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CubicFun

TROJWYMIAROWE PUZZLE
DO SAMODZIELNEGO SKEADANIA

PRAWDZIWY HIT W OFERCIE CUBIC FUN

Dostepne sg dwa nowe modele przygotowane specjalnie
na rynek polski i pokazujgce znane polskie budowle

Katedra na Wawelu o
Patac Kultury i Nauki

OFICJALNY DYSTRYBUTOR W POLSCE

BPante

WWW.DANTE.COM.PL
SZCZECIN 71-345, UL.RODAKOWSKIEGO 1/5

DYSTRYBUTORZY

BIALA-PODLASKA
PANDA

UL.SIDORSKA 117
TEL.: 833426060
PANDA@PRO.COM.PL

MODLNICZKA

MIKI

UL.HANDLOWCOW 2 (CH WITEK)
PAWILON 1, TEL.: 124234603
GRZEGORZ@MIKI.COM.PL

BIALYSTOK

INTEGRO

UL.HANDLOWA 7

TEL.: 857 455 203
INTEGRO@INTEGRO.BIALYSTOK.PL

0ZAROW MAZOWIECKI
KIER

UL.POZNANSKA 220

TEL.: 228537504
BIURO@ZABAWKI-KIER.PL

BRZEG

NIKE

UL.PIASTOWICE 40

TEL.: 603658398
NIKE.ZABAWKI@INTERIA.PL

POZNAN

SUPER 7

UL.OPOTKI 23

TEL.: 616397925
MALGORZATA.STRASZEWSKA@SUPER-SIODEMKA.PL

BYDGOSZCZ

MONIKA

UL.SZAJNOCHY 9D

TEL.. 523753854
MSKONIECZNY@MONIKA.COM.PL

WARSZAWA

AZYMUT

UL.GOTTLEIBA DAIMLERA 2

TEL.: 228479758
ALEKSANDRA.PIETRZAK@AZYMUT.PL

GDANSK, LOGISTIC KOWALE
KAJA

UL.MAGNACKA 4, SEGMENT C, 7R
TEL.: 586685863
REMIXKAJA@ONET.PL

MAGNICE

REKMAN
UL.EUROPEJSKA 4

TEL.: 7139 37 818
OFFICE@REKMAN.COM.PL



Wiadomosci

WARSZAWA

Planszowki na Narodowym

6 listopada na stadionie PGE Narodowy odbyta si¢ kolejna edycja
targdw poswigconych grom planszowym - Planszéwki na Naro-
dowym.

Portal Games
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Ttumy na Happy Baby

P onad 15 tys. dorostych i dzieci uczestniczylo w rodzinnym evencie
na targach w Poznaniu. Na ekspozycji Happy Baby, Aqua & Zoo
i Hobby kazdy - niezaleznie od pici i wieku — mdgl znalez¢ dla siebie
cos ciekawego. Byla to wyjatkowa okazja, by w rodzinnym gronie roz-
wija¢ swoje pasje i zainteresowania. Targi Happy Baby przyciagnely
gltéwnie miodych rodzicéw z maluchami. Na najmtodszych czekaly
ciekawe zajecia, dostosowane do ich wieku, m.in. animacje, warszta-
ty z budowania konstrukeji z klockéw Lego, strefa gier planszowych,
warsztaty kaligrafii, pokazy cukiernicze i taneczne oraz zabawy mu-
zyczne i przedstawienia. Miejscem spotkan mlodszych i starszych lu-
dzi z pasja byty targi Hobby. Precyzyjnie budowane makiety linii kole-
jowych o tacznej powierzchni niemal 2 tys. mkw. i recznie wykonane
modele lokomotyw, wagonéw oraz samolotéw wzbudzaly ogromne
zainteresowanie. Ale nie zabraklo tez innych atrakcji — w ramach fe-
stiwalu GRAnat mozna byto wypozyczy¢ i pogra¢ w nowosci ze $wiata
gier oraz kultowe planszéwki, w strefie Akademii Drona samodzielnie
popilotowa¢ bezzalogowe maszyny latajace oraz dopingowaé zmaga-
nia uczestnikéw w Mistrzostwach Samochodéw Zdalnie Sterowanych
zorganizowanych przez firme Ata.

Na ekspozycji Aqua & Zoo, ktéra w tym roku odbywata sie pod
hastem ,,Oswojona dziko$¢”, mozna bylo zobaczy¢ m.in. wystawe pa-
pug, kanarkow, skalaréw, lotopatanek, jezy oraz tlustogonéw. Kolejna
edycja targow juz za rok (28-29 pazdziernika 2017 r.).

WADER-WOZNIAK

Sprawdzone przez
orzedszkolakow — pigta
edycja ogolnopolskie] akgji

Firma Wader-Wozniak po raz kolejny zaprasza dzieci do wielkiego
testowania zabawek w ramach akeji ,,Sprawdzone przez przedszko-
lakéw”. Hasto przewodnie tegorocznej edycji brzmi: ,,Razem sprza-
tamy, Ziemi pomagamy!”. Przyjacielem akcji zostal pojazd Gigant
Smieciarka. Przed zabawkami Wadera kolejna ciezka proba - jak co
roku w programie ,,Sprawdzone przez przedszkolakéw” dzieci beda
poddawaé zabawki najciezszym testom, a nastepnie wystawig o nich
opinie i podpowiedzg, ktérymi chciatyby si¢ bawic.
Konkurs dla przedszkoli potrwa do 30 grudnia br.
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Wiadomosci

WINNING MOVES, REKMAN

Premiera ,Monopoly
Wroctaw” i ,Monopoly
Junior Wroctawskie
Krasnale”

Wsprzedaiy sg juz dostepne dlugo wyczekiwane dwa tytuty: ,,Mo-
nopoly Wroctaw” i ,Monopoly Junior Wroclawskie Krasnale”
Wydawca - Winning Moves, oraz wylaczny dystrybutor gier — firma
Rekman, zaprezentowali plansze wroclawskich edycji planszéwek
podczas dwoch specjalnych pokazéw 5 listopada i 3 grudnia.

»MONOPOLY WROCEAW”
Na planszy znalazlo si¢ 30 charakterystycznych dla miasta miejsc,
w tym réwniez te wybrane w drodze glosowania przez samych miesz-

N B

kancow Wroctawia. Podczas
premiery wszyscy mogli za-
gra¢ w ,,Monopoly Wroctaw”
na planszy o powierzchni
25 mkw. Nie zabraklo tez
¥ atrakcji dla najmlodszych.
- Rekman jest wylacznym
dystrybutorem ,,Monopoly
Wroctaw” w Polsce. To ol-
brzymie wyrdznienie, ale
i zobowiazanie. W roku
2016, w ktérym Wroclaw jest
europejska stolica kultury,
dofaczyt réwniez do grona
miast na $wiecie posiadaja-
cych swoje miejskie edycje gry. I dzi$ obok ,Monopoly Sydney” oraz
»Monopoly Tokio” mamy tez ,Monopoly Wroctaw”. Cieszymy sie, ze
jako Rekman moglismy wzig¢ czynny udzial w powstawaniu tej wyjat-
kowej dla nas edycji - méwi Lidia Hedzielska, prezes firmy Rekman.

Reklama

»MONOPOLY JUNIOR WROCEAWSKIE KRASNALE”

»Monopoly Junior Wroctawskie Krasnale” to jedyna na $wiecie miej-
ska edycja gry dla dzieci. Na planszy znalazlo si¢ 16 popularnych wro-
clawskich krasnali, m.in.: Paragrafek, Roszek oraz Babelek Chlapus.
Gracze od 4 lat wcielajg si¢ w role fotograféw, ktérzy spacerujac po
dolnoslaskiej stolicy, robig zdjecia krasnalom i wstawiajg je w ramki.
- Wroclawskie krasnale to wizytdwka tego miasta. Ale same krasnale
sa atrakcyjne nie tylko dla Wroclawia i okolic - to temat bardzo uni-
wersalny i przyjemny dla wszystkich dzieci. Dlatego planujemy roz-
szerzenie dystrybucji tytutu o calg Polske, a takze inne kraje. Tytut
bedzie dostepny w jezykach angielskim i niemieckim - méwi Karolina
Michalska-Pas, dyrektor ds. sprzedazy i marketingu w Rekmanie.

Hurtownia

§ BEMAG
kontakt@bemag.pl

www.bemag.pl

L
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Duzy wybor
markowych produktow
w super cenach
z potnocy
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www.clicstoys.pl

Producent kreatywnych zestawdw
plastycznych dla dzieci.
Prowadzimy sprzedai hurtowa
dia odbiorcow z catej Polski.

Zapraszamy do wspéipracy!
www.piaskoweobrazki.pl
tel.: 503 920 865

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Rynek Zabawek



innowdacy jnex

12m+

Sy

Impaorter: : Biuro Handlpwe: d -
" DUMEL - Marcin Domeracki = 02-220 Warszawa . »
* 11-D40 Dobre Miasto . ul. Lopuszanska 36 budynek 14 www.dumel.com.pl
ul. Warszawska 5a/20 & wiol. 22 428 21 90, fax 22843 1813 . -
www.dumel.com.pl biuref@dumel.com.pl www.dumeldiscove ry.pl
s *

& &l -




Wiadomosci

/apowiedzi Portal Games
narok 2017

Podczas tegorocznych targdw Spiel ‘16 w Essen gliwickie wydaw-
nictwo Portal Games zapowiedzialo cztery nowe tytuly, ktére
w przyszlym roku ujrza $wiatto dzienne. Bez watpienia najwazniejsza
zapowiedzig jest gra ,,Alien Artifacts” autorstwa duetu Marcin Ropka
& Violetta Kijowska. Osadzona w $wiecie odlegtej przysztosci pozwoli
graczom przejaé stery poteznych korporacji i prowadzi¢ badania ko-
smosu, odkrywa¢ nowe planety, technologie i poszukiwa¢ legendar-
nych artefaktéw obcej rasy. Gra zapowiedziana jest na przyszte waka-
cje. Ponadto Portal Games zapowiedzial pierwszy dodatek do $wietnie
przyjetego tytutu ,,Cry Havoc” - ,, Aftermath”. Wprowadzi on do gry
nowe zdolnosci dla kazdej z czterech frakeji. Ponadto Portal Games
planuje dodatki do gier ,,Stronghold” oraz ,,51. Stan™

Reklama

DP.P.H BAJA |
BARBAMERA PIEROZEK
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TOY PLANET

Plany na 2017 rok

Siec’ Toy Planet oferuje szeroki wyboér zabawek skierowanych za-
réwno do najmlodszych, jak i starszych dzieci m.in. marek: Lego,
Mattel, Hasbro, Fisher-Price, Hape, Tomy, Tolo, Cobi, Epee, Sassy,
Bburago, Maisto, Nikko, Bruder, Carrera, Trefl, Smoby, Klein, Knorr,
Artesavi. — Przed nami kolejny rok peten ambitnych celow i wyzwan,
ktoére beda realizowane zaréwno przez pion obstugi franczyzy, jak
i dystrybucyjny. Planujemy kolejne otwarcia sklepéw franczyzowych.
Zainicjowane podczas pazdziernikowych 16. Targéw Franczyzy roz-
mowy biznesowe z potencjalnymi franczyzobiorcami beda kontynu-
owane. W przyjetym przez nas modelu biznesowym kluczowe w na-
szym zainteresowaniu pozostaja gtéwnie miejscowosci od 15 do 50
tys. mieszkancow, ale oczywiscie jesteSmy otwarci na rozwdj naszych
sklepéw w miastach, w ktdrych ta liczba jest znacznie wigksza. Tyl-
ko w listopadzie tego roku sie¢ powigkszyla si¢ o dwa kolejne punkty
- w Ciechanowie i Poznaniu - méwi Jacek Zagrobelny z Toy Planet.

Przedstawiciele Toy Planet majg w planach duze zmiany w zakresie
szkolen. - Docelowy model biznesowy, ktory zamierzamy przyjac, prze-
widuje wykorzystywanie przede wszystkim platformy e-learningowej
oraz narzedzi wideokonferencyjnych. Bedziemy takze wzmacnia¢ dzia-
talnos¢ dystrybucyjna. Obecnie na wylaczno$¢ w ofercie mamy takie
brandy, jak: Hape, Croccotoys, Kaethe Kruse, a od sierpnia br. takze pet-
na oferte puzzli Dino. Ponadto prowadzimy zaawansowane rozmowy
z kolejnymi markami, co zaowocuje powiekszeniem naszego portfolio
o wiele ciekawych produktéw — dodaje Jacek Zagrobelny.

MUZEUM

,/abawka przyjazna
dziecku” - laureaci

8 listopada w siedzibie Muzeum Zabawek i Zabawy w Kielcach od-
byto si¢ spotkanie jury IX konkursu ,,Zabawka przyjazna dziecku”.
W wyniku gltosowania jury w sktadzie:

o prof. Beata Grynkiewicz-Bylina z Instytutu Techniki Goérniczej
KOMAG,

o Anna Wakulak - redaktor naczelna magazynu ,,Rynek Zabawek’,

o Maciej Obara - etnolog, dyrektor Muzeum Zabawek i Zabawy
w Kielcach,

o Krzysztof Kucharczyk — dyrektor artystyczny Institute of Design
w Kielcach,
przyznalo nastepujace nagrody:

I miejsce w kategorii ZABAWKI WDROZONE DO PRODUKCJI,
ZABAWKA ARTYSTYCZNA dla
Andrzeja Kisza za klocki Gornik i Baba.

I miejsce w kategorii ZABAWKI PROTOTYPY, ZABAWKA AR-
TYSTYCZNA dla Anny

Gawrys-Skuzy za Modulowy element wyposazenia pokoju dziecig-
cego.

7
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Wiadomosci

I miejsce w kategorii ZABAWKA-
-POMOC DYDAKTYCZNA dla Olgi
Grabiwody za zabawke

- gra ,,O potworze z duzymi stopami
i dlugim ogonem™

Wyréznienie dla Aleksandry Gry-
niak-Maziarki za lalke Madlenke.

Specjalna nagrode jury dzieciecego
otrzymala Kinga Krzymowska za Misia
Welnianego wykonanego tradycyjna
metodg szydetkowa.

EGMONT POLSKA

Vaiana. Skarb Oceanu”

E gmont wydaje magazyn i ksigzki o za-
pierajacych dech w piersiach wyspach
Oceanii. Wraz z premierg pelnometra-
zowego filmu animowanego ,Vaiana:
Skarb Oceanu” naktadem wydawnictwa
ukazaly sie ksigzki i czasopismo. Milo-
$nicy morskich wypraw i zadni nieco-
dziennych przygéd czytelnicy nie moga
tego przegapi¢! W serii ksigzek poznamy
nowych bohateréw dzieciecych fantazji
- mieszkancéw wyspy Motu Nui. Nowy
magazyn ,Vaiana. Skarb Oceanu” réw-
niez nawigzuje do animacji.

CoBlI
Tulus = moj wymarzony
szczeniaczek

ulu$ to nowy produkt z serii

Little Live Pets - elektronicz-
nych zwierzatek, ktére zachowuja
sie jak prawdziwe. To wielki hit
na rynku amerykanskim i jedna
z najbardziej pozadanych zaba-
wek na tegoroczne Boze Narodze-
nie. Tulu$ znajduje si¢ na listach
»hajgoretszych” zabawek sezonu
w Toys ”R” Us, Wallmart i magazy-
nu ,Toy’s Insider”. Na czym polega
jego fenomen? Tulu$ - mdj wyma-
rzony szczeniaczek zachowuje si¢
jak prawdziwy - porusza glowka,
otwiera i zamyka oczka, a pofaskotany po gltéwce lub brzuszku wydaje
dzwigki. Mozna go polozy¢ do 16zka, by usnal, a w czasie snu bedzie
mu sie¢ ruszal brzuszek. Tulus jest migciutki i mity, dzigki czemu dzieci
zapominaja, ze to tylko zabawka.

Elektroniczne zwierzaki spelniaja jedna z podstawowych funkeji,
jaka jest opieka. Dzieci uwielbiajg opiekowac¢ si¢ swoimi ulubienicami,
a dzigki zastosowaniu nowoczesnych technologii zabawki takie jak
Tulu$ coraz bardziej przypominaja prawdziwe zwierzatka i sg zdecy-
dowanie bardziej interaktywne niz kiedykolwiek.

Little Live Pets Tulu$ - mdj wymarzony szczeniaczek wspierany jest
silng kampanig telewizyjna.

Reklama
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G-sensor
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Eloran 5°

Kilkadziesiat aplikacji edukacyjnych

Zaawansowana kontrola rodzicielska

Bezpieczny Internet

System lokalizacji. Funkcja SOS
Silikonowe etui i wymienne grafiki do personalizacji telefonu
W prezencie starter nju mobile 2 GB Internetu
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BIAtA-PODLASKA
PANDA

UL.SIDORSKA 117
TEL.: 833426060
PANDA@PRO.COM.PL

MODLNICZKA

MIKI

UL HANDLOWCOW 2 (CH WITEK)
PAWILON 1, TEL.: 124234603
GRZEGORZ@MIKI.COM.PL

ﬁi

.

Flash 8GB

BIALYSTOK

INTEGRO

UL.HANDLOWA 7

TEL.: 857 455 203
INTEGRO@INTEGRO.BIALYSTOK.PL

0ZAROW MAZOWIECKI
KIER

UL.POZNAKSKA 220

TEL.: 228537504
BIURO@ZABAWKI-KIER.PL

lE L Lt

Quad CORE

BRZEG

NIKE

UL.PIASTOWICE 40

TEL.: 603658398
NIKE.ZABAWKI@INTERIA.PL

POZNAN

SUPER 7

UL.OPLOTKI 23

TEL.: 616397925

MALGORZATA STRASZEWSKA@SUPER-SIODEMKA PL

evolution @ 6.0
one

BYDGOSZCZ

MONIKA

UL.SZAINOCHY 9D

TEL.: 523753854
MSKONIECZNY@MONIKA.COM.PL

WARSZAWA

AZYMUT

UL.GOTTLEIBA DAIMLERA 2

TEL.: 228479758
ALEKSANDRA.PIETRZAK@AZYMUT.PL
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GDANSK, LOGISTIC KOWALE
KAJA

UL.MAGNACKA 4, SEGMENT C, 7
TEL.: 586685863
REMIXKAJA@ONET.PL

MAGNICE

REKMAN
UL.EUROPEJSKA 4

TEL.: 7139 37 818
OFFICE@REKMAN.COM.PL
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Gonzo Toys - komunikat

Szanowni Panstwo, informujemy, ze z przyczyn
od nas niezaleznych zostaliSmy zmuszeni do
zrezygnowania z reklamy TV produktéw MultiGO,

o ktorej wspominalismy na tamach ,,Rynku
Zabawek”. Jednoczesnie informujemy, ze od
2 grudnia br. emitowana jest reklama kuchni
i garazy Molto oraz Chicos.

Zespot Gonzo Toys

Nowa reklama gry ,Piggy
Pop” w telewizji i Internecie

od koniec listopada wystartowata kampania promujaca gre dla

dzieci ,,Piggy Pop” wydawnictwa Goliath. Spoty reklamowe w hu-
morystyczny sposob pokazujg, jak wielkie emocje budzi gra wérdd naj-
mlodszych - dobra zabawa i salwy $miechu towarzysza uczestnikom
od poczatku zabawy. Akcja reklamowa jest prowadzona w telewizji,
gtéwnie w kanatach tematycznych (m.in. TVP ABC, BBC CBeebies,
Disney Junior, MiniMini+, Nickelodeon, Polsat JimJam, TBS Cartoon
Network i teleTOON+) oraz w internecie (linki sponsorowane w wy-
szukiwarce Google, spoty na YouTubie i stronach z Google Display
Network).

Reklama

. N
[

with special care & love

Z mitoéci do dzieci
100% Hand made
100% Oryginalne minky

* Spiworki

* Kocyk do fotelika
* Mufki

* Kotderki

* Apaszki

* Kominy

* pozostate akcesoria
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JOLLY HEAP

Magnetyczna moc
z klockami Jolly Heap

Fundacja Mam poMOC skupia si¢ na integracji dwoch $rodowisk
- sprawnego z niepelnosprawnym, z korzyscia dla obu stron. Inte-
gracja ze $rodowiskiem o0séb niepetnosprawnych uczy bowiem tole-
rancji, empatii i szacunku dla siebie i innych.

Zabawa i edukacja dzieci sprawnych i niepelnosprawnych odby-
wa sie zawsze na dwoch poziomach. Fundacja Mam poMOC chce te
poziomy polaczy¢. Tekstura, faktura, ksztalty to elementy otoczenia
integracji sensorycznej, dzigki ktorym dzieci lepiej poznajg $wiat.
Klocki JollyHeap $wietnie wpisuja sie w klimat dziatan fundacji Mam
poMOC i dajg szanse takze dzieciom niepelnosprawnym na wspdlna,
bezpieczng i niczym nieskrepowang zabawe.

BARIERY ZNIKAJA

- W tej genialnej zabawce jest co§ magnetycznego, co powoduje,
ze wspaniate i kolorowe klocki do kreatywnej zabawy sg z nami! To
chyba za sprawa przyjemnego przyciggania, fatwego polaczenia, sta-
bilnosci konstrukgji i wielofunkcyjnosci. Tak krétko mozna scharak-
teryzowac i zabawke, i nasza wspolprace z jej twércami.

To lekkie, miekkie
i ciche podczas zabawy
klocki. Jestesmy pod ich
ogromnym wrazeniem.

Na kazdej naszej in-
tegracyjnej imprezie da-
jemy sie ponies¢ mocy
zabawy z fantastycznymi
konstrukcjami z kloc-
kéw JollyHeap - moéwia
przedstawiciele fundacji.

DMOC

Planszowe centrum swiata,
czyli Spiel 2016

3-16 pazdziernika br. w niemieckim Essen odbyla si¢ kolejna edy-

cja najwiekszych targéw poswieconych grom planszowym - In-
ternationale Spieltage 2016. Impreza tradycyjnie byla okazja do spo-
tkania w jednym miejscu i czasie twércéw, wydawcow, recenzentow
i milo$nikéw planszéwek. Tegoroczna edycja okazala si¢ rekordowa
pod kazdym wzgledem: przestrzeni, liczby odwiedzajacych, wystaw-
cow, gier i premier.

Migdzynarodowa impreza gamingowa Spiel ’16 wraz z Comic Ac-
tion przez cztery dni fascynowala i inspirowala graczy, wystawcow
i dystrybutoréw z calego $wiata. Smialo mozna powiedzie¢, ze byta
to zdecydowanie najwieksza i najbardziej udana edycja Spiel w calej
34-letniej historii imprezy. 174 000 fanéw gier (w poprzednim roku
162 000) z calego $wiata przybylo zwiedzi¢ 1021 stoisk wystawcow

RYNEK ZABAWEK
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(w poprzednim roku 911) z 50 krajéw (w poprzednim roku 41), nego-
cjowa¢ umowy licencyjne oraz obejrze¢ ponad 1200 premier.

W tym roku targi gier rozrosly si¢ o trzy hale wystawowe (lacznie
zajely siedem), co oznaczalo jeszcze wiecej przestrzeni, wystawcow
i premier. Aby pomiesci¢ tlumy odwiedzajacych, organizatorzy wy-
diuzyli godziny otwarcia imprezy.

TRENDY

Jednym z wyraznych trendéw Spiel 2016 byl nowy gatunek tzw. gier
ucieczkowych, w ktorych gracze przed uptywem ustalonego czasu
muszg rozwiagza¢ okreslone zagadki i ztama¢ kody. Swoje premiery
w tym gatunku przedstawilo jednocze$nie trzech producentéw. Kilku
wydawcédw zbudowalo nawet w halach wystawowych ogromne ,,po-
koje ucieczkowe” i zaprosilo graczy do rozwigzania zadan opracowa-
nych specjalnie na t¢ impreze.

Przedstawiciele wydawcéw donosza, iz tegoroczne premiery wy-
rywano im z rak. Najbardziej pozadane tytuly, np. zwycieskiego Deut-
scher Spiele Preis, zostaly wyprzedane juz w czwartek i pigtek. Przed
bardzo waznym okresem przed$wigtecznym branza drugi rok z rzedu
odnotowatla 10-procentowy wzrost sprzedazy.

TARGI W ESSEN OCZAMI POLSKICH WYDAWCOW...
Wojciech Rzadek, FoxGames

— W Essen fani gier wdzieraja si¢ do hal, otaczaja stoiska, testuja nowe
tytuly i... kupuja na potege. Dzigki temu impreza nabiera wybitnie
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ludycznego charakteru. Jako fana gier zawsze niezmiernie cieszy mnie
widok hal zapelnionych osobami podzielajacymi moja pasje. Jezdzimy
tam po to, by ,zapolowa¢” na nowe tytuly oraz pielegnowac relacje
z partnerami. Zwykle wyglada to tak, ze pomiedzy spotkaniami urza-
dzamy sobie ,,gonitwe” po halach, zerkajac w przelocie na nowe tytuly.

W tym roku wroéciliémy z wieloma propozycjami do wydania.
Obecnie z zacigciem testujemy gry, aby wybrac kilkanascie produktéw,
ktére wydamy w nowym roku. Dolacza one do nowosci, nad ktérymi
obecnie pracujemy. Aby uchyli¢ rabka tajemnicy, moge powiedzied,
ze na pewno znajda si¢ wérdd nich polskojezyczne wersje ,,Pengoloo’,
»Vikings on Board” oraz ,,Slide Blast”. Zamierzamy tez kontynuowaé
rozwdj naszych dwdch linii gier — familijnej i dziecigcej, do tego doj-
dzie kilka pozycji dla rasowych graczy. Nie ukrywam, ze chcieliby$my
tez wydac kilka gier polskich autoréw.

Jakub Mann, Games Factory Publishing
- Ogromne wrazenie zrobily na mnie powierzchnia tegorocznych
targdw, a takze coraz wiekszy udzial mniejszych firm, czesto cro-
wdfundingowych. Stare golemy powoli odchodza w przeszios¢. By-
tem réwniez pod urokiem stoiska Portal Games - robilo piorunujace
wrazenie!

Nasze glowne refleksje potargowe sg takie, ze nalezy odnotowa¢
spory udzial Polski, nawet jesli nie chodzi o samo wystawianie si¢.
Moim zdaniem musimy walczy¢ o to, zeby Zachod jeszcze mocniej
dotarl do naszego kraju - gry planszowe to naprawde oplacalne
hobby, bioragc pod uwage stosunek ceny do wartosci intelektualnej.
Wyszperane ciekawe tytuly musza na razie pozosta¢ tajemnics...
Moze z wyjatkiem ,,Kingdomino”, ktére miato premiere na stoisku
Blue Orange i bylo jego najwiekszym hitem podczas Essen od czasu
zalozenia firmy.

Kamila Kuzmowicz, Trefl

- Podczas targéw w Essen zaprezentowaliSmy nasze najnowsze ty-
tuly - ,,Planete¢ Nomino” oraz ,,Mistakos” Na naszym gtéwnym sto-
isku eksponowalismy réwniez popularne pozycje z serii ,Next Step”
- »Atlantyd¢”, ,,Santiago”, oraz hybrydowa gre dzwigkows ,,Roar! Lap
potwora”. Natomiast nowoscia byto w tym roku nasze drugie stoisko,
na ktérym prezentowali$my produkty na zamoéwienie oraz mozliwosci
naszej fabryki.

B
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Ewa Falkowska, Granna
- Tegoroczne targi gier w Essen byly jeszcze wicksze niz poprzednie.
Jeszcze kilka lat temu wydawalo mi sig, Ze jest to impreza gtéwnie dla
mlodych fanéw gier — obecnie $mialo moge stwierdzi¢, ze jest ona
prawdziwie wielopokoleniowa. Podczas gdy dwa pierwsze dni sg ra-
czej biznesowe, w sobote i niedziele targi opanowujg niemieckie ro-
dziny.

Swoje stoisko na Essen mieliémy po raz piaty. Tym razem poka-
zalismy dwie nowosci: ,,Capital” i ,,Spaghetti”. Pierwsza z nich to gra
o Warszawie dla bardziej wymagajacych graczy. Druga - ,,Spaghetti”
- dedykowana jest gtéwnie rodzinom. Co najwazniejsze, oba tytuly
zostaly cieplo przyjete przez zwiedzajacych.

Ignacy Trzewiczek, Portal Games

- Na tegorocznych targach Spiel mieliSmy az cztery premiery, stad
uwazam, Ze nasz udzial w imprezie mozemy rozpatrywac w kategoriach
sukcesu. Pierwsza z nowosci byt §wietnie przyjety w Stanach Zjedno-
czonych ,,Cry Havoc”. Kolejnym debiutem byta nowa edycja najstynniej-
szego naszego przeboju, czyli ,,Robinsona Crusoe” Na naszym stoisku
wszyscy fani mogli tez znalez¢ dodatki do ,,Osadnikéw”: ,Narodziny
Imperium: Aztekowie” oraz ,Neuroshimy Hex” - ,,Death Breath”

GDANSK

Grai Zabawa 2016

0 tys. odwiedzajacych, 1650 gier planszowych w festiwalowej wy-

pozyczalni, 5000 wypozyczen, ponad 80 premierowych tytutdw,
90 wystawcow z Polski i zagranicy oraz moc wrazen - tak w skrocie
mozna podsumowac tegoroczne 5. Targi Gra i Zabawa, 13. Tréjmiej-
skie Spotkania z Grami Planszowymi ,,Festiwal Gramy” oraz Festiwal
Ludzi Internetu ,,Likes Festival”

Podczas targéw odbyto sie 16 turniejow, 11 miniturniejow, wiele
konkurséw z supernagrodami, bitwy komiksowe, pokazy ukladania
kostek logicznych (gdaniski Zuraw ulozony z 4 tys. kostek Rubika)
warsztaty, spotkania z twércami i wydawcami.

Wielkie emocje wzbudzaty finaly: mistrzostw Polski w grach ,,Kro-
lestwo w budowie” i ,,Santiago” oraz mistrzostwa ,,Dobble’, ale przede
wszystkim finat plebiscytu Gra Roku. Po trzymiesiecznych zmaga-
niach i trzech etapach eliminacji kapituta konkursu zadecydowala, ze
tytul Gry Roku 2016 zostanie przyznany wydanej przez Rebel.pl plan-
szowce ,Tajniacy”, natomiast tytul Zaawansowanej Gry Roku 2016
otrzymata ,Marco Polo” wydawnictwa Albi.

W ramach Festiwalu Gramy dzialata specjalna sala dedykowana
premierom (ponad 100 tytuléw!) przywiezionym prosto z pazdzier-

»

NOWOSC!
[ 0__
JOLLY

HEAP Miekkie magnetyczne zestawy

www.jollyheap.com
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Reklama

Goliath Games __.‘

nikowych targéw Spiel w Essen (Niemcy). Ale to nie wszystko: mozna
tez bylo oglada¢ prototypy gier, uczestniczy¢ w spotkaniach z polska
blogosfera planszéwkowa oraz w warsztatach dla poczatkujacych
tworcow gier. Prawdziwa gratka byta mozliwos¢ spotkania oko w oko
z autorami kultowych gier: ,Times Stories” - Manuelem Rozoyem,
i ,Miasto Szpiegéw: Estoril 1942” — Gilem d’Oreyem.

Sercem imprezy byta oczywiscie Gralnia, czyli 300 (zajetych non
stop) stolikéw, przy ktérych mozna bylo testowaé planszéwki i kar-
cianki z festiwalowej wypozyczalni — w tym roku w rekordowej liczbie
600 tytutow i 1650 gier!

Idjecia: Rynek Zabawek
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B STOISKA

Mobilne

stoiska targowe

Jako projektant zabudowy targowej czesto stysze od klientow, ze poszukuja
taniego, dobrze wygladajacego stoiska, ktore beda mogli wykorzystac rowniez
podczas kolejnych wystaw. Coz, szybko, dobrze i tanio to rzadko spotykana
kombinacja... Zatem czy istnieja na rynku systemy taczace te wygorowane
wymagania i czy takie rozwigzania sg optacalne?

SKROJONE NA MIARE

Systemy mobilne dzieki podzieleniu na moduly umozliwiaja tatwe za-
aranzowanie dowolnego rodzaju stoiska. Ta sprytna technologia stwa-
rza wiele mozliwosci rozstawienia na wybranej powierzchni réznych
konfiguracji zabudowy. W pierwszej kolejnosci nalezy jednak zada¢
sobie pytanie, co dokfadnie bedzie nam potrzebne? Ustalamy zatem,
czy zabudowa ma pelni¢ jedynie funkcje reprezentacyjna, umozli-
wiajacg swobodne rozmowy z klientami, czy tez potrzebne nam beda
miejsca do ekspozycji oferowanych przez nas produktéw (potki, wi-
tryny, podesty). Warto zwrdci¢ uwage, ze bardzo dobrze wygladaja
prezentacje multimedialne wyswietlane np. na TV lub tablecie. Na
tym etapie warto tez zastanowi¢ si¢ nad wielko$cia i wyposazeniem

zaplecza. Co oferuja nam w tym zakresie systemy mobilne?

Oto przykltad: powiedzmy, ze nasze stoisko jest typu szeregowego I I I
(zamkniete z trzech stron) i ma wymiary 5 x 2 m. Mamy wiec do dys- Karol Salawa, specja lista
pozycji jedenascie $cian. I tak na dwoch montujemy wieszaki, dwie :
kolejne przeznaczamy na pétki, jedng na telewizor, a pozostate po- ds. zabudowy targowej STOISKA24.
zostawiamy na grafiki oraz zaplecze. Jednak taka zabudowe mozna tel.: 602502 118

iez wykonac¢ z wielu standard h systemoéw t h, zat I . .

prrecier WyXoniat 2 wiel Slndatcowych sySiemow tatgowyeh, 28 | e_mail: biuro@stoiska24.pl, www.stoiska24.pl

' co jest wyjatkowego w systemach mobilnych? Otéz to, ze po zakon-
’ czonym evencie mozna fatwo zdemontowac stoisko i zabra¢ ze soba.

MA BYC LADNIE...

W tym momencie kto§ moze powiedzie¢: ,Widziatem te systemy na
targach i wcale nie wyglada to nadzwyczajnie: wystajace stupki, fal-
dy na bannerach. Funkcjonalno$¢ to nie wszystko, jesli chce, aby na
widok mojego stoiska zwiedzajacy krzyczeli »Wowl«”. Coz, czasy si¢
zmieniajg. Nie wszystkie systemy wygladaja dobrze i pozwalajg na
prosty montaz. Po wieloletnich poszukiwaniach znalaztem doskonate
rozwiazanie, jakie oferuje m.in. firma Adsystem. Jej modulowe sto-
iska spetnily oczekiwania moich najbardziej wymagajacych klientow,
a wydruki sublimacyjne na tkaninach (bedacych $cianami poszcze-
golnych modutéw) daja wspanialy efekt. Nie bez znaczenia jest tez to,
iz w przypadku oferowanych struktur mozna znalez¢ zaréwno proste,
jak i oryginalne ksztalty $cian oraz inne elementy.

Grafiki: Karol Salawa
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B STOISKA

Postuze si¢ przykladem: powiedzmy, ze chcemy na swoim stoisku wykonaé
konstrukcje o nietypowym ksztalcie, np. tuk nad wejsciem. Ten duzych wy-
miaréw element ma by¢ widoczny z daleka i przyciaga¢ uwage zwiedzajacych.
W zwiazku z tym bedziemy zmuszeni ponie$¢ koszty materiatu, pracy stolarza,
budowlancéw oraz grafiki. W dodatku po zakonczeniu targéw ten monumen-
talny segment trafi na $mietnik — a pamietajmy, ze méwimy tylko o jednym
elemencie stoiska! Takie dzialanie nie jest zatem dobre zaréwno pod wzgledem
logistycznym, ekonomicznym, jak i ekologicznym. Jesli mamy zamiar wystawia¢
sie na targach wigcej niz raz (do czego serdecznie namawiam), to warto zasta-
nowi¢ si¢ nad lepszym rozwiazaniem. Mnogo$¢ dostepnych elementdw systemu
mobilnego oraz mozliwo$¢ pokrycia grafikg dowolnej ich powierzchni stwarzaja
nam nieograniczone rozwiazania, jesli chodzi o aranzacje stoiska. Zyskujemy
tez te przewage nad innymi, Ze taka konstrukcje mozna stwarzaja samodzielnie.

ZROB TO SAM!
Wynajecie ekipy montazowej do zbudowania stoiska wigze si¢ z poniesieniem
kosztéw jej pracy. Czy nie byloby wspaniale, gdyby ludzie z firmy oddelegowani
na targi mogli samodzielnie roztozy¢ zabudowe w kilka godzin? Jak to wyglada?
Zapraszam do zeskanowania QR kodu znajdujacego si¢ na tej stronie. Pod lin-
kiem znajduje si¢ film, na ktérym dwie osoby w krétkim czasie montujg duza
i mila dla oka konstrukcje targowa.

Montaz i demontaz elementéw stoiska jest niebywale prosty i nie wymaga
uzycia zadnych narzedzi, a dofaczona instrukcja z fatwoscig pokieruje pracow-
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nikéw krok po kroku. Przed pierwszym wyjazdem zalecam
jednak zbudowanie stoiska w siedzibie firmy, co pozwoli
na rozwianie wszelkich watpliwoséci dotyczacych sposobu
montazu i ulozenia poszczegolnych elementéw. Takie spo-
tkanie moze réwniez stanowi¢ $wietny pretekst do aktywi-
zacji zalogi i zmotywowania do pracy w zespole.

LATWY TRANSPORT

W wigkszo$ci przypadkéw elementy stoiska potrzebne do
jego zbudowania zmieszcza si¢ w samochodzie typu kombi,
dlatego transport skladanych $cian, lamp, pétek i grafik nie
bedzie stanowil problemu. Ponadto kazdy modut zabudowy
posiada torbe lub pojemnik, ktéry umozliwia tatwy trans-
port i chroni elementy przed uszkodzeniem.

Gdy decydujemy sie na wigksze stoiska, w przypadku
ktérych wraz z elementami zabudowy transportowane sg
np. zestaw mebli, wykfadzina, produkty ekspozycyjne, sto-
jaki oraz paleta gadzetow i ulotek, zabudowa bez problemu
zmie$ci si¢ w pojezdzie typu bus. A poniewaz do zbudo-
wania systemu nie sa wymagane specjalistyczne narzedzia,
mozemy do tego zadania oddelegowa¢ nawet osobe bez za-
cigcia budowlanego.

CZY TO SIE OPEACA?

Profesjonalne systemy wystawiennicze wielokrotnego uzyt-
ku wymagaja poniesienia kosztéw 3-4-krotnie wyzszych niz
w przypadku aranzacji jednorazowego stoiska. Jednak ze
wzgledu na to, Ze mozna je wykorzysta¢ Pod linkiem znaj-
duje sie film,, sprawdzaja si¢ w przypadku firm, ktére wysta-
wiajg si¢ na targach kilka razy w ciggu roku. Warto réwniez
dodag, ze istnieje mozliwos¢ modyfikacji zaréwno elemen-
tow ekspozycyjnych, jak i grafik, problemu nie stanowi tez
dokupienie dodatkowych $cian w przypadku zwigkszenia
powierzchni stoiska. Dopelnienie zabudowy spersonalizo-
wanymi meblami, ktére w calo$ci mozna pokry¢ wydru-
kiem, sprawi, ze osiggniemy niepowtarzalny efekt w sto-
sunkowo dobrej cenie. Nie ma si¢ co oszukiwaé, mobilne
systemy wystawiennicze stanowig przyszlos¢ zabudowy tar-
gowej, dlatego warto pomysle¢ o nich juz dzis.

RYNEK ZABAWEK
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B PORADNIK HANDLOWCA

Nowoczesny marketing
w komunikac]

Zyjemy w czasach, w ktérych niemal kazde
przedsiebiorstwo ma dostep do najnowszych
technologii. Dodatkowo szybko rozwijajacy sie
rynek oraz globalizacja niosa ze sobg coraz
wiekszg konkurencje we wszystkich dziedzinach
handlu. Czy istnieje niezawodny sposob

na przyciggniecie klientdw? Sg nim z pewnoscia

dziatania marketingowe. Jednak jak je prowadzi¢, aby byty skuteczne? Tym samym dochodzimy
do waznego pytania: w jaki sposob wyrdznic sie na rynku?

KOLEJNOSC PRZEKAZU

Na co dzien ze wszystkich stron jestesmy
atakowani reklamami - jedne sa nudne,
inne kontrowersyjne, jeszcze inne nas bawia.
Po przyjrzeniu si¢ im blizej odkryjemy, ze
tre$¢ kazdej to tak naprawde odpowiedz na
trzy podstawowe pytania:

o Co robimy?

o Jak to robimy?

« Dlaczego to robimy?

Cho¢ trzeci krok nie jest regula, to jednak
wigkszo$¢ przedsiebiorstw stara si¢ pozyskac
klientéw poprzez opowiadanie o swoim pro-
dukcie oraz o tym, w jaki sposob powstaje.
Niezaleznie od tego, czy mamy do czynienia
z firmg produkcyjna, czy ustugows, bardzo
czesto przekaz reklamowy brzmi mniej wig-
cej tak:

Jestesmy nowq firmg tworzgcg ekskluzywng
linie zabawek drewnianych. Do ich produkcji
wykorzystujemy najwyzszej jakosci drewno
oraz najnowoczesniejsze maszyny. Zapoznaj
sie z naszq ofertq

lub
Nasza firma od lat oferuje ustugi handlowe

w bardzo atrakcyjnych cenach. Do kazdego
klienta podchodzimy indywidualnie, poniewaz
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najwazniejsze jest dla nas Patistwa zadowole-
nie. Zapraszamy do wspélpracy.

W przypadku obu sposéb komunika-
cji jest prawidlowy, jednak... czy nie je-
steSmy atakowani podobnymi przekazami
przynajmniej kilkadziesiat razy dziennie
na billboardach, ulotkach lub w przerwach
reklamowych? Czy jedynym sposobem na
wyréznienie si¢ jest poniesienie ogromnych
wydatkow na reklame?

Przy okazji tego pytania zastandwmy si¢
nad jeszcze jedng kwestig. I tu postuze sie
przykladem firmy Apple. Zaréwno ona, jak
i jej konkurencja (Samsung, Microsoft) po-
siadaja ogromne budzety. Daje im to dostep
do tych samych zasobéw — moga finansowac
najdrozsze kampanie reklamowe, zatrudnia¢
wykwalifikowanych pracownikéw, wyko-
rzystywa¢ najnowsze technologie. Dlaczego
zatem Apple jest uznawany za przedsigbior-
stwo, ktore jest o krok przed calg reszta?

PASJA

Zadalismy sobie do tej pory wiele pytan, teraz
nadszedl czas na odpowiedzi. Zaréwno oso-
by odnoszace sukcesy, jak i wielkie przedsie-
biorstwa, czyli najlepsi z najlepszych w swojej
dziedzinie, taczy jedna cecha - pasja do tego,
co robig. Jest ona tak ogromna, zZe poswigcaja
jej cale zycie. O takich osobach powstaja ksigz-
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ki i filmy - najlepszym przykladem jest Steve
Jobs. Prowadza swoje firmy, ale ogromne przy-
chody wynikajace z ich dziatalnosci sg jedynie
sefektem ubocznym” - na pierwszym planie
zawsze stawiajg produkt, a nie kompromisy
zamierzajace do osiagniecia stabilnego zysku.
Wracajac za$ do trzech pytan, na ktore
odpowiadajg tresci reklamowe, mozna si¢
zastanowi¢, w jaki sposéb o swoich produk-
tach opowiadaja najwieksi. I tutaj pojawia si¢
element zaskoczenia: tak naprawde to odpo-
wiadaja na identyczne pytania, lecz... winnej
kolejnosci! Priorytetem staje sie przekazanie
tego, co wybrany produkt lub ustuga zmieni
w zyciu osoby, ktéra zdecyduje si¢ na jej za-
kup. Prawdziwy pasjonat chce bowiem przede
wszystkim pokazaé, jak to, co stworzyt, dziata
i dlaczego to stworzyl. Chce zarazi¢ nas swo-
ja pasja i zainspirowa¢ do korzystania z jego
dzieta. W takim wypadku kolejnos¢ odpo-
wiedzi na trzy pytania bedzie nastepujaca:
« Dlaczego to robimy?
o Jak to robimy?
o Co robimy?

Oto cala tajemnica wielkich ludzi i firm!
Przyjrzyjmy sig, jak moze wyglada¢ taki prze-
kaz reklamowy:

Od poczgtku istnienia naszym celem byto uta-
twienie Ci kontaktu z najblizszymi bez wzgledu

RYNEK ZABAWEK
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na to, gdzie si¢ znajdujesz. Nie wszedzie mozesz ich zabra¢
ze sobg, ale dzigki naszej najnowszej technologii bedziesz
mogt z nimi porozmawiac z dowolnego miejsca na swiecie.
Swiadczymy najwyzszej klasy ustugi telekomunikacyjne -
skontaktuj si¢ z nami i poznajmy sie blizej.

Prosty zabieg, jakim jest odwrdcenie kolejnosci przeka-
zu, potrafi calkowicie zmieni¢ wizerunek firmy w oczach
potencjalnego klienta. Proponuje, aby$ jeszcze raz prze-
czytal wezesniejsze dwa przyklady przekazow i zastanowit
sie, ktora tre§¢ bardziej trafia do twojego serca...

WIARA I INSPIRACJA

Powiedzielismy juz sobie sporo o przekazie marketingo-
wym i réznicach miedzy wybranymi podej$ciami do biz-
nesu. Skupmy sie teraz na perspektywie klienta. Z jednej
strony jest on bombardowany reklamami, a drugiej zas
mogloby sie¢ wydawa¢, ze podczas podejmowania przez
niego decyzji zakupowej to wlasnie twarde fakty, dane
techniczne i sposoby dziatania produktu sa decydujace.
Zatem dlaczego na pierwszym miejscu powinni$my sta-
wia¢ opowiadanie o naszych wizjach?

Nie od dzi§ wiadomo, ze czlowiek podchodzi emocjo-
nalnie takze do zakupdw, a niektérzy wrecz potrzebuja
w tym zakresie pomocy (sa po prostu zakupoholikami).
Co bedzie, kiedy okaze sie, ze ludzie podczas wyboru na-
szego produktu kierujg si¢ nie jego mozliwosciami, ale...
wiarg? Kupuja to, co oferujesz, poniewaz wierzg, ze moze
okaza¢ si¢ im przydatne. Bardzo czesto zdarza sie tez, ze
dokonujg okreslonego wyboru z powodu zbieznych prze-
konan. Z tej samej przyczyny duze przedsiebiorstwa sto-
no oplacaja gwiazdoréw, ktérych zatrudniaja do swoich
reklamoéwek - idole maja bowiem bardzo duzy wptyw na
decyzje zakupowe konsumentoéw, ich fani chcg maksymal-
nie si¢ do nich upodobnic¢.

Te fakty dotycza nie tylko specjalistow i firm, ale takze
0s6b publicznych, w tym wielkich méwcéw i politykow.
Przekonuja nas do siebie kazdego dnia, opowiadajac o tym,
w co wierzg, co chca zmienic i dlaczego. Tworza wrazenia
i graja na naszych emocjach, poniewaz wiedza, ze osoby
z takimi samymi pogladami pdjda za nimi w ogien.

DZIAEANIA

O ile nie staniemy si¢ z dnia na dzien wspomnianymi
pasjonatami, o tyle mozemy zmieni¢ wlasne dziatania,
wzorujac sie na nich. Jezeli do tej pory nie byle$ usatys-
fakcjonowany swoimi poczynaniami marketingowymi,
sprobuj zmieni¢ kolejno$¢ tresci w komunikatach rekla-
mowych. Daj innym szanse uwierzy¢ w to, w co sam wie-
rzysz i co napedza Ci¢ do sprzedazy Twoich produktow.
Zainspiruj ich, a pdjda za Toba i sami beda chcieli kupo-
wa¢ wlasnie u Ciebie!

Maciej Odrowaz-Kietlinski,

specjalista ds. marketingu w firmie SHtraining
www.shtraining.pl
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Panini z kolekcjg kart
World of Tanks Earth
Rumble

Czotgi szturmem
zdobyty wysoka pozycje
w najpopularniejszych
grach onlineina
urzadzenia elektroniczne. Od premiery gry w 2010 .
mineto wprawdzie troche czasu,

ale w miedzyczasie powstaty kolejne wersje:

World of Warships, a nastepnie World of Warplanes.

EQDY DO GRYT WORLD OF TANKE [Pr) b o ol s |
PIERWELA EDLENCMNIASEA GRA KARCIANA WONILD OF TANKS

strowanych graczy na catym $wiecie siegneta 85 milionéw (w tym ponad

2 miliony w Polsce). Kazdego dnia gra w nig online 1,5 miliona uzytkow-
nikéw. Gra dostepna jest rowniez na urzadzenia stacjonarne (PC, Xbox 360)
oraz mobilne. Teraz dla fandw oraz wszystkich, ktérzy uwielbiajg kolekcjono-
wanie kart i zabawe nimi, firma Panini oferuje kolekcje¢ kart World of Tanks
Earth Rumble. Grupa potencjalnych odbiorcow jest spora — od 6-latkéw do
dorostych mezczyzn, ktérych kreca militarne klimaty.

D armowa gra online dostepna jest w ponad 200 krajach, a liczba zareje-

KARTY ZOSTALY RZUCONE, BITWE CZAS ZACZAC!

W skiad kolekeji wechodzi 275 kart, w tym: czolgi, samoloty i okrety wojen-
ne, a takze karty srodowiska, umiejetnosci bojowych, krajow itp. Ponad 30%
kart zostanie wydrukowanych na specjalnym, blyszczacym lub metalicznym
papierze. Moga one by¢ kolekcjonowane lub wykorzystywane do rozgrywek.
Podstawowa gra oparta jest na zasadzie rozgrywki w papier, kamien, nozyce
i z wykorzystaniem ikon z kart. W grze eksperckiej gracz musi posiadac tali¢
skladajaca si¢ z 30 zréznicowanych kart. Do gry uzywane sa punktacje pokaza-
ne na karcie, ktére moga by¢ wzmacniane przez karty srodowiska, karty umie-
jetnosci, bojowe lub karty krajow. W czasie gry gracze moga postugiwac sie
takze plansza do gry.

DOSTEPNE PRODUKTY

W blisterze z kartami konsumenci znajda 5 saszetek + karte z limitowanej edy-
cji. Jego wymiary wynoszg 85 x 195 mm, a rekomendowana cena detaliczna
19,50 z1 (z VAT). Zestaw startowy zawiera 4 saszetki z kartami, 2 karty z limi-
towanej edycji, album kolekcjonera (wraz z folderem i plansza do gry). Jego
wymiary wynosza 285 x 420 mm, a rekomendowana cena detaliczna 39,99
zt (z VAT). Blaster box obejmuje natomiast 6 saszetek z kartami, ksigzeczke
z regutami gry, plansze do gry oraz 2 karty z limitowanej edycji. Jego wymia-
ry wynosza 140 x 70 x 42,72 mm, a rekomendowana cena detaliczna 26,99 zt
(z VAT).
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Nowe regulacje

dotyczace

bezpieczenstwa

zabawek

Bezpieczenstwo zabawek od poczatku funkcjonowania Wspolnoty Europejskiej stanowito jeden

z kluczowych elementow integracji. Naczelnym zatozeniem byto stworzenie wspolnych, horyzontalnych

oraz szczegbtowych przepisow okreslajacych zasady wprowadzania do obrotu wyrobow, ktére nie beda

stwarzaty zagrozenia dla ich uzytkownikow, w szczegolnosci dzieci.

d 20 lipca 2011 r. obowiazuje dy-
O rektywa Parlamentu Europejskiego

i Rady 2009 z dnia 18 czerwca 2009 r.
w sprawie bezpieczenstwa zabawek. Zostata
ona wdrozona do polskiego systemu praw-
nego rozporzadzeniem Ministra Gospodarki
z dnia 5 kwietnia 2011 r. w sprawie zasadni-
czych wymagan dla zabawek (DzU nr 83, poz.
454 ze zm.). W zwigzku z ciggtym rozwojem
przemystu, techniki oraz mysli technologicz-
nej na rynku wspdlnotowym pojawil si¢ sze-
reg produktéw oraz rozwigzan, ktore nie znaj-
dowaly odzwierciedlenia w obowiazujacym
systemie prawnym. Taki stan w duzym stop-
niu rzutowal na bezpieczenstwo uzytkowni-
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kéw oraz wskazywat liczne niedoskonalosci
przyjetych rozwiagzan legislacyjnych. Nalezy
zwroci¢ uwage na wyrazne rozdzielenie, jakie
wprowadzily dwie ustawy: Ustawa z dnia 30
sierpnia 2002 r. o systemie oceny zgodno$ci
(DzU nr 166, poz. 1360 ze zm.) oraz Ustawa
z dnia 12 grudnia 2003 r. o ogélnym bez-
pieczenstwie produktéw (DzU nr 229, poz.
2275 ze zm.). W uproszczeniu, uchwalajac
ww. akty prawne, dokonano podzialu wyro-
béw na te, ktore podlegaja obowigzkowemu
oznakowaniu znakiem zgodnosci CE (w tym
zabawki), oraz pozostale, dla ktérych okre-
§lono ogoélne wymagania bezpieczenstwa.
Problem pojawiat si¢, gdy wyrdb spelnial za-
sadnicze wymagania okreslone w przepisach
szczegolowych oraz normach zharmonizo-
wanych (obowigzkowych), a mimo to nie byt
bezpieczny w rozumieniu ustawy o ogdlnym
bezpieczenstwie produktéow. Nowa ustawa
umozliwita przeprowadzenie oceny bezpie-
czenstwa wyrobu spelniajacego wymagania,
a mimo to niebezpiecznego.

Rozwigzanie tego oraz szeregu innych
probleméw miala przynie$¢ opublikowana
13 kwietnia 2016 r. Ustawa o systemach oce-
ny zgodnosci i nadzoru rynku (DzU z 2016 1.,
poz. 542). Potrzeba jej przygotowania i wy-
dania wynikla z koniecznosci zapewnienia
spojnosci polskich regulacji dotyczacych sys-
temow oceny zgodnosci z systemem europej-

skim, okre§lonym w nowych ramach praw-
nych. Za jej nadrzedny cel uznano poprawe
bezpieczenstwa wyroboéw niezywno$ciowych
oferowanych do sprzedazy na rynku europej-
skim. W ustawie okre$lono: zasady przepro-
wadzania oceny zgodno$ci produktéw, obo-
wigzki podmiotéw gospodarczych, warunki

i tryb udzielania akredytacji, zasady i tryb

autoryzacji jednostek oceniajacych zgodnos¢,

zadania Polskiego Centrum Akredytacji oraz
zasady funkcjonowania systemu nadzoru
rynku, a takze system kar.

Ustawa o systemach oceny zgodnosci

i nadzoru rynku (DzU z 2016 r., poz. 542)

obejmuje swym zakresem dyrektywy:

o 2009/48/WE - w sprawie bezpieczenstwa
zabawek;

o 2013/29/UE - w sprawie harmonizacji
ustawodawstw panstw cztonkowskich od-
noszacych si¢ do udostepniania na rynku
wyrobdw pirotechnicznych;

o 2013/53/UE - w sprawie rekreacyjnych
jednostek plywajacych i skuteréow wod-
nych;

o 2014/28/UE - w sprawie harmonizacji
ustawodawstw panstw cztonkowskich od-
noszacych si¢ do udostepniania na rynku
i kontroli materialéw wybuchowych prze-
znaczonych do uzytku cywilnego;

o 2014/29/UE - w sprawie harmonizacji
ustawodawstw panstw cztonkowskich od-
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EDUKACY]JNY STOLIK HOBBY

Dwujezyczna zabawka 4 w 1:

1. Gotowanie: przekrec gatke i stuchaj odgtoséw gotowania i zabawnych piosenek.
Dodatkowe akcesoria —sél, pieprz, oliwa, warzywa — pomoga ci przygotowac pyszne danie
i poczujesz sie jak prawdziwy Szef Kuchni.

2. Rysowanie: magiczna Tablica pozwala na rysowanie, a nastepnie wymazywanie rysunkdw,

aby zabawe w Matego Artyste rozpocza¢ na nowo!

3. Ogrodnictwo: wyswietlone na dotykowym ekranie warzywa wystarczy dotkna¢,
aby poznac ich nazwy i kolory oraz postucha¢ zabawnych melodii.

4. Gra na instrumentach: graj na pianinku, poznawaj nuty i dzwieki. Przet6z strone
ksigzeczki, postuchaj dzwigkéw roznych instrumentéw muzycznych i poznaj ich nazwy!

(2)) 0SSERVATORIO
U * CHICCO +
BABY RESEARCH CENTER

You
CHICCOPOLSKA.PL ﬂ

PCHACZ WESOtE ZAKUPY

Dwujezyczna zabawka 4 w 1:
1. Pchacz: aby rozpocza¢ bezpieczne stawianie pierwszych krokéw.
2. Odgrywanie rél: dziecko moze sie bawic¢ nasladujgc dorostych, umieszcza¢ przedmioty
w koszyku na zakupy i je skanowac.
3. Centrum Aktywnosci Jezykowych: elektroniczny skaner rozpoznaje przedmioty,
kolory i ksztatty w jezyku polskim i angielskim.
4. Centrum Zabaw: grzechotka w ksztatcie cukierka, wyskakujgca moneta, wiatraczek
uruchamiany dzwignig i Sorter Ksztattéw w ktérym nalezy umiesci¢ kolorowe przedmioty.
Dziecko uczy sie rozpoznawac ksztatty i umieszczac je w odpowiednich otworach.

wszedzie tam, gdzie dziecko
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noszacych sie do udostepniania na rynku
prostych zbiornikéw cisnieniowych;

o 2014/30/UE - w sprawie harmonizacji
ustawodawstw panstw cztonkowskich od-
noszacych si¢ do kompatybilnosci elektro-
magnetycznej;

o 2014/31/UE - w sprawie harmonizacji
ustawodawstw panstw cztonkowskich od-
noszacych sie do udostepniania na rynku
wag nieautomatycznych;

o 2014/32/UE - w sprawie harmonizacji
ustawodawstw panstw cztonkowskich od-
noszacych sie do udostepniania na rynku
przyrzadéw pomiarowych;

o 2014/33/UE - w sprawie harmonizacji
ustawodawstw panstw cztonkowskich do-
tyczacych dzwigéw i elementéw bezpie-
czenstwa do dzwigdw;

o 2014/34/UE - w sprawie harmonizacji
ustawodawstw  panstw  cztonkowskich
odnoszacych si¢ do urzadzen i systemow
ochronnych przeznaczonych do uzytku
w atmosferze potencjalnie wybuchowej;

o 2014/35/UE - w sprawie harmonizacji usta-
wodawstw panstw cztonkowskich odnosza-
cych sie do udostepniania na rynku sprzetu
elektrycznego przewidzianego do stosowa-
nia w okreslonych granicach napiecia.

Oznacza to, ze pozostale dyrektywy na-
dal pozostajg pod jurysdykcja Ustawy z dnia
30 sierpnia 2002 r. o systemie oceny zgodno-
$ci. Najwazniejsza zmiang, jakg wprowadzila
nowa ustawa, jest system kar finansowych
wprowadzony w miejsce grzywien naklada-
nych w trybie przepiséw karnych (wniosek
do sadu i prokuratury). Kary finansowe na-
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kfada organ nadzoru prowadzacy postepowa-

nie. I tak:

o producent, importer instalator, ktory
wprowadza do obrotu lub oddaje do uzyt-
ku wyréb niezgodny z wymaganiami,
podlega karze pieni¢znej w wysokosci do
100 tys. zk;

o producent, importer instalator, dystrybu-
tor, ktéry wprowadza do obrotu lub oddaje
do uzytku wyréb podlegajacy oznakowa-
niu CE, lub dystrybutor, ktéry udostep-
nia na rynku taki wyréb bez stosownego
oznakowania, podlega karze pienieznej
w wysokosci do 20 tys. zt;

o producent oraz instalator, ktory nie dopet-
nia obowigzku w zakresie dolaczenia do
wyrobu sporzadzonej w jasnej, zrozumia-
tej i czytelnej formie (w jezyku polskim)
instrukcji lub informacji dotyczacych
bezpieczenstwa uzytkowania badz kopii
deklaracji zgodnosci lub etykiety, podlega
karze pieni¢znej w wysokosci do 10 tys. zk;

o producent oraz instalator, ktory nie dopet-
nia obowiazku w zakresie dolaczenia do-
wyrobu informacji umozliwiajacych jego
identyfikacje (sporzadzonych w jezyku
polskim) lub informacji umozliwiajacych
identyfikacje wyrobu, podlega karze pie-
nieznej w wysokosci do 10 tys. zl;

o importer, ktéry nie dopelnia obowigzku
w zakresie dofgczenia do wyrobu sporza-
dzonych w jasnej, zrozumiatej i czytelnej
formie (w jezyku polskim) instrukeji lub
informacji dotyczacych bezpieczenstwa
uzytkowania/etykiety badz umozliwia-
jacych identyfikacje wyrobu lub umiesz-
czenia na wyrobie informacji umozliwia-
jacych jego identyfikacje (sporzadzonych
w jezyku polskim) badz dofaczenia do
wyrobu (w stosownych przypadkach) ko-
pii deklaracji zgodno$ci lub innych doku-
mentdw, podlega karze pieni¢znej w wyso-
kosci do 10 tys. zk;

o producent oraz instalator, ktory nie dopet-
nia obowiazku sporzadzenia i przechowy-
wania dokumentacji technicznej wyrobu,
deklaracji zgodnosci oraz dokumentacji
niezbednej do wykazania zgodnosci wyro-
bu, podlega karze pieni¢znej w wysokosci
do 10 tys. zk;

o importer, ktéry nie dopelnia obowigzku
przechowywania kopii deklaracji zgod-
nosci lub obowigzku zapewnienia udo-
stepniania organowi nadzoru rynku do-
kumentacji technicznej, podlega karze
pienieznej w wysokosci do 10 tys. zk;
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o upowazniony przedstawiciel, ktéry nie
dopetnia obowigzku w zakresie prze-
chowywania dokumentacji technicznej,
deklaracji zgodnosci oraz dokumentacji
niezbednej do wykazania zgodnosci lub
udzielenia organowi nadzoru rynku infor-
macji i udostepnienia dokumentacji (w je-
zyku polskim) w celu wykazania zgodno-
$ci wyrobu z wymaganiami, podlega karze
pienieznej w wysokosci do 10 tys. zt;

o podmiot gospodarczy, przedsigbiorca be-
dacy uzytkownikiem wyrobu, ktéry unie-
mozliwia lub utrudnia organowi nadzoru
rynku przeprowadzenie kontroli, podlega
karze pieni¢znej w wysokosci do 30 tys. zt;

o kontrolowany, ktéry niszczy probke kon-
trolng lub usuwa ja spod zabezpieczenia,
lub uniemozliwia zbadanie tej probki badz
przechowuje niezgodnie z warunkami
okreslonymi w art. 72 ust. 4, podlega karze
pienieznej w wysokosci do 30 tys. zl.

Ustalajac wysoko$¢ kar pienigznych, organ
nadzoru rynku uwzglednia w szczegélnosci:
stopienn i okoliczno$ci naruszenia przepi-
séw ustawy, liczbe wyrobéw niezgodnych
z wymaganiami wprowadzonych do obrotu,
oddanych do uzytku lub udostgpnionych na
rynku, uprzednie naruszenie przepiséw usta-
wy, wspolprace z organem nadzoru rynku
prowadzacym postepowanie, a w szczegdl-
noéci przyczynienie si¢ do szybkiego i spraw-
nego przeprowadzenia postegpowania. Nalezy
pamietaé, ze organ nadzoru moze odstapi¢
od nalozenia kary pieni¢znej, jezeli podmiot
gospodarczy podlegajacy karze przedstawit
dowody potwierdzajace wykonanie postano-
wienia, takie jak: usuniecie niezgodnosci wy-
robu, wycofanie wyrobu z obrotu lub uzytku,
odzyskanie wyrobu, zniszczenie wyrobu, lub
powiadomienie konsumentéw badz innych
uzytkownikéw o stwierdzonych niezgodno-
$ciach, okreslajac termin i sposob powiado-
mienia.

W zwigzku z wprowadzeniem nowe;j usta-
wy konieczne byto przygotowanie oraz opu-
blikowanie 20 pazdziernika 2016 r. przez
Ministra Rozwoju i Finanséw nowego rozpo-
rzadzenia w sprawie wymagan dla zabawek,
w ktérym okreslono wymagania dla zabawek,
procedury oceny zgodnosci, zakres doku-
mentacji technicznej, sposéb oznakowania
zabawek oraz elementy deklaracji zgodnosci.

BMM]J Solutions
Consulting Group
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B RYNEK ZAGRANICZNY

Kierunek:
Potudniel

Z jakich zabawek znana jest Hiszpania? Mozna chyba
zaryzykowac stwierdzenie, ze z lalek, ktorych producenci

zlokalizowani sg gtownie w tzw. Dolinie Zabawki w obszarze
Alicante. O rynku hiszpanskim mowi Andreu Salva z tamtejszej firmy Andreu-Toys.

arto$¢ calego rynku zabawkarskie-
Wgo szacowna jest na 1,1 mld euro.

Jak wiadomo, Hiszpania od kilku
lat zmaga sie z kryzysem finansowym. Nie
pozostaje on bez wplywu na rynek zabawek,
cho¢ zdaje sig¢, ze najgorsze juz mineto. Spa-
dek rynku najbardziej widoczny byt w latach
2010-2012. W roku 2013 i 2014 analitycy oraz
firmy z sektora odczuwaly juz pewng stabili-
zacje, nawet z niewielkim wzrostem rynku.
Dane z roku 2015 sa korzystniejsze i wska-
zuja na ozywienie sektora, ktéry ponownie
osiggnal wyniki sprzed kryzysu, ze wzrostem
sprzedazy krajowej w wysokosci 5,8%.

WYSOKA SEZONOWOSC

Mali Hiszpanie wcale nie sg zasypywani za-
bawkami. Wedlug danych NPD hiszpanskie
dziecko w wieku 0-11 lat otrzymuje $rednio
dziewig¢ zabawek rocznie o lacznej wartodci
170 euro. Wynik ten plasuje Hiszpanie¢ na
tym samym poziomie, co Wlochy, ale daleko
od innych sasiadéw, takich jak Francja (rocz-
nie na kazde dziecko 21 zabawek o facznej
wartosci 346 euro) czy Niemcy (23 zabawki
rocznie o wartoséci 313 euro). W Hiszpanii
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Wi :
zakup zabawek ma zwiazek ze specjalnymi
okazjami, z ktérych najwazniejsza jest Boze
Narodzenie, podczas gdy w pozostatej czesci
roku wydatki na zabawki radykalnie maleja.
Co ciekawe, $rednia cena zabawki kupionej
w Hiszpanii jest najwyzsza spoérédd wszyst-
kich poréwnanych krajéw — wynosi 19 euro,
przy czym we Francji 16 euro, we Wloszech
15 euro, a w Niemczech 13 euro.

ROSNACY E-COMMERCE

Rynek tradycyjnej sprzedazy w Hiszpanii wy-
glada podobnie jak w innych krajach. Produ-
cenci i importerzy sprzedaja produkty glow-
nie za posrednictwem hurtowni. Konsument
ostateczny znajdzie je w tradycyjnych skle-
pach z zabawkami, sieciach sklepow z oferta
dzieciecy, w ksiegarniach, sklepach papier-
niczych, hiper- i supermarketach. Istotnie
roé$nie jednak Hiszpanom sprzedaz w sieci,
ktéra jest oparta na réznych modelach bizne-
sowych: internetowych platformach sprzeda-
zowych, firmowych stronach z opcja zakupu

itp. Przewiduje sie, ze juz w tym roku dotaczy
ona do krajéw Unii Europejskiej, w ktérych
e-commerce wzrasta najbardziej. Wzrost ten
szacowany jest na 25% - co ciekawe, tylko
Polska (36%) i Francja (31%) osiagaja lepsze
wyniki na tym polu.

LOKALNI W STARCIU Z GLOBALNYMI
Rynek zabawek w Hiszpanii zdominowaly fir-
my globalne. W ciagu ostatnich lat na rynek
zabawek edukacyjnych weszly niemal wszyst-
kie marki obecne w Europie. W zwigzku
z tym konkurencja jest ogromna, poréwnujac
ze stanem sprzed zaledwie dziesieciu lat. Od-
bija si¢ to oczywiécie na kondycji lokalnych
producentow, a takze ich liczbie. W 2007 r. na
rynku dzialato 215 hiszpanskich firm wytwa-
rzajacych zabawki. W 2009 r. liczba ta wzro-
sta do 219. Jednak juz w 2011 r. sektor liczyt
tylko 162 lokalne firmy produkcyjne (spadek
wywolany byl gtéwnie kryzysem ekonomicz-
nym). Potencjal rodzimej produkcji zaczat
jednak odbija¢ si¢ od dna. W roku 2014 zare-
jestrowano 184 hiszpanskie firmy zabawkar-
skie, co jest dowodem ozywienia rynku. Na-
tomiast dowodem postepujacej globalizacji
jest niemal catkowity zanik targéw w Hiszpa-
nii. Ostatnie targi w Walencji, ktérych pierw-
sza edycja miala miejsce w 1962 r., odbyly si¢
w roku 2008. Pozostaly jedynie targi regio-
nalne lub o niewielkim znaczeniu, na ktérych
mieszaja si¢ sektory prezentéw i bizuterii, np.
Intergift Madrid oraz Expohogar Barcelona.

DOBRA FIRMA DYSTRYBUCYJNA

TO KONIECZNOSC

Eksperci szacuja, ze dzi§ naprawde trudno
wej$¢ na hiszpanski rynek zabawek, z uwagi
na rosnacg konkurencje, wcigz odczuwalny
kryzys ekonomiczny i niewielki kawatek tor-
tu do podziatu dla nowych marek. Uogélnie-
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niem byloby jednak kategoryczne stwierdzenie, ze rynek jest
zamkniety. Duzo zalezy od oryginalnosci produktu oraz sto-
sunku jakos$ci do ceny. Na pewno kazda zainteresowana tym
rynkiem firma potrzebuje dobrego dystrybutora lub wylacz-
nego przedstawiciela handlowego, ktéry dobrze zna lokalne
realia.

KATEGORIE NA PLUSIE

Z danych za rok 2015 wynika, ze kategoriami, ktére gene-
rujg najwyzsze obroty, sg: artykuly dziecigce/przedszkolne
(z ponad 182 mln euro), lalki (ponad 143 mln euro) oraz gry
planszowe/puzzle (ponad 94 mln euro). To one prowadza
w rankingu najlepiej sprzedajacych si¢ zabawek w Hiszpanii,
podobnie zresztg jak w latach poprzednich. Nalezy jednak
podkresli¢ pokazny wzrost w kategoriach zestawy konstruk-
cyjne (+25,6%) i maskotki (+13%) — zdaniem ekspertow sa to

kategorie o najszybszym wzro$cie. Oprocz nich spore wzro-
sty rok do roku wida¢ w produktach zachecajacych do sportu
i aktywnosci, grach konstrukeyjnych oraz figurkach superbo-
hateréw. Najlepiej sprzedajacymi si¢ zabawkami w ostatnim
czasie s3: Sokot Millenium - Lego; Ciezaréwka Zotwi Ninja;
Zamek Pinypon; Magiczny jednorozec Starlily; Centrum do-
wodzenia Psiego Patrolu; Magiczna bransoletka Frozen; Ko-
misariat Playmobil; Remiza strazacka Lego. Podobnie jak na
wielu innych rynkach, produkty licencyjne ciesza si¢ w Hisz-
panii ogromng popularnosécig. Wérdd topowych licencji po-
pularnych na Pétwyspie Iberyjskim mozna wskaza¢ m.in.: Psi
Patrol, Zétwie Ninja, Gwiezdne Wojny, Kajtusia oraz Teletu-
bisie.

Hiszpanski rynek zabawkarski jest najbardziej sezonowy
w Europie. W grudniu 2014 r. (w Hiszpanii uznaje sie, ze
okres ten trwa az do $wieta Trzech Kroli) odnotowano
niemal 54% rocznej sprzedazy, podczas gdy w Wielkiej
Brytanii wynik ten nie siegnat 26%, natomiast

w Niemczech 30%. Sprzedaz w ostatnich tygodniach
przed$wiatecznych jest naprawde wysoka. W ubiegtym
roku handel w tym okresie stanowit 35% catorocznych
obrotow. Tydzien Trzech Kroli (z jedynym dniem
sprzedazy) odpowiadat 3% rocznej sprzedazy.

RYNEK ZABAWEK
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Tradycyjny o
jak
maty Anglik

Klocki i kolekcje - te kategorie produktowe w Swietle
liczb wydaja sie najbardzie] profitowe na rynku
brytyjskim.

Frédérique Tutt, globalny analityk rynku zabawek w grupie NPD:

- Gdzie spojrzymy, kazdy w wieku powyzej 10 lat jest przyklejony do
ekranu. W epoce szalefczego wzrostu popularnosci produktow cyfrowych
silna pozycja w Swiecie zabawek tradycyjnych zestawdw budowlanych,

jak réwniez kolekcjonerskich kart, naklejek, figurek i miekkich zabawek
to mite zaskoczenie. Tak jak niektorzy dorosli nadal kultywuja zwyczaje
w postaci czytania tradycyjnie drukowanych ksiazek i gazet, tak ulubione
zabawki dzieci nadal sa bardziej analogowe niz cyfrowe.

W ANGLII BAWIA SIE ANALOGOWO

Od roku 2010 kategoria zestawéw budowlanych odnotowata rekordowy wzrost
- o ponad 121%, co oznacza, iz rosnie ona niemal szesciokrotnie szybciej niz
pozostala czg$¢ rynku! Takze kolekeje sg tym, co kreci mtodych Brytyjczykow.
Od sierpnia 2015 do sierpnia 2016 r. warto$¢ sprzedazy kolekcjonerskich kart,
naklejek, figurek i czapek wzrosta o 34%. Okazuje sie wiec, ze mali Anglicy to
raczej tradycjonalisci. ,,Zabawki analogowe” majg u wyspiarzy naprawde moc-
na pozycje. Wielu wydaje si¢ dzi$, ze zyjemy juz w epoce cyfrowej 2.0, a tu
takie zaskoczenie, ze obecnie mniej niz 1% zabawek sprzedawanych w Wielkiej
Brytanii nalezy do grupy produktéw zsieciowanych, wspotpracujacych z okre-
$lonymi aplikacjami mobilnymi. Mimo Ze na brytyjski rynek zabawek wkracza
coraz wiecej produktéw potaczonych z Internetem, trend ten nadal nie stanowi
gltéwnego nurtu — wynika z danych grupy NPD.

FILM NA YOUTUBIE ZACHECA DO UKEADANIA KLOCKOW

Analitycy NPD uwazajg, ze popularno$¢ zestawow budowlanych wywolaty
innowacje takich producentdw, jak firma Lego, ktéra tworzy filmy animo-
wane z postaciami tej marki i regularnie zamieszcza krotkie filmy w serwisie
YouTube. Tego rodzaju inicjatywy, jak réwniez wspdlpraca Lego z Disney
i Lucasfilm zmotywowaly mniejszych producentéw do opracowania nowych
rozwigzan konstrukcyjnych, ktére wciagna i zafascynuja dziecko podczas za-
bawy w budowanie.

MALI KOLEKCJONERZY

Trend kolekcjonerski najlepiej obrazuja dane, wedtug ktérych w Wielkiej Bry-
tanii kazde dziecko w wieku 5-10 lat w ciggu ostatniego roku dostato 11 zaba-
wek kolekcjonerskich. Zatem niemal co miesigc przybywalo co$ do kolekgji.
Stanowi to istotny przyrost w poréwnaniu z o§mioma zabawkami z tej katego-
rii, jakie dzieci otrzymaly w roku poprzednim.

str. 36

8/2016 29

RYNEK ZAGRANICZNY



B TRENDY

Wymarzone
zabawki dz

Nikt z nas nie wyobraza sobie dziecinstwa bez zabawy,
ktora jest dla maluchow podstawowym narzedziem do

ecl 2.0

zaspokajania naturalnej potrzeby poznawania i rozumienia
otaczajgcego swiata i samego siebie.

pragnienia i marzenia, poznaja $wiat

realny oraz ucza sie tworzy¢ swoje
pierwsze wiezi miedzyludzkie, np. zawierajac
przyjazn.

Polskie dzieci i ich rodzice doskonale zna-
ja role zabawy. Potwierdzaja to wyniki ba-
dania ,Zabawki sa wazne” zrealizowanego
przez IPSOS na zlecenie Mattel. Bez wzgledu
na to, czy maluchy bawig si¢ same, czy z in-
nymi dzie¢mi lub rodzicami, zabawa jest dla
nich bardzo wazna. Na samodzielng zabawe
63% naszych pociech w wieku od 3 do 9 lat
poswieca w tygodniu $rednio 2,7 godziny
dziennie, trenujac w ten sposéb swoje umie-
jetnodci, uczac si¢ regul postepowania oraz
roéznych sposobéw wyrazania uczué, roz-
wiazywania probleméw. W dni powszednie
przez 1,5 godziny dziennie maluchy majg
tez okazje do zacie$niania wiezéw i relacji
z rodzicami. Czgsciej z mama (59%) niz taty
(43%), uczac si¢ od nich oraz przejmujac spo-
soby rozwigzywania probleméw. Do rodzica
zawsze nalezy rola opiekunczego obserwa-

D zieci w czasie zabawy wyrazajg uczucia,

tora, ktory rozumiejac stabsze i mocniejsze
strony swojego dziecka, wie jak je wesprze¢
i upewni¢ w swoich zamiarach.

ZABAWKI SA WAZNE!

Dla najmtodszych wszystko moze by¢ cieka-
wa zabawka — patyk, kamyk, li§¢ czy papierek
po cukierku.

W zaleznoséci od sposobu ich wykorzy-
stania, dostarczajg rozmaitych wrazen - od
dzwigku, przez dotyk, zapach, odczucia
wzrokowe az po smak. Dlatego wlasciwie
dobrana zabawka, uwzgledniajaca zmieniaja-
ce si¢ potrzeby, pozwala dziecku rozwija¢ te
zdolnosci, ktore na danym etapie jego Zycia
s3 najwazniejsze — potwierdza Marta Zysko-
-Paluba, psycholog i psychoterapeuta specja-
lizujaca si¢ w pracy z dzie¢mi.

I chociaz oczekiwania dzieci wraz z ich
dorastaniem ewaluujg, to jak pokazuja wy-
niki badania zleconego przez Mattel, az 45%
dziewczynek wcigz najchetniej bawi sig lalka-
mi, kreujac i odgrywajac rézne scenariusze
i role. Te tematyczne zabawy nie tylko sty-
muluja spostrzegawczo$¢ i uwage, ale rozwi-
jaja inicjatywe, pomystowos¢ i zaradnos¢. Po-
nadto 38% dziewczynek lubi gry planszowe
i puzzle, a 34% z nich chetnie siega po ksiazki.
Wszystkie wymienione wybieraja tez rodzice
dziewczynek, spedzajac z nimi czas.

Natomiast wérod zabawek dla chlopcoéw
krolujg klocki (48%) oraz samochody i tory
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Badiarus

Zabawik| 44 walna®, IP20S na Slecoerme Mattol

(40%), ktore pozwalajg przeksztatcal, prze-
budowywac¢ i konstruowa¢. Dzigki takim ak-

I
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KARNAWALOWE HITY

tywnosciom tworzy sie tzw. wyobraznia prze-
strzenna, a dodatkowo mali panowie uczg si¢
planowania podejmowanych zadan. Chlopcy,
podobnie jak dziewczynki, do wspolnej zaba-
wy z rodzicami najcze$ciej wykorzystuja gry
planszowe, po ktére siega 30% opiekunow.

DZIECKO 2.0

Uwage wspodlczesnego dziecka (i rodzica) od
tworczej zabawy odciagaja wszechobecne ga-
dzety elektroniczne, ktérymi od czasu do cza-
su bawi sie $rednio 30% dziewczynek i 38%
chtopcéw. Po konsole do gier lub tablet czy
smartfon najczesciej siega 13% dziewczynek
i az 24% chlopcow. Tego rodzaju gadzet nie
jest jednak zabawka, ktéra przy rozmaitych
okazjach réwniez trafia na szczyt listy z pre-
zentami. Chociaz rodzice pozwalaja grac oraz
korzysta¢ z komputeréw i telefondéw, to maja
jednak $wiadomo$¢, ze przyjemnosé z kre-

v
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atywnej zabawy jest w tym wypadku duzo
mniejsza.

O ile elektronika, zapewne takze z powo-
du wysokiej ceny, nie pojawia si¢ na liscie
prezentéw dawanych dzieciom, o tyle samo
obdarowywanie zabawkami jest bardzo po-
wszechne. Na uwage zastuguje fakt, ze dzieci
otrzymuja podobne zabawki od swoich ro-
dzicow i innych ludzi, np. cztonkéw rodziny.

W grupie wiekowej 3-5 lat do 58% dziew-
czynek trafiaja najczesciej lalki, a do 61%
chlopcéw samochodziki i tory samochodowe.
Sytuacja zmienia si¢ wraz z wiekiem, bo wow-
czas chlopcom w wieku od 6 do 9 lat najcze-
$ciej (49%) kupujemy klocki, a dziewczynkom
(53%) puzzle.

Czy potrzebny jest wiec kompromis mie-
dzy réznymi oczekiwaniami dzieci i doro-
stych oraz budzetem na najlepszy prezent dla
maluchow?
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B GRY PLANSZOWE

POkaz mi, w Co grasz,
a powilem ¢

, Kim jestes. ..

Historia Games Factory Publishing zaczeta sie od marzenia, by na polski rynek powrocita kultowa

gra ,Dominion”. Kiedy pojawit sie pomyst na jego realizacje, wiadomo byto, ze pasjonatow z krwi

i kosci nic nie powstrzyma. Od tego czasu oferta wydawcy powaznie sie rozrosta

— obejmuje tytuty zarowno dla mtodszych graczy, jak i tych zaprawionych w bojach. Wszystkie one

powstaja w mysl zasady: ,Wydajemy gry, w ktore sami chcemy grac”. Zapraszamy zatem do gry!

D JAK ,,DOMINION”
»Dominion” cieszy si¢ opinia najlepszej na
$wiecie gry karcianej opartej na budowaniu
talii (zdobyla ten tytut ponad 20 razy). Gra po-
rwie kazdego, kto cho¢ na chwile jako ksiaze
czystej krwi chcialby dominowa¢ nad urocza
kraing pelna blgkitnych rzek i urodzajnych
pol. Gdzie nie siegna¢ wzrokiem, lezy ziemia
niczyja pelna pustych, niszczejacych warow-
ni. Na granicy anarchii znajduja si¢ rzadzo-
ne przez nieudolnych wiladykéw niewielkie
lenna. Zadaniem gracza jest zaprowadzenie
w krolestwie dlugo wyczekiwanego tadu.

Jednak uwaga! Nad krolestwem zawisty
czarne chmury... Jego wladca musi si¢ spie-
szy¢ i zaja¢ jak najwiecej ziem, nim zrobig to
jego wrogowie! W tym celu wynajmuje mi-
strzéw cechowych, stawia na zdobytych obsza-
rach nowe budynki, umacnia wlasny zamek
i napelnia sakwy zlotem.

Ogromny atut gry stanowig proste i przej-
rzyste zasady, duza liczba dodatkéw, niedo-
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stepnych do tej pory w polskiej wersji jezy-
kowej (,Dominion: Intryga’, ,Dominion:
Ztoty Wiek’, ,Dominion: Przystan” i najnowszy
- ,Dominion: Imperium”), krétki czas roz-
grywki (okolo 30 minut) i przyjemna me-
chanika. To $wietna propozycja nie tylko dla
poczatkujacych, ale takze zaawansowanych
graczy. ,Dominion” porwie do gry zaréwno
cale rodziny, jak i przyjaciél w réznym wieku.

F JAK ,,FESTIWAL LAMPIONOW?”

Wspaniala mechanika opracowana przez
Christophera Chunga przenosi graczy na Da-
leki Wschod. Ich zadaniem jest przygotowa-
nie najpickniejszych dekoracji na patacowe
jezioro. Wykorzystuja do tego réznokoloro-
we lampiony przygotowane z okazji corocz-
nego $wieta zbioréw. Rozgrywka polega na
umiejetnym zagrywaniu plytek jeziora w taki

sposob, aby tworzy¢ odpowiednie uklady ko-
lorystyczne nagradzane kartami lampionéw.
Te z kolei ukladajg si¢ w zestawy, przynoszac
graczom punkty i przyblizajac ich do zwycig-
stwa. Proste zasady oparte na zagrywaniu pty-
tek i dopasowywaniu koloréw wciagaja dzigki
nieskonczonym mozliwosciom strategicznym,
zaleznym od uktadu elementéw gry. Dzie-
ki temu rozgrywka nigdy nie jest taka sama.
Logiczna gra dostarczy rozrywki 2-4 graczom
powyzej 8. roku zycia.

K JAK ,,KINGDOMINO”

Taktyczno-strategiczna gra rodzinna bazu-
je na mechanice domina, a dzigki pigknym
krajobrazom jest przyjemna dla oka. Gracze
zamieniajg si¢ w moznych wladcow poszuku-
jacych nowych ladéw i pragnacych poszerzyé¢

RYNEK ZABAWEK
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swoje wspaniale krélestwo. Po drodze odkrywaja wiele nowych
ziem, pol uprawnych, jezior i majestatycznych gor. Musza jed-
nak dba¢ o to, by ich krélestwo nie pozostato zbyt male, ale tez
by nie rozrosto si¢ ponad miare. Gra posiada wiele elementow,
ktore zadowolg réwniez starszych graczy.

N JAK ,,NO CO TAM?”

Autorzy gry: Dennis Kirps i Jean-Claude Pellin, doskonale wie-
dza, co kochaja zaréwno dzieci, jak i dorosli. A pickne wydanie

N (0 TAM

z grafikg stworzong przez
Magdalene¢ Markowska za-
dowoli nawet najwybred-
niejsze gusta.

Gracze w sprytny spo-
s6b  odkrywaja  karty
(niczym w memo) oraz
ukladajg zestawy réznoko-
lorowych ptakdw, starajac
sie szybciej i sprawniej niz
towarzysze zgromadzi¢ jak
najwiecej ptakoéw na jed-
nym drucie. ,No co tam?”
to prosta i szybka rodzinna
gra logiczna dla 2-4 graczy
powyzej 8. roku zycia, ktd-

GRY PLANSZOWE I

ra nigdy si¢ nie nudzi - zasady zostaly skonstruowane w taki sposéb, aby roz-
grywka stwarzala nieskonczone mozliwosci jej powtarzania. Dzieki temu kto raz

W nig zagra, nie moze si¢ od niej oderwac!

T JAK ,,TAWERNA HEX”

Wielkimi krokami zbliza sie Dzieri Swietej Awerny. Poddani zjezdzajg do sto-
licy panstwa, gdzie beda sie bawi¢ w okolicznych tawernach. Gracze wcielaja
sie w role karczmarzy, ktérzy wigza ze swigtem duze nadzieje, liczac nie tylko
na zysk, ale i rozglos. Na sukces przyjdzie im jednak zapracowa¢: beda musieli
poradzi¢ sobie z przedstawicielami czterech ras poddanych krolestwa, a takze
sprosta¢ wysokim wymaganiom dworu, wkupujac sie w jego taski dzieki kur-

tuazji i uprzejmosci. Czy uda im sig
tego dokona¢ wylacznie uczciwymi
metodami? A moze zostang zmuszeni
do uciekania si¢ do podstepow, magii
i pomocy najbardziej wplywowych
dygnitarzy?

»Tawerna Hex” jest gra ekonomicz-
na o kontrolowaniu obszaréw dla 2-5
graczy. To réwniez wspaniala uczta
dla oka - poczynajac od genialnych,
komiksowych grafik utrzymanych
w klimacie fantasy, ktére same przy-
ciggna graczy do stolu, na zawarto$ci
konczac...
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Karnawatowe szalenstwo zbliza sie wielkimi krokami. O tym, jak

najlepiej przygotowac sie do tego goracego okresu w roku, w jaki sposéb

dokonac dobrego wyboru hitéw sprzedazowych oraz co zrobic,

aby po sezonie nie zostac z zalegajacym na potkach towarem,

rozmawiamy z Kamila Gorniak z Party Tino.

Jaki maja Panstwo patent, jesli chodzi
o dobre przygotowanie do najgoretszego
pod wzgledem sprzedazy okresu w roku?
Kamila Gorniak: - Naszym ,tajnym” paten-
tem jest uwazna obserwacja rynku. Dzigki
temu do kazdego sezonu jesteSmy przygoto-
wani po uszy. [Smiech]. Prace nad komple-
towaniem oferty rozpoczynamy od zebrania
informacji dotyczacych hitowych w danym
sezonie zabawek i filméw, po czym dokonuje-
my selekcji dostepnych produktéw, wybiera-
my spoérdd nich naszym zdaniem najbardziej
atrakcyjne i prezentujemy klientom. Musze
przyzna¢, ze dotychczas intuicja nas nie za-
wiodla, dzieki czemu kazdego roku nasze stro-
je stajg si¢ prawdziwymi hitami karnawatu.
Naszym ogromnym powodem do dumy jest
réwniez to, ze z kazdym rokiem oferujemy
klientom produkty coraz lepszej jakosci.

Prosze zatem wskazac kilka ,,pewniakéw”,
jesli chodzi o tegoroczny karnawat...

- Wiréd tegorocznych hitéw dla starszych
dzieci sg stroje na licencji Star Wars, Elsy oraz
sukienki Barbie. Pojawig si¢ tez nowe kolek-
cje sukienek dla dziewczynek - zaréwno na
licencji, jak i nielicencyjnych. Dla maluchéw
mamy stroje zwierzatek oraz postaci z bajek
juz od rozmiaru 98 cm. Natomiast o ile star-
sze dziewczynki kiedys$ wybieraty rézowa su-
kienke, o tyle obecnie wymarzona sukienka
jest w kolorze niebieskim. Mlodsi chlopcy
tradycyjnie przebierajg si¢ za strazaka i poli-
cjanta, starsi chetnie zostajg ulubionymi bo-
haterami bajek i filméw. Tak naprawde w tym
przypadku z sezonu na sezon zmieniajg si¢
tylko bohaterowie.

Jakie inne sezony s dla Panstwa istotne
pod wzgledem sprzedazowym?

- Na pewno Halloween. Klienci zaczynaja sie
otwiera¢ na dobra zabawe - i to jest najwaz-
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niejsze. W hipermarketach wprawdzie nie
brakuje strojow, ale... powielane modele dia-
bla i kosciotrupa zwyczajnie si¢ im opatrzyty,
poszukuja oryginalnych propozycji, sg przy
tym coraz odwazniejsi. W tym roku w ruch
poszly mniej grzeczne modele, polafa sie
krew, a najwiekszym zainteresowaniem cie-
szyly sie... stroje rodem z horroru. [Smiech].

Impreza réwnolegly do Halloween sg tzw.
bale $wietych, podczas ktérych dzieci prze-
bieraja si¢ za aniolki. To réwniez ciekawy
trend, jesli chodzi o spedzenie tego czasu
w inny, oryginalny sposéb.

Coraz wigkszym zainteresowaniem cieszg
sie tez stroje na andrzejki. Ponadto mamy
w ofercie rozmaite akcesoria, np. maski, pe-
ruki itp., dzieki ktérym dobra zabawa wzno-
si sie na wyzszy poziom zaawansowania...
[Smiech]. Kolejnym waznym sezonem sg ja-
setka, przed ktérymi rodzice poszukuja stro-
jow Jozefa, Maryi, Jezusa, zwierzatek. ..

Najwazniejsze jednak jest to, ze nasza ofer-
ta to dla sklepéw dobry sposéb na wypelnie-
nie tzw. dziur handlowych, kiedy sprzedaz
zabawek istotnie zwalnia.

W ktérym momencie sklepy powinny zto-
zy¢ zamoOwienie, aby mie¢ pewnosé, ze
na ich potkach przed sezonem znajdzie
sie oczekiwany towar?

- Tzw. goracy sezon w naszej branzy trwa
juz od wrzesnia - rozpoczyna go Halloween.

-

Partylinc
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O stroje karnawatowe klienci zaczynaja py-
ta¢ tuz po Bozym Narodzeniu, cho¢ w tym
przypadku coraz czgsciej bywa tak, ze wybie-
raja je jako oryginalny prezent pod choinke.
Wszystko dlatego, ze dokladamy staran, aby
byty widoczne na poélce juz podczas przed-
$wigtecznych zakupow. Najbezpieczniej jest
zatem zlozy¢ zamowienie jak najwczesniej,
a potem tylko w dowolnym momencie zato-
warowac sklep.

Na jakie wsparcie moga liczy¢ wspoétpra-
cujace z Pannstwem sklepy?
- Mamy w ofercie 10 tys. produktéw, ostatnio
zostala ona rozszerzona o artykuly party na
licencji. Klient ma zatem w czym wybiera¢,
jednak nie pozostawiamy go z tym samego.
Wspieramy, doradzamy, podpowiadamy...
Kiedy jest taka potrzeba, prowadzimy za reke,
sami dokonujac analizy, jaki towar bedzie naj-
lepiej sie sprzedawat w sklepie naszego klienta,
biorgc pod uwage jego lokalizacje, klientele
itp. Ponadto od tego sezonu rozszerzony zostat
panel dla klienta biznesowego na naszej stro-
nie, co réwniez stanowi duze ulatwienie dla
naszych partneréw. Wprowadzamy promocje
na najlepiej sprzedajace sie stroje, przekazuje-
my upominki, ktére moga wrecza¢ klientom.
Najwazniejszym ulatwieniem jest chyba jed-
nak to, ze nasi klienci hurtowi majg prawo do
posezonowego zwrotu towaru, co wigze si¢
z brakiem ryzyka handlowego.
Ponadtoabywspomocpartneréwwhandlu,
wydajemy katalogi, plakaty i ulotki. Mamy
tez oryginalne ekspozytory na nasze artyku-
ty, co sprawia, ze klienci nie przechodza obok
nich obojetnie.

Czy w ostatnim czasie zaobserwowata
Pani zmiany w handlu strojami na kar-
nawat, okoliczno$ciowymi oraz akceso-
riami?

RYNEK ZABAWEK
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Klienci hurtowi maja prawo
do posezonowego zwrotu
towaru, co wigze sie z brakiem
ryzyka handlowego.

Kamila Gérniak

- Klienci coraz czesciej wybieraja stroje dobrej jako$ci, zwra-
cajac tez uwage na wzor. Widoczny jest wzrost zainteresowa-
nia artykulami na licencji, a takze wzrost sprzedazy strojow
dla 2-3-latkéw. W tym roku polozylismy nacisk na to, aby
oferta dla tej grupy wiekowej byta réznorodna, co zaowoco-
walo wzrostem sprzedazy.

Jesli chodzi o tendencje, to kiedys klienci chetniej wybie-
rali same dodatki, natomiast obecnie coraz chetniej kupuja
stroje z detalami i wszelkimi akcesoriami. Sg w stanie wiecej
wydag, ale na towar lepszej jakosci.

Dorosli tez coraz czesciej biora udziat w zabawach kar-
nawatowych. Jaka oferte ma dla nich Party Tino?

- Dla dorostych mamy osobny dzial, dzieki czemu jest
w czym wybieraé. W ofercie mamy ciekawe, zaskakujace, do-
brej jakosci stroje. Wiele lat temu popularne byly przebrania

FIRMA I

pirata i wrdzki. Obecnie dorosli poszukujg coraz dziwniejszych strojow, np.
krowy, tosia, podchodzg do tematu bardziej humorystycznie, chcg zaskoczy¢
znajomych na imprezie. Maja coraz wigkszy dystans do siebie, co sprawia, ze
puszczajg hamulce i zaczyna si¢ prawdziwa zabawa...

Party Tino regularnie uczestniczy w targach i kontraktacjach. Jak oce-
niajg Panstwo ten kierunek dotarcia do klienta?

— Mamy w ofercie specyficzne produkty, na ktore sezon trwa 2-3 miesiace, stad
istotne s3 dla nas bezposrednie kontakty z naszymi partnerami. Doktadamy
staran, aby nasi klienci mieli mozliwo$¢ zapoznania si¢ z nasza ofertg odpo-
wiednio wezednie, dzigki czemu moga z wyprzedzeniem zakontraktowac¢ hity
sprzedazowe. Prosze zwroci¢ uwage, ze samych kapeluszy pirackich mamy
w ofercie 15 modeli - tylko na targach mozemy je wszystkie zaprezentowac.
To specyficzne produkty i nasi klienci lubig je zobaczy¢ na zywo przed ztoze-
niem zamoéwienia, aby skroi¢ oferte idealnie do swoich potrzeb. Targi sg tez
doskonaty okazjg do wymiany doswiadczen.

Czego zycza sobie Pafistwo na nowy rok?

- Prowadzenie dziatalnosci to dla nas nie tylko biznes. Jeste$my firmg rodzin-
na, wazny jest dla nas kontakt z klientem, lubimy z nim pracowa¢. Klienci za-
mawiajg towar u nas, bo nas lubig i cenig wspétprace z nami. Zyczymy wiec
sobie, aby nasza praca nadal byla nie tylko pracg, ale bySmy czerpali z niej jak
najwiecej przyjemnosci.

| tego serdecznie Panstwu zyczymy. Dziekuje za rozmowe.

Reklama
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Koniki 3D - odlewy gipsowe z farbami
Zestaw kreatywny do samodzielnego
wykonania i pomalowania figurki
konika. W komplecie forma do
odlewu konia, gips i farby, ktérymi
mozna udekorowaé powstatq
rzezbe.

Dystrybutor: LOGIS

PORTAL GAMES

Gra ,,Obdz ninja”

Gra rodzinna, w ktérej gracze dowodzq
druzyng mtodych ninja i stajq przed
finalnym egzaminem w szkole sztuk

walki. Czy twoja tréjka adeptéw przejdzie
wszystkie testy i zda egzamin? Planuj

z rozmystem kazdy krok, gdyz przeciwnicy
za wszelkg cene bedq chcieli wepchngé
cie w putapki i zdoby¢ tytut najlepszego ninja.

Wydawca: PORTAL GAMES

Shibajuku

Lalki Shibajuku (33 cm)
inspirowane japonskim

stylem harajuku wpisujq sie

w najnowsze trendy. Akcesoria
dotqczone do lalek zostaty
zaprojektowane tak, aby
dziewczynki réwniez mogty je nosic.

Dystrybutor: PIEROT

Wycieczka todzig podwodng
Zanurz t6dke pod wode

i oglgdaj podwodny $wiat
dzieki Swiatetkom. Nastepnie
naci$nij peryskop, aby ustysze¢
realistyczne podmorskie
dzwieki. Gwarancje superkgpieli
zapewni wyskakujgcey z wyrzutni
Kapitan Mors.

Dystrybutor: M&Z
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Gra ,Spy Code”

Ztam szyfr do sejfu i zbierz ukryte
wewngtrz skarby, nim zrobig to twoi
przeciwnicy! Wybierz dowolng karte
z numerem. Wpisz kod i potéz palec
na skanerze linii papilarnych. Jesli
masz szczescie, zaswieci sie na
zielono, a drzwiczki do sejfu otworzq sie.

Dystrybutor: EPEE POLSKA

PORTAL GAMES )

Gra , Spiskowcy”

Szybka i dynamiczna gra karciana, ktéra
oferuje niepewno$¢ zawartych sojuszy i zacietg
walke o wptywy w kazdej turze. Unikatowe
postaci ze specjalnymi zdoInosciami, o ktére
walczq gracze, zapewniajg godziny $wietnej
zabawy.

Wydawca: PORTAL GAMES

Pojazdy stuzbowe z porklnglem
Do wyboru mamy trzy rodzaje pojazdéw:
Straz pozarna, Posterunek policiji oraz
Plac budowy. W sktad kazdego zestawu
wchodzi 29 elementéw: 3 pojazdy, jedna
wymienna karoseria oraz elementy,

z ktérych mozna zbudowa¢ trase

i parking.

Dystrybutor: PIEROT

Pluszowy Pokémon
Pokémony to bohaterowie jednej

z najpopularniejszych gier. Gracz weiela
sie w postaé zbierajgcqg zyjgce w jej
$wiecie stworzenia , po czym trenuje je
do réznych celéw. Pluszowy o$miocalowy
Pikachu jest gotowy, by zabraé go
wszedzie ze sobg.

Dystrybutor: M&Z

RYNEKZABAWEK
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.Perplexus - pierwsze stadium”
—

Gra w labirynt, w ktérej gracze muszq
manewrowa¢ matg kulkg wokét trudnych barier
wewngqtrz przezroczystej kuli. Kula ma 3 miejsca
startowe. ,Perplexus - pierwsze stadium” jest
zabawny, a do tego poprawia umiejetnosci
motoryczne i koordynacje reka - oko.

Tor ma 6 metréw i az 100 zadan!

Dystrybutor: NAVO ORBICO/LIBRA

Meccano Core - Multi
Kolekcja umozliwia konstruowanie

wielu modeli w oparciu o zestaw
metalowych czesci, ktore tqczq sie ze
sobg za pomocq $rubek i nakretek.
Prezentowany zestaw - pojazd cigzarowy
4x4 - umozliwia stworzenie 25 pojazddw
z napedem silnikowym. Zawiera az 451
elementéw, 2 narzedzia i silniczek elektryczny 3 V.

Dystrybutor: NAVO ORBICO/LIBRA

Gra ,,Swiat Dysku: Sekary”
Umiejetnos¢ logicznego myslenia,

szybka ocena sytuaciji na planszy, ale

i negatywna interakcja - to wszystko
sktada sie na trzeciq cze$¢ bestsellerowej
serii ,Swiat Dysku”. Gra posiada wariant
rywalizacji, kooperacyjny i specjalny

do gry z dzie¢mi.

Dystrybutor: VERTIMA

Gra ,Boze Igrzysko: Magnaci”
Gra rekomendowana przez instytucje
oéwiatowe i kulturalne do nauczania
historii poprzez zabawe. Gracze
wcielajq sie w role magnatéw, ktdrzy
dqgzqg do rozwoju potegi wtasnego rodu
w sprzyjajgcym fortunie momencie
szczytowego rozkwitu Unii Polski i Litwy.

TERRY S

SWIAT DYSKU

CERARY

Dystrybutor: VERTIMA

RYNEK ZABAWEK
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Sylvanian Families - Furgonetka z hot dogami
Jedz, péki gorgce! Dzigki

gofrom w ksztatcie gtowy
kréliczka, duzemu zapasowi hot
dogdw, precelkéw i przekgsek
mieszkafcy Sylvanii mogq cieszy¢
sie idealnym letnim dniem,
pataszujgc swoje przysmaki.

Dystrybutor: EPOCH TRAUMWIESEN GmbH

PARTY TINO J

Nowe stroje Ninja
Przebrania ninja w réznych wzorach i kolorach,
dostepne juz od wzrostu 98 cm.

Dystrybutor: PARTY TINO

Sylvanian Families - Miejski domek z o$wietleniem
Zestaw zawiera miejski domek

z o$wietleniem oraz unikatowe
akcesoria w ramach specjalnego . ;
wydania: kotyske, t6zko dzieciece R W
z akcesoriami, wanne i toalete oraz
siostre wiewiorke i dziecko wiewidrek
w specjalnych strojach.

Dystrybutor: EPOCH TRAUMWIESEN GmbH

PARTY TINO )

A

Stroj Policjant

Bardzo dobrej jakosci, szyty w Polsce stréj policjanta,
oferowany w rozmiarze juz od 98 cm. Materiat:
bawetna.

Dystrybutor: PARTY TINO

Klocki konstrukcyjne
Elastyczne, mite w dotyku klocki
konstrukcyjne rozwijajgce twérczg
wyobraznie oraz kreatywno$¢. Producent
proponuje zabawe na kilku poziomach
trudnoéci, w zaleznoéci od wieku

i umiejetnosci dziecka.

Producent: MARIOINEX

MIRAGE HOBBY J

Zestaw modelarski ORP Wicher (Polski Niszczyciel wz. 35)
Niszczyciel (kontrtorpedowiec) ORP
,Wicher” byt jednym z czterech
posiadanych przez Polske we wrzesniu
okretow tej klasy, ale jako jedyny wzigt
udziat w obronie polskiego Wybrzeza.
Kompletny zestaw modelarski z klejem,
farbkami oraz pedzelkiem, w catosci
wyprodukowany w Polsce.

Producent: MIRAGE HOBBY
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Mini Waffle Konstruktor
Zestaw wzbogacony o nowe

czesci, dzieki ktérym mtodzi

twércy majg nieograniczone
mozliwosci konstruowania. Mini
Waffle éwiczg myslenie w 3D.

Producent: MARIOINEX

MIRAGE HOBBY )

Zestaw modelarski ORP Grom (Polski Niszczyciel wz. 38)
ORP ,Grom” zostat zamdwiony

i zbudowany w brytyjskiej stoczni

J. Samuel White & Co. Ltd. w Cowes

w Wielkiej Brytanii. Stepke pod okret
potozono 17 lipca 1935 r., wodowanie
nastgpito 20 lipca 1936 r., a podniesienie
bandery 11 maja 1937 r. Kompletny zestaw modelarski z klejem,
farbkami oraz pedzelkiem, w catoéci wyprodukowany w Polsce.

Producent: MIRAGE HOBBY

RYNEK ZABAWEK
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6-poziomowy garaz samochodowy z serii Bosch Serwce Warsztat Bosch

Parking wyposazony jest w winde, ktérg mozna Komplet sktada sie ze 150 elementéw, takich jak:
przemieszcza¢ miedzy pietrami jednoczesnie wkretarka akumulatorowa, pita, mtotek, zacisk,
dwa samochodziki. Na najwyzszym pietrze pilniki, klucze, obcegi, $ruby oraz solidny stojak
znajduje sie pole startowe wyscigu dla dwéch do powieszenia wszystkiego.

autek. Dodatkowo parking wyposazony jest

w petle, na ktdrej pojazdy wykonujq salto /9
i zaraz potem przeskakujg nad szczeling.

Dystrybutor: MALIK Dystrybutor: MALIK

Kocyk do fotelika samochodowego Gra planszowa , Autarcha”
Dwustronny kocyk do fotelika Gra strategiczna z elementami
samochodowego, z wycieciami ekonomii, przeznaczona dla dwéch

na szelki i kapturkiem na gtowe. graczy i tylko jeden z nich moze zosta¢
Wykonany z wysokogatunkowej ,Witadcg absolutnym”. Gracze wydajq
bawetny oraz oryginalnego polaru rozkazy wojskom prowadzgcym

minky, dostepny w wersji letniej lub walke. Zeby zwyciezyé, gracz kieruje
zimowej. Dostosowany do fotelikow réznymi oddziatami - zaczynajqc od piechoty, ktérg moze zbudowac
3- i 5-punktowych. w miastach, poprzez jednostki pancerne i artylerie, wymagajqce fabryk.

Wydawca: ARMORIER

Gra ,Grunt to zdrowie” 23 Caunl To ZDREWEE Gra ,Blok Ekipa - szacun na rejonie”
Gra planszowa ilustrowana rysunkami 3 Clit,ﬂﬂ : Wecielcie sie w role bohateréw ,Blok Ekipy”.

Andrzeja Mleczki. Godzina pigta minut Negocjujcie, przekupuijcie i uwazajcie na
trzydziesci, a w kolejce dzikie ttumy... Myslates, Rudego. Upychaijcie torby po brzegi i walczcie
ze bladym $witem to wtasnie ty pierwszy 0 najlepsze szacuny.

przywitasz sie z panig w rejestracji? Nic z tych
rzeczy! Wez udziat w zabawie, w ktorej twoja
spostrzegawczos¢ jest tak samo wazna, jak planowanie.

Producent: M| BEBE

Wydawca: MDR Wydawca: MDR

Reklama
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PLAYMOBIL J

Szpital dzieciecy z wyposazeniem
Sala operacyjna z wieloma
aparaturami medycznymi.
Windg mozna dojechaé do
pokoju dla dzieci. Do zestawu
dotqgczono wiele pomocnych
akcesoriéw, dwoje lekarzy,
rodzicoéw i dwojke dzieci.

Producent: PLAYMOBIL

WADER-WOZNIAK J

Play House - Domek dla lalek

Na wyposazeniu domku jest 14 mebelkow, ﬁ_—_—-n.'-—-""'"v‘
za pomocq ktérychkazda dziewczynka h :." i . {
samodzielnie urzqdziwszystkie pokoiki. o

W sktad zestawu wchodzg znajdujgcy sie A
na parterze salon i taras z basenem oraz ]
sypialnia i tazienka, ktére umiejscowione sg '
na pietrze. Dzieki uchwytowi umocowanemu

na dachu domek mozna bez problemu przenie$¢ w dowolne miejsce.

i
L
]

Producent: WADER-WOZNIAK

Gra ,Mikotajek - wielka béjka!”

W tej grze planszowej powstatej na o

N . . . . e W
podstawie $wietnej serii o Mikotajku e
bedziesz mdgt wykorzystaé specjalne (_ 5 _..gﬁ,a*"

karty z bohaterami ksigzki, aby zaskoczyé

przeciwnikéw. Gracz, ktéremu uda sie

zgarngé najwiecej kulek, wygrywa. Zawartoé¢: 100 kart, 55 czerwonych
kulek, ptécienny woreczek, zasady gry.

Wydawca: TACTIC

TAILOR GAMES J

Gra ,Morpheus”

+Morfeusz” to gra dla dwéch do czterech oséb,

w ktérej gracze tworzqg sny. Na poczqtku kazdej
tury aktywny gracz rzuca ko$émi. Nastepnie
gracze wybierajq kos¢ i w zaleznosci od tego, co
sie na niej znajduje, otrzymujq dary od Morfeusza,
w tym esencje. Gracz, ktéry stworzy najpotezniejsze
sny i uzbiera najwigcej punktéw zwycigstwa, wygra.
Liczba graczy: 2-4. Czas rozgrywki: 30-60 min.

Wydawca: TAILOR GAMES

-

p
Lo

=

‘" Tu zaczyna sie zabawa! 34 = str. 36

PLAYMOBIL J

Rakieta kosmiczna ze stacjg bazowqg
Weciel sie w jednego z astronautéw!
Razem przygotujcie rakiete do lotu

w kosmos, by zobaczy¢ znane planety

i odkryé nowe. Przezyj niesamowitg
przygode! Imponujgca rakieta zachwyci
kazdego wielbiciela kosmicznych
przygéd.

Producent: PLAYMOBIL

WADER-WOZNIAK

Klocki Jezyki

Klocki umozliwiajg budoweprzeréznych
przedmiotéw i figur. System montazu
utatwia tgczenie elementéw, dzigki
czemu powstajq wieksze budowle.
Zabawa Jezykami stymuluje wyobraznie
dziecka oraz jest Swietnym ¢wiczeniem
umiejetnoéci manualnych.

Producent: WADER-WOZNIAK

Gra ,Magiczny kociotek”
W grze dzieci przedstawiajg

i odgadujq hasta oraz wypowiadajq
zaklecia. Zawarto$é: kartonowy kociot
(4 czesci), okoto 60 zetondw, 50 kart,

6 magicznych rézdzek, zasady gry.

Wydawca: TACTIC

TAILOR GAMES J

Gra ,,Pora na kameleona”
Dynamiczna gra familijno-imprezowa. Gracze
podczas kazdej tury starajq sie zrobi¢ zdjecie
kameleonowi. Jednak muszq by¢ szybsi od
przeciwnikéw i wybra¢ odpowiedni moment na
wcisnigcie migawki. Gracz, ktdry jako pierwszy
sfotografuje wszystkie okazy kameleondw, wygrywa.
Zawarto$¢ pudetka: 42 karty, 36 okrqgtych
zetondw, instrukcja. Liczba graczy: 2-6. Czas rozgrywki: 20 min.

Wydawca: TAILOR GAMES

RYNEK ZABAWEK
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SI MBA TOYS

SIMBA TOYS

Bob Budowniczy - warsztat Bricolo Center Mikrofon Masza i Niedzwiedz
Warsztat do budowania pojazdéw Boba & Zabawkowy mikrofon z czterema

Budowniczego. W zestawie: 4 schowki,
mtotek, obcegi, Srubokret, pita, klucze,
nakretki, gwozdzie - fqcznie az 80
akcesoridéw, w tym mechaniczna wiertarka.

oryginalnymi melodiami z bajki.
Posiada trzy dodatkowe efekty
koncertowe i nagrany aplauz.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

Gitara elektryczna Zestaw muzyczny

Gitara elektryczna na licencji Paw Zestaw muzyczny na licencji .
bajki ,Psi Patrol”. Zawiera: %ﬁ
P — @

Patrol. 4 nylonowe struny, pasek,
trgbke, talerze, marakasy,

$wiatta i wgrane melodie uprzyjemniq
zabawe maluchom. tamburyn, bebenek oraz
kastaniety.

Dystrybutor: SYMAG Dystrybutor: SYMAG

Reklama

_ROimmi<

Hurtc:-wma Modelarska

Q Lwowska 146a tel. +48 350 03 35
Najwiekszy importer modeli i zabawek 22-300 Krasn\/staw mail: Sklep@ glmmlkpl

zdalnie sterowanych w Polsce
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Gra ,Rummikub Twist 3w 1”
Prosta, wciggajgca, za kazdq kolejng rozgrywkg
inna gra towarzyska. Celem jest pozbycie sie
wszystkich kostek z liczbami ze swojej tabliczki.
Gracz, ktory dokona tego jako pierwszy, wygrywa.
Polska edycja ,Rummikub Twist 3 w 1” zawiera

3 wersje gry: standard (z 2 jokerami), twist (z 8
specjalnymi jokerami) oraz expert (z 8 kolorowymi jokerami).

Dystrybutor: TM TOYS

uﬁ.l

3Doodler Start - zestaw podstawowy

3Doodler umozliwia tworzenie
tréjwymiarowych obiektéw w czasie
rzeczywistym. Wystarczy wtozy¢ do niego
specjalny ekowktad, ktdry jest podgrzewany
wewnqtrz urzgdzenia, dzieki czemu
nabiera wiasciwosci plastycznych i pozwala
dzieciom tworzy¢ dowolne ksztatty.

Dystrybutor: TM TOYS

Klocki drewniane 30-lecie Hape
Limitowana edycja wysokiej jakosci

drewnianych klockéw wydana - =FF E=F -
specjalnie na obchodzone w tym roku g !
30-lecie marki Hape. Eleganckie, BLOCKsS -
mocne, biato-czerwono-ztote : 4 u
opakowanie zawiera 30 klockéw - I i
w barwie naturalnego drewna \- q 4

i intensywnej czerwieni. ’

Dystrybutor: TOY PLANET

ADDO J

Sztuczki magiczne — =
Zostar wspaniatym iluzjonistq i zadziw E UKl v
swoich przyjaciét niewiarygodnymi : '1%"; ]
sztuczkamil Z zestawem nauczysz 1 ‘+ B
sie przeprowadzaé az 150 sztuczek , / -8 li
magicznych, m.in. ze znikajqcq i\ S “‘ A
monetq, kartami, czytaniem w myslach »
oraz lewitujgcymi pierscieniami.

Dystrybutor: RUSSELL

Kolejka Kolorowa droga
Kolorowa droga to zestaw sktadajgcy sie

z pociqgu wiozqcego figurki zwierzatek, i
kolorowych toréw i intrygujgcych
dodatkowych elementéw, takich jak:
cymbatki i blaszki wydajgce dzwieki,
gdy przejezdza po nich pociqg,
oraz przykuwajgca uwage dziecka
przeplatanka. Liczba elementéw: 30.

Dystrybutor: TOY PLANET

-l

CRAYOLA )

Duza mata - miasto
Mata edukacyjna z motywem
miasta wykonana z miekkiej

i mitej w dotyku pianki. Dzigki
zastosowaniu specjalnej techniki
nadruku termotransferowego
kolory sq wyjgtkowo intensywne

i trwate. Wymiary: 120 x 200 cm.

Dystrybutor: RUSSELL

Gra ,Dinozaury. Tajemnicza wyspa”
Uktadanka logiczna, w ktérej gracze
prébujg odtworzy¢ tajemnicze wyspy.
Kazdg z nich moze zamieszkiwa¢
tylko jeden gatunek prehistorycznych
stworzen. Gra zawiera 80 zadan

o czterech stopniach trudnosci.

Wydawca: GRANNA

46 8/2016

Gra ,Dzungla”

,Dzungla” zawierajgca 80 zadan

i dwustronng plansze to wiasciwie dwie

gry w jednej. Strona dzienna (zielona),
podzielona na cztery mniejsze pola,
sprawdzi sie na poczgtku wyprawy. Strona
nocna (niebieska), z jednym duzym polem,
to wyzwanie dla prawdziwych poszukiwaczy
dzikich zwierzqt.

Wydawca: GRANNA

RYNEK ZABAWEK
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Rastar: BMW X6 1:14 RTR

Model zdalnie sterowany na licencji
BMW X6 odwzorowany w najmniejszych
szczegbtach. Zaréwno karoseria,

jak i pozostate detale pojazdu zostaty
przeniesione do mniejszej skali. Atutami
sq amortyzowany przdd, chromowane
elementy oraz lakier wyglgdajgey jak w oryginalnym aucie.

Dystrybutor: GIMMIK

Double Eagle: Koparka ggsienicowa RC (1:20)
Koparka moze jezdzi¢ do przodu, do ;

tytu, skrecaé na boki, ale posiada takze
dziatajgcq tyzke z funkcjg nabierania,
wysypywania oraz obrotu o 360 stopni.
Dodatkowym atutem sq dZwieki generowane
przez koparke oraz tryb demonstracyjny
(zaprogramowana z gory sekwencja zachowania modelu).

Dystrybutor: GIMMIK

Gra ,Fliper”

Szybka gra na refleks. W estetycznym
metalowym pudetku znajdujq sie trojkqgtne
karty. Na nich z jednej strony sq rysunki
owocdw, z drugiej zas cyfra lub owoc. Gracze
odkrywajq jednoczes$nie karte z owocami oraz
drugg z owocem lub cyfrg. Kto pierwszy zgadnie, ktéry owoc odpowiada
danej cyfrze lub ile jest sztuk danego owocu, zabiera karte i zdobywa
punkt. Liczba graczy: 2-8.

Wydawca: FOX GAMES

Poppit - zestaw startowy
Poppit to nowy sposéb zabawy modeling.
Stwérz miniaturowe ciasteczka, torebki lub
szczeniaczki wyglgdajqce jak prawdziwe!
Umie$¢ modeling Poppit w foremce i dla
zabawy wystrzel gotowy element. Potqcz
wszystkie elementy za pomocq kropelki
wody i dodaj zatqczone dodatki.

Dystrybutor: FORMATEX

EDGARD J

,Lotto. Kolory” i ,Lotto. Zwierzeta”
Gra polegajgca na dopasowaniu -

obrazka na zetonie do s |
odpowiedniego miejsca na
planszy. 6 kolorowych plansz
oraz 36 zetondw inspiruje do
urozmaicenia zabawy, np.
poprzez nasladowanie odgtoséw, jakie wydajg zwierzeta. Do wyboru
cztery warianty gry.

Wydawca: EDGARD

48 8/2016

Gra ,Hokus pokus”

Utéz stos magika najszybciej, jak
potrafisz! Zasady gry sq bardzo proste:
nalezy jak najszybciej utozy¢ stos

5 przedmiotéw w odpowiedniej kolejnosci
wynikajqcej z wylosowanej karty. Stos
musi by¢ stabilny, nic nie moze spasé.

O sukcesie decydujg szybko$¢, zrecznosé
i precyzja. Liczba graczy: 2-4.

Wydawca: FOX GAMES

Miniciasteczka - zestaw startowy
Zestaw zawiera: 4 rézne kolory modeliny,

7 foremek, wystrzeliwarke Popper Poppit,
Poppit narzedzie, zakraplacz, a takze wiele
elementéw do dekoracji, m.in. posypki,
serduszka oraz gwiazdki.

T e 1

Dystrybutor: FORMATEX

EDGARD )

Pisze i zmazuje - Litery, Liczby
Ksigzka oraz 31 zmywalnych kart do nauki
pisania liter i cyfr. Na kazdej duzej karcie
do rysowania umieszczono wzér znaku
oraz strzatki, ktére podpowiedzq dziecku,
jak prawidtowo napisac litere lub cyfre.
Dodatkowo na kartach zamieszczono
zadania graficzne éwiczqce reke, pierwsze
stowa do zapisania, a takze proste dziatania na liczbach.

Wydawca: EDGARD

RYNEK ZABAWEK
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STEM Park rozrywki

Zestaw umozliwia zbudowanie

8 dziatajgcych modeli, m.in. diabelskiego
mtyna, London Eye, karuzeli mtota, przektadni,

doswiadczalnego dzwigu, matej karuzeli i planetarium.

Dystrybutor: ETIFICA

DROMADER

Super Detektyw

Zbieraj i poréwnuj odciski palcow. W zestawie
znajdziesz specjalny grafitowy proszek, matq
dmuchawke, szkto powiekszajqgce i inne akcesoria,
ktére pomogq ci w karierze detektywa.

Importer: FILIP | S-KA DROMADER

EGMONT POLSKA J

Gra ,Mali detektywi”

To potgczenie gry detektywistycznej z mechanikg
zapamigtywania. Gracze nie tylko muszg
odnajdywac pary przedmiotéw, ale takze
wydedukowag, ktérych brakuije.

Wydawca: EGMONT POLSKA

S e ageeeye prems 0

DROMADER )

Super Krysztaty

W prosty i bezpieczny sposéb wyhoduj w domu
kolorowe krysztaty. Wykorzystaj dotgczone

do zestawu szablony, aby stworzy¢ ciekawy
krysztatowy $wiat.

Reklama

{v] 9 9\¢

BARD CENTRUM GIER

il o,
CENTRUM GIER  www.




50 8/2016

Nowoscl

Stajnia z akcesoriami i konmi
W ofercie firmy Collecta pojawity
sie nowe produkty, w tym wiele
konikéw i akcesoriéw, jak stajnia
i stodota ze zwierzetami. Cata
kolekcja obejmuje ponad 553
gatunki podzielone na

9 kategorii i 4 grupy cenowe.

Dystrybutor: DANTE

Imperialny wahadtowiec Krennica
Grozny pojazd kosmiczny wyposazony

w ogromne rozktadane ptaty oraz

otwierane panele z przodu i po bokach. Ten
niesamowity model ma tez otwierany kokpit
dla minifigurki, peten detali luk z miejscem
dla 4 minifigurek, tylng rampe prowadzqgeq
do zbrojowni z blasterami, podwdjne dziatko
sprezynowe i sktadane ptozy do lgdowania.

Dystrybutor: LEGO POLSKA

Qixels

Kostki, ktore tgczq sie pod wptywem
wody. Teraz dzigki drukarce

Qixels Studio 3D mozna tworzy¢
tréjwymiarowe wzory. Studio 3D ze
swojg unikatowq technologiq ,warstwa
po warstwie” nadaje nowy wymiar
przygotowywanym wzorom.

Dystrybutor: COBI SA

Zestaw techniki budowlanej Agat
Wykonany z wysokiej jakosci

tworzywa sztucznego

zestaw zawiera: wywrotke,

betoniarke i matq suwnice

o wysokosci 52 cm.

Dystrybutor: BEMAG

World of Tanks

Nowa kolekcja kart na licencji
,World of Tanks" - niezwykle
popularnej gry komputerowej.

W jej sktad wchodzi 275 kart:
czotgéw, samolotéw, okretéw, kart
$rodowiska, umiejetnosci bojowych,
krajow.

Dystrybutor: DANTE

Mini Puzzle »
Na serie Mini Puzzle sktada sie sze§¢ r"
uktadanek przedstawiajgcych lesne rodziny. 5‘“’; !
Dzieci, bawigc sie puzzlami, poznajg /

wesotych mieszkancéw lasu, a przy
okazji ¢wiczq zdolnosci manualne

i wyobraznig. Do zabawy zapraszajq:
sowki, jezyki, jelonki, liski, zajgczki

i niedzwiadki. Wymiar uktadanki: 22 x 22 cm.

Wydawca: BRIGHT JUNIOR MEDIA

Klocki Cobi Small Army - Vought F4U Corsair
Zestaw sktada sie z 245 klockéw do e
zbudowonio somolotu myéliwskiego

z czaséw Il wojny $wiatowej. Model po

zbudowaniu ma 26,5 cm dtugosci, 13 cm
wysokosci i rozpietos¢ skrzydet 33 cm. ]
W komplecie figurka pilota z 84. eskadry Iotnlskowco USS Bunker Hill.

Producent: COBI SA

Tor wyscigowy nr 3

Tor montuje sie¢ z drogi

i mostkéw. W zestawie sq: myjnia
samochodowa, stacja benzynowa,
8 znakéw drogowych,

8 drzew, 3 autka. Wymiary po
roztozeniu: 125 x 98 x 19 cm.

RYNEK ZABAWEK
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RoboChicco

Pierwszy transformers sterowany
pilotem (z 4 przyciskami kierunkowymi)
dla dzieci w wieku przedszkolnym!
Moze by¢ pojazdem i robotem. Aby
skonstruowa¢ pojazd, nalezy opusci¢
ramiona, gtowe, a na koniec ciato
robota. Zabawka $wieci i wydaje dzwigki. Wiek: 0+.

Dystrybutor: ARTSANA POLAND

BAJA J

Tablica edukacyjna
Dwustronna tablica edukacyjna
- magnetyczna, do pisania
kredg. Do zestawu dotgczone sq
magnetyczne literki i cyferki.

(&

THBL Im magmef prrng
SEZROLNA  navrear

Producent: BAJA

CARTAMUNDI J

,Disney Princess - Czarny Piotru§ & Memo”
Graj w popularng gre karciang i baw sig W =1
wraz z ulubionymi ksiezniczkami Disneyal
Ten, kto zbierze jak najwiecej par, zostanie
zwyciezeq. Ale uwazaj na pechowq
trzynastke - jesli zostaniesz z nig w reku,
przegrasz.

Wydawca: CARTAMUNDI

PIASKOWE OBRAZKI J

Kreatywne zestawy plostyczne
Zabawa polega na tworzeniu =

obrazéw. Kazdy zestaw zawiera @ o ".nr- |
kolorowy piasek, ktérym posypuje | L ,""“r-pl |
sie lepkie powierzchnie obrazka,
tworzqc w ten sposéb wspaniate

dzieta sztuki.

Producent: PIASKOWE OBRAZKI

< KarnAWAtOWE HITY

Stolik edukacyjny Hobby

Stolik nauczy malucha pierwszych stow w jezyku
polskim i angielskim (liczby, litery, nazwy

i dZzwigki instrumentéw muzycznych, nazwy

warzyw, koloréw). Jednak, aby nauka nie byta
nuzgca, przyswajanie wiedzy utatwiq zabawne
dzwigki i piosenki zwigzane z gotowaniem,
ogrodnictwem, rysowaniem i grg na instrumentach.

Dystrybutor: ARTSANA POLAND

BAJA

Klocki wafle

Klocki wafle $wietnie nadajg
sie do budowy réznych
konstrukcji. Wafle sq zrobione
z materiatu, ktdry jest
przyjemny w dotyku. Element
w fatwy sposéb mozna ze sobg
potgczy¢.

Producent: BAJA

CARTAMUNDI

Shuffle Twister

Twister Shuffle jest kompaktowq wersjg
swojego planszowego odpowiednika.
UsigdzZcie w kole i ciggnijcie karty,
wykonujgc znajdujgce sie na nich
polecenia. Ten, komu uda sie
utrzymaé na sobie karty az do koAca
rozgrywki, wygrywa.

Wydawca: CARTAMUNDI

Migkkie magnetyczne klocki
Migkkie magnetyczne klocki w czterech
ksztattach w prosty sposéb tqgczq sie

ze sobq dzieki oddziatywaniu pola
magnetycznego.
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BARD J

Gra ,,Carcassonne Star Wars”
Przezyj ekscytujgcq przygode z uniwersum
,Gwiezdnych wojen” w fascynujgcym

$wiecie Carcassonne! Dobrze znane zasady
Carcassonne zostaty odrobine zmienione, aby
dostosowac¢ rozgrywke do nowego uniwersum
,Gwiezdnych wojen”.

Ealiysan

Wydawca: BARD

Dwustronne puzzle edukacyjne
Puzzlowe cyferki i liczenie to gwarancja
ciekawej zabawy potqczonej z naukg. Puzzle
zostaty wykonane z grubej lakierowanej
tektury, cojest gwarancjq ich trwatosci. Duze
wymiary sprawiq, ze dziecku bedzie tatwo
utrzymac¢ je w rece i dopasowac. Puzzle sq
dwustronne - po jednej stronie znajduje sie
alfabet, po drugiej cyferki od 1 do 26.

Wydawca: AGENCJA WYDAWNICZA JERZY MOSTOWSKI

Chodzqcy niedzwiadek Natalia Collection
Niedzwiadek potrafi chodzi¢, wierci

sie i porusza. Umie takze jeé¢ z butelki,
a kiedy ma juz petny brzuszek, odsuwa m
sie od niej. Reaguje na kladniecie i dzwiek
swojej grzechotki. Mi$ potrafi tez stabilnie

siedzie¢. Zasilanie: 3 x AA.

Dystrybutor: ARTYK

ABINO

Fabryka Filcu

Zestaw zawiera wszystko, co
niezbedne do tworzenia filcowych
gadzetéw, takich jak: etui na
telefon, piérnik, breloczki itp.

Producent: ABINO
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BARD J

Gra ,Epoka kamienia - Junior”
Poczuj sie jak osoba zyjgca w epoce kamienia!
Zwiedz doling i zbierz rézne surowce. Wymieniaj sie
nimi oraz obserwuj, jak twoja osada roénie.

W 2016 roku jury niemieckiej nagrody Spiel des Jahres |
wytonito zwyciezce w kategorii Kinderspiel des Jahres
(dziecieca gra roku). Prestizowy tytut przyznany zostat
grze ,Dzieci z epoki kamienia”.

Wydawca: BARD

Zima z batwankiem

Ksigzka z serii ,Natnij, Wytnij, Pomaluj”

z ciekawymi zabawami oraz zagadkami
zimowymi i $wigtecznymi, a dodatkowo wiele
elementéw do wycinania i przyozdobienia
choinki oraz naklejki.

Wydawca: AGENCJA WYDAWNICZA JERZY MOSTOWSKI

Koparka z przyczepq
Umozliwia podnoszenie réznych
skarbéw za pomocq dwoch tyzek
koparki. Kierowca moze je potem
przewiez¢ w dowolne miejsce, co
utatwiajq skretne gumowe kota.

Producent: HEMAR

ABINO

Fabryka Torebek
Zestaw do tworzenia
kolorowych torebek na
prezenty, z ktérym dziecko
pobudzi swojg kreatywnos¢.

RYNEK ZABAWEK
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BRUDER J

Traktor Fendt 1050 Vario - seria Profi

Zabawka posiada m.in. mozliwo$¢ dotqczenia
niemal wszystkich maszyn rolniczych i przyczep

firmy Bruder, skretng przedniq 0§, sterowang

dodatkowq kierownice wktadang przez otwierany

dach, otwierang pokrywe silnika oraz imitacje

szyb w kabinie traktorzysty.

Dystrybutor: ATA |

BRUDER J

Traktor Fendt 1050 Vario z figurkg mechanika i narzedziami
Model w skali 1:16 z serii Profi. Zabawka
posiada m.in. akcesoria: podnosnik, skrzynie

z narzedziami, dwie regulowane podpory,
gumowe, migkkie kota z profilowanym
bieznikiem, niezalezne ruchome zawieszenie
przedniej osi oraz skretne przednie kota (za
pomocq kierownicy wktadanej przez zamykany
otwér w dachu).

&
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Dystrybutor: ATA

ALEXANDER J —

Maty Konstruktor - Straz Pozarna 998
Jeden z trzech modeli dostepnych w serii Pojazdy
Uprzywilejowane. Model sktada sie z elementéw
metalowych o réznej wielkosci i ksztatcie oraz
kolorowych czesci z tworzyw sztucznych, takich jak
kota i siedzenia. W zestawie narzedzia, za pomocq
ktérych mozna wielokrotnie skreci¢ i rozkreci¢
maszyne. Liczba elementéw: 314.
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Producent: ALEXANDER

Piaskowe malowanki

Artystyczna zabawa dla najmtodszych. Malowanie piaskiem
polega na odstanianiu kolejno poszczegdlnych nacietych
elementéw obrazka, tak aby odkry¢ klejgcq powierzchnie.
Odstonigte czesci posypuje sie piaskiem w kolorze zgodnym
ze wzorem, tworzgc w ten sposéb ilustracje. Zawarto$é
opakowania: 2 obrazki do kolorowania, patyczek,

10 woreczkéw kolorowego piasku, instrukcja.

Producent: ALEXANDER

RYNEKZABAWEK . £ Tu zoczyna sie zabawa!




B ARTYKUL SPONSOROWANY

Mleczko na usta
cate] Europy

Artysta nie przestaje zaskakiwac, wciaz jest o nim
gtosno i nic nie wskazuje, by ten pozytywny szum
miat ucichnac. Wrecz przeciwnie — na wszystkich
wielbicieli talentu Andrzeja Mleczki, ale tez
wciggajacych planszowek czekaja niebawem
kolejne niespodzianki. ..

MARRIAGE GAMES

(v g} (i 1T ConTAGIOUS
- \_ pooToRi

ierki matzenskie”, ,Korporacja” i ,Kariera polityczna” nieprze-
rwanie bijg rekordy sprzedazy w Polsce. Nie dziwi zatem, ze ich
wydawca postanowit podbi¢ réwniez rynki zagraniczne. L %

BN THE CoRPORATION
POLACY ZDEKLASOWALI KONKURENCJE

Na najwigkszych targach gier planszowych Spieltage 2016 w Essen
(Niemcy) intrygujace anglojezyczne tytuly: ,Marriage games”, ,The
corporation” oraz ,Fit as a fiddle”, wzbudzaly ogromne zainteresowa-
nie wérdd zagranicznych wydawcow. — Twoérczos¢ Mleczki w polacze-
niu z planszéwka okazala si¢ strzalem w dziesigtke! Na polskim ryn-
ku brakowalo niebanalnych gier z humorem, a wlasnie takie sg nasze
produkty - méwi Magda Niewinska z wydawnictwa MDR. - O tym,
ze z niecierpliwoécig czekajg na nie gracze w Niemczech, Wielkiej
Brytanii, Francji, Holandii i Stanach Zjednoczonych, dowiedzielismy  telefony si¢ urywajg... Wspdlprace z MDR chcg nawigza¢ najwigksze

Andrzej Mleczko

sie... wlasnie podczas targéw w Essen — dodaje. zagraniczne wydawnictwa branzowe. Naszym celem jest sprzedanie
1 mln egzemplarzy ,,Marriage games” - zapowiada Magda Niewinska.
KONTENERY W POGOTOWIU Wydawnictwo duzy nacisk kladzie zwlaszcza na Stany Zjednoczone,

Anglojezyczne wydania gier z rysunkami polskiego artysty pojawig sie¢  ktore sa najwigkszym rynkiem planszéwek na $wiecie. W czasie tar-
za granica juz na poczatku 2017 roku. - Od powrotu z Essen nasze  géw w Essen gry z rysunkami Mleczki zrobily na go$ciach zza oceanu
= ( R A ogromne wrazenie. Docenili oni przede wszystkim wysoki poziom ich
—s \ o wykonania, tltumaczenia (podjat sie tego Kevin Aiston, znany przede
wszystkim z programu ,,Europa da si¢ lubi¢”) oraz oryginalny layout.
Najlepiej bawili si¢ przy grze ,The corporation’, ktéra trafnie oddaje
klimat pracy biurowe;j.
Pierwsze zamodwienia targowe sg juz w realizacji. - Niewykluczone, ze
wkrotce sama Kim Kardashian zamiesci na swoim Instagramie zdjecia
z rozgrywki w ,,Marriage games”, podobnie jak zrobita to Anna Mucha
z ,,Gierkami malzenskimi”... - prognozuje Magda Niewinska.

NOWOSCI W SIECI EMPIK

W polowie listopada na rynku ukazala si¢ najnowsza pozycja od wy-
dawnictwa MDR - ,,Grunt to zdrowie”. Zgodnie z przewidywaniami
ludzi z branzy wkrétce po tym zostata okrzyknieta kolejnym bestsel-
3 i lerem na rynku planszéwek. Tak jak w poprzednich grach z serii, kli-
a0 AN ek - mat rozgrywki $wietnie oddaja rysunki Andrzeja Mleczki. - ,,Grunt
= ﬁ to zdrowie” to swego rodzaju pomost taczacy proste tytuly z tymi,

Idjecia: MDR

=
0d lewej: David Komisarski i Michat Rapa

o amusiou i A
,m-'{ii p KARNAWALOWE HITY % |
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. bestse“er

gry planszowe
GIERKI MpET

ENISKIE ﬁlLﬁw MALZEKISKIE ?

w ktérych trzeba juz troche pokombinowa¢ - zauwaza Piotr
Jasik, znany youtuber, twdrca najpopularniejszych wideore-
cenzji gier planszowych.

MLECZKO CAFE Z WIDOKIEM NA GIEWONT

Tymczasem najblizsze §wigto zakochanych ponownie uply-
nie pod hastem ,Gierek malzenskich”! Na walentynki 2017
planowane jest bowiem wydanie ,,Gierek malzenskich - flirt”,
w ktorym gtéwng role odegraja oczywiscie rysunki Andrzeja
Mleczki. Premiera nowej gry od MDR odbedzie si¢ w jedy-
nej w swoim rodzaju kawiarni Mleczko Café, mieszczacej si¢
w samym sercu Krupéwek, w otoczeniu gor i z widokiem na
Tatry. — Mleczko Café to nowy koncept kawiarni, w ktorej
w otoczeniu prac pana Andrzeja bedzie mozna napic si¢ naj-
lepszej kawy w Zakopanem. Dodatkowa atrakcja tego miej-
sca jest 170-metrowy taras z widokiem na Giewont — opisuje
Magda Niewinska. - Nasza ambicja jest, aby wkrotce Mleczko
Café stalo si¢ kulturalnym centrum Zakopanego - zdradza.

0d lewej: Andrzej Stoch, Ewa Mleczko, Andrzej Mleczko i Andrzej Stoch jr.

RYNEK ZABAWEK

TTTE———

MUZYKA DLA DZIEC! i

Personalizowana
muzyka dla
najm {odszych

Personahzowana muzyka dla dzieci to nowo$¢ na

polskim rynku. Dubi to nie tylko beztroska zaba-

wa, poniewaz piosenki maja takze walor edu-
kacyjny - m.in. ucza zwrotéw grzecznosciowych |
czy zachecajg do sprzatania po zabawie. Bohatero-
wie plyty (sowa Dudu i zajeczyca Bibi) zwracajg si¢ T
bezposrednio do dziecka, dzigki czemu stajg sie jego
przyjaciolmi podczas zabaw i nauki przy dzwigkach
niezapomnianych piosenek. Dudu i Bibi zach¢caja naj-
mlodszych do wspdlnej zabawy, jak réwniez motywuja
do dziatania. W utworach znajdujacych si¢ na plycie ukryte sa
rézne stopnie trudnosci, co pozwala cieszy¢ sie plyta dzieciom w réznym
wieku. Krazek zawiera dwanascie utworéw zachowanych w réznych stylach
muzycznych, takich jak reggae, swing czy disco. Kompozycje zamieszczone
na krazku skomponowane sg tak, aby cieszyly uszy calej rodziny. Imi¢ dziec-
ka pojawia si¢ na plycie ponad siedemdziesiat razy. W chwili obecnej w ba-
zie Dubi znajduje si¢ ponad trzysta imion. Produkt przeznaczony jest dla
dzieci w wieku od 1. do 6. roku zycia. Teksty piosenek napisal Jan Naturski
- tekdciarz, aktor, rezyser, pedagog. Muzyke skomponowal Grzegorz Mazon

- multiinstrumentalista znany z aranzacji muzycznych oraz Wroctawskiego
Teatru Lalek. W role Bibi wcielila si¢ Alicja Kalinowska - pedagog, wokali-
sta zespotlu Poprzytula, natomiast glos Dudu to Patryk Bartoszewski - stu-
dent PWST we Wroclawiu, prowadzacy audycje w Polskim Radiu Dzieciom.
Calos¢ koordynuja pomystodawcy przedsiewziecia Mieszko Barglik - ab-
solwent szkoty aktorskiej we Wroctawiu i Dominika Hentosz - z zawodu
dziennikarka.
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B TRENDY

Coolowa zabawkal

Koto garncarskie dla najmtodszych? Czemu nie! Z zestawami

Pottery Cool dzieci w mig wyczarujg domowa pracownie ceramiki,
z ktorg tworzenie pieknych, nieszablonowych, ale przede wszystkim
samodzielnie zaprojektowanych przedmiotow z gliny tworczo wypetni

im czas w dtugie zimowe wieczory. Plotki z bieguna potnocnego
glosza, ze elfy Swietego Mikotaja tez juz umiescity je na listach

wymarzonych prezentow. ..

nowanych zabawek, nie przestaje pozy-

tywnie zaskakiwaé. Po ogromnym suk-
cesie piasku kinetycznego Kinetic Sand oraz
kolorowych rzepéw Bunchems przyszedt
czas na kolejng podbijajaca serca dzieci na
calym $wiecie nowos¢ w segmencie zabawek
kreatywnych. Pottery Cool to zabawka, kto-
ra rozwija zdolno$ci manualne i taczy umie-
jetnosci praktyczne z odrobing artystycznej
duszy. Kiedy tylko do gry wkroczyty zabawki
firmy Spin Master, zostaly szybko docenione
w plebiscycie Zabawka Roku 2016 i otrzyma-
ty nagrode dzieci w kategorii zestawy kre-
atywne.

Libra, ogolnopolski dystrybutor licencjo-

RADOSNA TWORCZ0SC

W dzisiejszych bardzo cyfrowych czasach
tworcza zabawa w pobudzanie do zycia
wlasnorecznie stworzonych przedmiotéow
nabiera nowego znaczenia. — Dzieki wie-
lofunkcyjnym zestawom Pottery Cool, ktére
charakteryzuje doskonata jakos¢, dziecko ma
niepowtarzalng okazje zapoznac si¢ z jednym
z najstarszych materialow,
jakim postugiwat sie czto-
wiek - z gling. Dodatko-
wo poprzez samodzielne
wykonanie naczyn, ramki
na zdjecie oraz wszystkie-
go, co tylko podpowie mu
wyobraznia, moze zdoby¢
praktyczne umiejetnosci
w zakresie jednego z naj-
starszych rzemiost — garn-
carstwa — zacheca Emma
Jadach, menedzer ds. mar-
ketingu w Librze.
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Pottery Cool ma juz rzesze fandw.
Swiadczy o tym zdobycie Nagrody
Dzieci w plebiscycie Zabawka
Roku 2016 w kategorii zestawy
kreatywne.

Bartosz Ulman, dyrektor handlowy - Libra

ZABAWA SIE ROZKRECA...

Pottery Cool to nowatorski sposéb tworze-
nia. Wystarczy umiesci¢ krazek gliny na kole
garncarskim, delikatnie spryska¢ go woda ...
podziwia¢, jak dzieto nabiera ksztaltu w re-
kach dziecka. Wyjatkowo$¢ zabawki polega
na wykorzystaniu sity odsrodkowej. — Glow-
nym produktem linii jest Pracownia Pottery
Cool. W zestawie znajduje si¢ wszystko, co
niezbedne do rozpoczecia przygody z glina:
zapas materialu, kolo garncarskie, formy,
narzedzia rzezbiarskie oraz do drazenia, jak

#C, KARNAWALOWE HITY o4

réwniez pedzel i zestaw dziesigciu koloro-
wych farbek metalicznych. Aby w Zzaden
sposOb nie ogranicza¢ mlodych artystow,
dostepne sg réwniez ,uzupelniacze” w posta-
ci zapasu gliny i zestawy modeli - podkresla
Klaudia Rzepa, unit manager w Librze.

Po wyschnieciu wlasnorecznie wykonane
dzieta mozna oryginalnie ozdobi¢, nadajac
im wyjatkowy charakter. Zestawy zostaly za-
projektowane tak, by po zakonczonej zabawie
przywracanie porzadku odbylo sie szybko
i bezproblemowo. To kolejny powdd, dla kto-
rego zabawka stafa sie hitem na zagranicz-
nych rynkach zabawek.

REKLAMA DZWIGNIA HANDLU

Libra (jako ogodlnopolski dystrybutor do
sklepow  specjalistycznych, e-commerce’u
i na rynek tradycyjny) oraz Navo Orbico
(dystrybutor do hipermarketéw) zadbaty
o to, by o Pottery Cool byto bardzo gto$no.
W $lad za tym ruszyta strona konsumencka
www.potterycool.com, na ktérej wszyscy za-
interesowani moga si¢ zapoznac z calg linig
produktéw. Ich sprzedaz wspiera kampania
telewizyjna w kanatach: Disney Channel,
Nickelodeon, Disney Junior, MiniMini+,
Nick Jr oraz teleTOON+ w okresie przed-
$wigtecznym.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Libra
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Zapraszamy do naszych partnerow handlowych: Krakow - Euro-Trade, ul. tokietka 155, tel. 12/614-41-00 « Krakow — Miki Modiniczka, ul. Handlowcow 2, tel. 12/685 03 01 « £0dz - Gust-Pol,
ul. Sw. Teresy 100, tel. 42/659 66 66 » Ozar6w Mazowiecki - Anek, ul. Poznanska 320, tel. 22/721-17-77 Poznan - Ablex, ul. Sycowska 48, tel. 61/661-62-37 « Warszawa - Abro, ul. Staniewicka

w GMONT 7, tel. 22/819-41-35 » Wroctaw - Rekman, Magnice ul. Europejska 4, tel. 71/39-37-818 « Biata Podlaska — Panda, ul. Sidorska 117b, tel. 83/342-26-20 « Szczecin-B&S, ul. Goleniowska 62 ¢,
@E .PL tel. 91/484-93-80+ Gdansk-Kaja-Remix, Kowale, ul. Magnacka 4/C « Wrze$nia - Bemag, Gutowo Wielkie 26a * Poznan - Rodan, ul Gérecka 17, tel. 61/667 98 00 « Wroctaw - ATUT,
ul. Robotnicza 72, tel. 71/783 47 28.
Dziat handlowy Egmont: Tomasz Szymanski, tel.: 663 830 007, e-mail: tomasz.szymanski@egmont.pl, www.egmont.pl
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/akupy
bezposrednie
czy online?

Obecnie w Polsce mozna zauwazyc
stabilny rozwoj sprzedazy
bezposredniej. Dane za rok 2015
wskazujg natomiast, iz wiekszosc
transakcji w branzy dzieciece;
zostata zrealizowana przez Internet.

Sposrod zamowien o wartosci 36 min zt az 73 proc. ztozono w sieci. Jednymi z najczesciej
nabywanych produktow w e-sklepach sg akcesoria dla dzieci.

edlug danych z raportu ,E-commerce w Polsce 20167
W41 proc. respondentow regularnie kupuje artykuly dla dzieci

w Internecie. Przed produktami dla najmlodszych w rankin-
gu znalazly sie tylko odziez, ksiazki i sprzet AGD/RTV. Popularnosé¢
e-sklepow z akcesoriami dla najmfodszych nie jest niczym zaskakuja-
cym. W dzisiejszych czasach matki staraja si¢ spedzac z dzie¢mi jak
najwiecej czasu, stad czesto decyduja si¢ na zakupy online, ktore sa
o wiele prostsze i co najwazniejsze — szybsze.

W sprzedazy bezposredniej kroluja natomiast kosmetyki, réwniez
te dla najmlodszych. Ich zakupu bezposrednio od sprzedawcy doko-
nalo 69 proc. respondentéw. Konsumenci cenig sobie osobiste do-
radztwo, konsultacje i indywidualne podejscie.

Na popularno$¢ sprzedazy bezposredniej wptywaja réwniez regu-
lacje prawne. W Polsce klienci firm oferujacych zakupy bezposred-
nie majg 14 dni na odstgpienie od umowy. Niektore przedsigbiorstwa
przyjmuja zwroty towaréw nawet w dluzszym terminie. Warto takze
zauwazy¢, ze polskie prawo daje konsumentom dwa miesigce na zgto-
szenie niezgodnos$ci towaru z umowa. Tymczasem kodeks sprzedazy
bezposredniej przewiduje na to az trzy miesigce.

SWIETLANA PRZYSZLOSC?

Jak wynika z badania ,,Barometr e-commerce 2016”, warto$¢ e-han-
dlu w Polsce wzrosnie w tym roku do niemal 36 mld zl, natomiast
liczba e-sklepéw o 7 proc. Postepujacy rozwdj technologiczny oraz
zmiana przyzwyczajen konsumentéw sprawiaja, ze z roku na rok ro-
$nie rowniez liczba 0s6b dokonujacych zakupoéw przez Internet. Eks-
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perci wnioskuja, ze do
konca dekady war-
tos¢ polskiego ryn-
ku e-handlu podwoi
sie, osiagajac niemal
10 proc. udzialu
w handlu. Jeszcze bar-
dziej imponujace s3
prognozy dla Europy.
Specjalisci szacuja, ze
w 2020 r. przychody -
z zakupéw interneto-
wych beda stanowi¢
okoto 45 proc. sprze-
dazy na rynku euro-
pejskim.

Potencjal  dziatan
na e-rynku dostrze-
gaja  przedsigbiorcy,
ktoérzy coraz czesciej
decyduja si¢ na prowadzenie dzialalnosci w Internecie lub przenosza
swoja obecng dzialalno$¢ do sieci. Musza jednak pamigtaé, ze wbrew
temu, co mogloby sie wydawa¢, sprzedaz online wcale nie jest tatwiej-
sza od tradycyjnej. W tym pierwszym przypadku istnieje ponadto ko-
nieczno$¢ stawiania na innowacyjne rozwigzania i technologie, ktore
sa kluczem do osiagniecia celow biznesowych.

Mieszko Barglik, wtasciciel sklepu Dubi.com.pl

= str. 36 RYNEKZABAWEK

W | Ty

Idjecia: Dubi, Shutterstock.com



/abawa

Dezgranic

=
d

Tym razem w petnym tego stowa znaczeniu! Umozliwiaja ja produkty z serii Fun for Everyone,
ktére sa nowoscia w ofercie Trefla. Dzieki nim zabawa przekroczy wszelkie granice - z kazdym
kolorowym kartonikiem dzieciaki wyjda poza schemat, odkryja nawet kilkadziesiat
kreatywnych zabaw rozwijajacych ich zmysty, a takze poczuja, ile radosci i nowych wrazen
dostarczaja kontakty z rowiesnikami - i to zarowno tymi w petni sprawnymi, jak i z dysfunkcja

wzroku lub stuchu.

yjatkowa na rynku seria Fun for
WEveryone sklada si¢ z trzech katego-
rii produktéw wspierajacych rozwoj
malej i duzej motoryki najmtodszych: puzzli
sensorycznych, zestawdw zabaw oraz gier

edukacyjnych. Ich wspélnym mianownikiem
sg rozwoj zmystow, edukacja oraz integracja.

PRZEGLAD... LODOWKI

— Takiej serii gier i puzzli dla dzieci nie bylo
do tej pory na rynku. Fun for Everyone to
produkty dopracowane w kazdym calu za-
réwno pod wzgledem merytoryki, jak i ja-

RYNEK ZABAWEK

Tuzaczynasiezabawa!

kosci. Wspottworzyla je grupa pedagogdw,
psychologéw, opiekunéw, jednak najwazniej-
sze dla nas bylo zdanie samych zainteresowa-
nych, czyli dzieci - méwi Sylwia Popfawska,
wiceprezes zarzadu ds. marketingu Trefl SA.
- Z przyjemnoscig moge tez podkresli¢, ze to
jedna z pierwszych na $wiecie serii gier plan-
szowych i puzzli pobudzajaca zmysly.
Rzeczywiscie, produkty z serii Fun for Eve-
ryone jak zadne inne pomagaja dziecku od-
krywac¢ swiat wszystkimi zmyslami, rozwijaja
spostrzegawczos$¢, koncentracje, orientacje
przestrzenna, stownictwo, ale przede wszyst-
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B TRENDY

kim pobudzaja wyobrazni¢. Razem z nimi
dobra zabawa przenosi si¢ do ogrodu lub...
lodéwki. Wszystko dzieki temu, ze jednym
z zadan dzieci jest np. odnalezienie z pomocg
opiekunéw owocéw i warzyw przedstawio-
nych na ilustracjach. Jednocze$nie to najlep-
szy sposOb na odkrywanie otaczajacego $wia-
ta wszystkimi zmystami.

OCZY SZEROKO ZAMKNIETE

W serii Fun for Everyone kazde dziecko
znajdzie produkt zgodny ze swoimi zainte-
resowaniami, z ktérym nauczy sie rozrézniaé
ksztalty, wzory i faktury, poéwiczy dodawa-
nie i odejmowanie, pozna nazwy zwierzat,
owocOw i warzyw, nauczy si¢ rozpoznawac
pory roku, planowaé zakupy, zglebi zasady
zdrowego zywienia, pozna angielski alfabet
oraz obcojezyczne nazwy zwierzat, kolorow
i ksztaltéw. Zmystowo-edukacyjng przygo-
de urozmaici dotgczona do kazdego zestawu
ksigzeczka z propozycjami zabaw, a takze...
proba odczytania wyrazéw na opakowa-
niu zapisanych za pomoca alfabetu Braille’a.
Malym eksperymentatorom bardzo podoba
sie tez to, ze w dowolnym momencie moga
zamkng¢ oczy i wyostrzy¢ zmysty. To naj-
lepszy trening empatii, jaki mozna sobie wy-
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obrazi¢. Zamieszczone na stronie www.fun.
trefl.com filmy z instrukcjami gier i zabaw
w jezyku migowym réwniez maja ogromny
walor - integruja dzieci, pokazujac im, ze
roéznice w sposobie porozumiewania si¢ lub
widzenia $wiata wcale nie sg przeszkodg we
wspolnej dobrej zabawie. Co wiecej — dzigki
nim otaczajjca je rzeczywistosc jest po prostu
ciekawsza.

/nane mamy o serii
Fun for Everyone...

,10 niezwykle egalitarne gry,

w ktére moze grac¢ np. niewidome
dziecko z widzacym rodzenstwem.
Dotychczas na rynku nie byto
takich produktow”

Beata Sadowska,
dziennikarka telewizyjna

,W dzisiejszych czasach

to jedna z niewielu rozrywek
umozliwiajacych wspolne
spedzanie czasu, dzieki ktorym
mozna byc blisko ze soba

i przezywac prawdziwe emocje”

Viola Kotakowska,
aktorka

,Nic nie integruje dzieci tak, jak
wspolna zabawa. Niestety, nie
zawsze maja one rowne szanse. ..
Nie wyobrazam sobie fajniejszej
serii

Karolina Malinowska,
modelka

RYNEK ZABAWEK
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B FIRMA

‘acowity rok
exandara

O Alexandrze byto w tym roku naprawde gtosno. Firma
na kazdym kroku zaskakiwata klientow dziataniami
promocyjnymi, co przetozyto sie na wzrost sprzedazy jej
produktow. Niekwestionowanymi liderami w ofercie wydawcy sg serie Sowa Madra G’[ovva
i Maty Konstruktor oraz gry familijne ,Gorgcy ziemniak” i ,Nie smiej sie!”.

awet najlepszy produkt pozostanie
N w cieniu, je$li nie bedzie mial tzw.

sily przebicia. Mozna ja budowaé na
wiele sposobéw. Firma Alexander postawi-
fa na tzw. pozytywny szum, angazujac sily
w prowadzenie konkurséw dla klientéw, akcji
promocyjnych oraz intensyfikujac dzialania
w Internecie. Produkty z jej oferty zagoscity
tez na szklanym ekranie. Tym samym rynek
zabawek wzbogacit sie o kilka sprzedazowych
pewniakdow.

PO PIERWSZE: KONKURSY
- Jezeli chodzi o promocje Sowy Madrej
Glowy, to zostaliémy partnerem konkursu
ekologicznego z atrakcyjnymi nagrodami
organizowanego przez portal z grami eduka-
cyjnymi dla dzieci Buliba.pl. Byl on skierowa-
ny do przedszkoli, punktéw przedszkolnych
oraz zeréwek w calej Polsce. W ramach akgji
dotarliSmy z informacja marketingowa do
ogromnej liczby wychowawcéw przedszkol-
nych i rodzicéw. Zostaly tez rozestane news-
lettery promujace konkurs, a tym samym na-
szg serie edukacyjna dla najmtodszych - pod-
sumowuje Monika Mikulska, kierownik mar-
ketingu w Alexandrze. - Ponadto w portalu
od poczatku listopada emitowane sg bannery
reklamowe serii Sowa Madra Glowa, a takze
spoty i filmy zwigzane z gra ,,Nie $miej sie!”
Seria Maly Konstruktor patronuje nato-
miast konkursowi Zabawka Edukacyjna or-
ganizowanemu przez Politechnike Lodzka,
Publiczne Gimnazjum nr 38 w Lodzi i Pla-
netarium Pomorskie. Jest on skierowany do
ucznidéw szkol podstawowych wojewodztwa
t6dzkiego. — To bardzo ciekawa inicjatywa,
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bowiem uczestnicy trzyetapowego konkursu,
ktory zakonczy si¢ w marcu przyszlego roku,
muszg przedstawi¢ i zrealizowa¢ wlasny pro-
jekt zabawki — podkresla Monika Mikulska.
- A nie ma chyba lepszej formy promocji, niz
zaangazowanie klientéw w tworzenie marki.
Ogromnym zainteresowaniem wéréd kon-
sumentow cieszyl sie takze autorski konkurs
Alexandra dedykowany ,Goracemu ziemnia-
kowi” Na profilu facebookowym wydawcy
pojawila si¢ specjalna aplikacja, za pomoca
ktérej uczestnicy mogli zgtasza¢ wlasne pro-
pozycje hasel do gry. Akcja przeszla naj$miel-
sze oczekiwania organizatoréw i spotkala si¢
z odzewem ze strony kilkunastu tysiecy od-
biorcow. Wsparly ja reklama w portalach in-
ternetowych nalezacych do grup Onet.pl oraz
Gazeta.pl. — Dzieki temu bannery reklamowe
»Goracego ziemniaka” mialo szanse zobaczy¢
kilka milionéw uzytkownikéw sieci. W zwiaz-
ku z tak ogromnym zainteresowaniem kon-
sumentéw postanowiliémy wyda¢ dodatkowa
wersje gry, w ktorej zawarte beda konkursowe
propozycje hasel — zdradza Monika Mikulska.

PODRUGIE: PROMOCJAWBLOGOSFERZE,
RECENZJE W SIECI

- Idac za ciosem, nawigzaliSmy wspolprace
z kilkoma wideoblogerami, ktérzy chetnie
zagrali w naszg gre ,,Goracy ziemniak”. Byt to
strzal w dziesigtke: tgczna liczba oséb, ktdre
poprzez YouTubea mialy okazje zapozna¢
sie z gra, siegneta ponad pdt miliona! Jeszcze
wigksza popularnoscig cieszy sie w sieci gra
»Nie $miej sie!”, ktérg mialo okazje obejrze¢
facznie niemal 700 tys. oséb. Nie dziwi za-
tem, ze w $lad za tym stupki sprzedazowe obu

RYNEK ZABAWEK
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| tytuldw zaczety gwaltownie rosnaé — zwraca uwage Monika
Mikulska.

Podobna sytuacja miala miejsce w przypadku Matego
Konstruktora, ktory tez podbija serca internautéw. — Row-
niez rozbudowujemy wlasny kanat na YouTubie. Otwarty
zostal zaledwie kilka miesiecy temu, niemniej jednak liczba
subskrypcji systematycznie rosnie. Zamie$cilisSmy w nim fil-
miki instruktazowe, ktére pokazuja, jak skladane sg poszcze-
golne modele. Seria zaczela by¢ rozpoznawalna, zdobyta tytut
Zabawki Roku. Ogromng prace wykonali réwniez nasi han-
dlowcy. Obecnie zainteresowanie Malym Konstruktorem jest
tak duze, ze musieliSmy rozpocza¢ rozbudowe zakladu, aby
sprosta¢ produkcji — dodaje Mikulska.

Produkty Alexandra sg ponadto szeroko obecne w portalu
Dziecisawazne.pl.

PO TRZECIE: SPONSORING
Alexander w ramach szeroko zakrojonych dziatan PR zostal
tez sponsorem belchatowskich GIGApasji, w ramach ktérych
odbyty sie rozgrywki w ,,Nie $miej sie!” oraz Turniej Gorg-
. cego Ziemniaka. Row-
niez podczas Festiwalu
* Biegowego w Krynicy-
- -Zdroju jego uczestnicy
| oprocz zabaw produk-
| tami Alexandra mogli
B wzia¢ udzial w Konkursie
. Goragcego Ziemniaka. -
Zostali$my takze sponso-
rem nagrod gtéwnych dla
zwyciezcow biegdw dzie-
ciecych, a kazdy sposrod
2,5 tys. malych uczestnikéw otrzymat od nas pakiet startowy
w postaci materialéw reklamowych promujacych serie Sowa
Madra Glowa - dodaje Monika Mikulska.

Wydawca wlaczyl sie takze w akcje ,,Szkola”, przekazujac we wrzesniu br.
10 tys. uczniom tzw. pakiet na start roku szkolnego sktadajacy sie materialow
promujacych najwigksze hity Alexandra, w tym przede wszystkim serie Sowa
Madra Glowa i Maly Konstruktor oraz gry ,,Nie $miej si¢!” i ,Goracy ziem-
niak”. Alexander dofaczyt tez niedawno do grona oficjalnych partneréw Pro-
jektu Grajmy! Dzieki tej inicjatywie wielbiciele planszéwek majg mozliwo$é
poznania gier proponowanych przez wydawce.

PO CZWARTE: REKLAMAW TV | W INTERNECIE

Alexander w tym roku po raz drugi zainwestowal w reklame telewizyjna,
w ktorej promuje gre ,,Nie $miej sie!”. Spoty emitowane sg z duzym natezeniem
juz od 21 listopada w TVP ABC oraz w Polsacie. Intensywna kampania trwa
takze od 1 listopada w Internecie, gléwnie na playerach VoD TVP, Ipla, Player
oraz w serwisach portalu Onet.pl.

AKCJA GONI AKCIJE...

Wydawca zostat tez partnerem Rodzinnej Olimpiady Mikotajkowej odbywa-
jacej sie 4 grudnia br. w Centrum Olimpijskim na warszawskim Zoliborzu.
W $lad za tym spoty reklamowe prezentujace jego oferte pojawily si¢ na an-
tenie Radia Eska. 10 grudnia br. bierze on tez udzial w rodzinnym evencie
,Warszawa wita Swieta” jako sponsor strefy zabaw dla dzieci w Palacu Kul-
tury i Nauki. - Ponadto udalo nam si¢ nawigza¢ wspdlprace z Regionalng
Telewizja Gorlickg oraz siecig kablowa Sat-Kol, dzigki czemu nasze produkty
lokowane s3 w emitowanym na ich antenie miniserialu ,,Podréze ze Swietym
Mikofajem” - podkresla Monika Mikulska. — Tym samym rok zamykamy
z prawdziwa pompa - Zartuje. — Jednak w przyszlym roku wcale nie zamie-
rzamy zwalnia¢ tempa, wrecz przeciwnie — bedziemy jeszcze bardziej widocz-
ni, szczegolnie w najwazniejszych sprzedazowo okresach, jakimi sa Wielka-
noc, Dzien Dziecka, rozpoczecie roku szkolnego oraz Boze Narodzenie. Na
pewno nadal chcemy wychodzi¢ naprzeciw konsumentowi uczestniczacemu
w imprezach masowych, gdzie ma niepowtarzalng mozliwo$¢ poznania na-
szych produktéw i pokochania ich. Nie rezygnujemy tez z obecnosci w Inter-
necie oraz TV. Przed nami kolejny rok, w ktéorym w naszej ofercie pojawi si¢
wiele nowosci wydawniczych. Zargczam, ze bedzie o nas jeszcze glosniej niz
dotychczas! - zapowiada.

Reklama

0103 HAPE Piesek
na biegunach

Zarejestruj sie na platformie B2B

i
sy | 0427 HAPE Klocki
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Lt E

0411 HAPE Kreatywna
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Kolorowa droga
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Rekman Sp. z o.0.
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Kolejki I tory samochodowe

e Swolm torem

Wspotczesni mali mitosnicy toréw — zarowno kolejowych, jak i samochodowych - nie zadowalaja sie

potsrodkami. Dtuga podrdz, w ktdra wyrusza, musi ich pochtonac bez reszty. Im mniej oczywisty

zestaw, tym dobra zabawa wjezdza na nowsze, nieznane tory!

PIEROT

Kolejka

Zabawka dla dzieci i nie tylko. Zostanie A
kolejarzem i mkniecie po torach z szybkoscig

wiatru to wielkie marzenie kazdego chtopca... Z tq kolejkg kazdy mtody

i nieco straszy motorniczy poczuje smak prawdziwej przygody! Kazdy z dwéch
dostepnych zestawéw sktada sie z 19 elementdw, wsrdd ktdrych sq lokomotywa,
cztery rézne wagony oraz tory.

TOMY

Stacyjkowo - zestaw Wilson i Burza
Najwiekszy zestaw Stacyjkowa, dzieki ktéremu
mozna wybudowaé cztery rézne kombinacije
wspaniatych toréw. W zestawie lokomotywka
Wilson wraz z wagonikiem. Ciuchciak bedzie mégt potrenowa¢ jazde po torach
w dowolnych warunkach atmosferycznych i w towarzystwie réznych dzwiekow!
DZzwignia uruchamia pochylnie w symulatorze meteorologicznym, co pozwala
przygotowaé lokomotywke do zjazdu.

WADER-WOZNIAK

Kid Cars - kolejka 4,1 m

Zestaw odcinkéw imitujgcych tory kolejowe o tgcznej

dtugosci 4,1 m. Dzigki duzej liczbie elementdw istnieje
mozliwo$¢ uktadania réznych kombinacji. W zestawie
znajdujq sie réwniez 3 pojazdy Kid Cars oraz atrakcyjne naklejki. Dodatkowym
urozmaiceniem jest wycinanka umieszczona na kolorowym kartonie - mozna

z niej wyczarowa¢ stacje kolejowq oraz tunel. Wiek: 1+.

REKMAN

Woodyland - klockowy pocigg ® =~
Drewniany pociqg z klockami. ® ‘

Kolorowe elementy uczq koloréw

i ksztattéw, a takze pobudzajq kreatywnos¢ dziecka. Pociqg $wieci i wydaje
dzwieki. Wiek: 3+

ARTSANA POLAND

Tor do jazdy Ducati

Chicco tgczy swoje sity z Ducatil Tor
wyscigowy Ducati to zabawka, ktéra
zmienia sie i dostosowuje do dziecka

i jego potrzeb. To prosty tor wyscigowy
do pierwszych wyscigdw, interaktywny tor do wspdlnej zabawy, skomplikowany tor
wyscigowy z pit stop'em, podjazdami i szlabanami. W zestawie znajdujg sie

2 poreczne piloty na podczerwien.

SIMBA TOYS POLSKA

S
“@

Eichhorn - kolejka z mostem ] 2

Duzy zestaw toréw prostych i zakretéw. -~ B e p oig _1:\

W jego sktad wchodzg réwniez most, dwa = p S=aa

pociqgi, autko, domki i drzewka. Klocki

wykonane sq z drewna bukowego, zestaw zapakowany jest w praktyczny wézek

na koétkach. Posiada certyfikat FSC®. Liczba elementéw: 55.

DUMEL

Dumica - D3 High Speed Train Set Deluxe

Ogromny zestaw toréw i wagonikéw, z ktérym z tatwosciq mozna zbudowaé najprawdziwszqg trakcje kolejowq.
Wsrédd 62 czedci sq lokomotywa, wagoniki, tory i wiele elementdw krajobrazu, takich jak most, jaskinia, stacja

oraz egzotyczne palmy do wyczarowania coraz to nowszych weztéw kolejowych, tak aby za kazdym razem
odkrywaé podczas zabawy nieznane tereny. Tory mozna tqczyé ze sobg w dowolnych konfiguracjach. Zwrotnice i zakrety pozwolg na rozbudowe trasy kolejowej
w réznych kierunkach - z Dumicq jedynym ograniczeniem jest wyobraznia matego motorniczego! Wiek: 3+.
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Kolejki I tory samochodowe

TMTOYS

GT Speed - tor Carrera Go!ll
Zestaw przygotowany specjalnie
na polski rynek, z polskim
samochodem z zespotu Verva

i kierowcg Kubg Giermaziakiem.
Na torze Carrera $ciga sie z Ferrari.

TOY PLANET

Hape - kolejka Podwdjna petla

Dzigki mozliwosci samodzielnego
zmontowania trasy toréw oraz rozmieszczenia
wielu dodatkowych elementéw zestaw

& M!
A
mﬂ &
: pobudzi kreatywno$¢ dzieci oraz zdolno$¢
logicznego myslenia, planowania i widzenia

przestrzennego. W jego sktad wchodzi az 64 kolorowych elementéw, takich
jak: tunel, wiadukt, dzwig do roztadunku. Kolejka wykonana jest z drewna
malowanego farbami wodnymi. Wiek: 3+.

DROMADER

Brio - lokomotywa z betoniarkqg
Wiqcznik zlokalizowany u géry lokomotywy
umozliwia jozde do przodu i do tytu.
Dodatkowo z przodu podczas jazdy

$wieci lampka. W zestawie znajdujq sie

2 wagoniki, weglarka oraz betoniarka.
Dtugos¢ lokomotywy: 8 cm.

Dtugo$¢ wagonika: 6 cm.

LEGO

Ciuchcia Duplo

Pchanie ciuchci po torze bedzie
nie lada frajdg dla matych
motorniczych! Mozna tez
zatrzymac sie i zatadowaé towar
- skrzynki $wiezych jabtek i dyA.
W zestawie sq réwniez przejazd
kolejowy, samochéd i 2 figurki
Duplo. Wiek: 2-5 lat.

DANTE

Tor wyscigowy

Ogromny tor wyscigowy o dtugoéci
ponad 7 metréw zapewni zabawe
i emocje jak na prawdziwych
zawodach samochodowych.

W zestawie znajdujg sie

2 samochody wraz z wymiennymi
karoseriami oraz 2 kontrolery.
Wiek: 6+.

COBI

Viking Toys City - garaz

z torami

W sktad zestawu wchodzi
dwustronny obracany budynek
policji-strazy pozarnej, na
jego dachu moze wylgdowaé
helikopter. Auta zjezdzajq trasg
w dét na parking. Do kompletu dotgczone sq tory, 3 znaki drogowe, autko oraz
helikopter. Po zakofczonej zabawie budynek zamienia sig

w pudetko, do ktérego mozna schowa¢ tory i pojazdy, a parking staje sie
wiekiem. Wiek: 1+.

ARTYK

Nano Speed - Odwrécona petla

Tor sktadajgcey sie z 5-elementowej petli,
ktérg mozna regulowa¢. Zestaw zawiera
dwa poziomy trudnosci: podstawowy (petla
jest zamknieta) i zaawansowany (petla jest
otwarta). Mozna takze dowolnie zmieniaé
stopieft nachylenia petli, tym samym
utatwigjqc lub utrudniajgc autom jazde Nano Speed. W zestawie samochéd
Nano Speed.

RYNEK ZABAWEK
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Funny Toys for Boys

Tor wyscigowy, ktory umozliwi
fanom motoryzacji zabawe

w prawdziwy wyscig! Wiernie
odwzorowuje prawdziwy obiekt
w skali 1:43. Dhugo$¢ toru wynosi
az 125 cm, jego wymiary

65 x 46 cm.
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Dunskie klocki Plus-Plus, belgijska marka
Scratch, holenderska Buiten Speel, wtoskie
zabawki Ludus oraz francuskie Mon Petit Art

— wszystkie je taczg oryginalne wzornictwo, najwyzsza jakos¢ wykonania oraz to, co dzieci
lubia najbardziej - kreatywnosc. | jeszcze cos: mozna je z tatwoscia znalez¢ w jednym miejscul!

okopico ma w swojej ofercie zabawki,
M ktére sprawdza si¢ na wszystkie oka-

zje, dla chlopca i dziewczynki w kaz-
dym wieku oraz o dowolnych zainteresowa-
niach. Jedynym ograniczeniem jest w tym
przypadku... wyobraznia rodzicéw i dziad-
kéw. To niezbedny warunek, aby dziecko
dostalo szanse spedzenia czasu w sposob
jak najbardziej twoérczy i pobudzajacy jego
wszechstronny rozwdj.

DUZY PLUS U DZIECI

Nieoczywiste, zaskakujace, inspirujace - ta-
kie wtasnie sg klocki Plus-Plus, ktérych zna-
kiem rozpoznawczym jest oryginalny ksztalt
dwdch plusikéw. Tylko tyle i az tyle potrzeba
bylo, aby powstal produkt, z ktérym budo-
wanie osiagnie wyzyny kreatywnosci! Klocki
rozwijaja wyobraznie, zreczno$¢ i cierpli-
wos¢, umozliwiajac diugie godziny zabaw
z przyjaciétmi. — To produkt, ktéry w ciemno
mozna poleci¢ na kazda okazje. Bogaty asor-
tyment sprawia, ze rado$¢ z zabawy odkryja
zardwno dziewczynki, jak i chlopcy - pod-
kresla Monika Konon z Mokopico.

KROK W KROK ZA MALUCHEM

Oferta dystrybutora obejmuje tez wysokiej
jakosci produkty dla najmtodszych marki
Scratch, ktoére charakteryzuja sie przyjaznym
wzornictwem, delikatng kolorystyka oraz
ekologicznym zacigciem. — Oryginalne drew-
niane zabawki na kazdym etapie stymulujg
rozwoj maluszkéw, ich umiejetnosci moto-
ryczne, ucza laczenia i dopasowywania ele-
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mentoéw, rozpoznawania ksztaltow i kolorow,
wspomagaja nauke stawiania pierwszych
krokéw itp. — Marka zostaje z dzieckiem na
dluzej, po pierwszym zakupie nastepuje ko-
lejny i kolejny... — méwi Monika Gérska
z Mokopico. — Rodzice czasami zartuja, Ze
trwale uzaleznia. To najlepszy dowdd na to,
ze zdobyta zaufanie nie tylko ich, ale tez ich
pociech.

W ZDROWYM CIELE ZDROWY DUCH
Mokopico stawia réwniez na rozwoj fizyczny
najmlodszych. Tym samym do oferty dys-
trybutora dolaczyly produkty marki Buiten
Speel. Seria sklada si¢ ze 130 gier i zabawek
dla wszystkich grup wiekowych, ktére dostar-
czaja dzieciom sportowych emocji zaréwno
w domu, jak i na zewnatrz. — To zacheta do
rozwoju fizycznego, aktywnego rodzinnego
spedzania czasu, uczenia si¢ od siebie nawza-
jem. Charakterystyczne holenderskie wzor-
nictwo sprawia, ze produkty Buiten Speel
z miejsca zyskuja sympatie dzieci - podkresla
Monika Konon.

NOWY WYMIAR ZABAWY

Oryginalng propozycja w ofercie dystrybu-
tora sa tez wspomagajace harmonijny rozwdj
réznych umiejetnosci najmtodszych zabawki
Ludus. - Dzigki nieszablonowym pomystom
twércom marki udato si¢ stworzy¢ ciekawa
koncepcje zabawek, ktére stymulujg rozwoj,
pobudzaja wyobraznie i wspieraja rozwdj
malej motoryki u dzieci - zauwaza Monika
Gorska. Kazdy zestaw sklada si¢ z lekkich, ta-

RYNEK ZABAWEK
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twych do laczenia elementéw w geometrycznych ksztattach
i stonowanej kolorystyce. Produkty charakteryzujg sie wyso-
ka jakoscia wykonania i ciekawym wzornictwem. Do kazde-
go opakowania dolgczona jest ksigzeczka z inspiracjami.

SZTUKA WPROST Z FRANCJI

Z mysla o ksztaltowaniu poczucia pigkna u dzieci powsta-
fa natomiast marka Mon Petit Art. Kreatywne zestawy ucza
komponowania koloréw i ksztaltow, rozwijaja dziecieca wy-
obraznie, zapewniajac wiele godzin tworczej zabawy. Zapro-
jektowali je artysci z calego $wiata, m.in. Izumi Idoia Zubia,
Peter Mayor oraz Mini Labo. - Godny uwagi jest zestaw au-
torstwa przez Georgesa & Rosalie, z ktorym najmlodsi stwo-

rza wlasng lesng kraine. Dzieci po udekorowaniu jelonka moga go ustawi¢
w ulubionym miejscu - poleca Monika Konon. - Dodatkowo $wietnie wpisuje
sie on w zimowo-$wiateczny klimat.

DESZCZ NAGROD
Oproécz wszystkich swo-
ich  atutéw  produkty
z oferty Mokopico maja
jeszcze jeden niezaprze-
czalny walor. Sg nim na-
grody branzowe, jakie do-
tychczas zdobyly. I tak np.
klocki Plus-Plus zostaly
m.in. finalistg konkursu
organizowanego przez In-
stytut Wzornictwa Prze-
mystowego Dobry Wzor
2013, otrzymaly tez tytul Zabawki Roku 2015. W tym roku do listy laureatow
dotgczyly zas dwa produkty z oferty Buiten Speel. Nagrode gtéwna w konkursie
Zabawka Roku 2016 w kategorii zabawki sportowe otrzymata gra zreczno$ciowa
»Rzut obrecza do celu”, natomiast w kategorii zabawki do podrézy - gra w klasy
»Hop Scotch”.

Krotki przeglad oferty Mokopico utwierdza w przekonaniu, ze dystrybutor
obral wlasciwy kierunek dzialania, wprowadzajac w zycie zasade ,,Jakos¢ po-
nad ilo$¢”.
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Szukanie dziurk

W catym

Tym razem jednak w bardzo pozytywnym znaczeniu! Puzzle z dziurka od CzuCzu to niezastapiony
trening zrecznosci dla matych raczek, doskonate ¢wiczenie logicznego myslenia, a ponadto Swietny
Sposob na wspdlng emocjonujaca zabawe z rodzicami.

ydawatoby sie, ze jesli chodzi o puzzle dla najmtodszych, nic  pieknym ilustracjom, na ktérych kréluja
juz nie jest w stanie zaskoczy¢ rynku zabawek. Do czasu az  ulubione zwierzatka dzieci: misie, kame-

pojawily sie one... leony, biedronki, stonie, wieloryby, kot-
ki, pandy, owieczki, rybki, zabki, sowki
IDA W PARZE i ptaszki, z fatwoscig daja si¢ one porwa¢

Mowa o nowosci od CzuCzu - kreatywnym zestawie duzych, dwu-  w wir radosnego ukladania. Puzzle maja

elementowych ukladanek dla najmlodszych. Kazda z nich sktada sie  przy tym niezwykla moc wciagania do za-

z dwoch czesci — dorostego zwierzatka oraz malucha. Zadanie polega  bawy réwniez rodzicdw. Wszystko dzigki

na dopasowaniu zwierzatkowego rodzica do jego dziecka. Dzigki prze-  temu, ze niejako przypisuja im okreslong role,
jaka musza w niej odegrac.

NIEDOPASOWANI?

I tutaj rowniez pojawia si¢ pozytywne zaskoczenie: podczas zabawy
mozliwe jest tworzenie nawet najbardziej zaskakujacych par, co wcale
nie przekresla jej edukacyjnego wymiaru. Wrecz przeciwnie — takie
taczenie par nie do pary pozwala dzieciom dostrzega¢ wilasne bledy,
wyciaga¢ z nich wnioski i wspina¢ si¢ tym samym na jeszcze wyzszy
poziom $wiadomosci. To réwniez doskonaly trening kreatywnosci.

Z0O W WALIZECZCE

Zestaw zawiera 12 solidnych i trwalych dwuelementowych ukladanek
w rozmiarze 16 x 16 cm. Pudeteczko w formie porecznej walizeczki
sprawia, ze produkt to §wietny prezent dla péttorarocznych puzzloma-
niakéw. — Puzzle z dziurka to $wietna zabawa, pigkne ilustracje, mozli-
wo$¢ poznania nowych stow i zwierzakéw oraz duzo rodzicielskiej mi-
tosci, plynacej z kazdej stworzonej pary — zauwaza Agnieszka Przystas,
product manager z CzuCzu. — Nasze puzzle z dziurka sprawiaja, ze tak
istotne w tym wieku ¢wiczenie matej motoryki, precyzji oraz cierpliwo-
$ci staje si¢ dla maluchéw sama przyjemnoscig — podkresla.

Zdjecia: Bright Junior Media
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Swiateczna biblioteczka

Ksigzka od lat pozostaje jednym z najbardziej wartosciowych

i najpopularniejszych upominkow, niezaleznie od wieku obdarowywanego.

Jednak czym sie kierowac, aby zaproponowac klientom interesujaca

oferte dla kazdej grupy wiekowej? Ponizej prezentujemy kilka

bozonarodzeniowych ,pewniakow” oraz zdradzamy patenty na to,

jak posrod wielu propozycji znalez¢ prawdziwe peretki.

MALI POZERACZE KSIAZEK

W przypadku pozycji dla najmlodszych nie-
zwykle istotne sg jakos¢ i trwalos¢ ksiazeczek.
W tej grupie wiekowej standardem powinny
by¢ twarda oprawa i gruby, najlepiej lakiero-
wany papier. Tylko takie ksigzki majg szanse
przetrwa¢ w malych raczkach dluzej niz wi-
gilijny wieczor.

Wybierajac ksiazki dla najmtodszych, war-
to tez zwrdci¢ uwage na to, by byly nie tylko
kolorowe i trwale, ale tez madre i interesu-
jace. Ladna ksigzeczke¢ maluch pospiesznie
przejrzy i po chwili o niej zapomni, podczas
gdy po ksigzke wciagajaca — taka, ktéra an-
gazuje poprzez zabawe (i co réwnie wazne
- uczy) - siegnie wielokrotnie, za kazdym
razem znajdujac w niej co$§ nowego. Do tego
typu ksiazek nalezg kolorowanki oraz ksigzki
z zagadkami i famigléwkami. Bardzo popu-
larne sg tez tzw. search booki, w przypadku
ktorych zadaniem dziecka jest wyszukanie
réznych elementéw na pieknych ilustracjach.
To doskonata zabawa juz dla 3-latka, ktory
potrafi si¢ skupi¢ i angazuje w zadania. Przy-
kfadem takiej lektury jest ksigzeczka ,Gdzie
jest pingwin?”. Mali odkrywcy z przyjem-
no$cia sprawdza swoja spostrzegawczo$é
podczas wielkiego poszukiwania pingwinéw,
a takze dodatkowych, sprytnie ukrytych ele-
mentéw i postaci.

Nieco starsze dzieci oczekujg nieco wigk-
szych wyzwan. Najlepiej, kiedy zabawa
ma walor edukacyjny. Z pewno$cia uwage
6-9-latka przykuje na dtuzej ,,Krdlik iluzjoni-
sta i festiwal sztuk magicznych” - ksiazka wy-
korzystujaca efekty optyczne do iluzji i sztu-
czek: przesuwania przedmiotow, ich znikania
lub wyczarowywania. To ksiazka, od ktorej
nie sposob oderwaé oczu - a to za sprawg

RYNEK ZABAWEK
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pieknych ilustracji Patricii Geis, dzigki kto-
rym aby dostrzec iluzje, trzeba naprawde sie
skupié.

KLASYKA DLA NAJMEODSZYCH

Oproécz ksigzek taczacych pigkng szate gra-
ficzng z zabawg i edukacja warto réwniez pa-
mieta¢ o wcigz modnych i chetnie czytanych
nowych wydaniach klasycznych basni oraz
tradycyjnych ,,czytadlach” W tym pierwszym
przypadku $wietnym wyborem bedzie zbiér
basni, na ktorych wychowaly sie pokolenia,
np. braci Grimm oraz Hansa Christiana An-
dersena. Te drugie maja za$ za zadanie wy-
robienie w malych czytelnikach nawyku czy-
tania. Jest to powazne zadanie, dlatego warto
z uwagg dobiera¢ tytuly, tak by nie zniecheci¢
przyszlych moli ksiazkowych lekturg zbyt
dorosla lub nieprzystajaca do ich swiata i po-
trzeb.

Oczywiscie pierwszym ,filtrem” jest pro-
mowanie przez ksigzke pozytywnych war-
tosci, takich jak rodzina, przyjazn, wier-
no$¢, zyczliwosé. Czestym
bledem jest kierowanie si¢
wlasnym gustem i lektura-
mi z dziecinstwa. Dziecku &
duzo latwiej jest utozsamic¢ '
sie z bohaterami zyjacymi
w podobnym $wiecie jak
ono - dlatego jesli bohate-
rem ksigzki jest smok, to do-
brze, aby postugiwat sie te-
lefonem komoérkowym, jak
w prze$miesznym ,Porad-
niku dla smokéw. Zywienie
i wychowanie ludzi” Lauren-
cea Yepa i Joanne Ryder. Ta-
kie polaczenie magii i fanta-

PoRADME DLA SMokdw |
|
2 pwieie | wychnoakie =

ludzi

KSIAZKI -

zji ze wspolczesnym, realistycznym $wiatem
jest dla dzieci atrakcyjne i $wietnie rozwija
ich wyobrazni¢. W koncu w kazdej piwnicy
moze mieszka¢ magiczne stworzenie...
Dzieci uwielbiajg takze wycieczki do
wykreowanych tajemniczych krain, dlate-
go chetnie wchodzg do $wiata ksigzek 1a-
czacych elementy klasycznej basni z magia
i fantastycznymi historiami. Pelnig szczescia
jest, kiedy ich bohaterami s3 zwierzeta. Sre-
dniowieczne miasta, zaklecia, magia i czary,
a do tego przygoda z rozmachem na miare
Hollywood i niezwykle ludzcy bohaterowie
w zwierzgcym wcieleniu — oto przepis na hit!
Oczywiscie wszystko to musi by¢ doprawione
pozytywnym przestaniem — dobro i przyjazn
zawsze Wygrywaja, ale zanim to nastapi, musi
sie dzia¢... Dziecieca wyobraznia lubi ilu-
stracje, dobrze wiec, jesli ksigzka je posiada.
W tej grupie wiekowej czegsto sa to ilustracje
czarno-biale, stanowigce atrakcyjny dodatek
do dynamicznej akeji. Nie nalezy tez lekce-
wazy¢ oktadki, zwlaszcza kiedy ksigzka ma
by¢ prezentem. Okladka
jest wizytéwka, powinna
zatem komunikowaé tres¢,
ale tez przyciagna¢ wzrok
mlodego czytelnika. Dlate-
go wydawcy przescigaja sie
w projektach oktadek i ich
uatrakcyjnianiu  elementa-
mi tloczonymi, zloceniami
itp., tak aby dzieci chcialy
po nie siegnaé. Wszystkie
powyzsze kryteria spel-
nia np. czterotomowa seria
dla dzieci w wieku 6-10 lat
pt. ,Chowance” Adama J.
Epsteina i Andrew Jacobso-
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B KSIAZKI

na, w ktérej czytelnicy sledza przygody trojki przyjaciot: kota,
sojki 1 zaby. Bohaterowie, aby ocali¢ swdj $wiat i towarzyszy,
podejmujg niezwykle wyzwania i pokonuja zaskakujace prze-
szkody.

WYTRAWNI CZYTELNICY
Wraz z wiekiem zmienia si¢ problematyka poruszana
w ksigzkach, stajac si¢ coraz powazniejsza. Zadaniem pisarza
jest takie wplecenie czesto trudnych tematéw w fantastyke,
aby mtody czytelnik wciagnal si¢ w akcje i przygode, w ktdrej
odpowiedzialnos¢, dobre i zte wybory, ekologia oraz wojna sa
bohaterami drugoplanowymi. Mistrzynig gatunku jest z pew-
noscia Suzanne Collins, autorka pigciotomowej serii ,,Kroni-
ki Podziemia”, w ktdrej czytelnik dojrzewa wraz z mierzagcym
sie z coraz wigkszymi wyzwaniami Gregorem. Takze tu fanta-
styczna kraina funkcjonuje réwnolegle ze wspotczesnym No-
wym Jorkiem, a bohater musi si¢ zmierzy¢ z podziemna woj-
ng, ale tez ludzkimi problemami, jak choroba bliskiej osoby.

Swietnym prezentem s3 rowniez ksigzki, ktore rosng wraz
z czytelnikiem, ukazujgc coraz to nowsze, glebsze warstwy
i znaczenia. Klasyczny przyklad takiego utworu to ,Maly
Ksigze” Antoinea de Sa-
int-Exupéryego, ktéry od -\t
kilku tygodni ma dumnego SARNPEMNEPACKER. \
mlodszego brata. Jest nim
»Pax” Sary Pennypacker
- wzruszajaca i ponadcza-
sowa opowie$¢ o chlopcu
i jego lisie (lub lisie i jego
chtopcu), o stracie i milo-
$ci, dzikiej naturze, wolno-
$ci oraz wojnie. Dynamicz-
na akeja, glebokie emocje
i uniwersalne tematy czy-
nig z tej ksigzki propozycje
nie tylko dla dzieci, a pigk-
na oktadka wrecz uwodzi
czytelnikow.

MEODZIEZOWE GUSTA
Whbrew czarnym wizjom dotyczacym zaniku czytelnictwa
wéréd mlodego pokolenia ksiazki skierowane do nastolatkow
sg jednymi z najlepiej sprzedajacych sie tytutéw. Wéréd mlo-
dziezy panuja bowiem mody na tzw. pozycje kultowe.
Pierwszym nurtem jest powie$s¢ wspolczesna, dotyczaca
problemoéw, z ktérymi kazdy nastolatek moze sie zetknad,
jak rozstanie, strata przyjaciol, rozwdd rodzicéw czy ktopo-
ty w szkole i grupie réwiesniczej. A jesli dodamy do tego
element fantasy i przygody, mamy pewnos¢, ze kazdy nasto-
latek bedzie zadowolony z takiej lektury. Przykladem autor-
ki doskonale wyczuwajacej potrzeby i zainteresowania mlo-
dego pokolenia jest Victoria Scott. Jej serie ,,Ogien i Woda”
oraz ,Iytany” lacza te dwa $wiaty powiesciowe, dajac na-
stolatkom doskonaly miks realnych problemdw, tajemnicy
oraz przygody.
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LITERACKI SWIAT DOROSEYCH

Oferta ksigzkowa dla dorostych jest bogata
i na pewno kazdy znajdzie wérdd niej co$
dla siebie. Mamy tu romantyczne powiesci
dla kobiet (np. Magdaleny Kordel oraz Jojo
Moyes) oraz od lat cieszace si¢ niezmienna
popularnoécig kryminaly (np. Katarzyny
Bondy i Vincenta Severskiego), w tym ma-
jace wierne grono czytelnikéw ,,importowa-
ne” ze Skandynawii (np. Camilli Lackberg,
Jo Nesbg). Caly regal zajmuje tez literatura
fantasy, od lat rzadzaca wyobraznig tysigcy
czytelnikéw. W tym przypadku trudno jed-
nak wymieni¢ najpopularniejsze nazwiska,
na pewno kazdy milosnik gatunku ucieszy
sie znowego wydania utworéw J.R.R Tolkie-
na, Andrzeja Sapkowskiego oraz Stanistawa
Lema, a takze premierowych tytuléw Andrzeja Pilipiuka, Maggie Stiefvater czy
Brandona Sandersona.

Posrdd fantastyki i thrilleréw popularne staly si¢ ostatnio tytuly taczace
watki wspodlczesne z historycznymi, przenoszace bohateréw w czasie albo uka-
zujace czesto zaskakujace zwiazki wspotczesnych bohateréw z osobami i wyda-
rzeniami sprzed wiekdw. Wérdd scenariuszy opartych na tym drugim modelu
warto poleci¢ ,,Potomkéw”. Tosca Lee zgrabnie uwikiala mtoda Amerykanke
w intryge sprzed wiekow, siegajaca korzeniami czaséw Elzbiety Batory, mor-
derczyni wszech czaséw. Pierwszy tom serii ,,Pigtno Krwawej Hrabiny” to
przepelniona adrenaling i nagtymi zwrotami akcji opowie$¢ o poszukiwaniu
siebie i milo$ci posrod wielowiekowych intryg w podziemnej scenerii Europy
oraz determinacji pewnej dziewczyny w walce o przezycie.

Bardzo bogata jest tez oferta ksigzek non fiction, w tym biografii (z najnow-
szych nalezy wymieni¢ m.in. biografie Anny Seniuk oraz ks. Jana Kaczkow-
skiego), popularnych ostatnio pozycji uchylajacych drzwi §wiata przestepczego
(jak ksiazki Patryka Vegi) czy pilkarskiej szatni, w czym mistrzem jest Janusz
Wojcik.

Od lat niemalejaca popularnoscia ciesza si¢ takze poradniki. Mozna wéréd
nich znalez¢ ciekawe propozycje dla mitosnikéw kuchni i wypiekéw, oséb za-
interesowanych tematyka prozdrowotna, podrézami, majsterkowaniem lub sa-
morozwojem — jednym stowem, dla kazdego cos dobrego. Rodzice zaniepoko-
jeni rolg mediéw sieciowych w zyciu ich pociech na pewno chetnie siggna po
,Cyfrowych rodzicéw” Yaldy T. Uhls, panie starajace si¢ §wiadomie zy¢ skorzy-
staja z rad Cameron Diaz (,,Ja, kobieta”), a fanki zabiegdw prostych metod na
uproszczenie zycia w naszych zwariowanych czasach na pewno chetnie siegna
po poradniki Leo Babauty, np. ,,52 zmiany”.

Y
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NIE TYLKO POD CHOINKE

Od dluzszego czasu na rynku ksiegarskim mozna zauwazy¢ renesans zwycza-
ju obdarowywania si¢ ksigzkami przy réznych okazjach. Przyktadowo wielu
nowozencow zamiast kwiatéw prosi o ksiazke — w ten sposéb udaje im sig¢
uzbierac spora biblioteczke na diugie lata udanego zwigzku. Warto zatem mie¢
w ofercie dobre ksiazki, gdyz klienci sg coraz bardziej $wiadomi i celowo wy-
bieraja dla siebie badz na prezent dla bliskiej osoby wysokiej jakosci pozycje.
Wspomniane przykiady jak najbardziej wpisujg si¢ w ten kanon.

Katarzyna Kolowca-Chmura
ekspert wydawniczy na rynku ksiegarskim
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elementow
rozwoju

Lezaczek - krzesetko 3w1 Close to Me igo2s061308

* Lezaczek - krzesetko 3w1 posiada 3 tryby uzytkowania:

wibragje, czas na drzemke, krzesetko.

* Twoje dziecko moze zawsze znajdowac sie na wysokosci Twoich oczu
umozliwiajac komunikacje i interakcje. Niezaleznie od tego czy siedzisz
(zy stoisz, dziecko moze znajdowac sie w zasiegu Twojego wzroku.

* 25 minut ciagtej muzyki, 16 melodii - 8 spokojnych i 8 wesotych

* Maksymalne bezpieczeristwo dzieki 5-punktowym szelkom bezpieczeristwa

* Regulowany, zdejmowany patak z dwoma cudownymi zawieszkami

* katwy do przechowywania dzieki mozliwosci ztozenia na ptasko

* tatwy do przemieszczania dzieki dwom tylnim kotom

* Obcigzenie do 18kg

-

PROMOCJA!

1sztuka na ekspozycje,
dostarczona przez przedstawiciela handlowego.

Zapraszamy do sktadania zaméwien w Panelu dla Partneréw Mi‘az e;';kmi'"ﬂ iﬁkimnésxkﬂ da ?;basf‘* . Pf°i;kt°f Podkféi"v tuksl ?abal‘(Nk;mi e
. . -2-3 Rosne! 2 patakami - Muzyczni Przyjaciele ozytywka pin'n'Kic tojak Tiny Love na maty
handIOWVCh na naszej stronie WWW.marko-baby.pl TL1204806830R TL1204306830R TL1304306830R TL1403705830R wys. 190 cm x szer. 88 cm x gteb. 95 cm

Wiecej promogji oraz zasady promogji u opiekuna handlowego: Sandra Gérnik: sgornik@marko-baby.pl tel. 32453 0171 wew. 69, Magdalena Krywalska: mkrywalska@mako-baby.pl
tel. kom.: 609 003 170, Magdalena Litwiniak: mlitwiniak@marko-baby.pl tel. kom. 605 330 394

Wsparcie marketingowe: Poradnik Tiny Love w Paczce Dzidzius i w punktach sprzedazy, reklama w kwartalniku Wokét Narodzin VI-VII, PR produktu - prasa konsumencka, Ksiega Rozwoju Dziecka -
kampania spofecznaidarmowy e-book (Blog, Instagram, Twitter), Facebook. Dedykowany stand ekspozycyjny. )

IMPORT | DYSTRYBUCJA: PPHU MARKO Sp. J., . : . A
ul. Marklowicka 17, 44-300 Wodzistaw Slqslfi f www.facehook.com/TinyLovePoland L] www.instagram.com/T myl'ovePOIand

P4 .
Mar!(o te. 32453 0171, & mall andel@marka- baby.p W  www.twitter.com/TinyLovePoland Y@ TinyLovePoland

www.marko-baby.pl



B RYNEK KSIEGARSKI

Bright Junior Media

Wiecéj idjéé 9, targoW nds

www.ryne

Edgard

27-30 pazdziernika br. Krakdw stat sie niekwestionowana literacka stolica Polski. Do grodu Kraka

zjechali wygtodniali czytelnicy, aby wzig¢ udziat w uczcie przygotowanej przez wydawcow z catego

Swiata. Jak nietrudno sie domysli¢, krolowata ksigzka, jednak kroku dotrzymywaty jej dzielnie coraz

bardziej rosnace w site planszowki.

0. Miedzynarodowe Targi Ksiazki
2w Krakowie odwiedzito ponad 68 tys.

0s6b, ktére zapoznaly si¢ z oferta 700
wystawcow z 25 krajow oraz wzigly udziat
w kilkuset spotkaniach z 759 autorami z kra-
ju i zagranicy, warsztatach i panelach dedy-
kowanych branzy wydawniczo-ksiegarskiej
oraz konkursach i wystawach. Z myslg o nich
przygotowane zostaly réwniez liczne happe-

Targi w liczbach

Rok 1997
Liczba wystawcow: 140

Liczba zwiedzajacych: 4700
Rok 2016

Liczba wystawcodw: 700
Liczba zwiedzajacych: 68 000

72 8/2016

ningi literackie, spektakle teatralne oraz kon-
certy. Tradycyjnie juz do Krakowa zjechali
tlumnie rodzimi wystawcy, ktérzy szeroko
zaprezentowali swoja oferte wydawnicza oraz
nowosci na nadchodzacy rok. Czy impreza
spelnila ich oczekiwania? Zachecamy Pan-
stwa do lektury zebranych na goraco wypo-
wiedzi.

TARGI KSIAZKI W KRAKOWIE OCZAMI
WYSTAWCOW...

— Targi to przede wszystkim szansa spotkania
w jednym miejscu i czasie wszystkich licza-
cych sie dystrybutoréw ksigzek. Nasze gry
przypadly zwiedzajacym do gustu, bardzo
chwalili lini¢ familijng. Co ciekawe, najwiek-

=~ str. 36

sza sprzedaz
obejmowata za-
awansowane ty-
tuly hobbystycz-
ne o wysokim
SCD. Mieli$my
réwniez  dwie
prapremiery -
»Kingdomino”
oraz ,Roll for
the Galaxy: Am-
bicja’, a takze
premiere  ,Ta-
werny Hex”. W naszym odczuciu w tym roku
hala Dunaj skupiala znacznie mniej osdb.
Jednak mimo to w targach warto uczestni-
czy¢, chocby ze wzgledéw marketingowych.
Jakub Mann,
Games Factory Publishing

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Rynek Zabawek

iy

xzabawek.pl " \



Nasza Ksiegarnia

- Jako wystawca jeste$my bar-
dzo zadowoleni z tegorocznych
targéw. Braliémy w nich udzial
juz po raz dziesiaty, zatem byt
to réwniez nasz jubileusz. Sza-
cujemy, ze odwiedzito nas kil-
ka tysiecy osob. Sprzyjalo temu
m.in. otwarte kolorowe stoisko,
w ktorym kazdy mogt swobod-
nie obejrze¢ wszystkie produk-
ty. Wielokrotnie tez styszeliémy, ze jest ono najladniejsze...
Niewatpliwym jego atutem byty stoliki zabaw dla dzieci, przy
ktorych najmlodsi w towarzystwie rodzicéw mogli testowac
zabawki i pomoce edukacyjne. Nasz asortyment zawsze bu-
dzi duze zainteresowanie, poniewaz jako jeden z nielicznych
wystawcow prezentujemy nie tylko ksiazki i gry, ale tez kom-
pleksowa oferte pomocy i zabawek edukacyjnych dla dzieci.
Targi sa tez dobra okazja, by da¢ si¢ pozna¢ osobom, ktére
juz styszaly o naszych produktach, ale jeszcze nie zetknely
sie z nimi bezposrednio. Podsumowujac, 20. Targi Ksigzki
w Krakowie okazaly si¢ dla naszego wydawnictwa duzym
sukcesem.
Dorota Marcinkowska,
Epideixis

- Jak co roku wzielismy udziat
w krakowskich targach ksigz-
ki, aby zaprezentowa¢ dzieciom
i ich rodzicom nasze nowosci
i hity. Bardzo sobie cenimy te
forme kontaktu, zwlaszcza ze na
ksigzeczkach, grach i puzzlach
CzuCzu wychowuja si¢ kolejne
roczniki. Dbajac za$ o wyrasta-
jace z krétkich spodenek malu-
chy, poszerzyliémy nasza oferte
o marke Xplore Team skierowang do dzieci szkolnych.
Najwiekszym zainteresowaniem podczas tegorocznych
targdw cieszyly sie nowosci dla najmlodszych: przedpre-

RYNEK ZABAWEK

¢ KARNAWALOWE HITY

RYNEK KSIEGARSKI IS

Winning Moves

mierowy hit Puzzle z dziurky. Zwierzatka (18 m+) oraz Puzzle obserwacyjne.

Ogrdd (3+). Starsze rodzenstwo postawilo na nauke z ,,Zakrecong ortografig”

i ,Zakrecong matematyka”. Ogromne emocje budzity tez harmonijki dla rocz-
niakow z serii ,Od stowa do stowa’, po raz pierwszy obecne w naszej ofercie.

Agata Jalynska,

Bright Junior Media

- Targi Ksigzki w Krakowie to bez watpienia wielkie $wieto literatury. Cie-
szymy sig, ze po raz kolejny moglismy uczestniczy¢ w tym wyjatkowym wy-
darzeniu. Jak co roku bylismy mife zaskoczeni ogromnym zainteresowaniem
czytelnictwem wsréd najmiodszych. Nie zawiedli wielbiciele serii ,,Zaopiekuj
sie mng’, opowiesci o pieskach i kotkach autorstwa Holly Webb. W tym roku
ciekawos¢ wzbudzita réwniez nowa seria o zwierzakach polskiej autorki Anie-
li Cholewinskiej-Szkolik ,,Przyjaciele zwierzat”. Fanéw przygodowych historii
nie zawiodla natomiast Agnieszka Stelmaszyk, autorka bestsellerowych ,,Kro-
nik Archeo” Na targach premiere miat ,,Postrach siedmiu mérz”, drugi tom no-
wej przygodowej serii jej autorstwa ,,Odyseusze”. Nie lada atrakcja byta rowniez
nawigzujaca do serii strategiczna gra ,Dookola §wiata”

Joanna Moczulska,
wydawnictwo Zielona Sowa

- 20. Migdzynarodowe Targi Ksiazki w Kra-
kowie mozemy $miato uzna¢ za bardzo uda-
ne. Stoisko naszego wydawnictwa odwiedzily
tlumy gosci, w tym wiele dzieci, co ogromnie
nas cieszy. Tradycyjnie juz duza popularno-
$cig cieszyly si¢ nasze ksigzeczki z naklejkami
oraz malowanki wodne. Najmlodsi uwielbiaja
ksigzeczki z okienkami: ,Wokét mnie”, ,,Ksie-
ga malucha’, ,Ci¢zaréwki” oraz ,Na budowie”
Rodzice chetnie kupowali ksigzeczki-harmo-
nijki z serii ,,Swiat maluszka” Jak co roku du-
zym powodzeniem cieszyly si¢ kalendarze na
najblizszy rok. Niestabngce zainteresowanie budzily tez nasze ksigzki ,,Buduj
z papieru’, , Kropka do kropki” oraz ,,Survival”
Natalia Kawalko-Dzikowska,
Agencja Wydawnicza Mostowski

— Str. 36
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B KSIAZKI

NOWOSCI wydawnicze

Dzieci kochaja $wieta za ich niepowtarzalng atmosfere. Aby poczuty ja wszystkimi zmystami,
czas radosnego oczekiwania wypetnia im pieknie wydane, wartosciowe lektury z najnowszej
oferty polskich wydawcéw. Znalezione pod choinka sprawia, ze magia wigilijnego wieczoru
pozostanie z mtodymi czytelnikami przez caty rok...

~SWIETA DZIECI Z DACHOW”

Wydawnictwo: Zakamarki

»O ZIMIE”

Wydawnictwo: Zakamarki

|

,,O CHLOPCU, KTORY PLYWAL
Z PIRANIAMI”

Wydawnictwo: Zielona Sowa

»NOAH UCIEKA”

Wydawnictwo: Zielona Sowa

+PODROZ DOOKOLA SWIATA. POENOC

- POLUDNIE. WSCHOD - ZACHOD”
Wydawnictwo: Nasza Ksiegarnia

»DRZEWO”

Wydawnictwo: Nasza Ksiggarnia

~
»PORADNIK DLA SMOKOW.
ZYWIENIE | WYCHOWANIE LUDZI”
Wydawnictwo: IUVI
Wytgczny dystrybutor: Ateneum

(.

»PAX"
Wydawnictwo: IUVI

Wytgczny dystrybutor: Ateneum

/.

»BUDUJ Z PAPIERU. SWIET ”
Wydawnictwo:
Agencja Wydawnicza Mostowski

~CIEZAROWKI”
Wydawnictwo:
Agencja Wydawnicza Mostowski

N

»EMI 1 TAJNY KLUB
SUPERDZIEWCZYN.
POSZUKIWACZE PRZYGOD”

Wydawnictwo: Grupa Wydawnicza
Foksal

»FRANEK EINSTEIN | PAS
EWOLUCYJNY”

Wydawnictwo: Grupa Wydawnicza Foksal

RYNEK ZABAWEK
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WYDARZENIA I

Deszcz nagrod dla Marko

Firma Marko to jeden z laureatéw tegorocznego konkursu organizowanego
przez portal Zabawkowicz.pl. Oto, jakie produkty zostaty nagrodzone
i wyroznione tytutem Zabawki Roku 2016:

2oy
: ‘3\@;\‘& P
¥

PRODUKTY WYROZNIONE

3. Wktadki do wozka Comfi-Cush
Nagroda: Nagroda Rodzicow 2016
Kategoria: Tekstylia

PRODUKTY NAGRODZONE

1. Pojazd/Rowerek Smart Trike Explorer 5 w 1 4. Adapter BeSafe iZi Fix do paséw bezpieczenistwa
Nagroda: Zabawka Roku 2016 Nagroda: Nagroda Rodzicéw 2016
Kategoria: Rowery, rowerki biegowe i hulajnogi Kategoria: Bezpieczenstwo

2. Fotelik samochodowy BeSafe iZi Kid i-Size X2 5. Lezaczek-krzesetko 3 w 1 Close to me Tiny Love
Nagroda: Nagroda Rodzicéw 2016 Nagroda: Nagroda Rodzicow 2016
Kategoria: Foteliki Kategoria: Pokéj dziecigcy

Reklama

www.symag.net
malgorzata@symag.net

tel. +48 22 389 66 64 g, G
Orange relg |Lay:

4
SIS accessolres
TOYS MUSICALES g
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/abawki interaktywne

Rozwo]
na wielu poziomach

Nazwa

Brightlings

Nazwa

Gra,Rybek Nie-Na-Zarty”

Tomy - Kolorowy lot
balonem

Opis

Gra elektroniczna przeznaczona dla 1-4
graczy. Ich zadaniem jest jak najszybciej
pozhyc sie kart z jedzeniem dla rybki
poprzez umieszczanie ich w jej pyszczku.
Ale uwaga! Rybka potrafi by¢ naprawde
wybredna i krecac sie dookota, moze

z powrotem wyrzuci¢ dowolnemu
graczowi wszystkie karty. W zestawie
rowniez 12 kart do gry. Wiek: 4+.

Nacisnij przycisk chmurki znajdujacy sie

z przodu kosza, az ustyszysz, 0dkrywajmy
Swiat!”. Wyladuj balonem na kartonikach
z postaciami (w zestawie) lub kolorowej
powierzchni w jednym kolorze, aby
ustysze¢, jak Kapitan Mis identyfikuje
kolory, i zobaczyc, jak jego balon zmienia
sie na taki sam kolor. Zabawka w polskiej
wersji jezykowej.

Producent/
dystrybutor

Jakks Pacific - Elsa
w blasku zorzy polarnej

Epee/Epee Polska

Ciezarowka z garazem

Tomy/MZ

Spiewajaca lalka Masza

Opis

Lalka daje mozliwos$¢ zabawy w trzech
trybach: odtwarzania, powtarzania

oraz muzyki. Odtwarza ponad 100 fraz,

w zaleznosci od pozyji, w jakiej aktualnie
sie znajduje, a takze nagrywa i powtarza
ustyszane stowa. Jest bardzo muzykalna
—mozna z nig stworzy¢ muzyke

w 6 stylach (pop, rock, jazz, opera,
jodtowanie i beat box). Reklama TV.

Wiek: 4+.

Elsa w blasku zorzy polarnej spiewa,Mam
te moc’; a takze wydaje inne dzwieki.

Po przytrzymaniu dtoni nad czarodziejska
gwiazdka suknia Elsy mieni sie kolorami
zorzy polarnej. Lalka zachwyca jakoscig
wykonania. Posiada piekna sukienke oraz
trojwymiarowe oczy Royal Reflection.
Wiek: 3+.

Zestaw sktadajacy sie z ciezaréwki

oraz garazu. W dachu garazu znajduja sie
specjalne otwory, do ktérych mozna
wrzuci¢ przywieziony fadunek.
Doskonata zabawa, rozwijajaca zdolnosci
motoryczne dziecka.

Lalka Spiewa piosenke z bajki w polskiej
wersji jezykowej. Wysokos¢: 30 cm.

Producent/
dystrybutor

76 8/2016

Spin Master/Navo Orbico/Libra

Jakks Pacific/Rekman

Playmobil

B Tu zaczyna sie zabawa! 34

Simba Toys/Simba Toys Polska

RYNEK ZABAWEK



/abawki interaktywne

Nazwa Snowy —I:::::-(aktywny Claas Xerion 5000 TRACVC Crawler King Carotina Baby
Snowy reaguje i zachowuje sie jak Poznaj $wiat nowoczesnych maszyn, Crawler King z napedem na cztery kota, Przyjemne zabawki dla najmfodszych
prawdziwy kotek. Wykonuje 9 réznych ktdre pracuja na farmach przemystowych, | osiagajacy predkos¢ 15 km/h. Pojazd dzieci z piecioma funkcjami. Pociagnij
poleceri, m.in. podaje fapke, macha dzieki wiernej replice ciggnika Claas bez trudu radzi sobie zaréwno na za ogonek, a ustyszysz stodka kotysanke.
ogonem, miauczy i mruczy. Xerion 5000 TRACVCz zestawu Lego® pagdrkowatej piaskowej powierzchni, Naciskajac na kolejne przyciski w réznych
Technic. Ten szczegétowy model 2w 1 asfalcie, bruku, jak i na trudnej kolorach i ksztattach, ustyszysz stodkie
Opis zostat zaprojektowany tak, aby zapewni¢ | kamienistej trasie. i utulajace melodie, wierszyki lub odgtosy
stuprocentowy realizm oraz satysfakcje wydawane przez zwierzatka. W ofercie:
zbudowy i zabawy. Wiek: 11-16. piesek, kotek, stonik i dino.
Wiek: 3 m+.
dl;l;(:‘ri;l:ﬁ:z TM Toys Lego/Lego Polska Gimmik Lisciani/Dante

Reklama

NAJLEPSZE GRY 2]
GRANNA pop CHOINKE! |

odwiedz nas na facebooku
f www.facebook.com/grannagry



/abawki interaktywne

Nazwa

Mis Gawedziarz

Piesek Fafik

Zyrafka Pilotka

»~Pamiec dzwiekowa”

Na kazdej tapce misia jest przycisk.
Naciskajac na dowolny z nich, ustyszysz
jedna z 4 bajek lub poprzez podtaczenie
do USB nieskoriczong ich ilos¢. Mozliwos¢
regulacji gtosnosci. Bajke mozna

w dowolnym momencie przerwac

Fafik reaguje na dotyk gtowy, ulubiong
kostke i ruch kot — wypowiada dzieki
temu liczne frazy, opowiada historyjki,

a takze Spiewa 3 piosenki. Ponadto
wydaje az 7 réznych odgtosow oraz
wygrywa 6 melodii. Zasilanie: 2 x AA 1,5V

Iyrafka zabawi maluszka oraz nauczy go
pierwszych stéw w obcym jezyku. Ma
dwie antenki-rézki, przyciski funkcyjne

i klawisze z numerami. Nasladuje
prawdziwego pilota. Dziecko moze
wybrac jezyk, w ktérym bedzie stuchato

Zabawka skfada sie z 16 klocéw, po
potrzasnieciu ktdrych ustyszymy rézne
odgtosy. Zabawa polega na zapamietaniu
poszczegolnych dzwiekow i zebraniu

jak najwiekszej liczby par utworzonych

z dwdch klockéw wydajacych ten

Opis | poprzez ponowne naciéniecie na wybrang | (niedotaczone). Fafik wystepuje w dwdch | zabawki, moze takze samo zdecydowa¢, | sam dZwiek. Gra dydaktyczna, ktdra
tapke. wersjach kolorystycznych: z elementami | czego chce sie uczy¢. Wiek: 1+. wprowadza uczestnikow w swiat
btekitu oraz fioletu. dzwieku. Jej celem jest nauka uwaznego
stuchania, skupiania sie na sygnatach
dzwiekowych, a takze ich identyfikowania
i réznicowania. Liczba graczy: 2-3.
Wiek: 5+.
d:z:l;;ﬁ:z Fancy Toys/Bemag Artyk Smily Play/Anek BT
I
N
Nazwa Gitara Pchacz Wesote Zakupy Interaktywna Mapa Polski Lullabrites
Gitara wyposazona jest w sensor ruchu, | Zabawka 4 w 1: pchacz — nauka stawiania | Mapa posiada aktywny panel dotykowy, | Miekkie, Swiecace i grajace pluszaki.
dzieki ktéremu mozna z niej wydoby¢ pierwszych krokéw, odgrywanie za pomocg ktdrego dzieciaki moga Dzigki kojacym Swiatetkom
wspaniate dZwigki. Zabawka posiada rol — nasladowanie dorostych poprzez w dowolnym momencie przypomnie¢ i odtwarzanym kotysankom sg idealne
interaktywne przyciski, kazdy zinng umieszczanie w koszyku zakupdw i ich sobie jedna z dostepnych informacji na do zasypiania dziecka. Lullabrites graja
melodia lub dzwiekiem. Model posiada skanowanie, nauka stéwek zwiazanych temat historii i potozenia naszego kraju 3 rozne kotysanki:, Brahms Lullaby’,, Hush
.| mozliwo$¢ regulacji gtosnosci. z zakupami - elektroniczny skaner oraz samodzielnie udziela¢ odpowiedzi Little Baby”i,Twinkle Twinkle Little Star"
Opis rozpoznaje przedmioty, kolory i ksztafty | nazadawane pytania. Mapa jest Swiatetka i muzyka sa automatycznie
w jezyku polskim i angielskim oraz wyposazona w dwa quizy wiedzy, dla wytaczane przez wbudowany timer.
centrum zabaw - grzechotka w ksztatcie | starszych i mtodszych. Dodatkowa funkeja
cukierka, wyskakujaca moneta, tej edukacyjnej zabawki jest mozliwos¢
wiatraczek uruchamiany dzwignia i sorter | odstuchania,Mazurka Dabrowskiego”.
ksztattow. Wiek: 6.
Producent/ Pierot Chicco/Artsana Poland Dumel Formatex
dystrybutor
78 8/2016 <, KARNAWALOWE HITY = str. 36 RYNEK ZABAWEK




PORADY I

Marketing

360 stopni 360°

Mozna smiato powiedziec, ze wynalezienie kota

zrewolucjonizowato Swiat. Dzieki niemu ludzie mogli

przemieszczac sie na coraz wieksze odlegtosci, sprawniej

komunikowac, projektowac rozwigzania technologiczne.

Bez kota nie bytoby samochodow, maszyn do szycia, kolei, zegardw, turbin produkujacych prad. To
niezwykte odkrycie sprawito, ze Swiat gwattownie przyspieszyt. ..

racownicy dzialéw marketingu staja przed trudnym  FIGURA IDEALNA
P zadaniem: musza przebi¢ si¢ przez gaszcz informacji  Jesli zamkniemy oczy i sprobujemy wyobrazic¢ sobie, w jaki sposéb mozna zwi-
zalewajacych rynek i precyzyjnie dotrze¢ z komunika-  zualizowaé pojecie 360 stopni, wigkszo$¢ z nas wyobrazi sobie kolo. Zaczyna-
tem do oséb potencjalnie zainteresowanych ich marka. Czy  my je kresli¢ z jednego punktu, aby za chwile dotrze¢ do niego po raz kolejny,

to mozliwe? Jednym ze sposobow jest marketing 360 stopni.  zataczajac okrag, tworzac zamknieta calo$¢, ktérg wypelnia materia.
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Zgodnie z definicja marketing 360 stopni
to holistyczna strategia dzialann promocyj-
nych wykorzystujaca zréznicowane narzedzia
i kanaty dotarcia do uzytkownikéw. To zbidr
faczacy w caloé¢ bardziej tradycyjne metody
przekazu komunikatu (np. prasa, telewizja)
z nowymi technologiami (Internet, mobile).
Dzigki nim przekaz moze nie by¢ tylko ko-
munikatem jednostronnym, ale dwu-, a na-
wet kilkustronng interakeja.

Aby wprowadzi¢ koto w ruch i toczy¢ je
sprawnie w wyznaczonym kierunku, musimy
pamietac, ze nie ma tu miejsca na przypadko-
wosc. Jesli wypelnimy jego wnetrze wszystkimi
mozliwymi narzedziami marketingowymi (off-
i online), nie ustalajac uprzednio ich rdl i po-
wigzan, wowczas podczas ruchu nastgpi chaos.

CENTRALNY PUNKT
Zaprojektowanie precyzyjnego ruchu nalezy
rozpocza¢ od zdefiniowania centralnego punk-
tu — miejsca, ktore pozwoli okredlic srodek
ciezkosci i dobra¢ do niego pozostate elementy
wypelnienia. W praktyce marketingowej tym
jadrem jest konsument. Tylko dobrze poznajac
jego potrzeby, sposob zachowania, upodobania,
mozemy wiasciwie zaprojektowac i zréwnowa-
zy¢ kolo, aby poruszalo sie plynnie, bez tarcia
i nieplanowanej zmiany toru.

Aby pozna¢ klientéw, nalezy mie¢ oczy
i umyst szeroko otwarte. Wszelkiego rodza-
ju badania, zestawienia ogladalnosci, moni-
toring marki wlasnej, ale takze konkurencji,
ankiety, poznawanie codziennosci, bolaczek
uzytkownikéw sg bardzo cenng wiedza.
Przykltadowo nagrania z infolinii, czatu na
stronie lub rejestracja reklamacji sg czesto
niedocenianym zrédtem wiedzy o klientach.
Jesli pytaja, skarzg sig, chwala, dyskutuja, jest
to skarbnica wiedzy o naszym centralnym
punkcie kota - uzytkowniku.

KOMUNIKAT

Kiedy juz udato nam si¢ zidentyfikowa¢, do
kogo chcemy mowi¢, warto ustali¢, co be-
dziemy przekazywa¢. Ten komunikat jest
nasza $ciezka, ktoérg bedziemy kierowac sig
do celu. Wbrew pozorom nie musi to by¢ naj-
kroétsza mozliwa droga, bo nig moze podazac
juz wielu innych, a tym samym bedzie nud-
na i wydeptana. Zaglebiajac si¢ w zakamarki
swojej marki, szukajac przewag konkuren-
cyjnych, mozemy, a nawet powinnismy sami
wyznaczy¢ trase. Moze troche bardziej kreta,
dluzsza niz inne, ale interesujaca, angazujaca,
wartg zapamietania. Taki powinien by¢ ko-
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munikat marketingowy.

KOLA ZEBATE - EFEKT SYNERGII
Wyznacznikami narzedzi, jakie wybierzemy
do wypelniania naszego kola, powinny by¢
budzet, cel, jaki chcemy osiagnaé, wartosci
marki oraz uzytkownik. Dodatkowo nie na-
lezy zapomina¢ o powigzaniach, wzajemnym
uzupelnianiu si¢ narzedzi marketingowych.
One musza by¢ jak kota zgbate, ktore wza-
jemnie wprawiaja si¢ w ruch. Nie potrzeba
milionowych budzetdw, aby stworzy¢ ciekawg
kampani¢ o duzym zasiggu. Czasami wystar-
cza dobry pomysl, spoleczno$¢, kilku influen-
ceréw (np. blogerzy) i monitoring. Bez oceny
przebiegu akeji (np. poprzez monitoring In-
ternetu oraz analityke) nie uda si¢ wychwyci¢
kluczowych momentéw, niewykorzystanego
potencjalu wzmocnienia (np. poprzez podsy-
cenie dyskusji w social mediach, nawigzanie
wspolpracy z nowo zauwazonym ambasado-
rem marki).

W takim uktadzie efektywno$¢ poszczegdl-
nych narzedzi ulega zwielokrotnieniu i mo-
zemy poszczycic sie efektem synergii. Aby go
uzyskac, potrzebne sa swiadomy gracz, ktéry
rozumie mechanizmy poszczegdlnych dzia-
fan, ale takze mozliwe powigzania, ktére moga
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z tego wynikna¢. Moze to by¢ doswiadczony
marketing manager wewnatrz organizacji
lub agencja $wiadczaca kompleksowe ustugi
oraz ,uswiadomiony” account/project mana-
ger, ktory bedzie czul sie odpowiedzialny za
projekt. Przyktadowo osoba nierozumiejaca
specyfiki mechanizméw SEO: linkowania, po-
larnosci wyszukiwania stéw, duplikacji tresci
itp., nawet na $rednim poziomie nie bedzie
w stanie zaplanowa¢ wykorzystania poten-
cjalu social mediéw oraz content marketingu.
Podobny scenariusz czeka nas, jesli powierzy-
my dziatania kilku agencjom/specjalistom od
kontentu (osobno SEO i social). Nie ma co si¢
tudzi¢ - kazda z nich ma i bedzie miala wta-
sne interesy, ktdre nie sg zbiezne z innymi, stad
trudno bedzie uzyskac ten efekt.

OTULONY MARKA

Jesli dobrze zrozumiemy konsumenta, do-
pasujemy do niego angazujacy komunikat
i narzedzia przekazu, istnieje szansa, ze uda
sie nam wykorzysta¢ kolejny efekt kota — otu-
lenie. Mam na mysli bycie uczestnikiem zycia
naszego odbiorcy, jego doradca, powierni-
kiem, odpowiedzig na potrzebe i podpowie-
dzig wtedy, kiedy jeszcze nie wiemy, czego

RYNEK ZABAWEK




potrzebuje. Nie jest to proste zadanie, bo trze-
ba umie¢ wywazy¢ intensywno$¢ obecnosci
marki w dzialaniach reklamowych. Granica
miedzy otuleniem, byciem wokoét a przytlo-
czeniem jest delikatna i tatwo ja przekroczy¢.
Decydujac sie na ten model dzialania, trzeba
bardzo dobrze rozumie¢ wtasng marke i swo-
ich konsumentéw, a dodatkowo na biezgco
prowadzi¢ otwarta interakcje z odbiorcami
i by¢ gotowym na zmiany.

PRAKTYKA CZYNI MISTRZA

Ciekawym przyktadem kampanii 360 stop-
ni w branzy zabawkarskiej byta zeszloroczna
kampania bozonarodzeniowa ,,Najpiekniejsza
Gwiazdka z Chicco”. Jej realizacja oparta byla
na dedykowanym serwisie bozonarodzenio-
wym Gwiazdkachicco.pl, bedacym zbiorczym
miejscem innych elementéw kampanii. Ser-
wis zawieral filmy, dynamicznie zmieniajace
sie kartki kalendarza adwentowego, poradnik
prezentowy oraz recenzje zabawek. W ramach
kampanii jej wykonawca — Grupa Unity - za-
prosit do wspoétpracy cztery blogerki lifesty-
leowe, ktére doskonale znaja dzieciecy $wiat:

Agnieszka Kasperska
sales manager w Digital Hill

- agencji performance marketing
dla e-commerce z Grupy Unity

Vivi i Oli, Lady of the House, Mum and the
City oraz Wronek. Ich zadaniem bylo stwo-
rzenie $wigtecznego materialu wideo pre-
zentujacego cieply klimat domowych $wiat,
a takze prezentacja wybranych produktéw
Chicco. Kampania toczyla si¢ gtéwnie w so-
cial mediach i byla wspierana reklamami te-
lewizyjnymi.

MECHANIZM DOSKONALY?

Nie ma co si¢ tudzi¢, nie istnieje gotowy prze-
pis na przeprowadzenie skutecznej kampanii
360 stopni. Bedzie ona z pewnoscig udana,
kiedy uda nam si¢ dzigki niej zrealizowa¢
wigkszo$¢ zalozonych celéw oraz dostarczy
nam cennych informacji do optymalizacji
dalszych dziatan marketingowych. Musimy
bowiem pamietaé, ze nawet najdoskonalsze
mechanizmy szwajcarskich zegarkéw powsta-
waly latami, metoda préb i bledow, a i tak kaz-
dy z nich wraz z uptywem czasu wymaga in-
gerencji zegarmistrza. Cyklicznos¢ oraz ciagle
czerpanie wiedzy ze zmieniajacego si¢ $wiata,
a tym samym konsumentow, jest najbardziej
prawdopodobna droga do sukcesu.

Idjecia: Unity

Reklama
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Karnawat

Czas na ball

Karnawatowe szalenstwo juz niedtugo. W co sie przebrac, jakie modne dodatki dopasowac
do kostiumu? Oto najnowsze pomysty producentow i dystrybutoréw.

EPEE POLSKA REKMAN

Trolle - Wielka Ksiega Stylizacji Jakks Pacific Lalka Kopciuszek + sukienka dla dziewczynek
Prawdziwe wiosy Zostan prawdziwg ksiezniczkg

do czesania i dekorowania. Zawarto$é Disneya. Zestaw zawiera pigkng
zestawu: cienie do powiek, btyszczyki, lalke oraz sukienke dla dziewczynki.
akcesoria do czesania, elementy do Lalka posiada sukienke, pantofelki
przedtuzania wioséw, lusterko, porady oraz diadem, ktdry mieni sie
urodowe. pieknymi klejnotami. Wiek: 3+.

PLAYMOBIL

PARTYTINO

Kalendarz adwentowy - Przebieranie sie na bal
Ubieranie i przebieranie jest zabawne!

Posrod wielu uroczystych

sukienek, spodnic i szykownych akcesoriéw
przyjaciotki szukajq dla siebie najtadniejszego
stroju na karnawat.

Licencjonowane stroje Star Wars

Licencjonowane stroje Lord Vader, Stormtrooper oraz Kylo
Ren dostepne w rozmiarach

od 3 do 12 lat. Kostiumy pakowane

sq w estetyczne opakowania.

SIMBA TOYS POLSKA TMTOYS

lllooms balony LED
Kozdy bolon zawiera mate swmte{ko LED.

Bob Budowniczy - kamizelka z kaskiem
Stréj dla chtopca sktada sie z kasku, kamizelki
z rekawkami, klucza prostego, zabawkowego

smartfona oraz plakietki

z podobizng Boba.

i gotowe! Balon rozbtysnie $wiattem. Balony $wiecq
az 15 godzin! W asortymencie rézne wzory i kolory.

PIEROT

Skrzydta

Dzieki temu zestawowi kazda dziewczynka poczuje sie jak aniotek.
Puchowe skrzydetka ozdobione brokatem, dostepne w zestawie

z biatq spddniczkq z btyszczgcymi cekinami..
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Karnawat

TOY PLANET DROMADER
Hape - szkto powiekszajgce Atelier Glamour - kolorowe wtosy i ciato
Szkto powiekszajqce w ksztatcie AR Przygotuj sie na karnawatowe

szalenstwo dzigki temu wspaniatemu
zestawowi do dekoraciji ciata. Za
pomocq specjalnych pisakéw zmien
kolor wtoséw, a ciato udekoruj
kolorowymi i btyszczgcymi tatuazami.
Wiek: 8+.

gwiazdy doskonale sprawdszi sie jako
magiczna rézdzka pokazujgca $wiat

z zupetnie nowej perspektywy! Bedzie
stanowito doskonaty dodatek do stroju
na bal karnawatowy. Wiek: 2+.

BEMAG

Krawat swiecqgcy
Swiecqcy krawat to doskonaty
gadzet na impreze karnawatowq.

ASTERLI
Reklama

Zestaw Kotek

Komplet akcesoriéw w kolorze czarnym.

Zestaw zawiera opaske z uszkami, muche

oraz ogon. a

DO SKLEJANIA -~ Dep

dla kazdego

ZESTAWY MODELARSKIE
ZAWIERAJA:

B model do sklejania
m farbki

m klej

m pedzelek

y o [ ]
rézne wzory modeli
www.mirage-hobby.pl  tel: +48606 122222  hurt@mirage-hobby.pl
= ABLEX ul. Sycowska 48, Pozna, tel.: 616616237, biuro@ablex.pl = ABRO ul. Staniewicka 7, Warszawa, tel.: 228194135, abro@abro.com.pl = ATENEUM ul. Nad Drwing 10,

Krakow, tel.: 122637373, biuro@ateneum.net.pl = PRO-EXIMP ul. Géraszka 47a, Warszawa, tel.: 226123476, info@proeximp.com.pl = REKMAN ul. Europejska 4, Magnice,
tel.: 713937818, office@rekman.com.pl



B GRY PLANSZOWE

O planszowkac
raz |eszcze. ..

O ich fenomenie pisze brytyjski , The Guardian”. Wywiad
z Mattem Leacockiem, autorem ,Pandemica”, publikuje
»1he Times”. Cotygodniowe audycje o grach nagrywa
gwiazda Hollywood Rich Sommers (,Diabet ubiera sie

u Prady”). Nie ma dwdch zdan, planszéwki rzadza!

Sa wszedzie! Swiat oszalat na ich punkcie!

ajwigksza sie¢ ksiegarni w USA - Bar-
N nes & Noble — w ubieglym roku roz-

poczela pilotazowy program dedy-
kowany planszéwkom, wprowadzajac je do
wybranych 50 salonéw. Ewaluacja projektu
nadeszta szybko. Dzis, kilka miesiecy pozniej,
gry planszowe sg dostepne w kazdym salonie
sieci, w ponad 600 placéwkach rozsianych jak
Stany dlugie i szerokie. Organizowane w naj-
wigkszych salonach Thursday Game Night
przyciagaja ttumy chetnych, ktérzy chea po-
zna¢ nowe tytuly i ich zasady. Sie¢ rozpoczeta
bliska wspdtprace z firmg PSI, aby wraz z nig,
w porozumieniu z wydawcami i dystrybuto-
rami, opracowa¢ programy szkolen dla pra-
cownikéw. Barnes & Noble wie, jaki poten-
cjal kryje si¢ w tym segmencie. Glos rynku
nie pozostawia ziudzen - ludzie chcg gra¢

w planszowki!

Potencjal planszéowek odkryl takze Target,
druga po Walmarcie sie¢ marketéw w USA,
z niemal 1800 punktami sprzedazy rozsiany-
mi po catych Stanach. W ostatnie wakacje na
potkach Targetu posréd wielu gier planszo-
wych mozna bylo znalezé cztery niezwykte
tytuly. Byly nimi zaprojektowane i wydane
specjalnie na potrzeby sieci warianty uzna-
nych, klasycznych tytuléw. Klienci mogli
kupi¢ np. ,,My First Ticket to Ride” (wersja
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We KARNAWALOWE HITY

specjalna popularnego ,Ticket to Ride”) czy
»Codenames Under Cover” (wersja specjalna
znanego ,Codenames”). Zamowienie przez
Target wyjatkowej edycji oznaczalo dla wy-
dawcéw dodatkowe 30-50 tys. sprzedanych
pudetek. To zasieg i naklady, o jakich dotych-

czas nawet nie marzyli.

Branzowy magazyn ,,JCv2” w swoim najnow-
szym wydaniu (#90) podal dane dotyczace
rynku gier w USA. Wzrost w 2015 roku w po-
réwnaniu z rokiem 2014 wyniést dla planszé-
wek 56%. Warto$¢ sprzedazy przekroczyta
250 mlIn dol. Biznes zna niewiele przypad-
kéw, by branza rosta w takim tempie. Kazdy,
z kim mialem okazje rozmawia¢ podczas te-
gorocznego GenConu - najwigkszych targdw
gier w USA - podkreslal, ze rok 2016 jest dla
jego firmy rekordowy. Wyprzedane pierw-
szego dnia targéw naklady ,Seafall’, ,Terra-
forming Mars” czy polskiego (!) ,,Cry Havoc”
najlepiej obrazuja ogromne zainteresowanie
nowymi tytutami.

Spektakularne przyktady z rynku amerykan-
skiego s3 dobrym potwierdzeniem tego, co
dzieje si¢ na calym $wiecie. Branza roénie
w niebotycznym tempie zaréwno w Polsce,
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jak i we Francji, Wloszech, w Hiszpanii... tak
naprawde w calej Europie. Odbywajace si¢
w pazdzierniku targi Essen Spiele byly naj-
wigkszymi w historii. Opublikowane przez
organizatoréw dane moéwily o 1027 wydaw-
cach z ponad 50 krajow. Liczba premier obej-
mowala ,skromne” 735 pozycji. Wszystkie
one zostaly zaprezentowane podczas naj-
wigkszej na $wiecie imprezy poswieconej
planszéwkom!
il

Siedz¢ w grach po uszy od 1999 roku. Two-
rzytem je, kiedy jeszcze nikt o nich nie sty-
szal. W 2001 roku wydalem swoj pierwszy
tytul. Paskudne czarno-biate pudetko przy-
pominato drukowane w podziemiu ulotki
opozycji. W ten sposob przecieratem szlaki...

Dzi§ branza planszéwek przezywa roz-
kwit, jakiego nikt sie nie spodziewal. Tempo
wzrostu jest wrecz niewiarygodne. W cia-
gu najblizszych lat gry planszowe beda kurg
znoszacy zlote jajka - jednak doswiadcza
tego wylacznie ci, ktorzy beda swobodnie po-
ruszaé si¢ w tym segmencie rynku, odnajda
w nowej rzeczywistoéci, poskromia te ,be-
sti¢” i si¢ z nig polubig.

Rewolucja odbywa si¢ na naszych oczach.

Przylaczy sie Panstwo? Zapraszam!
Ignacy Trzewiczek

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Portal Games
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B GRY PLANSZOWE

W KROLESTWIE SNOW

»Morfeusz” ukazal si¢ poczatkowo jako li-
mitowane wydanie na targi w Essen. Szlaki
zostaly przetarte, ba, gre okrzyknieto jednym
z hitéw Spiel 2016. Tym samym tradycyjna
polskojezyczna wersja stala si¢ tym, czego od
wydawcy oczekiwali fani gier w calej Polsce.
Jej wielki debiut zaplanowano na 10 grudnia
br. To doskonata wiadomos¢ dla wszystkich,
ktérzy marzg o znalezieniu tytutu pod cho-
inka albo chcieliby go wreczy¢ w prezencie.

- Mysle, ze nie bedzie przesady, jesli po-
wiem, Ze to absolutnie oryginalna gra, jakiej
nie bylo jeszcze na rynku planszéwek. Gracze
w ramach rozgrywki tworza... sny! Aby to
byto mozliwe, otrzymuja dary od Morfeusza.
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Rozgrzewka przec
NOW3 rozZgrywka

Tailor Games pod koniec roku nie zwalnia, wrecz
przeciwnie — wchodzi na wysokie obroty. W grudniu

na rynku ukaza sie dwa nowe tytuty wydawnictwa

— ,Morfeusz” oraz ,Pora na kameleona”, po czym nastapi
naprawde mocne wejscie w nowy rok. Czym tym razem
zaskoczy nas Krzysztof Matusik wraz z ekipg? My juz wiemy!

Jestem pewien, ze wielu
planszéwkomaniakom bajecznie
kolorowe kameleony zdotaja
zastapic Swigteczne lampki
na choince...

Krzysztof Matusik

Musi on jednak zadba¢ o to, by sny wycho-
dzity z Onirii do $wiata i umysléw $miertel-
nikéw co najmniej tak szybko, jak za pano-
wania Hypnosa. Jednak wkrotce okazuje sie,
ze Morfeusz nie jest w stanie jednoczesnie za-
rzadza¢ Krdlestwem Snow, sporzagdzaé snow
i ich zsytac... Oglasza zatem konkurs na
asystenta, a najlepszy z nich zostanie prawa
reka Morfeusza — opowiada o grze jej tworca
Krzysztof Matusik.

Réwniez szata graficzna nowego tytulu
nie pozostawia zludzen, ze oto wkraczamy
W nowy wymiar sennej rzeczywistosci, w kto-
rej wbrew pozorom nie bedzie sennie! Pasjo-
nujaca rozgrywka wciagnie juz 10-latkow.

MISTRZ KAMUFLAZU

Kolejna nowoscia od Tailor Games jest ,,Pora
na kameleona”. - To prosta w zalozeniu gra,
ktéra ma dawa¢ mnéstwo frajdy dzieciakom
i ich rodzicom. Zalezalo nam bowiem na
stworzeniu zrecznos$ciowki, ale nie agresyw-
nej. Zasady gry sa opisane dostownie w kilku
zdaniach, po ktorych nastepuje planszow-
kowa uczta. Gracze staraja si¢ zrobi¢ zdjecie
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kameleonowi - apigc za kazdym razem od-
powiedni kafelek ze stolu. Jednak musza by¢
szybsi od przeciwnikéw i wybra¢ odpowied-
ni moment na wcisniecie migawki... Gracz,
ktory jako pierwszy zlapie wszystkie kame-
leony, wygrywa — wyjasnia zasady rozgrywki
Krzysztof Matusik. — To tytul, ktéry porywa
na dlugo, a po zakonczonej zabawie zycie tu
i teraz na pewno staje si¢ barwniejsze. Jestem
pewien, ze wielu zapalonym planszéwkoma-
niakom bajecznie kolorowe kameleony zdo-
tajg zastapi¢ $wiateczne lampki na choince...
- zartuje.

Premiera gry odbedzie si¢ 18 grudnia br.
Jej mocna strong — oprdcz ptynnej mechaniki
i egzotycznego tematu — sa klimatyczne grafi-
ki, dzieki ktorym gracze z fatwoscia przenio-
s sie w zimowe popoltudnia wprost na sto-
neczny Madagaskar.

MOCNA TROJKA
Asami w rekawie wydawnictwa sg tez nie-
zmiennie trzy tytuly, ktére od czasu swojej
premiery zyskuja kolejnych fanéw. Mowa
o0 ,,Lesnej drace’, ,,Komisarzu Wiktorze” oraz
»Karczemnych opowiesciach”.

W pierwsza z nich bez trudu zagraja dzieci
w wieku 6 lat. To tzw. kompaktowa gra ro-
dzinna z dodatkowym wariantem zasad daja-
cym mozliwo$¢ pogléwkowania bardziej za-
prawionym w bojach planszéwkomaniakom.
Zadaniem graczy jest pomoc wiewiérkom
w zbieraniu zapaséw na zime. Dzigki spryto-
wi i logicznemu mysleniu wybieraja taka dro-
ge przez polang, by zebra¢ jak najwiecej owo-
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cow. Gra ma rowniez warto$¢ edukacyjng — pomaga w nauce
oraz utrwaleniu dodawania i odejmowania. - Prawdziwg fu-
rore wérdd dzieciakow robig za$ drewniane wiewiorki, dzieki
ktérym krotka, 20-minutowa rozgrywka jest jeszcze przyjem-
niejsza — podkresla Krzysztof Matusik.

Drugg sztandarowg pozycja w ofercie Tailor Games jest
»Komisarz Wiktor”. Giéwny bohater ma przed sobg trudng
sprawe i potrzebuje pomocy 2-4 graczy w wieku 10 lat. Wcie-
laja si¢ oni w $ledczych, ktérzy za pomoca kafelkéw z podo-
biznami podejrzanych szukajg zlodzieja. Zwyciezca zostaje
dobrze dedukujacy i logicznie myslacy gracz, ktéremu uda
sie przyporzadkowac jak najwiecej cech z posiadanych ryso-
pisow do sprawcy kradziezy. Nie jest to jednak proste, gdyz
kazdy ze wspolgraczy, probujac dowies¢ winy wytypowanego
przez siebie podejrzanego, bedzie staral si¢ utrudniac zada-
nie przeciwnikowi. - W przyszlym roku gra zostanie wydana
na catym $wiecie, co traktujemy w kategoriach ogromnego
sukcesu. Ponadto w lutym pojawia si¢ dwa dodatki, ktore tak
naprawde beda samodzielnymi tytulami: ,,Sprawa zaginie-
cia Alfreda Groszwartego” oraz ,, Komisarz Wiktor i sprawa
handlarzy koscia stoniowg”. W pierwszym z nich gracze beda
mieli za zadanie zbiera¢ hipotezy i dowody, aby dowiedzie¢
sie, co stalo si¢ z gléwnym bohaterem, w drugim zamienig si¢
w detektywow, ktorzy beda musieli rozbi¢ niebezpieczng szaj-
ke, zanim kontenery z przemycang koscig stoniowg odptyna
z portowego magazynu — opowiada Krzysztof Matusik.

Tailor Games ma tez w swojej ofercie co$ dla mito$nikow
gier karcianych, a jednoczesnie pigknych grafik. Z ,Karczem-
nymi opowiesciami” budujg oni swoje talie skladajace si¢
z z3dnych przygéd i stawy awanturnikéw. Kazda z 15 posta-
ci wystepujacych w grze posiada unikatows zdolnos¢. Stad
i wybdr postaci, ktore gracze bedg werbowaé, ma wpltyw na
zwyciestwo. — Jednak mimo teoretycznie prostych zasad nie
przychodzi ono tatwo. Gracze musza wykaza¢ si¢ zdolno$cig
strategicznego myslenia, dtugofalowego planowania i szyb-
kiego reagowania na posuniecia przeciwnikéw. W tym przy-
padku przyjemno$¢ z gry beda czerpa¢ juz 12-latki - pod-
kresla Krzysztof Matusik. — Z rado$cia moge tez dodag, ze na
honorowej pétce w wydawnictwie leza juz §wietne dodatki do
»Karczemnych opowiesci’, prowadzimy tez rozmowy z nie-
mieckimi wydawcami. Jednym stowem, dzieje sig!
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WYZWANIE GONI WYZWANIE...
Tailor Games, ktore istnieje od 10 miesigcy, ma za sobg 5 premier i co najmniej
drugie tyle zaplanowane na 2017 rok.

Jako pierwsza na rynku pojawi si¢ gra ,,Thrashing Dice’, nastepczyni ubie-
glorocznego hitu ,,Thrash’n Roll”; ktéry skupial si¢ na polskiej scenie metalowej
i jej gwiezdzie — zespole Turbo. — Glé6wnym tematem ,,Thrashing Dice” bedzie
niemiecka scena metalowa, a jego gwiazda — zespdt Assassin, legenda niemiec-
kiego thrash metalu — méwi Krzysztof Matusik.

Tuz po tym naprawde mocnym debiucie pojawi si¢ zwierzatkowa gra
»~Owcokrady”. - Tym razem gracze podziela si¢ na dwie druzyny - bogoboj-
nych mieszkancéw gorskiej wioski i zbojow, ktdrzy beda czyhali na wypasane
przez nie owieczki. Te ostatnie beda przepiekne, wykonane z drewna, dzie-
ki czemu szalona rozgrywka okaze si¢ jeszcze przyjemniejsza — zapowiada
Krzysztof Matusik.

W nowym roku Tailor Games zabierze tez graczy w... kosmos! W familijnej
grze utrzymanej w klimacie science fiction beda oni lata¢ prawdziwymi stat-
kami kosmicznymi i poruszac si¢ po bazach. - W grze jest az 96 plastikowych
figurek plus ztozona z hekséw plansza, co powoduje, ze rozgrywka za kazdym
razem bedzie stanowila nowe wyzwanie - zacheca Krzysztof Matusik. Nato-
miast z kolejnym ,,kosmicznym” tytulem, tym razem nawigzujacym do ,,Ma-
fego Ksiecia” Antoine’a de Saint-Exupéryego, gracze wraz z matym bohaterem
odkryja planety, ktérych nie zwiedzil w ksigzce.

~=-‘u.-, (A .

W ofercie wydawnictwa pojawi si¢ tez co$ dla fanéw kolejnictwa. Zadaniem
graczy bedzie przewozenie drewnianymi pociggami towaréw na trasie skla-
dajacej sie z duzych puzzli, dzigki czemu kazda rozgrywka bedzie stanowila
nie lada wyzwanie. Z gra ,,Silesia” wybiorg si¢ zas do samego serca Gérnego
Slaska, gdzie zbuduja fabryki, huty i familoki, dbajac przy tym o $rodowisko.
Wydawnictwo nie zapomnialo tez o fanach gier karcianych - ambitny plan
przewiduje, ze raz w miesigcu otrzymaja oni jeden ekskluzywnie wydany tytut
z serii Tailor Cards.

- Tym samym odkrylem juz niemal wszystkie karty, jesli chodzi o najblizsze
plany Tailor Games. Musze¢ si¢ jednak przyzna¢, ze mam tez kilka niespodzia-
nek dla wszystkich mitosnikéw pasjonujacej rozgrywki. Zatem do zobaczenia
juz wkroétce na planszéwkowych szlakach! - zacheca Krzysztof Matusik.
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/abawkl W rozmiarze mini
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Zabawki w rozmiarze mini to najbardziej impulsowy produkt dla najmtodszych. Dzieciaki
uwielbiaja kolekcjonowac je, wymieniac sie nimi czy po prostu bawic sie.
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Toy Planet ‘ Gimmik | Formatex ‘ Edgard
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Dromader ‘ Dante | Alexander ‘ Pierot
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niebieskie litery

Jedyny taki!

Zotto-niebieski znak jakosci
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Mamy ponad 300 modeli
zabawek w ofercie,
dla réznych grup wiekowych
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