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tore d
tow na hity sprzedazowe.

o License to Play

Trend pokazuje, ze inspiracje zabawkarskie nie pocho-
dza juz wytacznie z filmow i telewizji — coraz czesciej
rodza sie w internecie. Jednoczes$nie uznane marki, ta-
kie jak Pokémon czy Star Wars, sa réwnolegle obecne
w serialach, grach i mediach spotecznosciowych,
co pozwala im dostarczac¢ coraz to nowszych impul-
sow zakupowych. Wedtug Circany sprzedaz produktow
licencyjnych wzrosta w 2025 r. 0 15% - obecnie odpo-
wiadajg one za 37% Swiatowego rynku zabawek.

o Beyond Limits

Trend zwraca uwage na terapeutyczny potencjat zaba-
wy dla os6b ze szczegdlnymi potrzebami (niezaleznie
od wieku czy diagnozy). Zabawa moze wspierac, poma-
gac i wzmacniac, tworzac przestrzen do integracji oraz
pomagajac zachowac lub odkrywac nowe umiejetno-
Sci. Przyktadowo badanie University of Plymouth poka-
zuje, w jaki sposéb gry planszowe mogg by¢ pomocne
dorostym osobom z autyzmem w budowaniu poczucia
wspolnoty.

odowa komisja TrendCommittee targéw Spielwarenmesse wytonita
awkarskie na rok 2027. To cenna wskazdéwka zwtaszcza dla sklepow,
ki temu zyskajg wiedze, czym powinny sie kierowac, wybierajac kandyda-
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MINT NATION

Lundby - szwedzka
historia zabawy

Jesienia 2026 r. Lundby otwiera kolejny rozdzial swojej histo-
rii. Marka prezentuje dwa nowe domki oraz kolekcje mebelkow
i akcesoridw.

Lundby specjalizuje si¢ w domkach dla lalek i miniaturowym
wyposazeniu wnetrz. Szwedzka marka, ktérej historia siega
1947 r., przez dekady zdobyla uznanie kolejnych pokolen dzieci,
rodzicéw i kolekcjonerdw, stajac sie jednym z najbardziej rozpo-
znawalnych producentéw domkéw dla lalek w Skandynawii. Dzi$
marka nalezy do szwedzkiej firmy Micki, znanej z tworzenia zaba-
wek faczacych przemyslane wzornictwo, jakos¢ i wartos¢ zabawy.

SKANDYNAWSKI DESIGN W MINIATUROWEJ SKALI

Wazne miejsce w filozofii Lundby zajmuje wzornictwo. Marka
czerpie inspiracje ze skandynawskich wnetrz, zwracajac uwage na
kolory, materiaty, wzory i detale, ktére nadaja kazdemu pomiesz-
czeniu indywidualny charakter. Starannie zaprojektowane tapety,
okna, mebelki i dodatki sprawiaja, ze domki przypominajg praw-
dziwe wnetrza w miniaturowej skali.

DWA NOWE DOMKI W OFERCIE MARKI

Jesienig 2026 r. oferta Lundby poszerzyla si¢ o dwa nowe modele
— Star i Wonder. Oba zostaly zaprojektowane z myslg o wspolcze-
snych dzieciach, z zachowaniem charakterystycznego dla marki
skandynawskiego stylu i dbalosci o szczegoly. Modele wyrdzniaja
sie solidng drewniang konstrukeja, starannie zaprojektowanymi
oknami i drzwiami oraz tapetami z unikalnymi wzorami. Okna
rozmieszczone po roznych stronach domkoéw zapewniaja dostep
$wiatla do wnetrz, a dopracowane detale pomagaja budowa¢ at-
mosfere kazdego pomieszczenia. Nowe domki Star i Wonder oraz
towarzyszace im mebelki i akcesoria beda dostepne w sklepach
jesienia br.

NIESKONCZONE MOZLIWOSCI DLA SKLEPOW

Dombki dla lalek i ich wyposazenie tworzg kategorie, w ktorej po-
jedynczy produkt moze stac si¢ poczatkiem wigkszej kolekcji. Sam
domek stanowi centralny element oferty, a mebelki i akcesoria
pozwalaja stopniowo wzbogaca¢ zabawe o kolejne elementy. Daje
to mozliwos¢ budowania spoéjnej ekspozycji sklepowej, prezento-
wania gotowych aranzacji i zachecania klientéw do odkrywania
dodatkowych produktow.

Nowa kolekcja to takze okazja dla sklepéw do wprowadzenia mar-
ki z dtugg tradycjg, ktdra laczy rozpoznawalny skandynawski styl
z szerokimi mozliwos$ciami rozbudowy oferty. Domki mozna pre-
zentowac jako samodzielne produkty lub jako czes¢ wiekszego ze-
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stawu, pokazujac klientom, jak poszczegdlne elementy wspdlgraja
ze soba.

Lundby to propozycja dla sklepéw, ktdre chcg rozwija¢ kategorie
zabawek do odgrywania r¢l, oferujac klientom nie tylko domek
dla lalek, lecz takze mozliwo$¢ tworzenia wlasnego, zmieniajacego
sie $wiata — pokoju po pokoju, historii po historii.

Wylaczny dystrybutor w Polsce > www.mintnation.pl.

KONKURS NA KOMIKS DLA DZIECI IM. JANUSZA CHRISTY
Laureaci VI edycjl

Jury w skladzie: Berenika Kolomycka, Katarzyna Gwiazda,
Tomasz Kolodziejczak, Karol ,KRL” Kalinowski oraz Piotr
Nowacki, przyznalo trzy nagrody gtéwne oraz dodatkowo trzy
wyrdznienia. Wyniki konkursu zostaly ogloszone podczas uro-
czystej gali 37. Miedzynarodowego Festiwalu Komiksu i Gier
w Lodzi.

I MIEJSCE

Natalia Jablonska za komiks ,,Sernik, Bez, Rodzynek - kacze
przygody z Podkarpacia” (scenariusz i rysunki), czyli historie
o przyjazni, ciekawosci $wiata i o tym, ze nawet w pozornie spokoj-
nym miejscu moze wydarzy¢ sie naprawde wiele.

11 MIEJSCE

Michal Babraj za komiks ,,Luna i tajemnica nietoperzy” (scena-
riusz i rysunki), ktory jest historig o odkrywaniu witasnych korze-
ni, przyjazni i odwadze wyruszania w nieznane.

111 MIEJSCE

Damian Zajko (scenarzysta) i Dorota Zajko (rysowniczka)
za komiks ,,Knotek i Tysia. Skarb” opowiadajacy histori¢ paczki
bohaterow, ktérzy najlepiej radza sobie razem.

WYROZNIENIA

o Joanna Lichtanska za komiks ,,Kierunek péinoc. Wielka po-
wodz” (scenariusz i rysunki)

o Agnieszka Kasztelowicz za komiks ,,Druzyna 7” (scenariusz
i rysunki)

o Dawid Lipski za komiks ,Izi. Super Gapa” (scenariusz
i rysunki)

Oprocz nagrdéd pienieznych laureaci konkursu otrzymali od wy-
dawnictwa Egmont propozycje stworzenia i wydania pelnometra-

zowych komikséw dla dzieci.

RYNEK ZABAWEK
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SWIAT PRZYJAZNY DZIECKU Konkurs ma réwniez wymiar spoleczny. Oplaty zgloszeniowe
wspieraja dziatalno$¢ statutowg Komitetu Ochrony Praw Dziecka,

R U S ZyJ[y / gJ[ O SZ e N | a dzieki czemu moze on nieustannie wspierac nie tylko potrzebujace
i dzieci, ale tez cale rodziny.
do 25 edyCJ| zieci, ale tez cale rodziny.

Zgloszenia do konkursu > swiatprzyjaznydziecku@kopd.pl.
Komitet Ochrony Praw Dziecka zaprasza do udzialu w jubile- Wiecej informacji > www.swiatprzyjaznydziecku.pl.
uszowej, 25. edycji konkursu ., Swiat Przyjazny Dziecku”, ktdre-
go patronem medialnym jest ,,Rynek Zabawek”. Nabor zgloszen
trwa do 18 grudnia br.

Konkurs »Swiat Przyjazny Dziecku” od 25 lat wyréznia produk-
ty, ksigzki, inicjatywy i rozwigzania wspierajace dzieci oraz

ich rodzicéw i opiekunéw. W najnowszej edycji szczegélne miej- Swmt

sce zajma rowniez nowe obszary, w tym ,,$wiat nastolatka” oraz
»wsparcie rodzicow i opiekunéw”. Bedzie ona wyjatkowa z jeszcze ’zwmy
jednego powodu - w tym roku 45-lecie swojej dziatalnosci obcho-

Dziecku

dzi réwniez Komitet Ochrony Praw Dziecka.

CO DAJE UDZIAE W KONKURSIE?

Konkurs jest przestrzenig do spotkania przedstawicieli bizne-
su, wydawnictw, kultury, edukacji i organizacji spotecznych wokot
wspolnego tematu — tworzenia $wiata odpowiadajacego na potrze-
by dzieci i ich rodzin. Laureaci otrzymuja mozliwo$¢ postugiwa-
nia si¢ logotypem ,,Swiat Przyjazny Dziecku’, ktéry stanowi dla ro-
dzicéw dodatkows informacje o pozytywnej ocenie wyréinionego I
produktu lub inicjatywy.

EDYCJA
KONKURSU

Idjecie: Swiat Przyjazny Dziecku

Reklama

RODZINNA GRA PLANSZOWA

Jestescie wodzami plemion.
Rywalizujecie o tereny do zycia.
Wygra plemie, ktore zdobedzie

najwiecej punktow za swoje ziemie.

Kontakthandlow sprZedazzabawka@nkcom pl, tel.(22)338-92-11
< . SIS e
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ALEGRAMY 2026

Pomorskie Swieto
gier offline

7-8 listopada br. w AMBEREXPO w Gdansku odbedzie si¢ juz
5. edycja ALEgramy - wydarzenia, ktdre gromadzi tysigce mito-
$nikow gier bez pradu. Tegoroczna odstona dostarczy uczestni-
kom jeszcze wiecej dobrej zabawy, inspiracji i okazji do wspdlne-
go grania. Patronem medialnym festiwalu jest ,,Rynek Zabawek”.

Centralnym punktem programu bedzie jak zawsze ogromna
wypozyczalnia gier, obejmujgca ponad 1400 tytuléw, w tym
najswiezsze premiery (kazdy uczestnik moze skorzysta¢ z niej
bezptatnie). Na miejscu pojawia si¢ rowniez wydawcy, producenci
i dystrybutorzy gier planszowych, karcianych, bitewnych, RPG,
komikséw, modeli i zabawek. Réznorodno$¢ stoisk sprawi, ze za-
réwno poczatkujacy gracze, jak i do-
$wiadczeni hobbysci znajda tu co$ dla
siebie. W programie s3 m.in. games
room, pokazy gier bitewnych, turnieje,
sesje RPG, warsztaty malowania figu-
rek, prelekcje oraz liczne aktywnosci
dla najmlodszych.

ALE
Uy 4

FESTIWAL

Wiecej informacji > www.festiwalalegramy.pl.

Ralkl

LUBELSKIE TARGI KSIAZKI 2026

Trzy dni spotkan
7 literatura

Tegoroczna edycja Lubelskich Targow Ksiazki (25-27 wrzesnia)
pokazala, jak wiele réznych swiatéw moze spotka¢ si¢ pod jed-
nym dachem.

Kontakt z literaturg moze przyjmowac rozne formy. Warsztaty
plastyczne, literackie i edukacyjne zachecaly najmlodszych do
poznawania ksigzek przez zabawe, eksperymentowanie i twor-
cze dzialanie. W programie dla dzieci i catych rodzin znalazly si¢
tez zajecia z robotami edukacyjnymi Photon i GeniBot, warszta-
ty inspirowane serig ,,Mazurscy w podrozy’, tworzenie zakladek
i przypinek, monotypia roslinna czy warsztaty ,,Jamniczek do przy-
tulania!”. Najmlodsi mogli odwiedzi¢ Magiczna Strefe Hogwartu,
pozna¢ jezyki Azji oraz odkry¢ $wiat pajakow i sow podczas spo-
tkania ,,Strrraszne zwierzeta!”.

Waznym miejscem na targowej mapie byta takze Strefa Rodzin-
nego Czytania, ktora zachecala dzieci i dorostych do wspdlnego
odkrywania ksigzek. Czytanie Iaczylo sie tutaj z zabawg, ruchem
i dzialaniami angazujacymi cale rodziny. Nie zabraklo réwniez
przestrzeni dla fandw planszowek i gier fabularnych.

Wiecej informacji > www.lubelskie.targiksiazki.pl.

s WIADOMOSC| -

Idjecie: ALEgramy

Wydawnictwo

N

NASZA KSIEGARNIA
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29. MIEDZYNARODOWE TARGI KSIAZKI W KRAKOWIE®

Wielkie wydarzenie
literackie w Polsce

22-25 pazdziernika br. EXPO Krakéw ponownie zgromadzi
ponad 500 wystawcow oraz 1000 autorow z Polski i zagranicy.
Na uczestnikow czekaé bedzie ponad 1000 wydarzen - od spo-
tkan autorskich i premier po warsztaty i dyskusje. Pierwsze dwa
dni uplyna pod znakiem rozmoéw o przyszlosci rynku ksiazki.
Szczegdlnie bogaty program skierowany jest do wydawcow,
autordw, redaktoréw, ttumaczy, bibliotekarzy, ksiegarzy i poli-
grafow, a w tym roku réowniez do przedstawicieli branzy filmo-
wej. Patronem medialnym wydarzenia tradycyjnie jest ,,Rynek
Zabawek’.

M ottem 29. Miedzynarodowych Targéw Ksigzki w Krako-
wie® s3 sfowa Agnieszki Osieckiej ,,Uwaga: drugi czlowiek”
z utworu ,Zabawy poufne”. Wybdr nie jest przypadkowy
- w tym roku przypada 90. rocznica urodzin poetki i autorki tek-
stow piosenek, ktorej tworczos$¢ od dekad porusza kolejne poko-
lenia.

Przez cztery pazdziernikowe dni trzy hale EXPO Krakow
- Wisla, Dunaj i Karpaty — zamienig si¢ w przestrzen do spotkan
ludzi, ktérych Iaczy literatura. Czytelnicy bedg mogli zdoby¢ au-
tograf ulubionego autora, odkry¢ premiery, wzig¢ udzial w roz-
mowach, dyskusjach i warsztatach, ale przede wszystkim spotka¢
tych, ktérych dotychczas znali gléwnie z oktadek ksigzek.

W programie s3 m.in. spotkania z literaturg pickng, young
adult, fantastyka i non-fiction, Festiwal Literatury Kobiecej,
Festiwal Mroczne Historie oraz Dziecieca i Mlodziezowa Strefa
Literacka. Wydarzenia beda odbywac¢ si¢ na trzech scenach oraz
w 14 salach seminaryjnych.

Organizatorzy nie zapomnieli réwniez o najmlodszych uczest-
nikach, na ktérych czeka¢ bedg spotkania z autorami - z warsz-
tatami, rysowaniem, eksperymentowaniem i zabawg. Wsréd
zaproszonych gosci sa m.in. Grzegorz Kasdepke, Rafal Kosik, Ane-
ta Korycinska (Baba od polskiego), Adam Mirek, Urszula Mlod-
nicka, Zofia Stanecka, Agnieszka Stelmaszyk i Przemek Staron.
Program obejmuje réwniez m.in. urodziny Kubusia Puchatka,
warsztaty ,,Jak sie leczy ksiazki?”, spotkanie ,,Mlodzi detektywi
w akcji’, warsztaty komiksowe i LEGO, a takze rozmowy dotyczace
emocji, hejtu, przemocy stownej i stawiania granic. Z kolei fani
popularnych serii spotkaja w Krakowie twércéw ,,Emi i Tajnego
Klubu Superdziewczyn” oraz ,,Mazurskich w podrézy”
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PROGRAM BRANZOWY

Dwa pierwsze dni targéw beda okazja nie tylko do zdobycia
wiedzy, ale przede wszystkim do spotkania 0séb reprezentujgcych
rézne ogniwa rynku ksigzki — od autora i redaktora, przez wydaw-
ce, tlumacza i drukarnie, az po biblioteke, dystrybutora czy produ-
centa filmowego.
o Sztuczna inteligencja wchodzi do $wiata ksigzki

Jednym z najczesciej powracajacych tematdéw tegoroczne-
go programu bedzie sztuczna inteligencja i jej wplyw na prace
0s6b zwigzanych z ksigzka. Uczestnicy dowiedza sie, jak Al juz
dzi$§ zmienia prace wydawcow, bibliotekarzy i osdb pracuja-
cych z tekstem, otwierajac przed nimi nowe mozliwosci, ale tez
stawiajac nowe pytania. W czwartek beda mogli wzia¢ udziat
w spotkaniu ,,Sztuczna inteligencja w wyszukiwaniu ksigzek
naukowych” (organizowanym przez Biblioteke Jagiellonska)
oraz dyskusji ,,Jak sztuczna inteligencja zmienia rynek wydaw-
niczy?” (zainicjowanej przez Polskg Izbe Ksigzki). W piatek
temat bedzie kontynuowany m.in. podczas spotkan ,,Niech on
to zrobi — agent Al w Elibri” oraz ,,0d czerwonego dlugopi-
su do sztucznej inteligencji. Jak zmienia si¢ warsztat redaktora
i korektora?”.

o W jakiej kondycji jest dzis rynek ksigzki?

Dni branzowe beda réwniez okazja do rozmowy o sytu-
acji polskiego rynku wydawniczego i zmianach prawnych,
ktére moga wplyna¢ na jego przyszlosé. W czwartek Polska
Izba Ksigzki zaprasza na panel dotyczacy projektu ustawy
o ochronie rynku ksigzki, za§ w piatek Stowarzyszenie Autoréw
i Wydawcow ,,Copyright Polska” podejmie temat nowych moz-
liwosci i wigkszych §rodkéw na wynagrodzenia oraz rekompen-
saty dla autoréw i wydawcoéw. W programie sg takze rozmowy
o standardach pracy wydawniczej, przyszlosci wydawnictw
naukowych oraz funkcjonowaniu audiobookéw i e-bookdéw.

RYNEK ZABAWEK
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Jednym z punktow jest rowniez dyskusja Unii Literackiej ,Stan
przedzawatowy rynku ksigzki” - rozmowa o kondycji sektora
i wyzwaniach, z jakimi mierza si¢ dzi$ jego uczestnicy.

o Od ksiazki do filmu, czyli debiut Strefy Adaptacji

Nowoscia podczas tegorocznej edycji targéw bedzie Strefa
Adaptacji, czyli przestrzen stworzona z myslg o coraz silniejszym
przenikaniu si¢ rynku ksiazki i branzy audiowizualnej. Wydaw-
cy, autorzy i wlasciciele praw spotkaja si¢ z producentami, sce-
narzystami i przedstawicielami §rodowiska filmowego. Program
rozpocznie praktyczne szkolenie dla wydawcow z pitchowania
projektéw i doboru ksigzek pod adaptacje. Uczestnicy beda mogli
réwniez dowiedzied sig, jak zabezpieczy¢ interesy autora, wydawcy
i producenta przy adaptacji filmowej oraz jak powinna wyglada¢
wspolpraca autora ze scenarzystg. Z kolei w piatek przyjdzie czas
na konkretne historie, ktére juz rozpoczely droge ze stron ksiazki
na ekran. Podczas spotkania wokdt adaptacji ,,Bebechéw” o pro-
jekcie porozmawiajg dr Adam Mirek i Anna Ste¢ z wydawnictwa
Znak Emotikon oraz Hugh Welchman z BreakThru Productions.
Osobne spotkanie zostanie poswiecone filmowej adaptacji ,Lalki”
Bolestawa Prusa z udzialem Radostawa Drabika z Gigant Films
i Karoliny Oponowicz z Wydawnictwa Agora. Waznym punk-
tem programu bedzie takze sesja pitchingowa ksigzek wybranych
do Katalogu Praw Strefy Adaptacji. Program uzupelnia prelek-
cja Krakow Film Commission oraz spotkanie z Anna Tatarska
»Dlaczego najlepsi aktorzy Hollywood majg swoje kluby ksigzki?”.
Organizatorzy przygotowali réwniez katalog ksigzek o najwigk-
szym potencjale ekranizacyjnym, ktéry pomoze producentom
szybciej odnalez¢ tytuly mogace sta¢ si¢ podstawa przysztych fil-
mow, seriali i animacji.

o Strefa Sprzedazy Praw

Waznym miejscem spotkan biznesowych podczas dni branzo-
wych bedzie takze Strefa Sprzedazy Praw, ktéra polaczy polskich
wydawcow z agentami literackimi oraz przedstawicielami wydaw-
nictw zagranicznych. Strefa stworzy przestrzen do bezposrednich
rozméw o sprzedazy i pozyskiwaniu praw, prezentacji katalogow
oraz poszukiwaniu nowych projektéw i partneréw na zagranicz-
nych rynkach.

o Od korekty po nowe rozwigzania technologiczne

Program branzowy obejmie réwniez zagadnienia zwigza-
ne z codzienna praca oséb, bez ktorych ksigzka nie trafitaby
do czytelnika. Forum Redaktoréw i Korektoréw zaprasza m.in.
na warsztaty ,Niewidzialna reka korektora”, prelekcje ,,Uwaga:
czlowiek miedzy wierszami - o wspolpracy autora i redaktora we
wspolczesnych realiach” oraz spotkanie dotyczace standardéw
pracy wydawniczej. Ttumacze podejma temat znaczenia jezyka
i przekladu dla obrazu wspoétczesnych spoteczenstw, bibliotekarze
beda rozmawiac o cyfrowych zbiorach, audiobookach i e-bookach,
a przedstawiciele sektora wydawniczego poznaja nowe rozwigza-
nia technologiczne i systemy wspierajace ich codzienng prace.

SZEROKI ZASIEG TARGOW

Dla tych, ktérzy nie moga przyjecha¢ do Krakowa, uruchomio-
na zostanie Telewizja Targowa. W sobotnim i niedzielnym pro-
gramie dziennikarze literaccy relacjonowa¢ beda najwazniejsze
wydarzenia oraz przeprowadza¢ wywiady z zaproszonymi gos¢mi.

Wiecej informacji > www.ksiazka krakow.pl.
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PUQUU

Nowa marka
kreatywnych zabawek

Na rynku zadebiutowala PUQUU - polska marka artykulow
plastycznych i kreatywnych dla dzieci, ktora wyrosta z prze-
konania, Ze zabawa to nie nagroda ani przerwa, tylko sposdb,
w jaki dzieje sie dziecinstwo - stad haslo ,,Play is Everything”

yroznikiem PUQUU sg wspdlprace z artystami: kolorowanki

Bazgrolki zaprojektowal Piotr Karski, naklejki Sticker Sto-
ries — francuska ilustratorka Titeepex, a zegary — Susie Hammer.
W ofercie marki s3 m.in. kredki, markery, farby, masy plastycz-
ne, naklejki, kolorowanki w rolce i zegary. Odwazny design idzie
w parze z funkcjonalnoscia — opakowania sg gotowe do wreczenia
jako prezent, a wiele z nich zostaje potem z dzieckiem jako zabaw-
ka czy dekoracja.

Wiecej informacji > www.puquu.com.

WYDAWNICTWO ZAKAMARKI
Wizytowka wydawcy

ydawnictwo Zakamarki wydaje cenione na calym $wiecie

i thumaczone na dziesigtki jezykéw szwedzkie oraz francu-
skie ksiazki dla dzieci. Wiele Zakamarkowych tytutéw to ksigzki
obrazkowe dla mlodszych dzieci. W ofercie znalez¢ mozna spo-
ro ciekawych propozycji dla dzieci starszych, czytajacych juz sa-
modzielnie. Podstawowa zasada wydawnictwa jest publikowa-
nie ksigzek z warto$ciows trescig, dopracowanym jezykiem oraz
niesztampowymi ilustracjami.

Wiecej informacji > www.zakamarki.pl.

ZAKAMARKI

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Targi Ksiazki w Krakowie, Zakamarki, PUQUU
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SPIELWARENMESSE 2027

Ruszyty zgtoszenia
do ToyAward

Wystawcy mogg juz zglasza swoje produkty do prestizowej na-
grody ToyAward w sze$ciu kategoriach: Baby & Infant, PreSchool,
SchoolKids, Teenager & Adult, Startup oraz Sustainability.

os$wiadczenia tegorocznych uczestnikéw pokazuja, ze ogromne
korzysci przynosi juz sama nominacja do nagrody ToyAward.

Michelle Yang, marketing manager w firmie Edxeducation, kt6-
rej zestaw Thread-to-Calm Cube Group Set zostal nominowany w
kategorii PreSchool: - Nominacja wyraznie zwigkszyla atrakcyj-
no$¢ naszego produktu.

Anastasia Meshcheriak z firmy Cartonic, ktérej puzzle 3D Kit-
ten Trio zostaly nominowane w kategorii Sustainability: - Nagro-
da stala si¢ mocnym dowodem na nasza wiarygodno$¢, zwlaszcza
podczas wchodzenia na zagraniczne rynki i prezentowania oferty
nowym partnerom.

Lisa Hickisch, marketing & PR manager w firmie Hutter Trade,
ktorej gra ,,Der Berg ruft” zwyciezyla w kategorii PreSchool: - Byli-
$my niezwykle szczesliwi z otrzymania ToyAward i od razu podzie-
lilismy sie ta wiadomoscig w naszych kanalach spolecznosciowych.
Znak ToyAward pojawil si¢ takze na opakowaniu gry, co pozwolito
nam dodatkowo wyrézni¢ produkt na sklepowej pétce.

UWAGA: IDA ZMIANY!

o Od przyszlorocznej edycji Spielwarenmesse produkty okre-
$lane dotychczas mianem ,,nominowanych” (nominees) beda
prezentowane jako ,finalisci” (finalists), co pozwoli jeszcze
mocniej podkresli¢ osiagniecie, jakim jest samo zakwalifiko-
wanie si¢ do finalowego etapu konkursu.

o Finaliéci otrzymajg réwniez wlasny znak ToyAward, ktérym
beda mogli postugiwac sie w dziataniach marketingowych i ko-
munikacyjnych.

o Zaréwno finaliéci, jak i laureaci ToyAward nadal bedg prezento-
wani podczas Spielwarenmesse w specjalnie wydzielonej prze-
strzeni w hali 3A.

o Dodatkowa widoczno$¢ zapewnig im kanaly cyfrowe oraz
obecnos¢ w miedzynarodowych mediach.

Wiecej informacji > www.toyaward.de/en.

Targi zmieniaja sie ﬂE
w HobbyCon

Nowa nazwa, od$wiezona oprawa wizualna i jeszcze bardziej
interaktywna formula to kolejny etap rozwoju wydarzenia, kto-
re od lat zrzesza prawdziwych pasjonatow. Najblizsza edycja
HobbyCon odbedzie si¢ 14-15 listopada br. na terenie Miedzy-
narodowych Targéw Poznanskich.

miana nazwy nie oznacza zmiany charakteru wydarzenia.

HobbyCon nadal bedzie miejscem pelnym pasji, atrak-
cji i réznorodnych stref tematycznych. Nowa odstona ma le-
piej podkresla¢ kierunek, w ktérym rozwija si¢ wydarzenie.
HobbyCon zostal stworzony z mysla o wszystkich, ktérzy chca
nie tylko ogladac, ale przede wszystkim doswiadczac, testowac,
tworzy¢ i bra¢ udzial w atrakcjach. To miejsce, w ktérym pasje
wychodzg poza gabloty i stoiska. W programie s3 m.in. stre-
fy gier planszowych, RPG i zreczno$ciowych, turnieje puzzli
oraz rummikub, szachy, symulatory jazdy, strefa cosplay, kloc-
ki, gry komputerowe w stylu retro, muzyka, winyle oraz fo-
tografia. Tegoroczna edycja przyniesie takze szereg nowosci,
w tym nowe strefy, dodatkowe aktywnos$ci oraz jeszcze wie-
cej okazji do spotkan z tworcami, pasjonatami i spolecznoscia
skupiong wokol swoich zainteresowan. Nie zabraknie réwniez
elementéw dobrze znanych stalym uczestnikom targéw Hobby.
Na liscie atrakcji tradycyjnie znajda si¢ makiety kolejowe, mo-
delarstwo, rekodzielo, grupy historyczne i rekonstrukcyjne,
strefa stuzb mundurowych oraz liczne warsztaty i strefy edu-
kacyjne.

Wiecej informacji > www.targihobby.pl.
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Terminy targow
do roku 2032

The Toy Association™ i Javits Center zawarly piecioletnie poro-
zumienie dotyczace organizacji nowojorskiego Toy Fair®. Tym
samym branza zabawkarska poznala najblizsze terminy jedne-
go z najwazniejszych wydarzen targowych na swiecie.

N owojorskie targi kazdego roku przyciagaja tysiace przedsta-
wicieli sektora zabawek, gier i rozrywki dzieciecej oraz media
z okolo 100 krajow. Toy Fair® s3 miejscem premier produktowych,
spotkan producentéw z handlem, prezentacji trendéw i innowacji
oraz nawigzywania miedzynarodowych kontaktéw biznesowych.

Kolejne edycje Toy Fair® odbeda si¢ w nastepujacych terminach:
o 2027:20-23 lutego,
o 2028:26-29 lutego,
o 2029: 24-27 lutego,
o 2030: 23-26 lutego,
o 2031:22-25 lutego,
o 2032:21-24 lutego.

Decyzje poprzedzily szerokie konsultacje The Toy Association
z przedstawicielami réznych segmentéw rynku. Analizowano za-
réwno termin, jak i lokalizacje wydarzenia. Ostatecznie branza opo-
wiedziala si¢ za utrzymaniem czterodniowej formuly targow.

- Po szczegdlowej analizie stalo si¢ jasne, ze Nowy Jork w lutym
najlepiej odpowiada potrzebom i celom globalnej branzy zabawkar-
skiej — podkresla Greg Ahearn, prezes i CEO The Toy Association.

Wiecej informacji > toyfairny.com.

RYNEK ZABAWEK
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KTO? BEMAG
KIEDY? 7 WRZESNIA BR.
GDZIE? WRZESNIA

KTO? MABEL
KIEDY? 9-10 WRZESNIA BR.
GDZIE? NOWY SACZ

29.01-01.02.2027
FRANKFURT/MAIN

SUPPLY THE WORLD'S
IMAGINATION

Zapraszamy na wiodace miedzynarodowe targi branzy
hobbystycznej, rekodzielniczej oraz materiatow dla
artystow. Poznaj najnowsze trendy, odkryj innowacyjne
produkty, nawigz nowe kontakty biznesowe i rozwijaj
wspotprace z obecnymi partnerami.

Do zobaczenia na targach!

Dowiedz sie wiecej i zarezerwuj swoj bilet.

info@poland.messefrankfurt.com
tel. (22) 49 43 200

PRO-EXIMP

Idjecia: Bemag, Mabel

RYNEK ZABAWEK
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KIEDY? 11 WRZESNIA BR. KIEDY? 19-20 WRZESNIA BR.
GDZIE? KRAKOW GDZIE? KATOWICE

KTO? EURO-TRADE
KIEDY? 16-17 WRZESNIA BR.
GDZIE? KRAKOW
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Brought to you by

EMOTIONAL SUPPORT PALS

Na Poprawe Humoru

98615 Emotional
Support Krowki

98618 Emotional
Support Piklowane Ogoérki

98614 Emotional
Support Kapibary

e R — : ——— Wiz .
5= 46459 Kubus Puchatek'Szezesliw +21933 Kaczuszki Duckalooz zawieszki 25294 Shrek Szczesliwe Scenki
- Scenki Kolekeja 7 niespodzianekis- _ Kolekcja 7 niespodzianek J Kolekeja 7 niespodzianek

Szczesliwe niespodzianki

(Jbse Plad)))

© Disney © Dreamworks © Just Play Products, LLC
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KIEDY? 23 WRZESNIA BR.
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KTO? ATENEUM
KIEDY? 24-26 WRZESNIA BR.
GDZIE? KRAKOW
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TARG! I

CO? WORLD OF KIDS EXPO POLAND KTO? LUKA
KIEDY? 29 WRZESNIA - 1 PAZDZIERNIKA BR. KIEDY? 29 WRZESNIA BR.
GDZIE? NADARZYN K. WARSZAWY GDZIE? CHORZOW

KTO? ABRO
KIEDY? 2 PAZDZIERNIKA BR.

11 lPRUM GDZIE? ZIELONKA K. WARSZAWY
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Idjecia: Rynek Zabawek, Luka, Abro
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B PREZENTOWNIK

7 SPRAWDZONYCH POMYSLOW

na niebanalny prezent pod choinke

Gwiazdka to jedna z tych okazji, kiedy warto postawic¢ na upominki, ktére nie tylko ciesza, ale takze
zachecaja do zabawy, odkrywania i wspolnego spedzania czasu. Z tego powodu Swietnym prezentem

pod choinke - zarowno dla najmtodszych, jak i nieco starszych dzieci - beda petne kolorowych ilustraciji,
znanych bohateréw i zabawnych niespodzianek kreatywne ksiazeczki od wydawnictwa AMEET.

POMYSLNRT

U kazdego malucha bez wyjatku mno-
stwo wrazen wywolaja dwie zabawne
nowosci z serii Disney Maluch: Stitch.
Festiwal pierdkow oraz Krol Lew. Pierdki
na sawannie. To interaktywne ksigzeczki
dzwigkowe, w ktorych wystarczy dotkna¢
oznaczonego miejsca na stronie, by usly-
sze¢... zabawne odglosy puszczania ba-
kéw! Swietna zabawa gwarantowana!

© rsTWAL :
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SPOMYSLNR 2
Oryginalnym prezentem nie tylko dla
dzieci i mlodziezy, ale tez dorostych sa
ksigzki z serii Badz blisko. Pelne ciepta
historie i ilustracje pokazuja sile przyjaz-
ni, czutosci i wspdlnie spedzanego czasu.
Po obréceniu strony obrazki nabierajg no-
wego znaczenia — bohaterowie przytulaja
sie lub chwytajg za rece, co z miejsca jesz-
cze bardziej ociepli $wigteczng atmosfere.

SPOMYSLNR S

Serca fanéw budowania zabija mocniej
na widok LEGO®. Swieta. Buduj i baw sie
- $wigtecznego zestawu podarunkowego
z 54 klockami LEGO?®, z ktérych mozna
stworzy¢ az trzy modele: Mikolaja, renifer-
ki Joy i balwanka Sniezka. Dopelnieniem

24 7/2026

zestawu jest ksigzka z opowiadaniem,
tamigtéwkami i pomystami na nowe kon-
strukeje.

GDOMYSEL NR 4

Z kolei kazdy fan Star Wars™ spedzi
wymarzony czas pod choinkg z zestawem
LEGO® Star Wars™. Swieta w Odleglej
Galaktyce, na ktéry skladaja si¢ dwie
ksigzki ze §wigtecznymi misjami i wyjatko-
wa opowiescia z Rey w roli gtéwnej, a takze
minifigurka C-3PO ze $niezka oraz unika-
towy model $nieznego droida R2-D2.

SPOMYsL NR S

Swigtecznym  pewniakiem prezento-
wym dla wszystkich milosnikéw fanta-
stycznych historii sg takze LEGO®. Nie-
zwykle opowiesci o smokach. Dzigki nim
dzieci w ciekawy sposdb poznaja legendy
o Jinlongu, jednym z najpotezniejszych

stworzen chinskiej kultury, a takze o Smo-
ku Wawelskim. Kazdy zestaw zawiera do-
datkowo ponad 80 klockow LEGO?, z kto-
rych mozna zbudowa¢ model niezwyklego
smoka.

SPOMYSLNR 6

Dla milosnikéw kreatywnej zabawy ide-
alnym pomystem beda zestawy kart Bukie-
ty na biurko. Tworz i koloruj. Wewnatrz
znajduje sie wszystko, co potrzebne do
wlasnorecznego wyczarowania oryginal-
nych kartonowych bukiecikéw. Do wyboru
sa dwie wersje: z Kubusiem i Przyjaciétmi
lub z ksiezniczkami i ztoczyncami Disneya.

§e ¥

SPOMYSLNR7

Tegoroczne $wieta beda tez wyjatko-
wym czasem dla fanéw Harryego Pottera:
juz 25 grudnia odbedzie si¢ premiera no-
wego serialu osadzonego w $wiecie mlode-
go czarodzieja. Jeszcze wiecej magicznych
przygdd zapewnia im kolorowanki Harry
Potter™. COZY MAGIC, w tym specjalna,
$wigteczna wersja!

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: AMEET



Poczuj magie Swiat
jeszeze raz!
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Magia $uind 2 Qlaymobil:

rycerze w zupetnie nowej odst

Tym razem nasza redakcja wzieta na warsztat dwie nowe, a zarazem skrajnie rézne kolekcje z portfolio
firmy Playmobil. Po blizszym przyjrzeniu sie zestawom, ktére je tworza, mozemy sSmiato zarekomendowac
obie linie jako propozycije na kreatywne prezenty pod choinke z uwielbianymi przez dzieci, ponadczasowymi
bohaterami w roli gtéwnej. Co rownie istotne, zroznicowanie zestawow pod wzgledem wielkosci to gwarancja,
ze wymarzony podarunek nie bedzie tylko w zasiegu Swietego Mikotaja z grubszym portfelem...

0 $wHab koni,

*:%3 to zaussze dobry pouysl nwa prezent?

Seria I Love Horses przenosi dzieci do jezdzieckiego $wiata,
w ktorym moga opiekowa¢ sie konmi. Figurki, konie i akcesoria
zachecaja do kreatywnych zabaw, ktére rozwijaja wyobraznie.
Co réwnie istotne, wspieraja wychowanie dzieci w empatii i odpo-
wiedzialnosci wobec zwierzat. Mozliwos¢ taczenia poszczegdlnych
zestawOw sprawia za$, ze nawet drobny prezent moze stac sie po-
czatkiem prawdziwej konskiej pasji.

Co wyromio serie I Love Horses?

o Seria sprawia, ze jezdziecki $wiat jest dostepny dla kazdego
dziecka, co czgsto jest spelnieniem najwigkszego marzenia.

o Skladajg si¢ na nig mniej oraz bardziej rozbudowane scenerie
do zabawy, ktére mozna dowolnie faczy¢ miedzy sobg.

o Dziecko moze wymysla¢ wlasne historie bazujace na jedynej
w swoim rodzaju relacji, jaka taczy cztowieka z koniem.

o Spaja bardzo lubiany przez dzieci temat z zabawg w stylu Play-
mobil.

o Odwzorowane w najdrobniejszych szczegétach akcesoria doda-
ja zabawie realizmu.

o Ubrania i akcesoria mozna wymienia¢ miedzy figurkami,
co wnosi do zabawy element zaskoczenia.

3 INSPIRACJE NA UDANY PREZENT --
Z KONMI W ROLI GEOWNEJ L

Samochéd terenowy
z przyczepa do prze-
wozu koni (72129)

Arena do jazdy konnej
(72130)

Mata stajnia
z kowalem (72131)
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Hlacwego swiat
»:%2 to zowssze dobiy powy%%%mﬂ?

Tajemnicze zamki, bohaterskie pojedynki, dalekie wyprawy
i walka w obronie krolestwa od zawsze budzily ogromne emocje.
Etos rycerski, mimo uptywu wiekéw, ani troche nie stracit na swo-
jej atrakcyjno$ci, wrecz przeciwnie — wcigz fascynuje i pobudza
wyobraznig. Dlatego Playmobil zaprezentowal ostatnio nowg od-
stone swojego klasycznego rycerskiego §wiata, w ktorej nie brakuje
zamkow, dzielnych bohateréw i ekscytujacych przygod.

Co WYyroZinios seirie IMjcer Owguwbw‘?
Seria czerpie z ponadczasowej -
fascynacji zamkami, rycerzami
i bohaterskimi pojedynkami.

« Swiat rycerzy Playmobil to ide-
alny sposéb na wprowadzenie
dzieci w klimat $redniowiecza.

o Zabawa jest wyjatkowo reali-
styczna - zamek wyposazony
jest w $ciane, ktérg mozna zbu-
rzy¢, oraz dwa ruchome dziala (mozna je dowolme ustawia¢
na murach obronnych); dodatkowe emocje zapewniaja zwo-
dzony most i zamykana brama, a w wysokiej wiezy na dzieci
czekajg kolejne atrakcje, m.in. skarbiec i loch.

« Starannie dopracowane detale, ruchome elementy, konie, zbro-
je, bron (w tym mozliwo$¢ wystrzeliwania plonacych strzal,
co zapewnia spektakularne powietrzne pojedynki) i liczne ak-
cesoria zachecajg dzieci do odgrywania rdl i tworzenia wla-
snych opowiesci.

o Duzym atutem kolekcji jest mozliwos¢ faczenia poszczegolnych
zestawow — od pojedynczych bohateréw po ogromne twierdze.

o Rozbudowane zestawy zachecaja dzieci do przenoszenia sie
w zabawie do innej epoki i wznoszenia na wyzyny swojej kre-
atywnosci.

£& 3 INSPIRACJE NA UDANY PREZENT
Z RYCERZAMI W ROLI GEOWNEJ

03

Duzy zamek rycerzy Wieza rycerzy Czarny smok
herbu Lew herbu Smok (72114)
(72112) (72113)
RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Playmobil



Koci Domek Gabi:
piec]latiftenomenviktonylwciaz{tosnie]

5 stycznia 2021 r. na Netflixie zadebiutowat ,,Gabby’s
Dollhouse” - serial DreamWorks Animation taczacy
live action, animacje, unboxing i miniaturowy Swiat.
Gabby (w polskiej wersji jezykowej Gabi) gra Laila
Lockhart Kraner, a jej kocia ekipe tworzg m.in. Kicius

Pandus, takotek, Najkotek, DJ Kocimietka, Wrdzkicia,
Syrenkotka, Miekicia, Kicifura i Tekturzatko. £acznie
powstato juz 14 sezonow serialu, z czego 90 odcinkdw
zostato wyemitowanych w Polsce.

Sekret sukcesu? Format niemal idealnie
przeklada sie na zabawe. Kazdy odcinek
zaczyna si¢ od niespodzianki, a nastepnie
przenosi widza do domku, w ktérym moz-
na gotowac, tworzy¢, spiewac i rozwigzywac
problemy. Za kolorowa estetyka stoja kon-
kretne wartosci: przyjazn, wspdlpraca, kre-
atywnos¢ i ,growth mindset” - prébowanie
jeszcze raz, uczenie si¢ na bledach i przeko-
nanie, ze ,jeszcze nie umiem” nie oznacza
»hie potrafie”

Sama Gabi tez nie stoi w miejscu. Kolej-
ne sezony otwieraly nowe $wiaty: Syrenko-
landie, imprezowy klimat z Imprezowym Kotem Maniusiem czy
wprowadzong w 13. sezonie Wrézkolandie. Pierwszy odcinek tej
odstony w polskiej wersji nosi tytul ,,Sekretny swiat Wrézkolandii”
Kazdy z takich nowych $wiatéw daje jednoczesnie ogromne moz-
liwosci rozwoju produktéw licencyjnych.

KQGMEK
(% cnal <

Watch Cably's Dallsass Saasan 14 wraler newl

14. sezon serialu, ktory trafit na Netflix 14 wrzesnia 2026 r.,
wprowadza mtodsza siostre Gabi - Doozie (czyli Dusie),
oraz jej psiego przyjaciela Mopsika. Jednoczesnie jest to

zapowiedz dalszego rozszerzania uniwersum o psi Swiat
i spin-off skoncentrowany wokét Dusi oraz jej nowych
czworonoznych przyjaciét.

Co szczegélnie wazne z punktu widzenia branzy licencyjnej,
Universal potwierdza kontynuacje¢ serialu co najmniej do roku
2030. Oznacza to wyjatkowo dluga perspektywe rozwoju marki,
nowe sezony, kolekcje produktowe, retail activations i kolejne ka-
tegorie licencyjne.

Fenomen Gabi potwierdzaja tez wyniki ogladalno$ci. Marka od
pieciu lat regularnie utrzymuje sie w $cislej
czolowee dzieciecych treéci Netflixa, bardzo
czesto zajmujac po$rdd nich najwyzsze po-
zycje. Silng obecno$¢ buduje réwniez poza
platforma: na YouTubie, w grach i na plat-
formach takich jak Roblox, a takze poprzez
eventy i meet & greet w galeriach handlo-
wych. Kinowy ,,Gabby’s Dollhouse: The Mo-
vie” dodatkowo rozszerzyt grupe odbiorcow
i potwierdzil, ze marka ma potencjal wykra-
czajacy daleko poza format serialowy.

Kocia imprezka z Gabi
(AIM Media)

RYNEK ZABAWEK

0d pazdziernika br. obecnos$¢ Koci Domek Gabi w Polsce

poszerzyta sie o emisje w Puls Kids.

Fenomen ekranowy wyjatkowo skutecznie udalo si¢ przenie§¢
na sklepowg potke. Globalny master toy partner — Spin Master
- stworzyl caly ekosystem produktéw z domkiem Gabi jako jego
centralnym elementem. Domek stal sie
jednym z najbardziej rozpoznawalnych
produktéw marki i sprzedat sie global-
nie w liczbie ponad 3 mln egzemplarzy.
Silne uzupelnienie oferty przygotowala
marka LEGO?®, ktére od kilku lat rozwi-
ja zestawy inspirowane serialem i jego
bohaterami.

Producent: LEGO

W Polsce portfolio licencyjne jest
réwnie szerokie. W kategorii zabawek
obecne sg takie firmy, jak Trefl, Wader-
-Wozniak, Euro-Trade oraz HH Poland,
natomiast w BTS - St.Majewski, Benia-
min i Astra. Do tego dochodzg produk-
ty mPTech, kolekcje PartyDeco oraz
wspdlprace z Sinsay, Pepco, Smykiem
czy cho¢by Dr.Oetker.

Producent: TREFL

Gabi zyje jednak nie tylko na ekra-
. nieipolce. Eventy, meet & greet, akty-
wagcje retailowe, gry, social media oraz
nowe formaty sprawiajg, ze dziecko
moze wej$¢ do kociego $wiata nie-
mal wszedzie. W statystykach RMD
Research Gabi pozostaje topowym
brandem, a silny plan aktywacji na
2027 r. powinien jeszcze wzmocnic te

pozycje.

Kocia imprezka z Gabi
(AIM Media)

JEDNYM StOWEM...

Po pigciu latach trudno méwi¢ o chwilowej modzie. Koci Do-
mek Gabi stal sie pelnoprawnym ekosystemem preschool - seria-
lem, markg zabawkowg, platformg licencyjng i $wiatem doswiad-
czen. Potwierdzona kontynuacja serialu Netlix co najmniej do
2030 r. daje partnerom licencyjnym wyjatkowo diuga perspektywe
i dowodzi, ze Gabi zostala zbudowana jako marka na lata, a nie
tylko sezonowy hit.

[

| €LC3ANDS

Maciej Gocat

category manager hardlines

Elc Brands Poland

e-mail: mgocal@elcbrands.com
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B TEMAT Z OKEADKI

-Nasze psiaki’

— gra, o ktorg niebawem
zapytaja klienci

Wszystko dlatego, ze informacje o grze juz rozchodza sie poczta pantoflowa
wsréd najbardziej zagorzatych psiarzy i za moment wywotajg prawdziwy efekt
kuli sSnieznej. Sama rozgrywka jest zas na tyle uniwersalna, ze przy stole
moga spotkac sie cate pokolenia graczy — zaréwno zaawansowanych, jak i nowicjuszy.

DLACZEGO WARTO MIEC W SKLEPIE NA CZYM POLEGA ROZGRYWKA?
GRE » NASZE P SIAKI”? Kazdy z graczy dysponuje 7 kocykami, na ktorych kfadzie swo-

je psy - zgodnie z poleceniami na kartach. Wykorzystujac karty
o Silna kampania promocyjna laczy dzialania Wydawnictwa  psich zabawek, mozna przemieszcza¢ psy na inne kocyki - swoje
»Nasza Ksiegarnia’, schroniska Celestyniaki oraz influenceréw,  irywali.
ktérych psy znajduja sie na kartach. -
« Grazwraca uwage nieszablonowymi ilustracjami i atrakcyjnym CARTER
TIMBA

tematem.

o Proste zasady sprawiaja, ze zabawa jest przyjemna dla calej ro- 0
dziny - od dzieci po senioréw.

o Cze$¢ dochodu ze sprzedazy kazdego egzemplarza Wydawnic-
two ,,Nasza Ksiegarnia” przekazuje schronisku, co przeklada si¢
na realng pomoc dla bezdomnych psiakéw.

o Tytul mozna w ciemno proponowaé klientom, ktérzy lubia
gra¢ w bestsellerowy ,,Sen”

Poth te karkg na sw i
fioletow '0k67 te kart;
Potdz te karte na kocyku dowols omi:;:uf‘wm kocyky
zajetym przez dowolnege. Qracza.
[N

CO £ACZY GRY ,NASZE PSIAKI” | ,SEN"?

| Karty z pigknymt tlustracjami |
jed dov
| Proste zasady | praeried do B covc
rgzv;:fsgkoaf‘:w 2 doii:’u‘:legn (ubin,,E:;QDQQO'S:;J

¥ pusty kacyk inn, 290 gracza

{zignoryj 9pis na karcie Przenoszone 40 psa)

| Podobny rodzaj rozgrywki — jesh ktos lubi, Ser!,
polubt tez ,Nasze psiaki” |
| AtrachW cena | Na koniec kazdy gracz zdobywa punkty za psy lezace na jego
kocykach. Wygrywa osoba z najwigksza liczba punktow.
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TEMAT Z OKLADKI

DO GRY DOEACZONA JEST SPECJALNA POZNAJ NASZE PSIAKI

Kazda karta to inna historia

BROSZURKA, KTORA ZAWIERA MLIN.:

« informacje o schronisku Celestyniaki;

o prezentacje pséw do adopcji;

o opisy psow wystepujacych w grze;
 materialy przygotowane przez ilustratorke.
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MISJA SPECJALNA:
POMOC BEZDOMNYM PSOM

Jarostaw Basatyga, dyrektor ds. gier planszowych Tytuk gry: , Nasze psiaki”
w Wydawnctwie ,Nasza Ksiggarma™ Autor: Gareth Edwards
Postanowilismy wesprzeé opieke nad podopiecznymi llustracje: Aruta Rusiecka
schroniska Celestyniaki poprzez przekazanie Liczba graczy: 7-4
na jego rzecz czgsci zyskow z kazdego sprzedanego Wiek: 6-106 lat
egzemplarza. Mamy nadziejg, ze w ten sposb Wydawea: Nasza Ksiggarnia
wspdlnie z graczami uda nam sig pomdc jak najwigkszej Premiera: 28 paidzieriuka br.
liczbie psow. A byc moze nawet dzigki naszej grze
ktos pozna psiaka, ktéremu podaruje nowy do...

Idjecia: Wydawnictwo ,Nasza Ksiegarnia”

RYNEK ZABAWEK 7/2026 29
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DO ZAKUPY

Swigteczna pétka od Zielonej Sowy przyciaga wzrok swojg réznorodnoscia.

W sezonie Gwiazdka 2026 wydawnictwo jak zwykle staneto na wysokos$ci zadania, stawiajac na oferte,
ktéra odpowiada na wiele potrzeb klientéw — od kreatywnych zabaw z naklejkami, przez kolorowanie
i rozwiazywanie tamigtéwek, az po petne magii opowiesci i wciagajace historie detektywistyczne.
Ponizej krétki przeglad zimowo-$wigtecznych propozycji wydawcy.

KSIAZKI INNE NIZ WSZYSTKIE...

Dlugie zimowe dni i niecierpliwe oczekiwanie na $wigta
to doskonaly moment, zeby siegna¢ po ksigzki aktywnosciowe.
Te z naklejkami wspaniale angazujg dzieci do dzialania, aczac za-
bawe z zadaniami rozwijajacymi koncentracje, spostrzegawczo$é
i wyobraznie. Emocji zabawie dodaje to, ze dziecko aktywnie
wspottworzy swoja ksiazke.

JAK DODAC ZIMIE KOLOROW?

Kolorowanki to jeden z tych formatéw, po ktére dzieci i dorosli
chetnie siegaja zaréwno w domu, jak i podczas $wigtecznego wy-
jazdu czy rodzinnego odpoczynku. Pozwalaja spokojnie spedzi¢
czas, a przy okazji ¢wicza sprawno$¢ manualng oraz pobudzajg
wyobraznie.

KREATYWNA ZABAWA BEZ KLEJU | NOZYCZEK

Dzieci, ktére lubig wlasnorecznie co$ tworzy¢, chetnie siegna
po wypychanki. Format ten jest szczegdlnie atrakcyjny przed swie-
tami, poniewaz pozwala wlasnorecznie przygotowac oryginalne
ozdoby, a nastepnie zawiesi¢ je na choince lub podarowa¢ najbliz-
szym.

PRZYJEMNE ODLICZANIE DNI DO GWIAZDK)
Kalendarz adwentowy nie musi by¢ pelen slodyczy. Zamiast
tego moze by¢ peten historii! Ksigzki w formie kalendarza adwen-

30 7/2026

towego to $wietna propozycja na grudzien. Podzial na 24 rozdzialy
zacheca do tworzenia codziennych rytualdéw i sprawia, ze kazde
otwarcie ksigzki wywoluje ekscytacje.

MAGICZNE OPOWIESC) DLA NATMLODSZYCH

Dlugie zimowe wieczory zachecajg do tego, zeby na chwile
zwolni¢ i spedzi¢ czas razem. W ofercie Zielonej Sowy nie zabrak-
nie historii pelnych humoru, $wigtecznego klimatu i wzruszen,
ktore podkreslaja, ze prawdziwa magia $wigt tkwi w mitosci, przy-
jazni i relacjach z bliskimi.

: 1 /
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% archouel 4

SWIATECZNE ZAGADK) DLA MEODYCH DETEKTYWOW

Wisréd nowosci pojawiag sie rowniez propozycje dla czytelni-
kow, ktorzy lubia przygody, tajemnice i logiczne wyzwania. Zima
to idealny czas, aby pobawi¢ si¢ w detektywa, ktoéry ma do rozwia-
zania tajemnice, zagadki i zadania logiczne.

JEDNYM SEOWEM...

Tegoroczna oferta zimowo-§wigteczna od Zielonej Sowy to réz-
norodno$¢ formatéw, tematéw i grup wiekowych, ktéra z pewno-
$cig zaspokoi gusta szerokiego grona odbiorcéw. Bo przeciez swigta
to czas, kiedy ksigzka szczegdlnie dobrze sprawdza si¢ jako prezent
oraz sposob na spedzenie czasu z najblizszymi.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Zielona Sowa
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Pucio to jeden z ulubionych dzieciecych bohaterdw, ktory nie tylko madrze wspiera
wszechstronny rozwdj najmtodszych, ale tez zacheca ich do pogtebiania relacji
z rodzicami - i na odwrot! Pomystowe zestawy stwarzaja okazje do wspdlnego
spedzania czasu podczas czytania ksiazek, uktadania puzzli czy grania w gry.
Teraz dotaczyt do nich zupetnie nowy produkt z serii — drewniany samolot z figurkami.

o— — T — —

h———————————————— —
—

Pucio. Samolot z figurkami to zabawka, ktéra w naturalny spo-

sob wspiera rozwdj mowy, logicznego myslenia i wyobrazni.

Na zestaw sktadajg sie:

o drewniany samolot,

o 7 figurek przedstawiajacych Pucia i jego rodzine (mame, tate,
Misie, Bobo, kota i psa),

o karty z zadaniami.

JAKIE KOMPETENCJE POMAGA ROZWIJAC PUCIO.
SAMOLOT Z FIGURKAMI?

Zabawka pozwala nie tylko na swobodng zabawe figurkami,
lecz takze na ukladanie ich zgodnie ze wskazéwkami zawartymi
na kartach - od prostych wzoréw po bardziej wymagajace kom-
binacje. Dzigki temu dziecko podczas wciagajacej zabawy ¢wiczy:
o koncentracje,

« logiczne myslenie,
 koordynacje reka-oko.

Musi przy tym wykaza¢ sie spostrzegawczo$cia, aby ulozy¢ fi-
gurki tak, jak zostalo to pokazane na kartach.

Uwaga! Zestaw zawiera karty o réznym stopniu trudnosci.
Trudnos$¢ zabawy mozna stopniowa¢, dostosowujac ja do wieku
i potrzeb malucha.
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ZABAWKI EDUKACYJNE I

Samolot to ulubiona zabawka Pucia.
Teraz dzieci mogg zabraé bohatera
w najprawdziwszg podrdz,
co pozwoli im jeszcze gtebiej zanurzy¢ sie
w edukacyjng zabawe tgczgcg
nauke z rozrywkqg w najbardziej
naturalny dla nich sposéb.

Pucio zacheca przy tym dzieci, aby wciagaly w zabawe samo-
lotem swoich rodzicow. Wszystko dlatego, ze jak malo co sprzyja

to ¢wiczeniu méwienia. Dodatkowo czas spedzany z dzieckiem to v P -
podstawa budowania wigzi i najwieksze wsparcie, jakie mozna mu [ WARTO WIEDZIEC!
da¢ w rozwoju koncentracji i spostrzegawczosci. Do zabawy Pucio. Samolotem z figurkami

dzieci mogqg wigczy¢ inne zabawki z serii,
np. Pucio. Sorter logopedyczny
lub Pucio. Pierwsze zabawy.

Jednoczesnie manipulowanie elementami zestawu (przestawia-
nie figurek, uktadanie ich zgodnie ze wskazéwkami zawartymi na
kartach, przesuwanie i obracanie ruchomego $migla) wspiera roz-
woj malej motoryki oraz koordynacji reka-oko. Dziecko doskonali
przy tym precyzje ruchow, planowanie swoich dziatan i koncentra-
cje, a takze uczy sie logicznego porzadkowania elementdw.

W JAKI SPOSOB RODZICE MOGA UCZESTNICZYC
W ZABAWIE?

Samolot stwarza wiele okazji do rozméw. Dorosty moze za-
checa¢ dziecko do nazywania koloréw, figurek, ich potozenia
wzgledem siebie oraz wykonywanych przez nie czynnosci (kto
leci samolotem, kto siedzi obok, kto wysiada jako pierwszy itd.),
co sprzyja wzbogacaniu stownictwa, budowaniu prostych zdan
i rozwijaniu umiejetnosci opowiadania.

NA CZYM POLEGA FENOMEN PUCIA?

» ,Pucio” to bestsellerowa seria ksigzek, gier
i zabawek autorstwa Marty Galewskiej-Ku-
stry i Joanny Ktos, ktdrej wydawcq jest
Wydawnictwo ,Nasza Ksiegarnia®.
Seria powstata po to, by wspomagaé rozwoj
mowy dzieci na rdznych etapach: od samo-
gtosek i wyrazen dzwiekonasladowczych,
przez pierwsze stowa i zdania, po prawidio-
wq artykulacje i umiejetnosé opowiadania.
Ksigzki i gry, celowo proste w formie i wzbo-
gacone przemawidajgcymi do dzieciecej
wyobrazni ilustracjami, w naturalny sposéb
zachecajg najmtodszych do wykonywania
éwiczen i zadan.

Zdjecia: Wydawnictwo ,Nasza Ksiegarnia”
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Kind + Jugend:

laureaci Innovation
Award 2026, a wsrod nich
firma z Polski!

Za wszystkimi 80 zgtoszeniami z 23 krajow
kryty sie nowe pomysty, intensywna praca
nad rozwojem produktow oraz ambicja
udoskonalania istniejacych rozwigzan

i tworzenia zupetnie nowych koncepg;ji.
Sposrod tak roznorodnych zgtoszen
miedzynarodowe niezalezne jury branzowe
nominowato 20 nowosci, a nastepnie wytonito
6 laureatéw, wsrod ktorych znalezli sie:

e Moving & Travelling: CROOZER KID LYKKE (CROOZER,

NIEMCY)

Produkt faczy w sobie funkcje przyczepki rowerowej i wozka
w pelnowymiarowej, skladanej konstrukeji przeznaczonej dla dwoj-
ga dzieci. Po dolaczeniu dedykowanych akcesoriéw model moze by¢
uzywany jako wézek do joggingu. Opatentowany mechanizm skta-
dania pozwala zmniejszy¢ szerokos¢ z 80 cm do 40 cm, co utatwia
przechowywanie produktu.

+ Furniture & Facility: CHICCO MERAVIGLIA LEARNING

TOWER (ARTSANA, WEOCHY)

Wielofunkcyjny mebel 4 w 1. Inspirowany metoda Montessori,
umozliwia najmlodszym bezpieczne uczestniczenie w codzien-
nych czynnos$ciach. Platforma z trzystopniowa regulacja wyso-
kosci pozwala dostosowa¢ produkt do kolejnych etapéw rozwoju
dziecka. Mozna go tatwo przeksztalci¢ w dziecigcy stolik z odwra-
canym blatem-tablica, siedzisko dla dzieci i dorostych o wadze
do 110 kg lub podest (bez uzycia narzedzi). Teleskopowa barier-
ka zabezpieczajaca umozliwia ztozenie mebla do kompaktowych
rozmiarow.

+ Toys & Education: NUMI - COMPACT BILINGUAL
MULTIMEDIA PROJECTOR (REGNUM, POLSKA)
Kompaktowy dwujezyczny projektor do opowiadania historii,

ktory dziala bez ekranu, aplikacji czy smartfona. Po umieszcze-

niu wewnatrz figurki i karty projekcja uruchamia si¢ automatycz-
nie, laczac zmieniajace si¢ obrazy z narracjg jezykowa i muzyka.

Zestaw startowy zawiera 8 historii opracowanych specjalnie dla

tego produktu (rozwijaja wyobraznig, umiejetno$¢ uwaznego

stuchania oraz pomagaja dzieciom poznawaé emocje i sytuacje

z codziennego zycia). Rézne kombinacje jezykowe pozwalaja naj-

mlodszym stucha¢ historii w jezyku ojczystym, a jednocze$nie po-

przez zabawe oswajac si¢ z drugim jezykiem.

« Maternity & Kids Fashion: 00GU SWADDLE (OOGU, KOREA
POLUDNIOWA)
Otulacz dla noworodkéw wykonany z miekkiego i przewiewne-
go rayonu pochodzenia bambusowego. System Adaptive Comfort
Band dopasowuje si¢ do ruchéw dziecka - ma pomaga¢ w fago-
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dzeniu odruchu Moro bez nadmiernego ograniczania naturalnej
swobody ruchéw. Rozszerzana konstrukcja umozliwia wygodne
ulozenie rak, natomiast strefa Open-Air Zone poprawia cyrkulacje
powietrza w okolicy nég. Wielokierunkowa konstrukcja oraz cichy
system zapie¢ na rzepy ulatwiajg codzienne uzytkowanie produktu.

+ Mom &Kids Care: SUBO FOOD BOTTLE (SUBO PRODUCTS,

AUSTRALIA)

Butelka wielokrotnego uzytku, ktéra umozliwia niemowletom
i malym dzieciom samodzielne spozywanie przecierdw, jogurtow
oraz innych produktéw o miekkiej konsystencji. Opatentowany
system zawordéw podaje kontrolowane porcje bez koniecznosci
$ciskania butelki lub uzywania lyzeczki. Konstrukcja ogranicza
ryzyko zabrudzen oraz marnowania jedzenia, a zarazem stanowi
rozwigzanie wielokrotnego uzytku, ktoére jest alternatywa dla jed-
norazowych saszetek.

« Safety & Monitoring: KIDO (CLEMIX, BELGIA)

Przenosny system alarmowy, ktéry zwigcksza bezpieczenstwo
dzieci nad wodg. Sklada sie z bransoletki dla dziecka oraz urzg-
dzenia bazowego przeznaczonego dla osoby sprawujacej nad nim
opieke. System faczy inteligentne wykrywanie kontaktu z woda
z alarmem informujacym o przekroczeniu okreslonej odleglosci,
co zapewnia dodatkowy poziom ochrony dzieci podczas przeby-
wania w poblizu basendw, jezior lub innych akwenow.

SPECJALNE WYROZNIENIA MIDWIVES’ CHOICE

1. miejsce: AXKID ZERO PRO (Axkid, Szwecja)

Fotelik-nosidelko opracowane ze szczegélnym uwzglednieniem
ochrony glowy, szyi i kregostupa oraz zapewnienia droznosci drég
oddechowych. Zgodnie z informacjami producenta fotelik o wa-
dze 2,5 kg jest 1zejszy o okolo 50% od innych tego typu produktow,
co ma ogranicza¢ obcigzenie dla matki podczas jego przenoszenia
(szczegdlnie w okresie po porodzie lub cesarskim cieciu).

2. miejsce: THULE CHARIOT 2 BIKE HOLDER (Thule

Schweden, Szwecja)

Wielofunkcyjna przyczepka rowerowa przeznaczona zar6wno
do codziennego uzytkowania, jak i réznych aktywnosci na $wie-
zym powietrzu. Przelgczanie miedzy trybami odbywa si¢ jedna
reka. Przestronna kabina, zintegrowane oswietlenie LED, regu-
lowane zawieszenie, niski $rodek ciezkosci oraz pieciopunktowe
pasy bezpieczenstwa taczg komfort uzytkowania z rozwigzaniami
zwiekszajacymi bezpieczenstwo.

3. miejsce: CROOZER KID LYKKE (Croozer, Niemcy)

Produkt zdobyt réwniez Innovation Award w kategorii Moving
& Travelling. Jury ztozone z poloznych docenilo przede wszyst-
kim fatwo$¢ uzytkowania oraz oszczedzajacg miejsce konstrukeje,
szczegOlnie dobrze sprawdzajacy si¢ w mniejszych mieszkaniach
i tam, gdzie mozliwosci przechowywania sg ograniczone.

RYNEK ZABAWEK

djecie: Kind + Jugend
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TOREBKI PREZENTOWE: e POSTAW NA NAJWYZSZA JAKOSC

5 ZtOTYCH ZASAD crebkisprosa wymanis. Wartowigepodera
DLA KAZDEGO SKLEPU

skladania zamowien zwraca¢ uwage réwniez
n wykonanie. Solidna torebka prezentuje sie le-
I

na gramature papieru, jakos¢ sznurka i ogdlne
DOPASU) FORMAT DO PRODUKTU piej i jest bardziej funkcjonalna - klient chet-
nnych opakowan potrzebuje ksiegarnia, in- niej wréci po nia przy kolejnej okazji.
nych sklep z zabawkami, a jeszcze innych sklep
z grami. Dlatego warto przeanalizowa¢, jakie
produkty klienci najczesciej kupuja na prezent,
i to do nich dopasowac rozmiary torebek. ,,Uni-
wersalna” wielko$¢ nie istnieje. Ksigzka, zabaw-
ka czy maly gadzet wymagajg zupelnie innych
opakowan. Kilka starannie przemyslanych formatéw stwarza wybor
klientowi, a sklepowi zapewnia wiecej mozliwosci sprzedazy. e PAMIETA] O SEZONOWOSCI
Torebki sprzedajg sie¢ przez caly rok, ale sa
okresy, kiedy ich rotacja wyraznie roénie.

o ZADBAJ O ROZNORODNOSC
Dzieciece, eleganckie, uniwersalne, urodzinowe, $wiateczne...
trudno przewidzie¢, jakiej torebki bedzie poszukiwat klient. Dla-
tego zamiast wielu sztuk z jednego wzoru warto zadba¢ o maksy-
malng réznorodnos¢ motywoéw i formatow.

MIEJ NA UWADZE SZEROKOSC DNA

Jest to szczegdlnie istotne w przypadku
sklepow z zabawkami. Prezent moze by¢ duzy
nie tylko na wysokos¢ - wyzwaniem czesto
jest jego glebokos¢. Szerokie dno pozwala wy-

Podczas planowania zatowarowania warto
uwzgledni¢ takie okazje, jak $wieta, komunie
czy Dzien Dziecka. Odpowiednio wczesnie
przygotowana ekspozycja pozwala najlepiej

godnie zapakowa¢ pudelka, zestawy i zabawki
o niestandardowych gabarytach, ktére nie zmie- )
$cityby sie w klasycznej torebce. Taka torebka Gdzie zamawiac?

ulatwia réwniez spakowanie kilku mniejszych produktéw, ktore \EEENEENIIICIEIRECIE el IS PZ ISR E ey
skladaja sie na jeden wiekszy prezent. na zdjeciach jest firma Ju-Piter.

wykorzysta¢ zwiekszony popyt.

Idjecia: Ju-Piter

M dzieciece

i uniwersalne

catoroczne
i Swigteczne

Szeroki wybbr
wzorow

Wysoka
jakosée

210 graméw
Szybka
realizacja
zamobwienh

Na kazdq
okazje

R6zne wzory
torebek z
szerokim dnem

KONTAKT: martyna@ju-piter.pl

*Promocja dotyczy wybranych wzoréw - skontaktuj sie, by sprawdzic.
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ktore beda bawic i uczyc przez caty rok /

Mikotajki i gwiazdka to okazje, przy ktorych rodzice i dziadkowie chetnie siegajg po prezenty taczace
rados¢ z rozwojem dziecka. Gry od Kapitana Nauki — marki, ktora od lat konsekwentnie buduje oferte
madrej rozrywki — idealnie spetniaja ten warunek. Sita kazdej rozgrywki jest potaczenie wciggajacej
zabawy z wartoscig edukacyjna, natomiast o ich najwyzsza wartos¢ merytoryczna dbaja nauczyciele,
pedagodzy, psycholodzy i terapeuci.

tore gry od Kapitana Nauki doskonale sprawdzg sie nie tylko
od $wigta? Oto pie¢ propozycji, ktére stang si¢ $wietnymi to-
warzyszami zabaw przez okragly rok:

»Europa”, czyli wciagajacy wyscig
O na planszy, w ktérym rywalizacja
idzie w parze z odkrywaniem $wiata
o Gra angazuje cala rodzine - uczest-
nicy podrézuja po europejskich
krajach, odpowiadaja na pytania, %
wykonujg zadania oraz odkrywaja |
niezwykte miejsca i zwyczaje. ]
o Laczy emocje wyscigu z nauka geo- I
grafii i ciekawostek o Europie.
o Rozwija spostrzegawczos¢, refleks '
i poszerza wiedze o $wiecie. .

,»Pierwszy biznes”, czyli szkota przedsiebiorczosci
O w pudetku, ktora oswaja dzieci z tematem pieniedzy,
decyzji i odpowiedzialnosci

« Uczestnicy wcielajg sie w role wiasci-
cieli firm, co pozwala im lepiej zro-
zumie¢, czym sg inwestycje, konku-
rencja oraz zysk.

o Gra rozwija myslenie strategiczne
oraz umiejetno$¢ liczenia i zarzadza-
nia budzetem.

o+ Uczy zdrowej rywalizacji i szybkiego
podejmowania decyzji.

,,Bojka”, czyli seria szybkich, wciaggajacych
O karcianych pojedynkéw na spostrzegawczos¢,
ktore stana sie statym punktem wieczornej zabawy
o Gra ¢wiczy refleks, koncentracje i spostrzegawczos¢ w dyna-
micznej, rywalizacyjnej formie.
o Kompaktowy format i krétki czas rozgrywki sprawdza sie
w domu, w podrézy i podczas rodzinnych spotkan.
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o Proste zasady angazuja takze najmlodszych oraz mniej do-
$wiadczonych graczy.

,»Fikaj, brykaj” i ,,Joga dla dzieci”, czyli duet, ktéry
O pokazuje, ze aktywnos¢ fizyczna moze mieé rozne
oblicza - zar6wno dynamiczne, jak i wyciszajace
« Gry odciagaja dzieci od ekranéw i zachecajg do ruchu w formie
zabawy.
o Rozwijaja koordynacje ruchowa, réwnowage i $wiadomos¢
wlasnego ciata.
 Kazda z nich oferuje 50 zabaw z elementami tarica, gimnastyki
lub jogi.

—

L

,»W sklepie”, czyli naturalny sposob na wprowadzenie
O najmtodszych w Swiat finansow i liczenia

o Uczy liczenia, planowania wydatkéw i podejmowania pierw-
szych decyzji zakupowych.

o Oswaja malucha z codziennymi sy-
tuacjami, budujac u niego poczucie !
sprawczosci.

o Kilka wariantéw rozgrywki pozwa- N

la dopasowal poziom trudnosci :

N

T

o "'v';;'g KLEPIE,
. 5

do wieku i etapu rozwoju dziecka.

Jednym stowem...

W przypadku gier od Kapitana Nauki nie ma obaw o to,
ze po $wietach beda leze¢ na polce i si¢ kurzy¢. To prezenty, ktore
od pierwszej chwili stajg si¢ nie tylko zrédlem $wietnej rozrywki
dla malucha, przedszkolaka czy ucznia, a takze niezawodnym spo-
sobem na zaangazowanie w zabawe calej rodziny.

£/
5 Kapitan
' & Nauka

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Kapitan Nauka



nagrania

Kojace
melodie

Dzwieki ' A
i biate szumy i 2 my flrS't dredom |

Magiczny trenersnu

P

. ()l,'Jl,j:_)) 3
&

3 efekty 2 tryby Tryb
Swietlne wybudzania drzemkl Czasv
fr N
4 4
Kojace C2ujnik Melodie na tadowanie
melodie dotykowy przebudzenie  przez USB-C

(kabel w zestawie)

enjoy your dreams!™



B \\VYWIAD

MODELARS

51T WO RC:

najlepsza szkota (prawdziwego) zycid

O drodze od pierwsze] zabawki do sportowe] rywalizacji — a konkretnie
kolejnych etapach rozwijania modelarskiego hobby - rozmawiamy
z niekwestionowanym ekspertem w tej dziedzinie, ktorym jest
NIKO TRIANDAFILIDIS, prezes firmy ATA.

Jakie oczekiwania ma dzi$ fan modeli RC?

Niko Triandafilidis: - Dziecko potrzebuje pojazdu, ktéry be-
dzie prosty w obstudze. Hobbysta szuka mozliwosci zglebiania
tajnikow konstrukcji, samodzielnego montazu oraz rozbudowy.
Zawodnik natomiast oczekuje precyzji, powtarzalnosci i roz-
wiazan, ktére pomoga mu poprawi¢ wyniki. Nasza filozofia od
ponad 35 lat polega na towarzyszeniu klientowi na kolejnych eta-
pach rozwoju jego pasji.

Gdzie tak naprawde przebiega dzi$ granica miedzy zabawka
RC a modelem hobby?

- Tej granicy nie wyznaczaja ani gabaryty, ani maksymalna pred-
kos$¢, ani nawet cena. Najwazniejsze jest to, jakie mozliwosci
stwarza pojazd oprocz samej jazdy. W modelu hobby kluczowe
sa precyzja sterowania, konstrukcja umozliwiajaca serwisowa-
nie, tatwy dostep do czgsci zamiennych oraz szerokie mozliwosci
regulacji i rozbudowy. Dzigki temu uzytkownik zaczyna rozu-
mie¢, dlaczego samochdd zachowuje si¢ na trasie w okreslony
sposob, uczy si¢ to modyfikowa¢. Jednak dobrze zaprojektowana
zabawka RC réwniez moze by¢ naprawialna i stuzy¢ przez lata.
Z drugiej strony model hobbystyczny wcale nie musi by¢ zesta-
wem do samodzielnego zlozenia — gotowy do jazdy pojazd réw-
niez moze otwiera¢ droge do zaawansowanego modelarstwa.

W jaki sposob firma ATA , dziatajac na bardzo konkurencyjnym
rynku, stara sie odpowiadac zaréwno na potrzeby dzieci, jak
i kolekcjonerdw, hobbystow oraz pasjonatéw motorsportu?

- Nasza oferta obejmuje kolejne etapy rozwoju pasji naszych
klientéw. Mlodszym dzieciom proponujemy zabawki manualne,
w tym marke Bruder, nieco starszym - pojazdy zdalnie stero-
wane Double Eagle. Licencjonowane modele maszyn rolniczych,
budowlanych, miejskich czy pojazdéw stuzb ratunkowych po-
zwalaja dzieciom na realistyczng zabawe sprzetem, ktory znaja
ze swego otoczenia. Z kolei kolekcjonerom i modelarzom oferu-
jemy m.in. asortyment marki Tamiya, w tym modele redukcyjne,
narzedzia, chemie modelarskg oraz samochody RC do samo-
dzielnego montazu. JesteSmy réwniez producentem kultowych
modeli Ursusa i Bizona w wersji manualnej oraz RC.

Sporo robimy tez w kierunku popularyzowania modelarskiego
hobby. Prowadzimy szkoétki dla dzieci w wieku 6-14 lat, organi-
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zujemy tez rocznie okoto 10 rund zawodéw (gléwnie rangi mi-
strzostw Polski), ktére gromadza po 100-160 zawodnikéw. Sam
aktywnie angazuje si¢ w rozwdj tej dyscypliny, stojac na czele
Komisji Modeli Samochodéw RC Automobilklubu Polski, kto6-
ra reprezentuje polskie srodowisko w strukturach EFRA. Z kolei
szerokiej publicznosci przyblizamy $wiat RC m.in. podczas akcji
»Rajdowe lato w miescie”. W tegorocznej, 11. edycji wziglo udziat
ponad 6000 dzieci.

Co istotne, za naszymi produktami stoja tez profesjonalne do-
radztwo, dostep do czesci zamiennych oraz mozliwos¢ obejrze-
nia modeli na zywo.

Jakie kategorie modeli RC cieszg sie najwiekszym zaintere-
sowaniem wsrod dzieci, a jakie wéréd mtodziezy?

- W przypadku mtodszych dzieci kluczowa role odgrywaja po-
jazdy, ktore znaja z codziennego zycia, w tym traktory, maszyny
budowlane czy pojazdy specjalistyczne. Pozwalaja one odtwarza¢
prace doroslych, a zarazem kreowa¢ wlasny swiat zabawy. Wraz
z wiekiem rosnie znaczenie dynamiki jazdy, pokonywania trud-
nych przeszkéd oraz ogélnych zainteresowan motoryzacyjnych.
Warto zatem pokazywaé mlodym adeptom modelarstwa rézne
mozliwosci: samochody terenowe, modele rajdowe, pojazdy do
driftu czy przeprawowe. Nie kazdy oczekuje przeciez od modelu
maksymalnej predkosci — dla wielu prawdziwg frajda jest precy-
zyjne pokonanie trudnego odcinka.

Czy klienci sa lojalni wobec konkretnych marek, czy raczej
otwarci na nowe?

- Na poczatku drogi sama marka bywa mniej istotna niz design
pojazdu, cena czy rekomendacja sprzedawcy. Wraz ze wzrostem
dos$wiadczenia pojawia si¢ coraz wigcej powoddw, by pozostaé
przy sprawdzonej konstrukeji, w tym znajomo$¢ jej budowy, za-
pas czesci oraz pozytywne doswiadczenia serwisowe. Tak wlasnie
rozumiemy budowanie lojalnosci - jako naturalny efekt udane-
go uzytkowania. Jednoczesnie na rynku wcigz jest miejsce na
nowe marki, o ile wnoszg one realng wartos¢ do danej kategorii.
W sporcie dodatkowym argumentem s3 innowacje pozwalajace
poprawi¢ wyniki na torze. I tutaj kluczowe jest zaufanie do firmy
ATA - klient wie, ze otrzyma fachowe wsparcie réwniez wtedy,
gdy zdecyduje si¢ na zmiane marki lub dyscypliny.

RYNEK ZABAWEK
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A jakiego typu modele najlepiej odnajduja sie w strefie im-
pulsowe;j?

- W sprzedazy impulsowej najlepiej radza sobie proste, gotowe
do zabawy pojazdy. Produkt powinien intuicyjnie komunikowa¢
swoje przeznaczenie i funkcje. Rozpoznawalna sylwetka, atrak-
cyjne opakowanie oraz czytelna informacja o zawartosci zestawu
znaczaco ulatwiaja podjecie spontanicznej decyzji zakupowe;.

Jakie informacje znajdujace sie na opakowaniu pojazdu RC
utatwiaja decyzje o zakupie konkretnego modelu?

- Opakowanie powinno w prosty sposéb odpowiada¢ na podsta-
wowe pytania: dla kogo przeznaczony jest pojazd, w jakim tere-
nie sie sprawdza oraz co jest wymagane do jego uruchomienia.
Niezbedne sg czytelne oznaczenia dotyczace wieku uzytkownika,
wymiaréw modelu, czestotliwosci sterowania oraz pelnej zawar-
tosci zestawu. Kluczowa jest jasna informacja, czy akumulator,
fadowarka i baterie do pilota znajduja si¢ w opakowaniu. Bardzo
pomocne sa takze dane o orientacyjnym czasie jazdy i fadowa-
nia, mozliwoéci wymiany baterii oraz dostgpnosci czesci serwi-
sowych. Warto$ciowym uzupelnieniem sg kody QR prowadzace
do materiatéw wideo lub instrukcji obstugi.

Czy popularne licencje przektadaja sie na lepsza sprzedaz
modeli?

- Licencja skutecznie przyciaga uwage, cho¢ sama w sobie nie
zastapi wysokiej jako$ci wykonania ani rozsadnej ceny. W na-
szej ofercie zalety tego rozwigzania $wietnie ilustruja licencjo-
nowane pojazdy marek Bruder oraz Double Eagle. Z kolei nasze
wlasne projekty — Ursus i Bizon — odwolujg sie do sentymentu
i rozpoznawalnych polskich maszyn, stajac si¢ czesto plaszczy-

RYNEK ZABAWEK
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Ogromny potencjat dostrzegamy w tgczeniu

pokoleh oraz powigzaniu edukacji technicznej

ze sportem. W naszych szkotkach dzieci
uczestniczq w zajeciach wraz z rodzicami.
Rozwijajg sprawnos¢ manualng,

cierpliwosc oraz odpowiedzialnosc za sprzet,

a podczas zawodow uczq sie zdrowej
rywalizacji i pracy zespotowe.
Niko Triandafilidis

zng porozumienia miedzy dzieckiem, rodzicem a dziadkiem.
Wartos¢ licencji siega wiec znacznie dalej niz tylko sam logotyp
na pudetku.

Jakie cechy modelu RC s3g dzi$ najwazniejsze z punktu wi-
dzenia konsumenta?

- Z naszych rozmoéw z klientami wynika, ze na pierwszym miej-
scu stawiaja oni wytrzymatos¢. Chea wiedzie¢, jak pojazd znie-
sie ewentualne kolizje. W dalszej kolejnosci pytaja o czas pracy,
a mlodziez i bardziej doswiadczeni uzytkownicy - o predkos¢.

Na ile klienci cenig sobie dostepnos¢ czesci zamiennych
i serwisu, jaka oferuje im ATA?

- W modelarstwie RC elementy naturalnie si¢ zuzywaja lub ule-
gaja uszkodzeniom. Mozliwo$¢ naprawy daje komfort psychicz-
ny i chroni przed koniecznosécig zakupu nowego pojazdu po
pierwszej usterce. Z tego powodu zapewniamy naszym klientom
czesci zamienne zaréwno do modeli z naszej stalej oferty hobby-
stycznej, jak i do zabawek marek Bruder i Double Eagle.

Kiedy przypadaja najwieksze piki sprzedazy modeli RC?

- Szczyt sprzedazowy przypada tradycyjnie przed Bozym Naro-
dzeniem. Istotnymi impulsami sa réwniez inne okazje prezen-
towe, takie jak Dzien Dziecka, Dzien Chlopaka czy Dzien Mez-
czyzny. Drugim kluczowym momentem jest sezon wiosenny.
Wraz z poprawg pogody klienci planuja aktywnosci na $wiezym
powietrzu i poszukujg angazujacego hobby mobilnego. Co istot-
ne, sezon sportowy nie konczy sie wraz z latem - po zawodach
na torach zewnetrznych rywalizacja przenosi sie do hal.

Jaki trend moze zdominowa¢ w ciagu najblizszych lat rynek
modeli RC?

- Ogromny potencjal dostrzegamy w laczeniu pokolen oraz
powiazaniu edukacji technicznej ze sportem. W naszych szkdt-
kach dzieci uczestnicza w zajeciach wraz z rodzicami. Rozwi-
jaja sprawno$¢ manualng, cierpliwo$¢ oraz odpowiedzialno$é
za sprzet, a podczas zawoddw ucza si¢ zdrowej rywalizacji i pracy
zespolowej. I o ile rozwigzania technologiczne ulegaja zmianom,
o tyle satysfakcja ze zdobywania i doskonalenia praktycznych
umiejetnosci pozostaje niezmienna.

Dzi¢kujemy za rozmowe.
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B PREZENTOWNIK

., Media Rodzina:

wydausca, kiowy idealnie oduajduje sie

pod, choiuha, (0 uie tylho)

Grudniowe prezenty nie musza miec formy kolejnej zabawki czy gadzetu.
Dobra ksigzka rowniez dostarcza emocji, rozbudza ciekawos¢ swiata i taczy
pokolenia. Znane z kultowych serii, takich jak ,,Kicia Kocia”, ,,Harry Potter”
czy ,,lgrzyska $mierci”, Wydawnictwo Media Rodzina ma w swojej ofercie
tytuty, ktore sprawdza sie zaréwno jako prezent pod choinke,

jak i na urodziny czy mikotajki.

gWIATECZNE PRZYGODY PETTSONA

I FINDUSA
W serii o Pettsonie i kocie Findusie

szczegdlnie dobrze w bozonarodzeniowy

czas wpisuja sie dwie ksigzki:

o ,,Pettson i Findus. Goscie na Boze Na-
rodzenie” - ciepla historia o sasiedzkiej
pomocy i magii $wiat;

o ,Pettson i Findus. Niezwykly $wiety
Mikolaj” - opowie$¢ o przyjazni, wy-
obrazni i dzieciecym zachwycie.

POWIESE NA GWIAZDKE
OD J.K. ROWLING

Autorka najstynniejszej serii dla dzieci
XXI wieku - cyklu o Harrym Potterze - ma
na swoim koncie takze historie dla mtod-
szych dzieci. ,Gwiazdkowy Prosiaczek”
to pelna emocji powies¢ o chlopcu, kto-
ry w Wigilie traci ukochang przytulanke,
po czym wraz z Gwiazdkowym Prosiacz-
kiem wyrusza w niezwykla podrdz, by ja
odnalez¢...

42 7/2026

Ksigzki wciaz sg jednym z najchetniej ku-
powanych prezentow. W naszej ofercie
znalez¢ mozna bestellerowe tytuty dla
dzieci, ktére gwarantuja znakomicie spe-
dzony czas catej rodzinie. ,Gwiazdkowy
Prosiaczek” nie jest tu wyjatkiem.
Joanna Nowakowska, redaktor naczelna
Wydawnictwa Media Rodzina

KAZIK, CZYLI ZIMOWA OPOWIESC
0 PROBOWANIU NOWYCH RZECZY
Seria o Kaziku pomaga oswaja¢ codzien-
ne wyzwania i pokazuje, ze pierwsze razy
nie zawsze sg fatwe. W najnowszej ksigzce
»Kazik prébuje nowych rzeczy” chlopiec
wyjezdza z rodzicami w gory. Czeka go
wiele nowych doswiadczen: od samodziel-
nego zlozenia zamoéwienia w restauracji
i prébowania kwasnicy po pierwsza lek-
cje jazdy na nartach. To ksigzka dla dzieci,
ktore mierza sie z nowymi sytuacjami, ucza
sie samodzielnosci, potrzebuja oswojenia
z pierwszymi doswiadczeniami lub zwy-
czajnie wybierajg si¢ zimg w gory.

SPOSOB NA ROZKOCHANIE DZIECI
W PRZYRODZIE | POLSZCZYZNIE

»Fakty, wierszyki i inne wybryki”
to picknie wydana seria dla malych od-
krywcow. Trzy tomy o lasach, tgkach i ba-
gnach laczgq wiedze przyrodnicza z zabawg
stowem. Malgorzata Strzatkowska zachwy-
ca rymowanymi wierszami, a fachowe in-
formacje przeplatajg si¢ z humorem i...
krasnoludkami, ktére na transparentach
przekazuja czytelnikom zabawne hasta.

COS DLA FANOW NETFLIXOWEGO
SERIALU ,,OKTONAUCI”

~Oktonauci i tajemnice wielkiego oce-
anu” to nowa propozycja dla malych fanéw
podwodnych przygod, ktére sledzi¢ mozna
na popularnej platformie streamingowej
oraz w pigciu ksigzkach. Dzieciom spodo-
ba sie tez rozktadana strona z przekrojo-
wymi ilustracjami, a takze niespodzianka,
ktéra swieci w ciemnosci!

HOWOSC 5W ”-r._-,1 CA P —

KICIA KOCIAW ZIMOWEJ ODS£ONIE

Premiera nowej ksiazki z serii ,Kicia
Kocia” zawsze budzi duze emocje. Tej
jesieni sg one tym wigksze, ze bohaterka
wraz z przyjaciolmi szykuje kostiumy na
bal przebierancéw. Po raz pierwszy histo-
ryjce o rezolutnej kotce towarzyszy¢ beda
elektrostatyczne naklejki wielokrotnego
uzytku!

"~ DRUZyng - Iczns NA BALY
__ SWiazp; @ ()

Zimowo-$wiateczne tytuty z serii Kicia
Kocia” od lat sa naszym hitem w IV kwarta-
le. Moge nawet zdradzi¢, ze zadne z ksiaz-
kowych premier nie sa tak wyczekiwane
jak te przed Swietami. Rodzice uwielbia-
ja kupowac dzieciom ksiazki o Kici Koci,

a dzieci uwielbiaja je dostawac.
Justyna Kardasz, prezes Wydawnictwa
Media Rodzina

NA MARGINESIE...

Wydawnictwo Media Rodzina zaprasza
do wspolpracy sklepy z zabawkami, arty-
kutami dla dzieci i niemowlat, papiernicze
oraz kazdego, kto dostrzega ogromny po-
tencjat Kici Koci.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Media Rodzina
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B PREZENTOWNIK

T,
Pélko, btéra nobi wnasenie! " T o

Ksigzki dla najmtodszych, ktore nadaja ton sprzedazy

w sezonie gwiazdkowym

Klienci wybierajacy na prezent dla dzieci ksiazke rzadko kieruja sie wytacznie jej trescia. Szukaja efektu WOW,
najwyzszej jakosci wykonania oraz obietnicy, ze na dtuzej przyciagnie ona uwage obdarowanego.

Liste tegorocznych sezonowych hitéw sprzedazowych wydawnictwa AWM, ktére specjalizuje sie w dobrych
lekturach dla najmtodszych, otwierajg zatem wyrdzniajace sie nie tylko na potce, ale tez pod choinka

publikacje interaktywne, multisensoryczne i aktywizujace.

ODKRYCIA DOTYKOWO-DiWIEKOWE

Dla malucha ksigzka musi by¢ przede
wszystkim do$wiadczeniem rozwijajacym
rézne zmysty. A nic tak nie angazuje uwagi
i nie rozwija malej motoryki jak przemy-
$lane polaczenie silikonowych faktur z we-
sotymi dzwiekami.

Prezent, btswy wywola efelet ‘CWOW:

»Dotknij i poczuj. Gwiazdka” (wiek: 2+)

o Dotykowo-dzwiekowa publikacja uczy
i bawi, a dodatkowo wprowadza w §wig-
teczny nastrdj.

o To idealny pierwszy wybor dla kazdego,
kto szuka efektownych, a zarazem bez-
piecznych rozwigzan dla maluszka.
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KLASYKA W NOWOCZESNYM WYDANIU

Rola elementéw dzwiekowych w publi-
kacjach dla dzieci dawno juz wykroczyla
poza proste odglosy. Dzi$ ich miejsce zaj-
muja atrakcyjnie przygotowane, angazuja-
ce stuchowiska.

Prezent, btswy wywola efelet “CWOW:
»Stucham wierszy. Abecadlo i inne wier-
sze” (wiek: 3+)

» Wiersze Juliana Tuwima w wersji dzwie-
kowej (z tekstem czytanym przez lektor-
ke) to propozycja, ktéra laczy klasyke
literatury z nowoczesng technologia.

« Maly odbiorca moze $ledzi¢ tekst i jed-
noczes$nie stucha¢ lektury, co stanowi
doskonate wprowadzenie do samodziel-
nego obcowania z literatura.

44 7/2026

o Zaangazowanie malucha podtrzymuja
dziatajagce na wyobrazni¢ przestrzenne
scenki pop-up.

KSIAiKI AKTYWIZUJACE PREMIUM

W tej kategorii kluczowa staje si¢ jako$¢
wykonania — w okresie $wigtecznym kla-
syczne zeszyty z naklejkami i kolorowan-
kami ustepuja miejsca ich bardziej okaza-
tym edycjom prezentowym.

Prezenty, btsre wywolojg efelet WOW:
serie ,,Naklej, odklej” (wiek: 3+) oraz
»Pachnacy flamaster” (wiek: 4+)

o Pierwsza z propozycji, w twardej opra-
wie na spirali, pelna jest naklejek wielo-
krotnego uzytku, co rozwigzuje problem
jednorazowosci. To gwarancja wielogo-
dzinnej zabawy, do ktérej dziecko moze
wraca¢ bez konca.

o Druga polecana seria — kolorowanki
w stylu kawaii w zestawie z pachnacy-
mi pisakami (zapakowane w twarde etui

z magnesem) — to starannie przemysla-
ny, kompletny upominek, ktéry zaan-
gazuje rozne zmysly i dostarczy rozma-
itych wrazen.

TRZECI WYMIAR CZYTANIA

Publikacje przestrzenne to idealny wy-
boér dla klientéw poszukujacych spektaku-
larnego upominku, ktéry z miejsca wyrédz-
ni sie pod choinka.

Prezent, bty wywolo efelet WOTV:

»Ksigzka 3D. Swiat zwierzat” (wiek: 5+)

o Perfekcyjnie wykonane scenki prze-
strzenne pop-up to male arcydzieta
sztuki edytorskiej.

o Interaktywne elementy stuza poszerza-
niu wiedzy i lepszemu zrozumieniu czy-
tanych tresci.

o Otwierane okienka kryja dodatkowe
fakty i szczegdly, co zamienia lekture
w edukacyjna przygode.

Jednym

Wybér idealnego prezentu pod choinke
nie musi oznacza¢ kompromisu miedzy
wartoscig edukacyjng a doskonalg zaba-
wa. Nowoczesne ksigzki interaktywne,
sensoryczne i tréjwymiarowe pokazuja,
ze lektura moze by¢ fascynujaca przygoda
angazujgcg wszystkie zmysly. Wybierajac
pozycje dopasowane do wieku i zaintere-
sowan malucha, mozna mu podarowaé
nie tylko piekna rzecz, ale przede wszyst-
kim niezapomniane chwile spedzone na
tworczej zabawie i wspolnym odkrywaniu
$wiata.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: AWM
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Rebel: cobedzie grane?

Tradycyjnie juz na koniec wakacji w Gdansku
odbyt sie showroom wydawcy, podczas ktorego

odkryt on swoje planszowe hity na najblizsze
miesigce. Ponizej pudetka, dla ktérych warto
znalez¢ miejsce na sklepowej potce.

PREMIERA » WRZESIEN

e ,Kolor stowa”
Czas rozgrywki: 20 minut _
Liczba graczy: 1-6 o 1§
Wiek: 10+
Nieszablonowa gra jezykowa. 90 sekund to cat-
kiem sporo czasu na wymyslenie hasta, ale jesli
ma ono zawiera¢ okreslone litery, ktdre gracz chce umiesci¢ na kon-
kretnych polach, okazuje si¢, ze zadanie wcale nie jest proste...

e ,Memoir'44"

Czas rozgrywki: 30-45 minut

Liczba graczy: 2-4

Wiek: 8+

Gra historyczna, w ktorej gracze rywalizujg
na planszy podzielonej na sze$ciokatne pola.
Wydawaj rozkazy swoim jednostkom przy uzyciu kart dowodzenia.
Madre decyzje pomoga ci zyska¢ przewage nad przeciwnikiem!

e ,Azul Kids”

Czas rozgrywki: 20 minut

Liczba graczy: 2-4

Wiek: 5+

Nowa odstona popularnej gry logicznej,
w pelni dostosowana do potrzeb najmlodszych.
Podczas zabawy kazdy z graczy stara sie wypelni¢ wybrany obra-
zek kolorowymi ptytkami w réznych ksztattach.

e ,Piraci z Maracaibo: Trojkat Bermudzki”

Czas rozgrywki: 30-120 minut

Liczba graczy: 1-4

Wiek: 15+

Rozszerzenie wprowadzajace nowy modul - po- W&
szukiwanie skarbow. Gracze rywalizuja o to, ktéry
z nich szybciej zbierze wszystkie fragmenty mapy, realizujac misje
wskazane na kartach.

e . Patyko” :‘::-
Czas rozgrywki: 5-10 minut PATYKO
Lu.:zba graczy: 2-8 %;:
Wiek: 6+ = ! =S
Prosta pod wzgledem zasad, a jednocze$nie zaska- } i’-_ i =
kujaca gra zrecznosciowa. Gracze wspoélnie tworza %

konstrukgje z patyczkoéw przytrzymywanych miedzy palcami.

e ,Tacta”

Czas rozgrywki: 20 minut

Liczba graczy: 2+

Wiek: 7+

Dynamiczna gra karciana, w ktdrej liczg si¢ prze-
myslana strategia i doskonata orientacja w prze-
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BN CRY e

strzeni. Gracze obracajg, odwracaja i dopasowuja karty w taki spo-
sob, by zakrywa¢ ksztalty przeciwnikéw pasujacymi kwadratami,
trojkatami i prostokgtami.

* ,Wsiqsé do pociqgu: Europa”
(odswiezona edycja)
Czas rozgrywki: 30-60 minut
Liczba graczy: 2-5
Wiek: 8+ =
Uczestnicy zbierajg karty przedstawiajace wagony i wykorzystuja
je do budowy dworcéw, pokonywania tuneli, wsiadania na promy
oraz zajmowania tras kolejowych jak Europa dtuga i szeroka.

¢ ,.Wsiqs¢ do pociqgu: Pierwsza

podréz” (odswiezona edycja)

Czas rozgrywki: 25 minut

Liczba graczy: 2-4

Wiek: 6+

Latwa do nauczenia i szybka odstona popularnej serii gier ro-
dzinnych. Podczas zabawy dzieci i rodzice zbieraja kolorowe karty
platform, ktére pozwolg im zajmowac kolejne odcinki na mapie
Europy.

PREMIERA » PAZDZIERNIK

¢ ,.Najszczesliwszy kot na swiecie”

Czas rozgrywki: 30 minut

Liczba graczy: 2-4

Wiek: 8+

Rywalizacyjna gra kafelkowa o bardzo pro-
stych zasadach. Aby uszczedliwi¢ swojego kota,
gracze umieszczaja w mieszkaniach fotele, potki, nakrecane myszy
i miski z jedzeniem. Ich rywale robig dokladnie to samo dla swo-
ich pupili. Pytanie brzmi: ktéry z nich zostanie najszczesliwszym
kotem na $wiecie?

¢ ,.Kolonia ksiezycowa: Krwawa jatka”

Czas rozgrywki: 45 minut

Liczba graczy: 1-5

Wiek: 14+

Strategiczna gra planszowa. Gracze tworzg
wspolny stos, ktory przyniesie im wiele korzy-
$ci, pozwoli rozbudowa¢ kolonie, ale doprowadzi tez do licznych
katastrof i strat w ludziach. Zwyciezy osoba z najwiekszg liczba
ocalatych.

KOLONIG @
SIERYCOWA ==

¢ ,Lesne rozdanie: Smoky Mountains”

Czas rozgrywki: 60 minut

Liczba graczy: 2-5

Wiek: 10+

Samodzielna wersja strategicznej gry karciane;j.
Tym razem celem graczy jest stworzenie zrow-
nowazonego $rodowiska na wschodzie Stanéw Zjednoczonych.
Zdobedg punkty, jesli uwzglednig preferencje mieszkaicow.

e ,Herby”

Czas rozgrywki: 20 minut

Liczba graczy: 3-5

Wiek: 10+

Strategiczna gra karciana, w ktorej gracze
wcielaja sie w przywddcéw znamienitych rodow.

RYNEK ZABAWEK
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Podczas zabawy musza madrze wybiera¢ swoich reprezentantéw,
a nastepnie wysyta¢ ich do kluczowych obszardw, tak aby zyskali
jak najwieksze wplywy i skutecznie pokrzyzowali szyki przeciw-
nikom.

e ,Sabotazysta: Mroczna jaskinia”

Czas rozgrywki: 45 minut

Liczba graczy: 2-8

Wiek: 10+

Gracze wcielajg si¢ w przedstawicieli dwoch
klanéw poszukujacych w tunelach brytek zlota
(uwaga: niektdérzy pracujg dla wroga). W atmosferze podejrzli-
wosci karta po karcie beda wspdlnie tworzy¢ prowadzace przez
jaskinie¢ korytarze w poszukiwaniu wyjscia, zanim poziom wody
niebezpiecznie si¢ podniesie.

e ,Jednym stowem” (nowa edycja) _-?i ‘A |
Czas rozgrywki: 20 minut dsonray | -
Liczba graczy: 3-7 —_— {
Wiek: 8+ ¢ .;‘-:: ,;-\;

= |

Gra skojarzeniowa oparta na wspélpracy. Ce- m&
lem graczy jest odgadniecie jak najwiekszej liczby
sekretnych stéw poprzez wymyslanie jak najtrafniejszych, a zara-
zem unikalnych podpowiedzi ztozonych tylko z jednego stowa.

e ,Cytadela: Pojedynek”

Czas rozgrywki: 30 minut

Liczba graczy: 2

Wiek: 10+

Dwuosobowa wersja kultowej gry strategicznej.
Gracze jako dwoje miejskich planistéw staja do
pojedynku, w ktérym stawka jest przysztos¢ cyta-
deli. Ich celem jest przygotowanie planu rozbudowy, ktéra przy-
niesie im najwigksze bogactwo.

e ,Piri Piri”

Czas rozgrywki: 20 minut

Liczba graczy: 2-8

Wiek: 8+

Dynamiczna gra karciana oparta na zbieraniu
lew. Zadaniem graczy jest tez obstawianie, ile lew
wygraja — po czym muszg zrobi¢ wszystko, by bylo
ich wlasnie tyle (nawet jesli bedzie to oznaczalo celows przegrana).

¢ ,Restart”

Czas rozgrywki: 10 minut

Liczba graczy: 2-4

Wiek: 7+

Prosta, zaskakujaca i wciagajaca gra liczbowa
dla calej rodziny. Gracze dokladajg kafelki o coraz
to wyzszych warto$ciach do rzedéw tego samego koloru, po czym
tacza je w sekwencje, aby wykonywac¢ najlepsze mozliwe zagrania.

=

PREMIERA ~» LISTOPAD
¢ ,Schadenfreude”

Czas rozgrywki: 20 minut

Liczba graczy: 3-5

Wiek: 10+

Gra karciana oparta na zbieraniu lew. Kazdy
z graczy gromadzi dokladnie te karty, ktérych po-
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trzebuje, by wspia¢ sie na szczyt, a zagrywa te, ktore doprowadza
przeciwnikéw do zguby.

* ,Wiadca Pierscieni: W kregu wojny”

Czas rozgrywki: 60-90 minut

Liczba graczy: 2-4

Wiek: 14+

Strategiczna gra kosciana. Wolne plemiona
gracza staja do walki z Cieniem gracza po le-
wej, a jego sity Cienia - z wolnymi plemionami gracza po prawe;.
Wynik walki przesadzi o losie druzyny i Jedynego Pier$cienia.

e _Taco kontra Burrito”

Czas rozgrywki: 15 minut

Liczba graczy: 2-5

Wiek: 6+

Strategiczna gra karciana, w ktérej gracz ma
jeden cel: skomponowac positek wart jak najwie-
cej punktow. Ale uwaga: przeciwnicy majg do-
kladnie taki sam plan!

PREMIERA » GRUDZIEN

e ,Panda Panda”

Czas rozgrywki: 15 minut

Liczba graczy: 2-4

Wiek: 6+

Prosta, szybka i niezwykle przyjemna gra
karciana. Rozgrywka nie wymaga dodatkowego
miejsca — wystarczy go tyle, by pomiesci¢ talig
i stos kart odrzuconych.

e ,,Budowniczowie Wrét Baldura”

Czas rozgrywki: 90 minut

Liczba graczy: 2-4

Wiek: 14+

Strategiczna gra, w ktdrej gracze tworza
nowe budynki i umocnienia, co ma znaczenie
w walce o wplywy w trzech frakcjach. Pojawia
sie rowniez element losowy ze strony samej gry, ktéra regularnie
wywoluje ich do walki.

¢ ,,Nucleum: Kopania plutonu”

Czas rozgrywki: 60-150 minut

Liczba graczy: 1-4

Wiek: 14+

Dodatek wprowadza do gry specjalne zetony,
ktére maja dodatkowe pole na nowy, potezny za-
sob, jakim jest pluton. Niekiedy beda sie z nimi
wigza¢ korzysci, takie jak zwigkszanie dochodu
czy pozyskiwanie innych surowcow.

PREMIERA » LUTY 2027

* ,Sagrada: Panorama”

Czas rozgrywki: 30-45 minut

Liczba graczy: 2-6

Wiek: 10+

Dodatek wprowadza do gry 3 moduly roz-
szerzajace rozgrywke (mozna je dowolnie Ia-
czy¢), umozliwia réwniez zwigkszenie liczby
graczy z4 do 6.

RYNEK ZABAWEK
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Projekt ustawy o ochronie rynku ksiazki:

WYWIAD .

szansaiczy,zagrozenie?

Przygotowany przez Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego projekt ustawy wywotuje
od dtuzszego czasu ogromne emocje na rynku ksigzki. Jego najwazniejsze zatozenia skupiaja sie
wokot uregulowania cen i relacji w branzy. Przeciwnicy wskazuja, ze sztywne regulacje uderza
w czytelnictwo, podczas gdy zwolennicy uznajg je za ratunek przed monopolizacjg rynku.

Jak to wyglada z perspektywy jednej z najbardziej zainteresowanych grup, czyli wydawcow
literatury dziecieco-mtodziezowej? ZapytalisSmy o to MARKA DOBROWOLSKIEGO, wiceprezesa
ds. handlowych Wydawnictwa ,Nasza Ksiegarnia”.

Jakie problemy na rynku ksiazki moze rozwigzaé¢ wejscie
w zycie ustawy?

Marek Dobrowolski: — Zadnych. Nie do$¢, ze ewentualne wejscie
w zycie ustawy nie rozwigze probleméw ksiegarn stacjonarnych,
czesto okreslanych jako male i niezalezne, to jeszcze w bardzo
krotkim czasie przyczyni sie do powstania kolejnych probleméw.
Juz dzi$ z trendem spadkowym liczby ksiegarn rozumianych jako
niezalezne, komercyjne podmioty, szacowanym w ostatnich latach
na 30-40%, koresponduje spadajaca z roku na rok liczba wypo-
zyczen w bibliotekach. Niezaleznych ksiegarn (nie wliczajac do
tej puli sieci duzych detalistow) jest juz w kraju mniej niz 1000,
podczas gdy liczba publicznych bibliotek utrzymuje si¢ od lat na
stabilnym poziomie okoto 7500 placowek, mimo ze réwnocze-
$nie odnotowujemy bardzo duzy spadek aktywnych czytelnikoéw
- z poziomu 7,34 mln w roku 2005 do 5,37 mIn w 2024. Podobnie
dramatycznie spadia liczna jednostkowych wypozyczen w ciagu
roku: ze 141,2 mln do 98,8 mln.

Zatem problem tkwi gdzie indziej niz w regulacji cen. Oczywi-
$cie czynnikiem decydujacym o takim stanie rzeczy sa zmiany
nawykow czytelnikéw - zaréwno w sposobie konsumpcji tredci,
jak i w coraz powszechniejszej migracji
zakupow ksiazki fizycznej z ksiggarn sta-
cjonarnych do internetu. Te dwa zjawiska,
bardzo niekorzystne dla ekonomiki funk-
cjonowania na rynku ksiegarn, niefortun-
nie nakladajg si¢ na siebie. Negatywne dla
biznesu ksiegarnianego byly takze wpro-
wadzone lata temu regulacje prawne w za-
kresie obrotu podrecznikami, co wyprowa-
dzilo z rynku ksiegarskiego setki milionéw |
zlotych i legto u podstaw procesu stabnie-
cia catego sektora.

Czego najbardziej obawiaja sie wydaw-
cy literatury dziecieco-mtodziezowej
w zwiazku z mozliwoscia wejscia w zy-
cie ustawy?

- Tego samego co wszyscy inni wydawcy,
czyli przede wszystkim realnego wzrostu
ceny ksigzki papierowej dla czytelnika,
ktéry bedzie zmuszony do kupowania no-
wosci bez rabatéw. Cze$¢ klientéw, mniej
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wrazliwa cenowo, nie bedzie zwracala na to uwagi, jednak wigk-
szo$¢ tak. I czes¢ z tej wigkszosci zapewne zrezygnuje w jakims za-
kresie z zakupéw. Juz kilka procent takich decyzji bedzie krytyczne
dla rynku i na pewno spowoduje spadek sprzedazy nowosci.

W jaki spos6b zmiany mogg przetozyc sie na planowanie na-
ktadow przez wydawcow i zamoéwien przez dystrybutorow?

— Spadek sprzedazy nowych tytutéw bedzie miat ogromny wpltyw
na decyzje wydawcoéw dotyczace publikacji kolejnych nowosci,
bowiem kalkulacje nakladéw znajda si¢ pod ogromna presjg kosz-
tow. Z dnia na dzien cos, co wczeéniej rokowato powodzenie biz-
nesowe, teraz bedzie weryfikowane nowymi wynikami sprzedazo-
wymi, w dodatku spadajacymi. Weryfikacji ulega¢ beda zatem cate
plany wydawnicze, podczas gdy wydawcy, coraz mniej skfonni
do podejmowania ryzyka, zaczng stawia¢ wylacznie na pewniaki.

Czy w zwigzku ze sztywnym ograniczeniem wysokosci rabatu
na premiery ksigzkowe réwniez na targach ksigzki istnieje ry-
zyko, ze tego typu imprezy z czasem beda zanika¢?

- Jezeli na targi i eventy wydawnicze spojrzec¢ oczami czytelnikow,
to zaraz za mozliwoscia spotkania w takich
miejscach ulubionego autora czy grafika
idzie okazja nabycia danego tytutu - szcze-
golnie nowosci — w bardzo atrakcyjnej ce-
nie, czgsto jeszcze lepszej niz w internecie.
Przy takim podej$ciu ustawowe zmniejsze-
nie rabatéw takze na targach niewatpliwie
wplynie na frekwencje czytelnikéw na tego
rodzaju imprezach. Trudno przewidziec,
czy spowoduje to zanikanie targéow ksigz-
ki, ale warto zwroci¢ uwage, ze juz teraz
liczne imprezy organizowane sg na styku
oplacalnosci. Sprzedaz na targach versus
koszt najmu, logistyki i pracownikéw nie
przynosi wydawcom zadawalajacych zy-
skow. A i sami organizatorzy czesto sto-
ja na krawedzi opfacalnosci biznesowe;j.
Co si¢ stanie z takimi kalkulacjami przy
spadajacej frekwencji kupujacych - nie-
trudno przewidzie¢.

Dzi¢kujemy za rozmowe.
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Rabbit & Friends®

Rabbit & Friends wchodzi w nowy sezon z wyjatkowo mocnym zestawem premier. Marka - kojarzona dotychczas
przede wszystkim z charakterystycznymi lampkami - konsekwentnie rozwija swoje portfolio zaréwno
w kategorii oswietlenia, jak i produktow pobudzajgcych dziecieca wyobraznie.
Wsrdd tegorocznych nowosci sg lampki Moonlight Friends, dwie serie minilatarek oraz dwujezyczny projektor
bajek NUM;, ktory zdobyt prestizowa nagrode Kind + Jugend Innovation Award 2026.

MOONLIGHT FRIENDS

- SWIATEO STWORZONE
Z MYSLA O WIECZORNEJ
RUTYNIE...

Jedng z nowosci Rabbit & Friends jest
kolekeja silikonowych lampek Moonlight
Friends, w ktérych marka $wiadomie
zrezygnowala z wielokolorowego $wiatla.
Zamiast calej palety barw oferujg one trzy
ciepte odcienie: bialy, bursztynowy i czer-
wony. Jest to ciekawe rozwiniecie katego-
rii, od ktoérej rozpoczeta sie historia Rabbit
& Friends, ale tym razem za motyw prze-
wodni postuzyta najwyzsza funkcjonal-
nos¢.

Moonlight Friends oferuja dzieciom
przyjemne, cieple $wiatlo, a jednoczesnie
pozostaja tym, za co uwielbiaja one lampki
Rabbit & Friends, czyli przyjemnymi w do-
tyku towarzyszami po zmroku.

FOREST | OCEAN - MINILATARKI
IDEALNE DO MALEJ KIESZENI...
Kolejna premiera to tak naprawde nowa
odstona marki, ktéra tym razem dotrzy-
muje dzieciom kroku wszedzie, gdzie tylko
sie wybiorg. Minilatarki Rabbit & Friends
pojawiaja sie w dwoch seriach - Forest
i Ocean. Niewielki format sprawia, ze dziec-
ko moze je zabra¢ ze sobg do namiotu czy
na wyjazd, ale tez sigga¢ po nie podczas
wieczornych spaceréw i domowych zabaw.
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Dwie kolekcje inspirowane $wiatem lasu
i oceanu poszerzyly oferte marki o produkt
taczacy funkcjonalnos¢ z zabawa, natomiast
maluchom pozwolity wybra¢ wlasnego
$wietlnego kompana.

NUMI - FLAGOWY PROJEKT
NA CZERWONYM DYWANIE
Najwiekszym krokiem w rozwoju port-
folio marki jest NUMi - kompaktowy dwu-
jezyczny projektor bajek dla dzieci. Urza-
dzenie faczy w sobie projekcje ilustracji
z nagraniem lektorskim i muzyks. Kazda
historia dost¢pna jest w dwodch jezykach,
a kolejne opowiesci mozna odkrywac dzie-
ki wymiennym kasetom z bajkami.
NUMi dziala bez telefonu, aplikacji
i tradycyjnego ekranu. Dziecko oglada

zmieniajgce sie obrazy, stucha historii
i naturalnie oswaja si¢ z drugim jezykiem.
Dodatkowo projektor ma funkcje lampki
nocnej. Istnieje réwniez mozliwoé¢ auto-
matycznego lub recznego przewijania slaj-
dow.

Z OSTATNIEJ CHWILI!

NUMi zostat juz doceniony przez
miedzynarodowe jury Kind + Jugend
Innovation Award 2026. Projektor
zostat nominowany w kategorii
Toys & Education, a nastepnie
znalazt sie w Scistym gronie laureatéw
tej prestizowej nagrody.

RNOVATION
AWARD
WINNER

e

JEDNYM StOWEM...

Tegoroczne premiery pokazujg wyraz-
nie, ze Rabbit & Friends nie zatrzymuje
sie na jednej kategorii. Marka rozwija swo-
je dos$wiadczenie zwigzane ze $wiatlem,
ale jednoczesnie coraz $mielej wchodzi
w obszar dzieciecej zabawy, opowiesci
i produktéw pobudzajacych wyobraznie.
Od cieptego $wiatta Moonlight Friends
przez minilatarki Forest i Ocean az po
nagrodzony na miedzynarodowej arenie
projektor NUMi - Rabbit & Friends roz-
poczyna nowy etap rozwoju i zapowiada,
ze bedzie o nim coraz glosnie;!

Gdzie zamawiaé?

Producentem i dystrybutorem
marki Rabbit & Friends
jest firma Regnum.

RYNEK ZABAWEK
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Rabbit & Friends:

mocne wejscie w Nowy sezon, |
a na pierwszym planie nagroda dla NUMI

Idjecia: Regnum



The Toy Association™ przedstawia:

zabawkarskie
trendy 2026

Trendy zabawkarskie na rok 2026 opieraja si¢
na wnioskach ptynacych z szeroko zakrojo-
nych spotkan zespotu ds. trendéw The Toy
Association™ z producentami zabawek,

a takze z badan opinii rodzicow w Stanach
Zjednoczonych na temat zabawek, zabawy
oraz nawykow zakupowych i budzetow?*.

- Zabawa nie jest juz definiowana wylacznie przez wiek - zwra-
ca uwage Adrienne Appell z The Toy Association™. - W ostatnim
czasie obserwujemy rosngce zainteresowanie zabawg, ktéra pobu-
dza kreatywno$¢, zacheca do nieszablonowego myslenia oraz po-
zwala wyrazi¢ siebie. Ogromng popularnoscia ciesza si¢ zaréwno
kolekcjonerskie gadzety dla fanéw, jak i zabawki czy gry, ktére za-
pewniaja chwile relaksu. Wszystko to odzwierciedla sposob, w jaki
ewoluuje zabawa jako istotna cze$¢ zycia os6b w réznym wieku
- dodaje.

Oto kluczowe trendy zabawkarskie na rok 2026, ktére po raz
pierwszy zostaly przedstawione podczas Toy Fair w Nowym Jorku:

FOREVER YOUNG

ZabawKki nie s juz czyms, z czego wyrasta sie wraz z wiekiem.
Osoby powyzej 18. roku zycia stanowig obecnie jeden z najszyb-
ciej rozwijajacych sie segmentéw rynku, co odpowiada za niemal
1/5 sprzedazy zabawek w Stanach Zjednoczonych (wliczajac kolek-
cjonerow, graczy, fandéw puzzli, rodzicédw, a nawet senioréw). Ba-
dania wlasne The Toy Association™ pokazuja, ze w 2025 r. az 81%
rodzicéw dodalo do $wigtecznej listy zakupoéw zabawke lub gre dla
siebie (w poréwnaniu z 72% w 2024 r.). W rezultacie producenci
stawiaja na zabawki, ktdre taczg tradycyjne wartosci z atrakcyjnym
designem, nostalgia i wysokiej jako$ci wykonczeniem.

COZY CULTURE

Przyspieszenie tempa zycia cyfrowego sprawilo, ze rodzice chet-
niej siegaja po zabawki pozbawione technologii, ktére pomagaja
zrownowazy¢ ciagla stymulacje cyfrowa i nadmiar bodzcéw. Kon-
sumenci z réznych grup wiekowych wybieraja zabawki i gry, ktére
na pierwszym miejscu stawiaja komfort, a zarazem angazujg zmysly.
Zamiast catkowicie odrzuca¢ technologie, trend ten reprezentuje
$wiadome zresetowanie, w ktérym zabawa jest wolna od ekrandw,
dzieki czemu sprzyja regulacji emocji, pobudzeniu kreatywnosci
i nawigzywaniu relacji. Skutkuje to wzrostem popytu na starannie
przemyslane zabawki, ktére sg skoncentrowane na czlowieku.

INSPIRING INVENTORS

Wspolczesne dzieci dorastaja, obserwujac tworcow, ktérzy re-
alizujg projekty w czasie rzeczywistym na takich platformach, jak
YouTube, TikTok czy kanaly streamingowe. Ta zmiana kulturowa
napedza popyt na zabawki zachecajace do samodzielnego tworze-
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TRENDY I

nia. Przewiduje sig, ze globalny segment zabawek STEM w latach
2024-2034 niemal si¢ podwoi. Obecnie juz nawet 78% rodzicow
oczekuje wigkszej ilosci zabawek, ktére pomagaja rozwijaé takie
umiejetnosci, jak kreatywno$¢ czy rozwiazywanie problemow.
Postrzegaja oni bowiem zestawy kreatywne, modutowe platformy
konstrukcyjne oraz zabawki oparte na projektowaniu jako narze-
dzia, ktére umozliwiajg ich pociechom odkrywanie pomystow
i realizowanie wtasnych projektow.

EXPRESS YOURSELF

Wspdlczesne zabawki w takim samym stopniu sluzg zabawie,
co wyrazaniu siebie. Zawieszki do torebek, miniaturowe klipsy czy
flokowane figurki oprdcz kolekcjonowania majg na celu podkre-
$§lenie indywidualnosci zaréwno dzieci, jak i dorostych (odzwier-
ciedlajgc fandom, humor lub estetyke), co dodatkowo wzmacnia
dzielenie si¢ nimi w mediach spoteczno$ciowych. Ponad polowa
rodzicéw w Stanach Zjednoczonych (52%) twierdzi, ze w ciagu
ostatniego roku kupila zabawke niespodzianke dla swoich pociech
lub samych siebie, co réwniez wskazuje na wzrost popularnosci
produktéw opartych na efekcie zaskoczenia. Jednoczesnie nasto-
latki coraz czedciej traktujg zabawki jako narzedzia do wyrazania
siebie, fagodzenia stresu i poprawy samopoczucia, co odzwiercie-
dla zmiane kulturowa w kierunku indywidualnosci, a nawet wiecej
- odejécie od presji dostosowania si¢ do tradycyjnych wyobrazen
o tym, co jest ,fajne”

THROWBACK TOYS

Zabawki retro nie tylko wracajg na potki sklepowe, ale tez co-
raz czesciej staja si¢ hitami internetu. Zainteresowanie nimi nadal
napedza nostalgia, jednak niekoniecznie wynikajaca z dziecigcych
wspomnien. Nastolatki i mtodzi dorodli siggaja po kulturowe re-
likty z minionych dziesigcioleci zainspirowani estetyka, moda
i mediami spoleczno$ciowymi. Potwierdzeniem tego jest Pinte-
rest Predicts, ktéry w ostatnim czasie odnotowal 140-procento-
wy wzrost wyszukiwan zabawek z pierwszej dekady XXI wieku.
W odpowiedzi na to producenci dopracowuja mechaniki, tacza
produkty z réznych kategorii oraz opowiadaja historie za posred-
nictwem mediéw spoteczno$ciowych, co pozwala tworzy¢ istotne
momenty kulturowe.

FAN-DRIVEN PLAY

Producenci zabawek nie czekajg na kolejny hit, ale dostosowuja
sie do aktualnych wydarzen kulturalnych. Licencjonowanie sta-
nowi obecnie 1/3 calej sprzedazy zabawek w Stanach Zjednoczo-
nych, co pokazuje, jak wazna role w tej kategorii odgrywa fandom.
Od mistrzostw $wiata w pilce noznej i zimowych igrzysk olim-
pijskich po hity streamingowe, ,,memeable moments” i wirusowe
fandomy - punkty styku kulturowego napedzaja dynamike rynku
zabawek szybciej niz tradycyjny cykl oparty na filmach. Wspét-
czesna era licencjonowania zabawek jest napedzana przez nowe
tresci, opowiadanie historii na réznych platformach i przemyslane
projekty, ktdre stawiajg fandéw na pierwszym miejscu. Wykracza to
réwniez poza produkty oparte na wlasnosci intelektualnej, ponie-
waz wiele firm tworzy zabawki bez licencji, inspirowane zachowa-
niami fanéw w internecie oraz w §wiecie rzeczywistym. W wyniku
tego powstajg zabawki specyficzne kulturowo, aktualne, istotne
zaréwno dla wspolczesnych dzieci, jak i dorostych.

! Badanie przeprowadzone w 2025 r. przez \Wakefield Research na zlecenie The Toy
Association™ objeto 1000 roc vz USA i dotyczyto ich stosunku do zabawek,
zabawy oraz nawykéw i budzetu zwigzanego z zakupami.
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Gracze tworza kolekcje z kamykow
wytowionych z rzeki. Wygra gracz,
ktory stworzy najpiekniejszg kolekcje.

EOLINA KAMY KOW

[\RWACA RZEKA-]

P - 132pigkne kamyki!
@ - W trakcie gry rzeka ptynie!

Kontakt handlowy:
sprzedaz.zabawka@nk.com.pl,
tel. (22) 338-92-11, gry.nk.com.pl



PLANSZOWKI DLA CALEJ RODZINY!

BITWA SIE ROZPOCZELAI
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cyfrowy paszport produktu (DPP)

1. Czym jest cyfrowy paszport produktu?

Cyfrowy paszport produktu (DPP) to cyfrowy no$nik informa-
cji dotyczacych produktéw, komponentdéw i materialéw, w ktérym
beda przechowywane istotne dane wspierajace zréwnowazony
charakter produktéw, promujace ich obieg zamkniety oraz po-
twierdzajace zgodno$¢ z przepisami.

2. Jakq funkcje petni platforma DPP?

Platforma DPP umozliwia przechowywanie m.in. danych do-
tyczacych zréwnowazonego rozwoju, cyklu zycia produktu oraz
jego zgodnosci z przepisami. Dostep do tych informacji jest moz-
liwy droga elektroniczng, co utatwia konsumentom, producentom
i podmiotom zajmujacym si¢ recyklingiem podejmowanie §wia-
domych decyzji dotyczacych zréwnowazonego rozwoju, gospo-
darki o obiegu zamknietym oraz zgodnosci z przepisami.

Ponadto DPP umozliwi organom celnym przeprowadzanie
automatycznych kontroli istnienia i autentycznosci dokumentéw
DPP dotyczacych importowanych produktéw, a takze poprawi
wydajnos¢ i skutecznos¢ kontroli nadzoru rynku w ramach rynku
wewnetrznego.

3. Jak w praktyce bedzie funkcjonowaé¢ DPP
dla poszczegdlnych interesariuszy?

Odpowiedzialnos¢ za sporzadzenie i poprawno$¢ DPP spo-
czywa na podmiotach gospodarczych (producent, upowazniony
przedstawiciel, importer, dystrybutor, sprzedawca oraz dostaw-
ca ustug logistycznych) wprowadzajacych produkt na rynek UE.
Sa one odpowiedzialne za:

« zebranie danych dotyczacych produktu w formie cyfrowej,
zgodnie ze struktura danych i obowigzkami okreslonymi w od-
powiednich przepisach;

 rejestracje w unijnym rejestrze DPP, zgodnie z odpowiednia
specyfikacja techniczng i wymogami okreslonymi w konkret-
nym akcie delegowanym;

« zapewnienie, by fizyczny no$nik danych byt dotaczony do pro-
duktu, opakowania lub dokumentacji;

 zapewnienie doktadnosci danych przez caly cykl zycia produktu.
Konsumentom DPP zapewnia przejrzyste i weryfikowalne in-

formacje o produktach zaréwno w punkcie sprzedazy, jak i po jej

zakonczeniu.

DPP pelni tez funkcje cyfrowego repozytorium informacji, kto-
re moga obejmowac instrukcje obstugi, przewodniki konserwacji
oraz wytyczne dotyczace utylizacji.

Dla organéw publicznych (organy celne i nadzér rynku) DPP
stanowi niezbedne narzedzie do usprawnionego i skutecznego eg-
zekwowania przepisow.

Zkolei podmiotom zajmujacym si¢ naprawa, regeneracja i recy-
klingiem DPP dostarcza szczegétowych informacji technicznych.

4. Jakie sq kluczowe etapy wdrozenia DPP?

W ciagu czterech lat od wejscia w zycie przepiséw ustanawia-
jacych rejestr DPP zostanie on polaczony z systemem celnym UE,
aby umozliwi¢ automatyczng wymiane informacji z krajowymi or-
ganami celnymi.
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W najblizszych latach planowane jest réwniez uruchomienie
portalu internetowego DPP, ktory bedzie stuzyl jako centralny
interfejs publiczny, umozliwiajacy konsumentom i innym zain-
teresowanym stronom wyszukiwanie i poréwnywanie informacji
o produktach zawartych w DPP.

Nad terminowym wdrozeniem DPP we wszystkich kategoriach
produktéw czuwa Komisja Europejska.

5. Jaki jest harmonogram wdrazania DPP w odniesie-
niu do poszczegdlnych produktow?

DPP bedzie wprowadzane stopniowo, produkt po produkcie.
Wstepny plan prac okresla pierwsze kategorie produktéw podle-
gajace regulacji oraz zawiera orientacyjny harmonogram przyjmo-
wania konkretnych, prawnie wigzacych przepiséw (aktow delego-
wanych) dla poszczegélnych kategorii produktow.

Plan okresla odrebne harmonogramy objecia regulacja nowych
grup produktéw oraz aktualizacji istniejacych przepiséw dotyczacych
produktéw zwigzanych z energia. Wskazuje on priorytetowe grupy
produktéw pod katem wymogéw dotyczacych ekoprojektu, w tym sto-
sowania DPP, obejmuje okres wieloletni (obecnie 5 lat) i jest regularnie
aktualizowany w celu uwzglednienia nowych kategorii produktowych.

6. Do jakich produktow majqg zastosowanie DPP i jakie
sq wyjqtki?

Zgodnie z rozporzadzeniem w sprawie ekoprojektu nie istnie-
je obowigzek posiadania przez produkt DPP. Wprowadzanie DPP
odbywa sie stopniowo, zgodnie z przepisami dotyczacymi kon-
kretnych produktéw (aktami delegowanymi).

Nalezy jednak pamietad, Ze niezaleznie od ram rozporzadzenia
w sprawie ekoprojektu niektére produkty beda podlegaly obo-
wiazkowi posiadania planu ochrony danych (DPP) na mocy od-
rebnych przepiséw unijnych.

7. Jaki jest cel aktéw delegowanych okreslajgcych
wymagania w zakresie ekoprojektu w odniesieniu
do DPP?

Chociaz rozporzadzenie w sprawie ekoprojektu stanowi pod-
stawe prawng dla DPP, to akty delegowane okre$lajace wymagania
w zakresie ekoprojektu beda rowniez okresla¢ sposob funkcjono-
wania DPP w odniesieniu do tych produktéw.

8. Jaki wptyw bedzie miat DPP na biezgcq dziatalnos¢
biznesowqg?

Poczatkowo male i $rednie przedsiebiorstwa (MSP) moga po-
trzebowa¢ modernizacji technologicznej i szkolen, aby spelni¢ wy-
magania DPP. Jednak DPP stanowi tez dla nich szanse na wykazanie
sie przejrzystoscia w zakresie zréwnowazonego rozwoju i jakosci
produktéw, co moze prowadzi¢ do nowych mozliwosci rynkowych
oraz zacie$nienia relacji z klientami, ktdrzy cenig sobie te aspekty.
Ponadto DPP utatwi sktadanie sprawozdan do organéw wiladzy.

9. Jakie korzysci ptynq z tego dla branzy?
Program DPP zapewnia realne korzysci biznesowe — pozwala
firmom usprawni¢ fancuch dostaw i wzmocni¢ pozycje rynko-
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wa, zwiekszy¢ wydajnos¢ i zgodnos¢ z przepisami, stworzy¢ nowe
mozliwo$ci w ramach gospodarki o obiegu zamknigtym oraz po-
prawic¢ przejrzystos¢ i identyfikowalnos¢.

10. Prowadze mate lub srednie przedsiebiorstwo
- czy uzyskam wsparcie w zakresie wdrazania
DPP?

Rozporzadzenie w sprawie ekoprojektu uznaje kluczowa role
MSP i zawiera szczegdlowe przepisy majace na celu ich wsparcie.
Jest ono planowane zaréwno na szczeblu europejskim, jak i kra-
jowym.

Nalezy tez pamietaé, ze zanim program DPP stanie si¢ obo-
wigzkowy dla jakiegokolwiek produktu, Komisja musi przeprowa-
dzi¢ konsultacje spoleczne oraz ocene skutkow.

11. Na jakim etapie tancucha dostaw zaczyna obo-
wigzywac system DPP?

System DPP musi by¢ aktywny i zarejestrowany w momencie
wprowadzenia produktu na rynek UE, tj. w momencie jego pierw-
szego udostepnienia na rynku UE. Zasada ta dotyczy:

» produktéw wytworzonych w UE - przed ich pierwsza sprzeda-
za lub dystrybucja na terenie UE;

o produktéw importowanych - przed dopuszczeniem ich do
swobodnego obrotu przez organy celne na zewnetrznych grani-
cach UE.

12. Jakie korzysci odniosq konsumenci?

Konsumenci beda mogli sprawdzi¢, z czego produkt jest wyko-
nany, jaka jest jego trwato$¢, jaki ma wplyw na §rodowisko oraz jak
go naprawi¢, co pomoze w dokonywaniu bardziej zréwnowazonych
wyboréw i przedtuzeniu zywotnoéci produktu. Ponadto dzieki do-
stepnosci znormalizowanych danych z mozliwoscig ich wyszukiwa-
nia fatwiejsze bedzie poréwnywanie produktow.

13. Jakie informacje znajde w DPP jako konsument?

Konkretne dane zawarte w DPP beda okreslane indywidualnie
dlakazdego produktu - w drodze aktéw delegowanych dotyczacych
poszczegdlnych produktéw (wydanych na mocy rozporzadzenia
w sprawie ekoprojektu). Moga one obejmowa¢ informacje doty-
czace obiegu zamknigtego, skladu produktu, uzytkowania i kon-
serwacji oraz wytyczne w zakresie konca cyklu zycia.

14. W jaki sposéb konsumenci mogq uzyskac dostep
do DPP?

Najlatwiejszym sposobem uzyskania dostepu do DPP bedzie
zeskanowanie no$nika danych (np. kodu QR) umieszczonego
na produkcie lub na jego opakowaniu/dokumentacji dofaczonej
do produktu. Uruchomiony zostanie takze specjalny portal inter-
netowy (pelniacy funkcje centralnej wyszukiwarki).

Platformy handlowe beda zobowiazane do zapewnienia tatwe-
go dostepu do DPP na stronie produktu, co umozliwi konsumen-
tom zapoznanie si¢ ze szczegdlowymi informacjami na jego temat
przed dokonaniem zakupu.

15. Co w przypadku, gdy konsument nie posiada
smartfona?

Dostep do DPP mozna uzyska¢ takze za pomocg innych urza-
dzen, np. laptopa. Ponadto sklepy moga udostepnia¢ konsumen-
tom specjalne urzadzenia lub kioski. Niektdrzy sprzedawcy deta-
liczni mogga tez oferowaé ustugi skanowania w punktach obstugi

RYNEK ZABAWEK

RYNEK

klienta. Wreszcie niektdre informacje bedg dostepne w formie wy-
drukowanej kopii papierowej na zadanie.

16. Jakie kwestie zwigzane z ochronqg prywatnosci
nalezy wziqc pod uwage podczas korzystania
zDPP?

System DPP skupia si¢ na informacjach o produktach, a nie na
danych osobowych. Rozporzadzenie w sprawie ekoprojektu zawie-
ra kluczowe zabezpieczenia zgodne z ogdlnym rozporzadzeniem
o ochronie danych (RODO).

17. Jakie prawa przystugujg mi jako konsumentowi
w zwiqgzku z DPP?
Konsumenci maja prawo dostepu do informacji zawartych
w DPP zaréwno w sklepach stacjonarnych, jak i internetowych.

18. Jak dziatajq rejestr DPP i portal internetowy
DPP?

Rejestr DPP bedzie funkcjonowal jako bezpieczna baza danych,
w ktdrej przechowywane beda unikalne identyfikatory poszcze-
golnych produktow.

Portal internetowy DPP bedzie petnil funkcje publicznej strony
internetowej umozliwiajacej konsumentom, przedsiebiorstwom
i organom latwe poréwnywanie i wyszukiwanie informacji o pro-
duktach.

Integracja obu systeméw z dziataniami stuzb celnych i organow
nadzoru rynku zapewni przejrzysty dostep do informacji, co ufa-
twi egzekwowanie przepiséw w calej UE.

19. DPP jest narzedziem scentralizowanym czy zde-
centralizowanym?

Architektura DPP faczy w sobie zaréwno elementy scentralizo-
wane, jak i zdecentralizowane. Ta hybrydowa struktura gwarantu-
je, ze dane sg zarzadzane i kontrolowane przez poszczegoélne pod-
mioty gospodarcze, a jednoczesnie pozostajg spdjne i dostepne.

20.Jakie normy zharmonizowane majg zastosowanie
do systemu DPP?

W celu przyspieszenia harmonizacji technicznej oraz zapew-
nienia bezpieczenstwa i interoperacyjnosci systemu DPP Komisja
Europejska skierowala wniosek o normalizacje do europejskich
organizacji normalizacyjnych (ESO). Prace te zaowocuja europej-
skimi normami zawierajacymi zasadnicze wymagania dotyczace
projektu technicznego i funkcjonowania DPP. Obejmujg one na-
stepujace obszary:

» unikalne identyfikatory produktéw, podmiotéw gospodarczych

i obiektow;

» nos$niki danych oraz powiazanie miedzy fizycznym produktem

a jego cyfrowym odwzorowaniem;

» zarzadzanie prawami dostepu, bezpieczenstwo informacji i ochro-
na danych;

» wymagania dotyczace interoperacyjnosci;

 przetwarzanie danych, protokoty wymiany danych oraz forma-
ty danych;

» przechowywanie danych, archiwizacja i trwalo$¢ w celu zapew-
nienia dlugoterminowej dostepnosci;

+ mechanizmy uwierzytelniania danych, ich niezawodnosci i inte-
gralno$ci;

» interfejsy programowania aplikacji (API) do zarzadzania cyklem
zycia DPP.
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Jesien 2026 - laureaci

Zabawki
dla dzieci
w wieku 0-3 lata

Zabawki
dla dzieci
w wieku 3+

Gry dla dzieci
w wieku 0-6 lat

Gry dla dzieci
w wieku 7+

Ksigzki
dla dzieci
w wieku 0-6 lat

Ksigzki
dla dzieci
w wieku 7+

Artykuty
dzieciece

Artykuty
szkolno-
-papiernicze
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DISNEY VAIANA - PUA Z OBCIAZENIEM

Pluszowa maskotka do przytulania, z zamknigtymi oczami i opaskg. Ciezar maskotki — podobnie
jak kotdra obcigzeniowa - wprowadza organizm w stan relaksu. Wysoko$¢: 40 cm. Waga: 1,5 kg.
Wiek: 0 m+.

SIMBA TOYS POLSKA

GLOBUS PODSWIETLANY LED - PANSTWA SWIATA

Dzieki kulistemu ksztattowi globus wiernie odwzorowuje proporcje kontynentéw, oceandw, panstw i wysp
(bez znieksztatcen charakterystycznych dla ptaskich map). To nie tylko pomoc w nauce geogrdfii,

ale tez oryginalna dekoracja i nastrojowa lampka nocna.

Wiek: 5+.

DEMART

~KOT STEFAN"

Jeden z graczy jest kotem i bierze drewniany kubeczek, pozostali uktadajq swoje myszy na serze

i trzymajq je za ogonki. Gdy na kostce wypadnie symbol kota, gracz z kubeczkiem stara sig ztapaé
jak najwiecej myszy. Gracze, ktérzy sie zagapili i nie uciekli w pore, tracg punkty. Rozgrywka dostarcza
mnéstwo $miechu.

Wiek: 4+.

EGMONT

~SLOWOKOSTKI”

Szybka gra dla szybko budujgcych stowa. Ten, kto najszybciej znajdzie wyraz pasujgcey do wylosowanej
kategorii i zawierajqcy wszystkie litery wyrzucone na kostkach, wygrywa runde. Gra rozwija stownictwo,
¢Ewiczy refleks i koncentracie. Nikt sig nie nudzi, bo wszyscy grajg jednoczesnie!

Wiek: 8+.

PIATNIK

»MUMINKI. W DOMU MUMINKOW. OPOWIESC Z OTWIERANYMI OKIENKAMI”

Ksigzka pozwala zajrze¢ do wnetrza domu Muminkéw i poznaé codzienne zycie jego mieszkarncow.

Sq tu zaréwno bohaterowie pierwszoplanowi, jak i mndstwo matych stworzonek. Ksigzka zawiera krétkie
opowiadanie, otwierane okienka oraz wiele elementéw do wypatrzenia.

Wiek: 3-6 lat.

HARPERKIDS

+ZACHAREK | KSIEGA SZCZESCIA. KLUCZE PRZYJAZNI”

Wraz z rozpoczeciem szkoty Zacharek odkrywa, ze prawdziwa przyjazi polega na byciu sobg, uczy sie tez
rozwigzywac konflikty, rozmawiaé o emocjach i budowac relacje z réwiesnikami. Towarzyszq mu Dziadek
oraz Ksiega Szczescia, ktéra pomaga odnalezé odpowiedzi na wazne pytania. Ksigzka jest idealna do nauki
czytania.

Wiek: 6-9 lat.

PARASOLKA

KIDYWOLF - KIDYKARAOKE

Gtosnik z dwoma mikrofonami. Mozna go podtqczy¢ do smartfona lub tabletu. Reagujgce na muzyke
kolorowe podswietlenie LED nadaje zabawie dynamiczny charakter. Modulacja gtosu wywotuje mnéstwo
$miechu i zacheca do dalszej zabawy.

Wiek: 5+.

TRADESPOT

CRAYOLA - FLAMASTRY AUTOMATYCZNE CLICKS 10 SZT.
Automatyczny mechanizm Clicks umozliwia wysuwanie i chowanie koAcéwki za pomocq jednego klikniecia.
Specjalna konstrukcja chroni tusz przed wysychaniem. Zmywalna formuta sprawia, ze fatwo usuwa sie go
ze skory i z wiekszosci tkanin. Flamastry sq dostepne réwniez w wersji pastelowej.

Wiek: 8+.

SOLUTION BABY CARE

Informacje o konkursie oraz cztonkach jury = www.rynekzabawek.pl.
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PREZENTOWNIK I

4
nd ZO lbo KIDYELEC EXPERT - ZESTAW ELEKTRYCZNY (WIEK: 6+)
: W‘/@ . o Zmienia odkrywanie elektrycznosci
‘ w zabawe bez narzedzi.

0 .
n agrodzone zabawkl . D’z1ecko' lqc.zy na p'lanszach 18 modu-
téw (m.in. silnik, diode LED, przelacz-

e nik i $migla), budujac w ten sposob
i nowe pomysly na prezent .. G0

. o Zabawka rozwija ciekawos$¢ i logicz-
Muzyka, ruch, rysowanie, odkrywanie Swiata - dzieci maja ne myslenie, jest tez zgodna z metoda
rézne pasje, a Swiagteczna oferta sklepu powinna dawac STEM.
wybor. W portfolio Tradespot Dystrybucja znalazty sie

zaréwno zabawki docenione w branzowych konkursach, PRZEDZIAL CENOWY: OKOLO 300 ZL

jaki nowogci’ ktére moga przyciqgnqé uwage klientow KIDYKARAOKE - GEOSNIK Z MIKROFONAMI (WIEK: 5+)
szukajacych prezentu pod choinke. o 2 bezprzewodowe mikrofony zachecaja Ry
do wspolnego $piewania podczas ro- -
dzinnych spotkan (mnéstwo $miechu Faged® worwes’ £
STICKFLIP - ZABAWKA ZLICZAJACA OBROTY (WIEK: 8+) wywoluje zwlaszcza modulacja glosu).

o Czujniki licza pelne obroty 360° w po- o Mozliwo$¢ podigczenia do smartfona
wietrzu, a dodatkowo potwierdza je sy- '(" lub tabletu pozwala na odtwarzanie

)
W g‘ yae
gnat dzwiekowy. N 2025 ulubionych piosenek z serwiséw stre- = °©
» Kolorowy pasek LED pokazuje wynik. . \’ amingowych.

o 10 trybéw gry pozwala bi¢ wlasne re- % o Reagujace na muzyke kolorowe wielokierunkowe $wiatta LED
kordy lub wyzywa¢ na zrecznosciowe nadaja zabawie dynamiczny charakter.

pojedynki rodzenstwo oraz przyjaciot.

TAMBU - BEBENEK JEZYKOWY (WIEK: 3+) SERY
KIDYDRAW-PRO FASHION - PODSWIETLANA TABLICA o Dziecko moze na nim gra¢ bez znajo- g@’g‘
RYSUNKOWA (WIEK: 5+) moéci nut. ey
o System szablonéw umozliwia Iaczenie o Kazdy z 11 dzwigkéw ma wlasny kolor "

sylwetek, strojow i akcesoriéw (ponad

i numer, ktérym odpowiadajg oznacze-

1000 kombinacji). nia w dofaczonej ksiazeczce z melodiami.
3 poziomy jasnoéci podswietlenia ula- Praktyczna torba pozwala zabra¢ in-
twiajg odrysowywanie. , Ly strument wszedzie ze soba.
o Pod$wietlana, zmazywalna druga stro- ‘
na oraz 4 neonowe markery ulatwiaja | — S S
eksperymenty tworcze. j=- ARY Al - PLUSZOWY PRZYJACIEL (WIEK: 3-12 LAT)
o Maskotka opowiada interaktywne hi-
storie, pomaga w nauce, §piewa piosen-
KIDYPIANO - PODSWIETLANE PIANINO DO NAUKI GRY ki, prowadzi quizy i nie tylko.
(WIEK: 6+) o Ponad 3000 bezpiecznych tematéw roz-
o Aby gra¢ melodie (réwniez w stuchaw- .. = =" o8 moéw (m.in. edukacja, bezpieczenstwo,
kach), wystarczy wciska¢ klawisze wod- ' gry, jezyki, muzyka, bajki).

powiednich kolorach. | o Drzieki aplikacji rodzice maja pelna
» Dziecko ma do dyspozycji 15 kart zme- P kontrole nad tre$ciami przekazywany- NOWOSC
lodiami i 3 poziomy trudnosci. \ mi maluchowi.
 Brzmienia do wyboru: pianino, skrzyp- NOWOSC
ce, saksofon; istnieje tez mozliwos¢ re- ZABAWKA ROKU LOOPS LAB - INTERAKTYWNA SCENA MUZYCZNA (WIEK: 6+)
gulacji tempa i glo$nosci muzyki. 2026 WBELGII o Figurki tworza pigcioosobowy zespo6l -
wystarczy ustawi¢ je na interaktywnej
KIDYPRINTER Al - DRUKARKA ZE SZTUCZNA INTELIGENCJA scenie, by uslysze¢ rytm lub melodig
(WIEK: 6+) poszczegélnych instrumentéw (kazdy

w kilku wariantach brzmienia).

o Zestaw pozwala dziecku wcieli¢ sie .
w role didzeja i warstwa po warstwie NOWOSC
tworzy¢ miksy.

o W sprzedazy dostepne sa inne kolekcjonerskie zespoly, ktore
oferuja nowe style muzyczne.

o Dzieci moga tworzy¢ obrazki wedlug
wiasnego pomystu i od razu je druko-
wa, a nastepnie kolorowa¢, wycinaé lub
udostepnia¢ (do wyboru jest 6 stylow:
od szkicu po anime).

o Produkt spelnia standardy bezpieczen-
stwa w $wiecie cyfrowym (filtry blokuja ;
nieodpowiednie tresci). s GDZIE ZAMAWIAC?

o W zestawie sa papier na 70 wydrukéw NOWOSC Sklepy zainteresowane prezentowanymi produktami zapraszamy
i4 pisaki. do kontaktu z Tradespot Dystrybucja: zamowienia@tradespot.pl.

Idjecia: Tradespot Dystrybucja; materiat sponsorowany
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B KONKURS

PLANSZOWA GRA RO KL

Gry Roku” odbyta sie pod
kursu byt ,Rynek Zabawe

GRA ROKU DZIECIECA: GRA ROKU RODZINNA:

,Star Realms: Akademia” (IUVI Games) ,Nowa Ziemia” (Nasza Ksiegarnia)
WYROZNIENIA: WYROZNIENIA:
,Kaskadia Junior” (Lucky Duck Games), ,Hobbit: Tam i z powrotem” (Rebel),
,Psie smaczki” (Nasza Ksiegarnia) ,Odkrywcy Navorii” (Galakta)

GRA ROKU SREDNIO ZAAWANSOWANA: GRA ROKU EKSPERCKA:

,Niezwykte stworzenia” (Ogry Games) ,Baza Shackleton: Podboj Ksiezyca” (Galakta)
WYROZNIENIA: WYROZNIENIA:
,Marsz mrowek” (Galakta), JAres” (Portal Games),
,Ptasie rewiry” (IUVI Games) ,Nippon: Zaibatsu” (Czacha Games)
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,Lobotomia ll: Obtawa” (Czacha Games) ,lag Team” (Lucky Duck Games)

WYROZNIENIA: WYROZNIENIA:
LSTALKER? (Awaken Realms), ,Starcie wodzow” (Galakta),
,Witadca Pierscieni: Los Druzyny Pierscienia” (Rebel) ,Pojedynek miast” (Lucrum Games)

,Liscie” (Portal Games) ,Korona starego kréla” (Galakta)
WYROZNIENIA: WYROZNIENIA:
,Flip 7”7 (Rebel), ,Deep Regrets” (Alis Games),
,Gang” (Galakta) ,Speakeasy” (Portal Games)

POLSKI AUTOR: GRA ROKU EDUKACYJNA:
,Dragon Eclipse” - Andrzej Betkiewicz, ,Sfinks” (Egmont), ,Starcie wodzow” (Galakta),
Kamil ,Sanex” Ciesla, Wojciech Frelich (Awaken Realms) ,Niezty numer” (Nasza Ksiegarnia), ,Lokomotywa”

(Nasza Ksiegarnia), ,W krainie wyobrazni” (Muduko),
,Dixit Kids” (Rebel), ,Liscie” (Portal Games)

Idjecia: Planszowa Gra Roku

RYNEK ZABAWEK 7/2026 59



B KSIEGARNIA - PREZENTACJA

KSIEGARNIA Barbara Skrzynska

ul. Zwyciestwa 11, 56-120 Brzeg Dolny

Od kiedy dziala ksiegarnia?

Ksiegarnia dziata od lat 60. XX w. Do lat 90. XX w. nalezata do
Domu Ksigzki, nastepnie zostala sprywatyzowana. W 2010 r.
6wczesna wlascicielka postanowila zrezygnowac z jej prowa-
dzenia i moja mama, Stanistawa Skrzynska, ksiegarka z ponad
30-letnim do$wiadczeniem, odkupila to miejsce. Ksiegarnia
jest w mojej rodzinie od 2011 r., ja dotaczytam do niej w2012 r.,
a od 2021 r. prowadze ja samodzielnie.

Powierzchnia ksiggarni i jej lokalizacja.

72 mkw., z czego 60 mkw. to powierzchnia handlowa. Ksiggar-
nia znajduje si¢ przy gtéwnej ulicy osiedla, w sasiedztwie lokali
uzytkowych i handlowych, naprzeciwko szkoty podstawowe;.

Jaka cze$¢ zajmuja ksiazki, a jaka pozostaly, komplementar-
ny asortyment?

Proporcje miedzy ksigzkami a pozostalym asortymentem za-
czely sie zmienia¢ od 2011 r. Zalezalo nam na stworzeniu miej-
sca, w ktorym ksigzki beda dominowa¢, gdzie klienci znajda
zardwno nowosci, jak i tytuly z tzw. back-listy, a zakres tema-
tow bedzie na tyle szeroki, aby méc odpowiedzie¢ na wszystkie
ich potrzeby.

Oferta ksiegarni.

Ksiazki — 80% (w tym ksiazki dla dorostych — 65%, dla dzieci
- 5%, dla mliodziezy - 10%), pozostaly asortyment — 20%
(w tym galanteria papiernicza — 50%, gry, klocki, zabawki edu-
kacyjne, puzzle - 50%).

Liczba pracownikow na przestrzeni lat.
W latach 2011-2021 - dwie osoby, 2021-2026 - jedna osoba;
na ten moment prowadze ksiegarnie samodzielnie.

Kto dzi$ przychodzi do ksi¢garni stacjonarnej po ksiazki dla
dzieci i mlodziezy?

Z racji sasiedztwa szkoly podstawowej w roku szkolnym do ksie-
garni chetnie zagladaja dzieci i mtodziez - gtéwnie po to, zeby
przejrze¢ zawarto$¢ potek, co bardzo mnie cieszy, bowiem jest to
jedna z najistotniejszych kwestii w wyrabianiu nawykéw czytel-
niczych. W ksiegarni stacjonarnej ksigzka z tej kategorii sprzeda-
je sie gléwnie na prezent na rézne okazje. Jest tez sporo klientow
z matymi dzie¢mi, 2-3-latkami i przedszkolakami, z myslg o kto-
rych poszukiwane sg ksigzki pomagajace im zrozumie¢ §wiat lub
zdoby¢ nowe umiejetnosci.
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Jaka grupe wiekowa reprezentuja klienci?
Najliczniejsza grupe stanowia 35-65-latkowie.

Co najbardziej klienci cenia sobie w tradycyjnym modelu
sprzedazy ksiazek?

Klienci doceniajg zwlaszcza mozliwo$¢ wziecia ksigzki do reki,
samodzielnego wyszukania czego$ interesujacego na potkach,
rekomendacje i rozmowe.

Jakiego rodzaju towar dobrze koresponduje z ksigzkami?
Dobrej jakosci notesy, szkicowniki, ciekawe artykuly pismien-
ne, gry i tamigtéwki logiczne, a takze karnety okolicznosciowe.

Po ktdre produkty niebedace ksigzkami klienci siegaja naj-
czedciej przy okazji wizyt w ksiegarni?

Z reguly sa to karnety okoliczno$ciowe, artykuly papiernicze,
klocki LEGO® i gry planszowe.

A jak to wyglada w przypadku strefy impulsowe;j?

Tutaj $wietnie radza sobie zakladki i galanteria papiernicza,
czyli notesy, ciekawe gumki, fadne dlugopisy. Cos, co wyglada
estetycznie i jest drobiazgiem, ktdry cieszy oko.

Wedlug jakiego klucza komponuje Pani oferte?

Dla mnie najistotniejsze s3 jako$¢ i ciekawe wzornictwo.
Zamawiam do ksiegarni to, na co sama bylabym sktonna wyda¢
pieniadze jako klient. Obserwuje oferte wydawcow, sprawdzam
zapowiedzi, takze zagraniczne. Reaguje na potrzeby klientow,
stucham, o co pytaja, a jezeli wpisuje sie to w tematyke ksie-
garni — zamawiam. Jeéli chodzi o zabawki, to stawiam gléwnie
na edukacyjne. Dbam takze o szeroki wybdr gier planszowych,
puzzli, zestawow kreatywnych i eksperymentow.

Srednia warto$¢ koszyka zakupowego.
70 zk.

Srednia cena zakupionej ksigzki dla dzieci lub mlodziezy/
zabawki/gry.
45 z1/65 z1/65 zt.

Przychody ksiegarni: I pétrocze 2026 vs. I pétrocze 2025.
Przychody rok do roku ksztaltowaly sie na podobnym, zadowa-
lajacym poziomie, ale jezeli uwzgledni¢ czerwiec i zakonczenie
szkoly, to rok 2026 byt o wiele lepszy. W tym roku wiele tzw.
trojek klasowych decydowalo si¢ na zakup nagrod dla dzieci
w ksiegarni, podkreslajac, ze zalezy im na zakupie lokalnym.
W tym miejscu warto dodac¢, ze I pétrocze w handlu jest dosy¢
specyficzne - po calkiem dobrym styczniu przychodzi spokoj-
niejszy luty i dopiero od potowy marca wraca ruch, ktéry moz-
na okresli¢ jako ,,normalny”.

Najlepsze sezony pod wzgledem sprzedazowym...
Najlepszym sezonem jest ten od polowy sierpnia do stycz-
nia kolejnego roku. Zaczyna si¢ sezon szkolny, ktéry ptynnie
przechodzi w $wiateczny. Jesienig sprzedaje si¢ tez duzo wiecej
ksigzek.
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Nie konkuruje, to nie mialoby sensu. Robie swoje, dbam o klien-
tow, staram si¢ dawac im to, czego nie znajda w internecie. Buduje
relacje i spofecznos¢, organizuje wydarzenia. Pokazuje, Ze jestem
czedcig lokalnej spolecznodci, staram si¢ wzmacnia¢ przekaz,
ze takie miejsce jak lokalna ksiggarnia jest potrzebne. Nie jestem
tez za tym, zeby internetowe sklepy z ksigzkami nazywac ksie-
garniami, z szacunku dla ksiegarn kameralnych.

Czy rozwazala Pani wprowadzenie sprzedazy online?

Tak, od lat to rozwazam. Przewaza u mnie jednak mysl, ze to be-
dzie bardzo pracochlonne i nie bede mogla si¢ skupic¢ na sprzeda-
zy stacjonarnej, ktora sobie bardzo ceni¢. Prowadze za to sprze-
daz korespondencyjna. Osoby, ktdre lubig ksiggarnie, ale nie sg
z okolicy, pisza wiadomosci z tytutami, ktére ich interesuja lub
ktére zobaczyli na social mediach ksiggarni, a ja kompletuje
ksigzki i wysytam. Mam nawet klientke, ktéra prosi o paczke
z ksigzkami, zostawiajac mi dowolno$¢ wyboru. To juz jest naj-
wyzszy poziom zaufania do ksiegarza!

Jakie wsparcie ze strony dostawcow ceni Pani najbardziej?
Informacyjne (zapowiedzi, plany marketingowe), bezplatne
egzemplarze ksigzek do przeczytania, produkty pogladowe,
materialy i gadzety dla klientow.

Jak wyglada witryna ksiegarni? Co stara si¢ Pani akcentowa¢
poprzez aranzacje?

Ksiegarnia miesci sie w parterowym pawilonie, ktérego frontowa
$ciana sklada sie z witryn. W jednej z nich umieszczam nowo-
éci lub ksigzki, o ktérych zrobito sie glosno, w kolejnej ksigzki
o tematyce regionalnej, w nastepnej artykuly dziecigce (czgsto
pogrupowane tematycznie), a w ostatniej (podobnie jak w dzie-
cigcej) ksigzki i artykuly powigzane motywem przewodnim
(czasami jest to temat, czasami grafika na okladkach); jej rola
jest przypominanie klientom o starszych tytutach. Staram si¢ po-
przez witryny inspirowa¢ i podsuwaé pomysty na zakupy. Spo-
ro klientéw kupuje u mnie prezenty, dlatego takie podpowiedzi
dobrze sie sprawdzaja — zachecaja do wejscia do srodka. Wystroj
zmieniam raz na dwa tygodnie, czasami uzupetniam jedynie po-
jedyncze artykuly, w miare jak ich ubywa.

Jakie ciekawe inicjatywy podejmuje Pani, aby przyciagna¢
klientow do swojej ksiegarni?

Organizuje najrozniejsze wydarzenia: koncerty, spotkania
autorskie czy warsztaty. Zazwyczaj sa to samodzielne inicja-
tywy, ale otrzymuje wsparcie wydawcoéw przy zatowarowaniu
na konkretne wydarzenia czy niezbedne materialy. Najwaz-
niejsza dotychczas wspolng inicjatywa ksiegarni i dystrybutora
(Azymut) byta Noc Ksiggarn, w ktérej bratam udzial od pierw-
szej edycji. Wydarzenie w dotychczasowej formie nie moze
sie juz odbywa¢, jednak ksiegarze si¢ nie poddali. Oddolnie
zainicjowali$my pomysl i w pazdzierniku we wspétpracy z Pol-
ska Izbg Ksigzki organizujemy swoje swieto — Noc Ksiegarni.
Wprawdzie nie mamy do dyspozycji takich mozliwosci jak
w poprzednich latach, ale pomystéw i zaangazowania nam nie
brakuje! Biore tez udzial w akcjach promocyjnych organizo-
wanych przez wydawcow (takich jak 2+1 czy premiery wybra-
nych tytuléw w ksiegarniach kameralnych). Wszystkie takie
akcje przyciagaja klientéw, wzmacniaja wizerunek ksiegarni
i pomagaja w dotarciu do nowych klientéw.

RYNEK ZABAWEK
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[ W jakisposob konkuruje Pani z ksiegarniami internetowymi? f# Jakie media spoleczno$ciowe s3 najskuteczniejszym narze-

dziem w przypadku Pani ksiegarni?
Instagram i relacje, ktore na nim systematycznie publikuje.

Gdyby otrzymala Pani nieograniczony budzet na rozwdj
swojej ksiegarni, w jaki sposob rozdysponowalaby te srodki?
Zwigkszylabym powierzchnig, zeby bardziej komfortowo méc
organizowa¢ wydarzenia i poprawi¢ mozliwosci ekspozycyjne
towar6w. Zaaranzowalbym inaczej przestrzen, wyrazniej za-
znaczyla strefy. Mysle, ze $rodki przeznaczytabym na szeroko
rozumiang poprawe komfortu klienta, aby méglt wygodnie za-
trzymac si¢ w ksiegarni na dluze;j.

Sprzedazowe TOP 10: ksiazki dla dzieci

. Seria ,,Kocia Szajka” (Agora dla Dzieci)

. »Hania, Tyska i Banda Brudziakéw” (Strefa Gizy)
. Seria ,,Szkota szpiegoéw” (Agora)

. Seria ,Wojownicy” (Nowa Basn)

. Seria ,,Harry Potter” (Media Rodzina)

. Seria ,,Kicia Kocia” (Media Rodzina)

. »Fascynujace dinozaury. Pop-up XXL” (Jupi jo!)

. »Akademia Crookhaven. Szkota oszustow” (Media Rodzina)
. »Dzieci z Bullerbyn” (Nasza Ksiggarnia)

10. Seria ,,Kapibara Barbara” (Agora dla Dzieci)
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Sprzedazowe TOP 10: ksiazki dla mlodziezy
. wThe Inheritance Games’, t. 1 (Media Rodzina)
. wVortex”, t. 1 (Media Rodzina)

. »Okrutny ksigze” (Jaguar)

. »Caly ten czas” (We Need YA)

. »Na dwoch koncach lata” (OdyseYA)

. »Radio Silence” (Jaguar)

. »Fala” (Muza You & YA)

. »Promyczek” (Jaguar)

. »Aurora” (Znak)

10. ,,Zniwa $mierci. Kosiarze” (Uroboros)
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Sprzedazowe TOP 10: zabawki

. Klocki LEGO®

. Puzzle CzuCzu (Bright Junior Media)

. Puzzle Castorland (Castor)

. Puzzle Trefl

. Zestawy eksperymentow (Clementoni)
. Zestawy kreatywne (Clementoni)

. Maskotki Dubi

. Maskotka Kicia Kocia (Media Rodzina)
. Klocki malych geniuszy (Askato)

10. Zestawy kreatywne ToysInn (STnux)
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Sprzedazowe TOP 10: gry

. Seria ,,]Q” (IUVI Games)

. »Zakrecone robale” (Kukuryku)
. »Pelny kurnik” (Kukuryku)

. »Superfarmer Deluxe” (Granna)
. »5 sekund” (Goliath Games)

. »Labyrinth” (Ravensburger)

., Uno” (Mattel)

. »Pedzace zotwie” (Egmont)

. wWirus!” (Muduko)

10. ,,Grzybobranie” (Adamigo)
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Idjecia: Agnieszka Rabiej; projekt i wykonanie elewacji budynku: tukasz Czykiel
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Przeglad prezentow, ktore inspiruja PIERWSZE ZABAWKI | ODKRYCIA SENSORYCZNE
Propozycje prezentowe belgijskiej marki Lilliputiens: pierwsze

do zabawy’ odkrywani a miekkie ksigzeczki, przytulanki aktywizujace oraz inne bezpieczne

zabawki, ktdre wyrozniajg sie wyjatkowa jakoscia, kolorystyka i kre-
i kreatywnosci sy v

W gwiazdkowej ofercie jednego z czolowych
dystrybutorow marek premium — firmy Solution
Baby Care — tradycyjnie mozna znalez¢ propozycje
prezentow odpowiadajacych na rozne potrzeby

i zainteresowania dzieci: od pierwszych doswiadczen
sensorycznych, przez kreatywne eksperymentowanie
i rozwijanie wyobrazni, az po aktywna zabawe.

Propozycje prezentowe francuskiej marki Kaloo: perfekcyj-

ZABAWKI KREATYWNE | ROZWIJAJACE WYOBRAZNIE nie wykonane miekkie kroliczki i laleczki, idealne dla maluszkéw
Propozycje prezentowe francuskiej marki Janod: od pierwszych dni zycia.

« bestsellerowe magnetyczne ukladanki Magneti’'Book i Magne-
ti’Stories oraz tegoroczna nowo$¢ — Magneti’Puzzles,

o drewniane kuchnie, toaletki, domki dla lalek, warsztaty, garaze
i inne rekwizyty do uwielbianych przez dzieci zabaw w dom,

o roznorodne zestawy artystyczne, w tym nowos¢: kolekcja wy-
klejanek i malowanek w stylu kawaii z niezwykle popularnej
viralowej serii Cosy.

ZABAWA NA WIELE SPOSOBOW

Propozycje prezentowe holenderskiej marki Souza!: kosmety-
ki do makijazu dla dzieci, produkowane na bazie wody i natural-
nych mineratéow.

Propozycje prezentowe amerykanskiej marki Crayola:

« niebrudzace kolorowanki oraz interaktywne zabawki, takie jak
magiczny pedzelek i podswietlane stempelki, z wielokrotnie na-
gradzanej linii Color Wonder Mess Free (kolory pojawiaja si¢
wylacznie na specjalnym papierze),

o figurki do wielokrotnego malowania i personalizowania z ko- O iie
lekeji Washimals (Scribble Scrubbie), Propozycje prezentowe austriackiej marki Scoot & Ride: best-
« najnowsza kolekcja kolorowanek z bohaterami filmowego hitu  sellerowy Highwaykick 1 - hulajnoga i jezdzik 2 w 1, ktdry roénie
»K-popowe lowczynie demondéw’, razem z dzieckiem, a takze innowacyjny My First 3 w 1 (pchacz,
o szeroka gama produktéw na licencji z bohaterami ulubionych  jezdzik i deska na koétkach) dla dzieci juz od 6. miesigca zycia.
bajek. -

Propozycje prezentowe amerykanskiej marki Mudpuppy: Propozycje prezentowe belgijskiej marki Quut: dmuchane
o bestsellerowe puzzle: tradycyjne, §wiecace w ciemnosci, obser-  skoczki Hoppi i Skippi w ksztalcie dinozaura, kréliczka czy gasie-
wacyjne oraz podlogowe, nicy oraz tegoroczny hit — gry 2 w 1 do zabawy w domu i poza nim.

« magnetyczne ukladanki i gry.

Idjecia: Solution Baby Care
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— gra, ktora zamieni stof w salonie
w peien emocji tor!

Gracze, zamiast przesuwac pionki i rzucac koscia,
wypuszczaja na trase kolorowe kulki, po czym z ekscytacja

obserwuja, ktéra z nich jako pierwsza dotrze do mety.
Tymczasem sytuacja na torze potrafi zmienic sie
dostownie w ostatniej sekundzie!

ulki zderzaja si¢, zmieniajg kierunek, zwalniaja i przyspieszaja.
Czasem faworyt prowadzi niemal do konca, by tuz przed meta
straci¢ przewage. Dzigki temu kazdy wyscig jest krotki, efektowny
i peten niespodzianek. Zasady sa proste, wiec do zabawy mozna

zaprosi¢ takze nowicjuszy.

JAK GRAG? A

I. Gracze wcielajg si¢ w treneréw swo-
ich druzyn. Przed kazdym wysci-
giem decyduja, ile kulek wystawi¢ na
tor (im wigcej zawodnikow ruszy do |
walki, tym wieksza szansa na punk-
ty; ale uwaga: rezerwy moga przy-
dac sie w kolejnych rundach). *

2. Punkty zdobywajg kulki, ktére zajma miejsca na podium.

d. Gracze, ktérzy radza sobie slabiej, mogg zyskaé przewage
w kolejnym wyscigu, dzieki czemu rywalizacja pozostaje
otwarta do samego konca.

4. Dla bardziej doswiadczonych zawodnikéw przygotowany zo-
stal wariant z kulg mocy, ktéry zapewnia jeszcze wigcej zamie-
szania na torze.

d. Caly turniej obejmuje osiem wyscigéw, dlate-

go warto mysle¢ nie tylko o najblizszym biegu,

lecz takze o wyniku koncowym.

Tytut gry: ,,Zakrecony wyscig”
_Czas rozgrywki: 30 minut
Liczba graczy: 2-6

Wiek: 8+

. Wydawca: Lucrum Games

Idjecia: Lucrum Games

SZALONY WYSCIG KULEK

Poczuj sie jak wytrawny trener i rozsgdnie
zarzgdzdj swojg druzyng kulek wyscigowych.
lle z nich wystawisz do zawodow?

Czy nagroda jest warta puszczenia w ruch
catej ekipy, czy liczysz, ze twoja ndjlepsza
zawodniczka ucieknie chmarze przeciwnikow?
Kazde miejsce w pierwszej trojce to bezcenne
punkty, a kto zgromadzi ich najwiecej na
zakonczenie sezonu, zgarnie tytut Mistrza
Swiata (i okolic) Zakreconych Wyscigéw. Nie
zapomnij tylko, ze turniej skiada sie z serii
o$miu wyscigéw. Jezeli od poczgtku zapedzisz
druzyne do petnego galopu, mozesz skonczyé
z pustq tawkg rezerwowych.

o
Y - LUCRUM
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HEHE

o

w4 / ’ ’.‘? I/ AN ,’)z",'.):} "4



B \\VYWIAD

Okiem ksiegarza:

— Bach to Gcheol 2026

Ksiegarnia Mamy To! to maty punkt na mapie Warszawy, w dzielnicy Wesota.

O podsumowanie tegorocznego sezonu Back to School poprosilismy jej wtascicielke
JOANNE KONOPKO-KOWALSKA,

Jak podsumowataby Pani tegoroczny sezon Back to School
w poréwnaniu z poprzednimi?

Joanna Konopko-Kowalska: - Jako Ze w ubieglorocznym sezonie
koncentrowali$my si¢ gléwnie na podrecznikach, to ten byt dla nas
pewnym novum. Sprzedaz podrecznikéw zdecydowanie spadta.
Co zaskakujace, nawet karty pracy czy ¢wiczenia do wypelniania
klienci najchetniej kupowali uzywane. Dodatkowo $wiadomosc,
ze w sieci zazwyczaj jest taniej, sprawila, ze jesli juz decydowali sie
na zakupy w ksiegarni, to wybierali sposrdd tych internetowych.
Natomiast biorac pod uwage wyprawke szkolng, sierpien byl zu-
pelnie martwy.

Ktére kategorie produk-
tow cieszyty sie najwiek-
szym zainteresowaniem
ze strony klientéw?
- Zeszyty i dlugopisy.

Czy klienci byli w tym
roku bardziej wrazliwi na
ceny i czesciej poszukiwa-
i promocji lub tanszych
zamiennikéw markowych
produktéw?

- Klienci szukali przede
wszystkim tanich produk-
tow. Jedynym wyjatkiem od
tej reguly okazaly sie zeszyty
Oxford - mimo ze sg droz-
sze w poréwnaniu z innymi
markami, sprzedaliémy ich praktycznie caly zapas i musieliémy
zrobi¢ dodatkowe zatowarowanie. Z drugiej strony klienci kiero-
wali sie poleceniami nauczycieli, wybierajac konkretne marki kre-
dek, klejow czy nozyczek.

Jaka role w tegorocznym sezonie odegrata sprzedaz w ksie-
garni internetowej, ktora dziata rownolegle?

- Nie mamy mozliwosci udzielania tak wysokich rabatéw jak duzi
gracze, wiec algorytmy i wyszukiwarki nas nie promuja. Z tego
powodu koncentrujemy si¢ na sprzedazy stacjonarnej. Stawiamy
na indywidualne podejécie do klienta i petng, profesjonalna obstu-
ge. Zalezy nam na tym, aby klient nie musial niczego wyszukiwa¢
i marnowac swojego czasu.

Czy dato sie zauwazyc¢ konkretne marki, bohateréw lub licen-
cje, ktore szczeg6lnie napedzaty sprzedaz?

- Jesli chodzi o marki, to prym wiodty Oxford, Bambino i Astra.
Bohateréw czy licencji nadajacych ton sprzedazy nie zauwazyli-
$my.
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Kiedy przypadt szczyt zakupow szkolnych?

- Zakupowy szczyt tradycyjnie przypadt na pierwszy tydzien wrze-
$nia. W sierpniu wyprawki kompletowali z reguly rodzice dzieci
ze szkot niepublicznych.

Czy byty produkty, na ktoére byt tak ogromny popyt, ze w pew-
nym momencie zabrakto ich w sprzedazy?

- Oktadki do podrecznikéw. Jest to wymog w szkole podstawowej,
aby podreczniki byly oblozone, wigc byt na nie bardzo duzy popyt.

Czy rodzice kupowali ostrozniej niz przed rokiem?

- Jesli chodzi o podreczniki, to zakupy byly zdecydowanie bardziej
wywazone. Klienci kupowali pojedyncze pozycje, np. ¢wiczenia,
a pozostalych szukali na kiermaszach podrecznikéw uzywanych
czy na Vinted. Dopiero jak nie udalo im sie kupi¢ uzywanego pod-
recznika, wracali do nas. Mimo to patrzymy w przyszto$¢ z opty-
mizmem, bo po tym najgoretszym okresie konsumenci wracaja do
nas m.in. po gry czy gniotki sensoryczne, ktére sg obecnie hitem

sprzedazowym.

Czy w ksiegarni Mamy To! wprowadzone zostaty w ostatnim
czasie jakies zmiany? Czym byty one podyktowane?

- Troche¢ zmusily nas do tego sytuacja i oczekiwania klientow.
W pierwszej kolejnosci rozszerzylismy asortyment o artykuty pa-
piernicze. Stoimy tez przed strategiczng zmiang, aby ,,dookresli¢”
charakter naszej ksiegarni. Chcemy skoncentrowa¢ si¢ na kon-
kretnej grupie odbiorcéw i odpowiada¢ na ich potrzeby. Widzimy,
ze klienci bardzo czgsto przychodza do nas po prezent dla kogos,
ale i sobie chcg sprawi¢ co$ milego, dlatego bedziemy rozbudowy-
wac szeroko rozumiany asortyment prezentowy.

Zmieniamy tez tematyke publikacji na poétkach. Niestety, ry-
nek ksigzki jest zabojczy dla malych ksiegarn, wiec jesli chcemy
przetrwaé, musimy przej$¢ transformacje. Stawiamy na ksigzki
dla dzieci do 12. roku zycia, edukacje, rozwoj, motywacje, psy-
chologie, terapi¢. A oprocz tego nowosci i oczywiscie ksigzkowe
pomysty na prezenty. Jako ze dzialamy po sasiedzku z poradnia
psychologiczno-pedagogiczng, to na pewno bedziemy rozwija¢
dzial pomocy, zabawek i gier edukacyjnych, terapeutycznych oraz
wspomagajacych rozwdj psychofizyczny dziecka.

Dzi¢kujemy za rozmowe.

Rynek ksigzki jest zabdjczy
dla matych ksiegarr,
wiec jesli chcemy przetrwac,
musimy przejsc transformacje.

Joanna Konopko-Kowalska

RYNEK ZABAWEK
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.Ksigzka 3D. Swiat zwierzqt” ,Spokojna gtowa. Cosy Swieta”
Po otwarciu ksigzki oczom Elegancki pakiet, na ktéry sktadajq sie
dziecka ukazujq sie rozktadane cosy naklejki oraz kolorowanki, ktére
scenki przedstawiajgce $wiat zapewniajq relaks i trening uwaznoéci.
zwierzqt. Interaktywne elementy Zabawne ilustracje zachecajg
(otwierane okienka oraz do twoérczej zabawy. W zestawie
wysuwane niespodzianki) kryjg jest peseta, ktora utatwia naklejanie
wiele faktow i szczegdtow. drobnych elementéw. W serii ukazaty sie
Wiek: 5+. réwniez ,Cosy klimaty”. Wiek: 8+.

Wydawca: AWM Wydawca: AWM

CARTAMUNDI CARTAMUNDI

Bicycle Ice Dragon
Talia kart, ktéra zaprasza graczy
do zanurzenia sie w historii

petnej mitycznej energii.

Dzieki lodowoniebieskim foliowym
akcentom i wyrazistej grafice
rodem z fantasy talia 1$ni niczym
wykuta z bryty lodu, gotowa
zaréwno na wieczory gier,

jak i kampanie RPG.

Royal Playing Cards
Karty do gry inspirowane kamieniami
szlachetnymi. Talia prezentuje
misternie ilustrowane rewersy kart

i wyrafinowane karty figur,

co tworzy idealng réwnowage
migdzy wspétczesnym wzornictwem
a klasycznym kunsztem Bicycle.

Producent: CARTAMUNDI

Kot Pembe - Brelok 3D Producent: CARTAMUNDI
Brelok z metalowym kéteczkiem, v/

karabiriczykiem i logo. Wykonany ﬁ;— &

z dbatosciq o szczegdty. Mozna go 1*-@ Reldama

przypia¢ do plecaka, torby lub kluczy. S .

Wysoko$¢ kotka: 5,5 cm.

Dystrybutor: GANDALF

Gniotek banan
Gniotek z zelowg masq
wypetniony realistycznymi
kawatkami owocow.

Pod wptywem nacisku owoce
swobodnie sie przemieszczajq,
co zapewnia ciekawy efekt
wizualny i sensoryczny.

Dystrybutor: BEMAG
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Praski zegar astronomiczny
Model wyréznia sie bogactwem
detali, ruchomymi elementami
oraz 13-punktowym
o$wietleniem LED. Po ztozeniu
ma 41,8 cm wysokosci

i stanowi efektowng dekoracje,
a takze wyjgtkowy element
kolekcji. Liczba elementéw:
2441. Wiek: 8+.

Dystrybutor: ALMARINA TRADE

Kombajn Claas Dominator 370
Model posiada heder

i zespdt tngcey (poruszajq

sie podczas jazdy),
sktadang rure wysypowq
oraz otwierane elementy
kabiny i zbiornika na zboze.
Po ztozeniu ma 27,8 cm
dtugosci. Liczba elementdw:
384. Wiek: 8+.

Dystrybutor: ALMARINA TRADE

Retro Collection - Witrazowa lampa
stotowa

Kolekcjonerski zestaw klockdw
pozwala zbudowaé lampe
stotowq inspirowanq kultowymi
lampami Tiffany. Woudowane
oSwietlenie LED (zasilanie:
USB-C) tworzy nastrojowq
podwiate. Lampa po ztozeniu
ma 36 cm wysokosci i stanowi
efektownq dekoracje wnetrza.
Liczba elementéw: 1067.
Wiek: 6+.

Dystrybutor: ALMARINA TRADE

Shell Café

Model wyrdznia sig
charakterystyczng stylistykq
Shell, duzymi przeszkleniami
oraz dopracowanym
wnetrzem. Dzieki modutowej
konstrukcji mozna go tqczyé
z innymi zestawami z serii,
tworzgc rozbudowane miejskie
dioramy. Liczba elementéw:
351. Wiek: 8+.

Dystrybutor: ALMARINA TRADE

,Pierniczkowe kolorowanki. Kubus
i Przyjaciele/Miki"
Kolorowanki z Mikim oraz
Kubusiem Puchatkiem

i przyjaciétmi zabiorq dziecko
w podréz, podczas ktorej
czarno-biate obrazki

zamieniq sie w kolorowe scenki
$wigteczne. Dodawanie barw
ilustracjom rozwija wyobraZnie.
Zabawe urozmaicajg
dotgczone do zestawu
pierniczkowe naklejki.

Wydawca: AMEET
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ZUees-TEk:

,LEGQO®. Swigteczna przygoda”
Z tq ksigzka mozna dotqczyé
do Mikotaja i jego przyjaciét
podczas przygotowan

do $wigt, rozwigzywac
zadania, podejmowac

nowe wyzwania konstrukcyjne
i poznawaé ciekawe pomysty
na budowanie. Swigtecznej
przygodzie towarzyszy
kolekcjonerska figurka
Swietego Mikotaja z choinkg

i prezentem.

Wydawca: AMEET

RYNEK ZABAWEK
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Gra ,Bet the Music”
Gra towarzyska, w ktorej
zadpiewacie, zanucicie,

a moze nawet podacie
poprawny tytut piosenkil
Losujcie hasta, obstawiajcie

i zdobywaijcie punkty. Zagracie
ryzykownie czy bezpiecznie?
Kto z was zdobedzie dwie ptyty
winylowe i zostanie zwyciezcq?
Przekonaijcie sie samil Ready?
Set? Bet!

@RTY Gapy,

Wydawca: TREFL

CHERRYPAZZI

Puzzle 300

Uktadanki majg satynowe
wykorczenie powierzchni,

co ogranicza refleksy $wietlne.
Elementy sq do siebie
precyzyjnie dopasowane,

a utozone fragmenty

mozna przenosi¢ bez ryzyka
rozsypania. Wymiary obrazka
po utozeniu: 50 x 34,5 cm.
Usredniona wielko§¢
elementu: 23 x 25 mm.
Grubos¢ elementéw: 2,2 mm.
Wiek: 9+.

Wytgczny dystrybutor w Polsce: PLATON

COBI-5774 Boeing B-29 Superfortress

Model jednego z najbardziej
zaawansowanych
bombowcéw Il wojny
Swiatowej. Wyréznia sig
rzadkim kamuflazem.

Ma ruchome $migta,
otwierane luki bombowe
oraz odczepiane kota.

W zestawie sq podstawka
ekspozycyjna i tabliczka

z nazwg modelu. Skala 1:72.
Liczba elementéw: 1074.
Wiek: 10+.

Producent: COBI

= 7
s :

Worwo Wak il

M

RYNEK ZABAWEK

Brick Trick - My City - Kwiaciarnia
Zestaw klockéw ceramicznych.
Mate budynki powstajg

z naturalnych cegietek

i kolorowych tekturowych
dekoracii. Dzigki szesciokgtnym
podstawkom konstrukcje mozna
tqczy¢. Dzieci, wykorzystujgc
prawdziwe cegietki i ekologiczne
elementy, budujg kwiaciarnie
petng kolorowych kwiatdw,
ktéra moze sta¢ sie czescig

ich wtasnego bajkowego
miasteczka. Wiek: 6+.

Producent: TREFL

CHERRYPAZZI

Puzzle 300

Uktadanki majqg satynowe
wykonczenie powierzchni,

co ogranicza refleksy $wietine.
Elementy sqg do siebie precyzyjnie
dopasowane, a utozone fragmenty
mozna przenosi¢ bez ryzyka
rozsypania. Wymiary obrazka

po utozeniu: 34,5 x 50 cm.
Usredniona wielko$¢ elementu:

23 x 25 mm. Grubo$¢ elementéw:
2,2 mm. Wiek: 9+.

Wytqczny dystrybutor w Polsce: PLATON

Moja koala - Kiki
Interaktywna koala, ktéra
reaguje na dotyk i wydaje

40 realistycznych dzwigkow.
Karm jq, gtaszcz i przytulaj!
Kiki uwielbia swéj eukaliptusowy
listek, a po jedzeniu zaczyna
ziewa¢ - wtedy wystarczy
utozy¢ jq do snu. Realistyczny
ruch pyszczka i zamykajqgce sie
oczka sprawiajg, ze wyglgda
jak prawdziwa koala.

Dystrybutor: COBI
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Lisciani - Puzzle adults i zestaw
podarunkowy Fala Hokusai

Puzzle z potyskiem zaprojektowane
z myélg o nastolatkach i dorostych.
Po utozeniu tworzqg efektowng
ilustracje o wymiarach 35 x 50 cm.
Zestaw zostat wzbogacony

o dodatkowe elementy: 4 zaktadki
do ksigzki, 2 bileciki prezentowe
oraz 2 pocztéwki. Liczba
elementéw: 500.

Dystrybutor: DANTE

DWUKROPEK

,Na tropie koszmarow”
Dziesie¢ opowiadan grozy polskich
autorek i autoréw. Tajemnicze

i nawiedzone domostwa, duchy,
potwory, wampiry - nie tylko

w Halloween, lecz takze w samym
$rodku stonecznych wakacii

Dla wszystkich, ktdrzy lubig poczu¢
dreszczyk grozy. Wiek: 9+.

Wydawca: DWUKROPEK

Gra ,Akakor”
Familijna gra przygodowa

w klimacie dzungli i tajemniczej
cywilizacji. Odkrywey szukajq
$§ladéw kultury Majéw. Majq
zwréci¢ odnalezione artefakty
do piramidy w legendarnym
mieécie Akakor. Tratwy na
rwqcej rzece, skoki na lianach
miedzy wyspami - kazda
decyzja ma znaczenie!

Czas rozgrywki: 30-45 minut.
Liczba graczy: 2-5. Wiek: 8+.

Wydawca: GRANNA

(5
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Lisciani - I'm a Genius Science

- Wielkie laboratorium mineratéw
Laboratorium pozwala
odkry¢ fascynujgey $wiat
mineratéw. W zestawie

sq duzy blok kredowy,
ktéry dzigki dotgczonym
narzedziom umozliwia
odkrycie nawet

40 wyjgtkowych kamieni,
a takze ilustrowany plakat
peten ciekawostek.

Wielkie lakoratorium
oW

. WINERA!

Dystrybutor: DANTE

DWUKROPEK

i

,Czary Klary. Nowy uczen’
Klara rozpoczyna nauke w Lednej
Szkole Czarodziejéw. Do klasy trafia
Arek - chtopiec, ktéry niedawno
zamieszkat po sgsiedzku ze swojq
babcig. Nikt sie nie domysla,

ze naprawde jest to czarnoksieznik,
ktéry wraz z wiedzmgq Gargulg
przybyt do lasu w przebraniu

i zamierza ukra$¢ Klarze jej rézdzke.
Wiek: 6+.

Wydawca: DWUKROPEK

Gry ,MatchUp! Numbers”, ,MatchUp!
Fruits”, ,Zooky” S —
Dynamiczne karcianki, ktére
¢wiczqg spostrzegawczo$¢.
Dodatkowo ,MatchUp! Numbers”
wspiera nauke dodawania,
wZooky” ¢wiczy refleks i szybko$¢
liczenia, a ,MatchUp! Fruits”
moze by¢ pretekstem do rozméw
z dzie¢mi o zdrowym odzywianiu.
Gry charakteryzujg sie wysokim
poziomem interakcji. Czas rozgrywki:
10-15 minut. Liczba graczy: 2-4.
Wiek graczy: 5+/6+/7+.

Wydawca: GRANNA

Mensa Mind Gcrnes‘
Piatnik

RYNEK ZABAWEK
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,Oh & |a! Francja dla dociekliwych” ,Zbzikowane fakty. Dinozaury”

Seria prezentuje kulture réznych krajéw. Opowiada o miejscach, Najwazniejsze fakty o dinozaurach w komiksie edukacyjnym petnym

postaciach, zabytkach, potrawach i pojeciach, o ktérych prawie zwariowanego humoru. Jak to sie stato, ze pojawity si¢ na $wiecie?

kazdy styszat, ale mato kto naprawde zna kryjgce sig za nimi historie, Z czego stynety najbardziej znane gatunki? Co sprawito, ze wyginety

a takze o tych mniej znanych, ktore warto poznaé. 13. tom to petna (i czy naprawde wyginety)? Czy datoby sie je odtworzy¢? Mtody

smakowitych ciekawostek podréz po kulturze i historii Francji. Wiek: 8+. Archibald pokaze wam prehistoryczny $wiat, jakiego nie znaliscie!
Wiek: 7+.

Wydawca: DWIE SIOSTRY

JAPOKD

' Japonskie
y e artykuty
papiernicze

IMPORTER Japoko ~ PARTNER HURTOWY  Ateneum WWW.jﬂpOkO.pl
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HARPERKIDS

»Muminki i kometa. Pop-up”
Klasyczna opowies¢ Tove Jansson
w przestrzennej formie. Na kazdej
stronie znajdujq sie elementy
pop-up, ktore ilustrujg historie
wyprawy Muminka, Ryjka

i Wiéczykija do Obserwatorium

w Gérach Samotnych. Wyrusz
wraz z nimi w niezwyktq przygode,
by pozna¢ mqdre i pozytywne
przestanie o sile przyjazni.
Odkrywaj kolejne strony ukazujgce
pie¢ tréjwymiarowych scen.

Wydawca: HARPERKIDS

Karuzela - Edukacyjna zabawka
interaktywna

Tocz, kre¢, przewracaj,

upuszczaj i odkrywai! B
Karuzela zostata stworzona

z myslq o etapie w rozwoju Q towrionny
dziecka, kiedy jego ruchy bty
przechodzq od instynktownych

do $wiadomych i celowych. N €
Opakowanie jest w 100% -
ekologiczne, bez plastiku
i BPA. Wiek: 10 m+. Marka
japonska.

Importer: JAPOKO
Partner hurtowy: ATENEUM

Ga ,Kapsuta czasu. Historia Polski”
Gracze uktadajg na osi
czasu wydarzenia z historii
Polski. Kazda karta to wazny
moment z przesztosci

- od poczqtkéw panstwa
polskiego, przez wielkie bitwy
i powstania, az po wydarzenia
wspotczesne. tgcz fakty,
rozwijaj swojg wiedze

i przekonaj sig, kto najlepiej
orientuje sie w historii Polski!

"~ SvZ> VInSavy ) |

Wydawca: KANGUR
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HARPERKIDS

»+Akademia Mgdrego Dziecka. Odkrywaj
zmystami”

Kartonowa ksigzeczka

ze zdjeciami umiechnietych !
dzieci powstata po to,

by pobudza¢ ciekawos¢

i wspieraé rozwéj malucha

przez zabawe. Kazda

strona to nowe zaproszenie

do dotykania, oglgdania

i odkrywania. W miare

jak maluch rosnie, bedzie
korzystat z niej na coraz to
nowsze sposoby. Wiek: 0 m+.

Wydawca: HARPERKIDS

PYTHAGORAS

Magnetyczny konstruktor - Tor kulkowy
W zestawie znajdujg sie

33 elementy (10 réznych
rodzajéw), w tym kwadraty,
tréjkaty i rurki. Unikalne
elementy dZzwigkowe: ksylofon,
dzwoneczek i hustawka

dla kulek, sprawiajg,

ze zabawa staje sie jeszcze
ciekawsza. Wiek: 18 m+.

Marka japonska.

Majlepsza ksigieczka sensorycna dia Twojege driecka

Importer: JAPOKO
Partner hurtowy: ATENEUM

Gra ,Skup sie! Junior 4+"
Petna emocji gra, w ktdrej
liczq sie bystre oko

i dobra pamigé. Przyjrzyj sie
uwaznie obrazkom,
zapamietaj je jak najlepiej,
a nastepnie sprawdz,

czy potrafisz odgadngg,
ktérych obrazkéw brakuje.
Kazda runda to nowe
wyzwanie! Kolejne poziomy
gry sprawiajq, ze zabawa
staje sie jeszcze ciekawsza.

Wydawca: KANGUR

RYNEK ZABAWEK
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Mirror Mi - Kolekcjonerskie lalki modowe
Nowa seria lalek modowych uczeszczajqeych do elitarnej akademii
muzycznej. Najwiekszq sitq jej uczniéw sq uczucia, a kazda emocja
moze rozbtysng¢ niczym Swiatto reflektoréw. Kazda lalka posiada
unikalny wyglgd, charakterystyczng aure, modne stylizacje oraz
akcesoria, ktére odzwierciedlajqg jej osobowosé. Ponad 15 punktow
artykulacji umozliwia ustawianie lalki w réznych pozach.

Dystrybutor: MGAE

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Toy Battle”
Wielkie pojedynki matych
zabawek! Szybka gra, proste
zasady, efektowne ilustracje

i zabawny temat. Rozgrywka
jest dynamiczna i za kazdym
razem inna - do wyboru jest
az 8 plansz. Na kazdej

z nich zasady nieco sie rézniq.
Gracze majg do dyspozycji
po 24 oddziaty-zabawki.
Celem gry jest dotarcie

do bazy rywala, zanim

on dotrze do naszej. Wiek: 8+.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Felus i Gucio na tropie... Pory roku”
Gra, ktéra tqczy przyjemne

z pozytecznym. Podstawowym
typem rozgrywki jest loteryjka,
ktora dzieki prostym zasadom
moze by¢ wykorzystywana
zaréwno w rodzinnym

gronie, jak i w przedszkolu.
Wspiera koncentracje

i spostrzegawczos¢

dziecka, a dorostym utatwia
organizowanie wspélnych
aktywnosci.
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Wydawca: NASZA KSIEGARNIA
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Lalka BABY born Real™

Kazda recznie wykonana lalka

ma wiasng kombinacie szesciu cech
osobowosci, ktére mozna poznaé
na dedykowanej platformie.
Prawdziwg innowacjqg jest Cuddle
Key™ - unikalna tozsamo$¢
przypisana kazdemu dziecku.

W zestawie sq ubranko, opaska/
czapeczka, magnetyczny smoczek
oraz koszyczek, ktéry moze stuzy¢
zaréwno do przechowywania
laleczki, jak i do zabawy.

Waga: 1 kg. Wysoko$¢: 43 cm.

Dystrybutor: MGAE

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Dolina kamykow - quco rzeko
W pudetku znajdujq sie az 132 kamyki,
ktore gracze zbierajq w rzece.
Uktadajq z nich kolekcje w taki sposob,
aby zdoby¢ jak najwiecej punktow

za rzedy i kolumny kamykéw. Zwycigza
osoba z najlepszq kolekcjg kamykow.
Kazda rozgrywka jest inna, poniewaz
w rzece pojawiajq sie rézne kamyki.
Wiek: 8+.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

Pucio. Samolot z figurkami
Samolot Pucia pozwala nie tylko
na swobodng zabawe figurkami,
lecz takze na uktadanie ich
wedtug kart - od prostych
wzordw po bardziej wymagajgce
kombinacje. Dzigki temu dziecko
¢wiczy koncentracjg, logiczne
myslenie i koordynacje reka-oko.
Wspélna zabawa z rodzicem
zacheca do nazywania postaci,
okredlania ich potozenia

i tworzenia prostych opowiesci.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

@. Mensa Mind Games 7/2026 71
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Gra ,Panda Panda”
Gracze w kazdej turze podejmujqg
pozornie prostq decyzje: dobra¢
czy odrzuci¢ karte? Wszystko po to,
by zebra¢ odpowiedni zestaw.

Ale uwaga! Cel zmienia sie wraz

z liczbq posiadanych przez nich
kart! Muszg wiec rozwazy¢ kazde
powiekszenie puli, a przy tym zwracaé
uwage na to, jakie karty odrzucajg,
by nie poméc przeciwnikom.

Wydawca: REBEL

Gra ,Nom Nom Slime”
Dynamiczna gra
zreczno$ciowa, ktdra tqczy
zabawe sensoryczng

z emocjonujgcg
rywalizacjq. Sciskaj butelke
i jok najszybciej weiggnij
do niej catego slime'a.
Liczq sie refleks, sprawne
dfonie i sprytny sposéb

na zwyciestwo. Kto pierwszy
oprézni swojq plansze?
Liczba graczy: 2-4.

Producent: TUBAN

ZIELONA SOWA

,Krolik i Misia. Zabie Bagno”
Krélik kocha wpatrywaé sie w nocne
niebo. Ale z czego sq zrobione
gwiazdy? Gdzie sie podziewajq

w ciggu dnia? Dlaczego w ogdle
istniejg? Misia sqdzi, ze Bébr i jego
nowa Dalekosiezna Maszyna mogqg
poméc w znalezieniu odpowiedzi
na pytania dreczqce Kroélika.

A moze nowi przyjaciele z Zabiego |
Bagna pozwolg mu zobaczy¢ rzeczy |
z innej perspektywy...

TR e - e ey Tt T

KROLIK
. o1 MISIA
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Gra ,Kolor stowa”
Wymyslenie 6 stéw w ciggu 6 rund
to fatwizna! A co jesli trzeba
dopasowywac je do siebie

na planszy w taki sposéb, by zdoby¢
wigcej punktéw niz przeciwnicy?
Gracze starajg sie wymysla¢ hasta,
ktdre zawierajg jak najwiecej
wylosowanych liter. | dopasowywaé
litery kolorami do pél na planszy.
A przy tym dbaé o to, by zapisa¢
je w odpowiedni sposéb lub
przyporzqdkowaé do wskazanej
kategorii...

Wydawca: REBEL

Tubi Frutti

Na zestaw sktadajq sie
miekki piasek sensoryczny
w czterech kolorach

oraz sze$¢ owocowych
foremek. Ugniataj, formuj

i tworz wtasne owocowe
kompozycje! Piasek nie
wysycha i nie rozsypuje sie,
dzieki czemu zabawa moze
trwaé bez koAca.

Producent: TUBAN

ZIELONA SOWA

,Kasztaniaki”

Zrobi¢ kasztanowego ludzika
jest tatwo, ale sprawi¢, by ozyt,
udaje sie tylko tym, ktorzy wiozg
w to serce. Tak jak Hania, ktéra
zrobita Wéczka. Obok niego
na przedszkolnej wystawie
staneto mnéstwo kasztaniakéw,
z czego cze$¢ wylgdowata

w koszu na $mieci i trafita

na wysypisko. Woczek,
Kasztabot, Super Dziewczyna

i Pterozaur odwaznie ruszajqg
na ratunek kolegom...

Wydawca: ZIELONA SOWA

RYNEKZABAWEK
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LITERATURA LITERATURA

,Potyczki z Arcymagiem” »Lisek, syn Rudego”

Krélewna Jasmina ma wszystko: patac, korong, smoka z rodowodem, Lisek, ktéry niedawno zamieszkat w Debowym Lesie, poznaje Miska.
trolla w klateczce i ogromny problem... straszliwie sig nudzil Razem chodzq do szkoty i bawig sie. Jest jednak co$, co nie pozwala
Kiedy jej opiekun Arcymag ma juz do$¢ marudzenia krélewny, Liskowi cieszy¢ sie nowym zyciem... Mama zauwaza, ze czesto sie boi,
wysyta jg do Swiata ludzi, gdzie sq szkota, zwyczajna rodzing, chodzi smutny i zamyslony. Czy mozna poméc komus, kto nie prosi
nowi koledzy i mnéstwo spraw, ktdrych nie da sie zatatwi¢ tupnieciem o pomoc? | czy troska o stabszego to wtrgcanie si¢ w nie swoje

nogi... Wiek: 8+. sprawy? Wiek: 7+.

Wydawca: LITERATURA Wydawca: LITERATURA

Ralkl
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\Rzeka, Ilahg | plram_lda MaJow°... Gotom na przggo e?

“” Plansza 3D
+ drewniane
elementy

' www.granna.l - : g | - -
ZAPRASZAMY DO WSPOLPRACY WSZYSTKIE HURTOWNIE | SKLEPY!

Anna Tomczyszyn 502 222 788, annatomczyszyn@granna.pl
Michat Krzyzanowski 502 765 755, michalkrzyzanowski@granna.pl
Andrzej Grochocki 512 217 802, andrzejgrochocki@granna.pl
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Rowenta XForce - Wézek z odkurzaczem Star Wars AT-AT
Na zestaw sktadajqg sie Zdalnie sterowany
wydajqcy realistyczne dwukanatowy pojazd
dzwieki odkurzacz pionowy bojowy Star Wars
Rowenta z koncowkg ssqcq, AT-AT z funkcijqg

mop, zmiotka, wyjmowany dynamicznego

kosz i inne akcesoria. Wozek chodzenia (do przodu,
ma kétka utatwiajgce jego w lewo i w prawo).
przemieszczanie. Znaczna Inne funkcje: ruchoma
czes¢ plastiku wykorzystanego gtowa, dziata LED

do produkcji pochodzi z dzwigkiem.

z recyklingu. Zestaw zostat Wysokoé¢: 33 cm.

wyprodukowany we Franciji. Wiek: 8+.

Wiek: 3+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA
My Sweet Doudou - Kréliczek z grzechotkg Magic Forest - Stonik sensoryczny
Zabawka uszyta z miekkiego weluru do turlania

Najmtodszym dzieciom watek jest
pomocny w lezeniu na brzuszku,

i materiatéw o réznych fakturach.
Stonowana kolorystyka sprzyja wyciszeniu.
Wewnqtrz znajduje sie subtelna
grzechotka, ktéra wydaje tagodny dzwigk
przy poruszaniu. Dtugie uszy i miekkie tapki
kréliczka sqg tatwe do chwytania przez
mate rgczki. tapki z zapieciem na rzep
umozliwiajg przymocowanie zabawki

do wézka lub t6zeczka. Wiek: 0 m+.

zacheca tez do raczkowania
poprzez turlanie. Starszakom stuzy
do siedzenia, balansowania

i aktywnej zabawy ruchowej.
Stonik wyposazony jest w duze
uszy z efektem szeleszczenia,

a w $rodku ma grzechoczqce
piteczki. Maluch znajdzie tu
bezpieczne lusterko, szeleszczgce
listki i grzechotki. Wiek: 6 m+.

Dystrybutor: ARTSANA POLAND Dystrybutor: ARTSANA POLAND

Gra ,Mam pigtke!” Picamania XL
Dynamiczna gra logiczna Odkryj magiczny Swiat
oparta na dedukcji. Musisz rysowania $wiattem
odgadnqé 5 liczb ukrytych na tablicy LED. Twérz

na swojej podstawce. ilustracije, odrysowuj wzory
Kazda wskazéwka, o ktérg i koloruj je specjalnymi
prosisz, dostarczy ci cennych pisakami, a nastepnie
informaciji. To od ciebie zalezy, podziwiaj, jak twoje prace
jak je wykorzystasz, by ubiec nabierajq wyjgtkowego
rywali i zwyciezy¢. blasku.

fo

Wydawca: EPEE POLSKA Dystrybutor: EPEE POLSKA

(5 Recommended by
74 7/2026 honey: combs % 45 - Mensa Mind Games' RYNEK ZABAWEK
/ % plasfry miodu ,_.‘th ﬁ@ :
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XSHOT Insanity - Dart Storm Starbox - Nook Nooks

Najwiekszy blaster na piankowe strzatki w linii Insanity. Zasilany Kolekcjonerskie figurki umieszczone w zabawnych, podéwietlanych
bateryjnie. Pozwala na wystrzeliwanie szybkich serii przez podwdjne diodami LED miniaturowych domkach, ktére mozna dekorowag,
obrotowe lufy. Wyposazony w dwa pasy z automatycznym bawi¢ sie nimi i ozywia¢. Do odkrycia jest 6 réznych Nook Nooks
podajnikiem na 40 strzatek, mieéci 80 strzatek i trafia w tarcze oraz superrzadki okaz. Zt6z przytulnego kréliczka relaksujgcego sie
oddalone nawet o 27 m. Dotgczony tréjnég umozliwia precyzyjne w telewizorze retro, ciekawskiego pingwina chtodzgcego sie
celowanie i nieprzerwane serie strzatéw. Liczba strzatek: 200. w lodéwce albo $pigcq kapibare, ktéra kgpie sie w pralce.

Dystrybutor: ZURU TOYS Dystrybutor: ZURU TOYS

Reklama

DRRIUSZ
MICHALCZEWSKI

Platforma B2B dla klientéw hurtowych: @l s¥4 R4 ¢= i Bels154]
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Gra ,Stowokostki”
Szybka gra dla szybko
budujgcych stowa.

Ten, kto najszybciej znajdzie
wyraz pasujgcy do wylosowanej
kategorii i zawierajqgcy wszystkie
litery wyrzucone na kostkach,
wygrywa runde. Gra rozwija
stownictwo, ¢wiczy refleks

i koncentracje. Nikt sie nie nudzi,
bo wszyscy grajq jednoczesnie!
Wiek: 8+.

Wydawca: PIATNIK

Gra ,Osiot Dardanelski”

Dynamiczna karcianka, w ktérej
$miech miesza sie z rywalizacjq.
Rozbawi towarzystwo, rozrusza
rodzinne spotkanie, przetestuje
refleks i spostrzegawczo$é
uczestnikow. Wiek: 8+.

Wydawca: PIATNIK

Interaktywny tygrysek Gabby

Pluszak oferuje ponad 100 dzwigkéw i reakcji. Dzieci mogq go
karmi¢, gtaska¢ i bawi¢ si¢ z nim - odpowiada mruczeniem,
ryczeniem i innymi odgtosami. W trakcie zabawy Gabby roénie

o okoto 20%, dzigki czemu dzieci mogq obserwowaé, jak z matego
tygryska zmienia sie w wigkszego pupila.

Dystrybutor: JUST PLAY

Mickey Mouse - Garaz Stow ‘N Go

Po otwarciu walizeczki dzieci mogq zbudowaé tor z rampami,

a nastepnie wystaé Mickey'ego i Donalda na przejazdzke. W zestawie
sq 2 metalowe pojazdy inspirowane serialem Disney Junior, stacja
paliw oraz elementy toru, ktére pozwalajg tworzy¢ rozne trasy.

Po wyscigu samochody mogqg odwiedzi¢ myjnie z obracajqcymi sig
szczotkami. Wiek: 3+.

Dystrybutor: JUST PLAY

,Chrumek i Mumu poznajq cyfre 1"
Chrumek i Mumu sq strasznie
gtodni... Niestety, lodéwka

jest prawie pusta. Zostato

juz tylko po jednym przysmaku
z kazdego rodzaju. ,To za mato!”
- wota Chrumek i gdzie$

znika. Kiedy go nie ma,

Mumu zaczyna podjadag...
Kazda ksigzka w serii skupia sie
na konkretnej cyfrze i pokazuje
ja w praktycznych, bliskich
dziecku sytuacjach. Wiek: 2+.

MARTA NILISON THORE

CHRUMEK i MUMU

poznajq cyfre
2

Wydawca: DEBIT

76 7/2026

,Rob & Ot. Malujemy”

Rob i Ot chcg malowac¢. Majq tylko
trzy kolory: czerwony, niebieski

i 26ty. Wkrétce odkryjq, ze z tych
barw moggq stworzyé wiele innych.
A wtedy ogarnia ich ogromna
ochota, by pomalowa¢ wszystko
dookota! Na koncu ksigzki
znajdujq sie éwiczenia rozwijajgce
umiejetno$¢ czytania, pisania

i rysowania. Wiek: 5+.

Wydawca: DEBIT

RYNEK ZABAWEK



s NOWOSC |

PLAYMOBIL PLAYMOBIL

Bombka $wigteczna: Piekarz Kartka okolicznosciowa: Urodziny
Umies¢ Mikotaja z tacq Zestaw niezaleznie od tego, czy postuzy
petng $wiezo upieczonych jako talizman na szczescie, element
ciasteczek wewngtrz kolekcji, czy figurka do zabawy,

bombki lub postaw na niej! pozwoli zmieni¢ zwyktq kartke

Bombke mozna wykorzystaé urodzinowg w niezapomniang pamigtke.
wielokrotnie, wypetniajac
jq drobnymi upominkami
lub stodkosciami, dzieki
czemu bedzie stanowi¢
ciekawy dodatek do
kazdej $wigtecznej kolekcji
Playmobil. Wiek: 5+.

Producent: PLAYMOBIL Producent: PLAYMOBIL
Seria ,Mj pierwszy atlas” ,lde do szkoty. Mgdre rady”

Kolejna cze$¢ serii. Opowiadania

o szkolnej codziennosci z Kornelkg
i Tomkiem petne sq magdrych rad
na nowe wyzwania. Duzy format,
twarda oprawa i kolorowe ilustracje
zachecajq dzieci do czytania.
Wiek: 5-9 lat.

Kolorowe ksigzeczki
edukacyjne z ciekawostkami,
naklejkami, plakatem

i angazujgecymi zadaniami.
Na serie sktadajq sie trzy
tytuty: ,Kosmos”, ,Ciato
cztowieka” i ,Flagi”. Kazda
ksigzka zawiera mnéstwo
ilustracii. Przystepny jezyk
dopasowany jest do mtodego
czytelnika. Wiek: 5-10 lat.

Wydawca: GREG

SYLVANIAN FAMILIES

Ls$nigcy zamek le$nych wrézek
Za kurtyng wodng kryje

sie przejscie do Jaskini
Klejnotdw, skad figurki
mogq polecie¢ do zamku
na spadajqcej gwiezdzie
lub zjecha¢ po zjezdzalni
drogi mlecznej. Za pomocgq
klucza z piérkiem mozna
aktywowac I$nigey krysztat
z wrézkq. Wysokos¢ figurek:
3-5 cm. Wiek: 3+.

NAJWAZNIEJSZY
NIE JEST CEL
PODROZY,

LECZ DROGA,

KTORA
POKONUJE
. SIE RAZEM

Producent: EPOCH . K3 Wydawnictwo.Literatura %
wydawnictwoliteratura v

RYNEK ZABAWEK www.wydawnictwoliteratura.pl
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KAPITAN NAUKA

Gryzmotki. Ltamigtéwki/Zwierzeta
Zestawy 60 kreatywnych zadan

na kartach, dzieki czemu ¢wiczenia ':" N = ot B ‘
mozna rozwigzywaé wielokrotnie. e ———
Rysowanie po $ladzie, labirynty, g Gryamotki swiki %
przeliczanie i famigtéwki logiczne ’L -)—fi P
rozwijajg myslenie, liczenie

i pisanie, a tematyka poszerza

wiedze o $wiecie. Kolorowe qi.- g Gryamotki ta &
ilustracje i réznorodnosé zadan S Zwierze
skutecznie chronig przedszkolakdw
przed nudq. W zestawie jest flamaster.

]

Wydawca: KAPITAN NAUKA

Gra ,Moomin. Choco”
Mama Muminka jest zajeta
robieniem pysznych czekoladek

dla Muminka i wszystkich jego
przyjaciét. Nadziewa kazdg
czekoladke soczystymi jagodami

i truskawkami, ktére sqg tak pyszne,
ze Bobek nie moze oderwaé

od nich swoich lepkich tapek!
Szukajcie czekoladek z truskawkami
i jagodami, ale uwazajcie przy tym
na Bobka, ktéry chce wam ukrasé
stodycze! Czas rozgrywki: 15 minut.
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 3+.

Wydawca: TACTIC

RABBIT & FRIENDS

Moonlight Friends: Momo, Toby i Nox
Lampki nocne stworzone

z my$lg o spokojnym wieczorze

i poczuciu bezpieczenstwa
dziecka. Kazda z nich $wieci
trzema cieptymi barwami:
cieptq bielg, bursztynem

i czerwieniqg. Miekki silikon

(bez BPA) jest przyjemny

w dotyku, a praktyczny timer
pozwala ustawi¢ 30 minut
$wiecenia lub pozostawi¢ lampke
wigczong przez catq noc.
tadowanie: USB-C. Wiek: 3+.

Dystrybutor: REGNUM

-G

honeycombs
78 7/2026 @ plasﬂ‘y miodu ﬁ

@

KAPITAN NAUKA

Teczka edukacyjna. Logiczne myslenie
Seria rozwijajgca umiejetnosé
logicznego myélenia.

Na kazdy zestaw sktadajq sie
elementarz, éwiczenia

i naklejki. Zagadki, kodowanki
i kolorowanki trenujg pamie¢,
spostrzegawczo$¢, orientacje
przestrzenng, liczenie

i pisanie. Angazujgce
zadania wzbogacone
naklejkami to ulubiona forma
zabawy przedszkolakdw.

7 BN
LOGICZNE MYSLENE

_ S6IAT_

Wydawca: KAPITAN NAUKA

Gra ,Hajs rzqdzi”
Weciel sie w role inwestora,
pomnazaj swdj majatek, kupuj
akcje i sprobuj przejgé kontrole
nad rynkiem. Zbieraj ztoto, podejmuj
mqdre decyzje inwestycyjne

i zawieraj $miate transakcje.
Obserwuj sytuacje na rynku

i wykorzystuj pojawiajqce sie
mozliwoéci. Rozgrywka wymaga
planowania, podejmowania
decyzji i odrobiny ryzyka. Wygrywa
gracz, ktéry zgromadzi najwigkszq
fortune.

Wydawca: TACTIC

RABBIT & FRIENDS

Forest: Coni, Mat i Ted
Minilatarki, ktére przenoszq lesny
klimat do dzieciecego pokoju.
Szyszka, kurka le$na i drzewko

w kompaktowej formie mieszczq sie
w dtoni, plecaku lub kieszeni.
Sprawdzq sie podczas wieczornych
spacerdw, zabaw w namiocie,
teatrzykéw cieni i opowiadania
historii, fgczgc praktyczne $wiatto

(3 poziomy jasnosci) z oryginalnym
designem. Obudowa wykonana
zostata z migkkiego silikonu (bez BPA).
tadowanie: USB-C. Wiek: 3+.

Dystrybutor: REGNUM

Mensa Mind Gcrnes'
Piatnik

RYNEK ZABAWEK
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Jop Trumps Quiz: Domdwka muzyczna.
Disco polo”

Na graczy czeka 200 pytan dotyczgeych
najpopularniejszych wykonawcéw, e 1
kultowych przebojow, zespotéw MUZYCZNA
i muzycznych ciekawostek.
Odpowiadaj na pytania, zdobywaj
karty i przekonaj sig, kto najlepiej
zna $wiat disco polo. Czas rozgrywki:
15-30 minut. Liczba graczy: 2+.
Wiek: 12+.

Wydawca: WINNING MOVES

Gra ,Top Trumps Goddit! Shrek”
Dzigki 55 réznorodnym
tamigtéwkom w ramach 5 typéw
minigier gracze mogq sprawdzi¢
swoj refleks i spostrzegawczo$é

w towarzystwie ulubionych
bohateréw bajkowego uniwersum.
Scigaj sie z przeciwnikami,
rozwigzuj zadania szybciej

niz inni i zbieraj karty, by zosta¢
zwyciezcq! Czas rozgrywki:

10 minut. Liczba graczy: 1-6.
Wiek: 5+.

Wydawca: WINNING MOVES

Bobr - Maskotka
Pluszak zostat uszyty

z jedwabiscie miekkiego,
puszystego futerka. Wykonane

z gtadkiego, sztywnego filcu
siekacze idealnie oddajg
wyglagd bobra. Wysoko$¢: 25 cm.
Wiek: 0 m+.

Producent/Importer: SUN-DAY

Zabawa w chowanego - Drewniany
domek manipulacyjny
Kazda ze $cian domku oferuje inng
aktywno$¢. Ruchome elementy

do przesuwania i obracania
pozwalajq odkrywa¢ wewngtrz
zwierzqtka, ktdre bawiq sie

w chowanego. Na dachu

znajduje sie duzy przycisk,

za pomocq ktérego mozna
wystrzeli¢ umieszczone w otworze
drewniane figurki. Zabawka rozwija
matq motoryke, koordynacje

i wyobraznie. Wiek: 18 m+.

Dystrybutor: SOLUTION BABY CARE

RYNEK ZABAWEK

Kurka - Maskotka
Wykonana z najwyzszej
jakosci materiatéw premium,
ktére gwarantujq jedwabistg
miekko$¢ i trwato$¢ maskotki.
Idealna do przytulania.
Wysoko$¢: 25 cm. Wiek: 0 m+.

Producent/Importer: SUN-DAY

CRAYOLA

Story Creator - Interaktywny tablet
Tablet z funkcjq nagrywania

i odtwarzania dzwieku. Dziecko
moze stworzy¢ obrazek i nagrac¢
do niego wiasng opowiesé.
Urzqgdzenie umozliwia nagranie
do 15 minut dzwieku oraz
zapisanie do 3 osobnych historii.
W zestawie sg 4 flamastry. Tablet
jest kompatybilny ze wszystkimi
kredkami, flamastrami i farbami
Crayola. Wiek: 5+.

7/2026 79
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~Malowanki paluszkowe. Zwierzeta na wsi”
Zestaw kreatywnych zadan

plastycznych. llustracje ¥

2wierzqtek, duzy format obrazkow  Matowanki # patuszhoue
oraz dotqczony do ksigzki panel zw'eRz eTﬂ
z poduszeczkami nasgczonymi
tuszami w siedmiu kolorach
gwarantujq $wietng zabawe.
Dziecko koloruje paluszkami
kotki, $winki, kury i koguta, koniki,
krowki, kaczki i zabki, owieczki,
pieski, kréliczki, kdzki, indyki,

osiotki i gqski. H] 1T ‘ e

Wydawca: AKSJOMAT

Torebka $wigteczna JP-26001
Dostepne formaty: Aé, A5, A4 i A3. Napisy w jezyku polskim.

Seria ,Cwicz swéj mdzg. Sudoku”

Sudoku to nie tylko rozrywka i znakomity sposéb na nude, ale przede
wszystkim trening umystu i gimnastyka intelektualna. tamigtéwki tego
rodzaju pozwalajg wyksztatcié¢ u dziecka mechanizmy logicznego
myslenia, a koncentracja i wyciszenie podczas rozwigzywania zadan
wspierajq jego rozwdj.

'UmoKU
'w SUD(@I(U
HEHEROR O
i B
sy

AL ERNITIAC (beaL

Wydawca: AKSJOMAT

Torebka swigteczna JP-002A-SD25

Torebka z szerokim dnem. Format: A3. Napisy w jezyku polskim.

Dystrybutor: JU-PITER

Dystrybutor: JU-PITER

Xblitz Blaze

Zdalnie sterowany samochéd

z napedem 4x4 rozpedza sie

do 45 km/h. Dzieki 2 akumulatorom
zapewnia nawet 60 minut jazdy.
Podwdjny mechanizm réznicowy,
niezalezne zawieszenie i elastyczne
opony sprawiajq, ze $wietnie radzi
sobie na réznych nawierzchniach.
Zasieg sterowania: do 100 m.
Dodatkowe wyposazenie: przednie
Swiatta LED.

Dystrybutor: XBLITZ

80 7/2026 @ honeycombs™
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Xblitz Coco

Potqgczenie bezprzewodowego
Apple CarPlay ze statym
podglgdem tylnego siedzenia
w aucie. Urzqdzenie jest

proste obstudze i nie wymaga
skomplikowanej konfiguracji.
Elastyczny sposéb montazu
pozwala tatwo dopasowacé je
do wnetrza samochodu (montaz
na zagtéwku za pomocq paséw
z rzepami lub dedykowanego
uchwytu).

Dystrybutor: XBLITZ

RYNEK ZABAWEK
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ZAKAMARKI ZAKAMARKI

,Musimy mie¢ keczup!” ,Billy w szpitalu”

Tekst: Pija Lindenbaum Tekst: Birgitta Stenberg

llustracje: Anna Akerstrom llustracje: Mati Lepp

Ttumaczenie: Katarzyna Skalska Ttumaczenie: Agnieszka Strézyk-Dembifska

Na kempingu trwa grillowanie. Kiedy kietbaski sg gotowe, dzieci chcq Billy spadt z drzewa i musi pojecha¢ do szpitala. Nocg, gdy wyrusza
sobie natozy¢ keczupu, lecz odkrywaijq, ze sie skoficzyt. A bez keczupu na przechadzke, spotyka na korytarzu tajemniczg posta¢. Postanawia
nie da sig przeciez zje$¢ hot dogéw! Czy dzieciom uda si¢ zdobyé poj$¢ za nig i w ten sposdb trafia do jednej z sal. Myéli, ze zobaczy
keczup i co ostatecznie zjedzg na kolacje? Ksigzki Pii Lindenbaum tam potwora, ale rzeczywisto$¢ okazuje sie znacznie ciekawsza...
mozna czyta¢ na wielu poziomach, za kazdym razem odkrywajgc W serii ukazaty sie réwniez ,Billy i dziwny dzied” oraz ,Billy i Swinki".
nowe detale i nawigzania. Wiek: 3+. Wiek: 3+.

" ALEISTER FRIEDA
CROWLEY HARRIS

TAROT

Cartamundi Cards Poland Sp. z o.0.

,3 Cartamundi UL. Pottanki 18, 30-740 Krakow

info.poland@cartamundi.com
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Gra , Skaut” | Gra ,ANTYgrawitacja”

Zatrudniono was w cyrku jako towcow Mréwki ruszajg do walki o flagi

talentow, tzw. skautéw. Macie za zadanie J " wirod rozmieszczone na asteroidach.
\ \  gler|

Kazdy z graczy dowodzi wiasng
druzyng, wykorzystuje specjalne
zdolnosci, sprzet i bron,

a nastepnie prébuje dostarczy¢
zdobyte flagi do swojej bazy.
Brzmi prosto? Nie wtedy, gdy
po drodze trzeba radzi¢ sobie
z przeciwnikami i... nietypowq

skompletowac takq trupe artystéw,
aby zorganizowany przez niq pokaz
przy¢mit wszelkq konkurencje.
Sprébuijcie zaangazowaé cyrkowcdw
rywali, aby obsadzi¢ brakujqgce

role w spektaklu.

grawitacjq!
Wydawca: LUCRUM GAMES Wydawca: LUCRUM GAMES
Gra ,Rodos” Gra ,Cheese Master”
Kazdy z graczy wciela sie Gracze rzucajq kosémi,

w dziatkowicza. Uktadaj kafelki, na ktérych pojawiajg sie symbole:
stawiaj ptotki i powigkszaj swoje
RODOS - tu kazdy metr ziemi
to prestiz, a kazda grzqdka

to krok do dziatkowej chwaty!
Wygrywa dziatkowicz, ktéry
posiada najwiekszy ogréd,

czyli najwigcej potgczonych
grzqdek swojego koloru.

]

kawatki sera lub myszy, kot, :p L”‘r’: T

-

)
3|

Ynlusa)

CSEMASTERG

pies itd. Trzeba jak najszybciej
przeanalizowa¢ wynik rzutu, )
wzigé pod uwage, jok obecnosé
kazdej postaci zmienia liczbe  1f
kawatkéw sera, i jako pierwszy
pokazaé poprawnq liczbe przy
uzyciu kart-talerzykéw oraz
drewnianych pionkéw sera.

Kto sie pomyli lub bedzie zbyt
wolny - traci punkty.

Wydawca: EGMONT Wydawca: EGMONT

,Kubus i Przyjaciele” ,Swiat Smerféw. Smerfy i Halloween”
Album przygotowany z okazji Czy Smerfy obchodzg Halloween?

100-lecia pierwszego wydania : Py Oczywiscie! Zwtaszcza Smerfiki

uwielbiajg zabawe w ,,cukierek
albo psikus!” i nocne straszenie.

A ze maluchom nie brakuje
szalonych pomystéw, zdotajq sie
zeméci¢ na ztej czarownicy z lasu.
W kolejnych upiornych historiach
pojawiajqg sie duszki nawiedzajqce
ruiny opactwa, Gargamel jako

| czarny demon oraz piekielny
— - Jack-o'-lantern.

ksigzki Alana Alexandra Milne'a

o rezolutnym misiu jest komiksowg
adaptacjg film ,Kubu$

i Przyjaciele” z 2011 . To ciepta,
petna humoru i nieprzemijajgcego
uroku opowie$¢ prosto ze
Stuwiekowego Lasu.

Wydawca: EGMONT Wydawca: EGMONT
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s NOWOSC |

Gra ,Co lubi kapibara?”

Wesota zabawa dla

najmtodszych. Roztéz

zetony, odkrywaj

karty i tgcz obrazki. ‘
|

=
RS S ~===
-

Kto pierwszy znajdzie
zeton z obrazkiem

z karty? Gra rozwija
spostrzegawczos$¢

i refleks.

S G, [T T

Dystrybutor: SUPER SIODEMKA

Gra ,Krélewski Trakt”

Weciel sie w role bobrowego
brygadzisty i poméz
krélowej Bobrostawie
zbudowa¢ 6smy most

w krélestwie Wiosnogrodul
Przemierzaj cztery regiony
krélestwa, gromadz surowce,
rekrutuj najlepszych
rzemiesInikéw i zdobywaj
dekoracje niezbedne

do ukonczenia wyjgtkowej
budowli.

Wytgczny dystrybutor: ATENEUM

MEDIA RODZINA

,Jamnik Drakula”
Zabawna opowie$¢ o jamniku,
ktéry nie przejmuje sie tym,

co myslg o nim inni. To historia

o odwadze i byciu sobg. Pokazuje
dzieciom, ze nie trzeba pasowac
do wyobrazef innych, by znalez¢é
prawdziwych przyjaciét.

A wszystko to w towarzystwie
bardzo nietypowego wampira,
zabawnych zwierzakdw

i dobrego humoru! Wiek: 4+.

Wydawca: MEDIA RODZINA

- )
YNEK ZABAWEK 3
R plash'y miodu

@ honeycombs ;P

Let’s Slime - Sensoryczny kalendarz
adwentowy

W $rodku na dzieci czekajg
m.in. masy o réznych
strukturach i wiaéciwoéciach
(btyszczqgcee, pertowe,
zmieniajgce kolory, $wiecqce
w ciemnosci), a takze
wyjqgtkowe dodatki sensoryczne.
Miks réznorodnych mas
sensorycznych zapewni
angazujgcg zabawe

kazdego dnia.

Dystrybutor: SUPER SIODEMKA

Gra ,MemoRace: Odkryj Europe”
Wyrusz w podréz po Europie i ucz sie
przez zabawe! Dowiedz sie wiecej

o krajach i ich miastach, gérach,
przyrodzie oraz niezwyktych
zabytkach. Odkrywaj ciekawostki

o lokalnych tradycjach i zwyczajach,
poznawaj charakterystyczne miejsca.

Wytqczny dystrybutor: ATENEUM

MEDIA RODZINA

I"

,Kicia Kocia i Nunus. Czas na ball
Gdy nadchodzq $wieta, w wielu
domach pachnie piernikami.
Zimq witamy tez Nowy Rok,

a nastepnie zaczyna sie czas
karnawatu. Z tej okazji Kicia Kocia
organizuje przyjecie. To bedzie
prawdziwy bal przebierancow!

W zestawie z ksigzkq dzieci znajdg
wielorazowe naklejki.

'C"_!"; 1y ZO R/
Sy G0N

: [/ -. “ WAL ety

e b X -2

BAW SIE NAKLEJKAMI

Wydawca: MEDIA RODZINA

Mensa Mind Gcrnes'
Piatnik
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Kidypiano - Pianino do nauki gry

Dziecko uczy sie gra¢, naciskajgc klawisze w kolejnosci wskazywanej
przez pojawiajqce sie na nich kolory (ma do dyspozycji 25 klawiszy,
15 kart z melodiami i 3 poziomy trudnoéci). Moze wybraé brzmienie
pianina, skrzypiec lub saksofonu, zmieniaé tempo i gtosnoéé

oraz gra¢ w stuchawkach. tadowanie: USB-C. Zabawka Roku 2026
w Belgii. Wiek: 6+.

Dystrybutor: TRADESPOT

Notes

Notes w niespotykanym ksztatcie donuta przycigga wzrok i pozwala
sie wyrdzni¢. W srodku znajdziesz czyste strony na notatki, zadania
i pomysty, o ktorych nie chcesz zapomniec.

Dystrybutor: MFP PAPER

GT - Samochodziki kolekcjonerskie
Seria 50 drewnianych pojazdéw. Samochodziki sg w catosci
wykonane z drewna FSC® i pomalowane nietoksycznymi farbami
na bazie wody. Pasujq do toréw drewnianych Le Toy Van i innych
popularnych marek. Wyprodukowane w Wielkiej Brytanii.

84 7/2026

Kidytreasure - Pamietnik chroniony

kodem

Czterocyfrowy kod chroni dostep

do skrytki, w ktérej znajdujq sie e . :
! e W KIDYWOLT &

lusterko i schowek (w zestawie jest
tez diugopis). Wboudowany dyktafon
pozwala nagra¢ do 90 sekund
wiadomoéci gtosowych. Dzieki
kompaktowemu formatowi dziecko
moze zabra¢ pamietnik wszedzie
ze sobq i na biezqco zapisywaé
swoje pomysty. Wiek: 6+.

ok

Dystrybutor: TRADESPOT

Brelok kot/pies corgi
Zabawny brelok z motywem
kota lub psa rasy corgi.
Wykonany z ekoskéry,
wyposazony w metalowe
kétko. Idealnie odnajdzie sie
w roli oryginalnego dodatku,
sprawdzi sie tez jako drobny
upominek dla mitosnikéw
motywdw zwierzecych.

Dystrybutor: MFP PAPER

Domek dla lalek

Dwukondygnacyjny dom z czterema pokojami, duzymi oknami

i pastelowymi tapetami ozdobionymi recznie malowanymi
detalami. Otwarty uktad wnetrza daje dzieciom swobode aranzaciji
z wykorzystaniem szerokiej gamy mebli, lalek i akcesoridw
(sprzedawane oddzielnie).

Dystrybutor: MINT NATION

RYNEK ZABAWEK



s NOWOSC |

PUQUU PUQUU

Bazgrolki by Piotr Karski - Zwierzeta/ Markery akrylowe

PO_]OZdy 39 markeréw akrylowych w pudetku w ksztatcie domku - z drzwiami,
Czterometrowe kolorowanki w rolce. Do wyboru sqg dwa motywy: skrzynkg na listy i kotkiem. Markery rysujq po papierze, szkle, plastiku,
zwierzeta (m.in. dzungla i safari) oraz pojazdy (wszystko, co jezdzi, kamieniu, tkaninie, a nawet... kasztanach! Z wigkszosci powierzchni
ptywa i lata). Rolke mozna rozwing¢ na podtodze albo przykleic tatwo zmy¢ je wodg. Kolory mozna naktada¢ warstwami. Migkkie

do $ciany - trzyma sie podczas zabawy i odkleja bez Sladdw. koncowki pedzelkowe i dotgczony 12-stronicowy szkicownik

Dzieki perforacii tatwo oderwaé fragment i kolorowa¢ go przy stole z prébnikiem koloréw zachecajg do eksperymentéw. Domek

albo przechowa¢ gotowq prace. llustracje sq petne szczegdtow, zamyka sie na magnes, ma pasek do noszenia, a po rozpakowaniu
ktore dzieci odkrywajqg kawatek po kawatku. stuzy jako organizer. Wiek: 3+.

Dystrybutor: PUQUU.com | YAMANN.com Dystrybutor: PUQUU.com | YAMANN.com

-~
SOWA.

B0 KAZDA EMOCJA JEST WAZNA!

Seria Moje emocje
pomaga najmtodszym zrozumied uczucia
L radzié sobie z umi

www.zielonasowa.pl




B CRY PRZYGODOWE

Tytut ,,.!urassm World. ” ,,Spo.ngeBob. " ~Atak Krakena” ~Lesna Straz”
Ucieczka z wyspy Operacja: Meduza
Isla Nublar to najbardziej Zadaniem graczy jest weielenie | Dynamiczna gra kooperacyjna, | Gdy nadeszta réwnonoc, w sercu
przerazajgca wyspa w Jurassic | sie w SpongeBoba, Patryka, w ktorej gracze fqczq sity, Zielonej Doliny zgromadzity sie
World. Kiedy okazuije sig, Sandy lub Skalmara i wspdlne by obroni¢ okret przed morskim | tlumy, ktére na wtasne oczy
ze wulkan na wyspie grozi powstrzymanie niecnego planu | stworem. Zatoga odpiera macki | chciaty ujrze€ Probe Lasu.
wybuchem i zniszczeniem Planktona. Gra wyréznia sie za pomocq broni, naprawia Podczas niej gracze napotkajg
wszystkich dinozauréw, unikalng, interaktywng planszg, | uszkodzenia i wykorzystuje rozmaitych mieszkarcow
do dzielnej druzyny graczy ktéra zmienia sie w trakcie unikalne umiejetnosci. Prastarego Lasu, odkryjq jego
Zasady gry | nalezy uratowanie dinozauréw | zabawy. To emocjonujgcy wyscig | Proste zasady, duza dynamika najskrytsze zakgtki i bedg
przed ich kolejnym wyginigciem. | z czasem, w ktérym strategiczne | i konieczno$¢ wspétpracy podejmowac decyzje, ktdre
Wyruszcie w niebezpieczng decyzje i odrobina szczedcia gwarantujg emocjonujgcq wptyng nie tylko na nich samych,
podréz, prébujqc ocali¢ przy rzucie kostkq decydujq zabawe od pierwszej ale tez na wszystkich wokoét.
jak najwigcej dinozauréw. o losach catego oceanu. do ostatniej minuty. Méwi sie, ze las zmienia $miatkéw,
Czy uda wam sie dotrze¢ Czas rozgrywki: 25 minut. wptywa na ich moralnos¢ i hartuje
do helikoptera, zanim wulkan Liczba graczy: 1-4. Wiek: 7+. ducha... Kim stanie sie twoja
pokryje wyspe lawg? postac pod koniec tej opowiesci?
Wydawca/ CARTAMUNDI LISCIANI/DANTE GRANNA REBEL
Dystrybutor
Tytut »Lesna przygoda” »City Tour” »~Strzez sie kreta!” »Spy Guy Europa”
Przezyj niesamowitq wyprawe Kooperacyjna gra planszowa, Gra, w ktérej mali ogrodnicy Wyruszcie w emocjonujgcq
przez magiczny las, aby dotrze¢ | w ktorej gracze wcielajq sie zbierajq warzywa. Muszq podréz po Europie razem ze Spy
do chaty drwala! Poruszaj sie w kierowcédw autokaru przy tym wykazaé sie sprytem Guyem i Spy Girl! Podzielcie sie
po zmiennej planszy, odkrywaj i w ciggu 12 dni (podzielonych i spostrzegawczoscig, aby unikng¢ | na dwie druzyny i sprawdzcie,
nowe $ciezki i wykonuj le$ne na 4 poziomy) muszq dowiez¢é kretow ukrytych w ogrodku. kto szybciej odnajdzie trofea
Zasady gry zadania. Dotrzyj do celu jako swoich pasazeréw we wskazane | Wygrywa gracz, ktéry jako rozsiane po mapie petnej
pierwszy i wygraj! Dynamiczna miejsca. Liczba graczy: 1-4. pierwszy zgromadzi po jednym | szczegétéw i barwnych ilustracii.
rozgrywka i nieprzewidziane warzywie z kazdego gatunku. Szukajcie znajdziek, obierajcie
zmiany na planszy gwarantujq Rozgrywka rozwija koncentracje, | sprytne trasy i nie dajcie sie
$wietng zabawe. cierpliwo$¢ i myslenie strategiczne, | wyprzedzi¢ rywalom. Tutaj kazda
uczy takze rozpoznawania sekunda i kazdy wybér majg
kolorow. Wiek: 3+. znaczenie! Wiek: 7+.
Wydawca/ KANGUR EPEE/EPEE POLSKA JANOD/SOLUTION BABY CARE TREFL
Dystrybutor
86 7/2026 % honeycombs™ "< ¢ Mensa Mind Games' RYNEK ZABAWEK
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Tytut

+Wyprawa do El Dorado”

-
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~Rok w lesie.
Znajdz zwierzaka”

~LEGO® Books.

Misja w Swiatyni”

GRY PRZYGODOWE Il

~Kajko i Kokosz.
Porwanie Milusia”

Zasady gry

Gra Rodzinna 2020, niezmiennie
jeden z bestsellerow wsrod

gier rodzinnych. Proste zasady,
ogromne emocje, podréz przez
pustynie i dzungle. Celem gry
jest jak najszybsze dotarcie

do legendarnego El Dorado.
Gracze za pomocq kart
organizujq swoje ekspedycje.
Korzystajqc z przewodnikow

i odpowiedniego sprzetu,
poruszajq sie po planszy.

Dzigki modutowej planszy kazda
rozgrywka jest inna. Wiek: 10+.

Rozgrywka ¢wiczy pamigé

i refleks. Celem jest wskazanie
zwierzecia, ktére ukryto sie

w lesie lub dopiero co sie

w nim pojawito. Forma gry
przestrzennej angazuje

wszystkich uczestnikow zabawy.

Tajemnicze przejécia, mroczne
podziemia i liczne wyzwania
czekajg na $miatkéw gotowych
odnalez¢ cenny skarb - Ztotg
Zabe. Minifigurka LEGO®
przemierza kolejne poziomy,

a otwierane klapki odstaniajg
zadania i niespodzianki.
Wtasnorecznie zbudowane
pojazdy, maszyny i gadzety
pomogg w wykonaniu misji,
ktérg gracze za kazdym razem
przezywajg na nowo.

Wyruszcie w petng przygéd

i niebezpieczenstw wyprawe,
aby uratowaé ukochanego
pupila grodzian. Milusia

do opuszczenia warowni
Zbdjcerzy mozna skusi¢
jedynie przysmakami. Smok
jest wegetarianinem i kocha
marchewki, zatem wygra gracz,
ktory nazbiera najwigcej warzyw.
Po drodze uwazaijcie

na podstepnego Hegemona,
ktéry bedzie probowat zmieni¢
Milusia w machine wojenng!

Wydawca/
Dystrybutor

Reklama

NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

AMEET

EGMONT
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AKSJOMAT AMEET

»Ksigzeczka z wielorazowymi naklejkami. Na wsi”
Poreczna ksigzeczka ze spiralg

i arkuszem wypuktych naklejek

na folii. Wewnqtrz dzieci znajdg
ponad 60 wielorazowych naklejek,

7 scenerii do zapetnienia naklejkami

»Disney Maluch. Opowiastki na 5 minut. Czyta tata stucham ja/
Czyta mama stucham ja”
Dwa tomy z serii ,Disney Maluch”

> 7 4@“
-ﬁ" W|EL0R"ZOWY’?I’ - jeden do wspélnego czytanio.
-;‘_ g NHKLEJani z mamgq, drugi z tatg - zapewniq

przedszkolakom wyjgtkowy czas

-

ze zwierzqtkami oraz naklejkowy quiz.

Naklejki 3D oraz przyjemne w dotyku,
powlekane strony zachecajg

do zabaw rozwijajgcych sprawnos¢
manualng oraz kreatywnos¢.

AWM

bbb

ﬂ

spedzony z rodzicami. Kazdy

z nich zawiera pie¢ krétkich,
petnych ciepta historii, ktdre
bawig, pomagajg poznawaé
Swiat i przekazujg wazne
wartosci. Idealne na wieczorne
czytanie, przed snem lub
spokojng chwile w ciggu dnia.

DWIE SIOSTRY

»Buduj z kartonu. Pojazdy”
Ksigzeczka-wypychanka

do sktadania modeli pojazdéw
i nie tylko. W $rodku znajdujq sie
naklejki do ozdabiania modeli.
Dzigki ztozonym modelom
pojazdéw oraz dotgczonym
drogom i znakom dziecko moze
wtasnorecznie stworzyé makiete
miasteczka do zabawy. W serii
ukazata sie réwniez ksigzeczka
oNa wsi”. Wiek: 4+.

HARPERKIDS

,Palomino”

Pierwszy tom petnej przewrotnego
humoru serii o niesfornym kucyku.
Palomino bardzo chciatby mie¢
dziewczynke. Ale to nie takie proste...
Najpierw trzeba jg znalezé, a potem
przekonaé rodzicéw. A ci w kétko
powtarzajq, ze taka dziewczynka

to same ktopoty - trzeba jg karmié

i wyprowadza¢ na spacery.

| co z nig zrobig, kiedy bedq chcieli
gdzie$ wyjecha¢? Na szczedcie
Palomino moze naradzi¢ sig ze swoim
najlepszym kumplem - Koloradem.
On juz ma dziewczynke i wie,

gdzie takg znalezé... Wiek: 3+.

PALOMINO

LITERATURA

»Basia i prezenty”

Zblizajq sie imieniny Dzesiki,
nastepnie Basi, a zaraz po nich
mikotajki. Basia prébuje

dowiedzie¢ sig, jaki podarunek
ucieszy kolezanke, mysli tez

juz o whasnych prezentach,

a wspdlinie z Jankiem zastanawia sie,
jakq niespodzianke mogq sprawi¢
rodzicom z okazji mikotajek. Do tego
odkrywa, ze sq osoby, ktére niezbyt
lubig by¢ obdarowywane. Sq tez
tacy, ktorzy zamiast rzeczy wolg
dostawaé upominki niematerialne.
Wiek: 3-6 lat.

88 7/2026
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~Pierwszy dzien w Szczypawkach”
W przedszkolu Wesoty Robaczek
zasady sq proste: kiedy jest sie
matym (jok Marta przed wakacjami),
chodzi sie do Pchetek, natomiast
kiedy jest sie duzym (jok Marta

po wakacjach), zostaje sie
szczypawkg. A zycie szczypawki,
gdyby kto$ nie wiedziat, rézni sie

od zycia pchetki przede wszystkim...
wielkoscig przygdd. O tym akurat
Marta przekonata sie juz pierwszego
dnia! Wezesniej nawet jej sie nie $nito,
ze na $wiecie mogq czyhat az takie
niebezpieczenstwa... Wiek: 3+.

RYNEK ZABAWEK



NASZA KSIEGARNIA

KSIAZKI DLA PRZEDSZKOLAKOW -

PARASOLKA

»Angielski od dziecka”

Zestaw 16 ksigzek (w wygodnym
etui) dla dzieci rozpoczynajgcych
przygode z jezykiem angielskim.
Sktadajq sie na niego ksigzki

o réznym poziomie trudnosci:

8 prostszych na poczgtek

i 8 nieco bardziej zaawansowanych,
zawierajqcych dtuzsze zdania '
i odrobine bardziej ztozong

fabute oraz przypominajgeych
stownictwo z wczedniejszych historii.
Wiek: 3-6 lat.

i » zestaw 16 ksigzek

HMDIXZA OO IMNSATDTAW

g

B
| -,

PUBLICAT

duyjezycznych

»R6zia buduje pewnos¢ siebie”
Tym razem Rézia odkrywa, z czego
powstaje wiara w siebie. Uczy

sie méwic o swoich pomystach

i potrzebach, przekonuije sie,

ze popetniony btqd nie odbiera

jej mitodci bliskich, i coraz

lepiej rozumie wtasne emocje.
Poznaije tez sytuacje, w ktérych

nie wszystko przychodzi od razu.
Cztery codzienne historie pokazujq
dziecku, ze pewnos¢ siebie to cos,
co mozna budowa¢ kazdego dnia
- z matych doswiadczen, odwagi,
wsparcia i kolejnych préb.

W
Kotuazyna Ogoeesho

Rothf

‘buduje pewncsc _s:abre

ZIELONA SOWA

»Reksio w miescie”

Nowe opowiadanie, 30 otwieranych
okienek oraz zabawy angazujgce
zmysty sprawiajq, ze lektura tgczy
poznawanie $wiata z aktywnym
spedzaniem czasu z rodzicem.
Podczas wycieczki z Reksiem mali
czytelnicy odwiedzg m.in. rynek,
kino, plac budowy i basen, a przy
okazji dowiedzq sie, jak bezpiecznie
zachowywa¢ sie w miejskiej przestrzeni.
Wiek: 3-5 lat.

-

=

DEBIT

»Moje emocje. Duma”

Matego Iwa rozpiera dumal Pewnie
udato mu sie dobrze co$ zrobi¢
albo sprébowat czego$ nowego...
A czy ty czasem tez odczuwasz
dume? Dowiedz sig, kiedy przychodzi
to uczucie i z jok wielu powodéw
mozna by¢ dumnym. Powstate

we wspdtpracy z psychologami
ksiqzki z serii ,Moje emocje”
pozwalajg wspiera¢ rozwdj
spoteczno-emocjonalny dzieci.
Dotychczas w ramach cyklu
ukazaty sie ,Zmartwienie”, ,Zto$¢”",
,Cierpliwo$¢” oraz ,Duma”.

KAPITAN NAUKA

,Uczucia Gucia. W przedszkolu”
Pierwsza kartonowa ksigzka

z 36 otwieranymi okienkami

w bestsellerowej serii o jednorozcu
Guciu. Jutro poczgtek nowego
roku w przedszkolu. Gucio jest
niespokojny. Pierwszy dzien
przedszkola to wielka przygoda

i niewiadomal Dla Gucia

wszystko jest nowe: pani, grupa,
koledzy, dlatego przezywa rézne
emocje. Zobacz, w jaki sposdb
odzyska pewnos¢ siebie i spedzi
fantastyczny dzief! Wiek: 3+.

Uezuela Guela

W PRZEDSZKOLU

neycombs
stry miodu

RYNEK ZABAWEK
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~Swieta u Bazgrakéw. Zimowe opowiesci”
Zbidr $wigtecznych opowiadan

o0 Bazgrakach, znanych z serii
ksigzeczek edukacyjnych Kapitana
Nauki. Ciepte, petne humoru
historie z barwnymi ilustracjami
wprowadzajg w $wigteczny
nastrdj, jednoczednie wspierajgc
rozwéj kompetencji emocjonalno-
-spotecznych najmtodszych
czytelnikdw. Przypominaijg,

ze najwazniejszy jest wspdlnie
spedzony czas.

g Mensa Mind Games

Piatnik

7/2026

89

i



B KSIAZKI DLA PRZEDSZKOLAKOW

RABBIT & FRIENDS/REGNUM

JANOD/SOLUTION BABY CARE

»Mi$ i ciemno$é”

Ciepta, mgdra opowies¢, ktéra
pomaga najmtodszym oswajac
lek przed ciemnoéciq. Subtelna
historia i piekne, recznie
malowane akwarelowe ilustracje
przyciqgajq uwage dzieci

i zachecajg do wspdlnego
czytania. To spokojna lektura,
do ktérej mali czytelnicy chetnie
wracajq, odkrywajgc jg na nowo
przy kazdej wieczornej lekturze.
Wiek: 2+.

NOSC

Tl

EGMONT

»Busy Book. Dinozaury”
Ksigzeczka edukacyjna

z zadaniami o tematyce
dinozauréw w angielsko-
-francuskiej wersji jezykowe;j.
Na 22 stronach dzieci znajdg
niemal 150 odczepianych
elementéw na rzepy.

15 réznorodnych,
angazujgcych aktywnosci
wspiera rozwdj stownictwa,
nauke liczenia i alfabetu,

a takze doskonali pamieé,
koncentracjg, logiczne
myslenie oraz matg
motoryke. Wiek: 3+.

L o i S -
sy o
G #U3Y BOOK
"

o]

EGMONT

»Pan Borsuk i pani Lisica. Spotkanie’
Borek, Szperaczek i R6za w jednym
zgadzajq sig catkowicie: borsuki i lisy
nie sq stworzone do wspdlnego zycial
Jednak ich rodzice sq innego zdania...
Na domiar ztego pan Borsuk i pani
Lisica postanawiajg zamieszkaé razem
w jednej norze! Seria cieszy sie wielkg
popularnoécig we Francii, jest takze
lekturg szkolng dla najmtodszych.

Na podstawie komiksu powstat film
animowany ,Jak borsuk z lisem”

»Malinka chce sie bawi¢”

Najmtodsze z dzieci pana Borsuka i pani Lisicy, siostra Szperaczka

i Borka, prezentuje swoje przygody. Malinka uwielbia zabawy ze starszym
rodzenstwem. Zawsze ma mnéstwo pomystéw i jeszcze wigcej energiil
Czasami az za duzo... Przede wszystkim chce sie bawié! Pierwsza czesé
przygdd Malinki skierowana jest do najmtodszych czytelnikdw.

chee sig bawié *
£

< i

(wyswietlany w polskiej telewizj). '
*

ZAKAMARKI MEDIA RODZINA

Hlataija” +Kicia Kocia. Kto zepsut samochéd?”

Tekst: UIf Nilsson

llustracje: Lisen Adbage

Ttumaczenie: Agnieszka Strézyk-Dembifska
Maja ma cztery lata i wszystko jq ciekawi.
Poza tym lubi uktadaé piosenki. Opowiada
w nich o tym, co wtasnie robita. Najczesciej
z tatq... Bo z tatg mozna robi¢ bardzo
wiele rzeczy: chodzi¢ po ciemnej piwnicy,
kupowaé choinke, $ledzi¢ psa, zakopywaé
skarby albo wypozyczac ksigzki z biblioteki.
Codzienno$¢ moze by¢ taka fascynujgca

i petna niespodzianek! Wiek: 4+.

90 7/2026

Kicia Kocia wraz z przyjaciotmi
bawiq sie w przedszkolu
samochodzikami. Budujg
wspaniaty tor ze wzniesieniem

i Zjazdem, a nastepnie urzqdzajq
wyscigi. W pewnym momencie
nakrecany radiowdz przestaje
dziatag... Czy zepsut sig z ich
winy? | co teraz powinni zrobi¢?

RYNEK ZABAWEK
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KSIAZKI DLA PRZEDSZKOLAKOW

TREFL

»Pola i za duzo rzeczy”

Poli podoba sie tyle rzeczy: miluskie
pluszaki, gniotki, breloczki, koraliki...
Jak opanowaé potezng chec¢ kupienia
kolejnej zabawki? Jak nie pozwolié,
aby rzeczy nami rzqdzity? | jak nie
zagraci¢ pokoju? Pola bedzie musiata
zastosowa¢ Kodeks Wiadcy Rzeczy.
SprawdZcie, czy da rade wprowadzi¢
w zycie wszystkie zasady! Wiek: 3+.

GREG

»Zagadki na kazdym piegtrze.

Kamienica szpiegow”

Ksigzka-gra dla mtodych detektywdw.

Na kazdym pietrze mozesz odkry¢ inng szalong
zagadke. Musisz uwaznie przyjrze¢ sie miejscu
zdarzenia od zewngtrz i wewngtrz — wystarczy
zagiqé strony! Przestuchaj $wiadkéw, zapisz
wszystkie poszlaki i star sie prawdziwym K
detektywem! Wiek: 6+. |
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AKSJOMAT/BEMAG

»101 zabaw. Nauka przez zabawe”
W ksigzce na dzieci czekajg
labirynty, tamigtéwki, szukanie
réznic i zabawy logiczne

- utozone od najprostszych

do najtrudniejszych, ze skalg
trudnosci przy kazdym zadaniu
i wskazéwkami dla rodzica.
Wiek: 2-5 lat.

»Podréze przedszkolaka.

M¢j lot samolotem”

Bogato ilustrowana publikacja,

ktéra przybliza dzieciom fascynujgcy
$wiat lotnictwa.

Reklama

0'0
.0 nw & Kn

Torebki Upominkowe

POSIADAMY W ASORTYMENCIE:

¢ Torebki do pakowania prezentéw
e Papier do pakowania prezentow
e Kartki okolicznosciowe

® Rozetki

¢ Pudetka na prezenty

® Magnesy

* Notesy

¢ Balony

¢ Gry logiczne

“W&K"” Wojciech Wasniewski
Radom ul. Potkariskiego 16a
tel. 692 470809 | e-mail: wojciech.wasniewski@wktorebki.pl

"W & K”
www.wktorebki.pl
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Disney Maluch. Ciuch Ciuch. Zwierzaki/Kolory

W wagonikach na maluchy czekajg zwierzeta, bohaterowie Disneya oraz
zadania. Duze karty mozna tatwo ze sobq tqczy¢, tworzgc imponujgcey,
160-centymetrowy pocigg. Rymowanki i zagadki pomagajq poznawaé
nowe stowa, rozwija¢ spostrzegawczo$¢ i lepiej rozumie¢ otaczajqcy Swiat.
Frajdy dostarcza samo doktadanie wagonikéw.

GRANNA

Puzzle magnetyczne: Na wsi
Kartonowy pakiet zawiera
ksigzeczke z zadaniami

i kolorowankami oraz

2 uktadanki magnetyczne
(po 16 elementéw kazda).
Ksigzki wspomagajq
rozwéj maluchéw

i przygotowujq je do nauki
pisania, natomiast puzzle
¢wiczq spostrzegawczo$é
i zachecajq do kreatywnej
zabawy. W serii ukazat sig
réwniez zestaw Na tqce.
Wiek: 3+.

GREG

Maxi uktadanki: Ciuchcia, M6j dom, Dinozaury

Seria wielkoformatowych puzzli edukacyjnych. Angazujqgce tematy, barwne
ilustracje i weiggajgce zadania z liczeniem oraz wyszukiwaniem elementéw
sprawiajq, ze jest to idealna propozycja dla wszystkich ciekawskich
maluchéw. Wiek: 3+.

EE EWEHCJAE'%E
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- %

@ s B3 e 1TONRS

'.

HARPERKIDS

+Wielka ksiega zagadek i tamigtowek”
Na 250 stronach dzieci znajdg
tamigtéwki o trzech stopniach
trudnosci, w tym labirynty, szyfry,
krzyzéwki i zagadki logiczne.
Wiek: 6+.

KANGUR

~Akademia Mgdrego Dziecka. Kolorowy Swiat Malucha.
Gospodarstwo”

12 duzych elementéw uktadanki
idealnie pasuje do wycie¢

na stronach ksigzeczki. Kazdy
element to takze karta

do nauki pierwszych stow,
dzieki czemu maluch pozna
nazwy zwierzqt i pojazdéw.
Specjalna kieszonka pozwala
wygodnie przechowywaé
wszystkie elementy

po skoficzonej zabawie.
Premiera: 28 pazdziernika br.

W serii dostepne sq réwniez
wZwierzeta” oraz ,Pojazdy”.

V&0 TRS @ N
COSPODARSTWO
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Gra ,,Dzieci kontra rodzice. Puzzle kapibary”
Dzieci uktadajg duze puzzle,
a rodzice mate. W ten sposéb
wspdlnie tworzq obrazek
peten kapibar. To $wietna
zabawa, w ktérej kazdy ma
swoje zadanie. Sprawdzcie,
jak szybko potgczycie sity

i odkryjecie caty obrazek!

Mensa Mind Gcrnes'
Piatnik

RYNEK ZABAWEK




PUZZLE/UKLADANKI -

NASZA KSIEGARNIA ZURU

Pucio. Moje pierwsze uktadanki Sticker Therapy: Kawaii Kitties
Pudetko zawiera 7 bardzo prostych Umieszczaj za pomocq

uktadanek - kazda z nich podzielona dotqczonej pesety naklejki

jest na 3 elementy z typowymi dla puzzli kawaii kitty na tle tematycznym.
wypustkami. Na poszczegdlnych Kazda kolejna naklejka jeszcze
obrazkach przedstawieni zostali gtéwni bardziej ozywia urokliwg
bohaterowie serii o Puciu. Czyste, jasne scene wypetniong kotkami.

tto utatwia koncentracje na obrazku. Zestaw zacheca do skupienia,
Wiek: 1+. cierpliwosci i twérczego

dziatania bez zasad, pospiechu

czy pres;ji.
NORIS/SIMBA TOYS POLSKA PIATNIK
IQ Games - Miks gier Gra ,Digit”

W displayu miesci sie 12 gier
(po 4 gry z kazdego rodzaju).
W serii ukazaty sig: 1Q uktadanie
kulek, 1Q parking oraz

IQ mézg. Wiek: 6+.

Wyjgtkowo wciggajgca gra logiczna.

Czy uda ci sie utozy¢ pokazany na karcie
wzér poprzez przesuniecie tylko jednego
patyczka? To nie bedzie proste! ,Digit”
¢wiczy spostrzegawczo$¢, wyobraznie,
logiczne myslenie i refleks. Gra jest réwniez
wykorzystywana na lekcjach matematyki.
Liczba graczy: 1-4. Wiek: 8+.

BEMAG JUST PLAY

Puzzle: LEGO® Botanicals
Uktadanka inspirowana kolorowymi
kompozycjami kwiatowymi z kolekgji
LEGO® Botanicals. Bogactwo detali
i intensywne barwy sprawiajg,

ze uktadanie jest relaksujgce,

a gotowy obraz robi wrazenie.
Nieregularny ksztatt uktadanki
zapewnia dodatkowq satysfakcje

z zabawy. Liczba elementéw: 1000.

Drewniane puzzle

Uktadanki przedstawiajg rézne
gatunki zwierzqt. Solidne wykonanie
i atrakcyjne ilustracje sprawiajg,

ze sq $wietnym potgczeniem nauki

i zabawy.

MINT NATION CHERRYPAZZI
Puzzle podtogowe: Pippi Langstrumpf Puzzle 300
Puzzle zaprojektowane w Szwecji Nowa kolekcja, na ktérg

sktada sie 20 wzoréw.
Réznorodna tematyka,
starannie dopracowane
grafiki, dbatoé¢ o kazdy
detal, wyjgtkowa grubosé¢
elementéw oraz odpowiedni
format sprawiajq,

na podstawie oryginalnych
ilustraciji z kultowych ksigzek
Astrid Lindgren. Kolorowe obrazki
zapraszajq dzieci do $wiata
petnego przygdd. Wykonane

z wytrzymatego, wysokiej jakosci
kartonu, sq trwate i dobrze
sprawdzq sie podczas wielokrotnego ze kolekcja tgczy estetyke
uktadania. Wymiary gotowej z prawdziwg przyjemnoéciqg
uktadanki: 92 x 62 cm. uktadania.

RYNEK ZABAWEK 7/2026 93
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B PUZZLE/UKEADANKI B

FLOSS & ROCK/REGNUM

Puzzle edukacyjne: Poznaje alfabet

Puzzle, ktére pomagajq przedszkolakom poznaé litery i wyrazy
zaczynajqce sie na dang gtoske. Dziecko, dopasowujqc wielkg i matq litere
oraz ilustracje, oswaja sie z alfabetem, ¢wiczqc przy tym koordynacje
oko-reka, spostrzegawczo$¢ i koncentracje.

/\ Y '-,'\
T

L

W somaje otfabet

e AN

MUDPUPPY/SOLUTION BABY CARE

Puzzle: Teczowe wrdzki
Elementy po potqczeniu
tworzqg bajkowq scene

z wrézkami, jednorozcem

i zwierzetami. Puzzle majq
fantazyjny ksztatt teczy,

a grube elementy sq wygodne
do chwytania. Zabawa
wspiera koncentracje,
pamiec, koordynacije
reka-oko i motoryke matq.
Catoé¢ zapakowana jest

w pudetko z magnetycznym
zapieciem i rqczkq. Liczba
elementéw: 60. Wiek: 3+.

TREFL

Puzzle $wiecqgce w ciemnosci: Jednorozce

Po utozeniu obrazka przedstawiajgcego magiczny $wiat jednorozcow
wystarczy zgasi¢ $wiatto, by kontury bajkowych stworzen i roélin, a takze
gwiazdy i tecza zaczety $wieci¢. Puzzle rozwijajg koncentracje, pamigé

i sprawno$¢ manualng, zapewniajqgc kreatywng zabawe dla catej rodziny.
Liczba elementéw: 100. Wiek: 5+.

PUCKATOR/GANDALF

Flamingo by Trefl

Seria puzzli stworzona z myslg

o miodziezy oraz mtodych
dorostych. tgczy wysokq jakosc
wykonania z nowoczesnym
designem inspirowanym

estetykq popularng w mediach
spoteczno$ciowych. Wzory
nawigzujg do aktualnych trendéw,
takich jak estetyka Y2K, motywy
anime czy popularna szkocka krowa.
Dostepne formaty: 400 i 600 elementéw.
Na boku kazdego zestawu znajduije sie
budujgce zaangazowanie hasto, np. ,Less
scrolling, more puzzle solving”. Wiek: 10+.

IUVI GAMES/ATENEUM

Puzzle: Pusheen
Puzzle wykonane z drewna topolowego. Liczba elementéw: 130. Wymiary
utozonego obrazka: 42 x 30 cm. Wiek: 3+.

(5
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Gra ,SmartGames. Atomowe zagadki”
Zanurz sig w $wiecie, w ktérym

liczby spotykajq sie z kolorami.

Z jednej strony pocwiczysz umyst,
sumujqc kropki, z drugiej - rozwiniesz
kreatywno$¢, uktadajgc barwne
sekwencje. Dzieki niezliczonym
kombinacjom stworzysz tysigce
wtasnych zadan, z ktérych kazde

ma gwarantowane rozwigzanie.

TOomouwe
aC3aDKZ

@. Mensa Mind Games' RYNEK ZABAWEK
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LISCIANI/DANTE

JAPOKO/ATENEUM

Slumi Science - Gniotkowe dtugopisy
Kreatywny zestaw, ktory tqczy
eksperymentowanie z naukg

i tworzeniem sensorycznych
przyboréw do pisania. Dzieci
mogq spersonalizowa¢ dtugopisy,
tworzgc aksolotla z elastycznej
masy przypominajgcej slime,

a nastepnie udekorowac je
wedtug wiasnego pomystu.
Gotowe dtugopisy petnig
dodatkowo funkcje sensorycznq,
dzieki czemu pisanie jest jeszcze
przyjemniejsze.

MGAE

LaQ Basic - Japonskie klocki edukacyjne
Zestaw oferuje 30 schematéw
konstruowania, ktére umozliwiajq
budowanie maszyn, robotéw,
zwierzqgt i innych modeli. Odpowiedni
zaréwno dla poczgtkujgcych,

jak i zaawansowanych konstruktoréw.
Liczba elementéw: 2800, w tym

60 specjalnych czesci Hamacron
(duze i mate kota oraz ich osie).
Klocki sg dostepne w 12 kolorach.

W zestawie jest plastikowa walizka
do przechowywania. Wiek: 5+.

Made in Japan.

ZURU

MGA's Miniverse - Make It Mini - Plush
Wszystkie elementy sq wykonane

z pluszowych materiatéw, dzieki
czemu ulubione przysmaki zyskujq
nowy wyglqd i fakture. Otwérz kule
niespodzianke, odkryj znajdujgce
sie w Srodku elementy, a nastepnie
samodzielnie zt6z kolekcjonerski
projekt. Do zebrania jest 8 postaci
inspirowanych jedzeniem, a kazda
z nich ma wtasne imie i wyjgtkowg
osobowos¢. Gotowe projekty mozna
przeksztatci¢ w breloczki.

SIMBA TOYS/SIMBA TOYS POLSKA

Slime Mart - Shopping Bag - Seria 2.
Kompleksowy zestaw DIY, ktory
zapewnia mnéstwo kreatywnej

frajdy. Rozpakuj go, a nastepnie @ @ M
upich¢ realistyczne dania z masy = (2L !
slime - od stonych paluszkéw “!-l‘a':,e __{ &J

z mozzarelli po stodkie placki Co Lt 3 oay &= —

wisniowe. Wymieszaj, uformuj
i przygotuj prawdziwg uczte.
Eksperymentu;j z ksztattami,
skomponuj idealny talerz

lub skorzystaj z przewodnika,
aby przygotowaé apetyczny
positek z masy slime. Zbierz
wszystkie zestawy Slime Mart!

JUST PLAY

Aqua Gelz - Owoce

Zestaw kreatywny, ktory pozwala na stworzenie nawet 40 zelowych kreacji
3D z motywami tropikalnych owocéw. W jego sktad wchodzq 6 buteleczek
kolorowych zeli (po 60 ml kazda), 3 buteleczki kolorowych Zeli brokatowych
(po 15 ml kazda), 6 réznych postaci, 6 saszetek mieszanki roztworu

(po 5 g kazda), wielorazowy zbiornik na roztwér (250 ml), zbiornik-tacka
do ekspozycji oraz instrukcja. Wiek: 8+.

RYNEK ZABAWEK

Toy Story 5 - Zréb wtasnego Forky’ego

Potgcz elementy, dodaj ruchome oczka, kreatywne detale i charakterystyczne
rgczki, a nastepnie ozddb postaé wedtug wtasnego pomystu. Gotowy
Forky $wietnie sprawdzi sie podczas odgrywania scen z filmu, wymyslania
wtasnych historii lub jako oryginalna dekoracja dziecigcego pokoju.
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TREFL

Clay & Play - Zestaw mas plastycznych
Kreatywny zestaw, ktéry pozwala
stworzy¢ 10 kolorowych figurek
przedstawiajgcych mieszkancow
oceanu. Sktadajg sie na niego
szybkoschngca masa

w 10 kolorach, silikonowa mata,
drewniany patyczek do rzezbienia
oraz karty z instrukcjami krok

po kroku. Zabawa rozwija
wyobraznig, kreatywnosc¢,
cierpliwo$¢ i zdolnosci

manualne dziecka. Wiek: 6+.

IUVI GAMES/ATENEUM

Klocki Trefl & My Connect Multi

Z klockéw mozna budowa¢ réznorodne konstrukcje i projektowa¢ witasne
budowle, dajgc upust kreatywnosci i swobodnej ekspresji. Budowanie

to dopiero poczgtek! Gotowe konstrukcje sq w petni mobilne, a towarzyszqce
im figurki sprawiajq, ze zabawa trwa w najlepsze przez wiele godzin.
Liczba elementéw: 100/200/300. Wiek: 4+.

MFP PAPER

SmartMax - My First Acrobats
Zestaw, na ktory sktadajq sie

6 geometrycznych klockow,

3 metalowe kulki z minkami
oraz stabilna czerwona
podstawa do tworzenia
konstrukeji akrobatycznych.
Dzieci mogq budowaé

wedtug wiasnej wyobrazni

lub rozwigzywa¢ 24 dotgczone
wyzwania o réznym poziomie
trudnosci. W 6 najtrudniejszych
zadaniach muszg odgadngé
ksztatty wytqcznie na podstawie
czarnych sylwetek!

SMARTMAX

magnetic

TRADESPOT

3D Sticker Model Wobbler - Bob/Nib
Zestaw, ktéry pozwala stworzyé
wesote figurki przestrzenne

za pomocq samoprzylepnych
elementéw. Bez kleju

i wycinania! Dzigki zaokrgglonej
podstawie figurki delikatnie sie
kotyszq, co nadaje im jeszcze
bardziej zabawny charakter.
Gotowe figurki mogq stac sie
dekoracjq dzieciecego pokoju
lub przyjaciétmi do zabawy.

MICKI/MINT NATION

Kidydraw-pad - Meli-Melo/Food/Animals

Podswietlany tablet utatwia odrysowywanie 30 petnych detali ilustracji, ktdre
nastepnie mozna pokolorowaé i ozdobi¢ po swojemu. Trzy poziomy jasnosci
pomagajq dopasowa¢ $wiatto. Magnetyczna ksigzeczka i kompaktowy
format sprawdzg sie w podrézy. W zestawie sq otéwek i 6 pustych arkuszy.
tadowanie: USB-C.

RIDYWOLF ll kinyweLr
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Gigglebot - Drewniany robot
Interaktywny drewniany

robot. Ruchome ramiona,

5 przyciskow, $wiatta,

dzwieki i obracajgce sie kota
zebate zachecajg dzieci

do odkrywania, rozwijajgc
zmysty, zdolnosci manualne

i koordynacje reka-oko.
Wykonany z drewna FSC®
robot fqczy angazujgeq
zabawe z wysokq jakosciq

i skandynawskim wzornictwem.
Zaprojektowany w Szwecji.

Mensa Mind Gcrnes'
Piatnik

RYNEK ZABAWEK
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GRANNA

Maqdry domek

Wariacja na temat zabawy

w domek dla lalek. Zestaw
oferuje zabawy, ktére pozwalajg
dziecku éwiczy¢ stownictwo,
spostrzegawczo$¢, motoryke
matq, a nawet poznac
podstawowe angielskie stéwka
zwigzane z domem. Na dzieci
czeka az 10 réznych wyzwan!

GREG

»Pierwsze kroki rysowania”

W ksigzce na dzieci czeka 47 motywow

do narysowania w czterech prostych krokach,
z wyraznie zaznaczonymi nowymi elementami
i miejscem na wtasny rysunek. Gruby papier
sprosta kazdemu rysowniczemu wyzwaniu.
Wiek: 3-6 lat.

Reklama

Pomysty na prezenty,
ktére bawiq i uczqg!

; PIERWSZE KROKI
: mmm it

/ABAWKI KREATYWNE

EPEE/EPEE POLSKA

Projekt Brelok - Pracownia
Zestaw umozliwia tworzenie

i personalizowanie unikatowych
brelokéw. Jest w nim wszystko,

co potrzebne do wykonania

i personalizaciji az 10 oryginalnych
brelokdw.

TUBAN

Fluffy Slime

Kreatywna zabawa i sensoryczna frajda

w jednym! Zestaw DIY, dzieki ktéremu dziecko
moze samodzielnie stworzy¢ wyjgtkowego
slime'a, a nastepnie rozciggaé go, ugniata¢

i eksperymentowac z jego strukturq. Puszysty,
miekki i zaskakujgco lekki.

www.KapitanNauka.pl | e tel. 573 846 981 | ﬁ KapitanNauka | kapitan_nauka
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JANOD/SOLUTION BABY CARE

Zestaw do tworzenia sensorycznych
stodyczy

Zestaw umozliwia stworzenie 18 réznych
wariantéw deseréw. Sktadajq sie na niego
baza i naczynia, materiaty plastyczne,
elementy dekoracyjne i dodatkowe
akcesoria.

AMEET

Zestaw do tworzenia breloczkow
Zestaw umozliwia samodzielne
wykonanie - z kolorowych zytek,
sznurkéw, tasiemek i koralikow
w réznych ksztattach - nawet

6 unikatowych breloczkdw.

To sprawdzony sposob na wiele
godzin kreatywnej zabawy.
Dotqczona instrukcja krok

po kroku. Wiek: 7+.

coBl

LEGO® Zwierzaki Stodziaki. Koala/Panda
Kazdy z zestawdw oferuje model LEGO®,
ksigzke petng zadan i inspiracii

oraz dodatki, ktdre pozwalajg stworzyé
wiasny $wiat dla nowego
przyjaciela. Budowanie

to dopiero poczqtek — gotowe
modele mozna wykorzystac¢
do wymyslania historii, zabaw
i kolejnych kreatywnych

JERZAK)
‘g;_onzmk

Fabryka Gniotkéw

Zestaw zawiera wszystko, co potrzebne
do samodzielnego wykonania

trzech gniotkéw, w tym 21 ikonek

- emotikondw, ktére mozna umiescié
wewngtrz piteczek do $ciskania

(sq wielokrotnego uzytku).

Do wypetnienia piteczek mozna

takze uzy¢ szlamiku, brokatu

oraz cekindw. Wiek: 5+.

przygéd.
NASZA KSIEGARNIA PLAYMAIS/PIATNIK
Gra ,,Potworny angielski PlayMais One

dla przedszkolakéw”

Dwujezyczna gra, ktéra ksztattuje
umiejetnoéci komunikacyjne
przedszkolakdéw. Dzieci przyswajajq petne :
porcje jezykowe (tzw. language chunks), 3
dzieki czemu potrafiq porozumiewac sie §P ”?
w jezyku obcym - za pomocq gotowych E-— *-
zwrotdw - juz od dziecka!

@‘!ﬂ
b ‘& POTWORN N
nNOIas'Ta*

DL P?ZED?EI(MHOW

PLAYMOBIL

PlayMais to niemiecka marka kreatywnych
materiatéw edukacyjnych wykonanych

z odnawialnych surowcéw. Produkty sq

w 100% kompostowalne i nie wymagajqg
kleju. Produkowane lokalnie z troskg

o $rodowisko. PlayMais to $wietny materiat
do budowania tréjwymiarowych konstrukcji
- wystarczy odrobina wody! Wiek: 3+.

PUQUU

Kalendarz adwentowy: Biegun pétnocny
Za kazdymi drzwiczkami na dzieci
czekajq Swigteczne przygody. Zataduj
prezenty na sanie, poméz elfom
posortowa¢ $wigteczng poczte,
przemierzaj zimowq kraing na nartach
lub snowboardzie. W zestawie sq réwniez
szczegdtowo wykonane figurki, renifer

z ruchomq gtowgq, zabawne akcesoria
do pisania oraz mndstwo niespodzianek,
ktére inspirujg do tworzenia radosnych
$wigtecznych historii przez caty adwent.

98 7/2026

Sticker Stories by Titeepex
Ksigzeczka z 37 zelowymi naklejkami
wielokrotnego uzytku. Postaci sq
stworzone do wymyslania historii

(np. o krokodylu z boomboxem,

ktoéry wpada na urodziny Slimaka).
Naklejki mozna przykleja¢ i odkleja¢
wiele razy: w ksigzeczce, na szybie
oraz na rozmaitych powierzchniach
(metalowych, plastikowych czy
silikonowych). Gdy stracq przyczepnosé,
wystarczy optukaé je wodg.

RYNEK ZABAWEK
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KIDULTS I

CADA/ALMARINA TRADE

Wielka fala w Kanagawie
Kolekcjonerski zestaw klockéw
inspirowany stynnym dzietem
Katsushiki Hokusaia. Model
wyrdznia sie szczegbtowym
odwzorowaniem, dynamiczng
falg oraz efektowng formg
przestrzenng. Po ztozeniu

ma okoto 25,6 cm szerokosci.
Stanowi wyjgtkowq dekoracje
oraz ciekawy element kolekcji
dla mito$nikéw sztuki

i kreatywnego budowania.
Liczba elementéw: 1497.
Wiek: 6+.

AMEET

Master Audi RS6 Avant
Imponujgcy licencjonowany
model wyr6znia sie detalami

oraz zaawansowanymi funkcjami
mechanicznymi, takimi jak
8-biegowa skrzynia biegéw,
niezalezne zawieszenie i otwierane
elementy nadwozia. Wysokiej
jakosci nadruki zapewniajg
realistyczny wyglgd. Gotowy model
stanowi efektowny element kolekcji
kazdego mitoénika motoryzacii

i klockéw konstrukeyjnych. Liczba
elementéw: 4663. Dtugo$¢: 60 cm.
Skala 1:8. Wiek: 14+.

CARTAMUNDI

LEGO® Botanicals - Miniaturowy pustynny ogréd

Kaktusy i sukulenty, ktdre nie potrzebujq wody ani szczegélnej pielegnacii?
Miniaturowy pustynny ogréd LEGO® Botanicals powstat z myslqg o tych,
ktérzy szukajq oryginalnego hobby, a przy tym wyjgtkowe]j dekoracji.
Zestaw pozwala zbudowa¢ wiasng kolekcje pustynnych roslin. Dotgczona
ksigzka przedstawia ich pochodzenie, wyglgd i ciekawostki na ich temat.

CHERRYPAZZI

Bicycle Bourbon Black Label -
Talia inspirowana bogatym
dziedzictwem whiskey klasy
premium. Stworzona z myslq

o graczach cenigcych przemyslane
detale edycja Bourbon Black Label
wyréznia sie unikalnym wzornictwem
oraz efektownym pudetkiem
ozdobionym akcentami z folii

w kolorze trunku. Niezaleznie

od tego, czy zasiadasz do partii
pokera, czy gawedzisz

z przyjaciétmi, ta talia idealnie
dopetni cieptq, swobodng
atmosfere wieczoru.

O
_ _

2\

CoBI

Puzzle: The Secret Wish

Biaty jednorozec uosabia to,

co nieuchwytne i pigkne,
przypominajqc o sile wyobrazni.

Stoi u progu magicznego portalu
oplecionego kaskadq kwitngcej
wisterii. To przejcie do $wiata,

w ktérym codzienno$¢ na chwile
traci znaczenie, a niewypowiedziane
zyczenia mogq znalez¢ swojg droge.
Odrobina magii pozwala zwolni¢,
odetchngé i odnalez¢ te czes¢
siebie, ktéra nigdy nie przestata
wierzy¢ w marzenia.

YNEK ZABAWEK honey: combs™
R Zha % plnsﬁ'y miodu ¥

- IB0®

COBI-2679 M18 Hellcat

Model wiernie oddaje oznaczenia niszczyciela czotgéw. Ma ruchome
ggsienice, obracang wieze, otwierane wtazy oraz wiernie odwzorowane
wnetrze z wyjmowanym silnikiem. W zestawie sq figurka dowédcy

i tabliczka kolekcjonerska. To propozycja zaréwno do zabawy,

jak i efektownej ekspozyciji. Skala 1:28. Liczba elementéw: 1026

(w tym figurka). Wiek: 10+.

E
HISTORIN
WortD War Il &

Recommended by
Mensa Mind Games’
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LISCIANI/DANTE

GRANNA

Rainy Days - Aksolotl - Lampka LED
Wyjgtkowy dodatek do dziecigcego
pokoju, tgczqcy funkcje dekoracyjng

z przyjemnym, nastrojowym
oéwietleniem. Lampka wyréznia sig
oryginalnym designem inspirowanym
aksolotlem, ktory po wigczeniu $wiatta
nabiera blasku. Kolorowe $wiatto
zmienia sig, tworzqc efektowng
iluminacjg, co wprowadza do wnetrza
przytulng atmosfere.

MGAE

Gra ,,Mafia”

Kultowa gra psychologiczna,

w ktdrej liczq sie dedukcja, blef
i umiejetno$¢ przekonywania.
Uczestnicy wcielajq sie w tajne
role policjantéw oraz mafioséw,
toczgc emocjonujgcy
pojedynek o przetrwanie

w miasteczku Spytown.

Czas rozgrywki: 30-60 minut.
Liczba graczy: 7-22. Wiek: 8+.

PUBLICAT

MGA's Miniverse Real Music

Record Player

Zestaw zawiera miniaturowy gramofon,
ktéry odtwarza muzyke, oraz ptyte
winylowq z utworem ,Beethoven'’s Sth
Symphony” (w wersji classical rock remix),
2 gtodniki oraz stylowy mebel, na ktérym
mozna wyeksponowa¢ kolekcje piyt.
Cato$¢ tworzy inspirowany stylem retro
kqgcik muzyczny. Kolekcje ptyt mozna
rozbudowywac. Kazda kula zawiera

4 losowe miniptyty winylowe z fragmentami
hitéw (kazda z nich odtwarza
30-sekundowy fragment utworu).

REBEL

~Swinka Peppa.

Maskotki na drutach”

Poradnik, dzigki ktéremu
- Swinka Peppa

wykonasz na szydetku maskotki
przedstawiajgce Swinke Peppe,
: _Moskotki na drutach

jej rodzine oraz przyjaciét.

Ksigzka zawiera ponad 20 wzoréw
amigurumi, instrukcje krok

po kroku i praktyczne objasnienia
potrzebne do stworzenia wiasnej
kolekcji szydetkowych bohateréw
uwielbianej przez dzieci kreskowki.

TUBAN

»Herby. Gra o wtadze”

Gdy krélestwo pogrgza sig

w niepewnosci, rody z sgsiednich
krain walczq o wptywy w trzech
kluczowych obszarach stolicy:
Zamku, Miecie i Porcie. W tej
strategicznej grze karcianej
gracze wcielajg sie w ich
przywddcdw. Podczas zabawy
muszg mqdrze wybiera¢ swoich
reprezentantéw, a nastepnie
kierowac ich do kluczowych
obszaréw, tak aby zyskali

jak najwieksze wptywy i skutecznie Yok dleko i posmiess, by potneié

. . - - - ﬂl.‘z)\ﬁ'ﬂ
pokrzyzowali szyki przeciwnikom.  rever [N PSR S < o
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Tubi Smart

Inteligentna plastelina

w szedciu kolorach, ktdrg
mozna ugniatag, rozciggac

i formowaé, co pozwala
oderwac sie od codziennosci.
Ulep z niej piteczke i sprawdz,
jak wysoko potrafi sie odbi¢!
Idealna na krétkq przerwe,
do zabawy przy biurku lub jako
forma relaksu po intensywnym
dniu. Bo z kreatywnej zabawy
sie nie wyrastal

RYNEK ZABAWEK
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GREG BEMAG

Wymysl wszystko. Trening kreatywnosci A = Przenosna konsola retro

z zadaniami i g Konsola oferuje ponad 15 000
Zestaw dla wszystkich, ktérzy chcg ' = wbudowanych gier z 20 réznych
oderwac sie od ekranu i odkry¢ swéj platform (m.in. PlayStation 1,
tworczy potencjat. Oferuje ponad 200 zadah Nintendo oraz PSP). W petni

do pisania, rysowania i eksperymentowania. laminowany wyswietlacz

Wiek: 8+. o rozdzielczodci 640 x 480 pikseli
zapewnia zywe kolory. Akumulator
o0 duzej pojemnosci pozwala

na 4-6 godzin ciggtej rozrywki
(na jednym tadowaniu).

D

ONLSAZESM TSAHLM

LUNDBY/MINT NATION ZURU

Miniaturowy swiat Mini Brands Mini Vinyls

Lundby to kultowa szwedzka | = | Rozpakuj prawdziwy gramofon, ktdry sie
marka domkoéw dla lalek, obecna || I ’ ) g obraca i odtwarza muzyke. Kazdy zestaw

na rynku od 1947 r. Precyzyjnie 3 ' i zawiera kultowy album Mini Vinyl

wykonane meble, odwietlenie i 7 ' : - 2z limitowanej wersji oraz stylowy stojak Mini
LED i akcesoria w skali 1:18 AR @ ¥ T Record Stand do eksponowania kolekcji.
przyciggajq uwage nie tylko A I o Sprawdz, ktére miniaturowe arcydzieto udato
dzieci, ale réwniez dorostych AL Sy - ~_ ~— cisie odnalezé. Podiqcz sie do zewnetrznego
kolekcjoneréw, pasjonatéw 1 s gtosnika, aby wzmocni¢ dzwigk i stworzyé
designu i miniaturzystow. 2l ) 8 najlepszy minikoncert z Mini Brands!

Reklama

LaDH agD

Wprowadz' Officially licensed by AUDI AG
do swojej oferty e =¥

Audi RS 6 Avant
/ 1:8 Scale

z L2 ____-..-—-"' - + s
%' \ BN = ‘

L8 @D W P L /%

Kontakt handlowy: e-mail: b2b@almarina.pl, tel: +48 534 734 025
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JADA/SIMBA TOYS POLSKA

EPEE/EPEE POLSKA

Fast & Furious - Mitsubishi Eclipse 1995 - Edycja jubileuszowa
Metalowy model kolekcjonerski z otwieranymi drzwiami, bagaznikiem

i maskq, szczegbtowo odwzorowanym wnetrzem, komorami silnika

i nie tylko. Odlewany ci$nieniowo. Dtugos¢: 19 cm. Skala 1:24. Wiek: 8+.

PIATNIK

Gra ,,The Traitors. Zdrajcy”
Petna tajemnic, podejrzen

i zdrad planszéwka inspirowana
popularnym programem
telewizyjnym. Jako Lojalny musisz
wykona¢ misje i odkry¢ Zdrajcéw,
a jako Zdrajca - potajemnie
eliminowa¢ graczy i pozosta¢
niewykrytym. To emocjonujgca
propozycja na spotkania

z przyjaciétmi dla mitodnikéw
strategii, blefu i psychologicznej
rywalizacji.

JUST PLAY

Banksy - Karty do gry

Prawdziwa gratka dla mitosnikéw sztuki ulicznej i oryginalnych gadzetow.

Kazda z 55 kart (w tym kazdy z trzech jokeréw) ozdobiona jest unikalnym
dzietem legendarnego artysty street artu, ktérego prace od lat intrygujg,
prowokujq i inspirujq odbiorcéw na catym $wiecie.

TACTIC

Tiny Nightmares - Horrorowe zawieszki

Kolekcjonerskie zawieszki niespodzianki. W kazdej kapsule kryje sie jedna
losowa posta¢ inspirowana filmami grozy, wyrézniajqca sig pluszowym
wykonaniem i charakterystyczng twarzg z winylu. Dzieki praktycznemu
klipsowi figurke mozna przypiq¢ do plecaka, torby lub kluczy. To $wietna
propozycja dla fanéw horroréw, kolekcjonerdw oraz oséb szukajgcych
oryginalnego dodatku na Halloween.

WOODEN STORY/REGNUM

Gra ,Lata lecq”

Kazda rozgrywka to podréz
przez wspomnienia i chwile,
ktére sprawiajq, ze zycie
kazdego z nas jest jedyne

w swoim rodzaju. Wré¢ myslami
do swoich wspomnien i podziel
sie nimi z innymi graczami!
Umieszczaj wydarzenia
historyczne i osobiste przezycia
we wiasciwej kolejnosci

na wiasnej osi czasu. Zdobywaj
punkty za kazdg poprawnie
utozongq karte. Czas rozgrywki:
20 minut. Liczba graczy: 2+.
Wiek: 15+.

102 7/2026
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Wieza - Uktadanka
Kreatywna zabawa
konstrukcyjna, ktéra zacheca
do eksperymentowania z formg,
réwnowagq i stabilnosciq.

Z drewnianych klockéw mozna
tworzy¢ wysokie azurowe

(za kazdym razem inne) wieze,
testujqc rézne podstawy

i uktady. To spokojna,
angazujgca forma relaksu,
ktéra pobudza wyobraznie

i daje duzg swobode tworzenia.

ll . l

Mensa Mind Games’ RYNEK ZABAWEK
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WINNING MOVES

KIDULTS I

CRAYOLA/SOLUTION BABY CARE

Gra ,,Cluedo: Doméwka”
Wkrocz do $wiata imprezy, ktdra
wymkneta sie spod kontroli,

i odkryj, kto stoi za tajemniczq
zbrodnig! Kolorowe postaci,
luzna atmosfera spotkania

i niepokojqce sekrety sprawiajq,
ze kazda rozgrywka to zupetnie
nowa historia. Przemierzaj
pomieszczenia domu, zbieraj
wskazdéwki i analizuj zachowanie
podejrzanych. Czas rozgrywki:
45-60 minut. liczba graczy: 2-6.
Wiek: 16+.

TREFL

Adults - Kolorowanki dla dorostych i flamastry artystyczne
Kolekcja obejmuje kolorowanki

na grubym papierze,

odpowiednim do technik —

na
Puagsn FLAATER
epntrei

kolorowania warstwowego, 2 o S
oraz artystyczne markery Art
Markes z podwdéjng koricdwkg
- idealne do kolorowania,
rysowania i letteringu.
Markery dostepne sq

w zestawach 20 i 60 sztuk

(w praktycznym etui),

a kolorowanki w 4 réznych
wzorach. Wiek: 14+.

PUCKATOR/GANDALF

Puzzle Premium Plus Quality
Kolekcja tgczy wysokg jakos¢ wykonania, efektowne ilustracje i satysfakcje
z uktadania, oferujgc chwile relaksu i oderwania od codziennosci.

Nie brakuje w niej atrakcyjnych, petnych detali wzordw inspirowanych
m.in. superprodukcjami filmowymi, popkulturg
i wyjgtkowymi $wiatami, ktére przyciggajq
zaréwno doswiadczonych puzzlomaniakéw,
jak i nowicjuszy.

s Jnws

IUVI GAMES/ATENEUM

»Muminki. Gra memory”

Idealna na jesienno-zimowe wieczory, choé nie tylko. Mozna jq zabraé

w podréz. Na kazdej karcie znajdujg sie postaci z kultowej bajki ,Muminki”.
Rozgrywka ¢wiczy pamigé, zabija nude, rozwija intelekt oraz pozwala
zintegrowa¢ rodzing i znajomych. Liczba kart w talii: 26.

TRADESPOT

Gra ,SmartGames. IQ Star Deluxe”
Wypetnij plansze w ksztatcie
sze$cioramiennej gwiazdy,
uzywajgc elementdw, ktore
mozna uktada¢ wytgcznie
w trzech kierunkach.
Pozornie niewielkie
ograniczenie szybko
przeksztatca te uktadanke
w angazujgeq prébe logiki

i wyobrazni przestrzennej.

RYNEK ZABAWEK

Loops Lab - Interaktywna scena muzyczna

Innowacyjna muzyczna zabawa, w ktérej figurki stajq sie instrumentami,

a dziecko didzejem. Wystarczy ustawi¢ postaé na interaktywnej scenie,

by ustysze¢ jej rytm lub melodie (dodawanie kolejnych figurek pozwala
tworzyé miksy). Zestaw startowy zawiera scene i piecioosobowy zespdt Lax
Funkers (dostepne sqg takze inne kolekcjonerskie zespoty). Do odtwarzania
dzwigku potrzebna jest bezptatna aplikacja Loops Lab. Wiek: 6+.
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COoBI CLEMENTONI/SUPER SIODEMKA

Poe Ai - Mis$ tworzqcy bajki Robot edukacyjny Eddie

Poe wymysla kazdq historie od poczgtku Sympatyczny towarzysz zabawy, ktory wspiera
do kofca z wykorzystaniem technologii Al. rozwdj jezyka oraz pomaga w nauce liter,
Wybierz bohatera, miejsce i rodzaj opowiesci. liczb, emocji, instrumentéw muzycznych
Okreél, czy ma by¢ straszna, czy $mieszna. oraz figur geometrycznych. Ekran LCD
Mozesz wybra¢ od jednego do kilku wyswietla sympatyczne animacje. Robot
elementéw, ale nie musisz tego robi¢ porusza sig, wchodzi w interakcje i mowi.

- Poe uzupetni wszystkie brakujgce W zestawie jest 30 dwustronnych kart
elementy i stworzy interesujgcq opowies¢! z zadaniami. Wiek: 4-6 lat.

Mis wspétdziata z aplikacjq (wystarczy
wybra¢ w niej elementy bajki). Wiek: 4+.

LEXIBOOK/EPEE POLSKA LEXIBOOK/EPEE POLSKA

ELO-Power Kid A.l.

- Laptop z funkcjg Al

Laptop ze sztuczng inteligencjq oferuje
az 164 interaktywne zadania. Pomaga
rozwija¢ umiejetnoéci z zakresu
matematyki, czytania, logiki i muzyki.
Dedykowana aplikacja pozwala
rodzicom kontrolowa¢ zabawe

i dostosowywaé ustawienia do potrzeb
dziecka. Nauka dwujezyczna wspiera
rozwéj kompetencii jezykowych.

ELO Powerman Advance A.l.

- Robot z funkcjq Al

Robot ze sztuczng inteligencijq, ktéry tgczy nauke
z zabawg. Stucha, uczy i wehodzi w interakcje

z dzieckiem, angazujqc je w inteligentne

i bezpieczne rozmowy oraz interaktywne zadania.
Dedykowana aplikacja pozwala rodzicom
kontrolowa¢ zabawe, a takze dostosowac

jej ustawienia do potrzeb dziecka.

TRADESPOT KIDYWOLF/TRADESPOT

Ary - Pluszowy przyjaciel,

ktéry uczy i bawi

Inteligentna zabawka, ktéra tgczy w sobie
ciepto pluszaka z nowoczesng sztuczng
inteligencijq. Potrafi opowiadag historie,
$piewac piosenki, zartowa¢, prowadzié
quizy i co najwazniejsze - w naturalny
sposdb rozmawiaé z dzieckiem

(ponad 3000 bezpiecznych tematdw).
Dzigki aplikaciji rodzice majq petng
kontrole nad zabawkg. Wiek: 3-12 lat.

Kidyprinter Al - Drukarka

ze sztucznq inteligencjq

Dzigki sztucznej inteligenciji dzieci mogq
tworzy¢ wiasne obrazki i natychmiast
je drukowaé, kolorowaé, wycinaé

lub udostepnia¢. Do wyboru jest

6 styléw: od szkicu po anime.
Drukarka jest w petni bezpieczna
(filtry blokujq nieodpowiednie tresci).
W zestawie sq papier na 70 wydrukéw
i 4 pisaki. Wiek: 6+.

AP YPRINTERE

ZURU

Robo Alive - Brain Rot Brian

Na kazdy zestaw sktadajq sie zrobotyzowany mézg oraz probéwka z ptynem. Wystarczy aktywowaé
probdwke, aby zobaczyé, jak Brian podskakuje i grzeznie w slimie, wywracajgc ruchomymi oczami.
Probéwka bgbelkuje i $wieci, zapewnigjgc dodatkowe wrazenia sensoryczne. Dzieki zabawnemu
$piewaniu, interakeji typu ,speak and repeat” oraz charakterystycznym powiedzonkom ,ltalian
Brainrot” mézg reaguje na ciebie w czasie rzeczywistym.
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“SNpLLE WORLD
O F LUNDBY.

Jeden domek.
Nieskonczenie wiele mozliwosci.

Dystrybucja w Polsce: Mintnation.pl kontakt@mintnation.pl









