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Aquabeads - Disney Princess
- Breloczek (35165)

Na zestaw sktadajq sie 700 kolorowych koralikéw, podktadka
do uktadania, spryskiwacz, adaptery do brelokéw oraz szablony
z ksigzniczkami Disneya. Koraliki
taczq sie ze sobg po spryskaniu
wodq (bez koniecznosci
prasowania czy klejenia).
Gotowe breloczki mozna
przyczepic¢ do torby, plecaka
lub tornistra.

Wiek: 4+.

@Qquabdads
Producent: EPOCH £

Sylvanian Families - Duza willa
nad rzekqg (5865)

Okazata willa z wiezyczkami, tukowym wejéciem i mndstwem detali.
W ogrodzie ptynie rzeczka ze sktadanym mostkiem. Malefistwa mogq
przeptywaé po niej 16dkq Iub towié¢ mate rybki. Sciany willi mozna
dowolnie przestawiaé, tworzqc nowe
uktady pomieszczen. Obrotowa klatka
schodowa w mgnieniu oka zamienia sig
w zjezdzalnie. Dziatajqce $wiatto
zapewnia nastrojowe oéwietlenie,

a ukryte drzwi wprowadzajg do zabawy
motyw odkrywania.

Wiek: 3+.

Producent: EPOCH £

Sylvanian Families - Rodzinny
oldtimer (5868)

Samochdd z reflektorami oferuje miejsca dla 10 figurek. Bagaznik
tatwo zmienia sie w stét piknikowy, ktory pomiesci m.in. sok, szklanki
i miske z owocami. Wézek dzieciecy mozna przymocowaé na dachu
(jednoczesnie stuzy jako fotelik dla
blizniakéw), a jeszcze wigcej zabawy
zapewnia obracajqce sie $rodkowe
siedzenie. Wszystkie akcesoria mozna
przechowywa¢ w bagazniku z tytu
lub na dachu. Kierownica i klakson
sq ruchome (mozna je zamontowac
po lewej lub prawej stronie).

Wiek: 3+.

Producent: EPOCH £

Aquabeads - Mickey Ice (35170)

Zestaw zawiera wszystko, co potrzebne do tworzenia lodéw

i dekoracji: 500 kolorowych koralikow (w tym neonowe i gwiazdkowe),
podktadke do uktadania, foremki do lodéw, pojemniki w ksztatcie
wafli, uszka, zawieszki oraz
wesote szablony z motywami
Myszki Miki. Specjalna foremka
do kulek umozliwia tworzenie
lodéw 3D. Utéz koraliki, spryskaj
wodgq i gotowe!

Wiek: 4+.

@Qquabdads
Producent: EPOCH £

Sylvanian Families - Rodzina
lesnych krélikow - Zestaw
swigteczny (5863)

Tata, mama, brat, 2 siostry i blizniaki wspélnie wprowadzajg

w Sylvanian Village radosny zgietk. Lesne kréliki zawsze sq razem
i wspdlnie przezywajq mate
przygody. Recznie wykonane
$wigteczne ubranka mozna
zdejmowad. Figurki wyglgdajg
realistycznie dzieki aksamitnie
miekkiej powtoce oraz ruchomym
ramionom, nogom i gtowom.
Wysokos¢: 5-8 cm.

Wiek: 3+.

Producent: EPOCH

Sylvanian Families - Elegancka
jadalnia (5867)

Idealne uzupetnienie Willi nad rzekq oraz innych doméw ze $wiata
Sylvanian. Na ten stylowy zestaw sktadajq sie stdt z 5 krzestami, aneks
kuchenny ze zlewem i z kuchenkg,
drewniany piec ze $wiecqcym
ogniem, dywan, zastawa, dzbanek,
wypieki oraz inne akcesoria.
Krzesetko dla bobaséw mozna
przymocowac do stotu
(delikatnie sie buja).
Wiek: 3+.

|

Py i

Producent: EPOCH o

https://www.aquabeadsart.com/pl-pl/
% https://www.sylvanianfamilies.com/pl-pl/
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:DNUKROPEK @Q Cartamundi

Wiadome: co dwie kropk, to nie jednal

»Gryzelda i Swigteczny duszek” Magiczny kapelusz

Zestaw dla kazdego poczgtkujgcego magika. Klasyczna sztuczka

z pustym cylindrem, z ktérego w magiczny sposéb wyskakuje
kréliczek. Wykonuj imponujgce sztuczki za pomocq pierscieni

i liny, zaskakujgce karciane triki i nie tylko! Zestaw to idealny prezent
dla kazdego dziecka.

Wiek: 6+.

Mata czarownica Gryzelda dostaje
na 105. urodziny swojq pierwszg
magicznq rézdzke. Tak bardzo

sie stara, czaruje, ale jej zaklecia
niespodziewanie przywotujq $nieg,
prezenty i gwiazdkowe dekoracje...
Co to ma znaczy¢? | wtedy pojawia sie
on: $wigteczny duszek, ktéry wie
wszystko o Bozym Narodzeniu.
Pokazuje Gryzeldzie, o co naprawde
chodzi w $wieta i dlaczego magiczna
moc matej czarownicy

jest wyjgtkowa.

Wiek: 3+.

Producent: CARTAMUNDI

Wydawca: DWUKROPEK

»Kto ukradt ciastko Swietego Copag Poker Set
Mikotaja?”

Kto$ ukradt ciastko Mikotaja!

Pan Pgczek i pani Pgczkowa

jak co roku najtadniejszy sposréd
swoich wypiekéw odtozyli dla niego | e
na talerzyk, ktéry postawili obok g% CIASTKO.
choinki. Pies Pty$ miat go pilnowag, = §teg0 'f’““@
ale przysnat. Kiedy sie obudzit, 2 -
ciastko znikneto! Zaczyna sie
dochodzenie, w ktérym biorg udziat
kot Rogalik, Ztota Rybka, Wrébel

i Batwan. Czy zdqzq przed Gwiazdkq,
by Mikotaj dostat swoje ciastko?
Wiek: 3+.

Na zestaw sktadajq sie czarna metalowa walizka oraz 300 zetonéw
US z hologramem i nominatami, 2 talie kart Copag® Jumbo Face

- 4 PK, metalowy zeton dealera, 5 kostek oraz wielojezyczna
instrukcja z zasadami gry.

Wiek: 18+.

i _ cOPAR

POKER SET
ARk o P

Producent: CARTAMUNDI

Wydawca: DWUKROPEK

~Sekret Swigtecznego sklepu” Stitch - Kompendium gier

Zestaw gier z ulubionymi
bohaterami dzieci. Zagraj

na jednej z trzech plansz bqdz
zostan mistrzem gry w karty!

W pudetku znajdziesz m.in.
mtynek, warcaby, wilka i owce,
szalone ésemki, kent bgdz
memory. Wybierz co$ dla siebie
i nie daj sig nudzie!

Wiek: 5+.

Zmagajqcy sie ze szkolnymi fobuzami
Ben i odwaznie stajgca w jego obronie
Laney ukrywajq sie przed szkolng
bandg w lokalnym sklepie. Okazuje sie,
ze Miko & Co jest peten zaczarowanych
przedmiotéw... Dzieci muszq rozszyfrowaé
jego sekrety, aby poméc Swietemu
Mikotajowi odzyskaé gwiazdy, ktére
zniknety z jego san, dzigki czemu

te znéw bedq mogty latag.

Wiek: 9+.

Wydawca: DWUKROPEK g Wydawca: CARTAMUNDI

www.dwukropek.com.pl www.cartamundi.com
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LEGO®. Niezwykte opowiesci
o smokach. Jinlong/Smok
Wawelski

Kazdy zestaw zawiera opowie$¢

o Jinlongu - jednym z najpotezniejszych
stworzen chinskiej kultury,

lub od wiekdw obecnym w polskich
legendach Smoku Wawelskim.
Dodatkowo w $rodku jest ponad

80 klockdw LEGO @, ktére pozwolg
zbudowaé model niezwyktego smoka
i jeszcze gtebiej zanurzy¢ sie

w $wiecie tych majestatycznych
stworzen.

Wiek: 9+.

Wydawca: AMEET

LEGO®. Swieta. Buduj i baw sie
Zestaw zawiera 54 klocki LEGO®, z ktérych mozna stworzy¢ az trzy
$wigteczne modele: Mikotaja, reniferki Joy i batwanka Sniezka.

W ksigzce na dzieci czekajq zimowe zadania, tamigtéwki i inspiracje
do budowania, strony

do rysowania i kolorowania
wiasnych projektéw oraz
wyjagtkowe opowiadanie.
50 kolorowych naklejek
pozwoli dodatkowo
udekorowaé $wigteczny
$wiat.

Wiek: 6+.

Wydawca: AMEET g

LEGO® Star Wars™. Swigta
w Odlegtej Galaktyce

Zestaw prezentowy, ktory fgczy w sobie kosmiczng przygode z zimowym
klimatem. W $rodku na fandw gwiezdnej sagi czekajg dwie ksigzki

ze $wigtecznymi misjami

i wyjgtkowq opowiescig

z Rey w roli gtéwne;j,

a takze minifigurka C-3PO
ze $niezkq oraz unikatowy
model $nieznego droida
R2-D2. To idealny sposéb
na petng emocji zabawe
w kosmicznym wydaniu.
Wiek: 6+.

Wydawca: AMEET g

LEGO® NINJAGO®. Epicka historia

Zestaw kolekcjonerski, na ktory sktadajq sie ksigzka (petna
kluczowych wydarzen, niezapomnianych momentéw, ciekawostek

i zadan) oraz 3 legendarne minifigurki: Mistrza Wu, Lorda Garmadona
i Kaia. Atrakcyjnym dodatkiem jest rozktadana scenka 3D - idealna
zaréwno do zabawy,
jak i efektownego
zaprezentowania
kolekciji.

Wiek: 6+.

Wydawca: AMEET

Harry Potter™. COZY MAGIC.
Magia swigt/Pingu™. Cozy Chill
& Color o

Dwie kolorowanki w stylu cozy s
przenoszq do petnych ciepta
i magii zimowych $wiatéw,
sprzyjajqgc oderwaniu

od codziennych obowigzkéw,
wyciszeniu i kreatywnej
zabawie. Przytulne wnetrza,
oéniezone zamki, magiczne
zakgtki oraz zimowe scenerie czekajq
na wiasngq interpretacje kolorystyczng.
Wiek: 5-99 lat.

Wydawca: AMEET

Bukiety na biurko. Tworz i koloruj

Dwa zestawy kart do kolorowania, dzigki
ktérym mozna stworzy¢ kartonowe bukieciki

do postawienia na biurku. Do wyboru w wersji

z ilustracjami przedstawiajgcymi Kubusia
Puchatka i jego przyjaciot lub z ksiezniczkami

i ztoczyncami z animacji Disneya. Kazdy zestaw
Swietnie sprawdzi sie jako kreatywny prezent
dla kogo$ bliskiego.

Wiek: 9+.

Wydawca: AMEET

www.ameet.pl

- s
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~Wielka ksiﬁga zagadek
i tamigtowek™ (Nikola Kucharska)

Podréz od epoki dinozauréw przez
czasy rycerzy az po morskie gtebiny
i kosmos. 248 stron labiryntéw,
szukania réznic, tgczenia par,
rysowania, kolorowania, krzyzéwek,
szyfréw i tamigtéwek logicznych

o trzech stopniach trudnosci.

Wiek: 6+.

Wydawca: GREG

»~Zabawa na 102. Nauka przez
zabawe” (Dorota Frgtczak)

Najnowsza cze$¢ popularnej serii ,Nauka przez zabawe”. Zawiera
okoto 100 tamigtéwek, w tym rebusy, zakodowane wiadomosci,
ukryte ksztatty, sudoku, wykreslanki, krzyzéwki z zagadkami

oraz naklejki. Cwiczy logike,
spostrzegawczoéé

i wyobrazZnie przestrzenng.
Wiek: 6+.

Wydawca: GREG g

»Wymysl wszystko. Trening
kreatywnosci z zadaniami’
(Dorota Wieczorek)

Ksigzka zawiera ponad 200

interaktywnych zadan, ktére rozwijajg ¢ W @@
wyobraznig, przetamujq schematy &

myslowe i uczq praktycznych technik ‘ﬁ “‘ﬂ\‘(g\‘ aﬁ’
twérczego rozwigzywania probleméw. i 0
Idealna dla dzieci, mtodziezy

i dorostych, a takze jako prezent
dla samego siebie.

Wiek: 8+.

Wydawca: GREG

WYDAWNICTWO

»Najmadrzejsze baijki, czyli
opowiesci o tym, co w zyciu

Ksigzka zawiera opowiadania P

o codziennych radosciach, problemach E OPOWIESCI

i sposobach ich rozwigzywania, a kazde | OTYM, cowzycu

z nich korczy sie mgdrym cytatem i .
zachecajgcym do rozméw. Duzy format, iy
twarda oprawa i kolorowe ilustracje
sprawiajq, ze idealnie odnajdzie sie

w roli prezentu, ktdry zostaje na lata.
Wiek: 3-8 lat.

Wydawca: GREG

»~Gotowe pomysty dla mtodego
turysty” (Karolina Walocha)

Inspirujgcy przewodnik po Polsce.

Zawiera opisy niezwyktych miejsc, P
ciekawostki, praktyczne wskazéwki E . &é’jfy"

oraz podréznicze zadania i wyzwania.
Gotowy pomyst na weekend, ferie

i szkolng wycieczke.

Wiek: 7+.

Wydawca: GREG g

~Encyklopedia dla dzieci. Ksigzka
kazdego bystrzaka!”

Polska, $wiat, zwierzeta, dinozaury

i zjawiska przyrody w jednym tomie N ; ‘y
i twardej oprawie. 160 stron wiedzy : ol
podanej w formie krétkich rymowanek = ' N

- z ciekawostkami, mapami, wykresami, E"CY“I.“PE”I n

zdjeciami i kolorowymi grafikami. TLE
Wiek: 5-9 lat. g o dla dzieci

ey

Wydawca: GREG g

www.greg.pl

RYNEK ZABAWEK
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dwie
siostry
Kot Pembe - Pojemniki »lajemnice Sztokholmu.
Zestaw 3 $niadaniéwek. Nocny Kru k"

Pojemniki mozna wiozy¢
jeden w drugi. Idealnie
nadajq sie réwniez jako
organizery do szuflady
(na drobiazgi). Sq praktyczne
i fatwe do czyszczenia.
Wymiary: 12x 12 x 5,5 cm
(duzy), 10,5x 10,5 x 5 cm
($redni), 9 x 9 x 4,5 cm
(maty).

Wiek: 3+.

Mika, ktéra wychowata sie

w sierocincu (a teraz w nim
pomagay), pracuje w pobliskim
szynku. Nie jest to dobre miejsce dla
jedenastolatki! Dziewczynka zdotata
przetrwaé tylko dlatego, ze nauczyta sie
zauwaza¢ najdrobniejsze szczegoty

i btyskawicznie wycigga¢ wnioski.

| wtasnie w szynku Mika przypadkiem
styszy szokujacq rozmowe. Czyzby
Nocny Kruk, niedawno skazany

i stracony seryjny morderca,

wrocit zza grobu?

Wiek: 12+.

Dystrybutor: GANDALF Wydawca: DWIE SIOSTRY o]

Kot Pembe - Bidon »Gwarno. O jezykach i gwarach

Przezroczysta butelka z aplikacjg na froncie. _ W Polsce
Wyposazona w rurke do picia i zakrecany ot
korek z ustnikiem. Pojemnos¢: 500 ml.

Wiek: 3+. —

Gdzie w Polsce mozna ustysze¢ jezyk litewski, gdzie stowacki,
a gdzie wilamowski? Czy wystarczy na koficu zdania dodac ,hej!",
zeby méwi¢ jak prawdziwy géral?

Jak zastuzyé na miano ,fest Slonzdka™? J o=
SEiRiNSEA

Gdzie mieszkajq zilki i zieziérki, gdzie

jezdzi sie bimbg, dokqd sie Wyb?oé GWAR"O
na fafernuchy, a dokgd na piszyngera? R b PR
W jakim jezyku mozna rozmawiag...

pod wodg, a w jakim mozliwe sq zdania
bez samogtosek? Wreszcie czy tatwo
nauczy¢ sie wietnamskiego i jak sie
pisze po hebrajsku?

Wiek: 9+.

Dystrybutor: GANDALF Wydawca: DWIE SIOSTRY o]

Kot Pembe - Plecak Mini yAnimarium. Wybrancy ukrytego
Lekki plecak z ekoskéry swiata”

na podszewce, idealny

na wycieczke lub na zajecia
pozalekeyjne. Komora gtéwna
zapinana jest na suwak,

a dodatkowa kieszen z przodu

- na zamek btyskawiczny. Plecak
ma delikatnie usztywniane plecy
oraz szelki z regulacjq dtugosci.
Wymiary: 27 x 27 x 10 cm.

Wiek: 3+.

Przed Florg i Leo znienacka otwiera sie
niezwykty wymiar, w ktérym przedmioty

sq zywe, roliny i zwierzeta potrafig méwic,
a cztowiek moze zmieni¢ sie¢ w owada

lub ptaka. Oto Animarium: tajemnicza
kraina, ktérg zobaczy¢ mogq tylko nieliczni.
Jej sekretéw i skarbéw strzegg mroczne sity,
ktére zrobiq wszystko, by ludzie nie mieli
tam wstepu. Czy odwazna Flora i ciekawski
Leo znajdq sposéb, by stawi¢ im czota?

| dlaczego Animarium wybrato wiadnie ich?
Dostepny jest juz réwniez drugi tom

= - ,Animarium. Pszczoty i ptomienie”.

Wiek: 9+.

Dystrybutor: GANDALF Wydawca: DWIE SIOSTRY o]

https://gandalf-ab.pl/ www.wydawnictwodwiesiostry.pl
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Harperk|ds

»Muminki. Wyjgtkowy prezent” »Bluey. Tablica”

Muminek chciatby podarowaé swojej Mamie co$ wyjgtkowego W rodzinie Blue trwajg przygotowania
- postanawia wiec napisa¢ dla niej piosenke. Tylko czy Mama do $lubu Fryzi i Radzia, ale radosng
ucieszy sie z takiego prezentu? Czy nie wolataby naszyjnika atmosfere zaktéca tablica

z kwiatéw albo obrazu?
Prosta opowie$¢ pomoze
maluchom, ktére nie

do konica wierzq w siebie,
oswoi¢ wszelkie rozterki.
Bedzie tez dobrym punktem
wyjcia do rozmdw

o wdziecznosci, trosce

i uwadze.

Wiek: 3-7 lat.

,Na sprzedaz” przed domem.

Tata dostat prace w innym miescie,
przez co Blue ma pozegna¢
wszystko, co dobrze zna. Szuka wigc
sposobu, by zatrzyma¢ zmiane.

W tej petnej humoru i wzruszen
historii dzieci i rodzice uczq sie,

ze nie zawsze od razu wiadomo,
czy co$ jest szczeSciem, czy pechem
- czasem po prostu ,sie okaze”.
Wiek: 3-8 lat.

Wydawca: HARPERKIDS Wydawca: HARPERKIDS

= " ’ [d - ”
~Akademia Mgdrego Dziecka. »Dinus chce by¢ duzy
Kolorowy Sw|qt M ucha Dinus$ chce by¢ tak duzy, silny, szybki i mqdry jak jego starsi
przyjaciele. Kluczem do sukcesu moze by¢ jedzenie ich ulubionych
ZWIerZQtCI superproduktéw. Maty dinozaur
Zestaw edukacyjny, na ktéry sktadajq sie kolorowa kartonowa nie dowie sie tego, dopoki
ksigzeczka z przyciggajgcymi uwage fotografiami zwierzqt nie sprébuje nowych smakéw.
oraz 12 duzych kartonowych . — Na scene wkracza tez ukochany
puzzli (mozna je przechowywaé | @ M A gy - & & dziadek Tadek, ktéry zawsze
w dedykowanej kieszeni). Kazde [ Z'“N IERZ ETE\ stuzy wsparciem i mitoscig.

udane dopasowanie to nie tylko Ksigzeczka kryje w sobie

rados¢, ale tez maty sukces, otwierane okienka, elementy

ktéry buduje pewno$¢ siebie oraz tréjwymiarowe oraz wielki finat
zacheca do dalszego odkrywania . ? w #oanie pop-up. DHNHJ
$wiata i poznawania nowych \& =\ 74 Wiek: 1-3 lata. CHCE BYC DUZY
stowek.

Wiek: 2-4 lata. = ™ et

Wydawca: HARPERKIDS Wydawca: HARPERKIDS

»omaczna Banda i emocje. »Minecraft. Rocznik 2027”

Skrom ny Placek” Oficjalny rocznik zbiera
najwazniejsze wydarzenia MIHECRRFY

i nowinki z uniwersum
Minecrafta. Kolekcjonerski

Placek ma wielkie serce i zawsze stawia innych na pierwszym miejscu.
Woli dziata¢ w tle, pomagaé i dba¢ o to, by wszystko uktadato sie

jak nalezy. W centrum uwagi zawsze L e et OleKC] ]
jest jego najlepszy przyjaciel. Kiedy SKR OM NY 2‘33\& i‘;’ggj‘z*rr:?’g olris;:s?;’mt;fzeg'
obaj trafiajg do jednego zespotu przy ot 20D +ar:ni oo
szkolnym projekcie, Placek orientuje sie, pL A(EK ¢, famig '

ze to on wykonuje catqg prace,
podczas gdy kolega woli spedzaé
czas na zabawie. Zdobywa sie wiec

instrukcjami budowania quk Hn:z “ E“E?
)

po kroku oraz praktycznymi A\ —=
poradami i trikami. Przeznaczony ig

o ) )
na odwazng rozmowe... W) _ZGkr(_)vk\;noddl_o_%ogzc_;tlguqcych,h
Wiek: 4-8 lat. | jak i bardziej do$wiadczonyc
1) graczy.
JORY JBHH - PETE OSWALD) Wiek: 6-10 lat.
5 48

Wydawca: HARPERKIDS Wydawca: HARPERKIDS g

www.harpercollins.pl
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Lisciani - Carotina Baby - 20 gier

Zestaw 20 edukacyjnych gier z elektroniczng Caroting Baby to $wietny
sposdb na potgczenie nauki z zabawg. Dziecko pozna z nim liczby,
samogtoski, zwierzeta i kolory, a takze odkryje rézne Srodowiska

i ich charakterystyczne
elementy. Zabawy oparte sg
na czteroelementowych
puzzlach oraz 30 kartach

z zadaniami, ktére zachecajq
do aktywnego poznawania
$wiata i rozwijania nowych
umiejetnosci.

Wiek: 2+.

Dystrybutor: DANTE

Lisciani - Carotina cig nauczy!
- Edukacyjne kosci: logika

I pamigc

Edukacyjna gra pozwala podczas zabawy odkrywaé liczby, stowa
oraz figury geometryczne. Zestaw zawiera pieé kostek z réznorodnymi
aktywnosciami wspierajgcymi rozwdj .

pamieci, logicznego myslenia

i koncentracji. Dotgczony suchoscieralny
pisak umozliwia wielokrotne
wykonywanie zadan, dzigki czemu
maluch moze swobodnie éwiczy¢
pierwsze umiejetnosci poznawcze

i rozwija¢ uwage przez angazujqcq
zabawe.

Wiek: 3-6 lat.

Dystrybutor: DANTE

Lisciani - I'm a Genius Science'
- Wielkie laboratorium mineratéw

Bogaty zestaw naukowy umozliwia odkrywanie $wiata mineratéw.
W $rodku mtodzi naukowcy znajdq duzy blok kredowy, ktéry dzigki
dotqczonym narzedziom
pozwala odkry¢ nawet
40 wyjgtkowych kamieni. P :
Zestaw zawiera takze peten R ERTICLL Jaboratorium | @
ciekawostek plakat, dzieki : MINERNUW -~ A&
ktéremu dzieci poznajq Tk o

cechy i sekrety mineratéw.
Wiek: 7-12 lat.

Dystrybutor: DANTE &

Cubic Fun - Harry Potter
- Zamek Hogwart LED

Zestaw sktada sie z 202 piankowych elementéw (umieszczonych na
specjalnych sztancach), z ktdrych mozna zbudowa¢ imponujgey
model Hogwartu. Cato$¢ uzupetnia
oéwietlenie LED, ktére po zmroku
nadaje konstrukeji magiczny
charakter. Do sktadania nie potrzeba
kleju, nozyczek ani innych narzedzi
- wystarczy potqczyé odpowiednie
elementy i krok po kroku stworzyé
czarodziejski $wiat.

Wiek: 8+.

Dystrybutor: DANTE B

Hama - Zestaw prezentowy Bluey

Kreatywny zestaw koralikéw do prasowania z motywem Bluey pozwala
tworzy¢ kolorowe obrazki, figurki i dekoracje. Sktadajq sie na niego
okoto 4000 koralikow, 2 duze kwadratowe plansze do uktadania,
sznurek oraz papier do prasowania. Gotowe projekty mozna utrwali¢
za pomocq zelazka,

a nastepnie wykorzystac
jako dekoracje lub
zawieszki. Zabawa rozwija
kreatywno$¢, precyzje,
koncentracje i koordynacije
wzrokowo-ruchowq.

Wiek: 5+.

Dystrybutor: DANTE

PlayShifu - Orboot Explorer
- Odkrywca

Interaktywny globus tgczy nauke geografii z zabawg w rozszerzonej
rzeczywistosci (AR). Po potgczeniu z bezptatng polskojezyczng
aplikacjg Orboot Earth pozwala odkrywaé $wiat za pomocg animacii
3D, quizéw i zabawy w poszukiwanie
skarbéw. Dostepnych jest 6 kategorii
tematycznych: zwierzeta, kultura,
kuchnie $wiata, budowle, mapy

i wynalazki. W zestawie jest pisak

UV, ktéry umozliwia rozwigzywanie
quizédw oraz odkrywanie mapy
gwiazd na dwéch poziomach
podswietlenia.

Wiek: 7+.

Dystrybutor: DANTE

www.dante.com.pl
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w aksjomat
DOBRE KSIAZKI DLA DZIECI

Seria ,Sam zagraj i zasplewaj
piosenkil”

Doskonaty sposéb na zachecenie dziecka
do nauki gry na instrumencie. Kazda
ksigzka z serii zawiera 7 popularnych,
znanych od pokolen i ciggle lubianych - - A
polskich piosenek (m.in. ,Jadg, jadg misie”, mw:.a::“::':_
L»Stary niedzwiedZ mocno $pi”, = |

pod 5
,Jedzie pociqg z daleka’, ,Wlazt mﬁi e,

kotek na ptotek”, ,Mam chusteczke {\. Eorem el (LA cac

haftowang” oraz ,My jestesmy i “w @ :
krasnoludki”), 7 uproszczonych i
zapiséw nutowych oraz pianinko. ‘i.....,...w.... E

Wiek: 4-6 lat.

Wydawca: AKSJOMAT

Seria ,Stuchaj i oglgda;j!”

Na kazdg ksigzke sktada sie 5 rozktaddwek ze zwierzetami,
pojazdami i ciekawymi miejscami w miescie lub na wsi. Oglgdaj
ilustracje, a nastepnie odpowiadaj na pytania, szukaj wskazanych
zwierzakéw, pojazdéw i innych elementdw, a takze stuchaj ponad
50 odgtoséw. Kolor zaktadki pomoze ci odnalez¢é odpowiednie
dzwigki na panelu. Aby wigczy¢ nagranie, wystarczy nacisngé kétko.
Wiek: 0-3 lata.

Wydawca: AKSJOMAT

~Polskie koledy dla dzieci”

Popularne polskie koledy sq hotdem dla tradycji oraz zachecajg
do wspdlnego koledowania. Teksty otoczone sq kolorowymi
ilustracjami, ktére nawiqzujqg
do tresci koled, czesto je
uzupetniajg, a co najwazniejsze
- zachecajg do wspdéinego
$piewania. Nagranie mozna
wigczy¢ lub wytqezyé,
naciskajgc kéteczko

z obrazkiem (kazdy obrazek
odpowiada jednej koledzie).
Wiek: 0-3 lata.

Wydawca: AKSJOMAT

www.aksjomat.com
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Gra ,,Stowokostki”

Gracze jednoczesnie

szukajq stowa pasujgcego

do wylosowanej kategorii

i zawierajgcego wszystkie litery
wyrzucone na kostkach. Czytelny
mechanizm sprawia, ze produkt
jest tatwy do zaprezentowania
klientowi i dobrze wpisuje sie

w segment rodzinnych oraz
edukacyjnych gier stownych.
Gra rozwija stownictwo, refleks

i koncentracje, fgczqc rozrywke
z wartoécig edukacyjng.

Wiek: 8+.

Wydawca: PIATNIK

Gra ,,Tik Tak Bum Travel”

Kompaktowa odstona wielokrotnie
nagradzanej gry stownej, ktdrej
znakiem rozpoznawczym jest
tykajgca bomba. By przekazaé jq
kolejnej osobie, gracze po kolei

i pod presjg czasu muszq wymyslaé
stowa zawierajgce wskazang zbitke
liter. Proste zasady, duza dawka
emocji i charakterystyczny element
rozgrywki sprawiajqg, ze produkt
wyréznia sig na tle klasycznych gier
stownych. Karty z hastami mozna
przechowywaé wewngtrz bomby.
Wiek: 10+.

Wydawca: PIATNIK

Gra ,,Classic Scrabble™ Karty”

Gracze zamiast tradycyjnych
ptytek korzystajq z kart z literami.
Produkt oferuje nie tylko klasyczng
rozgrywke, ale takze wariant

z kartami akcji oraz tryb oparty
na realizacji réznych zadan.
Mozna gra¢ zaréwno
samodzielnie, jak i w wigkszym

CU\*“"‘

| (GCRABBL 13

w.. Vg
gronie. Potgczenie silnej marki |

z tatwym do przechowywania Y ﬁ
formatem karcianym czyni i ;

te pozycje atrakcyjnym
uzupetnieniem oferty gier

stownych i rodzinnych.
Wiek: 10+.

Wydawca: PIATNIK

www.piatnik.pl



http://www.aksjomat.com
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L

,Nasza choinka na adwent”

Kalendarz z okienkami

i melodiami na kazdy dzien
adwentu wprowadza

w magiczny nastréj Bozego
Narodzenia. Zawiera modut
dzwiekowy ze $wigtecznymi
melodiami i odgtosami. N
Do lektury zachecajq T & J na,
nastrojowe ilustracje ' e au(_,luul(
i ciekawostki o tradycjach )
adwentowych.

Wiek: 3+.

Wydawca: AWM

»Naklej, odklej. Gwiazdka”

W $rodku ksigzki (w twardej
oprawie na spirali) mtodzi
czytelnicy znajdg naklejki,
ktére mozna wielokrotnie
nakleja¢ i odkleja¢. Dzieci
mogq trenowaé koncentracje,
korzystajgc z barwnych
naklejek przedstawiajgcych
przygotowania do Bozego
Narodzenia.

Wiek: 3+.

Wydawca: AWM

»~Rozktadane opowiesci biblijne.
W stajence”

Najbardziej znana opowies¢ biblijna - o narodzeniu Jezusa -
w adaptacji dostosowanej do najmtodszych czytelnikdw.

Na kartonowych stronach znajdujq sie sympatyczne ilustracje.
Po otwarciu ksigzki
oczom malucha
ukazujqg sie
rozktadane scenki.
Wiek: 4+.

Wydawca: AWM

‘ ii"l\/IORE%@

»~Magiczne Swieta”
Ksigzeczka kartonowa

z rozktladanymi elementami
typu pop-up wprowadza

w Swigteczny nastréj.

W $rodku znajdujqg sie
ciekawe informacje

o przygotowaniach

do Bozego Narodzenia
oraz tradycjach

z nim zwigzanych.

Na rozktadéwkach
znajdujg sie takze
elementy do wyszukiwania.
Wiek: 3+.

Wydawca: AWM

»Moje pianinko. Koledy”
Kartonowa ksigzka z koledami
zawiera panel dzwigkowy w formie
pianinka (do samodzielnego

grania). Na kazdej stronie oprocz 4 MOJE PlANlNKO @m
wesotych ilustracji znajduje sie ﬁ‘ . "
tekst koledy wraz z instrukcjqg * ‘r i

grania. Uproszczony zapis nutowy
tradycyjnych koled dostosowany
jest do mozliwosci percepcyjnych
maluchéw.

Wiek: 5+.

POUE PLANTNIO

Wydawca: AWM

»Dotknij i poczuj. Gwiazdka”

Ksigzeczka multisensoryczna
z panelem dzwiekowym,
silikonowymi wktadkami

oraz wypuktymi elementami.
Prezentuje $wigteczne postaci
oraz dzwieki, jakie wydajqg
niektére z nich. Dziata

na zmysty wzroku, stuchu

i dotyku, angazujgc uwage
dziecka i rozwijajgc motoryke
matq.

Wiek: 2+.

[:' ' &y

Wydawca: AWM

www.morex.com.pl

- i
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SEEIRR

First Dreams - Delfinek
z projektorem

Projektor, a zarazem przyjemna w dotyku przytulanka. Zabawka
wyswietla obrazy w 7 zmieniajqcych sie kolorach (ptynnie przechodzg
jeden w drugi). Oferuje dwa tryby dziatania: $wiatto z muzykq
(relaksujgce dzwieki oceanu i muzyka klasyczna) lub samo $wiatto,
ktére wspiera naturalne
wyciszenie dziecka.
Automatyczny cykl trwa
okoto 30 minut (jest
idealnie dopasowany =
do czasu zasypiania). &
Zasilanie: 3 x AAA

(brak w zestawie).

Goodnight Dolphin
. D Notte
Wiek: 0 m+. ;Es

Producent: CHICCO

First Dreams - You & Me Star

Migkka interaktywna gwiazdka z dZzwigkiem i ze Swiattem.

Dzieki wklestemu ksztattowi przyszta mama moze potozyc¢ jg sobie
na brzuchu i wigczy¢ 20-minutowy cykl kojgcych melodii.

Po narodzinach zabawka wspiera rytuat zasypiania. Do wyboru sq
klasyczne utwory Mozarta, biaty szum oraz wyciszajgce melodie
medytacyjne. Swiatto swieci przez 20 lub 30 minut (aktywowane
automatycznie lub
recznie). Starsze dziecko
moze potozy¢ gwiazdke
na podstawie lub uzy¢
przycisku, by wigczy¢
znajome $wiatto i dzwigki.
Zasilanie: 3 x AAA 1,5V
(brak w zestawie).

Wiek: 0 m+.

Producent: CHICCO

- L4 -
First Dreams - Mis z projektorem
gwiazd (bezowy)
Migkki i mity w dotyku pluszak. Efekty $wietlne (rozgwiezdzona
poswiata, delikatny blask bgdz subtelne $wiatetko, ktore jest idealne
jako lampka nocna) uruchamia
naci$nigcie przycisku z serduszkiem
umieszczonego na brzuszku misia.
Dzwigki, ktérych maluch stucha
nieprzerwanie przez 30 minut,
to muzyka klasyczna (Bach
i Beethoven), muzyka nowoczesna,
soft rock, jazz oraz odgtosy natury.
Zasilanie: 3 x AAA 1,5V (brak
w zestawie).
Wiek: 0 m+.

Producent: CHICCO

My Sweet Dou Dou - Zestaw
pitek sensorycznych

Na zestaw sktada sie sze$¢ piteczek o réznych fakturach i formach.
Pie¢ z nich wykonanych jest z migkkiego, elastycznego materiatu,
idealnego do Sciskania i turlania,
natomiast szésta to welurowa piteczka
z kréliczkiem, ktéra dodaje zestawowi
przytulnoci. Lekka konstrukcja

i dopasowany rozmiar sprawiajq,

ze maluch moze tatwo chwyta¢
piteczki, przektadac je w rgczkach

i odkrywa¢ ich réznorodne ksztatty.
Wiek: 0 m+.

[chicea LSt )

gk =
R

Producent: CHICCO

My Sweet Dou Dou - Gryzak
kroliczek

Multisensoryczny gryzak w ksztatcie kréliczka. Migkka, elastyczna
struktura delikatnie masuje wrazliwe dzigsta, co pomaga tagodzi¢
dyskomfort i przynosi dziecku ulge.

Réznorodne elementy gryzaka zostaty @
zaprojektowane tak, aby angazowaé amlh

kilka zmystéw jednoczes$nie. Muslinowe \_ﬂ ( i B
uszka kréliczka sq lekkie i delikatne, ptad
idealne do chwytania przez mate rgczki.

Zréznicowane faktury silikonowych —

pierscieni i efekt szeleszczenia zachecajg k-
do odkrywania przez dotyk. )
Wiek: 0 m+. L ,-‘\ A

Producent: CHICCO

My Sweet Dou Dou - Kroliczek
Ciepluszek - Termofor

Kréliczek Ciepluszek to wyjgtkowy towarzysz snu i zabawy. Petni
funkcje termofora - woreczek z hipoalergiczng solg (ktéra nie
wydziela zapachu podczas podgrzewania i nie sprzyja rozwojowi
plesni ani insektéw) zapewnia ciepto i ulge w dolegliwosciach
brzuszkowych (mozna go .

wielokrotnie podgrzewac),

a takze wspiera w ich fagodzeniu.
Dzieki welurowemu materiatowi
Ciepluszek moze tez petni¢
funkcije przytulanki.

Wiek: 0 m+.

Producent: CHICCO

www.chicco.pl

RYNEK ZABAWEK


http://www.chicco.pl

gwiazdka | 2026

Little Live Pets - Mama Surprise!

Families - Klinika
Zestaw pozwala dzieciom
wcieli¢ sie w opiekuna uroczej
psiej rodziny. W klinice znajdg
mame oraz trzy szczeniaczki,
a takze liczne akcesorig,

w tym miseczki, poduszki,
rentgen, wanne, tézeczka oraz
winde do transportowania
matych pacjentéw. Zabawka
rozwija wyobraznie i zacheca
do odgrywania scenek
zwigzanych z opiekg nad
zwierzetami.

Wiek: 5+.

Dystrybutor: COBI

Little Live Pets - Moja matpka
Mango

Interaktywna matpka reaguje
na dotyk i ruch, wydajgc

ponad 50 dzwigkdw i reakcji.
Mozna jg przytula¢, gtaskaé

i karmi¢ dotgczong butelkg.
Mango porusza buzig podczas
karmienia, $mieje sie w czasie
zabawy i chwyta réznych
przedmiotéw. Zabawa z Mango
wspiera rozwdj empatii, a takze
uczy troski i odpowiedzialnoci
za zwierze.

Wiek: 4+.

Dystrybutor: COBI

Little Live Pets - Moja panda
ChuChu

Interaktywna pluszowa panda,
ktéra reaguje na dotyk i wydaje
ponad 50 dzwigkéw. Mozna

jq karmi¢ - po positku macha
ndzkami i sygnalizuje, ze czas
skorzysta¢ z nocnika z funkcjg
~magicznej kupki”. W zestawie
sq takze bambusowy patyczek
do karmienia i certyfikat
adopceyjny. Zabawa z ChuChu
wspiera nauke korzystania

z nocnika oraz oswaja dziecko
z codzienng rutyng toalety.
Wiek: 5+.

Dystrybutor: COBI

10%

D
@@i

COBI 1980 Renault 5 Turbo Rally
(nr kat. # 24681)

Zestaw pozwala zbudowaé Renault 5 Turbo z 1980 r. w kultowych,
26ttych barwach wyscigowych. Bramka z napisem ,Finish” i flaga

w szachownice wyznaczajq mete. Scene dopetniajq figurka kierowcy
oraz skrzynia z akcesoriami

serwisowymi. Model O I e e
sprqwdzi_sie. zoréwno . & / RENAULT 5 '-
w zabawie, jak i w gablocie % @ TURBORALLY

5

¥ 3

fanéw motorsportu. Skala
1:35. Liczba elementéw:
173 (w tym figurka).
Wiek: 7+.

i' e 4

Producent: COBI T

COBI Subaru Impreza WRC 2004
(nr kat. # 24652

Klockowy zestaw powstat na podstawie oryginalnej licencji Subaru.
Centralny jego punkt stanowi efektowna bramka ceremonialna.
Sceneg triumfu dopetniajq figurki rajdowcéw, akcesoria ceremonialne
i serwisowe oraz model Subaru Impreza z 2004 r. Zestaw jest idealny
zaréwno do zabawy, jak i ekspozycji. Skala 1:35. Liczba elementéw: 206
(w tym 2 figurki).
Wiek: 7+.

Producent: COBI T

COBI Audi RS 4 (nr kat. # 24670)

Model ma charakterystyczne nadwozie Avant, szerokie nadkola,
detale inspirowane prawdziwg wersjq RS, ruchome kota i trwate
nadruki. Swietnie nadaje sie do zabawy, a po ztozeniu efektownie
prezentuje sie w kolekcji. Skala 1:35. Liczba elementéw: 100.
Wiek: 7+.

Producent: COBI T

www.cobi.pl
www.cobitoys.com
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Debit

~Opowiesci na dobranoc dla
mitodych buntowniczek. Ponad
100 historii niezwyktych kobiet”
(nowa edycja)
Swiatowy fenomen w nowej odstonie.
Bestseller, ktdry zainspirowat miliony
czytelniczek i czytelnikow na catym
Swiecie, teraz w zaktualizowanym

i rozszerzonym wydaniu. Ksigzka

przedstawia niezwykte historie kobiet : 3?@59 DYG‘}@
- od Kleopatry po Taylor Swift /’I/aj][;"ﬂrjlf_?
- w 110 opowiedciach zilustrowanych
przez 80 artystek z catego $wiata.
Wiek: 6+.

Wydawca: DEBIT

»,Franklin. Ulubione historie”
(wydanie specjalne)

Pie¢ ponadczasowych historii

o Franklinie w jednym wydaniu.
Uwielbiany na catym $wiecie z6tw 4
pomaga najmtodszym oswajac = :
codzienne wyzwania, uczy Franklir
wyrazania emocji, odwagi g ULL

i zyczliwosci wobec innych. -
To petne ciepta opowiesci,

do ktérych z przyjemnosciq wrécq
zarédwno wieloletni mitosnicy
Franklina, jak i czytelnicy, ktérzy
jeszcze go nie znajq.

Wiek: 3+.

Wydawca: DEBIT

»~OGwiazdka w zimowym lesie”

Swigteczna opowie$¢ petna
ciepta i magii. Maty rudzik

Niko gubi sie podczas $niezycy.
Przestraszony i samotny trafia
do przytulnego domu lisicy

Luli, ktéra otacza go troskq

i serdecznoscig. Wkrétce jednak
rodzenstwo Nika odnajduje

go i rudzik musi wréci¢ do

domu. Gdy nadchodzq $wieta, ‘ - p:
Lula bardzo teskni za swoim ; J(kq W 20w

# W
przyjacielem. Czy jeszcze kiedy$ G(MJ" . g ) b =
sie z nim spotka?
Wiek: 3+.

Wydawca: DEBIT

www.wydawnictwo-debit.pl
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Gra ,Alias Original”

Celem graczy jest objasnianie
haset z kart za pomocg
synoniméw, przeciwienstw

i podpowiedzi, zanim przesypie sie
piasek w klepsydrze. Za kazde
odgadniete hasto pionek
przesuwa sig do przodu

na planszy. Zwycieza druzyna,
ktéra szybciej dotrze do mety.
Brzmi prosto? Ale uwaga: czas
dziata na twojq niekorzys¢!
Liczba graczy: 4+.

Wiek: 10+.

Wydawca: TACTIC

Gra ,Zatozysz sie?”

Gracze po kolei wykonujq rézne
zadania lub odpowiadajg

na pytania, a pozostali
obstawiajq ich sukces

lub porazke. Jedli odgadng

- wygrywajq podwéjng wartoéé
obstawionych punktéw. Twéj
sukces to takze ekstrapunkty
dla ciebie! Dzigki swej
interaktywnosci i zabawnym
zadaniom gra wcigga zaréwno
dorostych, jak i dzieci. Liczba
graczy: 3-6.

Wiek: 8+.

Wydawca: TACTIC

»owigteczna gra przygodowa”
Nadeszta Wigilia. Swiety Mikotaj
jest gotowy, by dostarczy¢ prezenty,
ale brakuje mu pomocnika...
Dotqgcz do ekscytujgcego wyscigu
po $wigtecznej wiosce! Po drodze
poprowadzisz swojego elfa przez
zabawne przeszkody i zaskakujgce
zwroty akeji. Do Swietego Mikotaja
dotqczy elf, ktdry jako pierwszy
dotrze do mety! Czas rozgrywki:

15 minut. Liczba graczy: 2-6.
Wiek: 5+.

Wydawca: TACTIC

www.tactic.net


http://www.tactic.net
http://www.wydawnictwo-debit.pl
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Renifer ze ztotg kokardkqg

Maskotka tgczy w sobie magie
Bozego Narodzenia z eleganciq.
Idealnie odnajdzie sig zaréwno
w roli ulubionej przytulanki,

jak i stylowej dekoracji.
Wysokos¢: 22 cm.

Wiek: 0 m+.

Importer/Producent: SUN-DAY

Zimowy jelonek

Realistyczna, niezwykle migkka zabawka, ktéra wnosi do domu magie
mroznej, bajkowej zimy. Wysokos¢: 50 cm.

Wiek: 0 m+.

Importer/Producent: SUN-DAY

Pluszowy jednorozec ze ztotymi
skrzydtami i kopytkami

Spetnienie marzen kazdego dziecka o magicznym przyjacielu.
Idealny pomyst na prezent, ktdry zachwyci kazdego mitosnika basni.
Wysokos¢: 30 cm/40 cm.

Wiek: 0 m+.

oy

P A

Importer/Producent: SUN-DAY

Kwiecisty jelonek

Petna wdzigku maskotka, ktéra idealnie odnajdzie sie w roli prezentu
dla kazdej dziewczynki. Dostepna w dwdch wersjach kolorystycznych.
Wiek: 0 m+.

= — " e

Importer/Producent: SUN-DAY

Mis w klasycznym ubranku
z kokardkg na gtowie

Elegancka maskotka

to kwintesencja klasycznego
stylu, ktéry nigdy nie wychodzi
z mody. Wysokosé: 32 cm/

42 cm/52 cm.

Wiek: 0 m+.

.“.

Importer/Producent: SUN-DAY

Pluszowy piesek jamnik

Maskotka, ktéra od pierwszego wejrzenia podbija serca wszystkich
dzieci. Wysokos¢: 45 cm.
Wiek: 0 m+.

Importer/Producent: SUN-DAY

www.sun-day.pl

12%

RYNEK ZABAWEK
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Autko Myszki Miki - Rev ‘n Glow
Racer (38587)

Po nacisnieciu przycisku pojazd samodzielnie rusza, $wieci i wydaje
dzwieki, zachecajqc dzieci do aktywnej zabawy oraz odgrywania
wiasnych wyscigowych przygdd wspdlnie z ulubionym bohaterem.
Sportowy wyglad, efekty $wietlne i dzwigkowe oraz figurka Myszki Miki
za kierownicq sprawiajq, ze zabawka na diuzej przycigga uwage
najmtodszych.
Wiek: 3+.

Dystrybutor: JUST PLAY £

Myszka Minnie - Kapsuta
niespodzianka (89713)

W kazdej kapsule znajduje sie figurka w wyjgtkowej pozie i stylizacji.
Seria obejmuje 13 postaci do zebrania, w tym rzadkg, brokatowg
Myszke Minnie. Figurki majq idealny rozmiar do zabawy,
kolekcjonowania i eksponowania. Doskonale sprawdzq sie jako
uzupetnienie kolekcji fanéw Myszki Minnie, element zabawy

w odgrywanie scenek lub drobny upominek.
Wiek: 3+. ,!,
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Dystrybutor: JUST PLAY £
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Myszka Minnie - Ring Me Rotary
Phone (88272)

Zabawka inspirowana telefonem znanym z serialu zacheca

do kreatywnej zabawy i odgrywania scenek z ulubiong bohaterkg
Disneya. Interaktywne przyciski uruchamiajq efekty $wietine

i dZzwiekowe, dzieki czemu kazda rozmowa staje sig jeszcze bardziej
ekscytujaca.
Wiek: 3+.

Dystrybutor: JUST PLAY £

FurReal - Snuggles - Interaktywny
leniwiec (28288)

Snuggles zachowuje sie jak prawdziwy przyjaciel - usmiecha sig,
chichocze, wydaje zabawne odgtosy i reaguje na dotyk. Dzieci
mogq taskotac leniwca, kotysa¢ go, poi¢ dotgczonym soczkiem
i obserwowaé jego zabawne reakcje. Gdy nadchodzi pora
odpoczynku - zasypia, delikatnie pochrapujqc.

Wiek: 3+.

Dystrybutor: JUST PLAY B

Puzzle: LEGO® Figurki (51315)

Po potgczeniu 500 elementéw powstaje ilustracja przedstawiajgca
figurki LEGO®. W zestawie jest plakat referencyjny, ktéry utatwia
odnalezienie miejsca dla kazdego elementu. Duzy format obrazka
sprawia, ze w uktadanie moze sie zaangazowaé cata rodzina.

To idealny prezent dla mitosnikéw LEGO®, kolekcjonerdw i wszystkich
fanéw puzzli.
Wiek: 3+.

Dystrybutor: JUST PLAY B

Puzzle: LEGO® Botanicals
(51320)

Zestaw inspirowany kolekcjq LEGO® Botanicals. Bogactwo detali

i intensywne barwy sprawiajq, ze uktadanie jest relaksujgce, a gotowy
obraz robi wrazenie. Dodatkowg satysfakcje z uktadania zapewnia
nieregularny ksztatt uktadanki. To doskonata propozycja dla fanéw
LEGO, mito$nikow puzzli i wszystkich, ktérzy lubig kreatywnie spedzaé
wolny czas. Liczba elementéw: 1000.

Wiek: 3+.

Dystrybutor: JUST PLAY B

www.justplayproducts.com

RYNEK ZABAWEK
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Janod - Busy Book - Farma

Polsko-angielska ksigzeczka edukacyjna z zadaniami o tematyce
farmy. Na 22 stronach dzieci znajdg 15 angazujgeych aktywnosci
i ponad 150 ruchomych elementéw na rzepy, ktére umozliwiajg
wielokrotne wykonywanie
zadan. Zabawa wspiera
nauke przyrody, emocji,
liczenia i czytania, t

0. .
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Dystrybutor: SOLUTION BABY CARE

Janod - Memory sensoryczne

Gra rozwijajgca dotyk, wzrok, pamie¢ i koncentracje. Zadaniem
dziecka jest rozpoznanie faktury elementu wskazanego przez strzatke
i odnalezienie go w woreczku. W zestawie jest 9 drewnianych krqzkéw
o réznych strukturach. Kontrastowe kolory wspierajg ¢wiczenie
uwaznosci i rozwdj motoryki.

Wiek: 2+.
s =
o @-:'ﬂ @-—-\ Q

oy
g
Dystrybutor: SOLUTION BABY CARE

Lilliputiens - Zabawa
w chowanego

Drewniany domek peten niespodzianek. Kazda ze $cian oferuje
inng aktywno$¢. Ruchome elementy do przesuwania i obracania
pozwalajg po kolei odkrywa¢ ukryte w domku zwierzgtka,

ktére bawiq sie w chowanego.

Na dachu znajduije sie duzy
przycisk, ktéry pozwala wystrzeli¢
umieszczone w otworze drewniane
figurki. Zabawka zacheca

do odkrywania, rozwija motoryke
matq, koordynacje i wyobraznie.
Wiek: 18 m+.

Dystrybutor: SOLUTION BABY CARE

Playforever - Rufus - Bertie

Samochéd wyscigowy z kolekeji Rufus z charakterystycznym psim
kierowcq. Wyréznia sie oryginalnym designem i perfekcyjnym
wykonaniem. Jego charakter podkredlajg metaliczne wykonczenie,
dopracowane detale oraz starannie zaprojektowana forma.

To nie tylko zabawka,
ale tez ponadczasowy
model kolekcjonerski,
ktéry zachwyca
zaréwno najmfodszych,
jak i dorostych.

Wiek: 3+.

i%.

Playforever

Dystrybutor: SOLUTION BABY CARE

Crayola - Aerograf dla dzieci

Narzedzie, ktére pozwala zamieni¢ flamastry w spray do tworzenia
efektownych graffiti na papierze. Umozliwia wykonywanie kolorowych
wzordw, cieniowanie

i tgczenie koloréw, dajgc
mndstwo mozliwosci zabawy.
W zestawie sq aerograf

na baterie, 8 zmywalnych
flamastréw oraz 5 arkuszy
szablonéw wielokrotnego
uzytku. Produkt jest
kompatybilny z wiekszoscig
flamastréw marki Crayola.
Wiek: 6+.

Dystrybutor: SOLUTION BABY CARE

Crayola - K-Pop Demon Hunters

Kreatywna kolekcja inspirowana $wiatem KPop Demon Hunters.
Sktadajq sie na nig kolorowanki, szkicowniki z zadaniami, zestawy
artystyczne z naklejkami lub plakatami oraz aerograf z szablonami
i akcesoriami. Réznorodne
formaty i techniki
pozwalajg dzieciom
kolorowaé, rysowac,
projektowac

i eksperymentowaé

w towarzystwie ulubionych
bohateréw.

Wiek: 3+.

Dystrybutor: SOLUTION BABY CARE

—

www.solution-bc.pl
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Duza farma (72160)

Witamy na wsil Obré¢ zuraw, wysun ramie, podnie$ tadunek i gotowe!
Otworz drzwi dla swoich zwierzqt: mate dla $winek, duze dla kréw.
Na goérze jest strych, na ktéry mozna wspig¢ sie po drabinie.

Farma kryje mnéstwo szczegdtow, w tym chlew z pitkg do zabawy

i lampq grzejng, obore

dla duzego bydta i mnéstwo
akcesoriéw, takich jak
taczka, widty czy miotta.
Zwierzeta poruszajq
gtowami, a kot dodatkowo
ogonem!

Wiek: 4+.

Producent: PLAYMOBIL )

DuoPack: Przyjaciotki
na zakupach 6721 73)

Dzieki modnym strojom, stylowym
torebkom i akcesoriom, ktére
mozna dowolnie tgczy¢, modowa
zabawa nigdy sie nie kofczy!
Zamieniaj spddnice, spodnie,
kamizelki, a nawet zegarek

na reke, aby tworzy¢ zupetnie
nowe stylizacje na kazdq miejskq
przygode. Zdejmowane nakrycie
gtowy daje jeszcze wiecej
mozliwoci stylizacji, a precyzyjnie
odwzorowane akcesoria inspirujq
do tworzenia niezliczonych historii.
Wiek: 4+.

Producent: PLAYMOBIL )

Slub (72185)

Swigtuj magiczny dzien peten mitosci i niezapomnianych wspomnien!
0d I$nigcych obrgczek po elegancki bukiet i pieknie wykonany tort
weselny! Personalizowana ztota
ramka na zdjecie sprawia,

ze zestaw jest wyjgtkowg
pamiqtkq. Elegancko ubrana
para mtoda inspiruje

do tworzenia wzruszajgcych
historii i radosnego
odgrywania scenek jeszcze
dtugo po zakoriczeniu
ceremonii.

Wiek: 4+.

Producent: PLAYMOBIL 2N

2026 | gwiazdka

Duza stadnina koni (72127)

Witamy w duzej stadninie koni w stylu Dzikiego Zachodu! Para
jezdzcéw opiekuje sie swoimi korimi. Po treningu z rzucaniem lasso
i jozdg w stylu western konie korzystajq z orzezwiajgcego prysznica
na stanowisku do mycia. Duza hala jezdziecka z bramg i dwoma
boksami oferuje mnéstwo
miejsca na lekcje jazdy
konnej. Dzieki ruchomym
drzwiom boksy otwierajq sie,
a ogrodzenie mozna
zamontowa¢ zgodnie

z wiasnymi potrzebami.
Wiek: 4+.

Producent: PLAYMOBIL A

Wieza szturmowa rycerzy herbu
Smok (72210)

Na polu bitwy wrze walka, gdy rycerze herbu Smok rozpoczynajq
swoj szturm. Wystrzeliwuj pociski z katapult, ustaw ramie dzwigu
we wtasciwej pozycji i zamknij pojmanych w klatce. Dzieki
obracajgcym sie kotom,
ruchomemu taranowi

i wymiennym tarczom
zestaw zapewnia
niezliczone $redniowieczne
przygody. 4 figurki
Playmobil, bron, pociski
oraz mnéstwo akcesoriéw
bojowych zachecajq do
zabaw w odgrywanie rél. e - 72210140
Wiek: 4+.

Producent: PLAYMOBIL 2N

Bombka swigteczna: Gwiazda
rocka (72223)

Rockowy Mikotaj dzieki gitarze i scenicznej charyzmie skradnie kazdy
bozonarodzeniowy show. Umie$¢ go wewngtrz bombki jako muzyczng
$wigteczng niespodzianke

lub wyeksponuj na jej szczycie,
aby dodaé dekoraciji jeszcze
wigcej Swigtecznego blasku.
Bombka wielokrotnego uzytku
wnosi do $wigt zabawny
akeent, a takze stanowi
idealny dodatek do kazdej
bozonarodzeniowej kolekcji
Playmobil.

Wiek: 5+.

Producent: PLAYMOBIL 2N

www.playmobil.pl

RYNEK ZABAWEK
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Joga dla dzieci. Trening ciata
i umystu

Zestaw 50 ilustrowanych
kart z pozycjami jogi

dla dzieci, nazwanymi
przyjaznie dla najmtodszych
(np. zZwinnos¢ kota czy

sita lwa). Karty rozwijajg
sprawnos¢, uwazno$e,
pewnos¢ siebie oraz
umiejetno$¢ radzenia

sobie z emocjami.

Wiek: 4+.

Wydawca: KAPITAN NAUKA

Niezbednik ucznia dla klas 0-3

Praktyczna pomoc dla
pierwszoklasisty, ktéra oswaja

ze szkolng codziennosciq i zacheca
do nauki przez zabawe. Na zestaw
na dobry start w szkole sktadajq sie 1
zeszyt éwiczen, gry, wycinanki, plakat s
i plan lekcji. Sympatyczni bohaterowie o

i tamigtowki wspierajg nauke B N
czytania, pisania, liczenia

oraz organizacji dnia. B et 4’
Wiek: 5+. Lecoany” W

Wydawca: KAPITAN NAUKA

»Europa. Gra edukacyjna”
Wyrusz w podréz po Europie!
Czeka na ciebie dynamiczny
wyscig, w ktérym liczq sie
wiedza, refleks

i spostrzegawczo$¢.
Podziwiaj wieze Eiffla,
wygrzej sig w finskiej saunie
i odkrywaj tajemnice
kontynentu. Barwne
ilustracje sprawiajq,

ze wiedza sama wchodzi

do gtowy!

Wiek: 6+.

Wydawca: KAPITAN NAUKA

www.kapitannauka.pl

16%

Xblitz Vroom-X

Zdalnie sterowany samochdd 4x4, ktéry rozpedza sie az do 45 km/h.
Dzieki dwém akumulatorom zapewnia do 60 minut petnej emocji
jazdy. Naped na cztery kota, niezalezne zawieszenie i elastyczne
opony sprawiajg, ze $wietnie radzi sobie na réznych nawierzchniach.
Precyzyjne sterowanie

z zasiegiem do 100 m
pozwala mie¢ kontrole
nad kazdym manewrem.
Przednie $wiatta LED
umozliwiajg zabawe

po zmroku.

Wiek: 14+.

Xblitz.
Dystrybutor: XBLITZ B

Xblitz Explorer

Zdalnie sterowany samochdéd, ktéry tgczy dynamiczng jazde

z precyzyjnym sterowaniem. Dzigki dwém akumulatorom zapewnia
do 40 minut zabawy. Zasieg: do 80 m. Naped na tylne kota RWD,
mechanizm réznicowy oraz niezalezne zawieszenie sprawiajq,

ze model ptynnie pokonuje
zakrety i radzi sobie

na réznych nawierzchniach.
Dodatkowe $wiatta LED
nadajg mu efektowny
wyglqd i pozwalajg
kontynuowa¢ zabawe takze
przy stabszym $wietle.
Wiek: 8+.

Xblitz.
Dystrybutor: XBLITZ B

Neno Shine

Bezprzewodowa lampka nocna

w ksztatcie gwiazdki. Dopasowanie

odwietlenia do wieczornego

wyciszenia, zasypiania czy '\‘
nocnego karmienia utatwiajg

3 poziomy jasnosci i az 11 trybdw

Swiecenia. Miekka, silikonowa ) .
obudowa jest przyjemna w dotyku, \ &

a proste sterowanie dotykiem 1
sprawia, ze obstuga lampki jest

intuicyjna. tadowanie: USB-C. neno

Wiek: 0 m+. ——

neno-
Dystrybutor: NENO

www.xblitz.pl
www.neno.pl
RYNEK ZABAWEK
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Colveft

Gra ,Yappa”

Szalona gra towarzyska, w ktérej liczq sie refleks, spryt i... stalowe
nerwy! Czas na odpowiedz odmierzany jest przez nakrecang
szczeke, ktéra buduje napigcie. Nakre¢ jg do oporu wez karte

i zacznij udziela¢ odpowiedzi, _

zanim czas sie skonczy! Kazde
poprawne hasto to cenne
punkty, ktore przyblizg cie

do zwyciestwa. Wydaije sie
proste? Tylko do momentu,
gdy do gry wkroczq réznego
rodzaju ,przeszkadzajki"!
Wiek: 10+.

Wydawca: TREFL

Brick Trick - My City - Gabinet
weterynaryjny

Zestaw dla matych mito$nikéw zwierzqt i kreatywnej zabawy.

Z naturalnych cegietek mozna zbudowa¢ wiasny gabinet
weterynaryjny. Scenke do odgrywania historii o opiece nad zwierzetami
pomoggq stworzy¢ kolorowe
tekturowe elementy. Szesciokgtna
podstawka pozwala potgczy¢
gabinet weterynarza z innymi
budynkami z serii, w wyniku
czego powstanie cate
miasteczko. Klocki otrzymaty
wyréznienie w konkursie
»Zabawka Roku 2026”.

Wiek: 6+.

Producent: TREFL £

Puzzle: Inspired by Seek & Find.
Rodzina Treflikoéw

Kolorowe, petne szczegdtow ilustracje
zachecajg najmtodszych do uwaznej
obserwacji i odkrywania kolejnych
elementéw przedstawionych na obrazku.
Po utozeniu puzzli zabawa sie nie
kofczy - dzieci mogq wyszukiwaé ukryte
obiekty, ¢wiczgc spostrzegawczosé,
koncentracje oraz umiejetnos¢ skupienia
uwagi. Uktadanie utatwia odbijajgcy
$wiatto kalandrowany papier. Zestaw
zostat wyprodukowany w Polsce.

Wiek: 5+.

Wydawca: TREFL

Gra ,,Spy Guy Europa”

Dynamiczna gra planszowa, ktéra przenosi dzieci i dorostych
do najwigkszych europejskich miast, gdzie czekajq na nich
turystyczne skarby, zagadki i wyscig z czasem. Podzielcie sie
na dwie druzyny i sprawdzcie, 9

kto szybciej odnajdzie ukryte
trofea (rozsiane po petnej
szczeg6téw i barwnych ilustracji
mapie). Szukajcie znajdziek,
obierajcie sprytne trasy i nie
daijcie sie wyprzedzi¢ rywalom!
Kazda sekunda i kazdy wybér
majq znaczenie!

Wiek: 7+.

Wydawca: TREFL

Gra ,,Spy Guy Kids: Zwierzaki
Cudaki’

Kolejna odstona rodzinnej gry kooperacyjnej dla dzieci. Tym razem
na zupetnie nowej planszy bedziecie starali sie odnalez¢ jak najwiecej
wskazdwek umieszczonych

na kartach poszlak dotyczgcych
zwierzqgt i ciekawostek

na ich temat. Wspdlinie
sprobuijcie odnalezé mitosnika
pomaranczy. Im wigcej poszlak
odszukacie, tym wieksza szansa
na to, ze dogonicie kapibare.
Kazda rozgrywka tqczy w sobie
rado$¢ odkrywania z naukg

o zwierzetach.

Wiek: 3+.

Wydawca: TREFL et

Hape - Pikselowe pianinko

Angazujgca zabawka dla najmtodszych, ktéra tgczy w sobie muzyke,
pikselowe efekty wizualne i nowoczesny design. Oferuje trzy tryby
aktywnoéci: swobodne granie na klawiszach, odkrywanie dzwiekéw
zwierzgt oraz nauke melodii

krok po kroku (za pomocq
podéwietlanych klawiszy).

Dzieci mogq w ten sposdb
poznawac $wiat muzyki,
rozwijajqgc jednoczednie
koordynacje ruchowgq, percepcije
wzrokowq, pamiec i kreatywnosc¢.
Regulacja gto$nosci pozwala
dopasowaé zabawe do ich
potrzeb.

Wiek: 1+.

Dystrybutor: TREFL

b2b.trefl.com


http://b2b.trefl.com
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Solution Baby Care Sp. z 0. 0.
www.solution-bc.pl
biuro@solution-bc.pl

Wytacznym dystrybutorem
marki Crayola w Polsce jest:






