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Wydawca: NASZA KSIĘGARNIA

Gra „Sen”
Wielki hit. Gra ma 2 wersje: 
standardową i ekskluzywną. 
Podczas rozgrywki gracze 
tworzą swoje sny. W wersji 
ekskluzywnej są nowe 
ilustracje i dodatkowe
zasady rozgrywki. Obie wersje 
można ze sobą łączyć. 
Wiek: 8+.

Wydawca: NASZA KSIĘGARNIA

Gra „Lisek urwisek” 
Dzieci nie rywalizują ze sobą, 
tylko współpracują, zbierając 
wskazówki pozwalające 
rozwiązać śledztwo.
Gra zawiera wyjątkowe 
elementy: pionki liska
i detektywów, specjalne
kostki oraz uwielbiany
przez dzieci detektor 
detektywa! 
Wiek: 5+.

Wydawca: NASZA KSIĘGARNIA

Gra „Qwirkle”
Ponad 8 milionów 
sprzedanych egzemplarzy 
na świecie. Proste zasady: 
wybierz drewnianą płytkę 
i dopasuj kolorem lub 
kształtem do płytek 
leżących na stole.
Po każdym dołożeniu
płytek zdobywasz punkty. 
Gra dla dzieci, dorosłych
i seniorów. 
Wiek: 6+.

Wydawca: NASZA KSIĘGARNIA

„Gra na emocjach”
Gracz zadaje pytanie 
zaczynające się od słów
„Jak się czuję, gdy…?”. 
Pozostałe osoby wykładają 
karty z rysunkami pasującymi 
do odpowiedzi na to pytanie. 
Im lepiej pasujące rysunki 
będą wybierać, tym więcej 
punktów zdobędą. 
Wiek: 10+.

Wydawca: NASZA KSIĘGARNIA

Seria gier „Ekosystem”
Każda gra ma inne zasady i jest poświęcona innemu środowisku.
Z pięknie ilustrowanych kart gracze tworzą dobrze działający 
ekosystem. W materiałach promocyjnych występuje Krystyna Czubówna. 
Wiek: 8+.

Wydawca: NASZA KSIĘGARNIA

Gra „Świetlni detektywi”
Dzieci współpracują,
nie rywalizując ze sobą.
W pudełku są „magiczne 
latarki”, za pomocą 
których gracze prowadzą 
poszukiwania na planszach. 
Muszą się spieszyć,
bo czas poszukiwań
odmierza klepsydra! 
Wiek: 6+.

www.gry.nk.com.pl
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Wyłączny dystrybutor w Polsce: TRADESPOT

Kidywolf – Kidykaraoke 
Głośnik z dwoma mikrofonami i podświetleniem LED oferuje świetną 
zabawę dla miłośników śpiewania. Możliwość podłączenia do 
smartfona lub tabletu pozwala na odtwarzanie ulubionych piosenek 
z serwisów streamingowych. 
Reagujące na muzykę 
kolorowe podświetlenie LED 
nadaje zabawie dynamiczny 
charakter. Modulacja głosu 
wywołuje mnóstwo śmiechu
i zachęca do dalszej zabawy.
Wiek: 5+.

Wyłączny dystrybutor w Polsce: TRADESPOT

StickFlip – Zabawka zręcznościowa 
zliczająca obroty 
Innowacyjna zabawka, która reaguje na każdy obrót, zliczając 
wykonane flipy i motywując dziecko do bicia własnych rekordów. 
Dzięki wbudowanemu systemowi 
liczenia obrotów zmienia rzuty 
w dynamiczną grę. Zabawka 
jest prosta w obsłudze, ale daje 
mnóstwo satysfakcji. Można 
bawić się zarówno w domu,
jak i na świeżym powietrzu.
Wiek: 8+.

Wyłączny dystrybutor w Polsce: TRADESPOT

Kidywolf – Kidyelec Expert
Edukacyjny zestaw elektryczny 
wprowadzi dzieci w świat obwodów 
poprzez praktyczne eksperymenty. 
Wyposażony w 18 elektronicznych 
bloków, światełka LED, silnik, 
przełączniki oraz proste połączenia 
na klipsy. Zgodny z metodą STEM. 
Eksperymenty nie wymagają użycia 
żadnych narzędzi. 
Wiek: 6+.

Wyłączny dystrybutor w Polsce: TRADESPOT

Kidywolf – Kidyexplore
Elastyczna wodoodporna kamera eksploracyjna dla dzieci.
Dzięki kamerze umieszczonej na końcu giętkiego, wodoodpornego, 
metrowego przewodu, 
oświetleniu LED oraz 
kolorowemu ekranowi 
dzieci mogą obserwować 
przyrodę z bardzo bliska 
oraz odkrywać trudno 
dostępne miejsca. 
Możliwość robienia zdjęć
z zoomem.
Wiek: 6+.

Wyłączny dystrybutor w Polsce: TRADESPOT

Kidywolf – Kidydraw-Pad
Nauka rysowania za pomocą 
podświetlanego tabletu
i magnetycznej książeczki 
zawierającej 30 ilustracji
do odrysowania. Dziecko
wybiera wzór, włącza
podświetlenie i krok po kroku 
odtwarza rysunek, a następnie 
swobodnie go koloruje.
Kidydraw-Pad dostępny jest
w trzech kategoriach wiekowych 
(6+, 8+, 10+).
Wiek: 6+.

Wyłączny dystrybutor w Polsce: TRADESPOT

Kidywolf – Kidymetal
Nowoczesny wykrywacz metalu 
zmieni każdy spacer i zabawę
na świeżym powietrzu
w ekscytujące poszukiwanie 
skarbów. Rozwija ciekawość 
świata, cierpliwość i kreatywność, 
zachęcając dzieci do aktywności 
bez ekranów. Lekka konstrukcja, 
intuicyjna obsługa i atrakcyjny 
design.
Wiek: 6+.
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Wydawca: EGMONT

Wydawca: EGMONT

Wydawca: EGMONT

Wydawca: EGMONT

Wydawca: EGMONT

Wydawca: EGMONT

Gra „Pitagoras”
Gra imprezowa, w której musisz 
dokonywać błyskawicznych 
rachunków. Dodawaj, odejmuj,
dziel i mnóż! Tylko szybko! Wymień 
niebieską kość na czerwoną bądź 
czarną, aby dostosować poziom 
trudności do wieku graczy
(regulując zakres liczb).
Gra może być wykorzystywana
w edukacji.
Wiek: 8+.

Gra „Nogi stonogi”
Gracze rzucają kostkami, 
starając się zdobyć
jak najwięcej butów dla swoich 
stonóg. Muszą podejmować 
decyzje, ile butów i w jakich 
kolorach chcą zdobyć.
Wygra gracz, którego stonoga 
będzie posiadać najwięcej 
butów. Gra oferuje 2 warianty
– dla dzieci młodszych
i starszych. Pomaga małym 
graczom opanować sztukę 
podstawowego liczenia oraz 
naukę kolorów.
Wiek: 4+.

Gra „Kot Stefan”
Jeden z graczy jest kotem
i bierze drewniany kubeczek. 
Pozostali uczestnicy układają 
swoje myszy na serze i trzymają 
je za ogonki. Gdy na kostce 
wypadnie symbol kota, gracz
z kubeczkiem stara się
złapać jak najwięcej myszy. 
Gracze, którzy się zagapili
i nie uciekli w porę, tracą 
punkty. Rozgrywka dostarcza 
mnóstwo śmiechu.
Wiek: 4+.

Gra „Ubongo”
Światowy hit, gra wydana
w 20 językach. Każdy z graczy 
dostaje inną planszę
i 12 elementów układanki.
Jeden z uczestników przekręca 
klepsydrę i rzuca kostką, 
wskazując, z których elementów 
gracze będą korzystać w danej 
rundzie. Każdy, kto zdąży 
zasłonić puste pola na swojej 
planszy przed upływem czasu, 
zdobywa klejnot. Wygrywa gracz, 
który w ciągu dziewięciu rund 
zbierze najcenniejsze klejnoty.
Wiek: 8+.

Gra „Ryzyk fizyk. Edycja Deluxe”
Ile ważył najcięższy mistrz sumo? 
Znasz odpowiedź na to pytanie? 
Jeśli tak – podaj prawidłową 
liczbę. Jeśli nie – spróbuj 
zgadnąć. A może zaryzykujesz
i postawisz dolary na odpowiedź 
innego gracza? W tej popularnej 
grze quizowej zebrano 
ciekawe pytania z różnych 
dziedzin. Jednak nie musisz 
być ekspertem w każdej z nich. 
Wygrasz, jeśli obstawisz właściwe 
odpowiedzi, a w odpowiednim 
momencie zaryzykujesz.
Wiek: 10+.

Gra „Pędzące żółwie”
Celem każdego z graczy
jest doprowadzenie swojego 
żółwia do grządki sałaty.
Do dyspozycji mają specjalne 
karty, za pomocą których 
żółwie przemieszczane są 
na trasie wyścigu. Podczas 
rozgrywki często zmuszeni są 
przemieszczać żółwie należące 
do innych uczestników.
Żaden z graczy nie wie jednak, 
jakiego koloru żółwie należą
do przeciwników, co gwarantuje 
ogromne emocje!
Wiek: 5+.

https://egmont.pl
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www.dante.com.pl

Dystrybutor: DANTE

Dystrybutor: DANTE

Dystrybutor: DANTE

Dystrybutor: DANTE

Dystrybutor: DANTE

Dystrybutor: DANTE

Plus-Plus – Puzzle By Number
– Muminki – Mała Mi
Czas wkroczyć do Doliny Muminków! 
Tuba zawiera 270 elementów
oraz planszę, która pozwala
na zbudowanie dwuwymiarowej
Małej Mi z charakterystyczną fryzurą. 
Pozostałe elementy pozwalają
na zbudowanie jej trójwymiarowego 
odpowiednika, charakterystycznej 
kokardki oraz doniczki.
Wiek: 5+.

Decoden – Tęczowy zestaw
do dekoracji
Zestaw pozwala dzieciom i nastolatkom stać się projektantami 
trójwymiarowych akcesoriów użytkowych – zgodnie z popularnym 
azjatyckim trendem 
personalizacji przedmiotów. 
Sercem każdego zestawu jest 
specjalna pasta dekoracyjna, 
która po wyciśnięciu przez 
dołączone końcówki 
cukiernicze do złudzenia 
przypomina bitą śmietanę
(po wyschnięciu twardnieje). 
Wiek: 6+.

Panini – FIFA 365 Adrenalyn XL 
2027 – Saszetka
Najnowsza kolekcja, na którą składają 
się karty paralelne, karty z autografami 
oraz karty legendarnych zawodników, 
wprowadza odświeżone logo. Każda 
karta zawiera unikalny kod umożliwiający 
jej aktywację w grze online. W saszetce 
ukrytych jest 6 kart (w tym bazowe
i specjalne). Display mieści 50 saszetek, 
w tym jedną WOW (zawiera 6 kart 
specjalnych, występuje jedynie
w tych displayach i nie jest dodatkowo 
oznaczona).
Wiek: 5+.

Lisciani – Slumi Science – Gniotek 
świecący w ciemności
Dzięki stonodze Slumi i jej 
przyjaciołom młodzi naukowcy 
samodzielnie stworzą świecące 
w ciemności gniotki (w tym celu 
użyją dołączonych do zestawu 
proszków i płynów). Eksperyment 
pozwala odkryć naukowy 
świat w zupełnie nowy sposób, 
gdzie kreatywność i nauka 
spotykają się, oferując zabawne, 
relaksujące i... świetliste 
doświadczenie!
Wiek: 7+.

Lisciani – Carotina Baby – 20 gier
Zestaw 20 edukacyjnych 
gier z elektroniczną 
Carotiną Baby wprowadzi 
dziecko w świat liczb, 
samogłosek, zwierząt, 
kolorów oraz różnorodnych 
środowisk. Zabawy oparte 
są na czteroelementowych 
puzzlach oraz 30 kartach, 
które wspierają rozwój
i naukę poprzez radosną 
aktywność.
Wiek: 2+.

Cubic Fun – Harry Potter – Zamek 
Hogwart LED
Zestaw puzzli 3D przeniesie 
każdego prosto do Szkoły 
Magii i Czarodziejstwa
w Hogwarcie. Opakowanie 
zawiera 202 puzzle
z pianki (umieszczone
na specjalnych sztancach). 
Zamek wyróżniają także 
światełka LED, które 
dodają mu magii. Podczas 
składania nie są potrzebne 
dodatkowe narzędzia,
takie jak nożyczki czy klej.
Wiek: 8+.
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Wydawca: HARPERKIDS

Wydawca: HARPERKIDS

Wydawca: HARPERKIDS

Wydawca: HARPERKIDS

Wydawca: HARPERKIDS

Wydawca: HARPERKIDS

„LEGO® Minecraft. Księga
pomysłów”
Jak skonstruować z klocków 
diamentowy miecz, zbudować 
tętniący życiem biom albo 
zespawnować moba? Zrealizuj krok 
po kroku te i wiele innych pomysłów. 
W książce opisano ich ponad 50! 
Wskazówki, które tu znajdziesz,
są proste i przejrzyste, a instrukcjom 
towarzyszą praktyczne ilustracje.
Do książki dołączonych jest również 
39 klocków (w tym unikatowa 
figurka). 
Wiek: 6+.

„Akademia Mądrego Dziecka.
Mój świat. Kształty”
Na każdej rozkładówce przedstawiony został inny kształt. Zadaniem 
dziecka jest znalezienie odpowiedniego elementu i umieszczenie go 
na stronie z filcową tablicą. 
Do zabawy zachęcają 
barwne postaci zwierząt 
(krokodyl, tygryski, żyrafa, 
mysz i kotek). Okładka 
rozkłada się w bramkę
z sorterem kształtów.
Dzięki poręcznej kopercie
na filcowe elementy 
książeczka świetnie sprawdzi 
się również w podróży.
Wiek: 0-3 lata.

„Bluey. Moja mama jest najlepsza”
Opowieść Blue i Bingo o ich mamie, która jest mistrzynią 
wielozadaniowości, poświęca się dla swoich córek, wozi je na zajęcia, 
gotuje pyszne obiady,
a także dba o zęby, włosy 
i rytuały przed snem. Jest 
sprytna, zaradna i potrafi 
naprawić zarówno cieknący 
kran, jak i… zły humor! 
Uczy dziewczynki odwagi, 
ciekawości świata i tego, 
że każdy problem da się 
rozwiązać. 
Wiek: 3-6 lat.

„W domu Muminków. Opowieść
z otwieranymi okienkami” 
Dopracowana w najdrobniejszych szczegółach 
książka pozwala zajrzeć do wnętrza domu 
Muminków i poznać codzienne życie jego 
mieszkańców. Są tu zarówno bohaterowie 
pierwszoplanowi, jak i mnóstwo małych 
stworzonek, dla których dom również pozostaje 
otwarty. Książka zawiera krótkie opowiadanie, 
otwierane okienka oraz mnóstwo elementów
do wypatrzenia. 
Wiek: 3-6 lat.

„LEGO® świat. Zabawy
z naklejkami. Zwierzęta”
Pełna aktywności książka z ponad 
500 naklejkami o tematyce 
zwierzęcej oferuje mnóstwo 
wyzwań budowlanych i quizów. 
Zbuduj most, aby przejść
przez rzekę pełną krokodyli. 
Udekoruj stronę klockami LEGO® 
na przyjęcie dla zwierzaków. 
Rozwiąż quiz i dowiedz się,
jakim zwierzęciem jesteś.
Twórz zwierzęta mix-and-match 
za pomocą naklejek! 
Wiek: 3-8 lat.

„Bing. Bajki 5 minut przed snem” 
Czytanie przed snem to dobry 
pomysł na przyjemne zakończenie 
dnia. Zbiór krótkich, prostych 
opowieści o przygodach Binga 
i jego przyjaciół zachęca do 
samodzielnej lektury. Składa się 
na niego 11 opowiadań: 9 nowych 
oraz 2 uwielbiane przez dzieci
– „Prezent urodzinowy” i „Gdzie
jest Króliś Tuliś?”.
Wiek: 3-6 lat.
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www.simba.com.pl

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

Majorette – Pojazdy
kolekcjonerskie
Metalowe pojazdy z metalowym podwoziem. Kultowe modele 
odzwierciedlają wzory wypuszczane na rynek w konkretnym roczniku 
i specyficznym malowaniu (w tym również limitowane, „rocznicowe”). 
Wyposażone w koła z gumowymi oponami i realistycznymi felgami, 
klejnotowe reflektory oraz 
malowane boczne lusterka. 
W zestawie jest gablota 
ekspozycyjna z podstawką
w kolorze nadwozia.
Długość: 7,5 cm. Skala 1:64.
Wiek: 3+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

Little Smoby – Jeździk
Jeździk w opływowych kształtach z kierownicą, wygodnym siedzeniem
(ze schowkiem na drobiazgi), oparciem-rączką do prowadzenia 
przez dziecko (z wypustkami 
uniemożliwiającymi wywrócenie się
w przód lub w tył) oraz 
mechanicznym klaksonem. 
Wyprodukowany we Francji. 
Wymiary: 54 x 27 x 40 cm. 
Wiek: 10 m+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

Little Smoby – Chodzik 3 w 1
z lalką
Chodzik, który jest również wózkiem dla lalki (w zestawie). 
Zdejmowane siedzisko (z dwiema pozycjami) umożliwia dziecku 
zabranie ze sobą ulubionej lalki.
Chodzik ma ergonomiczny 
kształt i jest wyposażony
w hamulec bezpieczeństwa 
oraz zabezpieczenie 
przed wypadnięciem lalki. 
Wyprodukowany we Francji. 
Wymiary: 50 x 45 x 47 cm.
Wiek: 1+. 

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

Jada – Star Wars - Metalowe
figurki – Blind Pack
Metalowe figurki 
kolekcjonerskie
z postaciami Star Wars
zapakowane są
w saszetki. W kolekcji 
dostępnych jest
13 figurek. Display 
mieści 24 saszetki
z figurkami.
Wysokość: 4 cm.
Wiek: 8+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

Disney Vaiana
– Pua z obciążeniem
Pluszowa maskotka do przytulania, z zamkniętymi oczami i opaską. 
Ciężar maskotki – podobnie jak kołdra obciążeniowa – wprowadza 
ciało w stan relaksu. Wysokość: 40 cm. Waga: 1,5 kg.
Wiek: 0 m+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

Disney Huggables – Stitch
Miękka maskotka Stitcha z długim włosiem. Wysokość: 35 cm.
Wiek: 0 m+.
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Dystrybutor: STNUX

Dystrybutor: STNUX

Dystrybutor: STNUX

ToysInn – Spa Studio – Kolorowe 
świece i kule do kąpieli
Zestaw pozwala na samodzielne 
wykonanie pachnących świec 
oraz kul do kąpieli. Składają 
się na niego foremki, baza 
woskowa do świec, barwniki
w 3 kolorach, olejek zapachowy 
oraz inne potrzebne substancje 
i akcesoria.
Wiek: 6+.

ToysInn – Micro Scene – Ice Cream 
Shop
Zestaw kreatywny
do samodzielnego tworzenia 
małych konstrukcji z plastikowych
elementów i drobnych 
akcesoriów. W serii dostępne są 
4 wzory domków, które można 
ze sobą łączyć, aby powstało 
minimiasteczko. 
Wiek: 8+.

Dumia – Breloki Meow Mochi Cat 
– Blind Box
Breloki do noszenia na co dzień oraz kolekcjonowania. Seria 
obejmuje 7 wzorów (na opakowaniu przedstawionych jest 6 postaci, 
natomiast siódma pozostaje tajemnicą). 
Wiek: 3+.

www.stnux.plwww.aksjomat.com

Wydawca: AKSJOMAT

Wydawca: AKSJOMAT

Wydawca: AKSJOMAT

Seria „Podwójne okienka” 
Książeczki z dużymi, podwójnymi 
klapkami z dziurką. Wewnątrz
znajdują się wpadające w ucho 
wierszyki komentujące sytuacje 
przedstawione na obrazkach. 
Oryginalne obrazki, 
sympatyczni bohaterowie,
ale przede wszystkim zabawa
z okienkami niespodziankami 
to gwarancja udanej lektury. 
Wiek: 0-3 lata.

Seria „Dotykam i poznaję”
Co to jest drapak? Czy bojownik
jest rybką? Ile lat żyją żółwie?
Jaki ptak naśladuje ludzką mowę?
W książeczkach można dotknąć 
futerek zwierząt, a także znaleźć
wiele ciekawych informacji
na ich temat. Na spotkanie 
zapraszają rybka bojownik, 
kotek, żółw, papuga
i jeż pigmejski. 
Wiek: 0-3 lata.

Seria „Pluszowa książeczka” 
Seria pluszowych książeczek, które 
wyciszają i łagodnie przygotowują malucha 
do snu, wzbogacają słownictwo i pobudzają 
wyobraźnię. Pokryta pluszem i futerkiem 
okładka zapewnia ciekawe wrażenia 
sensoryczne. Książeczkę 
można głaskać i wtulać się
w nią jak w poduszkę.
Wiek: 0-3 lata.
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www.ameet.pl

Wydawca: AMEET

Wydawca: AMEET

Seria „Bądź blisko” 
Książki z eleganckimi zdobieniami
na okładce i pełnymi ciepła ilustracjami. 
Po przewróceniu strony obrazki łączą się,
a bohaterowie przytulają się, trzymają
za łapki lub wspólnie spędzają czas. 
Prosty zabieg sprawia,
że opowieść o przyjaźni,
trosce i byciu razem nabiera 
nowego wymiaru. Do wyboru
w wersji z Kubusiem i przyjaciółmi 
lub ze zwierzątkami znanymi
z klasycznych animacji Disneya. 
Wiek: 3-99 lat.

LEGO® Marvel.
Odkryj Spider-Moce
Ghost-Spider (znana także jako Gwen Stacy) to bohaterka, która 
wykorzystuje pajęcze moce, spryt i odwagę, by wraz z przyjaciółmi 
walczyć po stronie dobra u boku Spider-Mana. Na zestaw składają się
pełna ciekawostek i interesujących faktów o ulubionych bohaterach 
książka, notes z zadaniami
i łamigłówkami oraz oryginalna 
minifigurka LEGO® Ghost-Spider.
Wiek: 6+.

Wydawca: AMEET

LEGO®. Zwierzaki Słodziaki.
Panda/Koala
Do energicznego corgiego i wesołej 
świnki z kolekcji dołączyły właśnie 
panda i koala – unikatowe modele 
zaprojektowane na potrzeby 
serii. Każdy zestaw zawiera klocki 
LEGO®, z których można zbudować 
zwierzaka, książkę opiekuna
z zadaniami i pomysłami
na kreatywną zabawę, arkusze 
z wypychankami do składania 
akcesoriów, naklejki oraz plakat
z wizerunkiem głównego bohatera.
Wiek: 6+.

Wydawca: AMEET

Bukiety na biurko. Twórz i koloruj
Dwa zestawy kart do kolorowania, dzięki którym można stworzyć 
kartonowe bukieciki do postawienia na biurku. Do wyboru są dwie 
wersje: z ilustracjami przedstawiającymi Kubusia Puchatka i jego 
przyjaciół lub z księżniczkami i złoczyńcami z animacji Disneya. 
Każdy z zestawów sprawdzi się jako kreatywny prezent.
Wiek: 9+.

Wydawca: AMEET

LEGO® Minecraft®.
Misja „Przygoda” 
Zestaw, dzięki któremu fani LEGO® Minecraft® mogą zbudować 
własną przygodę. W środku znajdują się ponad 40 klocków LEGO® 
oraz unikatowa minifigurka, z którą można rozpocząć kolejną 
wyprawę. Każda decyzja może prowadzić do innego zakończenia. 
Zestaw zawiera także 
przestrzenną scenkę 
3D do zabawy, plakat 
do kolekcjonowania 
ekwipunku, komiksy
i inspiracje
do budowania.
Wiek: 6+.

Wydawca: AMEET

„Pierdki na sawannie”/„Festiwal 
pierdków” 
Pełne humoru książki dźwiękowe 
oswajające jeden z tematów,
które najbardziej rozśmieszają 
dzieci. Każda strona kryje dźwiękową 
niespodziankę – po dotknięciu 
oznaczonego miejsca 
rozbrzmiewają zabawne odgłosy 
puszczania bąków. To idealna 
okazja do rozmowy o tym,
jak działa ludzkie ciało, a także
o tym, że różne naturalne 
czynności są częścią codzienności.
Wiek: 3+.
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https://www.sylvanianfamilies.com/pl-pl
https://games.epochtoys.com/battlegameheroes/pl-pl

https://www.aquabeadsart.com/pl-pl

Producent: EPOCH

Sylvanian Families – Łódka
wycieczkowa z foczką (5864)
Łódka ma boczne koła wiosłowe, można też do niej dołączyć
2 małe pontony. Siedzisko kapitana zmienia się w zjeżdżalnię.
Na pokładzie są koło ratunkowe, 
lodówka i sok jabłkowy (można 
je przechowywać na dziobie). 
Bezpieczeństwo zapewnia koło 
ratunkowe. 8-centymetrowa 
aksamitna figurka nosi ręcznie 
wykonany strój marynarski (można 
go zdejmować). 
Wiek: 3+.

Producent: EPOCH

Sylvanian Families – Magiczne 
dziecięce wróżki (5871)
Zestaw zawiera 3 aksamitne figurki zwierzęcych maluszków w ręcznie 
wykonanych kostiumach, które można zdejmować. Husky Linnea 
zachwyca w błyszczącym kostiumie gwiazdy 
wraz z jej gwiezdnym przyjacielem, pustynna 
lisica Yulie nosi kryształowy strój wraz
ze swoim klejnotowym towarzyszem,
wydra Cary świetnie prezentuje się
w kostiumie porannej rosy wraz ze swoim 
wodnym przyjacielem. Wysokość
figurek: 3-5 cm.
Wiek: 3+.

Producent: EPOCH

Gra „Naruto Shippuden: Sasuke
vs. Itachi” (7585)
Ta pełna akcji gra planszowa przenosi 
emocje ze świata anime prosto na stół.
W zestawie znajdują się 2 szczegółowo 
wykonane figurki oraz plansza
z efektowną scenerią. To idealna
propozycja dla fanów
i kolekcjonerów. Figurki
można łączyć z innymi
postaciami z serii Naruto.
Liczba graczy: 2.
Wiek: 4+.

Producent: EPOCH

Gra „Naruto Shippuden: Hokage 
Rock Survival“ (7583)
Gracze rywalizują ze sobą, prowadząc 
po 2 figurki i starając się jak najdłużej 
utrzymać na planszy. W zestawie są
4 szczegółowo wykonane figurki
do kolekcjonowania, kostka
do gry, kunai (nóż do rzucania)
oraz imponująca Skała Hokage,
która pełni funkcję planszy.
Liczba graczy: 2.
Wiek: 4+.

Producent: EPOCH

Aquabeads – Ice Party – Zestaw 
kreatywny (35138) 
Na zestaw składają się 800 kolorowych koralików, podkładka
do układania, spryskiwacz oraz kolorowe szablony motywów.
Koraliki można łatwo umieszczać
na podkładce, a nowe formy 
lodów pozwalają tworzyć 
realistyczne gałki 3D do dekoracji. 
Koraliki można przechowywać
w praktycznej kasetce i wszędzie 
ze sobą zabierać (łączą się
po spryskaniu wodą, bez potrzeby 
prasowania czy klejenia).
Wiek: 4+.

Producent: EPOCH

Aquabeads – Megazestaw
koralików (35166)
W praktycznej szkatułce mieści się 2400 koralików w 24 odcieniach
(w tym neonowe, brokatowe i akwarelowe). Zestaw jest idealny
do uzupełniania, eksperymentowania 
i rozwijania kreatywności. Szkatułka 
pozwala utrzymać porządek 
i wygodnie przenosić koraliki. 
Tworzenie z Aquabeads jest 
proste i bezpieczne (bez potrzeby 
prasowania czy klejenia). 
Wiek: 4+.
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www.trefl.com

Dystrybutor: TREFL

Producent: TREFL

Producent: TREFL

Hape – Rakieta
Dziecko wznosi wieżę
z kolorowych elementów,
a dzięki wbudowanemu 
wentylatorowi obserwuje,
jak piłeczki unoszą się wewnątrz 
rakiety i ponownie opadają. 
Zabawa rozwija motorykę małą, 
koordynację wzrokowo-ruchową 
i koncentrację, a także wspiera 
naukę kolorów, kształtów
i pierwszych cyfr, zachęcając 
dzieci do eksperymentowania 
i samodzielnego odkrywania 
prostych zasad fizyki.
Wiek: 2-4 lata.

Brick Trick – My City – Klocki
ceramiczne
Małe budynki – kawiarnia, weterynarz 
czy straż pożarna – powstają
z naturalnych cegiełek. Uroku
dodają im kolorowe tekturowe 
dekoracje. Dzięki sześciokątnym 
podstawkom wszystkie konstrukcje 
można łączyć, tworząc wesołe, pełne 
przygód miejskie scenki do zabawy. 
Klocki Brick Trick – My City otrzymały 
wyróżnienie w konkursie „Zabawka 
Roku 2026”.
Wiek: 6+.

Puzzle: Inspired by Seek & Find
Seria puzzli stworzona z myślą o małych fanach Rodziny Treflików. 
Kolorowe, pełne szczegółów ilustracje zachęcają dzieci do uważnej 
obserwacji i odkrywania kolejnych elementów przedstawionych
na obrazku. Po ułożeniu puzzli zabawa się nie kończy – dzieci mogą 
wyszukiwać ukryte obiekty, ćwicząc spostrzegawczość, koncentrację 
oraz umiejętność skupienia uwagi. 
Wiek: 5+.

Producent: TREFL

Wydawca: TREFL

Wydawca: TREFL

Magiczne Sztuczki by Spy Guy 
Fantasy – Przybornik magika  
Zestaw łączący magię z nauką zmieni każdy dzień w mały pokaz 
iluzji. Znajdziesz tu 8 efektownych sztuczek, sekretny piórnik, znikającą 
linijkę i inne rekwizyty, które 
pozwolą ci oczarować rodzinę 
oraz przyjaciół. Dzięki filmom
instruktażowym (online) nauka 
jest prosta i wciągająca. 
Zabawa rozwija też 
kreatywność, zręczność
i pewność siebie. 
Wiek: 6+.

Gra „Spy Guy Kids: Zwierzaki 
cudaki”
Nowa odsłona rodzinnej gry 
kooperacyjnej. Tym razem
na zupełnie nowej planszy będziecie 
starali się odnaleźć na kartach 
poszlak jak najwięcej wskazówek 
dotyczących zwierząt i ciekawostek 
na ich temat. Im więcej poszlak 
odszukacie, tym większa szansa
na to, że dogonicie kapibarę.
To doskonała zabawa zarówno
dla dzieci, jak i dorosłych – łączy 
w sobie radość odkrywania z nauką
o zwierzętach.
Wiek: 3+.

Gra „Yappa”
Gra towarzyska, w której liczą się 
refleks, spryt i… stalowe nerwy!
Czas na odpowiedź odmierzany 
jest przez nakręcaną szczękę,
która buduje napięcie z każdą 
sekundą. Każde poprawne
hasło to cenne punkty,
które przybliżą cię do zwycięstwa. 
Wydaje się proste? Tylko do 
momentu, gdy do gry wkroczą 
różnego rodzaju przeszkadzajki, 
które sprawią, że nawet 
najłatwiejsze pytanie będzie 
stanowić nie lada wyzwanie. 
Wiek: 10+.
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www.wydawnictwoparasolka.pl

Wydawca: PARASOLKA Wydawca: PARASOLKA

„Rózia i kolorowe emocje” 
Książka, która pomaga rozpoznawać, 
nazywać i rozumieć emocje. Razem 
z główną bohaterką, Rózią, mali 
czytelnicy odkrywają, że wszystkie 
uczucia są potrzebne i mają swoje 
znaczenie. Codzienne sytuacje, 
opisane w rymowanych historiach, 
stają się początkiem rozmów o tym, 
co dziecko przeżywa i czuje.
Książka wspiera rozwój emocjonalny 
w naturalny, bliski dzieciom sposób. 
Wiek: 3-6 lat.

„Słomka – kotek, który nauczył 
się złościć”
Lektura obowiązkowa dla małych 
i dużych, nawet dla tych, którzy 
myślą, że o złości i sposobach na 
nią wiedzą już wszystko! Do tej pory 
żadna książka nie miała w sobie 
tak wyczerpującego podejścia do 
tematu. Zawiera nie tylko pomysły 
na to, co można zrobić ze złością, 
ale też wskazuje, dlaczego jest
ona nam potrzebna i co się dzieje, 
gdy tłumimy tę emocję w sobie. 
Wiek: 3-6 lat.

Wydawca: PARASOLKA

„Rózia w świecie relacji”
Książka poświęcona budowaniu 
dobrych relacji z innymi. Rózia, 
główna bohaterka, uczy się mówić 
o swoich potrzebach, szanować 
granice i dostrzegać uczucia innych 
osób. Codzienne sytuacje pomagają 
dzieciom lepiej zrozumieć przyjaźń, 
współpracę i empatię. To książka, 
która pokazuje, jak budować relacje 
oparte na wzajemnym szacunku
i zrozumieniu. 
Wiek: 3-6 lat.

Wydawca: PARASOLKA

„Rózia i jej wartości”
Czy wiesz, co tak naprawdę jest
dla ciebie ważne w życiu?
A może nigdy nie miałeś przestrzeni, 
by się zastanowić i to nazwać?
Ta książka pomaga dziecku
to zrozumieć i odkryć w prosty,
bliski sposób. To prezent, który
daje coś więcej niż chwilową radość 
– daje fundament na całe życie, 
pomaga budować wewnętrzny 
kompas, a także pokazuje, czym
są życzliwość, odwaga, wytrwałość
i akceptacja. 
Wiek: 3-6 lat.

Wydawca: PARASOLKA

„Słomka – kotek, który uwierzył
w siebie” 
Co zrobić, gdy dziecko szybko się 
zniechęca i nie chce podjąć kolejnej 
próby? Od tej książki warto zacząć 
rozmowę na temat wiary w siebie 
i podejmowania kolejnych prób, 
pomimo że czasem nie wychodzi. 
To opowieść o kotku, który w trakcie 
podróży z przyjaciółmi uczył się 
wytrwałości, cierpliwości i radzenia 
sobie z przeciwnościami losu. 
Pokazuje, jak czerpać wiedzę
i wyciągać wnioski z drogi,
a nie tylko ze zdobytego szczytu. 
Wiek: 3-6 lat.

Wydawca: PARASOLKA

„Zacharek i Księga Szczęścia. 
Klucze przyjaźni”
Wraz z rozpoczęciem szkoły Zacharek 
odkrywa, że prawdziwa przyjaźń 
polega na byciu sobą. W kolejnych 
przygodach uczy się rozwiązywać 
konflikty, rozmawiać o emocjach
i budować dobre relacje z rówieśnikami. 
Towarzyszą mu w tym mądry Dziadek 
oraz tajemnicza Księga Szczęścia, 
która pomaga odnaleźć odpowiedzi 
na ważne pytania. Książka jest idealna
do nauki czytania. 
Wiek: 6-9 lat.
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Wydawca: LUCRUM GAMES

Wydawca: LUCRUM GAMES

Wydawca: LUCRUM GAMES

Gra „Brzdęk! Katakumby:
Zaświaty”
Drugi, większy dodatek do bestsellerowej gry. Nowy rynek, jeszcze 
więcej lochów, więźniów i sekretów do odkrycia... a to wszystko jeszcze 
przed zstąpieniem do tytułowych 
Zaświatów. Przedzierając się 
przez tę wrogą krainę, stworzysz 
całkowicie nową mapę, odkryjesz 
swoje przeznaczenie i pokonasz 
(albo pogłaszczesz) trzygłowego 
strażnika podziemi. Mówią,
że dotrzeć do Zaświatów
jest łatwo, tylko z powrotem
jest już nieco gorzej…
Wiek: 14+.

Gra „Laserowa eskadra”
W kolejnych rundach każdy z graczy umieszcza statek kosmiczny
w dowolnym miejscu na polu bitwy. Celuj we wrogów i w asteroidy,
jednocześnie zachęcając sponsorów i unikając ostrzału 
sojuszniczego. Aplikacja 
towarzysząca rozegra 
bitwę za Ciebie, obliczy 
punkty, a także skomentuje 
każdy Twój sukces lub 
porażkę. Dodatki do gry 
wprowadzają nowe frakcje 
i rozszerzają rozgrywkę 
nawet do 6 osób.
Wiek: 7+.

Gra „Ufodron”
Zgraja małych kosmitów utknęła na Ziemi. Pomóż im wrócić
do swoich! Spraw, aby to właśnie twoi podopieczni jak najszybciej 
wskoczyli do ufodrona
i załapali się na pierwszy lot. 
Ufoludek, który znajdzie się
w kabinie, uruchamia procedurę 
startową… 3… 2… 1… lecimy! 
Ale uważaj! Zanim do tego 
dojdzie, inni na pewno spróbują 
cię wykolegować! Gra zawiera 
latający dron. 
Wiek: 8+.

www.lucrumgames.pl

Dystrybutor: NORIMPEX

Dystrybutor: NORIMPEX

Dystrybutor: NORIMPEX

UFO Boomerang FlugBall
– Latająca kula
Interaktywna zabawka, która łączy w sobie efektowną zabawę 
z nowoczesną technologią sterowania ruchem dłoni. Dzięki 
wbudowanym sensorom kula utrzymuje się w powietrzu i powraca
do użytkownika (tryb bumerangu). Wielokolorowe oświetlenie LED RGB 
tworzy widowiskowe efekty 
podczas lotu, a lekka, 
elastyczna i odporna 
na uderzenia obudowa 
zwiększa bezpieczeństwo 
zabawy. W zestawie
jest akumulator 
(ładowanie: USB).
Wiek: 3+.

Off-Road Car – Terenowe auto 
zdalnie sterowane
Pojazd RC, który łączy w sobie dynamiczną jazdę, efektowny wygląd
i możliwość zabawy w różnych warunkach. Model w skali 1:16 
wyróżnia się dużymi kołami i wysokim zawieszeniem. Może się 
poruszać zarówno
na lądzie, jak i w wodzie. 
Sterowanie pilotem 
jest proste i intuicyjne, 
natomiast dołączone
2 akumulatory (ładowanie: 
USB) zapewniają wygodę 
użytkowania. 
Wiek: 3+.

Samoloty – Dron
Każdy z trzech nowoczesnych modeli wyróżnia się możliwością 
wykonywania efektownych akrobacji 3D, lotu po okręgu i szybkiego 
startu z ręki. Trzy poziomy prędkości pozwalają dopasować sposób 
sterowania do umiejętności użytkownika. Lekka, elastyczna obudowa 
zwiększa odporność na upadki. Wariant Stealth został dodatkowo 
wyposażony w efektowne 
oświetlenie LED. W zestawie 
są m.in. pilot, akumulator 
(ładowanie: USB), zapasowe 
śmigła oraz śrubokręt.
Czas lotu: do 10 minut.
Wiek: 3+.

www.norimpex.pl

http://www.lucrumgames.pl
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Wydawca: DWUKROPEK

Wydawca: DWUKROPEK

Wydawca: DWUKROPEK

„Cześć, bestyjki!”
Dzieci to zabawne bestyjki! Tuląc się 
do mamy jak pisklaki, bezpiecznie 
odkrywają świat. Skaczą jak żabki, 
wygłupiają się jak małpki i pędzą 
jak gepardy. Jak chomiki zajadają 
się smakołykami, brudząc się przy 
tym jak prosiaczki. A na koniec dnia 
ziewają jak hipopotamy i zasypiają 
zwinięte jak myszki. Książka
z humorem i czułością porównuje 
zachowania dzieci do zachowań 
zwierząt. Pokazuje, że jesteśmy 
częścią natury, i uczy szacunku
do wszystkich stworzeń.
Wiek: 2+.

„Tadzio i Zuzia idą do zoo.
Zakręcona wyszukiwanka”
Tadzio i Zuzia idą z rodzicami do zoo. 
O, tu są słonie – uwaga, bo zrobią nam 
prysznic! A tam możemy pogłaskać
i nakarmić kozy! Ach, jakie wielkie są 
żyrafy, wielbłąd i strusie! Poskaczmy
jak kangury, pobawmy się w małpim gaju 
jak szympansy, ale szopów się strzeżmy, 
bo to rabusie, które czyhają na nasze 
kanapki. No, koniec wycieczki! Tylko 
dlaczego wydaje się, jakbyśmy mieli mniej 
rzeczy, niż zabraliśmy ze sobą? Na każdej 
ilustracji na dzieci czeka inne zadanie
i mały owad do odnalezienia.
Wiek: 3+.

„Lena i Hektor. Czy konie da się 
lubić?”
Na zakończenie roku szkolnego 12-letnia 
Lena postanawia sprawić psikusa 
kolegom. Pech chce, że ofiarą żartu 
pada… dyrektor! Rodzice dziewczynki 
decydują, że musi ponieść konsekwencje 
swoich czynów, po czym wysyłają ją
na całe wakacje na wieś. Dla nastolatki 
spędzającej czas w internecie świat
bez W-Fi to istne piekło… Z czasem 
jednak okazuje się, że to właśnie wakacje 
spędzone z koniem Hectorem pozwoliły 
Lenie przeżyć najprawdziwsze przygody!
Wiek: 9+.

www.dwukropek.com.pl

Wydawca: PIATNIK

Wydawca: PIATNIK

Wydawca: PIATNIK

Gra „Classic Scrabble™ Karty”
Kultowa gra, kultowe karty,
czyli „Scrabble” na kartach 
Piatnika. Zamiast płytek
gracze używają kart z literami, 
których jest tyle samo,
co w standardowej wersji gry. 
Oprócz klasycznej rozgrywki
do dyspozycji mają wariant
z kartami akcji oraz tryb
Rummy, w którym realizują
różne zadania. Dodatkowo 
można grać samodzielnie
lub w większej grupie.  
Wiek: 10+.

Gra „Tik Tak Bum Travel”
Inteligentna i zarazem emocjonująca,
wielokrotnie nagradzana gra 
słowna z tykającą bombą. 
Przeskakująca z rąk do rąk 
bomba wystawia nerwy graczy 
na próbę! Trzymający ją gracz 
musi szybko wymyślić słowo 
zawierające wylosowaną 
zbitkę liter, by móc przekazać 
bombę dalej. Karty z hasłami 
przechowuje się w środku 
bomby, więc gra jest idealna
do zabrania w podróż. Teraz 
także w wersji Junior!
Wiek: 10+.

Gra „Słowokostki”
Szybka gra dla szybko 
budujących słowa.
Ten, kto najszybciej
znajdzie wyraz pasujący
do wylosowanej kategorii
i zawierający wszystkie litery 
wyrzucone na kostkach, 
wygrywa rundę. Gra rozwija 
słownictwo, ćwiczy refleks
i koncentrację. Nikt się
nie nudzi, bo wszyscy
grają jednocześnie!
Wiek: 8+.

www.piatnik.pl
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Wydawca: AWM

Wydawca: AWM

Wydawca: AWM

„Świat dźwięków. Zwierzęta”
Rozkładana książka 
dźwiękowa z panelem. 
Prezentuje aż 50 odgłosów 
zwierząt żyjących m.in.
w dżungli, na sawannie 
czy w lesie. Rozkładówki 
zachęcają do wyszukiwania 
elementów – dziecko pozna 
ryczącego lwa, trąbiącego 
słonia i wiele innych zwierząt. 
Wiek: 2+.

„Abecadło i inne wiersze”
Julian Tuwim 
Książka sensoryczna
z panelem dźwiękowym. 
W środku znajdują się 
należące do klasyki 
polskiej poezji dziecięcej 
wiersze Juliana Tuwima. 
Czytane przez lektorkę 
teksty odtwarzane są
po naciśnięciu przycisku. 
Dodatkową atrakcją są 
przestrzenne scenki
oraz wciągające ilustracje. 
Wiek: 2+.

„Książka 3D. Dinozaury” 
Kartonowa książka
z przestrzennymi 
scenkami oraz kryjącymi 
rozmaite ciekawostki 
okienkami. Zawiera opisy 
ponad 40 gatunków 
dinozaurów oraz innych 
zwierząt prehistorycznych. 
Po otwarciu książki 
ukazują się rozkładane 
scenki przedstawiające 
świat tych wymarłych 
gadów. 
Wiek: 5+.

www.morex.com.pl

Dystrybutor: SOLUTION BABY CARE 

Dystrybutor: SOLUTION BABY CARE 

Dystrybutor: SOLUTION BABY CARE 

Béaba – Little Warmy – Poduszka 
z termoforem
Poduszka z wyjmowanym wkładem
z nasion lnu wspiera mamy w okresie 
ciąży i po porodzie. Stosowana na 
ciepło lub na zimno, przynosi ulgę 
w codziennych dolegliwościach, 
zwiększając komfort oraz dobre 
samopoczucie. Ergonomiczny kształt 
i rozmiar sprawiają, że można mieć 
ją zawsze pod ręką – w domu, 
podczas spaceru czy w podróży.
Wiek: 0 m+.

Crayola – Flamastry
automatyczne Clicks 10 szt. 
Automatyczny mechanizm Clicks 
umożliwia wysuwanie i chowanie 
końcówki za pomocą jednego 
kliknięcia, co eliminuje potrzebę 
stosowania skuwki. Specjalna 
konstrukcja chroni tusz przed 
wysychaniem. Zmywalna formuła 
sprawia, że łatwo usunąć go
ze skóry i z większości tkanin. 
Flamastry są również dostępne
w wersji pastelowej.
Wiek: 8+.

Lilliputiens – Wóz strażacki
– Drewniana tablica
manipulacyjna
Kreatywna zabawka sensoryczna, która wspiera rozwój motoryki 
małej i koordynacji ręka-oko. Wyposażona w ruchome elementy, 
koła zębate, pokrętła oraz 
miękką pacynkę lwa, zachęca 
dziecko do odkrywania 
i samodzielnej zabawy. 
Zapięcia na rzep umożliwiają 
zamocowanie tablicy do ramy 
łóżeczka.
Wiek: 9 m+.

www.solution-bc.pl

http://www.solution-bc.pl
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www.sun-day.pl 

Importer/Producent: SUN-DAY 

Importer/Producent: SUN-DAY 

Importer/Producent: SUN-DAY 

Importer/Producent: SUN-DAY 

Importer/Producent: SUN-DAY 

Importer/Producent: SUN-DAY 

Kolekcja Farma – Krówka
Pluszowa krówka z haftowanymi 
oczami to coś więcej niż maskotka 
– to prawdziwy mały przyjaciel, 
pełen ciepła, humoru i miękkości. 
Pluszaki wykonane zostały
z wysokiej jakości materiałów 
i posiadają wymagane atesty. 
Wysokość: 25 cm.
Wiek: 0 m+.

Kolekcja Farma – Kurczaczek
Pluszowy kurczaczek
z haftowanymi oczami
to coś więcej niż maskotka
– to prawdziwy mały przyjaciel, 
pełen ciepła, humoru i miękkości. 
Pluszaki wykonane zostały
z wysokiej jakości materiałów 
i posiadają wymagane atesty. 
Wysokość: 25 cm.
Wiek: 0 m+.

Kolekcja Farma – Kucyk
Pluszowy kucyk z haftowanymi
oczami to coś więcej niż maskotka
– to prawdziwy mały przyjaciel, 
pełen ciepła, humoru i miękkości. 
Pluszaki wykonane zostały
z wysokiej jakości materiałów 
i posiadają wymagane atesty. 
Wysokość: 25 cm.
Wiek: 0 m+.

Kolekcja Farma – Osiołek
Pluszowy osiołek z haftowanymi 
oczami to coś więcej niż maskotka 
– to prawdziwy mały przyjaciel, 
pełen ciepła, humoru i miękkości. 
Pluszaki wykonane zostały
z wysokiej jakości materiałów 
i posiadają wymagane atesty. 
Wysokość: 25 cm.
Wiek: 0 m+.

Kolekcja Farma – Owieczka
Pluszowa owieczka
z haftowanymi oczami
to coś więcej niż maskotka
– to prawdziwy mały 
przyjaciel, pełen ciepła, 
humoru i miękkości.
Pluszaki wykonane zostały
z wysokiej jakości materiałów 
i posiadają wymagane atesty. 
Wysokość: 25 cm.
Wiek: 0 m+.

Kolekcja Farma – Kózka
Pluszowa kózka
z haftowanymi oczami
to coś więcej niż 
maskotka – to prawdziwy 
mały przyjaciel, pełen 
ciepła, humoru
i miękkości. Pluszaki 
wykonane zostały 
z wysokiej jakości 
materiałów i posiadają 
wymagane atesty. 
Wysokość: 25 cm.
Wiek: 0 m+.
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www.justplayproducts.com

Dystrybutor: JUST PLAY

Dystrybutor: JUST PLAY

Dystrybutor: JUST PLAY

Dystrybutor: JUST PLAY

Dystrybutor: JUST PLAY

Dystrybutor: JUST PLAY

50133 Doorables Mini Figurki 
Niespodzianki Seria 16 
W każdej kapsule czekają 2 lub 3 figurki z serii 16. Na kolekcję
składa się aż 50 figurek (w tym rzadkie i specjalne). Duże błyszczące 
oczy, klimat letniego festiwalu, możliwość łączenia wybranych 
postaci i tworzenia tematycznych scenek oraz element niespodzianki 
sprawiają, że jest to doskonała propozycja zarówno dla małych 
fanów Disney Doorables, jak i kolekcjonerów.
Wiek: 5+.

28203 Interaktywny Piesek Benny 
Kiss & Cuddle furReal
Pluszowy pupil, który reaguje na dotyk, przytulanie, zabawę
i karmienie, dzięki czemu dzieci mogą poczuć się jak prawdziwi 
opiekunowie. Miękkie futerko, ponad 30 dźwięków i realistyczne 
zachowania (takie jak dawanie „buziaków” czy spokojne zasypianie 
po zabawie) sprawiają, że Benny szybko staje się największym 
przyjacielem każdego malucha. 
Wiek: 4+.

28204 Interaktywny Tygrysek 
Gabby furReal
Tygrysek, który wydaje ponad 100 dźwięków i reakcji. Dzieci mogą 
karmić Gabby, głaskać i bawić się z nią – odpowie mruczeniem, 
ryczeniem i innymi odgłosami. W trakcie zabawy Gabby naprawdę 
rośnie, dzięki czemu dzieci mogą obserwować, jak z małego tygryska 
zmienia się w większego pupila.
Wiek: 4+.

51320 LEGO Puzzle Botanicals 
(1000 elementów) 
Układanka inspirowana kompozycjami kwiatowymi LEGO. Bogactwo 
detali i intensywne barwy sprawiają, że układanie jest relaksujące, 
a gotowy obraz robi wrażenie. Dodatkową satysfakcję z układania 
zapewnia nieregularny kształt układanki. Liczba elementów: 1000.
Wiek: 9+.

31022 Double Trouble Stitch 
Plusz Interaktywny
W trybie psot Stitch raczkuje, skrada się, warczy i wydaje zabawne 
dźwięki, natomiast w trybie tańca staje na dwóch nogach, śpiewa, 
porusza się w rytm muzyki i zachęca do wspólnej zabawy. Ponad
50 dźwięków i reakcji sprawia, że każda zabawa wygląda inaczej. 
Wiek: 3+.

88367 Stylowa Kolekcja Minnie 
Mouse Lalka z akcesoriami 
Minnie Mouse zaprasza do świata modowej zabawy. Ubranka i akcesoria 
zostały zaprojektowane z myślą o małych rączkach, a ich różnorodność 
pozwala dzieciom tworzyć rozmaite zestawy oraz wymyślać własne 
przygody z ulubioną bohaterką Disneya. Dzięki ruchomym rękom
i nogom Minnie można ustawiać w różnych pozach – idealnych
do zabawy i modowych przygód. 
Wiek: 3+.
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www.demart.com.pl
https://www.allegro.pl/uzytkownik/pn_sklep/sklep

Producent: DEMART

Wydawca: DEMART

Wydawca: DEMART

Globus podświetlany LED
– Państwa świata
Odkrywaj świat w dzień i w nocy! 
Globus ułatwia naukę geografii,
a po zmroku zachwyca nastrojowym 
podświetleniem. Dzięki kulistemu 
kształtowi wiernie odwzorowuje 
proporcje kontynentów, oceanów, 
państw i wysp (bez zniekształceń 
charakterystycznych dla płaskich 
map). To nie tylko pomoc w nauce 
geografii, ale też oryginalna 
dekoracja i nastrojowa lampka 
nocna.
Wiek: 5+.

„Obrazkowy atlas świata
z okienkami” 
Bogato ilustrowana, kartonowa 
publikacja zabierze dziecko
w podróż po kontynentach.
Każdy z nich został przedstawiony
na osobnej mapie pełnej ciekawostek, 
zabytków, symboli, zwierząt, kultury 
i charakterystycznych miejsc. 
Dodatkową atrakcją są okienka
z ciekawostkami, rymowankami
i zdjęciami, które zachęcają
do odkrywania świata i pomagają 
zapamiętać najważniejsze 
informacje.
Wiek: 4+.

„Sylabozaur i Bajo Jajo.
Elementarz do nauki czytania 
metodą sylabową”
Elementarz oparty na sprawdzonej metodzie sylabowej zawiera
teksty na dwóch poziomach trudności, kolorowe wyróżnienie
sylab, rymowanki, dialogi oraz angażujące zadania i naklejki. 
Bogate ilustracje rozwijają wyobraźnię 
i zachęcają do rozmów, a różnorodne 
ćwiczenia pomagają krok po kroku 
rozwijać umiejętność czytania.
To świetna propozycja zarówno
dla dzieci rozpoczynających naukę, 
jak i tych, które chcą doskonalić swoje 
umiejętności.
Wiek: 5+.

Dystrybutor: MFP PAPER

Dystrybutor: MFP PAPER

Dystrybutor: MFP PAPER

3D Sticker Model – Shiba Inu
Zestaw łączy kreatywną zabawę
z radością z własnoręcznie ukończonego 
projektu. Dajcie się wciągnąć
w proces tworzenia, podczas którego 
z pojedynczych samoprzylepnych 
elementów powstanie wizerunek 
czworonożnego przyjaciela. Złożenie 
modelu nie wymaga użycia kleju
ani nożyczek.
Wiek: 3+.

Gifty – Brelok Sparkle Mix 2
– Display 24 szt.
Każdy brelok mieni się, odbija 
światło, a dzięki delikatnym 
kamyczkom wygląda jak 
dekoracyjny detal. Breloki 
są zawieszone na solidnym 
metalowym kółku, dzięki czemu 
można je łatwo przypiąć
do plecaka lub piórnika
– jako element dekoracyjny
lub talizman.
Wiek: 3+.

Glina samoutwardzalna
Air Dry Mix
Masa jest miękka, łatwo się 
formuje i zachowuje swój kształt. 
Nie klei się do rąk, a praca z nią 
jest łatwa i przyjemna.
Własnoręcznie wykonane 
figurki naturalnie 
twardnieją na powietrzu 
(bez konieczności ich 
wypiekania). Motywy: 
bałwanek, pingwin, renifer 
i choinka. Zawartość 
opakowania: 12 szt. masy 
plastycznej.
Wiek: 3+.

www.mfppaper.com

http://www.mfppaper.com


www.cobi.pl

Producent: COBI

Producent: COBI

Producent: COBI

Dystrybutor: COBI

Dystrybutor: COBI

Dystrybutor: COBI

Audi Quattro Group 4
(COBI-24666)
Zestaw umożliwia 
zbudowanie modelu auta 
oraz bramki ceremonialnej 
z 2 flagami. Sprawdzi się 
podczas zabawy, a także jako 
element kolekcji. Dodatkowe 
akcesoria ceremonii finałowej 
i figurka rajdowca pozwalają 
odwzorować scenkę z sezonu 
wyścigowego 1981 r.
Długość modelu: 13 cm. 
Liczba elementów: 167.
Wiek: 8+.

Messerschmitt ME 262A-1a 
(COBI-5776)
Klockowy model wyróżnia 
się charakterystyczną 
sylwetką. Odwzorowane 
silniki turboodrzutowe oraz 
dynamiczna linia kadłuba 
akcentują charakter 
myśliwca. Kolekcjonerski 
charakter zestawu 
podkreślają figurka, tabliczka 
i podstawka ekspozycyjna.
Długość modelu: 32,5 cm. 
Liczba elementów: 505.
Wiek: 8+.

Mina gąsienicowa Goliath 
(COBI-2680)
Zestaw nawiązuje do Powstania 
Warszawskiego. Oprócz pojazdu 
składają się na niego diorama 
z ruinami kamienicy, 2 figurki 
oraz liczne detale tworzące 
realistyczną scenkę. Idealny 
jako element ekspozycji 
kolekcjonerskiej. Długość 
modeli: 6,5 cm pojazd, 11 cm 
ruiny. Liczba elementów: 311.
Wiek: 9+.

Little Live Pets – Interaktywny 
piesek Bailey
Idealny pierwszy pupil. Piesek 
otwiera i zamyka oczy, reaguje
na dotyk oraz wydaje ponad
60 dźwięków. Gdy pogłaszczesz 
go po główce lub po pleckach, 
odpowie słodkim pomrukiem 
i zamknie oczka, jakby mówił: 
„Kocham cię!”. Naciśnij jego nosek, 
a zacznie „wąchać”, jakby szukał 
ulubionych zapachów. Nakarm go
butelką, ale pamiętaj: podczas 
karmienia nie lubi być głaskany
po głowie!
Wiek: 4+.

Cookeez Makery – Pieczone 
chlebusie/Cynamonowe bułeczki
Wymieszaj składniki na ciasto, 
uformuj babeczkę i włóż do 
piekarnika. Poczekaj 90 sekund, 
a pachnący chlebuś-maskotka 
będzie gotowy! W opakowaniu 
niespodziance kryje się jedna
z 3 interaktywnych maskotek,
które reagują na dotyk, wydają 
zabawne dźwięki, a do tego 
smakowicie pachną! Piekarnik 
jest dostępny w kolorze miętowym 
(pieczone chlebusie) lub różowym 
(słodkie bułeczki). 
Wiek: 5+.

Little Live Pets – Moja małpka
– Minis
Małpka wygląda i zachowuje 
się jak prawdziwe zwierzątko. 
Ma chwytne rączki i nóżki, 
dzięki którym może się 
przyczepiać, obejmować 
i „wisieć” . Ssie swój kciuk, 
wydając przy tym dźwięki. 
Uwielbia być głaskana
– reaguje na dotyk. Oferuje 
20 dźwięków i reakcji. Małpka 
jest dostępna w 3 kolorach: 
różowym, jasnobrązowym
i ciemnobrązowym.
Wiek: 4+.






