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rodowa komisja TrendCommittee targdw Spielwarenmesse wy-
dy zabawkarskie na rok 2026. To cenna wskazowka zwtaszcza
w, ktére dzieki temu zyskaja wiedze, czym powinny sie kiero-
wad, wybierajac kandydatéw na hity sprzedazowe.

Al Loves (to) Play

Zabawki, ktore nie tylko stuchaja, ale tez rozumieja,
odpowiadaja na pytania dzieci, wspdlnie z nimi roz-
wiazuja zagadki, opowiadaja historie, a nawet wiecej
- ucza sie, jak maluch lubi sie bawi¢, by nastepnie
korzystac z tej wiedzy. | niezaleznie od tego, czy sg to
interaktywne roboty, mowiace lalki, czy inteligentne
zabawki edukacyjne - produkty te umozliwiaja dzieciom doswiadczanie
technologii przez zabawe, a tym samym promujg wazne umiejetnosci
przysztosci. Najlepsze jednak jest to, ze wiele zabawek Al nie ma ekranu,
co rozbudza wyobraznie najmtodszych oraz zapewnia im autentyczne
wrazenia z zabawy.

AL

Loves (to) Play

Creative Mindfulness

Dla dzieci kreatywnosc jest przygoda - dzie-
ki niej odkrywaja kolory, ksztatty i materia- ‘.QRQA-FVQQ:
ty. Dla dorostych kreatywne zajecia staja sie ..I ) (T TR ] T

mitg przerwag od codziennoéci. Kreatywna

uwaznos¢ ozywia te wyjatkowe chwile: zarbwno dzieci, jak i dorosli moga
z radoscia tworzy¢, probowac nowych rzeczy, by¢ w petni obecni tu
i teraz. | nie ma znaczenia, czy chodzi o malowanie, farbowanie tkanin,
ceramike, czy rekodzieto - kazda z tych aktywnosci prowadzi do powsta-
nia unikatowych dziet, a przy okazji sprzyja budowaniu pewnosci siebie,

koncentracji i uwaznosci.
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Lustro powiekszajace
i czujnik ruchu

OFICJALNY DYSTRYBUTOR W POLSCE

Szczecin 71-345,
ul. Rodakowskiego 1/5

WWW .DANTE.(oM.PL

BPanle

+LED

DYSTRYBUTORZY

MAGNICE

AB

ul. Europejska 4
tel.: 713 937 818
wspolpraca@ab.pl

MODLNICZKA

MIKI

ul. Handlowcoéw 2 (CH Witek)
pawilon 1, tel.: 12 42 34 603
grzegorz@miki.com.pl
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Jedyna toaletka
Z gtosowym
przewodnikiem!

TOALETKA

) interaktywny gtos makijazu

@)

Interaktywne karty
+ gtosowy lektor
w wielu jezykach

BIALYSTOK

INTEGRO

ul. Handlowa 7

tel.: 857 455 203
integro@integro.bialystok.pl

OZAROW MAZOWIECKI
KIER

ul. Poznanska 220

tel.: 22 85 37 504
biuro@zabawki-kier.pl

Bogate wyposazenie
+ hezpieczne
komponenty
BRZEG GDYNIA
NIKE M&Z

ul. Makuszyniskiego 6/7
tel.: 603 658 398
nike.zabawki@interia.pl

WARSZAWA

AZYMUT

ul. Gottlieba Daimlera 2
tel.: 228479758
beata.dusinska@azymut.pl

ul. Chwaszczynska 131B
tel.: 577 757 350
bivuro@miz.pl

KRAKOW

ATENEUM

ul. Péttanki12¢

tel.: 12 448 3913
kontakt@ateneum.net.pl



TRADESPOT

Prezenty inne niz wszystkie...

Firma Tradespot znana jest z tego, ze w kazdym kolejnym se-
zonie sprzedazowym zaskakuje polski rynek innowacyjnymi
produktami, ktére oprécz ogromnej radosci wnosza do zabawy
warto$¢ dodang. Oto najwigksze hity w gwiazdkowej ofercie dys-
trybutora:

« TAMBU (wiek: 3+)

Bebenek z harmonicznymi dzwie-
kami wykonany z wysokiej jakosci
stali. Precyzyjnie nastrojone jezycz-
ki po uderzeniu w nie palteczka lub
palcami wydaja relaksujace dzwieki.
Granie na bebenku nie wymaga zna-
jomoéci nut. Instrument sprawdzi si¢
réwniez podczas zaje¢ muzyczno-ru-
chowych, terapii dzwigkiem oraz me-
dytacji.

« KIDYDRAW MINI (wiek: 3+)
Tablet wielko$ci notesu, ktéry
zacheca do kreatywnej zabawy. Wy-
posazony w ekran LCD, pozwala na
wielokrotne tworzenie i zmazywanie
rysunkow bez uzycia papieru, kredek
czy tuszu. 30 ilustracji do odwzoro-
wania mozna umiesci¢ pod ekranem.

« KIDYMIC (wiek: 4+)

Ten uniwersalny mikrofon oferuje
radosne muzyczne doznania dzigki
efektom dzwiekowym i $wietlnym,
zmianie glosu oraz polaczeniu Blue-
tooth. Dzieci moga z nim $piewal |
godzinami, ale tez urzadzi¢ prawdzi-
we rodzinne karaoke.

« KIDYDRAWPRO (wiek: 5+)

Przenosny dwustronny tablet edu-
kacyjny stworzony z mysla o dzieciach,
ktére chcg rozwija¢ swoje umiejetno-
$ci rysowania i pisania. Wyposazony
w podswietlany ekran, umozliwia pre-
cyzyjne odwzorowywanie liter, cyfr
oraz ilustracji. Tylna strona urzadzenia
oferuje neonowe efekty.

o KIDYTALK (wiek: 5+)

Nowoczesne walkie-talkie pozwa-
la komunikowac si¢ na odlegtos¢ na-
wet 6 km w otwartym terenie. Duzy
wyswietlacz LCD, podswietlenie,
przyciski dopasowane do matlych
dfoni oraz funkcja blokady kanalu
sprawiaja, ze korzystanie z niego jest
intuicyjne. Urzadzenie posiada tez
funkgje latarki.
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ALEGRAMY 2025

Pudetka znow
pOjda w ruch!

5-16 listopada 2025 r. w gdanskim AMBEREXPO odbedzie si¢

czwarta edycja festiwalu ALEgramy — najwiekszego wydarzenia
na Pomorzu pos$wieconego grom offline.

Jak co roku gléwnym punktem festiwalu bedzie wypozyczal-
nia gier oferujaca dostep do niemal 1100 tytuléw, w tym najnow-
szych hitéw. Na odwiedzajacych czeka¢ bedzie réwniez niemal
70 stoisk wydawcow, producentéw i dystrybutoréw gier planszo-
wych, komikséw, modeli i zabawek. Ponadto w programie festi-
walu s m.in. ogromny games room, pokazy gier bitewnych, tur-
nieje, rozgrywki RPG, warsztaty malowania figurek, prelekcje na
tematy planszéwkowe oraz atrakcje specjalne dla najmtodszych
uczestnikow.

Patron medialny: ,,Rynek Zabawek”.

Na papierze znaja sie
jak mato kto

Polska marka INTERDRUK faczy wysoka jako$¢, funkcjonal-
no$¢ i nowoczesny design. W jej ofercie znajduja si¢ m.in.
zeszyty, akcesoria szkolne, materialy do twdrczej zabawy oraz
kolekcje puzzli. Produkcja odbywa sie w nowoczesnej fabryce
w Garwolinie.

Marka rozwija swoje linie premium, takie jak BEBE Friends
(zeszyty, kredki, piérniki, kolorowanki, naklejki), BEBE Kids (ko-
lorowa, kompletna wyprawka szkolna) oraz ACADEMY (stylowe
artykuly papiernicze i akcesoria dla starszych uczniéw oraz stu-
dentéw). W odpowiedzi na potrzeby rynku INTERDRUK stale
poszerza oferte o nowe wzory i produkty. Wérdd tegorocznych
nowosci s3 m.in. plecaki dla najmtodszych oraz kolekcja produk-
tow z licencjg Coca-Coli. Firma oferuje tez puzzle wyrdzniajace sie
ponadczasowymi motywami i wysoka jako$cig wykonania. Ukla-
danki z 250, 500, 1000 lub 2000 elementéw pakowane sg w trwale
pudetka lub stylowe tuby - idealne na prezent. Wéréd tegorocz-
nych nowosci wyrozniajg sie puzzle $wigteczne oraz te z efektem
metalicznym.

RYNEK ZABAWEK

S /1A D) O M O C 1

Idjecia: Tradespot, INTERDRUK
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KOPD
Wazna """.{“5;&;.5;5,:” 1 &
kampania -nn

W EMOCJACH

GHAMY HAZEM
= ROZMAWIAMY RAZEM

spoteczna

0 pazdziernika br. ruszyla zorganizowana przez Komitet Ochro-

ny Praw Dziecka i Wydawnictwo ,,Nasza Ksiggarnia” ogélnopol-
ska kampania spoleczna ,Razem przy planszy — razem w emocjach”.
Data startu byla nieprzypadkowa — wtasnie tego dnia obchodzone
s3 Swiatowy Dzien Zdrowia Psychicznego oraz Dzier Gier Planszo-
wych.

W dobie cyfrowych bodzcéw i natloku obowigzkéw wspélne spe-
dzanie czasu w rodzinie staje si¢ rzadkoscig. Tymczasem fundamen-
tami zdrowia psychicznego dzieci i mlodziezy sg przede wszystkim
bliskos¢ i rozmowa. I wlasnie na ten fakt polozyli akcent organizato-
rzy kampanii ,,Razem przy planszy — razem w emocjach” — Komitet
Ochrony Praw Dziecka oraz Wydawnictwo ,,Nasza Ksiegarnia’, kto-
rego gry regularnie zdobywaja najwyzsze laury w konkursie ,,Swiat
Przyjazny Dziecku” (organizowanym przez KOPD).

W centrum dzialan znalazly sie gry planszowe. Ich walory
w komunikacji z dzie¢mi i mlodziezg s3 nie do przecenienia — plan-
széwki angazuja, rozwijaja, wzmacniajg wiezi rodzinne i poczucie
bezpieczenstwa, wreszcie sg dobrym punktem wyjscia do rozmow.
Ucza wspolpracy, radzenia sobie z emocjami i trudno$ciami. Plan-
sza stanowi takze idealng przestrzen do budowania relacji.

Dziatania Komitetu Ochrony Praw Dziecka i Wydawnictwa
»Nasza Ksiegarnia” zdecydowali si¢ wesprze¢ Marcin Perfunski,
SuperTata. TV, dr Aleksandra Piotrowska, psycholozka dziecigca,
Anna Kozlik, logopedka artystyczna i promotorka gier planszo-
wych, wspotprowadzaca konkurs ,,Planszowa Gra Roku”, Prze-
mek Staron, nauczyciel i wykltadowca, Nauczyciel Roku (2018),
finalista Global Teacher Prize (2020), oraz Marta Mtynska, edu-

katorka i trenerka.
Ateneum
ZWROT

roces zwrotow towardw czesto stanowi wyzwanie zaréwno dla
konsumentéw, jak i sklepéw internetowych. W odpowiedzi
na to hurtownia Ateneum stworzyla platforme Zwrot.do.

Klienci moga zglosi¢ zwrot za pomoca prostego formularza on-
line, ktéry automatycznie przekazuje informacje do obstugi sklepu
oraz generuje kod nadania lub etykiete zwrotng. Caly proces od-
bywa si¢ bez koniecznosci kontaktu z obstuga klienta, co przyspie-
sza realizacje zwrotu i oszczedza czas pracownikow.

Platforma zapewnia pelna przejrzysto$¢ i monitorowanie statu-
su zwrotéw, co pomaga sklepom kontrolowa¢ caly proces. — Proces
zwrotu to wcigz czgsto procedura rodem z lat 90. Postanowilismy to
zmieni¢, upraszczajac i automatyzujac caly proces zwrotdw, tak jak
to wyglada w przypadku zakupéw online — méwi Magda Gruszczyk,
lider zespotu. Partnerami logistycznymi ustugi sa takie marki, jak
InPost, DPD czy Poczta Polska, natomiast za bezpieczny system
platnos$ci odpowiada PayU.

ZWROT.DO
Rewolucja
w zakupach online
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25 lat mineto jak jeden dzien!

pazdzierniku swoje 25. urodzi-

ny $wietowala firma Regnum
- uznany na polskim rynku dys-
trybutor zabawek i artykuldéw pre-
mium, ktére tacza w sobie najwyzsza
jako$¢, bezpieczenstwo i unikatowy
design.

Przez ¢wier¢ wieku Regnum zdo-
bylo zaufanie setek sklepéw stacjo-
narnych i internetowych, stajac si¢
cenionym partnerem biznesowym.
W ofercie firmy znajduja si¢ znane
na calym $wiecie marki odpowia-
dajace na potrzeby nowoczesnych rodzicéw i ich dzieci, w tym
Jellycat London, Floss & Rock czy Wooden Story. Dzigki zaanga-
zowaniu i pasji Regnum udalo sie¢ réwniez stworzy¢ marke wlasna
Rabbit & Friends, ktéra jest ceniona za innowacyjne, funkcjonalne
lampki dla dzieci i rodzicéw.

- Jestesmy dumni z tego, ze od 25 lat mozemy wspiera¢ naszych
partneréw i dostarcza¢ im produkty, ktére budza zachwyt oraz ra-
dos¢. To dla nas nie tylko jubileusz, ale takze dowdd na site dtugo-
talowej wspdlpracy — podkresla Magdalena Nadolska, wspotwla-
$cicielka firmy.

Najblizsze plany Regnum obejmuja dalszy rozwdj oferty, wpro-
wadzanie nowych marek oraz wzmacnianie pozycji firmy jako za-
ufanego partnera dla branzy dziecigcej.

LODZKIE TARGI KSIAZKI 2025

Kulturalne serce
Polski znow zabije mocniej!

worzec £6dz Fabryczna 21-23 listopada br. ponownie stanie

sie centrum literatury i sztuki. Do miasta przybedzie ponad
300 wystawcow — od najwiekszych wydawnictw po ksiegarnie
i autoréw indywidualnych. Na odwiedzajacych czeka¢ beda strefy
dedykowane literaturze dzieciecej, fantastyce, komiksowi, sztuce,
plakatowi i rzemiostu. Ponadto w programie zaplanowanych zo-
stalo ponad 100 spotkan autorskich i warsztatéow miedzypokole-
niowych.
Szczegdlowe informacje: www.lodzkietargiksiazki.pl.

I LODZKIE TARGI KSIAZKI
T2¢741 F3I21k1

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: KOPD, Regnum, tddzkie Targi Ksiazki, Ateneum



T Kidywolf - wybierz
Rreatywne prezenty,
Rtore rozpala dziecieca
wyobraznie w Swieta!

CZTERY ZABAWKI, KTORE TWORZA WYJATKOWA,
SWIATECZNA OPOWIESC O RADOSCI | ODKRYWANIU
SWIATA. SCHOWAJ JE POD CHOINKE | ZOBACZ, JAK
KAZDA CHWILA STAJE SIE CZESCIA MAGICZNEJ
PRZYGODY, KTORA INSPIRUJE NIE TYLKO W SWIETA!

éwieta Bozego Narodzenia to czas rodzinnego ciepta, mitosci i... poszuRiwania
idealnych prezentéw dla najmtodszych. W morzu zabaweR trudno znalezé
cos, co haprawde rozwija, bawi i inspiruje. Marka Kidywolf wychodzi
naprzeciw tym oczeRiwaniom, oferujac produRty, Rtoére tgcza Rreatywnosé,
technologie i eduRacje w dosRonatej $wigtecznej formie.

Ponad 1000 Rombinacji, zupetnie
jaR w prawdziwym studiu mody.
Dwustronna tablica Swietlna
pomaga rozwija¢ styl, pobudza
wyobraznie i pozwala cieszy¢ sie
zabawg z dala od eRranéw.

V sylwetRi, stroje i akcesoria.

>

Przenosny gtosnik z LED i dwoma
mikrofonami stworzony dla dzieci
lubigcych $piewac solo i w duecie.
 DzieRi gto$nikowi o mocy 4OW,
réznorodnym efeRtom dzwieRowym
i Swietlnym wspdlne Roledowanie
wejdzie na niespotykRany poziom!

Inteligentny zegarek od 8. roRu
zycia. DzieRi nowoczesnemu
desighowi, 10-ciu trybom
sportowym, alarmowi, timerowi,
stoperowi, a nawet latarce, ma
WszystRo, czego potrzebujg dzieci,
aby by¢ zorganizowanymi. Bez gier
i GPS-u. Praktyczny, bezpieczny i
inteligentny zegareR, Rtéry rosnie
wraz z nimi.

Zdalnie sterowany samochéd
przeznaczony dla mtodych
entuzjastéw motoryzacji. Oferuje
eRscytujgce wrazenia z jazdy, dzieRi
mozliwosci rozwijania predRosci do
15 Rm/h oraz automatycznym
przednim i tylnym Swiattom.
Bezpieczenstwo i $wietha zabawa
w jednym, a do tego nauka
Roordynacji i sterowania pilotem.

Na Swiateczny
czas wybierz
Rreatywne
zabawRi, Rtore
rozwijaja pasje,
zachecaja do
aktywnosci i ucza
dzieci nowych
umiejetnosci.

Madre produRty, stworzone
z myslg o wspieraniu
samodzielnosci, wspoétpracy
i Rreatywnosci oraz rozwoju
wyobrazni dzieci.

® Dostepne w sRlepach
stacjonarnych i online.

= = Polecane dla dzieci
od 5-go roRu zycia.

Wytgczny dystrybutor w Polsce:
Tradespot Sp. z 0.0.
zamowienia@tradespot.pl

KIDYWO®

PLAY TO GROW



B ARG

CO? ORBICO TOY BIZ DAYS
KIEDY? 1-31 SIERPNIA BR.
GDZIE? CAEA POLSKA

KTO? CANDY
KIEDY? 20 SIERPNIA BR.
GDZIE? RZESZOW

SUN-DAY

Reklama

SE I IDJEC L TARGOW NA
“W?;l RYNEKZA AWEK PL

KTO? ORBICO TOYS
KIEDY? 8-19 WRZESNIA BR.
GDZIE? WARSZAWA

Idjecia: Rynek Zabawek, Orbico Toys, Candy

NowoS¢!
PREMIERA PAZDZIERNIK

gra RZEPKA:
dla 2-4 graczy w wieku 4104 lata

gra [OKOMOTYWA:
dla 2-4 graczy w wieku 6-108 lat

mrrmtmml k
T Mustracie: Macie Srymanowice

Kazda z tych gier ma inne zasady!

Kontakt handlowy: sprzedaz.zabawka@nk.com.pl, tel. (22) 338-92-11




TARG! I

CO? REBEL SHOWROOM
KIEDY? 28-29 SIERPNIA BR.

GDZIE? GDANSK

W programie wydarzenia znalazty sie
prezentacja nowosci wydawniczych,
bestsellerow i evergreendw oraz warsz-
taty dla odwiedzajacych. Do dyspozyciji
gosci byta rowniez sala przeznaczona
do rozgrywania gier.

Idjecia: Rynek Zabawek

Reklama

j_MIEDZY WYL to seria gier opartych na wierszach dla dzieci.

STo1 NA STACUI LOKOMOTYWA....

Gracze doczepiajg do swoich lokomotyw kolejne wagony i starajg sie umiescié na nich
odpowiednie fadunki znane z wiersza Juliana Tuwima. Musz3 sie spieszy¢ z zatadunkiem,
poniewaz pocigg W kazdym momencie moze ruszy¢!

Wydawnictwo
NASZA KSIEGARNIA




B ARG

KTO? M&Z
KIEDY? 9-11 WRZESNIA BR. (STACJONARNIE),

9 WRZESNIA - 5 PAZDZIERNIKA BR. (ONLINE)
GDZIE? GDYNIA

Liczba wystawcow: 76 + showroom (22 dystry-

bucje na wytacznosé + importy)

Nowi wystawcy: Adar, Epee Polska, Goliath,

Ideyka, Ju-Piter, Keeeper, Kiddisvit, Norimpex,

Kids Concept, Woodyland, Zebra Toy

TOP 10 sprzedazy targowej:

1. Gra ,Syrydziadka”

2. Interaktywny Stitch w wersji mini (Wow! Stuff)

3. Hot Wheels - Silver Series - Samochodzik
(Mattel)

4, Maskotki Huggy Paws z obciazeniowymi
tapkami (Tigerhead)

5. PsiPatrol - Fire Rescue — W6z strazacki
(Spin Master)

6. Bitzee - Jurassic World - Interaktywny dino-
zaur (Spin Master)

7. Doctor Squish - Fabryka gniotkow (Boti)

Lalki Kawaii Hi (Simba Toys)

9. Fabryka dtugopiséw z wiadomoscia
(Clementoni)

10.Robot RC 3w 1, 433 el. (iM.Master)

2

.
RA REVELL

8 [KiPIBARY
v 4 - | =
ALMARINA TRADE - B STNUX A 4 i MARIOINEX

10 7/2025 RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Rynek Zabawek
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B ARG

KTO? EURO-TRADE
KIEDY? 16-17 WRZESNIA BR.

GDZIE? KRAKOW

Liczba wystawcow: 48

Nowi wystawcy: Ideyka, Stepp, Woodyland,
Wydawnictwo ,Nasza Ksiegarnia”, Zgrani.pl
TOP 10 sprzedazy targowej:

Piaskowe obrazki (Starpak)

Moje Miasto — Auto osobowe (Mega Creative)
Lalka Syrenka 12 cm (Mega Creative)

Klocki pianka 29 el. (Bam Bam)

Naklejki do wydrapywania (Starpak)

Pitka antystresowa (Mega Creative)

Wktad klejowy z brokatem do pistoletu
termicznego, 7 mm (Craft With Fun)

8. Kredki ksztattowe — Zwierzaki, 6 kol. (Starpak)
9. Notes pluszowy - Lis, B6 (Starpak)

10.Masa plastyczna, 3 kol. (Mega Creative)

G0 Bl B0

\ PapiER
SZKOLA
DEKOHM:JE

NE g WD

ik, U2,
RGZWIOJA - 8

12 7/2025 RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Rynek Zabawek



CO? PLANSZOWKI W SPODKU
KIEDY? 13-14 WRZESNIA BR.
GDZIE? KATOWICE

Na uczestnikdw czekaty m.in. nowosci
wydawnicze, promocje i wyprzedaze,
games room na ptycie Spodka, ponad
700 planszowek w dwdch wypozyczal-
niach (ogélnej i rodzinnej), turnieje

z nagrodami, strefa prototypow oraz
sesje RPG.

=
2
=
3
=
S
=
=
=
3
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=
=

Reklama

v
E DI I® ) ,
Make Your Bricks Move \

o .

Zbuduj wiasng uliczke s C66019W

Japonska tawerna

japoriskich domkow ' 1195pcs
z klockow

ke LLatd

LLiARE

C66015W
C66014W _ ) Sklep Kitty
Restauracja japoriska 921pcs

geipes Kontakt handlowy: Olesia Kolodii e-mail: b2b@almarina.pl




B ARG

KTO? AB
KIEDY? 18-19 WRZESNIA BR.

GDZIE? WROCEAW

Liczba wystawcow: ponad 40

Nowi wystawcy: Kids Euroswan, Alba Moli,
DS Trade, Mario, Oskar

TOP 10 sprzedazy targowej:

1.

G G

9.

LEGO® Minifigures (71050)

2. BABY born - Lalka Emma, 43 cm
3.
4, | EGO® Minecraft - Kalendarz adwentowy

Rainbow High Fashion — Aidan Russell

(21280)

Little Tikes — Hustawka gteboka

BABY born - Lalka Eva, 43 cm

Projekt Moda - Zestaw z podswietlang tablica
(Epee Polska)

Rainbow High - Junior High - Edycja specjalna
Mama Koala (Cobi)

10.Mini Brands Fashion — Szafa marzen

14 7/2025

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Rynek Zabawek



SENSORYGZNY/

KAI.ENDARZ’ADWENTOWX '
24 DNIKREATYWNEJ ZABAWY!
TET—

LA sensomr
ADVENT CAI.ENDAR

SENSORYCZNY
KALENDARZ ADWENTOWY

@ www.tuban.pl 6 @tubantoys @tubantoys 0 /tubantoys

STANISLAW BIENKOWSKI: tel.: +48 787 569 280, stanislaw.bienkowski@tuban.pl (woj. matopolskie, dolnoslaskie, opolskie, $laskie, Swietokrzyskie, lubelskie, podkarpackie)
DARIUSZ NOWACKI: tel.: +48 533 173 983, dariusz.nowacki@tuban.pl (woj. mazowieckie, todzkie, wielkopolskie, lubuskie, zachodniopomorskie, pomorskie,
kujawsko-pomorskie, warminsko-mazurskie, podlaskie)




B ARG

CO? TARGI ZABAWEK
KIEDY? 17 WRZESNIA BR.
GDZIE? WARSZAWA

Liczba wystawcow: 11 (Tublu, Babee Planet,
Blue Ocean, MM Space, Mokopico, Regnum,
Tactic Games, Toyki, QElements, Yamann,
Kids Concept)

=

KIDS CONCEPT | .~ REGNUM

Idjecia: Rynek Zabawek



ZAPRASZAMY DO KONTAKTU
HANDLOWY@COBI.PL

IFE‘ COBI.ZABAWKI WWWOCOB I .PL

COBI.KLOCKI

A gl 1S
g <3 L)
e IMPERIUMA )

2o} ROMANUM &
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B ARG

KTO? ATENEUM
KIEDY? 26-27 WRZESNIA BR.

GDZIE? KRAKOW

Liczba wystawcéw: ponad 100

Nowi wystawcy: Casio, Kids Concept, KGK Trend,
Mary’s, Matuli, Maakao, MM Space

Liczba klientéw: ponad 200

TOP 10 sprzedazy targowej:
1.

SRS

P e e

10 ,2Uwiezieni we wiasnej gtowie” (Sensus)

18

Gra ,Dzieci kontra rodzice. Magia Swiat” (Kangur)
Gra ,Kim jestem?” (Kukuryku)

Gra ,Wirus!” (Muduko)

Gra ,Dzieci kontra rodzice. Zimowe zagadki”
(Kangur)

Gra ,Emocje” (Kukuryku)

Gra ,SmartGames. Kotetki” (IUVI Games)

Gra ,Od stép do gtow” (Adamigo)

Gra ,Pedzace z6twie” (Egmont)

. ,Stuchaji$piewaj. Koledy dla dzieci” (Aksjomat)

ATENEUM

o ”
. ROZETTE

KANGUR PIATNIK

7/2025 RYNEKZABAWEK

Idjecia: Rynek Zabawek
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B ARG

KTO? MIKI
KIEDY? 12 WRZESNIA BR.
GDZIE? KRAKOW

CO? WORLD OF KIDS EXPO POLAND
KIEDY? 30 WRZESNIA - 2 PAZDZIERNIKA BR.
GDZIE? NADARZYN

Liczba wystawcow: 78

Liczba odwiedzajacych: 2197 (z 10 krajow)
Powierzchnia wystawiennicza: 12 000 mkw.
Targi przyciggnety producentéw, dystrybutorow,
projektantow oraz edukatoréw. Uczestnicy mogli
nawiaza¢ wspotprace z producentami i dystrybu-
torami artykutow dzieciecych, akcesoriéw i zaba-
wek, poszerzyc sie¢ kontaktow oraz skorzystad

7 rozwigzan wspierajacych rozwdj firm dziata-
jacych w sektorze dzieciecym. Czekaty na nich
m.in. strefa gier (zorganizowana we wspotpracy
z beGame.pl), konferencja ,Gry jako narzedzie
nowoczesnej edukacji — rozwdj, wspétpraca

i Swiadome decyzje” poswiecona roli gier

w ksztattowaniu kompetencji spotecznych

i poznawczych dzieci oraz Toys & Kids Accesso-
ries Forum.

ATA
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ASTRO MEDIA

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Rynek Zabawek, Miki



KTO? MABEL
KIEDY? 10-11 WRZESNIA BR.
GDZIE? NOWY SACZ

Liczba wystawcow: 38
(w tym 5 nowych)
TOP 10 sprzedazy targowej:
. Kalendarz adwentowy slime
(Tuban)
. Kolorowanki licencyjne i karty
kolekcjonerskie (Brainrot)
. Nowa seria kart pitkarskich FIFA 365
2026 (Panini)
. Roboty edukacyjne
(Clementoni)
. Samochody sterowane rekawica
(Artyk)
. Klocki matych geniuszy
(Askato)
. Klocki Mini Waffle - Farma
(Marioinex)
. Gra ,Kapibary Herbaciary”
(Trefl)
. Torebki prezentowe Swiateczne
(WE&K)
10. Jesienne wzory dzieciecych rajstop
(Milusie)

Idjecia: Mabel

GRANNA

Reklama

y

Pierwszy, bezpleczny telefon
dla dzieci - w formie
smartwatcha!

rd "
NOWOSC
Q., Potaczenia gtosowe @ Przycisk SOS Aparat do selfie
Tryb szkolny @ Zdalny nastuch @ Blokowanie nieznanych numerow
Wiadomosci gtosowe @ Lokalizacja LBS Karta SIM
S _
@jjj Wirtualne ogrodzenie Aparat Q tatwa w obstudze aplikacja

f’ﬂfﬂz it
ﬁh—;—-’ N

b F A4l
A |5




B ARG

KTO? ABRO
KIEDY? 3 PAZDZIERNIKA BR.

GDZIE? ZIELONKA K. WARSZAWY

Liczba wystawcow: 95

Nowi wystawcy: Cobi, Deef, Expen, Florystyka,
Maksik, Norimpex

TOP 10 sprzedazy targowej:

1.

S0 e 591

2]

9.
10. Nowe wzory tablic pod$wietlanych Maped

22

I

B

Produkty z motywem kapibary od r6znych
wystawcow

Figurki $wiateczne od Decopatch
Kalendarze Paperblanks

Produkty do pakowania prezentow
Artykuty kreatywne zwiazane z Halloween
oraz Swietami Bozego Narodzenia
Zestawy prezentowe Parker, Waterman
oraz Shaeffer

Zabawki i zestawy kreatywne od Lisciani
Gry od Kukuryku
Produkty kreatywne i zabawki od Alba Moli

Creativ

W AIRBRUSH
V. MAXER

JU-PITER

7/2025 RYNEKZABAWEK

Idjecia: Rynek Zabawek



KTO? BEMAG KTO? GA-BO KTO? HASTA
KIEDY? 16 WRZESNIA BR. KIEDY? 23 WRZESNIA BR. KIEDY? 3 PAZDZIERNIKA BR.
GDZIE? WRZESNIA GDZIE? LUBLIN GDZIE? WROCEAW

Liczba wystawcow: 41
Nowi wystawcy: Alba Moli, MFP Paper

Reklama

Moze jednak wolisz kl;LP.Q .
radosct, tmiechu i wyscigt

+-MoZe poryszq;
c .
Jacq W Wyszu\awamu.

BOPowieéé o istocie
0zego Narodzeniq?

Porozwiqzywa¢
tamigtowki?
Jest w czym
wybierqé.

___ @ UL. POCZTY GDANSKIEJ 22 A FPREERSIICIESH D N
wow WWW.DEMART.COM.PL 02-495 WARSZAWA (< ANDRZEJ.BLAZEWICZ@DEMART.COM.PL
@ NIP: 522 26 35 865 (@ 500 039 422
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B RYNEK

SPRZEDAZOWE HITY:
WRZESIEN 2025

KSIAZKA

ZABAWKI
1. Idea! Fabryka dlugopiséw (Clementoni)
2. Bluey - Klocki przestrzenne 6 el. (Clementoni)
3. ,Czytaj z Albikiem. Elementarz przedszkolaka” (Albi)
4. LEGO* Iconic - Kolekcja 0zddb $wiatecznych (LEGO®)
5. Little Live Pets Mama Surprise! Minikrolik (Cobi)
ZABAWKI | GRY 6. LEGO°® Iconic - Ciezaréwka Swietego Mikotaja (LEGO®)
1. FIFA 365 Adrenalyn XL 2026 7. Puzzle: Disney Stitch 104 el. (Clementoni)
- Album kolekcjonera (Panini) 8. Bluey - Babcie - Figurki (TM Toys)
2. ,Wirus! Roll & Write” (Muduko) 9. Magic Funny Ball - Owoce (Mega Creative)
3. Disney Lorcana: Fabled (Set 09) Collection 10. Tablet — Znikopis do rysowania 8,5" (Askato)
— Starter Set (Ravensburger)
4. Projekt Glam - Pracownia Bizu (Epee Polska) GRY
5. ,Pelny kurnik. Powro6t lisa” (Kukuryku) 1. Pokémon TCG: Scarlet & Violet — Prismatic Evolutions
6. ,Ra’ (Lucky Duck Games) — Mini Tin (Pokémon)
7. ,Bomb Busters” (Nasza Ksiggarnia) 2. ,Znajdz wyraz” (Kangur)
8. ,Wyszukiwanka $wigteczna” (Kangur) 3. ,Prawda czy nie?” (Kangur)
9. Lilo & Stitch - Beanie Babies — Maskotka 15 cm (TY) 4. ,Piotru$ + Pami¢¢. Emocje” (Alexander)
10. Puzzle: Disney — Swigteczna chatka 1000 el. 5. ,Bdjka na mnozenie” (Kapitan Nauka)
(Trefl) 6. ,Rummikub dla 6 graczy” (TM Toys)
7. ,EDUseria. Tabliczka mnozenia” (Kapitan Nauka)
8. ,Rycerzeizamki” (Egmont)
9. ,Wirus! 2: Ewolucja” (Muduko)
B o 0 I I- A N D 10. ,Zaginione miasta — Pojedynek”
(Nasza Ksiegarnia)
ZABAWKI
1. Autko Clemmy z klockami (Clementoni) ’i
2. LEGO?® Bluey - Podwieczorek Bluey (LEGO®) Ifﬂ » G AN )AL F_com,pl
3. Interaktywny eduglobus (Clementoni)
4. Puzzle: Disney Stitch 104 el. (Clementoni)
5. Kicia Kocia - Maskotka 30 cm ZABAWKI
(Media Rodzina) 1. Cymbatki/dzwonki chromatyczne 27-tonowe (Marek)
6. ,Czytaj z Albikiem. Elementarz przedszkolaka” 2. LEGO? Technic - Minitadowarka (LEGO®)
(Albi) 3. LEGO® Minecraft — Walka w bujnej jaskini (LEGO®)
7. Genialny dzieciak - Fiszki arytmetyczne - Dodawanie 4. Cymbalki/dzwonki 12-tonowe (Marek)
(Askato) 5. Samochdd z napedem — Maszyny budowlane 6 szt. (Kik)
8. LEGO*® Minifigures — Spider-Man: Poprzez multiwersum 6. Puzzle: Pucio. Przeciwienstwa (Nasza Ksiegarnia)
(LEGO®) 7. Harry Potter — Interaktywny Zgredek (Spin Master)
9. Puzzle SuperColor: Psi Patrol 60 el. 8. Puzzle: Pucio. Czego brakuje? (Nasza Ksiggarnia)
(Clementoni) 9. Puzzle: Pucio. Co tu pasuje? (Nasza Ksiegarnia)
10. Idea! Minifabryka dlugopiséw — Motylki (Clementoni) 10. Krab pelzajacy interaktywny z dzwiekiem (Kik)
GRY GRY
1. ,Pisanie-zmazywanie” (Alexander) 1. ,Znajdz wyraz” (Kangur)
2. ,Goracy ziemniak kieszonkowy” 2. ,Szalony pirat w beczce” (Kik)
(Alexander) 3. ,Carcassonne’, 2. edycja + 2 rozszerzenia (Bard)
3. 50 zwrotéw po angielsku” (Kangur) 4. ,Kapibary Herbaciary” (Trefl)
4. ,Magnetyczne sudoku” (Albi) 5. ,Wirus! 2: Ewolucja” (Muduko)
5. ,Zakrecone robale” (Kukuryku) 6. ,Sen - edycja jubileuszowa” (Nasza Ksiegarnia)
6. ,Kurnik” (Nasza Ksiegarnia) 7. ,Piotru$ + Pamie¢. Brainrot/Tralalero Tralala”
7. WWirus!” (Muduko) (Alexander)
8. ,Sen” (Nasza Ksiegarnia) 8. ,Magnetyczne kulki” (Norimpex)
9. ,Wirus! 2: Ewolucja” (Muduko) 9. ,Sagrada: Jeszcze wiecej szkta” (FoxGames)
10. ,,Co za emocje!” (Kapitan Nauka) 10. ,Nie boje sie!” (Kangur)

24 7/2025

RYNEK ZABAWEK



platon_

dystrybucja ksiqzek

GRY | ZABAWKI

»Goracy ziemniak kieszonkowy” (Alexander)
»Pelny kurnik (Kukuryku)

»Kapibary Herbaciary (Trefl)

»Dobble Stitch (Rebel)

Srubkowy trening matej raczki (Askato)

Pudetko wsparcia (Levyz Books)

Piratix Shark Treasure — One Pack (Magic Box Toys)
Panini FIFA 365 Adrenalyn XL 2026 - Saszetka
(Panini)

9. Cymbalki/dzwonki chromatyczne 27-tonowe (Marek)
10. Puzzle: Cyfry - Kroliczki (CzuCzu)

PNV R =

5 SUPER deppg S

SIODEMKA
ZABAWKI
1. FIFA Adrenalyn XL 2026 - Saszetka
(Panini)
2. UEFA Champions League — Blister
(Panini)

RYNEK

FIFA Adrenalyn XL 2026 — Megazestaw
(Panini)

Naukowa zabawa. Swiat mréwek
(Clementoni)

Koci Domek Gabi — Maskotka

(Simba Toys)

LEGO? Creator - Balwan

(LEGO®)

Idea! Fabryka dlugopiséw Gabby
(Clementoni)

Disney Minnie - Maskotka 35 cm
(Squishmallows)

Hot Wheels - Pojedyncze auto (Mattel)

. Koci Domek Gabi - Mata laleczka

(Spin Master)

S
=<

200NN W

»Dzieci kontra rodzice. Omnibus” (Kangur)
»Powinienem to wiedzie¢” (Kangur)
»Dobble Bluey” (Rebel)

»Znajdz mnie. Mate zwierzatka” (Kangur)
»Jady, jada misie” (Granna)

»Prawda czy nie?” (Kangur)

»Ale pary. Stodziaki” (Alexander)

»Gra w kotka. Halloween” (Kangur)
»Tajniacy” (Rebel)

»Literka do literki 2” (Alexander)

www.KapitanNauka.pl

| e tel. 573 846 981

| ﬁ KapitanNauka

Kapitan
Nauka

| kapitan_nauka



Zabawki na licencji

— CO idzie w parze z wyzszg ceng’?

Na licencjonowane zabawki warto patrze¢ w szerszej perspektywie, nie sugerujac sie
wytacznie cena. Nie bez powodu bowiem licencje znalazty state miejsce
na rynku zabawek - tacza bezpieczenstwo i jakos¢ z kulturowa rozpoznawalnoscia,
czyniac z zabawki co$ wiecej niz tylko przedmiot codziennej rozrywki.

cho¢ licencjonowane produkty z re-

guly bywajg drozsze od swoich nie-
markowych odpowiednikéw  (koszt
ich produkcji obejmuje dodatkowo
prawo do wykorzystania wizerunku
znanej postaci), niosg ze sobg warto$¢
nie tylko czysto uzytkows, ale tez kul-
turows, sentymentalng i edukacyjna.
Ulubieni bohaterowie pomagaja dzie-
ciom nawigzaé wiez z zabawka, ula-
twiaja budowanie narracji oraz poma-
gaja rozwija¢ umiejetnosci spoteczne.

0 CZYM TRZEBA PAMIETAé
OD STRONY FORMALNEJ?

W przypadku zabawek na licencji klu-
czowe znaczenie majg trzy aspekty:

1. Oznaczenia wiekowe i ostrzezenia do-
tyczace malych elementow (niektore
produkty nie sg przeznaczone dla naj-
miodszych dzieci).

2. Certyfikaty bezpieczenstwa (np. CE
w Europie) i opis materialow, z jakich
zostaly wykonane. I nie chodzi tu tylko
o kwestie formalne - takie dane to real-
ne potwierdzenie, ze produkt pomyslnie
przeszed! testy mechaniczno-chemiczne.

26 7/2025

3. Wartos$¢ samej zabawy. Najcenniejsze
sa zabawki, ktore pobudzajg wyobraz-
nie, pozwalajac na swobodng zabawe,
odgrywanie r6l i tworzenie historii,
a nie samo kolekcjonowanie.

UKRYTA MOC LICENCJI: EACZENIE
POKOLEN

Dzieki licencjonowaniu postaci z ba-
jek i filméw moga wyjé¢ poza ekran i sta¢
sie czescig codziennej zabawy. Najmlodsi
odnajduja w nich ulubionych bohateréw,
a ich rodzice przy tej okazji wracaja wspo-
mnieniami do wlasnego dziecinstwa.

Idealnym przykladem takiej marki I3-
czacej pokolenia sa Atomoéwki. Bojka, Baj-
ka i Brawurka - bohaterki, ktore 25 lat temu
podbity serca dzieci — dzi$ powracaja w no-
wej odstonie, tym razem w kulach L.O.L.
Surprise! — Polaczenie sity narracji Atomo-
wek z formutg L.O.L. Surprise! to idealny
przykiad na to, jak licencjonowanie moze
ozywi¢ zabawki i zaprosi¢ do kreatywnej
zabawy nowe pokolenia — podkresla Kata-
rzyna Spieszko, marketing manager MGA
Entertainment Poland. - Nasza firma od
lat konsekwentnie rozwija kolekcje oparte
na globalnych markach - obok Atomo-
wek w jej portfolio sa juz Hello Kitty, Care
Bears czy Minionki, a w linii Miniverse
- motywy z kultowych franczyz, takich jak
Jurassic Park czy Harry Potter — dodaje.

Przy czym serie te nie ogranicza-
ja sie do pojedynczych figurek oraz
akcesoriow. To historie, ktdre dzieci
moga rozwija¢ w zabawie, za$ dla ro-
dzicéw sa one pieknym wspomnie-
niem dziecinstwa. Licencjonowane
produkty odgrywaja wigc role mostu
miedzy pokoleniami - dla najmlod-
szych to nowe doswiadczenie, dla do-
rostych — powrdt do $wiata znanych
i lubianych bohateréw. W ten sposéb
zabawki licencyjne staja sie nie tylko
przedmiotem codziennej rozrywki,
ale tez no$nikiem emocji, ktéry pozwala za-
chowac cigglo$¢ kulturowa.

=
T

Potqczenie sity narracji Atomowek
zformutq L.O.L. Surprise!
to idealny przyktad na to,

jak licencjonowanie moze ozywic

zabawki i zaprosic do kreatywnef
zabawy nowe pokolenia.

"_.

Katarzyna Spieszko,
marketing manager
MGA Entertainment Poland

RYNEK ZABAWEK
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SPLENDOR KIDS TO DZIECIECA ODSLONA POPULARNEJ GRY RODZINNEJ. W TEJ WERSJI MLODZI GRACZE
WYRUSZAJA W PODROZ PO KROLESTWIE, ZBIERAJAC KOLOROWE ZETONY ZASOBOW | DOSTARCZAJAC JE
DO MIAST. GRA UCZY PLANOWANIA, ZARZADZANIA ZASOBAMI | PODEJMOWANIA DECYZJI, A DWUSTRONNE
PLANSZE ZAPEWNIAJA ROZNORODNOSC ROZGRYWEK. DZIEKI UPROSZCZONYM ZASADOM JEST IDEALNYM
WPROWADZENIEM W SWIAT GIER STRATEGICZNYCH DLA CALEJ RODZINY.

@ hurtrebelpl B<) hurt@rebel.pl <G 5872849 33 rrebel



B KSIAZK]

Ba, nawet wiece)...

Czy krymlnal

to gatunek dla dzieci?

A’
s

A dlaczego nie? Niektdre dzieci uwielbiaja od czasu do czasu poczud strach!
W ich przypadku tylko mrozace krew w zytach opowiesci sa w stanie
wygrac z cyfrowa rozrywka, ktéra maja na wyciagniecie reki. Fascynujace od pierwszej strony,

a zarazem trzymajace w niepewnosci do samego konca. Odpowiedniki $wiatowe] stawy
sensacyjnych thrillerow psychologicznych, ktére znaja z ,dorostych” pétek w ksiegarni,
ale o poziomie grozy dostosowanym do ich wieku. Pytanie tylko, czy takie propozycje sa dostepne

na polskim rynku czytelniczym?

edakcyjne $ledztwo wykazalo, ze takie

mocne opowiesci z dreszczykiem moz-
na znalez¢ na przyktad w portfolio Wy-
dawnictwa Literatura. To ksiazki, ktorych
czytelnik nie odklada na pétke ani na chwi-
le: na najwyzszym poziomie, ze sprawnie
poprowadzong akcja, koniecznie z zagadka
do rozwigzania, blyskotliwe i inteligentne.
Jakie tytuly warto zaproponowa¢ dziecku
w pierwszej kolejnosci? Oto kilka godnych
rozwazenia propozycji:

. Dziewiet czerwonych ikséw"

Sensacyjna powies¢ nawigzujaca fabula
i konwencja do bestselleru Agathy Chri-
stie ,,Dziesiecioro Murzynkéw”. Na oczach
Toski znikajg koledzy z klasy. Kto ich ,,zni-
ka” i jak go powstrzymac? Dziewczyna za-
czyna wyscig z czasem. ..

’ DZIEWIEC
(ZERWONYCH
TKSOW *

,0d ducha do ducha"
Zbioér opowiadan wzorowanych na naj-
lepszych kryminatach i thrillerach. Lacza

28 7/2025

je watek sensacyjny i aura niesamowito$ci,
ktora czasem rozmywa komiczny finat.

. Dom na odludziu®

Nowi lokatorzy juz pierwszego wieczo-
ru odnosza wrazenie, ze wynajmowany
przez nich dom jest nawiedzony... Prébuja
wybada¢ wlasciciela, aby dowiedzie¢ sie,
co naprawde w nim zaszto.

.Biuro detektywistyczne
Dziurka od klucza®

Julek i Mikolaj rozpracowuja zlodziei
i oszustow, ktérych spotykaja na co dzien
na klatce schodowej czy w szkole. Jednak
bardziej domyslny czytelnik moze to od-
kry¢ przed nimi!

JPiracki spadek. Na tropie
tajemnicy sprzed wiekow"
Nastoletnia Eli w przebraniu chlopca
zacigga si¢ na poklad XV-wiecznej kara-
weli ,,Piotr z Gdanska”. Trojka jej rowiesni-
kéw z XXI w. wyrusza tropem skarbu, kto-

ry odziedziczyla. Tym samym dzieci staja
na drodze bezwzglednemu przestepcy...

!
»

o

.Ucieczka na Goére Marzen"

Przyjemny weekend w gérskim spa szyb-
ko zamienia si¢ w sensacyjna wyprawe.
Rodzina odkrywa, ze hotel, do ktérego pro-
bowali dotrze¢ szlakiem, nie istnieje. Przed
nimi zimowa noc wlesie...

.Gdzie jest babcia?"

Klasa Wojtka ma przygotowac przedsta-
wienie-niespodzianke. Kiedy w dniu pre-
miery znika Babcia (a raczej grajaca jej role
Zuzia), w kulisach czekaja... trzy dublerki!

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Wydawnictwo Literatura
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W jaki sposdb
sztuczkl magiczne

pieraja rozwoj dzieci?

Jednym z najpopularniejszych prezentéw Swiatecznych sg zestawy do sztuczek magicznych.

Co kryje sie za takim, a nie innym wyborem klientow? Po pierwsze, kazdy z nich zapewnia Swietna rozrywke
na dtuzej. Po drugie, to doskonata okazja do pocwiczenia prostych trikow, zrecznosci oraz wystgpien
publicznych. Do$wiadczenia te realnie wspieraja pewnosc siebie oraz rozwdéj zdolnosci manualnych

dzieci i mtodziezy, co przydaje sie tez w dorostym zyciu.

MAGIA JAKO NARZEDZIE

DO BUDOWANIA PEWNOSCI SIEBIE
Dzieci, ktére uczg si¢ sztuczek magicznych, wchodza w role ar-

tysty — osoby, ktéra potrafi zachwyci¢, a nierzadko zaskoczy¢ swoja

widownie. Podczas tych wystapien maja okazje do:

o poradzenia sobie z tremg — prezentujac sztuczki przed rodzi-
na czy kolegami, dziecko stopniowo oswaja sie z wystapieniami
publicznymi;

o poczucia smaku sukcesu — pozytywne reakcje widowni buduja
wiare we wlasne mozliwosci i zachecaja do dalszego rozwijania
pasji;

o wykreowania wlasnego stylu - mlodzi iluzjonisci czgsto nada-
ja pokazom indywidualny charakter, co jest doskonatym ¢wi-
czeniem kreatywnosci, a jednocze$nie pozwala budowac tozsa-
mo$¢.

Same przygotowania do wystepu ucza za$ odpowiedzialnosci
i cierpliwosci, natomiast moment prezentowania triku wzmacnia
w miodym czlowieku poczucie sprawczosci.

MAGIA JAKO NARZEDZIE DO ROZWIJANIA
ZDOLNOSCI MANUALNYCH I KONCENTRACJI
Zestawy do sztuczek magicznych wymagaja cierpliwosci
i precyzji. Manipulowanie kartami, monetami czy rekwizytami
to $wietny trening dla rak i umystu, ktory:
o usprawnia koordynacje reka-oko - aby sztuczka wyszla per-
fekcyjnie, konieczne s doktadnos¢ i sprawnos¢ manualna;
o rozwija motoryke malg - manipulacja rekwizytami wyma-
ga ruchéw palcéw podobnych jak podczas rysowania czy gry
na instrumencie;
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» poprawia koncentracje — dziecko musi skupi¢ uwage na szcze-
gotach, kontrolowac kazdy gest i pamietac kolejne kroki, co po-
zytywnie wplywa na jego zdolnosci poznawcze.

Jednak sztuczki magiczne to nie tylko technika - to takze sztu-
ka komunikacji. Dziecko, ktére uczy si¢ opowiadac histori¢ wokoét
triku, rozwija tez swoje umiejetnoéci narracyjne i spoteczne, budu-
jac przy tym relacje z publicznoscia.

SZTUCZKI

KTORE ZESTAWY MAGICZNE PRZYNOSZA NAJLEPSZE

EFEKTY?

Zabawe, nauke oraz elementy artystycznego wyrazu idealnie ta-
cza w sobie zestawy Hanky Panky od Cartamundi. Wér6d nowosci
na sezon Gwiazdka 2025 sa:

o Magiczne pudelko - pelne najrézniejszych sztuczek: od znika-
jacych przedmiotéw i czytania w myslach po efektowne iluzje
przeczace prawom fizyki;

 Oszalamiajaca magia. Master klasa — zawiera wysokiej jako$ci
rekwizyty dla nieco starszych magikow.

. J
MAGHGZNE
PUDELKD

Kazdy z nowych zestawdw to ciekawy, a zarazem bezpieczny
sposob na wspieranie wszechstronnego rozwoju dzieci i miodzie-
zy. W tym przypadku magia dzieje sie nie tylko na scenie, ale row-
niez w codziennym zyciu!

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Cartamundi
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W co w tym roku zaopatrzy sie

Swiety Mikolaj w ZURU Toys?

Ponizej kilka pewniakow, ktore warto mie¢ w sklepie
z mysla o jego wizycie...

POMYSL NA PREZENT DLA DZIEWCZYNKI,
KTORA MARZY O ZAADOPTOWANIU
ZWIERZATKA

RAINBOCORNS AXOLOTLCORN SURPRISE!
Wiek: 3+.

Wyklucie aksolotla powinno zosta¢ poprzedzone tuleniem jaja.
Zabawa zaczyna si¢ od rozbicia go i sprawdzenia, ktdry pluszak si¢
w nim ukryl. Potem wystarczy juz tylko odstoni¢ naklejke, znalez¢
magiczne serce zwierzatka i sprawi¢, by zaczeto ono bi¢!

Ale na tym nie koniec! Oprocz aksolotla w kazdym jaju znaj-
duje sie 10 niespodzianek tematycznych, ktdre wznosza zabawe
na jeszcze wyzszy poziom. Wewnatrz jest tez mate jajeczko z nie-
mowlakiem boo-boocorn, ktéry réwniez nie moze doczekacd si¢
przyjscia na $wiat i dotrzymywania kroku swojemu starszemu
braciszkowi w $wiecie Rainboville! Wszystko to sprawia, ze emo-
cje podczas wykluwania sie jaj siggaja zenitu, po czym nastepuje
moment odkrywania niespodzianek, a nastepnie zabawa zaczyna
sie na calego!

Czego po $wietach beda poszukiwac w sklepach rodzice?
Na kolekcje sklada sie 6 unikatowych axolotlcorns. Dziew-
czynka, ktora odkryje rados$¢ ptynaca z opieki nad jednym
z nich, szybko zechce zaadoptowaé réwniez rodzenstwo
swojego pupila.
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POMYSL NA PREZENT DLA DZIECI,
KTORE LUBIA WYZWANIA W KUCHNI
I NIE TYLKO

SLIME MART
Wiek: 6+.

W zestawach jest wszystko, co potrzebne do przyrzadzenia
ulubionych przysmakéw kazdego tasucha! Slime Mart to innowa-
cyjny slime, ktéry pozwala dzieciom zamieni¢ si¢ w szefa kuchni
i tworzy¢ smakowite dania oraz desery w wersji mini, ktére wy-
gladaja jak prawdziwe. Przyjemna w dotyku, gabczasta struktura
masy sprawia, ze kazdg ukonczong pizze, burgera, babeczke czy
donuta mozna $ciskac i rozciggac, ile dusza zapragnie! To perfek-
cyjne polaczenie zabawy i relaksu - przygotowywanie slimeowych
przysmakow idealnie stymuluje zmysly dziecka, a one same dzieki
swoim wlasciwo$ciom gniotka pozwalaja dba¢ o jego dobrostan
psychiczny.

Czego po $wietach beda poszukiwac¢ w sklepach rodzice?
Na kolekcje DIY skladajg sie zestawy Slime Mart, ktdre
umozliwiajg przygotowanie najrézniejszych dan i deserdw.
Dziecko, ktére raz przekona sie, ile zabawy niesie ze sobg wy-
czarowywanie slimeowych przysmakoéw, z pewnoscia zechce
mie¢ je wszystkie!

RYNEK ZABAWEK




POMYSL NA PREZENT DLA DZIECI,
KTORE MARZA O WLASNYM
AKWARIUM

PETS ALIVE MOMMY TURTLE & BABY SURPRISE
Wiek: 3+.

Z6twia mama nie moze doczekaé si¢ przyjscia na $wiat swo-
ich pociech... Ile malenkich z6twikéow bedzie miata? Dwa, trzy,
a moze cztery? To do konca pozostaje niewiadoma! Do otwarcia
sa 4 jajka! Ponadto w kazdym zestawie znajduja si¢ niespodzianki,
ktore pozwalajg urzadzi¢ matym zétwikom i ich mamie wymarzo-
ny wodny $wiat!

L - . - . : _-I |
i e gl \_-J,— - :
-2 W Mommy Turtie s s \/
e Baby SurpriseR: ST

Zabawa zaczyna si¢ w momencie wypelnienia akwarium woda.
Wtedy to z6twia mama zaczyna z gracja w nim plywa¢, co jakis
czas wychodzac z wody i spacerujac po ladzie, zupelnie jak praw-
dziwy z6tw!

A teraz najlepsza wiadomo$¢: mechanizm mozna resetowac,
dzieki czemu maluszki mogg wciaz wykluwac si¢ na nowo!

POMYSL NA PREZENT DLA DZIECI,
KTORE MARZA O LODOWCE PELNEJ
MARKOWYCH SMAKOLYKOW

MINI BRANDS - FILL THE FRIDGE MINI MINIS - SERIA 1.
Wiek: 8+.

Kolekcja obejmuje szczegétowo odwzorowane miniaturki po-
pularnych marek spozywczych. Dziecko znajdzie tu wszystko,
o czym tylko zamarzy: od swoich ulubionych przekasek po ku-
chenne niezbedniki!

Zawarto$¢ kuli pozostaje niespodzianka do momentu jej rozpa-
kowania, co sprawia, ze emocje siegaja zenitu! Dodatkowo w kaz-
dej kuli kryja sie tez ekskluzywne niespodzianki w wydaniu mini,
ktore jeszcze bardziej urealniajg zabawe.
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PREZENTOWNIK I

Teraz kazde dziecko moze uzupelni¢ zapasy w swojej minilo-
déwce pelnymi detali artykulami spozywczymi ulubionych ma-
rek! Wystarczy, ze zalozy czapke szefa kuchni i stworzy wlasne
minirepliki Mini Brands Create! Nastepnie wystarczy, ze wlozy je
na chwile do lodéwki - znajdujaca si¢ w niej lampa UV pozwala
tatwo i szybko utwardzi¢ przygotowane artykuty spozywcze, dzigki
czemu mozna je wykorzysta¢ do dalszej zabawy.

Czego po $wietach beda poszukiwac¢ w sklepach rodzice?

Do zebrania jest ponad 60 artykuléw spozywczych do uzu-
pelnienia lodéwki. Co istotne, miniaturki idealnie pasuja tez
do zestawu Mini Brands Fill the Fridge, dzi¢ki czemu dziec-
ko moze stworzy¢ wlasna perfekcyjnie wyposazong kuchnie!

POMYSL NA PREZENT DLA CHLOPCA,
KTORY CHCIALBY WZIAC UDZIAL
W BEZPIECZNEJ BITWIE

WYRZUTNIA XSHOT INSANITY - SMOKING BARREL
Wiek: 8+.

Wyrzutnia przy kazdym wystrzale strzalki rozswietla sie i ge-
neruje efekt dymu, co dodaje zabawie jeszcze wiekszego realizmu.
Technologia Air Pocket umozliwia wystrzeliwanie strzatek na od-
legto$¢ nawet 27 m, szybko i precyzyjnie! Wszystko to pozwala
mlodym adeptom sztuki wojennej toczy¢ naprawde epickie bitwy!
Wystarczy zatadowac pas strzalkami i nacisna¢ na spust! Aby zyska¢
jeszcze wigkszg precyzje strzaldow, wystarczy umiesci¢ wyrzutnie
na specjalnym statywie.

Czego po $wietach beda poszukiwac¢ w sklepach rodzice?
Blaster XSHOT Smoking Barrel mozna potaczy¢ z innymi
modelami z linii Insanity, aby stworzy¢ caly arsenat i do-
$wiadczy¢ epickiej bitwy na najwyzszym poziomie. Im wie-
cej wyrzutni zostanie wykorzystanych w zabawie, tym bedzie
ona jeszcze bardziej emocjonujacal
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»

« »
Ksigzke z okienkams

» Na kazdej rozkltadéwce dzieci znajdg otwierane okienka, pod
ktorymi ukryte zostaly przedmioty nawigzujace do tekstu.

o Duze kartonowe ksiazki z okienkami zapewnig maluszkom
$wietng zabawe, a przy okazji beda ciekawg lekcja nazywania
przedmiotow.

® it g,
n |r}r =gl “"'I

’Wigilia u P§telk(’)w” ........................................................
Rodzice czytaja teksty, a dzieci otwieraja okienka, by odkry¢,

co znalazlo sie na wigilijnym stole rodziny Petelkow.

»Petelkowy bal choinkowy”
W przedszkolu Jadzi i Stasia odbedzie si¢ wielki bal choinkowy.

Za kogo przebiorg si¢ przedszkolaki? Dzieci najbardziej nie moga

sie doczeka¢ spotkania z Mikotajem!

/(,mgzé: z (azz/am: ¢
W s$rodku kazdej ksigzeczki poza ciekawq historig maluch znaj-
dzie cztery ukladanki.

» Pod kazdym obrazkiem kryje si¢ niespodzianka - prosta kolo-
rowanka z grubym obrysem, idealna dla kazdego matego arty-
sty.

« Ukladajac puzzle, dzieci ¢wicza spostrzegawczo$¢ i koncentra-
cje, a czytajac wesote teksty — rozwijaja wyobraznie.

»Swiateczne cuda. Ksigzka z puzzlami”

Najpierw rodzice czytaja maluszkowi o tym, co wyjatkowego
moze wydarzy¢ si¢ w $wieta; na koniec wspoélnie z nim ukladaja
z puzzli obrazek nawigzujacy do historii przedstawionej w ksiazce.
»Le$na Wigilia. Ksigzka z puzzlami”

Z ksigzki rodzice wraz z maluszkiem dowiedza sie, jak lesne
zwierzeta przygotowuja sie do $wiat; nastepnie wspélnie utoza
puzzlowy obrazek.
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od Zielonej Sowy!

Seria ,,To juz Swieta!”

¥

«

/(,;rqzél w formie kalendarza adwentowego

Kazda z ksigzek sklada si¢ z 24 rozdzialéw (po jednym na kazdy
dzien grudnia, az do Wigilii).

« Dzieci dzien po dniu mogg wprowadza¢ $wigteczng atmosfere
w swoim domu.

»EIf Mareczek ratuje Swieta. 24 przygody”
Uwielbiany przez dzieci Elf Mareczek powraca. Jednak tym ra-
zem nie po to, by zepsu¢ $wieta, ale je uratowac!
HEIf do zadan specjaliych 27 «+-wo vereremrennii
Podzielona na 24 opowiadania ciepta, $wigteczna opowies¢
o przyjazni, wspdlpracy, empatii i otwarto$ci na drugg osobe.
»Swieta w Lipowej Klinice z Misig i Popikiem”
Na ksigzke skladaja si¢ 24 krotkie opowiadania zwigzane
z okresem $wigteczno-zimowym. A to wszystko w towarzystwie
ulubionych bohateréw dzieci — Misi i Popika!

Kolorowanti W

» Dzieki grubemu obrysowi dzieci fatwo pokolorujg obrazki bez
wychodzenia za linie.

» Kolorujac choinki, batwanki i ozdoby, maluchy poczuja przed-
$wiateczny klimat, a takze rozwing swojg kreatywnos¢ i spraw-
no$¢ manualng.

o+ Jeszcze wiecej radosci z zabawy sprawig dzieciom dofaczone
do kazdej kolorowanki naklejki.

Zimowe [l ZiIMOWO

BALWANKOWO

Pigkna
cheinka

Kolorowanki przedstawiajace ubieranie choinki, lepienie bal-

wana oraz wyczekiwanie na Swietego Mikolaja i jego renifery umi-
la dzieciom magiczny czas oczekiwania na Gwiazdke.

RYNEK ZABAWEK




»Zimowe kolorowanki z naklejkami”
Choinki i balwanki do pokolorowania oraz dedykowane naklej-
ki pozwola dzieciom poczué przedswiateczny klimat.
»Zimowo balwankowo. Kolorowanki z naklejkami”
W $rodku dzieci znajda proste ilustracje z motywami zimowo-
-$wigtecznymi.

Wypychanks

» Do ich zlozenia nie potrzeba nozyczek ani kleju.
» W ksigzeczkach znajdujg si¢ elementy wypychanki, dzieki kto-
rym dzieci stworzg unikatowe dekoracje.

WPYCHANK) - CIEKAWOSTHI - KOLEDY WYPYCHANKI - CIEKAWOSTHI - KOLEDY  © g

»Swiateczne wypychanki. Ozdoby”
Z poszczegdlnych elementéw dziecko z tatwosdcia przygotuje
ozdoby, ktérymi nastepnie udekoruje $wigteczne drzewko.
»Swiateczne wypychanki. Szopka”
Z elementdw, ktore sa w zestawie, dziecko wlasnorecznie wyko-
na bozonarodzeniowg szopke. ‘
/(,mgzé: z naklefkams
Dolgczone naklejkl pozwalaja przystroi¢ $wigteczne scenki
przedstawione w ksigzce.

» To $wietna propozycja dla dzieci, ktére chca rozbudzi¢ w sobie
kreatywnosc

»300 naklejek. Swigteczne zwyczaje”
Album zapozna dzieci z tradycjami $wigtecznymi, takimi jak

dekorowanie choinki, §piewanie koled i wigilijne potrawy; w zesta-

wie jest az 300 naklejek do uzupetnienia ilustracji.

»Dekoruje na gwi?ta_ Boze Narodzenie” «------cooeeeeeemeneaeennn .
Kolorowa ksigzka z duzymi ilustracjami, tamigléwkami i na-

klejkami; rozkladéwki z ciekawostkami przeplatane sg zadaniami

do wykonania.

»Naklejkowe podréze. Swieta w Polsce”
Ksigzka aktywnosciowa, ktéra pozwala dzieciom poglebi¢ wie-

dze¢ kulturows.

Boym.‘o ilustrowane opowieser Olu milodszych dziecr
Idealne do rodzinnego czytania.

 Historie pelne sa humoru, $wiatecznego klimatu i wzruszen.

o Opowiesci podkreslaja, ze magia Bozego Narodzenia tkwi
w milo$ci, przyjazni i byciu razem.

RYNEK ZABAWEK

»Opowies¢ wigilijna”
Jedna z najbardziej znanych i lubianych historii §wigtecznych,
dostosowana treécig i ilustracjami do najmtodszych czytelnikow.
»Swigteczna wyprawa Jezyka Tadzika”
Do Jezyka przyjezdza kuzyn z odleglej Afryki. Pewnego ranka
okazuje sie jednak, ze Bobo zniknal! Slady prowadza do Wielkie-
go Miasta... Czy Tadzikowi i jego przyjaciolom uda si¢ odnalez¢
goscia?
»Mruklin kradnie Gwiazdke”
Mruklin - samotny stworek mieszkajacy w jaskini - postanawia
zrobi¢ wszystko, by $wieta sie nie odbyly. Ciepta opowies¢ o przy-
jazni, akceptacji i wybaczeniu.
»Swieta za pasem”
Pelna humoru, rymowana opowie$¢ o grubiutkim Mikotaju,
ktory postanowil zadba¢ o zdrowie. Historia uswiadamia dzie-
ciom, jak wazne sg ruch, dobre nawyki i wspdtpraca.

«

agajgce historie dla starszych dzieci
. Le ie i przyjemne ksigzki na dlugie zimowe wieczory.
» Idealne do samodzielnego czytania.

»Tomasz Niefart. Pechowych Swigt”
Podobno $wigta to czas radosci i spokoju...
Niefarta! Czy i tym razem pech nie odpu$ci mu nawet na chwile?
»Pociag do Krainy Snow”
Pociag wiezie dzieciece marzenia, a wérdd jego pasazeréw sa
yeti, baletnica oraz przyjazny potwor. Nagle maszyna zatrzymuje
sie gwaltownie, gdyz na torach lezy przewrdcone drzewo. Magicz-
ni pasazerowie muszg zaczg¢ wspdltpracowac!
»PAKA z domku na drzewie. Zagadka swigtecznej gwiazdy” -
W miasteczku na rynku staje okazala choinka, ktdrej czubek
zdobi wspaniala gwiazda. Niestety, tuz po mikotajkach gwiazda
znika... Czy bezcenny przedmiot odnajdzie si¢ przed $wigtami?
Do akcji ruszajg detektywi z PAKI!

ale nie dla Tomasza
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M&Z - sprawdzony partner
w budowaniu przewagi rynkowej

Oferta wytacznosciowa gdynskiego dystrybutora rosnie z kazdym rokiem. W $lad za tym sklepy
maja do dyspozycji coraz szerszy wachlarz produktow z réznych kategorii, co pozwala im
wyréznic sie na rynku oraz sukcesywnie budowac przewage konkurencyjna.

To najwazniejsze powody, dla ktorych warto by¢ na biezaco z nowosciami od M&Z
- zwtaszcza tymi przygotowanymi z mysla o gorgcym sezonie gwiazdkowym!

Oto, co majg do zaoferowania w tym sezonie flagowe marki Co jeszcze powinien wiedzie¢ sprzedawca?
z oferty firmy M&Z: + Roboty XTREME Bots to odpowiedz na oczekiwania rodzi-
cow, ktérzy w zabawkach szukajg wartosci dodanej.

IM.MASTER - MARKA, KTORA STAWIA NA KONSTRUKCJE « Nowe zestawy w ofercie marki: Elite Trooper, Patrol, Bruce.
PRZYSZtOSCI

Zestawy iM.Master to idealny pomyst na rozpoczecie przygo-
dy z budowaniem. Ostatnio do oferty marki dolaczyty kule, ktére
kryja w sobie pelnowarto$ciowe modele do zlozenia. Migkkie pacynki stanowia idealne narzedzie do kreatywnego
odgrywania scenek. Kazda z nich reaguje na dotyk i ruch, co po-
zwala ozywi¢ postaci znane z ekranéw.

Co jeszcze powinien wiedzie¢ sprzedawca?

+ Zestawy iM.Master dzieki swojemu designowi i atrakcyj- Co jeszcze powinien wiedzie¢ sprzedawca?
nym cenom S$wietnie rotuja na poétce, stad doskonale « Kategoria pacynek dynamicznie rosnie, dlatego warto w nig
odnajda sie w strefie impulsowej. inwestowac.

+ Nowe zestawy w ofercie marki: Budowlane 2 w 1, Budow- «  Nowe zabawki w ofercie marki: Chatty Stitch, Chatty Angel,
lane - Jajko, Stuzby porzadkowe 2 w 1, Stuzby porzadko- Szczerbatek.
we - Jajko.

TOMY TOOMIES - MARKA, KTORA STAWIA NA ROZWOJ
XTREME BOTS - MARKA, KTORA STAWIA NA NOWOCZESNE PRZEZ ZABAWE
TECHNOLOGIE

Oferta marki zbudowana jest wokot zabawek kapielowych, kto-

Kazdy z modeli taczy w sobie efektowny design z mozliwoscia  re pozwalajg przemieni¢ codzienny rytual w angazujaca przygode.
programowania i sterowania przez najmlodsze dzieci (juz od 4.
roku zycia). Roboty $wieca, wydaja dzwigki i obracajg si¢ wokot
wlasnej osi.

HKTREM
===
ELITE

TROOPER®R

Co jeszcze powinien wiedzie¢ sprzedawca?

+ Kolorowe interaktywne zabawki do kapieli idealnie odnaj-
duja sie w strefie impulsowe;j.

«  Nowe zabawki w ofercie marki: Bluey - Wodna zjezdzalnia,
Bluey w kapieli.
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TOMY JOHN DEERE KIDS - MARKA, KTORA STAWIA
NA POJAZDY Z NIESPODZIANKA

Zestawy lacza tradycyjna zabawe pojazdami z innowacyjnymi
funkcjami. Dokladnie tego typu produktéw poszukuja nowocze-
$ni rodzice.

Co jeszcze powinien wiedzie¢ sprzedawca?

« Megatraktory oraz pojazdy ze Swiattem i z dzwiekiem wy-
rézniaja sie na tle oferty konkurencji.

« Nowe zabawki w ofercie marki: Zbuduj tadowarke Bud-
dy, Minitraktor, Minigator, Spychacz, Pojazdy niespo-
dzianki pull & back, Kosiarka z dzwiekiem, Nozyce do zy-
woptotu, Podkaszarka, Dmuchawa z bankami, Skrzynia
z narzedziami.

NOWA GRA W PORTFOLIO M&Z: ,,SYRY DZIADKA”

Gry zreczno$ciowe dla calej rodziny oferujg proste zasady oraz
duzo $miechu i emogji.

Co jeszcze powinien wiedzie¢ sprzedawca?

« Familijne gry zreczno$ciowe trafiajg w gusta szerokiej gru-
py klientéw.

« Dzieki niskiej barierze wejscia gra ,Syry dziadka” szybko
rotuje na potce.

HUGGY PAWS - MARKA, KTORA STAWIA JEDNOCZESNIE

NA ZABAWE | WYCISZENIE

Nowo$¢, ktdra wyrézni kazdy sklep. Diugie miekkie tapki obcig-
zeniowe w ksztalcie krolika, koali, kaczki oraz krokodyla pozwalaja
dzieciom wcielac sie w rozmaite role.

RYNEK ZABAWEK

Co jeszcze powinien wiedzie¢ sprzedawca?

« Pluszaki Huggy Paws to idealna propozycja dla dzieci
i dorostych, ktorzy potrzebuja wyciszenia (doskonale od-
najduja sie réwniez w gabinetach psychologiczno-peda-
gogicznych).

DOBRZE ZNANE MARKI, KTORE POSTAWILY NA NOWA
SZATE GRAFICZNA

« CREATE IT! - przemyslana, nowoczesna identyfikacja wi-
zualna marki pozwolita zwiekszy¢ widocznos¢ produktéw
na potce.

« FURLINGS - ostatnio ta linia interaktywnych futrzakéw
rozwineta sie o0 nowe modele oraz wersje mini, ktore przy-
ciagaja uwage zarowno dzieci, jak i kolekcjonerow.

NAJNOWSZA MARKA W PORTFOLIO M&Z: FUNRISE

Produkty marki tacza w sobie interaktywna zabawe, humor
i rozpoznawalne postaci. Figurka SpongeBoba na deskorolce, Pa-
trick w lodowym aucie, $wiecace w ciemnosci pluszaki oraz Lata-
jacy Holender z figurkami to propozycje, ktdre przyciagaja uwage
nie tylko dzieci, ale rowniez fanéw animacji. Na takie hity warto
zadysponowac¢ miejsce na polce!

JEDNYM SEOWEM...

Rafat Milczarczyk, dyrektor zarzadzajacy w firmie M&Z:
- Swiat zabawek podlega nieustannym zmianom, a M&Z za-
wsze jest o krok przed nimi. Dzieki analizie trenddéw, inspira-
cjom z czotowych targéw branzowych oraz bezposrednim
kontaktom z producentami z catego $wiata dostarczamy
klientom produkty, ktére nie tylko bawia, ale tez edukuja,
rozwijaja i buduja emocje. To nie przypadek, ze nasze portfo-
lio jest synonimem Swiezosci i przewagi konkurencyjne;.
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Jesienne nowosci od 1UVI Games:

s 1aco Loco” i ,,Nie do pary!”

Jakich gier najczesciej poszukuja obecnie klienci? tatwych do zrozumienia,
wciggajacych od pierwszej chwili i zapewniajacych doskonatg zabawe wszystkim
uczestnikom. W te trendy idealnie wpisuja sie dwie nowe karcianki od wydawnictwa

lUVI Games: ,Taco Loco” i ,Nie do pary

»TACO LOCO”, CZYLI KARCIANY
FESTIWAL JEDZENIA

Gracze wspdlnie przygotowuja tacos, do-
ktadajac karty (czyli skladniki) do wspélne-
go stosu na stole. GIéwnym ich celem jest
stworzenie taco, ktérego wartos¢ zagranych
kart nie przekroczy 11. Komu si¢ to nie
uda, musi zabra¢ ze stotu wszystkie karty!
To wlasnie w tym momencie gra nabiera
tempa, bo gracze, zamiast ulatwia sobie
zycie, staraja si¢ podrzuci¢ przepelnione
taco przeciwnikom... Wygrywa ten, kto na
koniec rozgrywki zgromadzi najmniej kart.

Co jeszcze warto wiedziec?
Tworcami gier ,Taco Loco” i ,Nie do pary

17

»NIE DO PARY!”, CZYLI PRZYGODY
ZAGINIONYCH SKARPETEK

Gracze staja si¢ mistrzami porzadkowa-
nia, rywalizujac o stworzenie najlepszej ko-
lekeji skarpetek. Przebieg tury jest prosty,
a zarazem emocjonujacy: gracz dobiera
dwie karty, z czego jedng zatrzymuje, a dru-
ga przekazuje dalej (zgodnie ze strzatka na
karcie), zmuszajac rywali do podejmowa-

L]
NIE DO PARY!

nia trudnych decyzji. Sytuacja staje si¢ jesz-
cze ciekawsza, gdy uda mu sie dobra¢ karte
z umiejetnoscia specjalng (,,prezent” po-
zwala na podrzucenie zakrytej karty prze-
ciwnikowi, za$§ ,kolo ratunkowe” daje

ok

sg Antoine Bauza i Théo Riviere

— autorzy znani ze stworzenia takich planszowych hitow, jak ,7 cudow Swiata”
czy ,Draftozaur”.
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szans¢ na uratowanie swojej pary za pomo-
cg samotnej skarpetki przeciwnika). Zwy-
cigza ten, kto uzbiera najwigcej punktow za
sparowane skarpetki. W tym miejscu war-
to doda¢, ze w talii ukryta jest karta pral-
ki, ktéra konczy rozgrywke w najbardziej
nieoczekiwanym momencie, co do samego
konca podtrzymuje emocje wérdd graczy.

CO WYROZNIA NOWE KARCIANKI
OD IUVI GAMES?

Gry ,Taco Loco” i ,Nie do pary!” opo-
wiadajg ciekawe historie, oferujac kliento-
wi szybka podréz do kolorowego Meksyku
albo zabawng misj¢ odnalezienia zaginio-
nych skarpetek.

5 powodow, dla ktorych
»Taco Loco” i ,,Nie do pary!”
to idealne uzupetnienie
asortymentu kazdego
sklepu

15-20-minutowe gry sa
® idealnym sposobem na szybka
rozrywke.

Kompaktowe pudetka mozna

o umiesci¢ w strefie przykasowej,
gdzie bedga przyciggac wzrok
klientow.

3 Proste zasady i uniwersalna

o tematyka sprawiaja, ze gry
sg przystepne nawet dla
najmtodszych, a rozgrywka
wcigga od pierwszej minuty.

Oba tytuty ciesza sie uznaniem
o w branzy.

Humorystyczne ilustracje
oizywe kolory sprawiaja,
ze gry wyrézniaja sie na potce.

RYNEK ZABAWEK
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specjalista ds. budowania swigtecznego nastroju

Tradycji stato sie zados¢ i na jesien-
nych targach u dystrybutoréw firma
Rozette btyszczata (nomen omen)
ze swojg oferta przygotowana

z mysla o sezonie Gwiazdka 2025.
Czym tym razem zaskoczyta polski
rynek zabawek? Ponizej krotki
przeglad najgoretszych nowosci!

Wswojej flagowej dyscyplinie, jaka jest
pakowanie prezentéw, Rozette trady-
cyjnie ma do zaoferowania wszystko, co po-
trzebne do wywolania $wigtecznego efektu
WOwW!

Toteoky prezentowe

W tym roku w ofercie dystrybutora poja-
wily si¢ nowe wzory z motywami $wigtecz-
nymi nie tylko dla dzieci, ale tez dla doro-
stych. Wiekszo$¢ wykonanych z mocnego
papieru o gramaturze 220 g/m” torebek do-
stepnych jest w trzech rozmiarach: A5, A4
i A3, co sprawia, ze tatwo mozna dopaso-
wa¢ ich wielko$¢ do konkretnego prezentu.
Do wyboru s3 takze torebki w niestandar-
dowych rozmiarach (np. 37 x 31 x 26 cm,
40x55x 15 cmoraz 51 x72x 18 cm).

Posréd wzoréw dziecigcych warto zwrdcié

uwage na takie motywy, jak:

o renifery, mikotaje, balwanki, pingwinki
(miks wzoréw i kolorow),

o zwierzatka domowe w scenerii $wig-
tecznej (miks wzordw i koloréw),

o tegoroczny hit, czyli dziadek do orze-
chéw (miks wzorow i koloréw),
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Rozette.

« elementy 3D (miks wzoréw i koloréw).
Warto podkresli¢, ze torebki posiadaja
modne uszlachetnienia (hot-stamp lub bro-
kat), co sprawia, ze zapakowane w nie poda-
runki prezentuja si¢ niezwykle atrakcyjnie.

Pudelen na piezenty

Sa one nie tylko ciekawg alternatywa
dla torebek prezentowych, ale tez w okre-
$lonych sytuacjach najlepszym sposobem
zapakowania podarunku. Do wyboru sg
nowe zestawy $wiateczne skladajace si¢ z:

o 10 pudelek (miks wielkosci, wzorow

i koloréw),
o+ 6 pudelek z kokardg (miks wzoréw i ko-

loréw),

» 6 mniejszych pudetek (15,5x9,5x5,5cm
lub 9,5 x 9,5 x 5,5 cm), idealnych do za-
pakowania drobnych upominkéw.

Jesli chodzi o efekt wizualny, to wszyst-
kie pudetka od Rozette roéwniez posiadaja
modne uszlachetnienia (hot-stamp lub bro-
kat). Jednak nie mniejsze wrazenie robi to,
co znajduje sie w ich wnetrzu! Mowa o spe-
cjalnych wypelniaczach, ktére nie tylko za-
pobiegaja przesuwaniu si¢ zawartosci, ale tez
same w sobie sprawiaja, ze rozpakowywanie
podarunkéw staje si¢ ucztg dla zmystow!

To teraz pora zada¢ wazne pytanie:
co wlozy¢ do torebki lub pudelka, by spra-
wi¢ przyjemno$¢ osobie obradowanej?

+ Po pierwsze: kapibare!

W tym roku w ofercie Rozette dostep-
ne s pluszowe kapibary az w trzech wiel-
kosciach (25 cm, 35 cm i 55 cm) i w naj-
rézniejszych stylizacjach, np. w sweterku
iz beretem czy w ogrodniczkach i z kapelu-
szem na glowie. Na fanéw kapibary czeka-
ja tez m.in. ceramiczne skarbonki, gniotki
i breloczki w jej ksztalcie, a takze dtugopisy
i otéwki (displaye 36 szt.) zakonczone glow-
ka z motywem tego lubianego zwierzatka.

o Po drugie: maskotke!

Ich wybér jest przeogromny! Wsréd
topowych wzoréw sa pieski, kotki, zabki,
kroliczki, kaczuszki, jednorozce, renifery,
mikolaje, §wigteczne misie, pastelowe misie
w sweterkach (22 cm), misie retro (20 cm),
kotki w bluzach z kapturem (22 cm), $win-
ki w kombinezonach jednorozca, krélika
i zaby (22 cm), $winki w pluszowym ku-
beczku z kocykiem (40 cm), piernikowe lu-
dziki, grajace, $piewajace i tariczace choinki
(z gitarg lub saksofonem), grajace, Spiewaja-
ce itanczace renifery oraz balwanki z sakso-
fonem, a takze grajace, $piewajace i tanczace
misie w stroju Swietego Mikotaja.

o Po trzecie: modny gadzet lub co$ na zab!

Gwiazdkowa atmosfere jeszcze bardziej
podkreca ozdoby (np. grajaca/$wiecaca
kula $niezna i skarpety lub woreczki jutowe
do powieszenia na schodach), przedmioty
codziennego uzytku (np. kubki ceramiczne
i dlugopisy z motywem $wigtecznym) oraz
stodkosci (np. czekoladki mleczne z moty-
wem $wigtecznym lub pralinki w metalo-
wej puszce w ksztalcie buta).

lecesoliy

gCo jeszcze przyda si¢ do atrakcyjnego
zapakowania prezentéw? Wstazki z mo-
tywami $wigtecznymi (w Rozette dostep-
ne s3 zestawy sktadajace si¢ z 36 wstazek
o szerokosci 2,5 cm, 20 wstgzek o szerokosci
4 cm oraz 16 wstazek o szerokosci 6 cm) oraz
zawieszki, na ktérych mozna napisa¢ dedy-
kacje lub imi¢ osoby obdarowywanej (oferta
Rozette obejmuje zestawy 24 x 6 szt. oraz 15
x 8 szt.). Uwadze polecamy réwniez specjal-
ne koperty 3D, ktére umozliwiaja zapakowa-
nie w nieszablonowy sposéb np. gotowki.

Gdzie zamawiac?

Wszystkie produkty z gwiazdkowej ofer-
ty firmy Rozette mozna wygodnie zamoéwic
na www.b2b.rozette.pl.

RYNEK ZABAWEK
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Jestesmy s Wamsi

just ponad 30 lat!

Najwiekszy Torebki, pudetka, U nas znajdziesz Bogaty wybor Produkty
w Polsce wyboér flowerboxy wszystko super gadzetow kreatywne oraz
opakowan ozdobnych  oraz wyroby do zapakowania prezentowych! licencjonowane.
do prezentéw! wstazkowe. prezentow.
ROZETTE Sp. z o.0.

Oddziak: 99-400 towicz, ul. Klickiego 22
tel./fax +48 46 8373755
www.rozette.pl

Zapraszamy na platforme

www.b2b.rozette.pl




B RYNEK

Jak w Ateneum ksztattowata sie sprzedaz zabawek w Il kwar-
tale 2025 r. w poréwnaniu z tym samym okresem ubiegtego
roku?

Rokrocznie odnotowujemy wzrosty sprzedazy zabawek wyni-
kajace zaréwno ze stalego rozszerzania oferty tych produktéw
w Ateneum, jak i pozyskiwania nowych klientéw z branzy zabaw-
karskiej.

Ajak wyglada obecnie sprzedaz gier planszowych? Klienci sie-
gaja po nie czesciej czy rzadziej niz wczesniej? Chetniej wybie-
rajg popularne tytuty czy raczej nowosci?

Ksiegarnie i sklepy posiadajace szeroka oferte gier chetnie naby-
waja rynkowe nowosci. Mniejsze punkty stawiajg na sprawdzone
marki oraz tanie produkty, ktdre jednostkowo gwarantuja wpraw-
dzie mniejsze zyski, ale jednoczesnie wieksza sprzedaz egzem-
plarzy. Patrzac z perspektywy
klienta ostatecznego, istnieje
kilka czynnikéw majacych
wplyw na sprzedaz tytuldw,
przy czym czesto nie s3 one ze
soba mocno powiazane. Wy-
starczy zaistnienie jednego czy
dwdch powoddw, aby gra cie-
szyla si¢ popularnoscig. Wsréd
nich warto wymieni¢ niska
cene, wysoka grywalnos¢, roz-
poznawalng marke, czotowe
w danym czasie licencje czy ta-
czenie waloréw edukacyjnych
z rozrywka.

Sprébujmy teraz przyjrzed sie
blizej rynkowi ksiazki dzie-
ciecej i mtodziezowej... Jakie
tendencje mozna na nim za-
obserwowac?

Rynek ksigzki dla najmlod-
szych to przede wszystkim
znani i lubiani bohaterowie,
jak Pink, Pucio, Kicia Kocia czy
rodzina Petelkéw. Tytuly te wy-
réznia Iaczenie wciagajacej lek-
tury z walorami edukacyjnymi,
dzieki czemu dzieci ucza sig
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OKIEM

DUZEGO GRACZA:

Na rynku zabawek
obserwujemy mniejszq
popularnosc produktow
licencyjnych, ktore nie
znajdujg sie w gtownym
nurcie zainteresowarn

mtodych odbiorcow
w danym okresie fascynacji
spowodowanych chwilowq
modaq, oraz drozszych,
markowych zabawex.

przydatnych umiejetnosci oraz radzenia sobie z wlasnymi emocja-
mi. Wielu wydawcoéw ma w ofercie pozycje dla dzieci, jednak do-
taczenie do elity sprzedazowej jest trudnym wyzwaniem; mimo to
rok w rok prébuja zdoby¢ serca dziecigcych czytelnikdw, tworzac
nowych bohateréw kolejnych serii.

W przypadku literatury mlodziezowej mozna natomiast mowié
o kryzysie sprzedazowym. Po mocnej dominacji pozycji young
adult w ostatnich latach widzimy spadek zamoéwien, a wydawcy
coraz wnikliwiej analizujg sytuacje i szanse na sukces, zanim za-
kupig licencje na tytuly z tej kategorii. Mimo to najwigksze eventy
z ksiazka w roli gtéwnej, jak choc¢by pazdziernikowe Miedzynaro-
dowe Targi Ksiazki w Krakowie, nadal sa zdominowane przez na-
stoletnie czytelniczki i czytelnikéw, ktdrzy oprécz samego klimatu
takiej imprezy cenig sobie mozliwos¢ spotkania z ulubionymi au-
torkami i autorami.

Czy dostrzegaja  Panstwo
w ostatnim czasie zmiane tren-
dow na polskim rynku zaba-
wek?

Tak, na rynku zabawek obserwu-
jemy mniejszg popularnos¢ pro-
duktéw licencyjnych, ktére nie
znajdujg sie w gléwnym nurcie
zainteresowann mlodych odbior-
cow w danym okresie fascynacji
spowodowanych chwilowa moda,
oraz drozszych, markowych zaba-
wek.

Jak na sprzedaz produktow li-
cencyjnych przektadaja sie gto-
$ne premiery kinowe?

Wprawdzie najglosniejsze pro-
dukcje majg wpltyw na wysokos¢
sprzedazy, lecz nie zawsze prze-
klada sie to na zainteresowanie
produktami licencyjnymi. Dla-
tego warto uwaznie analizowa¢
trendy prezentowane w mediach
branzowych, aby wiedzie¢, kt6-
rzy bohaterowie filmowi naj-
prawdopodobniej beda cieszy¢
si¢ zainteresowaniem odbior-
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Od lewej: Maciej Kogut, Adam Zegiel, wtasciciele Ateneum

cOw chcacych posiada¢ gry i zabawki z ich wizerunkami. O ile
w przypadku produktéw licencyjnych sprawa wydaje si¢ prost-
sza, o tyle wydawanie ksigzek na podstawie znanych filméw czy
seriali jest obarczone o wiele wigkszym ryzykiem i czesto sami
wydawcy do czasu premiery maja obawy, czy zakup licencji przy-
niesie im sukces finansowy.

Czy w ostatnim czasie odnotowali Panstwo jakie$ zmiany,
jesli chodzi o Srednig wartos¢ zamoéwienia?

Srednia warto$¢ koszyka wynosi obecnie okoto 900 zt. Klienci
wola zamawia¢ mniej, lecz czgsciej, aby na biezaco dostosowywaé
sie do potrzeb swoich sklepow i ksiegarn oraz unika¢ zbyt duzych
iloéci towaru zalegajacego na pétkach.

W jakim kierunku zmierza Panstwa zdaniem polski rynek
zabawek, gier oraz ksigzek dla dzieci i mtodziezy?

Warto rozdzieli¢ estymacje, jesli chodzi o rynek zabawek, gier oraz
ksigzek dla dzieci i dla mlodziezy. W wypadku pierwszej grupy
decydujacy gtos o zakupie maja dorosli — rodzice czy dziadkowie.
To oni oceniaja, co bedzie odpowiednie dla dziecka. Oczywiscie
dzieci - kierowane fascynacja ulubionymi bohaterami, sugestyw-
nymi reklamami czy produktami posiadanymi przez réwiesni-
kéw - prébujg wptywac na decyzje zakupowe swoich opiekundw.

RYNEK ZABAWEK

W naszej opinii duzym zainteresowaniem cieszy¢ si¢ beda pozy-
cje faczace walory rozrywkowe z edukacyjnymi, jak wspomniana
seria ksigzek z Pinkiem czy marka gier logicznych SmartGames
od IUVI Games.

Za to w kwestii wyboru produktéw i tytuléw dla mlodziezy decy-
zje zakupowe z reguly podejmuja sami miodzi ludzie. W tej grupie
wplyw na dominujace trendy nadal beda mie¢ gléwnie influence-
rzy dzialajacy w mediach spotecznosciowych.

Jakie majg Panstwo pomysty na dalszy rozwdj oraz dotarcie
do nowych klientow?

W ubieglym roku wybudowali$my kolejng duza hale magazyno-
wa. Obecnie taczna powierzchnia naszych magazynéw przekracza
20 000 mkw., co pozwoli nam w kolejnych latach stale zwiek-
sza¢ zakres dostepnego od reki asortymentu — dotyczy to oferty
zaréwno w dotychczas sprzedawanych kategoriach, jak i catkiem
nowych. Dzieki temu wspolpracujace z nami sklepy i ksiegarnie
beda mogly odkry¢ nowe mozliwosci i proponowa¢ swoim klien-
tom duzo szerszy wachlarz produktéw. Priorytetowo traktujemy
réwniez zapewnienie jak najlepszej opieki naszym kontrahentom,
dlatego w tym roku zwigkszyliémy liczbe naszych przedstawicieli
handlowych, a w kolejnych latach zamierzamy sukcesywnie roz-
budowywac ten zespot.
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B PREZENTOWNIK

Edukacyjne zabawki,

dzieki ktorym dzieci rozbtysna (nie tylko od swieta!)

Gwiazdka to jedna z tych okazji, kiedy rodzice chcg podarowac swoim pociechom cos naprawde
wyjatkowego. Cos, co zostanie z nimi na dtuzej, co przez caty rok bedzie sprawiato radosc,
wreszcie cos, co w ciekawy sposdb wesprze ich rozwdj (zwtaszcza w zakresie kompetencji spotecznych,
ktore - czesto niedoceniane - odgrywaja kluczowa role w zyciu kazdego cztowieka).

Ktoremu producentowi udato sie sprostac zadaniu i zaproponowac klientom przed Bozym Narodzeniem
ogromny wybor nowych, nieszablonowych, edukacyjnych zestawdw typu role-play?

GLOWNY CEL RODZICOW: ZAPEWNIENIE
DZIECIOM BEZPIECZENSTWA
I WSZECHSTRONNEGO ROZWOJU
Badania przeprowadzone przez naukow-
cow z Uniwersytetu Harvarda oraz eksper-
tow z The Toy Association nie pozostawiaja
zludzen: rodzice poszukuja w sklepach naj-
wyzszej jakosci zabawek edukacyjnych, kto-
re sprytnie taczg zabawe z nauka.

Pracowita pszczétka - Logiczna gra magnetyczna
z rysikiem (wiek: 36 m+)

GLOWNY CEL DZIECI: NICZYM
NIESKREPOWANA ZABAWA W SWIECIE
DOROSLYCH

Dzieci od zawsze uwielbialy naslado-
wa¢ dorostych! I w tym zakresie nic sie nie
zmienito. Istotnym modyfikacjom ulegt je-
dynie na przestrzeni lat arsenal, jakim dys-
ponuja. Dzieki temu zabawa moze wznie$¢
sie na prawdziwe wyzyny kreatywnosci.

JAK POGODZIC INTERESY JEDNYCH
I DRUGICH?

Jednym z niezawodnych sposobdw sa
starannie przemyslane zabawki edukacyj-
ne z tzw. wartosécig dodang. Oprocz $wiet-
nej zabawy potaczonej z nauka pozwalaja
dzieciom wecieli¢ si¢ niemal w kazda role,
o jakiej tylko zamarza!
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Happy Dino Twist - Edukacyjna gra do nauki
kolordw i liczb (wiek: 36 m+)

KTORA MARKA SPROSTA
OCZEKIWANIOM ZAROWNO DZIECI,
JAK 1 RODZICOW?

Uwadze polecamy pomysly na madre
$wigteczne prezenty (cho¢ nie tylko) przy-
gotowane przez marke Topbright, a wéréd
nich nowe zestawy z kategorii role-play do-
stosowane do najmlodszych dzieci.

Wyciskarka do sokéw Boutique - Zabawka
edukacyjna (wiek: 36 m+)

Zabawki inspirowane s3 sytuacjami
z zycia wzietymi — pozwalajg odtwarzac
najrozmaitsze scenki z codziennosci
kazdego dziecka, takie jak opieka nad
zwierzetami, robienie zakupéw w skle-
pie, korzystanie z automatu vendingo-
wego czy jazda samochodem.
Atrakcyjnos$¢ tematyczna sprawia, ze kaz-
da z propozycji angazuje dziecko nie tylko
manualnie, ale réwniez na poziomie emo-
cjonalnym i poznawczym.

[“/* -

Logiczne tamigtowki - Edukacyjna gra karciana
z kluczem (wiek: 36 m+)

INNE POWODY, DLA KTORYCH WARTO
MIEC NA SKLEPOWEJ POLCE NOWOSCI
OD TOPBRIGHT
Marka zachwyca estetyka i designem
(wyrdznia si¢ na polce charakterystycz-
nymi, zielono-czerwonymi opakowa-
niami).
Sprzedaz wspieraja liczne materialy
edukacyjne dla klientéw (QR kody ze
scenariuszami zabaw oraz filmy instruk-
tazowe pokazujace wszystkie mozliwo-
$ci wykorzystania zabawek).

Gdzie zamawiac?

Wytacznym dystrybutorem produktéw
marki Topbright jest na polskim rynku
firma Baby & Travel (www.babyandtravel.pl).

RYNEK ZABAWEK
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TOPBRIGHT

NAJLEPSZE PREZENTY
TO TE, KTORE ROZWIJAIJA

MUMMY BUNNY ROLL&RACE DR. DOG
ZESTAW EDUKACYINY TRANSPORTER SAMOCHODOW ZESTAW EDUKACYINY
OPIEKUNA KROLICZKA | TOR WYSCIGOWY MALEGO WETERYNARZA

LODZIARNIA BABY KOALA SHOP&GO
BOUTIQUE PLUSZOWA ZABAWKA ZABAWKOWY AUTOMAT
ZABAWKA EDUKACYJINA INTERAKTYWNA SPRZEDAJACY

&\ wytaczny dystrybutor marki Topbright

babyandtravel



B TEMAT Z OKEADKI

SERIA . MIEDZY WIERSZAMI"™:

TU KAZDA GRA RZADZI SIE WEASNYMI ZASADAMI

Juz niebawem w portfolio Wydawnictwa ,Nasza Ksiegarnia” ukaze sie nowa gra z serii
opartej na popularnych wierszach dla dzieci autorstwa wybitnych polskich poetéw.
Wydawca podszedt do sprawy tworczo, ale zarazem bezkompromisowo — znane motywy
zostaty wykorzystane w ciekawy, angazujacy sposob, przy czym kazda rozgrywka przebiega
wedtug innych zasad. To wszystko w potgczeniu z tym, ze w przygotowaniu s3 juz dwa
kolejne tytuty (tym razem oparte na dzietach Jana Brzechwy), sprawia, ze oto na naszych
oczach rosnie kolekcja gier, ktéra powinna sie znalez¢ w kazdym domul

JAKIE KLUCZOWE UMIEJETNOSCI ROZWIJA TA PROSTA GRA?
PIERwSZA GRA u.' SERI I: ” RZEPHA" o Milodzi gracze muszg ragzic' sobie nie tylko z szybkim tempem

rozgrywki, ale tez z presja czasu. To §wietny trening koncentra-

NA CZYM POLEGA ROZGRYWKA? ¢ji, a jednoczesnie analizy wzrokowej i logicznego myslenia.
Kazdy z graczy zaczyna rozgrywke z wlasna rzepka. Abyja wy-  « Gra rozwija tez spostrzegawczos¢ i zdolno$ci manualne/moto-
rwa¢ z ziemi, musi dolozy¢ do niej postaci znane z wiersza Juliana ryke malg (karty sa dwustronne, co wymaga od graczy spraw-
Tuwima (w tej samej kolejnosci co w wierszu). nego ich obracania).
Wszyscy graja rownoczesnie — wsréd kart lezacych na $rodku B
stotu staraja si¢ znalez¢ te, ktorg musza dotozy¢ do swojej rzepki. G 3 MIEDTY WiIERSIAMI

Rozgrywka przypomina wyscig o to, kto jako pierwszy ulozy
karty w odpowiedniej kolejnosci, dzieki czemu bedzie mogh wy-
rwac swoja rzepke z ziemi.

Autor gry: Przemek Wojtkowiak
Ilustracje: Maciej Szymanowicz
Rok wydania: 2024

Czas rozgrywki: 15 minut
Liczba graczy: 2-4

Wiek: 4+

—4

-
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TEMAT Z OKLADKI I

NAJNOWSZA GRA W SERII: ,LOROMOTYWA"

NA CZYM POLEGA ROZGRYWKA?

Podczas zabawy kazdy z graczy tworzy swéj pociag — doczepia
wagony do lokomotywy i umieszcza na nich odpowiednie fadunki
(znane z wiersza Juliana Tuwima).

Gracze muszg si¢ spieszy¢ z zaladunkiem wagonéw, poniewaz
w kazdym momencie pocigg moze ruszy¢! To wymaga od nich  JAKIE KLUCZOWE UMIEJETNOSCI ROZWIJA TA PROSTA GRA?
podejmowania szybkich, ale zarazem trafnych decyzji: czy lepiej « Mlodzi gracze musza podejmowaé proste taktyczne decyzje,

doczepié kolejny wagon (im diuzszy pociag, tym wigcej punktow), co uczy analizowania, krytycznego myslenia, przewidywania
czy zaladowa¢ towar na wagon wcze$niej doczepiony (im wigcej konsekwencji, a takze radzenia sobie z presjg czasu.
fadunkéw uda si¢ umiesci¢c w wagonach, tym wiecej punktéw ¢ Gra wymaga tez od uczestnikéw dobrego szacowania ryzyka,
mozna zdoby¢). co wspiera rozwdj samodzielnosci i pewnosci siebie.

Czas do odjazdu pociagu odliczajg karty z fragmentami wier-
sza znajdujace si¢ w stosie kart. Gdy pojawi si¢ czwarta taka karta, o i | MIEDTY WiERSTAMI

pociagi ruszaja!
Gracze zdobywaja punkty za tadunki, ktére udalo im sie umie-
$ci¢ w swoich wagonach.

Autor gry: Przemek Wojtkowiak

Ilustracje: Maciej Szymanowicz

Rok wydania: 2025 (premiera: 29 pazdziernika)
Czas rozgrywki: 20 minut

Liczba graczy: 2-4

Wiek: 6+

CO JESZCZE POWINIEN WIEDZIEC SPRZEDAWCA? ~ ZwinSTUNGRY RZEPRA"
« Gryz serii ,Miedzy wierszami” maja rézne warianty, dzieki [
czemu tatwo dopasowac poziom rozgrywki do wieku dzieci. £
« Do kazdej gry dotaczona jest broszurka z wierszem
i informacja o jego autorze, co stanowi doskonatg okazje

do wprowadzenia dzieci w Swiat poezji i wspdlnego czytania. GRY . LOKOMOTYWA"
« Wydawca do obu gier przygotowat kilkuminutowe proste
instrukcje wideo, ktére wystarczy raz obejrzec i juz mozna grac!
« Kazda gra ma tez swoj filmowy zwiastun, ktory idealnie nadaje
sie do wyswietlania na sklepowym ekranie.

Idjecia: Nasza Ksiegarnia
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Figurki:
od/zabawy przez hobby
pospotecznosc fanow

Rynek figurek jest dzi$ jedna z najbardziej wielowymiarowych kategorii w zabawkach.
kaczy w sobie narracje znana z filméw, seriali i gier (figurki akcji), potrzebe atrakcyjnej ekspozydji
(displaye) oraz nawyki kolekcjonerskie (kompletowanie serii, wymienianie sie, polowanie na okazje).
Ponizej mapa zjawiska wraz z case studies, ktore ilustruja kierunek rozwoju kategorii.

DZIECIECY SWIAT + ODGRYWANIE ROL

Najmlodsze dzieci chetnie siegaja po figurki, ktore idealnie wpa-
sowuja sie¢ w ich $wiat zabawy (lokacje, pojazdy, proste mechani-
zmy). Postaci z elementami scenariusza (bohater, rekwizyt, miejsce
akcji) laczg takie serie, jak Gabby’s Dollhouse czy Jurassic World.
W efekcie dziecko nie tylko zbiera figurki, ale tez odtwarza historie
znane z ekranu lub tworzy wilasne. Coraz wieksze znaczenie maja
przy tym material, z ktérego zostaty wykonane figurki, ich trwatos¢
(ruchome stawy, wymienne akcesoria itp.), a takze funkcje specjalne
i rozmiary (Kolosalny mozazaur ma az 94 cm dlugosci).

Zestaw Gabby’s Dollhouse (dystrybutor: Spin Master) z dom-
kiem, figurkami, mebelkamii akcesoriami to gotowy Swiat zaba-
wy, ktéry mozna rozbudowywad, dokupujac kolejne elementy

Jurassic World - Kolosalny mozazaur (producent: Mattel)
pozwala dzieciom odtwarzac przygody bohateréw filmu oraz
inspirowad sie nimi podczas wymyslania wtasnych historii;
dzieki ruchomym elementom figurke mozna ustawi¢ w pozach
bojowych, a paszcze mozazaura otworzy¢ tak szeroko, by mogt
potknaé mniejsze figurki z serii (wyjecie ich z brzucha mozazau-
ra jest mozliwe dzieki specjalnej klapie)
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POMOST MIEDZY ZABAWA A DISPLAYEM

Cze$¢ marek funkcjonuje zaréwno w $wiecie ,,play’, jak i ,,col-
lect”. Dobrym przykladem tych dwdch $ciezek jest licencja How to
Train Your Dragon. I tak na przyktad Spin Master stawia na zaba-
we imponujacymi modelami smokéw, podczas gdy Funko rozwija
potke ekspozycyjna (stylizowane sylwetki bohateréow, krotkie okna
dostepnosci, warianty specjalne).

Figurka smoka z jezdzcem (dystrybutor: Spin Master) ideal-
nie odnajdzie sie na sklepowej pdtce obok stylizowanej figurki
Szczerbatka (producent: Funko); taka dwutorowos$¢ pozwala
uniwersum naturalnie migrowac z pokoju dziecka do gablotki
nastolatka czy dorostego fana

MATERIAL | WYKONCZENIE: OD ODPORNOSCI
PO ,,PREZENTOWOSC”

Dotyk stanowi jedna ze skladowych wartosci produktu.
Minionki od Jady to metalowe figurki o wyraznej masie, a przy
tym niezwykle wytrzymale i atrakcyjne jako drobny upominek.
Na drugim biegunie miesci si¢ krysztalowa figurka Minionkéw
od Swarovskiego, ktdra stanowi oryginalny przedmiot dekoracyj-
ny. To doskonaly dowdd na to, ze kategoria ptynnie przechodzi od
zabawki do designu.

RYNEK ZABAWEK



Zabawa vs. prezent/dekoracja, czyli figurki Minionkéw
w wersji metalowej (producent: Jada) i krysztatowej (produ-
cent: Swarovski)

DOROSLE KOLEKCJONOWANIE: WARIANTY,
KROTKIE SERIE, EKSPOZYCJA

Pétka dla dorostych klientéw opiera si¢ na detalu (malowanie,
akcesoria, wymienne gtowy/dlonie) oraz na sposobach prezentacji
(podstawki, dioramy, gablotki). Popularnos¢ zyskuja krotkie serie
oraz ,dropy” powiazane z premierami kinowymi i streamingo-
wymi. W tym konteks$cie na rynku pojawiaja si¢ coraz to nowsze
serie inspirowane musicalami i filmami - Wicked w interpreta-
cjach Funko, a takze nowe zestawy konstrukcyjne z minifigurkami
LEGO przedstawiajacymi bohateréw filmu (tu figurka moze by¢
czes$cig wiekszej catosci do zbudowania lub skarbem kolekcjo-
nera).

Figurki na licencji Wicked (producent: Funko) stanowig ideal-
ne uzupetnienie kazdej ,,dorostej” kolekcji

MIKROSWIATY JAKO SItA NAPEDOWA WYMIANY

Marek skupionych wokét mikrokolekcji i wymieniania si¢ nie
brakuje réwniez w segmencie ,szkolno-kolekcjonerskim” I tak
na przyktad kolekcja SuperThings faczy unikatowe figurki z wy-
razistg kolorystyka, ,teamami” dobra i zla oraz elementem loso-
wosci (blind-packi). To linia, ktéra naturalnie napedza powroty
do sklepu: brakujacy ,,team” czy rzadki wariant to dobry powdd do
kolejnych zakupow.

RYNEK ZABAWEK

Kolekcja figurek SuperThings (producent: MagicBox) wraz
z catym mikro$wiatem (pojazdami i budynkami) to produkty,
po ktére klienci chetnie wracaja do sklepu

RYNEK WTORNY | WARTOSC W CZASIE

Krétkie naklady, warianty eventowe, egzemplarze w stanie nie-
naruszonym (MISB) sprawiaja, ze figurki s3 w cenie, a nawet wraz
z uplywem czasu zyskujg na warto$ci. Zbieranie ich coraz czesciej
ma charakter inwestycyjny. Niezwykle popularnym hobby staje si¢
roéwniez grading, czyli reczne, precyzyjne malowanie figurek do
wiasnej kolekeji lub odsprzedazy. Jest to jednak dodatek do glow-
nej funkeji kategorii, jaka jest rado$¢ z zabawy lub posiadania im-
ponujacej kolekeji na potce.

JEDNYM SEOWEM...

Od ofowianych Zotnierzykow i figurek zwierzat przez bohate-
réw kina i TV az po wspolczesne uniwersa — w kazdym pokoleniu
pojawiaja sie linie, ktére tworza wspolny jezyk zabawy i kolekcjo-
nowania. Obecnie wachlarz ten jest wyjatkowo szeroki: obok serii
pozwalajacych odtwarza¢ sceny z filméw, seriali i gier (np. Gabby’s
Dollhouse) funkcjonujg $wiaty akcji i przygody (np. How to Tra-
in Your Dragon), marki faczace edukacje z emocjami (np. Jurassic
World), a takze rozpoznawalne ikony humoru i designu (Minionki).
Obok nich w site rosng globalne zjawiska, takie jak Labubu, Littlest
Pet Shop czy Sylvanian Families. To wlaénie one najlepiej dowodza,
jak rézne bywaja motywacje klientow.

NAJNOWSZE TRENDY W KATEGORII FIGUREK

Blind boxy & mikrokolekcje (losowos¢ zwieksza
czestotliwos¢ zakupdw i sktonnosé do wymieniania sie).

Ruchomos¢ & akcesoria (standardem zaczynaja by¢
wielopunktowe artykulacje i efekty specjalne).

Premiumizacja opakowan (krétkie serie, numeracje,

okienka ekspozycyjne; wszystko to sprawia, ze figurki coraz
czesciej wystepuja w roli drobnych upominkéw).
Zréwnowazone formaty (mniej plastiku w blistrach,
recyklingowane wktadki, mniejsze gabaryty transportowe).

Crossmedia (synchronizacja fal produkcyjnych
z kalendarzem premier i wydarzen dla fanéw).

€LC3RANDS

Maciej Gocat

category manager hardlines

Elc Brands Poland

e-mail: mgocal@elcbrands.com
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BESTSELLERY RYNKU ZABAWEK

Jesien 2025 - laureaci

Zabawki dla dzieci

w wieku 0-3 lata

Zabawki dla dzieci

w wieku 3+

Gry dla dzieci
w wieku 0-6 lat

Gry dla dzieci
w wieku 7+

Ksigzki dla dzieci
w wieku 0-6 lat

Ksigzki dla dzieci
w wieku 7+

Artykuty
dzieciece

Artykuty szkolno-
-papiernicze

52 7/2025

BN KONKURS e

ELEKTRONICZNA MATA
DO GRY W KLASY

Dystrybutor: ARTSANA POLAND

TAMBU

Dystrybutor: TRADESPOT

»~BANDA PAND | KAWALKI BAMBUSA”

Wydawca: EGMONT

~SWIETLNI DETEKTYWI”

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

»~PRZYTUL MNIE JESZCZE RAZ"

Wydawca: AWM

,KULAWY. PIES, KTORY MIAL Forr
SZCZESCIE” e

Wydawca: LITERATURA

LATARKI ZWIERZAKI
RABBIT & FRIENDS

Dystrybutor: REGNUM

TOYS INN - BRELOK KAPIBARA
- SQUISHY

Dystrybutor: STNUX

Informacje o konkursie oraz cztonkach jury na www.rynekzabawek.pl.
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Najlepsze 2yczenia skiadaj z

BLOKEES

producentem zestawow kreatywnych ¢
i licencjonowanych modeli (g
dla dzieci i dorostych '

Legend | champion 1 Fantastics | Hero | PreCool




showroomu Rebela

Tradycji stato sie zados¢! Na koniec wakacji w Gdansku odbyt sie showroom wydawcy,
podczas ktorego odkryt on swoje planszowe hity na najblizszy czas. Nasza redakcja A
4\ miata przyjemnos¢ zajrze¢ do pudetek i na miejscu rozegrac kilka wciggajacych partyjek.
( Ponizej przedstawiamy nowosci familijne i imprezowe, dla ktérych warto wygospodarowac N
miejsce na sklepowej potce!

ZNANE | LUBIANE W NOWEJ ODSLONIE \ »Na skrzydlach smokow. Smocza akademia” - rozszerzenie,

Y »7 cudéw $wiata: Gra koéciana” - adaptacja jednej z najcze- ktére wprowadza do rozgrywek podloty, czyli smocze nastolat-

$ciej nagradzanych gier w historii. Gracze wykorzystuja wy- ki, ktére moga wymaga¢ specyficznych surowcéw oraz szkole-
rzucone na kostkach wyniki do wykreslania pdl na planszach nia pozwalajacego zyskac¢ dostep do ich zdolnosci.

miast, wznoszac tym samym kolejne budynki i zyskujac dostep
do cennych efektow.

‘/\/ »Dixit Kids” - dostosowana do potrzeb najmtodszych best-
sellerowa gra rodzinna. Uproszczona zaréwno od wzgledem

* »Everdell” - dwuosobowa odslona popularnej gry. Wydaw- regul, jak i ilustracji. Gléwnym motywem s3g emocje, co stano-
ca zakonczyt tez prace nad kolejng czeécig podserii ,,Kraniec wi $wietny pretekst do rozmowy o uczuciach i skojarzeniach
mapy”. Mowa o ,,Srebrnoszronach” — samodzielnej planszéw- z nimi zwigzanych.

ce, ktoéra pozwoli graczom odkry¢ zupelnie nowg kraine o su-
rowym, mroznym klimacie, gdzie rozwijanie osady bedzie nie
lada wyzwaniem.

NAJGORETSZE LICENCJE W WYDANIU
PLANSZOWYM
‘/\( »Wciagajaca gra karciana” - druga cze$¢ fabularnego wyzwa-
nia kooperacyjnego opartego na zbieraniu lew. Fani ,Wladcy
Pierscieni” beda mogli sprébowa¢ swoich sit w kolejnych 18
wyzwaniach opartych na motywach zna-
nych z ,Dwoch wiez”. Gra jest niezalezna,
jednak aby mdc w pelni cieszy¢ sie fabula,
warto najpierw przejs¢ przez pierwsza czesc.

)/\( wLesne rozdanie: Dartmoor” — nowa,
w pelni samodzielna wersja znanego
tytulu. Tym razem celem graczy bedzie
stworzenie ekologicznie zréwnowazo-
nego $rodowiska posréd wrzosowisk
potudniowej Anglii. Mechanicznie gra
jest podobna do klasycznej wersji, jed-
nak oferuje ciekawe zmia-
ny, w tym poziome karty
terendw, efektowne jaski-
nie zapewniajace asyme-
tryczne warunki poczatko-
we oraz nowe karty drzew,
krzewdw, roslin i zwierzat.
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»Star Wars: The Deckbuilding Game.
Mandalorianie” - pakiet frakcji, ktéry
mozna wykorzysta¢ do zastgpienia do-
wolnej druzyny bazowej albo w nowym
trybie rozgrywki trzyosobowej ,kazdy
na kazdego”.

»Apex: Legends” - figurkowa plan-
szowka, w ktorej druzyny wojownikéw
o wyjatkowych umiejetnosciach i zdol-
noéciach staja do walki na zmniejszajacej
sie arenie. Rownolegle z gra podstawowg na rynku pojawig si¢
dodatki: ,,Druzyna 1”, ,,Plansza 1” oraz ,,Solo i kooperacja”.

APEX

= LEGENDS —

TR

<y »Worms” - strategiczne wyzwanie dla calej rodziny. Kazdy z gra-

czy kieruje swoimi oddziatami, by jak najszybciej wyeliminowa¢
przeciwnikéw. Zasady sa proste, zabawa $wietna, a rozgrywka
zwariowana!

GRA PLANSZONA

SWIETNA ZABAWA DLA CALEJ RODZINY

»Slowowskazy” — zabawa w skojarzenia. Jeden z graczy prowa-
dzi pozostatych przez dzungle, podajac im jednowyrazowe wska-
z6wki. Odpowiednie rozlokowanie stéw oraz sprytne Iaczenie
ich w grupy pozwala skierowa¢ druzyne w odpowiednig strong
- kolejne podpowiedzi nawigzuja bowiem do poprzednich.

..."
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»Take Time” - kooperacyjna gra, w ktérej przyda si¢ umiejet-
nos$¢ wspdlpracy. Na graczy czeka 40 abstrakcyjnych wyzwan
o rosnacym poziomie trudnosci. Ich zadaniem jest rozmiesz-
czenie wokot zegara 12 kart (z przestrzeganiem okreslonych
zasad). Z kazdym kolejnym podejsciem beda lepiej poznawa¢
mechanizm gry oraz wlasne mocne i stabe strony, co pozwoli
im stale ulepsza¢ strategie.

RYNEK ZABAWEK

p-\

»Ink” — propozycja dla fanéw abstrakcyjnych gier logicznych.
Gracze tworzg barwne obrazy, powickszajac plamy kolorowe-
go atramentu. Ich umiejetne taczenie pozwala realizowa¢ cele
i korzystac z akeji bonusowych. Kazda podjeta decyzja ma bez-
posrednie przelozenie nie tylko na wynik, ale tez na duzg réz-
norodnos$¢ poszczegdlnych partii (dzigki wykorzystaniu spe-
cjalnego kota stalowek).

IDEALNE NA IMPREZE, CHOC NIE TYLKO...

"

N

»Dawaj 2” — abstrakcyjna karcianka laczg-
ca zarzadzanie reka, strategiczne myslenie
i przyjemna doze losowosci. Podczas zaba-
wy gracze tworzg liczby za pomoca par cyfr
i wykladaja je nad poprzednimi, by zacho-
wa¢ rosnacg warto$¢. Kluczem do zwycig-
stwa jest takie wykorzystanie dostepnych
kart, by dobiera¢ kolejne, zwiekszajac tym
samym swoje szanse na pozostanie w grze.
»Eksplodujacy golab” - stawka w grze jest odpadniecie z niej.
Zamiast uklada¢ cyfry, gracze wykonujg zadania - na tyle szyb-
ko, by zdazy¢ przekaza¢ dalej golebi szejker, ktory wprawdzie
radosnie sobie grucha, ale w kazdej chwili moze wybuchna¢...
»Blind Jack” - gra quizowa, ktéra premiuje nie tylko wiedze,
ale i umiejetno$¢ szacowania. Na uczestnikoéw czeka talia kart,
ktéra z jednej strony ma pytania, a z drugiej odpowiedzi wyra-
zone w liczbach od 0 do 10. W kazdej rundzie druzyna szacuje
warto$¢ danej karty i decyduje: wziac ja czy spasowac? Gracze
poznaja odpowiedzi dopiero na koniec zabawy. Zwycieza ekipa,
ktora na zebranych kartach ma wynik najblizszy liczbie 21.
»Arschmallows” - ekscytujaca zabawa dla mistrzéw pamieci.
Celem graczy jest zebranie jak najmniejszej liczby punktéw. Aby
tego dokonad, staraja si¢ zapamigtaé potozenie poszczegdlnych
kart i skutecznie je podmienia¢. Okielznanie stale zmieniajacej
sie sytuacji na stole jest nie lada wyzwaniem dla umystu!
»Iraumatyczny terapeuta” — karcianka, w ktorej gracze tworzg
krotkie historyjki komiksowe o terapii, starajac si¢ wybra¢ jak
najlepsza puente opowiesci. To nie tylko $wietna propozycja dla
fanoéw takich planszéwek, jak ,,Dylematy” czy ,,Dylemat wago-
nika’, ale tez narzedzie pozwalajace przetamac tabu i rozpocza¢
dyskusje na kontrowersyjne tematy. Ale uwaga! Ze wzgledu na
duza zawarto$¢ czarnego humoru gra przeznaczona jest dla
0s6b dorostych.
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premiera: 15 pazdziernika

SZUKAMY PSICH SMACZKOW!

W trakcie gry zdobywamy stoiki z psimi smaczkami. Na koniec gry otworzymy je —
wygra osoba z najwiekszg liczbg smaczkow!

Gra jest fantastyczna! Moje dziecko ma 6 i pét roku
i radzi sobie lepiej od dorostych. Bez dwdéch zdan
najlepsza gra pamieciowa na rynku.

(The Dao of Board Gaming)

wiek graczy: 6-106 lat
liczba graczy: 2-4

Kontakt handlowy:

sprzedaz.zabawka@nk.com.pl, Ni Wyd;wnictswoG 1
NASZA KSIEGARNI

~ tel. (22) 338-92-11, gry.nk.com.pl



' premiera: 15 pazdziernika

UWAGA! TA GRA WCIAGA!

NA JEDNEJ ROZGRYWCE SIE NIE KONCZY!

M H
{,1 Em Wypetnij swoja take koniczynkami.

g I W > Zrdb to szybciej niz rywale.
" &F 1 W kaidynj rzedzie i kolumnie
{ =5 R uktadasz je w kolejnosci rosnacej!

wiek graczy: 8-108 lat
liczba graczy: 1-4

O WYLOSUJ © DOtOZ © ZAPELNIJ
koniczynke ja na tgke swojq fgke
jako pierwszy!

L e = _.,' L G i ‘;11' . MTT e Sa
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B KSIAZK]

Patent na dobrg sprzedaz:

ksigzki z efektem WOW!

W Swiecie, w ktérym kroluje cyfrowa rozrywka, ksigzka musi walczyé
o uwage mtodych czytelnikow. Wydawcy przescigaja sie wiec w pomystach,
jak sprawic, by papier i druk znéw staty sie synonimem fascynujacej przygody.

| tak na przyktad wydawnictwo Jupi jo! postawito na innowacyjne ksiazki

z efektem WOW, ktére w procesie produkcji wykorzystuja najnowsze
technologie. Dzieki temu dzieciom oferowane jest cos wiecej niz ogladanie
i czytanie. Mowa o interaktywnej rozrywce, ktéra na kartach ksigzek taczy

edukacje ze Swietnag zabawa.

KSIAZKI PoP-0P

Trojwymiarowe $wiaty, ktére ozywaja w rekach matych czytel-
nikéw, to prawdziwy hit ostatnich miesiecy. Wydawnictwo Jupi jo!
siegnelo po genialne projekty 3D mistrza inzynierii papierniczej
Davida Hawcocka, ktére ozywaja w rekach dzieci. Tym sposobem
powstaly ,,Niezwykte zwierzeta XXI, ,Liczby”, ,,Czlowiek od stép
do gtéw” czy seria ,,Pop-up 107, w ktdrej co$ dla siebie znajdzie kaz-
dy fan pséw, kotéw, dinozaurdw, pociagéw i nie tylko!

o
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n
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Innowacyjne podejscie wydawnictwa Jupi jo! do czytania ob-
jawilo sie réwniez w postaci serii z magiczng latarkg. Na czym
polega zabawa? Do kazdej ksigzki dofaczony jest kartonowy ,,pro-
mien $wiatla”. Po umieszczeniu go za strong pod ciemng warstwa
ilustracji pojawiaja sie ukryte elementy. Taka zabawa w detektywa
$wietnie rozwija u najmlodszych spostrzegawczo$¢ i ciekawo$¢
$wiata.

¥

W KOSMOS £

ZWIERZETA

¥ KSIAZKI Z OKI
" Duieci uwielbiajg, kiedy tresci opowiadane w ksigzce ida w pa-
rze z zabawg w odkrywanie niespodzianek ukrytych na poszcze-

golnych stronach. W tym miejscu warto przypomnie¢ prawdziwe

maéj pierwszy

ATLAS

fwiata ; giobusem

A
§
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bestsellery z tej kategorii: ,,Boze Narodzenie z Manig i Ty-
niem’, ,,Goralskie $wieta” czy ,,Mdj pierwszy atlas z globusem”.
Ta ostatnia pozycja nie tylko wprowadza dzieci w $wiat geo-
grafii, ale przy okazji zabiera je na prawdziwg wyprawe
po $wiecie! Wszystko za sprawa dolaczonego globusa, ktéry
po otwarciu ksigzki zaczyna sie. .. obraca¢! Ciekawymi propo-

zycjami sg tez stowniczki-wysuwanki do nauki jezyka angiel-
skiego ,W domu” czy ,Na zakupach” - uczenie si¢ z nimi sto-
wek jest zaskakujaco proste. Dzieci wrecz nie cheg si¢ oderwac
od takich ,,pomocy naukowych”!

B

wiapaky, | PR 2 21020018N; 2204),

W dzisiejszych, scyfryzowanych czasach coraz bardziej po-
szukiwane sg tez ksigzki interaktywne, ktére stanowia $wiet-
ng alternatywe dla spedzania czasu w $wiecie wirtualnym.
A tutaj jak na zawolanie przychodzi seria z méwigcym pio-
rem Kakadu, ktére odczytuje zakodowane na stronach teksty
i dzwigki. Dzieci je uwielbiajg, co sprawia, ze biblioteczka inte-
raktywnych ksigzek dynamiczne sie powigksza. W ten sposéb
na rynku zadebiutowata limitowana seria ,,Mdwigca ksigzka’,
czyli zestaw z piérem Kakadu oraz wybrana ksigzka, a takze
z bonusem-interaktywna plansza ,W parku rozrywki”. Tego-
rocznym hitem w ofercie wydawnictwa Jupi jo! sa za§ méwiace
puzzle dla najmlodszych ,,Zwierzeta lasu” (z 36 puzzli w roz-
miarze maxi powstaje obrazek o wymiarach 70 x 50 cm).

A
0.&.;0&.0&.00-. on.o&tonrata
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Zdjecia: Wydawnictwo Jupi jo!

KSIAZKI/WIADOMOSC|

KIDS' TIME 2026 '
Branza dziecieca ‘
W nowym wymiarze Knds Time

7-19 lutego 2026 r. Miedzynarodowe Targi Zabawek i Artyku-
téw dla Rodzicéw i Dzieci ,,Kids’ Time” powr6ca w rozszerzonej
formule, ktéra otworzy przed wystawcami i zwiedzajacymi zupelnie
nowe perspektywy. Na uczestnikéw czeka¢ beda m.in. bogaty pro-
gram biznesowy i nowe strefy branzowe.
Patron medialny: ,,Rynek Zabawek”

W tegorocznej edycji imprezy udzial wzigto ponad 250 wystaw-
cOw (z 19 krajow), ktérzy zaprezentowali ponad 500 marek. Targi
odwiedzito ponad 4500 profesjonalistow z 37 krajow, z czego 75%
stanowili prezesi, dyrektorzy i decydenci. 92% uczestnikéw potwier-
dzilo, ze udzial w Kids’ Time realnie wspiera ich rozwdj biznesowy.

NOWE STREFY
W 2026 r. wydarzenie zyska cztery nowe sektory odpowiadajace
na rosngce potrzeby wspélczesnych rodzin:
« edukacja i kreatywnos$¢ (zabawki edukacyjne, ksigzki, rozwia-
zania STEM, zestawy DIY i materialy artystyczne);
o sport i aktywna zabawa (sprzet sportowy, place zabaw oraz
konstrukcje plenerowe);
o upominki i produkty okolicznosciowe (dekoracje, akcesoria
urodzinowe i gadzety);
o strefa kreatywnosci (przestrzen dla marek rozwijajacych dzie-
ciecg wyobraznie i talenty).
To ogromna szansa dla firm, ktére dotychczas nie mialy wlasnej
przestrzeni w branzy dziecigcej — teraz moga one latwiej zaistnie¢
w miedzynarodowym srodowisku i dotrze¢ do nowych grup klientow.

BIZNES, PREMIERY | NETWORKING

Podczas przysztorocznych targéw Kids’ Time wystawcy zyskaja
réwniez mozliwo$¢ prezentacji premierowych kolekeji, rozméw
z dystrybutorami i sieciami handlowymi oraz spotkan z zagranicz-
nymi kupcami w ramach programu Hosted Buyers. Nie zabrak-
nie takze nowej edycji prestizowego konkursu ,,Kids’ Time Star”,
w ktérym nagradzane sg najbardziej innowacyjne produkty i roz-
wiazania rynku. Ponadto w programie znajda si¢ panele eksper-
tow, szkolenia i prezentacje globalnych trendéw.

PATRONAT PAIH

Przyszloroczna edycja Kids’ Time odbedzie si¢ pod honorowym
patronatem Polskiej Agencji Inwestycji i Handlu (PAIH). To nie tyl-
ko prestizowe wyrdznienie, ale tez realne wsparcie dla wystawcow,
ktorzy dzieki sieci zagranicznych biur handlowych PAIH zyskaja do-
step do nowych rynkéw i kontaktéw migdzynarodowych. Patronat
agencji podkredla znaczenie Kids’ Time jako jednej z kluczowych
platform promocji polskiej branzy dziecigcej na $wiecie.

Szczegblowe informacje i rejestracja: www.kidstime.pl.
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B /ABAWKI EDUKACYJNE

A co konkretnie? Uczenie dzieci przez zabawe! Sympatyczny pluszak
postanowit wykorzysta¢ w tym celu najgoretsze trendy w nowoczesnej edukacii.
W efekcie powstata inspirujaca seria ,Maty mis to lubi!”, ktérej wydawca jest Aksjomat.

KIM BEDE, GDY DOROSNE

Z puzzli dzieci uloza az 8 obrazkéow.
Odpowiednio polaczone fragmenty
utworza przedstawicieli réznych za-
wodow. Aby urozmaici¢ zabawe, moz-
na dobra¢ niepasujace do siebie ele-
menty, tak aby powstal np. policjant
z nogami baletnicy lub astronauta
z zestawem fryzjerskim. Bedzie duzo
$miechu, a dziecko z rado$cig wska-
ze nieprawidlowos$ci. W zestawie jest

ZABAWY LOGOPEDYCZNE. PUZZLE + KSIAZECZKA

Puzzle umozliwiajg ulozenie 9 par
sktadajacych sie z obrazka i pasujace-
go do niego odgtosu. Zabawa polega
na nasladowaniu przez dziecko od-
glosow wydawanych przez pojazdy
lub zwierzeta zilustrowane na kartach
puzzli oraz polaczeniu ich w pary.
W pakiecie jest malowanka do poko-
lorowania wedlug wzoru, co stanowi
$wietne narzedzie do ¢wiczenia mo-

tez kolorowanka - zadaniem dziecka jest wystuchanie zabaw-
nych wierszykéw, dobranie odpowiednich barw i pokolorowanie,
co stanowi $wietne ¢wiczenie umiejetnosci manualnych.

toryki malej. Wierszyki do kazdego
obrazka wzbogacaja stownictwo malucha.

FIGURY GEOMETRYCZNE

Zestaw 90 figur geometrycznych,
z ktorych dziecko moze ulozy¢ az 14
obrazkéw (wzory ukladanek znajdzie
w dolaczonej ksigzeczce). Zabawa
z ukladankg stuzy utrwaleniu nazw
figur geometrycznych, zapamietaniu
ich ksztaltow, a dodatkowo ¢wiczy
wyobrazni¢ i koncentracje. Dziec-
ko moze uklada¢ obrazki zgodnie ze
wzorami zamieszczonymi w ksigzce,

ale rownie dobrze tworzy¢ wlasne, bawigc sie przy tym w kreatora
nowych postaci, zwierzat czy pojazdow.

PRZECIWIENSTWA
Z puzzli dziecko moze utozy¢ 9 par

ZABAWY LOGOPEDYCZNE. UKEADANKI + KSIAZECZKA

Zadaniem dziecka jest ulozenie
z 20 puzzli zestawéw obrazkéw pasu-
jacych do glosek k, g, 1 lub r. Zabawa
polega na ¢wiczeniu poprawnej wy-
mowy nazw zwierzat i innych elemen-
tow umieszczonych na puzzlach oraz
poprawnym dopasowaniu ich do glo-
ski, od ktérej zaczyna si¢ ich nazwa.
Do ukladanki dolaczona jest koloro-
wanka, a kazdemu obrazkowi towa-
rzyszy zabawny wierszyk.

\eaoPedYezn g
LG

ZABAWY LOGOPEDYCZNE. DOBIERANKI + KSIAZECZKA

Zabawa kartami stuzy utrwaleniu
poprawnej wymowy oraz ¢wiczeniu
stuchu. Karty nalezy rozlozy¢ obraz-

Zobouy T £

przedstawiajacych przeciwienstwa, np. kami do gory (osobno obrazki, osob- @ zabaug -']‘
cieply - zimny, czysty - brudny, duzy no wyrazy). Dziecko wybiera karte \°°°°°°"°”'= |
- maly. Taka zabawa wzbogaca stow- z wyrazem, a opiekun go odczytuje. ’ &
nictwo (maluch nazywa to, co znajdu- Nastepnie dziecko dobiera obrazek
je sie na obrazku), a takze uczy logicz- do uslyszanego stowa. Do ukfadanki 2
nego myslenia (maluch dobiera puzzle dofaczona jest kolorowanka - kazde- J
w pary). W zestawie jest kolorowanka. mu obrazkowi towarzyszy zabawny, ;
krotki i fatwy do zapamigtania wier-
szyk, w sam raz do powtarzania w trakcie kolorowania.
Zabawa w edukacji to nie tylko przyjemnosc, ale tez jedna z najskuteczniejszych metod przyswajania
wiedzy. Uktadanie puzzli, gry logiczne czy zabawy jezykowe wspieraja rozwoéj pamieci, myslenia
analitycznego i zdolnosci koncentracji. Z kolei rysowanie, odgrywanie rél czy budowanie konstrukgji
z klockow jak nic innego pobudza wyobrazZnie oraz nieszablonowe myslenie.
60 7/2025 RYNEK ZABAWEK
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W tym roku 43 ekspertow ocenito 100 tytutow w siedmiu kategoriach.
Gala 21. edycji ,Planszowej Gry Roku” odbyta sie podczas Planszéwek w Spodku.
Tradycyjnie partnerem konkursu byt ,Rynek Zabawek”.

Gra Roku Dziecieca:
SToriki: Wyspa rozbitkow” (Lucky Duck Games)

Wyroznienia:
,Minecraft Explorers” (Ravensburger)
,Swietlni detektywi” (Nasza Ksiegarnia)

Gra Roku Rodzinna:
,Mycelia” (Ravensburger)

Wyroznienia:
,Miasta marzen” (Nasza Ksiegarnia)
,LEGO Monkey Palace” (Rebel)

Gra Roku Srednio Zaawansowana:
,Piraci zMaracaibo” (Rebel)

Wyroznienia:
,Wiatrakowo” (Red Square Games)
,<Jak ocali¢ Swiat” (Lucrum Games)
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Gra Roku Ekspercka:
Voidfall” (Portal Games)

Wyroznienia:

S 0 DFAL: ,SETI: Poszukiwania pozaziemskich
cywilizacji” (Rebel)

,Stationfall: Chaos na orbicie” (Galakta)

STATHENFALL

Gra Roku Dwuosobowa:
,Wiadca Pierscieni: Pojedynek o Srodziemie”
(Rebel)

Wyroznienia:
,Hrabstwo Harrow” (Czacha Games)
,Potwory w Tokio: Duel” (Portal Games)

Gra Roku Przygodowa:
,Fateforge: Kroniki Kaan” (Galakta)

Wyroznienia:
,Ihorgal: Gra planszowa” (Portal Games)
~ _ ,Jamashii: Kroniki Ascendu” (Awaken Realms)

dl

- . M ATAMASH
g

4.

Gra Roku Imprezowa:

Q.ml‘é;”} ,Survive the Island” (Rebel)
WRVIVE
:;!5“?? Wyréznienia:
o TPSAY ,Zostan prowadzacym MaturaToBzdura”
— e ol 3 Y (Media Piotr Dybski)

,Nekojima” (Lucky Duck Games)

Idjecia: Planszowa Gra Roku
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Kind + Ju

gend 2025:

wielki zjazd przedstawicieli branzy z catego Swiata

9-11 wrzesnia br. Kolonia zamienita sie w miejsce petne inspiracji, innowagji
oraz nawiazywania miedzynarodowych kontaktow biznesowych.

— Targi Kind + Jugend 2025 po raz kolejny potwierdzily swoj
ogromny potencjal. Wystawcy podkreslali zwlaszcza wysoki po-
ziom i miedzynarodowy charakter odwiedzajacych, co stanowito
dla nich najlepsze potwierdzenie, ze nasze targi s3 wazng platfor-
ma biznesowq i innowacyjng w branzy — zauwaza Oliver Frese, dy-
rektor operacyjny Koelnmesse.

Impreza stanowita idealne miejsce dla wymiany wiedzy i na-
wiazywania kontaktéw biznesowych - od spontanicznych rozméw
na stoiskach po zaplanowane spotkania i wydarzenia, takie jak
After Seven Party.

- Kind + Jugend to globalna wizytéwka branzy. To wlasnie tutaj
po raz pierwszy prezentowane sg nowe pomysty, innowacyjne roz-
wigzania i produkty. Taka wymiana do$wiadczen pomaga ksztal-
towa¢ przyszto$¢ naszej branzy oraz dostarcza cennych spostrze-
zen, ktére napedzaja dlugoterminowy postep — podkresla Jorg
Schmale, dyrektor Kind + Jugend.

Kind + Jugend 2025 w liczbach

Liczba wystawcow: 800

Liczba krajow, ktére reprezentowali wystawcy: 43
Udziat wystawcéw z zagranicy: 91%

Liczba odwiedzajacych: 15 000

Liczba krajow, ktére reprezentowali
odwiedzajacy: 108

Udziat gosci z zagranicy: 79%

INNOWACJE | TRENDY

W nowej przestrzeni Trend Space - Playground for Innova-
tion, Networking & Knowledge zaprezentowani zostali laureaci
inominowani do Innovation Award. Podczas ceremonii wreczenia
nagrod (w pierwszym dniu imprezy) przyznana zostala réwniez
specjalna nagroda Midwives’ Choice. Obie nagrody cieszyty sie
ogromnym zainteresowaniem i nadaly ton targom.

Strefa Trend Space - Playground for Innovation, Networking
& Knowledge tradycyjnie zaoferowala réznorodny program wy-
ktadéw, paneli i dyskusji, dostarczajac profesjonalistom z branzy
kluczowych informacji na temat nadchodzacych zmian i trendéw
rynkowych. Program obejmowal rowniez indywidualne konsulta-
cje na temat projektowania punktéw sprzedazy i prezentacji pro-
duktéw oraz wykorzystania mikro- i makrotrendéw.

Wyrazne tendencje widoczne w halach wystawowych odzwier-
ciedlaly wielowymiarowos¢ i trendy, w kierunku ktérych podaza
branza. Posréd nich wyrdznialy sie rozwigzania zapewniajace dzie-
ciom bezpieczne, a zarazem samodzielne przestrzenie do odkry-
wania, przyciagajace uwage produkty — od wyjatkowych projektow
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po dos$wiadczenia angazujace wiele zmystow, a takze wielofunk-
cyjne koncepcje rosnace wraz z dzieckiem, co stanowi odpowiedz
na zmieniajace si¢ potrzeby wspdlczesnych rodzin. Posréd in-
nowacji na uwage zastugiwaly takze zréwnowazone materialy
i pomysly dotyczace recyklingu oraz liczne rozwigzania ergono-
miczne, ktére maja na celu uczynienie codziennego zycia bardziej
inteligentnym i wydajnym. Duzg popularnoscia cieszyly sie row-
niez strefa New Product Trail, a takze strefa start-upéw i pawilon
mlodych innowatoréw, w ktérym okolo 30 mtodych firm zapre-
zentowalo swoje kreatywne pomysty.

Kolejna edycja targéw Kind + Jugend odbedzie sie 15-17 wrze-
$nia 2026 1.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Kind + Jugend
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»Swilet Prayfazny Ddlecku®s

najlepsiz najlepszych

8 wrzesnia br. w Bibliotece Narodowej
w Warszawie odbyla sie uroczysta gala pod-
sumowujaca XXIII edycje ,Swiata Przyja-
znego Dziecku”. Organizatorem konkursu
jest Komitet Ochrony Praw Dziecka, a jego
patronem - ,,Rynek Zabawek”.

Podczas uroczystosci, ktérg poprowadzili
Paulina Chylewska i Artur Barci$, ogloszone
zostaly wyniki tegorocznej edycji konkur-
su oraz wreczone nagrody laureatom. Gala
byla tez doskonalg okazja do inspirujacych
rozméw, wymiany doswiadczen i wspolnego
celebrowania wartosci, ktore buduja $wiat
przyjazny dzieciom.

Idjecia: Rynek Zabawek
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~Wspaniate jednorozce/zwierzeta”
W tych aktywizujgcych ksigzeczkach >
fanki btyskotek znajdg ponad RGZCE
1000 wielobarwnych naklejkowych g
brylancikéw oraz 12 kart

z ilustracjami zwierzqt/jednorozcéw.
Obrazki mozna oderwaé, ozdobic,
pokolorowa¢ wedtug instrukcji

lub wtasnego pomystu, a nastepnie
wykona¢ proste zadania

na przeliczanie i spostrzegawczo$¢.

Wydawca: AKSJOMAT

»,Malowanka. W zoo/Na wsi.”
Na kazdej stronie dziecko znajdzie
rysunek do pokolorowania oraz
palete z farbami. Wystarczy
zamoczy¢ w wodzie dotgczony
pedzelek, wybraé kolor farbki

i mozna zaczqé zabawe.
Perforacja utatwia wyrywanie
rysunkéw z ksigzki.

Wydawca: AKSJOMAT

Sento - taznia
Zestaw 1249 elementow,
z ktérych mozna zbudowaé
japonskg taznie sento.
Konstrukcja wyréznia sie
dekoracyjnymi detalami,
realistycznym wnetrzem

i efektownym o$wietleniem
LED, ktére podkresla
wyjgtkowy charakter
budowli. Wiek: 14+.

Dystrybutor: ALMARINA TRADE

Disney ILY 4ever - Lalka z motywem Stitch
Lalka Disney ILY 4ever
inspirowana Stitchem ubrana
jest w miekkq pizame-
-kombinezon z uszkami
bohatera. Jej dtugie wtosy
mozna czesac i stylizowad.

W zestawie sq rézowe klapki
oraz akcesoria do nocnych
zabaw. Wysokos$¢ lalki: 48 cm.
Wiek: 6+.

frvpireaten KL, sttt 40000

Dystrybutor: ALMARINA TRADE

honeycombs™

66 7/2025 & plastry miodu

Sklep z sushi
Zestaw sktada sie z 1665
elementéw i pozwala
zbudowaé modutowy
sklep z sushi. W érodku
znajdujq sie stotki barowe
i ozdobne detale,

a na pietrze - maty pokdj.
Ruchome drzwi i okna
oraz oéwietlenie LED
nadajg catoéci wyjgtkowy
charakter. Wiek: 14+.

Dystrybutor: ALMARINA TRADE

Sonic the Hedgehog Deluxe - Maskotka
Maskotka wykonana

z migkkiego, przyjemnego
w dotyku pluszu.

Wierne odwzorowanie
charakterystycznego,
niebiesko-biatego

Sonica z gier i filmoéw
udato sig uzyska¢ dzigki
wyhaftowanym ustom,
realistycznym oczom

oraz detalom na butach.
Wysoko$¢ maskotki: 35 cm.
Wiek: 3+.

Dystrybutor: ALMARINA TRADE

RYNEK ZABAWEK
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t} Dla tych, ktérzy kochaja wyzwania

NEBULOUS STARS

przykladowe
modele

Zestaw do tworzenia
naszyjnikdw przyjazni

Zestaw umozliwia dziewczynce stworzenie
wyjgtkowej bizuterii, ktdrg moze podzieli¢ sie
z najlepszq przyjaciodtkg (albo nawet

z dwiema!). Koraliki, btyszczqgce zawieszki,
jedwabne sznurki i naklejki sprawiajq,

ze kazda ozdoba jest jedyna w swoim

rodzaju. Wiek: 7+.

Dystrybutor: BABY & TRAVEL

NEBULOUS STARS

Zestaw do tworzenia
Swiecqgcych meduz

Ta kreatywna zabawka pozwala
na samodzielne wykonanie trzech
$wiecqcych w ciemnosci meduz,
ktére zachwycqg kazdego mtodego
mito$nika podwodnego $wiata
Nebulous Stars. Wiek: 7+.

Dystrybutor: BABY & TRAVEL

CHERRYPAZZI

Puzzle: Say Cheese!
Odkryj zabawne, futrzaste
stworki, ktére prébujg zrobi¢
sobie zdjecie. W tym barwnym
chaosie kazdy element wnosi
dawke humoru i energii.

Wiek: 9+.

Wytgczny dystrybutor: PLATON

CHERRYPAZZI

Puzzle: Tropical Trio
Zanurz sie w egzotyczny

$wiat tropikalnej przyrody.
Puzzle przeniosq cie w sam
$rodek rajskiej dzungli, petnej
soczystych koloréw. Wiek: 9+.

Wytgczny dystrybutor: PLATON

RYNEK ZABAWEK
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BRUDER

Traktor New Holland TS.120

Szeroka gama opcji
wyposazenia, wysoki komfort
jazdy i niskie zuzycie paliwa
czynig go niezawodnym
partnerem w kazdych
warunkach. Ciggnik
posiada ruchomq przedniq
0§ terenowq i dodatkowy
drgzek kierowniczy. Model
mozna tqczy¢ z narzedziami
i osprzetem rolniczym marki
Bruder. Skala 1:16. Wiek: 3+.

Dystrybutor: ATA

CARTAMUNDI

Bicycle: Guns N' Roses - Karty do gry
Karty zdobig grafiki inspirowane
kultowym albumem Guns N’
Roses , Appetite for Destruction”.
Personalizowane awersy kart
sprawiajq, ze kazde tasowanie
wnosi do gry powiew Paradise
City. Ekskluzywny wyglad catosci
podkredla pudetko ze ztotymi
detalami.

Producent: CARTAMUNDI

Palm Pals - Breloczki
Kazdy breloczek to migkka,
pluszowa minimaskotka,

ktéra miesci sie w dtoni. Kolekcja
zachwyca réznorodnoéciq

postaci - od zwierzgtek

przez owoce i warzywa

az po stodkosci. Wszystkie

majq charakterystyczne,
usmiechniete buzki

i niepowtarzalne osobowosci.
Maskotki mozna przypigé¢

do plecaka, torby lub kluczy.
Dtugos¢ breloczka: 10 cm. Wiek: 1+.

Importer: DAFFI
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BRUDER

Scania Super 560R

Sktadana rama holownicza mieéci przednie kota holowanego
pojazdu. Za jedng z otwieranych klap znajduje sie regulacja
wysokosci ramienia gtéwnego. Na kofcu teleskopu ramienia
gtéwnego jest weiggarka linowa. Rozbity pojazd mozna odholowaé
i weiggng¢ do ramy holowniczej. Model wyposazony jest w modut
Swiatto/dzwiek. Skala 1:16. Wiek: 4+.

Dystrybutor: ATA

CARTAMUNDI

Bicycle AC/DC - Karty do gry
Na kartach znalazta sie m.in.
posta¢ Angusa Younga wraz

z jego kultowq gitarg. Czerwona
folia i charakterystyczne pioruny
jak w utworze ,Thunderstruck”
zamienig kazdg gre w niezwykiq
podréz. Zapnij pasy i szykuj sie
na rozgrywke bez trzymanki,
zupetnie jak w ,Highway to Hell™!

Producent: CARTAMUNDI

Misie
Maskotki wykonane zostaty z migkkiego pluszu. W dolnej czesci
wypetnione sq delikatnym groszkiem, dzigki czemu idealnie

dopasowujq sie do matych rgczek. Dostepne w kilku odcieniach
oraz w dwéch rozmiarach: 22 cm i 16 cm. Wiek: 0+.

Importer: DAFFI

W DOMU I W PODROZY WIECE] NA
PIATNIK.PL
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Pink it - Kuferek do makijazu
z pierécieniem do selfie

Zestaw kosmetykéw

z pierécieniem Swietlnym
do robienia zdje¢

(2 poziomy jasnosci;
tadowanie: micro-USB).
W kuferku dzieci znajdg
cienie, btyszczyki, lakiery
do paznokci (zmywalne
wodg i mydtem), szminki,
pedzelki, aplikatory oraz
naklejki do dekoracii.
Wiek: 6+.

Dystrybutor: DANTE

Gra ,Kajko i Kokosz. Porwanie Milusia”
Smok Milu$ zostat porwany
przez Zbdjcerzy... Dotqczcie
do Kajka i Kokosza oraz
innych mieszkancow
Mirmitowa, by uratowac
ukochanego pupila grodzian!
Wyruszcie w petng przygéd

i niebezpieczenstw wyprawe,
podczas ktérej bedziecie
zbierali kolorowe warzywa.
Uwazajcie tez na podstepnego
Hegemona!

Wydawca: EGMONT

Lisciani Montessori - Stolik aktywnosci
3wl

Biurko edukacyjne

z podswietleniem,

miejscem do przechowywania
i zestawem aktywnosci
wspierajgcych rozwéj
sensoryczny, manualny

i poznawczy dziecka.

tqczy nauke z kreatywng
zabawg. Wiek: 3+.

Dystrybutor: DANTE

Gra Koty w butach”
Zabawa rozpoczyna sie od roztozenia
na stole 21 kart przedstawiajgcych
koty w butach. Jeden z graczy
rzuca dwiema kostkami, na ktérych
$ciankach widniejq rézne kolory.
Zadaniem uczestnikéw jest jak
najszybsze odnalezienie i ztapanie
karty kota, ktéry ma buty i element
na gtowie (okulary, kaptur, irokez)

w kolorach wskazanych przez kostki.

Wydawca: EGMONT

»Asteriks. Asteriks w Luzytanii”
Tym razem Asteriks i Obeliks
wyruszajg w najdalszy,
potudniowo-zachodni

zakqtek Cesarstwa Rzymskiego
- do Luzytanii, kraju petnego
storica. W komiksie tradycyjnie
nie zabraknie humoru,
przygdd, odkry¢ kulinarnych,

a takze ciekawych spotkan

ze wspaniatomyslnymi
mieszkafAcami.

R. GOSCINNY JNHT A UDERZO

Al 41

Jterika.. Luzyiann

B3

Wydawca: EGMONT

honeycombs™

YNEK ZABAWEK
RIS & plastry miodu

,2Garfield. Ttusty koci tréjpak”
Kolekcja komiksowych
paskéw w ttumaczeniu
Piotra W. Cholewy. Wszakze
Garfield ewoluowat troche
na przestrzeni lat, ale dwie
rzeczy pozostaty niezmienne
- jego gigantyczny apetyt
na jedzenie i poczucie
humoru!

TLUSTY KOC!I TROJPAK
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SYLVANIAN FAMILIES

Rodzina $nieznych leopardéw
W zestawie dzieci znajdq
4 figurki o $nieznobiatym
futerku i dtugich, miekkich
ogonkach: tate Gerarda,
mame Hope oraz ich
dzieci - Lale i Lumi.
Wszyscy ubrani sq w biate
kombinezony z subtelnym
wzorkiem. Wiek: 3+.

Producent: EPOCH

Gra ,Limpopo”

Petna emocii gra, w ktérej mate
krokodyle polujg na smakotyki
i sprytnie omijajq ktody,

by nie straci¢ cennych zebéw.
Sterujgc paszczami, zaci$nijcie
je w odpowiednim momencie,
by schwyta¢ wtasciwe symbole
na tarczy. Czas rozgrywki:

20 minut. Liczba graczy: 2-4.
Wiek: 5+.

Wydawca: GRANNA

HARPERKIDS

~Rok w Qolinie Muminkéw. Karuzela
pop-up

Wstgp do domu Muminkéw,

w ktérym drzwi sq dla kazdego
otwarte. Dotrzymaj towarzystwa
mieszkaicom doliny i sprawdz,
czym zajmujq sie od rozkwitajgcej
zielenig wiosny przez upalne lato
i ztotq jesien az do $nieznej zimy.
Karuzela pop-up zawiera sze$¢
szczegobtowych scen z domu
Muminkéw. Wiek: 3+.

ooulili AU

\mlfLLA MP-up

KULTOWA GRA, KULTOWE KARTY
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SYLVANIAN FAMILIES

Podniebny patac kwiatowych wrézek
Podniebny patac otoczony
jest $nieznobiatymi
obtokami, z ktérych
wyptywajq krystalicznie
czyste wodospady. Zestaw
zawiera 2 figurki w strojach
kwiatowych wrézek: matg
Créme z rodziny krolikow

z czekoladowymi uszami P ey B :
|.molu.tk|eg.o blo{ego. kroljko. d“;.;:%‘ L >
Figurki mozna przebierag. B =
Wiek: 3+.

Producent: EPOCH

.ouperfarmer - The Dice Game”
Najbardziej imprezowa wersja
kultowego ,Superfarmera”.
Kolorowe kosci dodajg
rozgrywce tempa i sprawiajg,
ze kazda partia przypomina
wyscig do zwycigstwa.
Zadaniem graczy jest jak
najszybsze odwzorowanie
uktadu zwierzqt i koloréw

z odkrytej karty. Czas rozgrywki:
20 minut. Liczba graczy: 2-4.
Wiek: 6+.

SUPER

FARMER

The Dice Game

99"

GRANNA

Wydawca: GRANNA

HARPERKIDS

,Bluey. Wiecej bajek 5 minut przed snem”
Sprawdz, czy bohaterkom udato sie
wykiwa¢ podstepnego tapacza, e

w ktérego weielit sig tatal \ B

Przekonaj sig, czego nauczyty sie SWIECED -

przy okazji lekcji ptywania... BAJEK 'g'!gg
SNEM

Dotqcz do Bluey, gdy ta prébuje
zmieni¢ nieznodnego Jednorozla
w uprzejmego goscia. Dotrzymaj
towarzystwa Bingo, ktéra uczy sie
wyraza¢ swoje zdanie na temat
zabaw Bluey. Wiek: 3-6 lat.

Wydawca: HARPERKIDS

WIECE) NA RYNEK ZABAWEK
PIATNIK.PL
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Gra ,Helvetig. Nie do pary!”
Szybka i zabawna karcianka,

w ktérej zadaniem graczy jest
tqczenie skarpetek w pary, zupetnie
jak w zyciu. Kazda tura dostarcza
emocji i stawia przed trudnym
wyborem, ktérg karte zostawi¢

dla siebie, a ktérg przekazaé
sqsiadowi. Zabawe korczy
pojawienie sie karty pralki

- wtedy nadchodzi czas

na podliczenie skompletowanych | wvy «s‘fff
par skarpetek. >

Antawre Saura .

Dystrybutor: ATENEUM

Space Series - Luna Exploration
Japonskie klocki edukacyjne.
Zestaw do badan Ksiezyca
sktada sie z 250 czesci

(w tym 46 specjalnych
elementéw Hamacron) oraz
7 schematdw konstruowania
(m.in. fazik ksiezycowy,
badacz kosmosu, badacz .
planetoid Hayabusa, maty i ; .
statek kosmiczny i UFO). EEE%'EXPLGE‘»&TIEJN :
Wiek: 5+. Made in Japan. e

b 4
»fl! -.é.

Importer: JAPOKO
Partner hurtowy: ATENEUM

JEDNOSC DLA DZIECI

,Wielkie problemy matych ludzi.
W zgodzie ze sobq”
Ksigzka w przystepny sposob
dotyka tematu wyrazania wtasnych
potrzeb i stawiania granic, a takze
szanowania uczu¢ i granic innych
ludzi. Opisuje typowe sytuacje

z zycia dzieci i podsuwa wiele
praktycznych porad. Dorostym za$
daje impuls do wspierania dziecka
w przyjmowaniu asertywnych
postaw. Wiek: 7+.

Mk 1
M

Wydawca: JEDNOSC DLA DZIECI
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Gra ,SmartGames. Genius Connection”
Wciggajgca gra logiczna,

w ktérej twoim zadaniem jest
potqczenie poczgtku i koica
strzatki za pomocq kolorowych
elementéw z wytyczonym
biatym torem. Brzmi prosto?
Nie daj sie zwies¢! Kazdy
poziom to nowe wyzwanie!
Liczba tamigtéwek

do rozwigzania nie ma koAca,
a zadania - dzieki swojej
losowoéci - nigdy sie nie
nudzq.

Dystrybutor: ATENEUM

NAKABAYASHI

Hiki-Giri Slim - Japonskie nozyczki
Dla fandw stylowych albuméw z wycinkami.
Ostrza zostaty wykonane ze stali nierdzewnej,
a ,uszy” pokryte materiatem elastomerowym,
co zmniejsza tarcie i skutecznie chroni palce
przed ewentualnymi urazami. Dostepne kolory:
ztoty, ciemnoszary i rézowy. Made in Japan.

Importer: JAPOKO
Partner hurtowy: ATENEUM

~Kakadu. Wyszukaj i poznaj. Legendy
polskie”

Interaktywna ksigzka z piérem
Kakadu, ktére uruchamia
zakodowane na stronach teksty

i dZzwieki. Kazda strona to mndstwo
wyszukiwania, poznawania nowych
stow i ciekawostek. Zadaniem
matego czytelnika jest wyszukiwanie
obiektéw do legend: ,Torunskie
pierniki”, ,Smok wawelski”, ,Ztota
Kaczka”, ,Bazyliszek”, ,Warszawska
Syrenka”, ,Ksigze Popiel” oraz
»Janosik”. Wiek: 3-5 lat.

Wydawca: JUPI JO!

A L N NN

RYNEK ZABAWEK
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»Ale przyroda! Uktad Stoneczny” .otary niedzwiedz”

Ksigzka, ktéra zawiera mnéstwo informaciji na temat Uktadu Kartonowa ksigzeczka z panelem dzwiekowym prezentujgcym szeé¢
Stonecznego. W $rodku dzieci znajdq kartonowe przestrzenne strony znanych utwordw dla najmtodszych. Po naciénieciu przyciskéw

oraz okienka z ciekawostkami. Rozktadane scenki przedstawiajg maluszek ustyszy piosenki §piewane przez dzieci. Cato$¢ wzbogacona
Storice, Ksiezyc, planety itd. W serii ukazaty si¢ takze ,Dinozaury”, jest wesotymi ilustracjami. W serii ukazaty si¢ takze ,Kotysanki”,

W lesie” oraz ,Ludzkie ciato”. ,Panie Janie” oraz ,Piosenki zimowe”.
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Torebki prezentowe
Swigteczne wzory torebek z szerokim dnem o wymiarach 43 x 55 x 15 cm
(JP-833XL) i 50 x 70 x 20 cm (JP-833XXL). Gramatura papieru: 210 g/m?

Torebki prezentowe
Torebki z szerokim dnem o wymiarach 26 x 38 x 21 cm (JP-522-SD21)
i 28 x 42 x 28 cm (JP-522-SD28). Gramatura papieru: 210 g/m?2,

Dystrybutor: JU-PITER

Smartwatch-telefon K-Fun (rézowy)
Smartwatch-telefon dla
najmtodszych. Prosty i intuicyjny
w obstudze. Wyposazony

w lokalizacje GPS, podstawowe
funkcije bezpieczenstwa oraz

2 rézowe paski z atrakcyjnymi
dla dzieci napisami.

Dystrybutor: KIDIZ WATCH

LITERATURA

,Ziomek”
Jeste$ nowy, nikogo tu nie znasz,
a chciatbys z kim§ spedza¢ przerwy

czy pokopa¢ pitke po szkole. '||_ Wﬁ-
Jak zagadag, zeby cie polubili? | >
Przyjazni¢ sie, pozostajgc sobg? | %f?
Bez najnowszego modelu komérki {‘{ A
i najlepszych ciuchéw? Ksigzka & ' ?
to zbiér opowiadan o pierwszych E Y
krokach w nowej klasie lub l J: Anna
na nowym podwoérku. Wiek: 9+. i il
Zio
o Ziome |

Wydawca: LITERATURA

Dystrybutor: JU-PITER

Smartwatch-telefon K-Fun (niebieski)
Idealny pierwszy telefon w formie
smartwatcha. Lekki praktyczny.
W zestawie sq 2 paski (niebieski

i czarny), dzieki ktérym zegarek
zyskuje uniwersalny, ale
jednoczesnie stylowy charakter.

Dystrybutor: KIDIZ WATCH

LITERATURA

,Biuro detektywistyczne Dziurka od klucza.
Nie ma nadziei dla ztodziei”

Julek i Mikotaj, dwaj mtodzi
detektywi, majg petne rece roboty!
Przed nimi kolejne zagadki,

ale od czego ma sie gtowe na karku
i kolege po fachu? Czy uda wam si¢
znalez¢ rozwigzanie $ledztwa,
zanim sami na nie wpadng?

Macie sze¢ szans, bo tyle spraw
chtopaki rozwigzg w tym tomie.
Zatem wyostrzcie zmysty i wyruszcie
tropem drobnych kieszonkowcdw :
i rasowych oszustow! Wiek: 7+. S ]

Wydawca: LITERATURA

bﬂm‘rw‘}n\:nn;
Daitrka od klucza
: DA ZiP0sE)
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MEDIA RODZINA

,Kicia Kocia. Przedszkole Kici Koci”
Przeczytaj historyjke, zmien
ksigzke w przedszkole, ustaw
mebelki i baw sig tekturowymi
figurkami. Ksigzka zawiera
ruchome elementy: odrywany
arkusz tektury z t6zkiem,
kocykiem i sztalugg

do wypchniecia i ztozenia
oraz wyjmowany arkusz tektury
z figurkami do ztozenia.

W zabawie mozesz tez
wykorzysta¢ mebelki i figurki

z ksigzeczki ,Domek Kici Koci".

Wydawca: MEDIA RODZINA

Rainbow High - Shimmers with Slime
Dzieki temu zestawowi zmieszasz
kolorowy brokat ze slime'em,

by uzyskac¢ ol$niewajqcy efekt

w nogach swojej lalki. Kazda

lalka ma pasemka, diugie rzesy

i szklane oczy. Kazda ma tez
zwierzqtko z rogiem i skrzydetkami,
ktére jest idealnym towarzyszem
jej magicznych przygéd!

Na kolekcje sktadajq sie Bella,
Skyler i Violet.

KiCi KOCi

Dystrybutor: MGA ENTERTAINMENT

NASZA KSIEGARNIA

,Pucio urzgdza wigili¢”
Rodzina Pucia co roku odwiedza
Swigteczny jarmark, ubiera
choinke, po czym spotyka sie przy
wigilijnym stole w domu babci.
Tym razem jednak dziadkowie
postanawiajg inaczej spedzi¢
Swieta - wyjezdzajg do stonecznej
Australii! Ale jok to?! Czy w tym
roku nie bedzie wigilii?! Pucio

i Misia wraz z pomocnym elfem
biorg sprawy w swoje rece i sami
organizujq wspaniatq wieczerze!

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

RIS WEK & plastry miodu

honeycombs™ g

s NOWOSC |

MEDIA RODZINA

,Oktonauci i rosngca ztota rybka”
Kiedy Oktonauci spotykajq
olbrzymiq ztotq rybke (ktéra

w dodatku wcigz rosnie!),
postanawiajq znalez¢é dla niej
wigkszy staw, w ktérym mogtaby
wygodnie zy¢. Stary karp koi
podpowiada im wéwczas,

by odszukali tajemniczy ocean
pefen gigantycznych stworzen.
Ksigzeczki z serii staty sie
podstawq dla popularnego
serialu animowanego

na Netfliksie.

Wydawca: MEDIA RODZINA

ONAUCT.

L

Little Tikes - Story Dream Machine

Projektor, dzieki ktéremu dzieci mogq oglgdaé obrazy, stucha¢ historii
i czyta¢ razem ze swoimi ulubionymi bohaterami. Urzqdzenie przenosi
opowiesci na $ciane lub sufit, tworzqc spektakl swiatta i dzwieku.

W zestawie sq 3 klasyczne bajki. Towarzyszy im figurka, ktéra dodaje
efekty $wietlne w trybie lampki nocnej.

1

Dystrybutor: MGA ENTERTAINMENT

NASZA KSIEGARNIA

,Felus i Gucio grajg w pary”
Aktywizujgca gra edukacyjna
ksztattujgca myslenie logiczne
dzieci na réznych etapach
wieku przedszkolnego.

Gra wzmacnia koncentracje,
uczy dostrzegania réznic

i podobienstw oraz
kategoryzowania przedmiotéw.
Zestaw doskonale sprawdzi sig
i w domu, i w przedszkolu.

7/2025 75
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PLAYMOBIL

Kradziez diamentdéw
Dwach rabusiéw chce zdoby¢
btyszczqgce klejnoty i krélewskg
korone z muzealnych gablot,
ktére mozna otworzy¢ tomem.
W napadzie pomocne bedg
zdejmowane maski, lina

z hakiem oraz worek

do ukrycia tupéw. Na szczescie
czujny policjant i jego wierny
pies tropigcy juz depczq im

po pietach! W zestawie sq

3 figurki.

Producent: PLAYMOBIL

Gra ,Everdell Duo”
Samodzielna gra oferuje
nowe mechanizmy
przystosowane do rozgrywek
dwuosobowych. Obejmuje
tez ztozonq z 15 rozdziatéw
w petni regrywalng
kooperacyjng kampanie,
ktérg mozna rozgrywaé

solo lub w duecie (w trybie
rywalizacji albo wspdtpracy).

Wydawca: REBEL

~MaturaToBzdura? Quiz”
Gra petna absurdalnych
pytan i nieoczekiwanych
strzatéw. Rzadko kto$ zna
odpowiedz, czeiciej trzeba
zgadywaé. Ale spokojnie,
to wtasnie na tym polega
zabawal! Niewazne,

ile wiesz, ta gra i tak cie
zaskoczy! Liczba graczy:

PLAYMOBIL

Playmobil Junior: M&j pierwszy Playmobil
Zestaw zaprojektowany

z my$lg o najmtodszych
fanach Playmobil. Z wieloma
pomystowymi funkcjami, takimi
jak uktadanie, dopasowywanie % W 2}
oraz sortowanie. Wiek: 1-4 lata. e

Producent: PLAYMOBIL

Gra ,Splendor Kids”

Nowa wersja popularnej gry
strategicznej, dostosowana
do potrzeb mtodszych
graczy. Perfekeyjnie tqczy
wyscig z planowaniem,
doskonale nadaje sie

do nauki zarzgdzania
zasobami. Gtéwnym
elementem nadal jest
pozyskiwanie kolorowych
zetondw, by realizowac cele,
jednak zasady rozgrywki
zostaty uproszczone.

Wydawca: REBEL

Magiczne sztuczki by Spy Guy Fantasy
Propozycja dla wszystkich,
ktérzy chcq poznaé

tajniki magii w atmosferze
kreatywnej zabawy.
Starannie dobrane
rekwizyty oraz instrukcje
pozwolq kazdemu dziecku
poczu¢ si¢ jok prawdziwy
iluzjonista i oczarowa¢

2-8. Wiek: 10+. publicznos¢ 20 efektownymi
sztuczkami. Wiek: 6+.
Wydawca: TREFL Producent: TREFL
KULTOWA GRA, KULTOWE KARTY
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PORTAL GAMES

Gra ,Bohema”

Gracze zbierajq karty w poszukiwaniu
natchnienia, inspirujq sie muzami i prébujq
jako$ wigza¢ koniec z koAcem. W kazdej
turze planujq swoje zajecia na dany dzien:
randke, wazne wydarzenie socjety,
spotkanie z muzq, twérczy szat czy dniéwke
w pracy. Czas rozgrywki: 45-60 minut.
Liczba graczy: 1-4. Wiek: 14+.

Wydawca: PORTAL GAMES

PORTAL GAMES

Gra ,Neuroshima Hex”

Gra z postapokaliptycznym wykopem

w jubileuszowym wydaniu. Poprowadz jednq
z czterech armii petnych wyspecjalizowanych
jednostek i przewrotnych umiejetnosci.
Rozpracuj przystepny system gry i zostan
mistrzem. Gra idealna do pojedynkéw rodzic
vs. mtody gracz. Czas rozgrywki: 30 minut.
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 8+.

Wydawca: PORTAL GAMES

My First - Plastelina Baby
Zestaw do modelowania dla najmtodszych.
Plastelina nigdy nie wysycha,

co pozwala na nieograniczong zabawe
oraz eksperymentowanie z ksztattami

i teksturami. Drewniane wateczki utatwiajg
formowanie. Zestaw zawiera propozycje
zabaw wspierajgcych rozwéj sensoryczny

i kreatywno$¢. Wiek: 1+.

Dystrybutor: MER PLUS

Farby do malowania palcami
Zestaw 6 réznokolorowych farbek
(po 125 ml kazda) o przyjemnej
konsystencji zapewniajgcych
bezpieczng zabawe. Farbki
stymulujg rozwéj zdolnosci
manualnych, uczg mieszania
barw i wspierajq kreatywne
wyrazanie emocii. Wiek: 2+.

Dystrybutor: MER PLUS

RYNEK ZABAWEK

Reklama
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FRANKFURT NAD MENEM

HANDS ON
WHAT'S HOT

Tutaj branza DIY poznaje, odkrywa i wybiera
nowosci na rok 2026! Wez udziat w wiodg-
cych miedzynarodowych targach hobby-
stycznych, rekodzielniczych i artystycznych.

Dowiedz sie wiecej.

info@poland.messefrankfurt.com
tel. (22) 49 43 200

messe frankfurt
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Multisensory Box
W pudetku na dzieci czekaja
sktadniki do stworzenia
wtasnego slime'a

z unikatowymi dodatkami,
dwa rodzaje piasku, sztuczny
$nieg, krysztaty wodne oraz
akcesoria. Dzieci mogq
dotyka¢ mas, mieszac

je, obserwowacé i tworzy¢

z nich dowolne ksztatty,
rozwijajqgc przy tym motoryke,
kreatywno$¢ i ciekawos¢
poznawczg.

Producent: TUBAN

ZIELONA SOWA

,W krainie bajek. Wyszukiwanka”
Bogata w szczegdty wyszukiwanka
z wesotymi ilustracjami.

15 rozktaddwek nawigzuje

do klasycznych, dobrze znanych
basni i bajek, w tym ,Krélewny
Sniezki”, ,Czerwonego Kapturka’,
,Brzydkiego Kaczgtka" i ,Pinokia”.
Na kazdej stronie dziecko ma

za zadanie wyszuka¢ wskazane
elementy.

Wydawca: ZIELONA SOWA

Sensoryczny kalendarz adwentowy

W kazdym z 24 okienek kryje si¢ niespodzianka - gotowe masy
plastyczne, piaski, slime'y oraz akcesoria i dodatki do samodzielnego
tworzenia mas sensorycznych i eksperymentéw. Dzieki temu dzieci
kazdego dnia grudnia odkryjg nowe, angazujqce aktywnosci.

Producent: TUBAN

ZIELONA SOWA

,Zoja i Fiotek”
Zoja spotyka na podwérku 01
bezpanskiego psa, z ktérym "'-'Fm:'ggfs';& Lll
od razu sie zaprzyjaznia. s

Szybko jednak okazuje sie, ze pupil bu '
to nie tylko przyjemnosci... Moze . '
zatatwic sie¢ w domu, pogryzé i
ubrania i zabawki... Z psem jest duzo
pracy i niezbyt mitych obowigzkéw.
Czy dziewczynka zaangazuije sie

w opieke nad zwierzakiem?

Wydawca: ZIELONA SOWA

XSHOT Insanity - Smoking Barrel

Wyrzutnia, ktéra ozywa, emitujgc dym i rozéwietlajqc sie przy kazdym
wypuszczeniu strzatki. Technologia Air Pocket pozwala wystrzeliwaé
strzatki na odlegto$é do 27 m. Wyrzutnie mozna potgczy¢ z innymi
modelami z linii Insanity. Wiek: 8+.

Dystrybutor: ZURU TOYS

honeycombs™

78 7/2025 & plastry miodu

5 Surprise My Mini Baby - Seria 2.
Rozpakuj kule i odkryj
ukrytych w niej

5 niespodzianek! Zbierz
akcesoria, nazwij swojego
niemowlaka i stwérz wtasny
miniztobek! Do zebrania
jest 15 unikatowych
niemowlakéw. Ich miekka

L

3

skora sprawia, ze wyglgdajg vt

N

jak prawdziwe!

Dystrybutor: ZURU TOYS

RYNEK ZABAWEK
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Steggi - Pluszowy stegozaur

Wykonany z najwyzszej jakosci materiatéw, wolny od alergendw.

Ma miekkie jasnobrgzowe futerko i odporne na zbijanie sie poliestrowe
wypetnienie, ktére zapewnia migkko$¢ i trwato$¢ maskotki. Wzmocnione
szwy sprawiajq, ze jest bezpieczny dla dzieci. Wiek: 0 m+.

Dystrybutor: QELEMENTS

Gra ,Znam wiecej!”
Wirtualny prowadzqcy zadaje
kategorig, a gracze licytujq,

kto poda najwiecej odpowiedzi.
Jesli zwycigzca nie sprosta
wyzwaniu, punkty zdobywajqg
pozostali! Gra oferuje ponad
300 kategorii, dwa tryby

(junior i rodzinny) oraz balans
trudnoéci dostosowany

do wieku uczestnikéw. Wiek: 8+.

Dystrybutor: EPEE POLSKA

Tiger Il ,Konigstiger”
Klockowy model historycznego
czotgu PzKpfw VI Tiger Il
,Konigstiger”. Model w skali

1:12 wazy 10,5 kg i ma 86 cm
dtugosci. Liczba elementdw:

11 000. Wyposazony

w obracajqce sie kota,
realistyczne ggsienice,
otwierane wtazy, miejsca

dla zatogi, trwate nadruki,
nowoczesny system zawieszenia,
silnik z setkami elementéw

oraz tabliczke ekspozycyjng.

Producent: COBI

RYNEK ZABAWEK
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KOLNER LERNSPIELVERLAG

WiemTo - Drewniana rama
Jak potgczy¢ nauke z matq
motorykq? LEMO - LEarning
(nauka) i MOtor skills (motoryka)
- to narzedzie do rozwijania
umiejetnoéci motorycznych

i poznawczych dziecka.
Wybierz karte z zadaniami,

wtéz w drewniang ramke

i potgcz poprawne odpowiedzi
poprzez rozciggnigcie gumek
na kotkach drewnianej ramy.
Wiek: 3+.

3
o

= u

£

Dystrybutor: QELEMENTS

Gra ,Czy to fatsz, czy to prawda?”
Lektor odczytuje pytania,

a gracze muszqg jak
najszybciej zdecydowad,
czy odpowiedz jest
prawdziwa, czy fatszywa.
Gra podzielona jest na trzy
rundy. Ponad 1000 pytan,
tryb solo i multiplayer oraz
efekty Swietlno-dzwigkowe
sprawiajq, ze rozgrywka jest
dynamiczna i petna emocji.
Wiek: 7+.

Dystrybutor: EPEE POLSKA

Koala mama - Interaktywna przytulanka
Zajmij sie mamgq koalq! Podaj jej
ulubione jedzonko, pogtaszcz

i przytul, a ustyszysz rézne dzwigki

i reakcje. Obserwuj, jak jej brzuszek
zaczyna rosngc... Nie przestawaj jej
gtaskaé i przytula¢! Kiedy zobaczysz
Swiatetka i ustyszysz dzwieki, bedzie
to znak, ze w brzuszku mamy
pojawit sie pierwszy maluszek!
Ponownie przytulaj i nakarm mame,
a na $wiat przyjdzie drugi mis!
Wysoko$¢ przytulanki: 35 cm.

Wiek: 18 m+.

Dystrybutor: COBI

KULTOWA GRA, KULTOWE KARTY
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Puzzle: Metallic Fantasy
Zaproszenie do $wiata
wyobrazni i magii. Kazda
ilustracja zachwyca
detalami i metalicznym
efektem, ktéry przenosi
dziecko do fantastycznych
krain petnych koloréw

i przygdd. Puzzle dostepne
sq w czterech wzorach.
Liczba elementéw: 500.
Wymiary planszy: 47 x 33 cm.
Wyprodukowane w Polsce.

Producent: INTERDRUK

RABBIT & FRIENDS

Mimi i Bubbly - Latarki-zwierzaki
Dwa nowe wzory w rodzinie

latarek-zwierzakdw: kotka Mimi

i delfin Bubbly. Latarki w silikonowej

obudowie sprawdzq sie podczas

teatrzykdw cieni, szukania skarbéw w R

i wieczornego czytania. Latarki \ ’
sq wygodne w uzyciu, posiadajq

2 tryby $wiecenia i funkcjonalng

zawieszke. tadowanie: USB-C. 7 A
Czas $wiecenia po petnym { =
natadowaniu: do 90 godzin.

Wiek: 3+.

Dystrybutor: REGNUM

PAOLA REINA

Hiszpanska lalka Liu

Lalka wykonana z pachngcego

karmelem winylu. Nadaje sie

do zabawy, czesania i przebierania. J
Ma oczy, geste wiosy i idealnie 3 /
zachowane proporcije. W zestawie sq /
golf, spédniczka i buciki. Wysoko$¢

lalki: 32 cm. Wiek: 3+.

>

A ore S ACTIVH

Dystrybutor: MARIO

80 7/2025

Naklejki »
Naklejki na uszy i paznokcie, e
wypukte puffy, a moze

zmywalne tatuaze?

To wiadnie takie detale

sprawiajq dzieciom

najwiecej radoscil W kazdym
zestawie czeka na nie

mnostwo koloréw i wzordw,

ktére rozbudzajg wyobraznig

i zachecajg do tworczej

zabawy.

Producent: INTERDRUK

FLOSS & ROCK

Przyjaciétki - Zestaw herbaciany
Po nakreceniu dzbanuszka
rozbrzmiewa melodia ,It's

a Small World", co uprzyjemnia
kazdg herbatke z przyjaciétmi.
W zestawie jest wszystko,
czego potrzebuje maty
organizator herbacianego
przyjecia: dzbanek

z pokrywkg, filizanki, talerzyki,
tyzeczki oraz taca. Catos¢
zapakowana jest w poreczne
etui z rqczkg. Liczba
elementéw: 9. Wiek: 3+.

Dystrybutor: REGNUM

! et
LW dmmmy

MARIOTOYS

Wozek dla lalek z torbg
Wysoko$¢ wézka: 89 cm.
Dtugos¢ wézka: 69,5 cm. FF
Wysoko$¢ rgczki: 80 cm. '
Szeroko$¢ gondoli: 35 cm.
Dtugosé¢ gondoli: 62 cm.
Gtebokoé¢ gondoli: 17 cm.
Srednica két: 25 cm. Wymiary
opakowania: 64 x 44 x 20 cm.

Dystrybutor: MARIO

RYNEK ZABAWEK




NOWOSC!

Reklama

.Prankenstein”

Petna humoru i zwrotéw akcji opowie$é

o Elmerim - pigtoklasiscie, ktory marzy

o tym, by zosta¢ krélem szkolnych psot.
Zabawne przygody, btyskotliwy humor

i wazne pytania o granice zartowania
sprawiajq, ze ksigzka bawi, a jednoczesnie
sktania do refleksji.

Wydawca: GREG

DWUKROPEK

.owieta dla wszystkich”
Ciepta, bogato ilustrowana ksigzka,

ktéra uczy empatii i szacunku. Zapoznaje
dzieci ze $wigtami obchodzonymi przez
wyznawcdw réznych religii i pokazuje,

ze kazdy ma prawo $wietowac

po swojemu. Wiek: 6+.

Wydawca: DWUKROPEK

2Wymys| wszystko. Trening kreatywnosci
z zadaniami”

Interaktywna ksigzka petna wyzwan. Ponad
200 zadan zacheca do pisania, rysowania
i eksperymentowania. To $wietne narzedzie
dla dzieci, mtodziezy i dorostych, ktérzy
chcq odkry¢ swéj twérczy potencjat

i bawi¢ si¢ pomystami.

Wydawca: GREG

DWUKROPEK

,Dom na cztery tapy”
Wzruszajgca opowie$é o psio-ludzkiej
rodzinie, w ktérej najwazniejsze sq
mito$¢, szacunek i otwarto$¢ na innych.
Oparta na faktach z zycia autorki
historia psa Boba, ktéry urywa sie

z fahcucha, uciekajgc od zaniedbania
i gtodu. Wiek: 9+.

Wydawca: DWUKROPEK

OSZTALAMBNIACA

MAGIA

&

\
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NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Niezty numer’
Ta gra weigga - na jednej
rozgrywce si¢ nie korczy!
Idealna dla szerokiej grupy

- od dzieci po senioréw.
Zasady do opanowania

w 5 minut! Celem kazdego

z graczy jest zapetnienie swojej
tqki koniczynkami. Nagrody:
Najlepsza Gra Edukacyjna

we Francji i Najlepsza Gra
Rodzinna w Kanadzie. Wiek: 8+.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

Psi Patrol: Fire Rescue - Marshall (6072660)

Na zestaw sktadajq sie wéz Psiego Patrolu i ubrana w strdj strazacki
figurka Marshalla. Dzieci mogq przechyla¢ drabine, wystrzeliwaé
pociski wodne i wygodnie przechowywaé je we wbudowanych
portach. Obracajqce sie kota cigzardwki i stylistyka Psiego Patrolu
sprawiajq, ze wéz wyglgda identycznie jok w serialu. Wymiary
pojazdu: 20 x 8 cm. Wysoko$¢ figurki: 5 cm.

Dystrybutor: SPIN MASTER

,Memory. Flagi $wiata/Dzikie zwierzeta/
Zwierzaki kawaii”

Seria gier memory, w ktérych dzieci szukajg par kartonikéw z flagami
$wiata, dobierajq kartoniki z dorostymi zwierzetami do maluchéw
oraz odnajdujq pary zabawnych zwierzakéw réznigeych sie od siebie
trzema szczegdtami. Do kazdego zestawu dotgczony jest plakat

z mapgq $wiata, ze zwierzakami $wiata lub z ilustracjq do wyszukiwania.

Wiek: 3+.
oy W
EMENOy ﬁ!

MOy

LELAGH SWIATY SIVEREAAS AL

.........

Wydawca: DEMART
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Gra ,Psie smaczki”
Jedna z najlepszych gier
pamieciowych (nagrodzona

w Niemczech, Kanadzie,
Czechach i Australii). Celem
graczy jest odnalezienie

7 stoikéw z psimi smaczkami.
W poszukiwaniach pomagajq
zwierzeta - kazde z nich ma
specjalne umiejetnosci.
Wygrywa osoba majgca
najwiecej smaczkéw w zdobytych
stoikach. Wiek: 6+.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

Psi Patrol: Fire Rescue - Remiza strazacka
(6073760)

Centrum dowodzenia strazy
pozarnej wyposazone w $wiatta

i efekty dzwigkowe. Napetnij
wyrzutnie pociskéw wodgq i wystrzel
je, aby ugasi¢ ptomienie! Umies¢
Marshalla na stupie strazackim

i obserwuj, jak zjezdzal Nastgpnie
w staciji tankowania napetnij
ciezaréwke wodq i wyrusz na misje,
w ktorej uzyjesz wyrzutni pociskow
lub odpinanej drabiny. Wysokos§¢
remizy: 38 cm.

Dystrybutor: SPIN MASTER

»,Magia uwaznosci. 23 ¢wiczenia”
Siegnij po 23 proste i atrakcyjne
¢wiczenia uwaznosci, ktére mozesz

wykona¢ z dzieckiem w dowolnym
momencie w ciggu dnia - w kolejce
w sklepie czy w trakcie podrézy _ e
autobusem. Dzigki nim twoja ‘ uwaznoscli
pociecha nauczy sie wyciszag, @, .. ©
koncentrowac i samoregulowac -\
emocje. Wiek: 3+.

Wydawca: DEMART

RYNEK ZABAWEK



Gra ,A sio, gesi!”
Witaj w $wiecie sprytu, refleksu i... m—— :r"“"oﬂu .
bardzo gtodnych liséw! W tej emocjonujgcej b ﬁ £ -
karciance lis probuje przechytrzy¢ gesi g‘\ 4 Gﬁs :

i zgarng¢ jak najwiece] przysmakow. ‘
Podczas rozgrywki liczg sie szybkie myslenie, ' ({%,é )
spostrzegawczo$¢ i odrobina przebiegtosci.
W koncu lis nie od dzi§ znany jest ze swoich
sztuczek! Wiek: 6+.

Wydawca: PIATNIK

NOWOSC!

Gra ,Osiot Dardanelski”
Gra, w ktérej Smiech miesza sie

z rywalizacjq. Rozgrywka rozbawi
towarzystwo, rozrusza rodzinne spotkanie
oraz przetestuje refleks i spostrzegawczoéé
uczestnikow. Wiek: 8+.

Wydawca: PIATNIK

Wakuku - Figurki
Modne figurki
do kolekcjonowania.

Dystrybutor: BEMAG

Gra ,Rozplgtywanie sznurkéw”
Gra logiczna. Wiek: 3+.

|'@'i@ﬂ.|g

Dystrybutor: BEMAG

l‘p
.0 nw & Kn

Torebki Upominkowe

POSIADAMY W ASORTYMENCIE:

¢ Torebki do pakowania prezentéw
e Papier do pakowania prezentow
e Kartki okolicznosciowe

® Rozetki

¢ Pudetka na prezenty

® Magnesy

* Notesy

¢ Balony

¢ Gry logiczne

“W&K"” Wojciech Wasniewski
Radom ul. Potkariskiego 16a
tel. 692 470809 | e-mail: wojciech.wasniewski@wktorebki.pl

Reklama

e e e 2 2 o aa

"W & K”
www.wktorebki.pl
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Pierwsze puzzle: Rodzinki Puzzle odkrywcy: Dzika przyroda
Zabawa polega na dopasowywaniu Duza (48 x 68 cm) uktadanka
kéteczek do odpowiednich przedstawia przerdzne dzikie

zwierzeta wystepujgce w Polsce

- od dobrze znanych po trudne
do wypatrzenia. Edukacyjny plakat
zawiera ciekawostki o kazdym

z nich. Zestaw sprawdzi sie jako
prezent dla ciekawych $wiata
starszakéw i ucznidw. Liczba
elementéw: 300. Wiek: 7+.

miejsc. W zestawie jest

11 dwuelementowych puzzli

z ilustracjami, ktére przedstawiajqg
maluchy i ich rodzinki.

Zabawa rozwija matg motoryke

i spostrzegawczo$¢, wspiera

tez rozw6j mowy, myslenia

i wyobraznie. Wiek: 15 m+.

Producent: BRIGHT JUNIOR MEDIA Producent: BRIGHT JUNIOR MEDIA

CAT - Koparka z figurkq i akcesoriami Huggy Paws - Przytulne tapki
Na zestaw sktadajqg sie Miekki materiat i sprezyste
18-centymetrowa ruchoma wypetnienie sprawiajq,
koparka, 10-centymetrowa ze pluszaki sq doskonate
figurka, 15 akcesoriéw oraz do zabawy, odpoczynku
piasek kinetyczny, ktory Czy wieczornego zasypiania.
pozwala tworzy¢ realistyczne Maluchy mogq je tuli¢,
scenariusze budowlane. co dziata relaksujgco
Figurki mieszczq sie i pomaga w redukcji stresu.
w pojazdach i mogg Mogq tez petnié¢ funkcje
korzysta¢ z akcesoridw sensorycznych uspokajaczy,
z innych zestawow. Wiek: 3+. wspierajgc dzieci w spektrum

autyzmu czy z ADHD

w chwilach wyciszenia. Wiek: 3+.

Dystrybutor: M&Z Dystrybutor: M&Z
Torebki prezentowe - Wzory dzieciece Torebki prezentowe - Wzory $wigteczne

Torebki z ozdobnym wycieciem
do zapakowania prezentéw

na Boze Narodzenie. Dostepne
w trzech rozmiarach. Gramatura
papieru: 210 g/m?

Torebki ozdobne z papierowym
sznurkiem. Dostepne w czterech
rozmiarach. Gramatura papieru:
120 g/m2

MER-YCRSM 5
ligss

Dystrybutor: ROZETTE
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You & Me Star

Interaktywna gwiazdka wspiera
rytuat zasypiania. Pluszak
emituje 20-minutowy cykl
melodii (klasyka, biaty szum,
medytacje), a funkcjonalna
baza rozéwietla pokdj
bursztynowym blaskiem.
Zabawka ro$nie razem

z dzieckiem - od przytulanki

do pierwszej lampki nocnej.

Po wyjeciu modutu dzwigkowego
gwiazdke mozna pra¢ w pralce.
Wiek: 0 m+.

Dystrybutor: ARTSANA POLAND

Edukacyjny mis Berry
Interaktywny pluszak, ktéry uczy
alfabetu, koloréw i nazw owocéw
poprzez rymowanki, pytania

i melodie w trzech jezykach
(polskim, angielskim i niemieckim).
Po wyjeciu modutu dzwiekowego
mozna go pra¢ w pralce.

To idealny prezent tgczqcy
zabawe z naukq jezykow

od najmtodszych lat. Wiek: 6 m+.

Dystrybutor: ARTSANA POLAND

Transformers - The Overthrow
Limitowana kolekcja,

ktéra przenosi kultowg

sage o starciu Autobotéw

i Deceptikonéw w zupetnie
nowy wymiar. To nie tylko
figurki, ale tez modularne
konstrukcje, ktére mozna
samodzielnie sktadag,
transformowac i tgczy¢
wedtug wiasnych pomystéw.
Zestawy nadajq sie
zaréwno do zabawy,

jak i kolekcjonowania.

Dystrybutor: SUPERBUZZ

Minions

Kevin odwaznie testuje kazdy smak, Bob rusza rekami, nogami

i oczami, Otto pozwala tworzy¢ zabawne scenki bez uzycia kleju,
za$ Stuart rozbija owoce na galaretke. Zestawy wyrézniajq sie
prostym montazem, ruchomymi elementami i akcesoriami,

ktére pozwalajg ozywi¢ postaci.

Imiiniznst

Dystrybutor: SUPERBUZZ

RYNEK ZABAWEK

Sesame Street
Kazda figurka to wiecej

niz model - to osobowos¢

z Ulicy Sezamkowej, ktérg
dziecko moze wtasnorecznie
zbudowag, po czym zaprosi¢
do swojego $wiata. Seria
dedykowana jest fanom
klasyki oraz kolekcjonerom.

Dystrybutor: SUPERBUZZ

Reklama

WYOSTRZCIE ZMYSEY
| RUSZAJCIE TROPEM
DROBNYCH
KIESZONKOWCOW

| PRAWDZIWYCH
0SZUSTOW,
PAMIETAJAC

- ZENIE MA NADZIEI
DLA ZEODZIEI!

&WYDAWNIC "
= LITERATUR

¥BIURO#
DI_ETEKTYwISn’czNE
DziUrka od klucza

T —

NIE MA NADZ{E1 DLA Z10DZIE]
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L.O.L. Surprise! O.M.G. Powerpuff Girls

Kolekcja inspirowana kultowymi Atoméwkami. Sktadajg sie na nig
Bajka, Bgbel i Bojka (kazda w stylizacji i z akcesoriami dopasowanymi
do charakterystycznego koloru postaci). Kule-opakowania
przedstawiajq twarze bohaterek, a dotgczony stojak pozwala

ustawi¢ laleczke w ikonicznej pozycji w locie.

P

1_
kr"“——— 4 & s

Dystrybutor: AB

Smartwatch dla dziecka
Wodoodporny smartwatch
2G/4G umozliwia m.in.
wykonywanie potgczen,
wysytanie wiadomosci
gtosowych i lokalizowanie
dziecka w czasie rzeczywistym
(dzieki aplikaciji SeTracker),
zapisywanie zaufanych
kontaktéw oraz wybieranie
numerdw SOS na wypadek
nagtych sytuaciji. Wiek: 3+.

Dystrybutor: BLUE OCEAN

Kuchnia Stitch
Kompaktowa, w petni wyposazona
kuchnia w walizce. W zestawie

sq patelnia, akcesoria kuchenne,
zastawa, szklanki, sztuéce oraz
ekspres do kawy z kapsutkami.
Lekka, ergonomiczna konstrukcja
idealnie sprawdzi sie w podrézy.

Dystrybutor: AB

PLAY & GO

Kosz z matg do zabawy
Rozwigzanie 2 w 1 stworzone

z myslg o nowoczesnych
rodzinach. Przestronna mata
do zabawy, na ktérej dzieci
mogq godzinami rozwijaé
swojq wyobraznie. Gdy zabawa
dobiegnie konca, wystarczy
pociggnq¢ za sznurki, a mata
zamieni si¢ w praktyczny kosz
do przechowywania zabawek.
Wiek: 3+.

Dystrybutor: BLUE OCEAN

Kidyelec

Zestaw, z ktérym dzieci
odkryjq $wiat obwoddw
elektrycznych, budujac
potgczenia, testujqgc

je i przeprowadzajgc
eksperymenty. Sktada sie

z klockdw elektronicznych
do samodzielnego montazu,
w tym silnika, diody LED,
przetqgcznika, $migta itp.
Proste potgczenia zaciskowe
nie wymagajq uzycia
zadnych narzedzi.

Dystrybutor: TRADESPOT

M YELEC T !g

Kidyvision

Wyjgtkowe doswiadczenie
sensoryczne rozwijajgce

ciekawo$¢, koncentracje n
i niezalezno$¢ - zaréwno

w dzien, jak i w nocy. Dzigki
podczerwieni o zasiegu do 70 m
dzieci odkryjg swoje otoczenie
nawet w zupetnej ciemnosci.
Réb zdjecia, nagrywaj filmy,
obserwuj lub eksploruj w ciszy

- z tym narzedziem wszystko
jest mozliwe!

Dystrybutor: TRADESPOT

KULTOWA GRA, KULTOWE KARTY
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Gra ,No to mow” Gra ,Tajemnice pitkarskiego $wiata”
Zagraj gtowq i wygraj jak mistrz!
Ktéra reprezentacja wygrata
najwiecej mistrzostw $wiata FIFA?
Z ktérego kraju pochodzi Cristiano
Ronaldo? Co oznacza pressing

w pitce noznej? Sprawdz swojg
wiedze i rywalizuj o zwycigstwo!

Btyskawiczna gra druzynowa,

w ktdrej liczq sie szybkie skojarzenia
i logiczne myslenie. Znajdz stowa
pasujgce do kategorii i specjalnego
warunku! Masz 30 sekund, by poda¢
stowo, np. ,miasto na litere K" albo
LZwierze konczqce sie na A’

LLOIHS OITHSHUN T

Wydawca: KANGUR Wydawca: KANGUR

Zyrafa - Pluszak b Swinka/Zajqgczek - Mix ZW|erzqtek
Migkka przytulanka dla najmtodszych ‘v ' w kubku : .
dzieci. Wysoko$¢ maskotki: 25 cm. ! O, . ’ Wyjgtkowo migkkie maskotki
Wiek: 0 m+. Az dostepne w réznych rozmiarach.

< % . Wiek: 0 m+.

Producent/Importer: SUN-DAY

eflzmien;is

laj'q

rrrrrr

3GRANNA1:

www.granna.pl

ZAPRASZAMY DO WSPOLPRACY WSZYSTKIE HURTOWNIE | SKLEPY!

Anna Tomczyszyn 502 222 788, annatomczyszyn@granna.pl
Michat Krzyzanowski 502 765 755, michalkrzyzanowski@granna.pl
Andrzej Grochocki 512 217 802, andrzejgrochocki@granna.pl
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Pamietnik z dtugopisem: Kapibara
Pamietnik z 40 kartkami

w linie ma pluszowq oktadke

z wizerunkiem kapibary,
zamkniecie na ktédke

i zasuwang kieszonke

z 3 matymi maskotkami.

W zestawie jest tez dtugopis

Z pomponem-wyrzutnig.
Dostepne sq réwniez wzory

z pieskiem i kotkiem. Wiek: 3+.

Dystrybutor: STNUX

MAGICBOX

Piratix. King Croc
Najbardziej przerazajgce szczeki

na Jungle Island nalezq do King Croca
i jego chciwego kapitana Jawcrusha.
Teraz obaj wedrujq wéréd bujnej
roslinnodci wyspy w poszukiwaniu
skarbéw. King Croc otwiera swojq
ogromngq paszcze, by potkngé
kazdego, kto stanie mu na drodze.
Uzyj ekskluzywnej monety,

aby otworzy¢ skrzynie i schowa¢ swoje tupy.

Producent: MAGICBOX

Markery akrylowe
Zestaw zawiera 12 markeréw

w odcieniach metalicznych oraz
24 w kolorach podstawowych.
Markery majq koficéwke

o grubosci 1 mm, ktéra $wietnie
sprawdzi sie przy precyzyjnych
projektach. Wypetnione sq
wysokiej jakosci farbg akrylowq,
szybkoschnqcq, nadajgcq

sie do malowania na réznych
powierzchniach.

Dystrybutor: STNUX

I WYMAGLIY ORTRGARE - TRED M DY WY

MAGICBOX

Superthings. Enigma Tower
Los Kaboom City jest w twoich rekach!
Otwérz wieze i aktywuj system alarmowy
(funkcje $wiatta i dzwieku). Strzela]
pociskami do kazdego, kto sig zblizy.
Jesli zajdzie taka potrzeba, uzyj putapki
znajdujqcej sie w podtodze. Rozwiqz
zagadke, by dostac¢ sie na statek
powietrzny i uciec z energiq Kazoom!

W zestawie jest ekskluzywna figurka
Enigmy.

Producent: MAGICBOX

Nala

n—

Baby Nurse Plecak
nosidetko Smoby

Malowanie diamentami
XMASS

My World

Zréb to sam
diamenciki
mix

= R
a1t Walkie Talkie
ﬁﬂkﬂ'm = Star Wars

Klocki magnetyczne -
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KAPITAN NAUKA KAPITAN NAUKA

,2Swieta u Bazgrakdéw. Zimowe opowiesci” ,Emocje. Gra edukacyjna”

Zbidr historii o stworkach Gra wprowadza dzieci w $wiat rozpoznawania i rozumienia
emocji. Rozgrywki tgczq scenki z zycia codziennego ze stanami
emocjonalnymi, a jednocze$nie umozliwiajg rozpoznawanie

i odzwierciedlanie emocji za pomocq mimiki. Wiek: 3-6 lat.

é

znanych z serii edukacyjnej.
Bazgraki przypominajg matym
i duzym, ze najwazniejsze

nie sq porzqdki i prezenty,

ale czas spedzany razem.

To doskonata propozycja

na prezent mikotajkowy,

pod choinke oraz na rodzinne
czytanie w dtugie zimowe
wieczory. Wiek: 3-7 lat.

GRASDURACTINA

Wydawca: KAPITAN NAUKA Wydawca: KAPITAN NAUKA

Flagmistrz Flagi $wiata - Seria pitkarska

Edukacyjna uktadanka, ktéra Na serie sktadajq sie mapa w formie plakatu (98 x 60 cm)

tgczy mape Swiata z 200 do uzupetnienia 224 naklejkami oraz kolorowanka z 230 koszulkami
puzzlami przedstawiajgcymi pitkarskimi do pokolorowania oraz 224 naklejkami z flagami pafstw
flagi i stolice panstw. W sktad lub konfederacii pitkarskich. Wiek: 4+.

zestawu wchodzg plansza

o wymiarach 98 x 63,5 cm,
200 puzzli z flagami i stolicami
oraz utatwiajgca nauke mapa
pomocnicza. Zabawa polega
na dopasowywaniu flag do
krajéw na mapie. Wiek: 6+.

Producent: JAKO Producent: JAKO

,Barbie™. Kreatywnik” ,LEGO® Star Wars™. W stuzbie Imperium”
Propozycja dla wszystkich mtodych W ksigzce na fandéw uniwersum

projektantek. W ksigzce znajdg one Star Wars™ czekajq ciekawe ERE—

inspiracje do tworzenia ciekawych zadania i famigtéwki, a takze /m 1B
projektow strojow, dodatkéw i catych pefen kosmicznych przygéd ' .
kolekciji, a takze pomocne w nauce komiks. Dotgczona minifigurka m::gﬂf
rysowania porady, cwiczenia pilotki mysliwca TIE wraz N

i triki. Projektowanie utatwiq arkusz z blastrem przypadnie
foliowych naklejek i 4 kalki. do gustu mtodym
kolekcjonerom.

ZADAMIA KOWIKSY MINIFGURKA ]

Wydawca: AMEET Wydawca: AMEET
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TY SENSORTLIAE

Tytut ~Super Mario™ Ucieczka Felus i Gucio Latajace owce” Spy Guy. Europa”
przed Kwiatem Pirania” poznaja literki "’ "’ :
Uwaga! Kwiat Pirania jest bardzo | W zabawnym $wiecie zwierzqt Gracze na zmiane uzywajq Wyruszcie w podréz po Europie
gtodny! Gracz, ktérego schwyta, | dzieci uczq sie, jak zapisywac katapult, by wystrzeli¢ swoje wraz ze Spy Guyem i Spy Girl!
odpada z gry. W zestawie sq duze i mate litery. | to w dwéch owce do zagrody. Dzigki Utwérzcie dwie druzyny
2 figurki kolekcjonerskie Super jezykach: polskim oraz specjalnej wetnie z rzepami i zmierzcie sie w wyscigu
Mario™, ktére mozna wykorzysta¢ | angielskim! Przemyslany uktad owieczki przyklejajq sie o turystyczne trofea rozsiane
we wszystkich planszéwkach kart oraz technologia druku do trawy lub do innych owiec. po europejskich miastach.
Zasady gry | ° serii ,Super Mario™” z logo pozwalajq wielozmystowo Pierwszy gracz, ktéremu uda sie | Wybieraicie trasy, szukajcie
Link System. Gra nie wymaga odkrywac¢ $wiat liter i doskonale | umiescic¢ wszystkie swoje owce znajdziek i nie daijcie sie
baterii. Liczba graczy: 2. sie przy tym bawic¢. W pudetku w zagrodzie, zostaje zwyciezeq. | wyprzedzi¢ w wyscigu o punkty!
Wiek: 4+. znajduije sie poradnik z pomystami | Wiek: 3+. Czas rozgrywki: 20-30 minut.
na gry i zabawy z uzyciem kart Liczba graczy: 1-4. Wiek: 5+.
oraz propozycjami éwiczen
rozgrzewkowych.
Wydawca/ EPOCH NASZA KSIEGARNIA FAT BRAIN TOY/QELEMENTS TREFL
Dystrybutor
»Kangur uczy. " .. ” ~SmartGames.
Tytut Piszemy Iiterz" nDobble Bluey nChificzyk Dress Code”
Gra dla dzieci, ktére uczq sie Bluey, Bingo i ich rodzice Pierwszy chinczyk, ktéry zamiast | Gra logiczna oparta
pisac. Rozwigzuj zadania, zapraszajq do wspolnej zabawy! | cyfr ma na kostkach obrazki na bestsellerowym , Kolorowym
wypetniaj karty i baw sie dobrze! | Na 55 okrggtych kartach identyczne jak na planszy kodzie”. Swietnie sprawdzi sie
W zestawie sq proste zadania znajdziesz zaréwno kultowe - i to na nie trzeba sie przesuwac. | jako narzedzie wspierajgce
obrazkowe dla matych dzieci. postaci, jak i charakterystyczne nauke koloréw, ksztattéw oraz
Zasady gry przedmioty. Czy uda ci sie por roku. Gtéwnym zadaniem
wypatrzy¢ identyczne obrazki, graczy jest odwzorowanie
zanim zrobiq to przeciwnicy? ubrania postaci z ilustracji
wybranej sposrod 80 wyzwan.
Wydawca/ KANGUR REBEL BEMAG 1UVI GAMES/ATENEUM
Dystrybutor
ITOWA GRA. W]
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Tytut Kkroli ” »Tik Tak Bum Junior” +~Domino 2w 1” »Swietlni detektywi”
roliczek
Zadaniem graczy jest Lubicie zabawe w skojarzenia? Gra edukacyjna, ktéra tgczy Gra z ,magicznymi” latarkami,
zbieranie za pomocq pesety A lubicie poczu¢ przy tym w sobie uktadanke obrazkowq za pomocgq ktérych gracze
i woreczka kolorowych bobkéw odrobine stresu zwigzanego i klasyczne domino. Sktada sie prowadzg poszukiwania
pozostawianych przez kréliczka. | z uptywajgcym czasem? Jesli z 28 dwustronnych kart na planszy. Dzieci wspétpracuijg,
Wygrywa ten, kto zbierze tak, to z pewnosciq polubicie - dziecko tgczy potéwki obrazkéw | a nie rywalizujq ze sobg. Muszq
ich najwiecej. Dodatkowqg te gre! Kultowa gra Piatnika teraz | lub uzywa tych samych kart sie spieszy¢, bo czas poszukiwarn
Zasady gry atrakejq sq dwa tryby réwniez w wersji kompaktowej, do klasycznego domino. Solidne | odmierza klepsydral Wiek: 6+.
szybkoéci, dostosowane dzieki czemu mozna jg zabraé pudetko utatwia przechowywanie
do wieku i umiejetnosci na wakacje, w podréz czy kart. Wiek: 2+.
graczy. Wiek: 5+. do parku. Wiek: 5+.
Wydawca/ EPEE/EPEE POLSKA PIATNIK FLOSS & ROCK/REGNUM NASZA KSIEGARNIA
Dystrybutor
Jon Gt
R AL 0 g
Tytut nZakrgcona gra. Seria,Fundels” Domino” Chowajka zagladajka”
Swiat zwierzat” "’ " ”
Kartonowa ksiqzka zawiera Nauka angielskiego, dodawanie, | Ponadczasowa gra strategiczna, | Bogato ilustrowana gra
5 réznorodnych gier planszowych, | dopasowywanie cyfr oraz ktéra dostarcza zabawy zaréwno | z figurkami to tréjwymiarowa
2 kostki oraz 16 pionkéw. Idealna | mnozenie - to wszystko dzieciom, jak i dorostym. Zestaw | wariacja zabawy w chowanego.
do ¢éwiczenia logicznego myslenia, | w tatwy i przyjemny sposob sktada sie z 28 drewnianych Gracze ukrywajg zwierzqgtka
planowania oraz rozwigzywania | dziecko opanuje wraz ptytek oznaczonych cyframi przed wilkiem, zdobywajgc
Zasady gry probleméw. W zestawie sq z przesympatycznym stworkiem. | od O do 6 oraz drewnianego punkty za sprytne kryjéwki,
instrukcje z prostymi zasadami Seria gier ,Fundels” przelamuje | pudetka do przechowywania a wilk - za odnalezionych
rozgrywki. W serii ukazata sig stereotyp, ze nauka bywa nudna. | i transportu. Wiek: 3+. przyjaciot.
takze gra ,Policz i wygrajl”.
Wydawca/ AWM CARTAMUNDI DAFFI GRANNA
Dystrybutor
92 7/2025 honeycombs™ 52, & RYNEK ZABAWEK
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GRY I

V% . 5
'_.g KOLOROWE
% TROJKATY
X8

Tytut SeGrla,,Dlsney Uny. Serla,',Lo’glcz"rlne cie nauczy! 10 gier »Kolorowe tréjkaty”
ry planszowe tamigtowki LT,
z czytaniem i pisaniem

Seria oferuje m.in. karcianki, Ta innowacyjna zabawka Kolekcja 10 gier edukacyjnych Celem graczy jest doktadanie
quizy, gry liczbowe, zabawy edukacyjna wprowadzi dzieci wspierajgcych nauke czytania do siebie kolejnych kafelkéw
wyrazami czy ,kto pierwszy w $wiat analizy, kojarzenia i pisania, wzbogacajgcych w ksztatcie trojkgtéw. Doktadany
na mecie”. Do ksigzek dotqczone | i samodzielnego rozwigzywania | stownictwo oraz rozwijajgcych kafelek musi pasowac catym
sq karty potrzebne do gier oraz | zadar. Dzigki sprytnej formie umiejetnosci jezykowe. bokiem do boku kafelka
zetony. Zabawa pozwala utrwali¢ | (kluczyk z interaktywnymi W zestawie jest pisak na stole (kolor czerwony doktada

Zasady gry | yiedze o miesigcach i porach kartami zawierajgcymi zadania | suchoécieralny. Wiek: 3-6 lat. sie do czerwonegpo, niebieski
roku, zapoznaje z podstawowymi | logiczne) maluchy uczq sie przez do niebieskiego itd.). Gra oferuje
znakami drogowymi, wzbogaca | dziatanie, podejmujgc préby, dwa warianty rozgrywki.
stownictwo oraz ¢wiczy logiczne | testujgc odpowiedzi i z migjsca
myslenie. sprawdzajqc efekt. Wiek: 3+.

Wydawca/ AMEET TOPBRIGHT/BABY & TRAVEL DANTE EGMONT
Dystrybutor

Lreatydnow zobousor bez bataganu! Skillmatics

H

4

POKE-IN ART:

FOIL FUN:

(5] y700BY SWIATECZ),

AGIcZNE KsIEZNC g .

Platforma B2B dla klientéw hurtowych: b2b.trefl.com




~Koci domek Gabi”

Tytut »Syry dziadka Sorter w koszyku Minions (6065769)
Zadaniem graczy jest uktadanie | Sorter z 4 roznymi ksztattami Kevin odwaznie testuje kazdy Poméz Gabi i jej przyjaciotom
drobiazgéw na kocyku dziadka, | i kolorami. Zadaniem dziecka jest | smak, Bob rusza rekami, nogami | udekorowaé¢ domek na impreze!
tak aby nie dostrzegt psot. Brzmi | natozenie klockow na 8 réznych | i oczami, Otto pozwala tworzy¢ Poruszaj sie po pokojach
tatwo? Nie do korical W kazdej otworéw. Wygodna rgczka zabawne scenki bez uzycia kleju, | i zbieraj zawieszki. Ten, kto zbierze
turze trzeba potaskotaé jego utatwia przenoszenie zabawki. za$ Stuart rozbija owoce na najwiecej zawieszek, wygrywa
stopy, ryzykujqc, ze konstrukcja Wyprodukowano we Francji. galaretke. Zestawy wyrézniajq sie | specjalng zawieszke w ksztatcie

Zasady gry runie. Wygrywa ten, kto jako Wiek: 1+. prostym montazem, ruchomymi | sercal W zestawie sqg 4 opaski
pierwszy utozy wszystkie swoje elementami i akcesoriami, na gtowe z kocimi uszami
przedmioty. Wiek: 4+. ktore pozwalajq ozywi¢ postaci. | (dla kazdego z graczy)

oraz 40 kartonowych zawieszek
(do zebrania). Czas rozgrywki:
30 minut. Liczba graczy: 2-4.
Wiek: 4+.

Wydawca/ JOHN ADAMS/M&Z LITTLE SMOBY/SIMBATOYS POLSKA BLOKEES/SUPERBUZZ SPIN MASTER

Dystrybutor

Tytut »Sznurki i dziurki” Drukujacy aparat z gra memory ~Lesny bal. Gra logopedyczna”
Znana i lubiana gra edukacyjna dla Réb zdjecia, drukuj je i graj! Dzigki aparatowi | Logopedyczno-ruchowa gra planszowa,
przedszkolakéw w nowej szacie graficznej. cyfrowemu z drukarkg Artist w kilka sekund ktéra zaangazuje przedszkolakow
Wyszywanki nie wymagajq uzycia igty. wydrukujesz czarno-biate zdjecie, do aktywnosci - nie tylko buzi i jezyka,

ktére mozesz pokolorowa¢ i wykorzysta¢ ale catego ciata. Najmtodsi opanuijq
w grze memo. Wystarczy zrobi¢ zdjecie, poprawng wymowe gtosek oraz pocwiczq
wydrukowac je podwdjnie i umiescic réwnowage, kontrole i planowanie ruchéw,

Zasady gry fotografie w ramkach (zdjecia mozna udoskonalg tez umiejetno$¢ wspotpracy.

dowolnie wymieniag). To niekorczqgca sie W grze nie ma rywalizacji, wszyscy grajq

zabawa w dopasowywanie! Wiek: 5+. w jednej druzynie, co pozwala skupi¢ sie
na wykonywaniu zadan i realizacji celéw
edukacyjnych. Gra sprawdszi sig réwniez
podczas zabawy w pojedynke. Wiek: 3-7 lat.

Wydawca/ GRANNA/AB HOPPSTAR/BLUE OCEAN KAPITAN NAUKA
Dystrybutor
94 7/2025 H 1\‘.\-“|§r\.1:1l:\ \ll \'Il |=|;_];|1\;\-\.:}>,:\m n\»u: £ NA RYNEKZABAWEK
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AMEET NASZA KSIEGARNIA

LEGO® Botanicals™. Miniaturowy bukiet kwiatéw/Miniaturowy ~Labirynty z krainy czaréw”

pustynny ogréd Czy jeste$ spostrzegawczy? Lubisz

Zestawy powstate z myslg o dorostych fanach LEGO®. W kazdym z nich wyzwania niemozliwe? Jesli tak,

znajdujq sie ksigzka z ciekawostkami na temat roélin oraz klocki ta ksigzka jest wiasnie dla ciebie!

do zbudowania minimodeli LEGO® Botanicals™. Seria cechuje sig estetykg, W gigantycznych, zawitych oo
autentycznosciq i inspirujgcymi aranzacjami. Gotowe kompozycje stanowiq i przerazajqco szczegbtowych N LABI§‘YNTY
oryginalng ozdobe. labiryntach smoki, ksiezniczki, P/ 7 KRAINY CZARGW

rycerze i potwory prébujg ukry¢ sie
przed twoim wzrokiem! Szalony
Kapelusznik, Pan Ggsienica, okrutna
Krélowa Kier i setki innych stworzen
zrobiq wszystko, co w ich mocy,

aby cie rozproszy¢!

1), znajduj, licz *

TREFL ZURU TOYS

Puzzle: Premium Plus Quality - Superprodukcje Fuggler Gold Fuggs

Uktadanki przedstawiajqgce kadry z popularnych Po tym, jak 23-centymetrowe Gold Fugglers opanowaty sztuke zwodzenia
produkcji, w tym ulubionych bohateréw i destrukcii, zapragnety przyciggngé wiecej chaosu do swojego zycia.

i epickie sceny. Seria charakteryzuje sie Udaty sie zatem na poszukiwanie skarbdw, siegajqgc po to, co do nich
idealnie dopasowanymi elementami, wysokiej nie nalezy. Znalazty tup i przywtaszczyty go sobie. A teraz z dumgq obnoszg sie
jakosci tekturg, starannie wyselekcjonowanymi z nieuczciwie zdobytymi ozdobami! Na kolekcje sktada sie 9 Fugglersow.
obrazami oraz ksztattem puzzli. Certyfikat FSC
oznacza, ze do produkcji puzzli
zostaty wykorzystane materiaty
pochodzqce z laséw zarzqdzanych
w sposdb odpowiedzialny.

SPIN MASTER TOYS INN/STNUX
Rubik’s Cube 3x3 (6063968) Crochet Studio - Stoneczniki
tamigtéwka polegajgca na dopasowywaniu e ; Zestaw kreatywny zaprojektowany
koloréw, ktérg mozna bawic¢ sie w domu CHRENSE = zaréwno z myslg o osobach

lub w podrézy. Kostka ma sze$¢ réznych
bokéw, z ktérych kazdy sktada sie z dziewieciu
kolorowych kwadratéw. Celem graczy

jest obracanie poszczegdlnych rzedéw

i $cianek w taki sposob, by kazda $ciana

byta w tym samym kolorze.

rozpoczynajgcych przygode

z szydetkowaniem, jak i tych,

ktérzy chcq doskonali¢ swoje
umiejetnosci. W jego sktad wchodzq
kolorowe nici, szydetko, druty oraz
szczegdtowa instrukcja wykonania
poszczegdlnych kwiatéw. Wiek: 12+.

honeycombs™
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CADA/ALMARINA TRADE

NEBULOUS STARS/BABY & TRAVEL

Sklep Kitty

Klocki umozliwiajq ztozenie budowli
przedstawiajqcej sklep spozywczy

w Japonii. Unikatowa konstrukcja
pozwala zajrze¢ do wnetrza modelu.
W zestawie sq liczne elementy
ozdobne oraz $wiatta LED. Liczba
elementéw: 921. Wiek: 14+.

CARTAMUNDI

Mystery - Kreatywna kolorowanka z flamastrami
Pokoloruj wszystkie pola i odkryj ukryty
obraz! Dzigki wygodnej formie ksigzki

kolorowanka bedzie $wietng rozrywkq

w spokojne, twércze wieczory, idealnie
sprawdzi sie tez w podrézy. W zestawie
sq wysokiej jakosci flamastry. Wiek: 7+.

DAFFI

Bicycle: Wednesday - Karty do gry
Karty zainspirowane popularnym
serialem Netfliksa z Jenng Ortegg

w roli Wednesday Addams.

Wkrocz do mrocznego $wiata

Akademii Nevermore! Twoja nastepna
gra bedzie ekscytujgcym tancem

z makabrg, podczas ktérego bedziesz
tasowa¢ kruczoczarne karty

z ulubionymi bohaterami z serialu.

DANTE

Polska Motoryzacja - Kolekcja
Na kolekcje sktadajq sie m.in.
Warszawa M-20, Warszawa 223, =N 2
Polski Fiat 125p, Polski Fiat 126p, '
Syrena 104, FSO Polonez 1500,

FSC Zuk, Jelcz 317, Jelcz 272

MEX, Jelcz 442, Niewiadéw N126
oraz Niewiadéw N250C. Modele
dostepne sq w réznych wariantach
kolorystycznych oraz funkcjonalnych.

MOTORYZACIA

HOLEKCIA

SYLVANIAN FAMILIES/EPOCH

Diamond Dotz - Adults Flocked - Neon Mandala
Zestaw do haftu diamentowego z flokowanym czarnym
ptétnem. Z 7078 diamencikéw w 22 kolorach mozna stworzyé
efektowng mandale o wymiarach 35,5 x 45,7 cm. Wiek: 14+.

GRANNA

an

Torebka niespodzianka

Kazda torebka zawiera figurke malucha Aol B)
. . . .. . \ { Eylvonian Fomilies'

z krainy Sylvanian Families oraz miniakcesoria . lﬁyﬁ!ﬁﬁt@mr b

do zabawy. Zgadnij, jaka niespodzianka e | Dj? X

ukrywa sig w saszetce, a nastepnie sprawdz, - .1_' J;‘* Y

kto jest w rodku! Do odkrycia jest az 8 figurek. S ers g ]

Wiek: 3+. &Oﬂlﬁt«;;f

)

¥

e

IUVI GAMES/ATENEUM

Gra ,,Mafia”

Kultowa gra dedukcyjna

dla matych i duzych, idealna
dla wigkszych grup. Gracze
wcielajq sie w mafiosdéw

i policjantéw. Zabawe
urozmaicajq dodatkowe karty.
Liczba graczy: 7-22.

96 7/2025

KULTOWA GRA, KULTOWE KARTY

Gra ,,SmartGames. IQ Pentagon Deluxe”
Idealny sposéb na trening umystu

i koncentracji. W luksusowym
opakowaniu znajdziesz starannie
wykonane komponenty oraz

120 weiggajgeych zadah o réznym
poziomie trudnosci. Czy zdotasz
utozy¢ wszystkie kolorowe elementy
na pieciokgtnej planszy?

RYNEK ZABAWEK
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CHAMPIONS EUROPA CONFERENCE
LEAGUE LEAGUE" LEAGUE"

OFICJALNA KOLEKCJA KART
MATCH ATTAX SEZON 2025/26
W SPRZEDAZY!

The word(s) UEFA, CHAMPIONS LEAGUE, EUROPA LEAGUE,
D 0 S I P NA W CONFERENCE LEAGUE, the UEFA logo and all marks related to
the UEFA Champions League, UEFA Europa Laeague and

UEFA Conference League (including, but not limited to, logos, designs,
mascots, products, trophies and names) are owned and protected as

platon_ registered trade marks, designs and/or as copyright works by UEFA.

Al rights reserved.

® §& © 2025 The Topps Company, Inc. All Rights Reserved.
Topps and Match Attax are registered trademarks of
The Topps Company, Inc.
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MGAE

FAT BRAIN TOY/QELEMENTS

MGA’s Miniverse - Make It Mini Animals

Odkryj minizwierzaki i stwérz dla nich wyjgtkowe, realistyczne domki.

W kazdej kuli niespodziance znajdziesz figurke zwierzaka oraz akcesoria
potrzebne do zbudowania jego idealnego minihabitatu. Kapsuta
zamienia sie w podstawke do ekspozyciji.

KOSMOS/PIATNIK

MagShuto - Tor wyzwan
Zestaw do samodzielnego
zbudowania strefy trikéw

z wykorzystaniem magneséw.
Zawiera m.in. rampe, tunel,
wyrzutnie oraz dwa pierécienie
- wszystko, co potrzebne

do przygotowania nawet
najbardziej zaskakujgcych
sztuczek! Wiek: 6+.

STUNT PARK

R
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JELLYCAT/REGNUM

Reka cyborga

Zestaw edukacyjny, dzieki ktéremu
samodzielnie ztozysz hydrauliczng

reke cyborga w formacie XXL.

Podczas sktadania poznasz zagadnienia
zwigzane z mechanikg, elektronikg

czy hydraulikg. Gdy reka cyborga
zostanie zmontowana, mozesz nig
sterowac jak ludzkg. Obszerna instrukcja
stanowi wprowadzenie w $wiat cyborgéw
i egzoszkieletow. Wiek: 10+

JOVI/MER PLUS

1%
w
o
=
S
"

Zabawne pluszaki
Miekka faktura, staranne wykonanie
i unikatowy design sprawiajg, -

ze po pluszaki Jellycat chetnie siegajq
réwniez dorodli. Kazdy z nich ma inny

6‘ | -. \
.!é S

charakter, dzieki czemu moze staé sie
oryginalnym prezentem lub sympatycznym
towarzyszem codziennoéci. To propozycja
dla tych, ktérzy cenig design, humor

i odrobine dzieciecej radosci w dorostym
$wiecie. Wiek: 3+.

BEMAG

Air Dry & Candles

Twércza i satysfakcjonujgca rozrywka dla oséb cenigeych unikatowe
przedmioty handmade. Zestaw dla mito$nikéw rekodzieta pozwala tworzyé
dekoracyjne $wieczniki z trwatej masy samoutwardzalnej, a nastepnie je
ozdabia¢ (w zestawie sq farby i akcesoria).

EPEE/EPEE POLSKA

Radio
Radio na Bluetooth wraz z kasetami.

BRIGHT JUNIOR MEDIA

Ztodomory

Zabawne pluszaki, ktdre majg jeden powazny problem:
sq ciggle gtodne. Inspirowane zjawiskiem ,hangry”,
pokazujg swojq ciemng strone, gdy tylko zaczynajg
odczuwa¢ gtéd. Wystarczy nacisng¢ ich brzuszek,

aby ustysze¢ zabawne burczenie, ktére rozbawi
kazdego. Miekkie, starannie wykonane i idealne

do przytulania, pomagajg takze rozmawiaé

o emocjach. Na kolekcje sktada sie 6 pluszakdw.

honeycombs™

98 7/2025 & plastry miodu

Puzzlove CzuCzu: Polskie uzdrowiska
Odwiedz z nami najpigkniejsze polskie
uzdrowiska! PojedZmy do wéd, wybierzmy
sie do po parku, w gory lub na plaze,
odetchnijmy od zgietku... Ta stylowa
uktadanka to pomyst na prezent

nie tylko dla babci i dziadka.

Liczba elementéw: 500.

RYNEK ZABAWEK
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IM.MASTER/M&Z JADA/SIMBA TOYS POLSKA
Koco - Miniogrédki Fast & Furious - Toyota Supra
Kazdy z zestawéw pozwala Metalowy pojazd na licencji

zbudowaé kolorowq scenke - % *: Fast & Furious. Posiada
z kwiatami, drzewami A ﬁ; otwierane drzwi, bagaznik

i minifigurkami. Na serie sktadajqg ks : m oraz maske. To idealna
sie m.in. stonecznikowy zakgtek, propozycja dla fandw
ogréd rézany czy kwiatowe =3 " @ j i kolekcjoneréw. Dtugoéé
kompozycje. Gotowe miniogrédki E_.'f&ﬂ R‘” J & o modelu: 19 cm. Skala 1:24.
bedq oryginalng dekoracjq wnetrza, = @« B Wiek: 8+
L @ 4] oo}
sprawdzq sig tez jako pomyst
na prezent. Wiek: 6+.
BLOKEES/SUPERBUZZ LUCRUM GAMES/AB
Transformers - The Overthrow Gra ,W oparach mitosci”

Limitowana kolekcja, ktéra przenosi
kultowg sage o starciu Autobotéw

i Deceptikondw w nowy wymiar.

To nie tylko figurki, ale tez modularne
konstrukcje, ktdre mozna sktadag,
transformowac i tqczyé wedtug wtasnych
pomystéw. Zestawy nadajq sie zaréwno
do zabawy, jak i kolekcjonowania.

Dwuosobowa gra narracyjna, w ktorej
wejdziecie w skore bohateréw mierzgeych sie It h

-

z wyzwaniami zwigzku. To jak wspdlne
tworzenie komedii romantycznej petnej

emocji, $miechu i kompromiséw! Gra jest
idealna dla par i przyjaciét, ktoérzy chca 1
wspdlnie przezy¢ emocjonalng przygode. okC

&\ OPARACHY

TUBAN TRADESPOT

Jiggly Slime Bebenek Tambu+

Elastyczna masa plastyczna Rozszerzona wersja klasycznego

w intensywnym niebieskim kolorze bebenka. Dzigki $rednicy 25 cm oferuje
i 0 zapachu jagéd to idealny gadzet szerszy zakres melodyczny. Idealny
relaksacyjny. Mozesz jg ugniatag, dla tych, ktérzy cheq odkrywaé
rozciggag, Sciska¢ czy dmuchaé z niej bogatsze kompozycje i bardziej
banki - kazda forma zabawy pozwala zlozone brzmienia. Instrument
roztadowa¢ napiecie i poprawi¢ nastrojony w tonacji F ma ciepte,
koncentracje. Stoik zawiera 500 g, kojqgce brzmienie, co sprawia,

200 g lub 100 g masy. ze Swietnie nadaje sie do swobodnej,
$wiadomej ekspresji muzycznej.
Dostepny w czterech kolorach.

TAMIYA/ATA

Leopard 2 A7V Full-Option Kit

Niemiecki czotg podstawowy w wersji RC. Wariant A7V posiada wzmocniony pancerz przedni, nowy system

optyczny, zmodernizowane zawieszenie oraz ulepszone ggsienice i kosze wiezy. Uzbrojony w armate Im Aw
gtadkolufowq L/55 kal. 120 mm, moze zwalcza¢ cele opancerzone z odlegtoéci do 5 km. Model oferuje GERMANMAINBATTLETANK

efekty Swietlne i dZzwiekowe. Skala 1:16. Wiek: 14+. _— AT

— == o KULTOWA GRA, KULTOWE KARTY
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STEAM IS

SASSY/BABY & TRAVEL IUVI GAMES/ATENEUM

Karmienie rybek SmartMax. Power Vehicles

Zabawka do kgpieli z przyssawkami. Proces ,karmienia” rybek wspiera Zestaw 25 elementdw, z ktdrych mozna zbudowa¢ catq flote pojazdéw,
rozwéj kompetenciji spotecznych, takich jak odpowiedzialno$¢ i empatia. w tym woz strazacki, wozek widtowy, holownik i pick-upa. SmartMax
Dzieci poprzez napetnianie kubeczka i wylewanie wody rozwijajg to bezpieczne magnetyczne klocki konstrukcyjne dla najmtodszych dzieci.
koordynacje oko-reka oraz precyzje ruchéw. Poruszajgce sie pod wptywem Zabawa nimi to trening koordynacji wzrokowo-ruchowej, rozpoznawania
wody elementy pobudzajg myslenie logiczne, umozliwiajgc odkrycie koloréw i logicznego myslenia. Wszystkie czeéci mozna tqczyé z innymi
zaleznosci przyczynowo-skutkowych. zestawami z serii.

dilscovery

SMARTMAX

maghnetic
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B STEAM

AMEET DANTE

»Disney. Kosmos i liczby” i Cubic Fun - National Geographic - Robotyczna dton
Podczas rozwigzywania réznorodnych Zestaw pozwala dzieciom
zadan dziecko nie tylko zaznajomi sie samodzielnie zbudowaé

z liczbami, ale tez odkryje wiele zjawisk robotycznqg reke, a tym
zwigzanych z Uktadem Stonecznym. samym odkry¢ podstawy
Jaka planeta jest najcieplejsza? robotyki. Reka umozliwia
Jaka odlegtos¢ dzieli Ziemie od Stonca? chwytanie przedmiotéw
Odpowiedzi na te pytania i wiele i poruszanie palcami.
ciekawych faktéw mtodzi odkrywcy Bogato ilustrowana

znajdq w tej ksigzce. ksigzeczka z ciekawostkami
wspiera nauke przez
zabawe. Wiek: 8+.

JAPOKO/ATENEUM

NASZA KSIEGARNIA

People Blocks - Ruchome samochody

Zestaw klockéw magnetycznych
(opatentowana technologia),

ktdry umozliwia dziecku wcielenie sie

w role projektanta samochodéw.

W sktadzie klockow nie ma otowiu.

Elementy mozna tqczyé z innymi

»Naukomiks. Pierwiastki”

Komiks dla dzieci. Tablica stworzona
przez chemika Dmitrija Mendelejewa
pozwala szybko pozna¢ 118 podstawowych
substanciji budujgcych wszechswiat,

a nawet przewidzieé, jakie cechy maja
nieodkryte dotychczas pierwiastki!

zestawami z serii People Blocks.
Liczba elementéw: 18. Wiek: 18 m+.
Marka japonska.

PLAYMOBIL SCIENCE4YOU/TREFL
Sky Trails: Starter Kit (71969) Zostan odkrywcgq dinozauréw
Zestaw tgczy w sobie trzy Zestaw umozliwia wykonanie

az 14 eksperymentow
przyblizajgcych dzieciom okres
jurajski. Mtodzi odkrywcy mogq
m.in. przeprowadzi¢ symulacje
erupcji wulkanu, wykopaé
wtasnego dinozaura, stworzy¢
kolekcje skamieniatosci oraz
domowy bursztyn. Dotgczona
latarka z projektorem
umozliwia wyswietlanie ilustracji
prehistorycznych gadéw

na $cianie. Wiek: 6+.

Swiaty: konstrukcje, akcje
i kreatywng zabawe.
Dzieci mogq projektowaé
i budowaé imponujqgce
tory biegngce przez caty
pokj, wysyta¢ figurki

w powietrze i wymysla¢
wlasne, petne przygéd
historie.

102 7/2025 honeycombs™ ¢l RYNEK ZABAWEK
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STEAM IS

TUBAN SIMBA TOYS/SIMBA TOYS POLSKA
Piasek hydrofobowy Aqua Gelz - Deluxe Brightz - Swiecqce pitki
Odkryj piasek, ktéry ma zdolnos¢ Na zestaw sktadajqg sie

odpychania wody! Réznokolorowy 6 butelek zelu kolorowego,

piasek mozna dowolnie tgczyé 2 wodoodporne $wiecqce _ @

pitki, miseczka, 6 foremek
w réznych ksztattach oraz
5 dodatkéw do wody.
Wiek: 8+.

i wrzuca¢ do wypetnionego wodg
akwarium (w zestawie). Piasek

po wsypaniu go do wody wcigz
jest suchy! Zabawa piaskiem
przyblizy dzieciom wiedze

o wiadciwosciach fizycznych
substancji.

FAT BRAIN TOY/QELEMENTS

Air Toobz - Dmuchawa do pitek °*
Bezpieczna dla dzieci dmuchawa, ktéra wyrzuca piankowe kulki. Rurki i tgczniki mozna potgczyé w dowolny :
sposéb. Dmuchawa posiada prosty przycisk wigczania/wytgczania i duze pokretto ze wskaznikami LED

do regulacji mocy przeptywu powietrza. Zestaw zawiera 20 kolorowych kulek z pianki EVA, 6 prostych rurek,
6 pdtokrggtych rurek, tgcznik T, silikonowy lejek, 12 tgcznikéw, dmuchawe i tadowarke. Wiek: 3+.

. Monnalwvlalkm
#35137 ' naznokclm Taskoct nmuacmt,.
Barbie Studio 3 RFITTIITILUZIEL
Paznokci prg: zallawaz I\uuaheadsl

#35071

Ny ( Disney Princess
@ Q Studio Paznokci

q-mw”

H:.r VSl

#35121
Stitch Studio
Paznokci

© EPOCH © Disney




B STEAM

ZURU TOYS

KOSMOS/PIATNIK

Max Premium - Garden
Pozwdl rozkwitng¢ swojej
kreatywnoéci dzigki

6 kompozycjom ogrodowym,
ktére mozesz uktadac,
zbiera¢ i prezentowa¢ innym.
Kazda kapsuta zawiera

do 233 elementéw, z ktdrych
mozna utozy¢ imponujgcg
kompozycje obejmujgca
podstawke, doniczke i rosline.
Do wyboru sq hortensja,
stonecznik, gipséwka

i wiele innych.

WOODEN STORY/REGNUM

Chipz

Inteligentny robot, ktérego trzeba samodzielnie zbudowa¢ z ponad

100 elementéw. Jego konstrukcja zostata tak pomyslana, by sktadanie
byto tatwe i przyjemne. Kiedy robot jest juz gotowy, staje sie dla dziecka
sympatycznym partnerem do zabawy. Chipz potrafi podgza¢ za dtonig
i ucieka¢ przed nig, rozpoznawaé przeszkody oraz je omijaé. Wiek: 8+.

'
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BLUE ROCKET/M&Z

Klocki architektoniczne w worku
Zestaw 200 elementéw pozwala
dzieciom odkrywa¢ podstawy
inzynierii, geometrii i planowania
przestrzennego. Budujgc wieze,
mosty czy fantazyjne konstrukcje,
mali architekci uczq sie zasad
réwnowagi, proporcji i stabilnosci,
rozwijajgc przy tym logiczne
myslenie i zdolno$ci manualne.
To pierwszy krok w kierunku nauk
Scistych i technicznych. Wiek: 3+.

RAVENSBURGER/AB

XTREM Bots - Mdj pierwszy robot Andy
Dzieki prostej obstudze robot
wprowadzi najmtodszych w $wiat
programowania. Rozwija logiczne
myslenie i kreatywno$¢, zachecajge
do tworzenia wtasnych scenariuszy
zabaw i odkrywania nowych
mozliwosci. Zaprojektowany

z myslg o bezpieczenstwie dzieci,
spetnia najwyzsze standardy
jakosci. Wiek: 4+.

SKIP HOP/BLUE OCEAN

Gravitrax Skytrax - Zestaw startowy
Tor kulkowy 3D. Buduj konstrukcje
W pionie i w poziomie, wzno$
imponujgce mosty ponad
planszq! Wykorzystaj dotgczone
do zestawu 3 kulki i 6 zjezdzalni.
Liczba elementéw: 122.

Wiek: 8+.

104 7/2025
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Akordeon zyrafa - Zabawka muzyczna
Akordeon ma miekki, tatwy

do rozciggniecia brzuszek, zywe kolory
oraz koraliki, ktére mozna przesuwac.
Dzigki dwdm rgczkom zabawke

mozna wygodnie chwyta¢. Zgbkujgcy
maluch znajdzie tu takze gumowane
elementy do gryzienia. Zabawka ¢éwiczy
logiczne myslenie i uczy zaleznosci
przyczynowo-skutkowych. Wiek: 6 m+.

RYNEK ZABAWEK
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TREFL

»Czerwony Kapturek i wilk”
Przewrotna, petna humoru interpretacja
klasycznej bajki, w ktérej tytutowa
bohaterka sama kieruje biegiem
wydarzen. Ksigzka wchodzi w sktad
zabawnego cyklu ,Paskudne wierszyki”
Roalda Dahla, autora jest Roald Dahl,
autor m.in. ,Charliego i fabryki czekolady”.
llustracje prowadzgce czytelnika przez
te nietuzinkowq historie stworzyt Adam
Larkum. Wiek: 5+.

® '(ZERWONYE
KAPTUREK
iwilk s

NASZA KSIEGARNIA/AB

,»Co robi Pucio?”

Na kartach tej matej ksigzeczki
znajdziecie ulubionego bohatera
dzieci w codziennych sytuacjach.
Kazda z nich to okazja do zapoznania
sie z najbardziej podstawowymi
rzeczownikami i czasownikami.
Korzystajcie z ksiqzki tak, jok pozwalajqg
na to rozwdj i potrzeby waszego
malucha.
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PICTUREBOOKI

MEDIA RODZINA

+Kicia Kocia. Druzyna gwiazdki”
Kicia Kocia i pozostate przedszkolaki
majg do wykonania wazne zadanie,
jakim jest ubranie choinki. Dzieci
zgodnie wspdtpracujq, aby przygotowaé
piekne ozdoby. Ale jak umieszczq
gwiazde na czubku, skoro choinka

jest taka wysoka? Swigtecznej historyjce
towarzyszy dynamiczna gra, s -l

ktéra zacheca do wspdtpracy, . .. .

¢wiczqgce przy tym koncentracje. T e T

Anita Glowifiska

- ﬁ G . g
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ERGOPOUCH/BLUE OCEAN

Anglojezyczna ksigzeczka

Kartonowa ksigzka do czytania na dobranoc.
Jej bohaterami sq Blobsy - postaci znane

z urodzinowej kolekcji otulaczy ergoPouch.
Przeglgdajqc z rodzicem kolejne strony,
maluch uczy sie jezyka angielskiego,
oswajajac stownictwo podane w postaci
krétkich opisow. Ksigzke wyrdzniajg
minimalistyczna grafika, zabawne ilustracje
oraz prosta kolorystyka. Wiek: 2+.

Siegnij po TOP tytuly z oferty

“5?opownesc“ |
1] ag_@nar .
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B PICTUREBOOKI

AMEET

NASZA KSIEGARNIA

»Disney Maluch. Moje pierwsze opowiastki na dobranoc”
Dwie najnowsze ksigzki z serii zawierajq ilustracje z bohaterami $wiata
Disneya oraz weiggajgce opowiadania, ktdre Swietnie sprawdzq sie
jako bajki przed snem (nie tylko pomagajg maluchom wyciszy¢ sie

i przygotowa¢ do odpoczynku, ale tez przekazujg pozytywne wartosci).
Bohaterami pierwszej ksiqzki z serii sq Stitch, Lady oraz Miki, a drugiej
- Kubu$ Puchatek i jego przyjaciele.

& " . E
Moje pierwsze '
_ OPOWIASTKI,

na dobranoc

MDJE pierwsze .

: oPowms-rm

na dobranoc !E .

73 wisToRYIKI 3 wisTORYIKL

JELLYCAT/REGNUM

~Ciekawe... co robiq weterynarze i weterynarki”
Lekarze i lekarki weterynarii kochajq

zwierzeta: badajq je, leczqg, operujg, tlmeE
__3.

szczepiq, ¢wiczqg z nimi, pomagajg im
o“@“'" ARNA Ty, "-"v

przyj$¢ na $wiat... Pracujg w matych
gabinetach, wielkich Kiinikach, Rl \\ETERYNARZE
schroniskach dla zwierzqt, oérodkach B | WETERYNARKI

rehabilitacji albo laboratoriach. — ” . _.- @

A kiedy trzeba, odwiedzajq pacjentdw oo
w ich domach - zawsze gotowi
do niesienia pomocy!

ZIELONA SOWA

»If | were a Kitten...”

Ksigzka w twardej oprawie

oferuje pola z réznorodnych

tkanin - od migkkich, $liskich do
lekko szorstkich, dzieki czemu
dziecko odkryje z niq rézne
wrazenia dotykowe. Wystajqgcy i
z ksigzeczki pluszowy ogonek
mozna gtaska¢ podczas

czytania, co dodaje lekturze
interaktywnosci. llustracije sq

zywe i petne detali, a tekst

w jezyku angielskim otwiera -
dziecko na nowy jezyk.

Wiek: 1+.

DEMART

~Duszek, ktéry nie moégt spac”
W zamczysku mieszka nietypowy
duszek. Zamiast straszy¢ innych,
sam ze strachu nie moze zasngc.

Schowany pod kotdrg, boi sie DUSZEK

wysciubi¢ nos z pokoju, poniewaz : Ity r
nie mug] apu: "’\

styszy dziwne hatasy... Zmeczony,
porzuca zamkowe mury

w poszukiwaniu spokojniejszego
domu. W wyprawie przez las,
gory i morskq gtebie towarzyszy
mu maqdry ksiezyc. Czy duszek
pokona leki i wreszcie sie wy$pi?

JUPI1JO!

»,Gdzie jest kupa?”/,,Gdzie jest kupa? Jednorozce”/,,Gdzie jest
kupa? Pitka nozna”

Seria petna humoru, angazujgcych wyszukiwanek oraz éwiczen

na spostrzegawczo$¢ i myslenie logiczne. Grupa kupastycznych ziomali

zostata sptukana do kanatu, po czym wyruszyta w szalong, petng przygédd

podréz dookota $wiata! W jednej czesci znajduje sie w oceanarium
lub w wesotym miasteczku, w kolejnej — w magicznej krainie zamkéw

i jednorozcéw, a w ostatniej... na boisku do gry w pitke nozng. Wiek: 4-7 lat.

(L 1151 A

KUPA p

106 7/2025 honeycombs™

~Poddj pomocnq dton!
Opowies¢ o kréliczce Karusi, ktora w Swieto Zbioréw bierze udziat

w wyscigu. Po drodze spotyka rudzika, ktéry boi sie lataé, zabe ze ztamang
nogq oraz lisa, ktdry nie ma gokarta. Kréliczka do kazdego z nich wycigga
pomocnq dfon. Jej wysitki sprawiajg, ze sama nie ma juz energii, by dotrze¢
na szczyt. Jednak koledzy odwdzieczajq sie Karusi, wspdinie pchajqc ja

na gore, a kréliczka wygrywa wyscig! Wiek: 3+.

RYNEK ZABAWEK




AKSJOMAT

GREG

Seria ,Ruchome obrazki"

Ksigzki w dynamicznych scenkach przedstawiajg perypetie zwierzakéw.

Wystarczy otworzyé oktadke lub pociggnq¢ za zaktadke, a obrazek sie
zmieni! Dzigki zabawnym wierszykom, zaktadkom z niespodziankami
oraz 5 okienkom lektura zajmie maluchy na dtuzej.

0BRAZK) f

HARPERKIDS

»Bubu juz méwi. Szukaj mnie!”
Interaktywna ksigzeczka logopedyczna

do wspdlnego czytania z rodzicem i nauki
przez zabawe. Wspiera rozwéj mowy, pamieci,
koncentracji i motoryki. Maluch zwiedza dom
Bubu, poznaje jego rodzine, a takze prébuje
znalez¢ kryjéwke bohatera. Wiek: 2-5 lat.

AWM

,»Od kiedy jestem twojg mamqg”
Ksigzka opisuje wiez miedzy mamq i jej
matym kréliczkiem. Opowiada o wspdlnie
spedzonych chwilach, zabawach

na fqce, poznawaniu $wiata oraz licznych
przygodach. To, co jest najwazniejsze

w catej matczynej relacji, najlepiej oddaje
zdanie zamieszczone na ostatniej stronie:
»Ja kocham cie jak nikt na $wiecie”.

~Mamaii ja”

Opowie$¢ o matej zyrafce i jej mamie.

Jej tre$¢ jest przystepna dla kilkulatka.
Ksigzka porusza temat mitosci miedzy mamg
a dzieckiem. Mama zyrafa kocha swojg
zyrafke bardziej niz cokolwiek na $wiecie.

| niewazne, jak duza zyrafka urosnie,

mito$¢ mamy zawsze bedzie w jej sercul

TOREBKI

PREZENTOWE

Skontaktuj sie: jupiter.radek@protonmail.com I TOREBKI z SZEROKIM DNEM

PICTUREBOOK! -



B FIGURKI I MINILALECZKI

w0 MIN|

ERYAWKR SZRIELETEW
- b

JAKKS PACIFIC/ALMARINA TRADE AMEET DANTE
Sonic 3 The Hedgehog LEGO® Minecraft®. Collecta - Zestaw minifigurek
- Shadow + motocykl Kryjowka szkieletow dinozauréw

ZURU TOYS PLAYMOBIL TREFL
Mini Brands - Fill the Fridge Figures (71760) Connect Squad - Figurki
Mini Minis

EPEE/EPEE POLSKA KOSMOS/PIATNIK JOVI/MER PLUS
Monsterflex Jaja smoka Cry Babies
- Gumostwory - Dino - Plastelinowa laleczka

i
3
.
| B
L L il

Alex

=

Félix Cléo
EPOCH BEMAG VULLI/QELEMENTS SPIN MASTER
Kréliki z czekoladowymi Brain Rot - Figurki Klorofil - Rodzina tygrysow Dora - Fantastyczni
uszami - Edycja jubileuszowa przyjaciele (6073738)

T cassi o KULTOWA GRA, KULTOWE KARTY
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FIGURKI | MINILALECZKI -

Disney Stitch - Metalowe figurki Sesame Street L.O.L. Surprise! Loves Mini
Sweets Vending Machine

‘ JADA/SIMBA TOYS POLSKA ‘ BLOKEES/SUPERBUZZ ‘ MGAE/AB ‘

) S 8 e

EEA pEad,

‘ FUNRISE TOYS/M&Z ‘ MGAE ‘ MAGICBOX ‘

Fart Ninjas - Seria 9. L.O.L. Surprise! Princess Tots Piratix - Crazy Jungle

JAKO

Wydawnictwo

Wydawnictwo Jako
Podhalanska 11c

30-430 Krakow
biuro@wydawnictwojako.pl

v pUZZ'C wydawnictwojako.pl
v mapy
z naklejkami §§ a1
"¢ MAPA
v kClr'TY do gry e == | FLAGI ; STOLICE
. & - PANSTW SWIATA
v kolorowanki ' - o -

vary

el
. ot
.....



B PUZZLE

AMEET NASZA KSIEGARNIA GRANNA
Disney Maluch. Ciuch ciuch. Pucio. Historyjki obrazowe Maxi Puzzle: Ciuchcia/Dinozaury/
Zwierzaki/Kolory Méj dom

AWM CASTOR DAFFI
Dotykam, poznaje. Pupile Castorland Puzzle: Kosciuszko Puzzle: Polska
pod Ractawicami

DANTE AQUABEADS/EPOCH REBEL KANGUR

Hama - Magiczne konie Dinozaury Gra ,,Cat Stax” Puzzle: Swigta

10 7/2025 RYNEK ZABAWEK
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Ouvi CRICOINE

Bohema Babilon Mass Effect

Zostan paryskim artystg! Dla budowniczych ogrodéw Dla fanéw przygody i taktyki
{(ponad 300 plastikowych figurek!)

o

Diamenty Wredna Matpa Czétko (i
Na impreze w kazdym wieku Dla zapalonych karciarzy Dla imprezowiczow A }




B PUZZLE

WSECRET PuzzLE

SECRET PUZZLE SECRET PUZZLE

PUZZLE 1000

MELISSA & DOUG/ TREFL CHERRYPAZZI/PLATON PIATNIK
SPIN MASTER Secret Puzzle Puzzle: Stage Star Puzzle: Banksy - Pokojéwka
Muzyczne puzzle

FLOSS & ROCK/ DODOLAND/QELEMENTS BEMAG BRIGHT JUNIOR MEDIA
REGNUM Eugy - Kogut 3D Puzzle: | am Horse Puzzlove CzuCzu: Dynie
Puzzle: Dzungla

T

Ravensburger Puzzle 6+

TOMY/M&Z RAVENSBURGER/AB JAKO OLI & CAROL/
Stakimos - Suzy i Sophia Ravensburger Puzzle: Seria puzzli BLUE OCEAN
Minecraft 200-elementowych Pierwsze puzzle:

Pizza z arbuza

CLASSH : KULTOWA GRA, KULTOWE KARTY
12 7/2025 [SCRABBLE WE@ W DOMU [ W PODROZY  wikci s RYNEKZABAWEK




DO USLYSZENIA NA WIOSNE !

Zabawa na catego :

z konikami bujanymi
od Little Tikes! &

& Mnéstwo frajdy dia najmtodszych!

WIECEJ INFORMACJINA WWW'f_b-CO”_'"ABTO‘/SS
NASZYCH SOCIAL MEDIACH www.linkedin.com/company/ab-s-a-

A

www.abonline.pl igital World








