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OTrefl

Gra ,Kurierzy. Rodzina Treflikow”

Treflik, jego siostra, Gondus$ i Maty Wujcio przygotowali paczki

z niespodziankami dla rodziny i przyjaciét. Kazdy z graczy wciela sie
w jednq z postaci i wyrusza w petng przygéd trase, by jako pierwszy
dostarczy¢ przesytki. Po drodze
czekajq na niego niespodzianki,
skréty i przeszkody. Kolorowa
oprawa graficzna, proste zasady
oraz obecnoé¢ ulubionych
bohateréw sprawiajq, ze gra

to idealna propozycja zaréwno
dla najmtodszych, jak i catej rodziny.
Czas rozgrywki: 20-30 minut.
Liczba graczy: 2-4.

Wiek: 5+.

Wydawca: TREFL

Puzzle: Coca-Cola. Swigteczna
ciezarowka

Puzzle przedstawiajq stynng, kojarzqcg sie ze $wigtami Bozego
Narodzenia cigezaréwke Coca-Coli. Po ich utozeniu powstaje obrazek
o wymiarach 683 x 480 mm. Puzzle produkowane sq w Polsce

z wysokogatunkowych,
ekologicznych materiatéw.
Specjalny, kalandrowany  §
papier odbija $wiatto,
co utatwia uktadanie.
Liczba elementéw: 1000.
Wiek: 14+.

F
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Producent: TR

VTech - ktasuch Aksolotl

Interaktywny przyjaciel, ktéry uwielbia smakowite przygody.

Uczy przez zabawe, rozpoznajgc przekgski — opowie ci o ich smaku,
a jego brzuszek rozbtysnie kolorami. Po positku za$piewa piosenki

o0 jedzeniu i podzieli sie
ciekawostkami. To idealny
towarzysz do odkrywania
smakéw i koloréw, ktdry
wspiera rozwéj motoryczny
i stymuluje wyobraznie
dziecka. Na zestaw
sktadajg sie aksolotl

ze skrytkg na przekgski
oraz 8 zetondw-przekgsek.
Wiek: 3+.

Dystrybutor: TREFL B

Gra ,,Mistakos Platform”

Zakrecona gra zrecznosciowa, w ktérej pozbywacie sig swoich
krzesetek, budujgc wspdlng konstrukcije. Specjalna elektroniczna
platforma gra muzyke i kreci sig, utrudniajgc wam zadanie.

Ale to nie wszystko! Gdy tylko
uruchomi sie alarm, platforma
zacznie wirowa¢ i zrzucaé
krzesta! Wykaz sie zrecznosciq

i refleksem podczas trzymajgcej
w napieciu, szalonej rozgrywki.
Sprébuj dotozyé do konstrukcji
wszystkie swoje krzesta,

nim zrobig to inni.

Czas rozgrywki: 10-15 minut.
Liczba graczy: 2-4.

Wiek: 5+.

Wydawca: TREFL ot

Puzzle: Kapibara w spa

Puzzle z serii ,Treflik poleca”. Produkt spetnia wysokie standardy
jakosci i oferuje bezpieczne treéci, odpowiednie dla dzieci.

Uktadanie puzzli éwiczy koncentracje, cierpliwo$¢ i spostrzegawczosg,
a jednoczes$nie zapewnia radosng, tworczq zabawe. Uktadanki sq
produkowane w Polsce

z wykorzystaniem
specjalnego papieru,
ktéry odbija $wiatto,
dzieki czemu zabawa jest
jeszcze przyjemniejsza.
Liczba elementdw: 160.
Wiek: 6+.

Producent: TREFL £

SIKU - Farmer - Zestaw pojazdow
rolniczych (S8300)

Na zestaw sktadajq sie szczegdtowe repliki pojazdéw rolniczych

i przyczep: traktor Massey Ferguson, traktor Fendt Favorit 926 Vario,
przyczepa le$na z obrotowym, wychylnym dzwigiem zatadunkowym,
czerwona wywrotka Krampe oraz przyczepa dwuosiowa. To idealna
propozycja zaréwno dla matych mitosnikéw rolnictwa, jak i starszych
kolekcjoneréw.

Wiek: 3+.

*hBmm

Dystrybutor: TREFL &

www.trefl.com
www.b2b.trefl.com
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Chatka piernikowa - Pluszak

Wysoko$é maskotki: 20 cm.
Wiek: 0 m+.

Koala - Pluszak

Dwukolorowy pluszak. Wysoko$¢ maskotki: 60 cm.
Wiek: 0 m+.

Mis - Pluszak

Miekki i przyjemny w dotyku, doskonaty do przytulania. Dostepny
w dwdch kolorach. Wysoko$é maskotki: 75 cm.
Wiek: 0 m+.

Pierniczki - Pluszaki

Idealny pomyst na prezent dla kazdego.
Wiek: 0 m+.

Stonik - Pluszak

Pluszak na szczeécie. Wysoko$¢ maskotki: 45 cm.
Wiek: 0 m+.

Zajgczek - Pluszak

Pluszak z kolekcji Newborn. Dostepny w trzech kolorach. Wysoko$¢
maskotki: 30 cm.
Wiek: 0 m+.

www.sun-day.pl

RYNEK ZABAWEK
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Irebel

Gra ,Splendor Kids”

Nowa wersja popularnej gry strategicznej, dostosowana do potrzeb
mtodszych graczy. Perfekcyjnie tgczy wyscig z umiejetnym
planowaniem, doskonale nadaije si¢ do nauki zarzgdzania zasobami.
Gtéwnym elementem rozgrywki
nadal jest pozyskiwanie
kolorowych zetonéw

i realizowanie celéw, jednak

jej zasady zostaty uproszczone.
Dzieki temu gra $wietnie
sprawdzi sie jako wprowadzenie
do $wiata nowoczesnych
planszéwek.

Wiek: 6+.

Wydawca: REBEL

Gra ,,Dixit”
Wesota gra skojarzen, ktéra pobudza kreatywno$¢. W kazdej rundzie
jeden z graczy wybiera ktérgs z ilustracii z reki, a nastepnie wymysla
i gtosno podaje do niej skojarzenie (stowo, zdanie, tytut filmu lub
cytat z piosenki). Pozostali
gracze wybierajq sposréd
swoich kart po jednej, ktéra

ich zdaniem najlepiej pasuje
do hasta. Nastepnie wszystkie
karty sq tasowane, a uczestnicy
gtosujq, ktéra z nich jest

ich zdaniem tg wybrang

przez pierwszego gracza.
Wiek: 8+.

Wydawca: REBEL

Gra ,,LEGO Monkey Palace”

Innowacyjna gra dla catej rodziny. Gracze rywalizujg, starajqc sie
odbudowac¢ starozytny matpi patac. W tym celu wznoszq schody
sktadajgce sie z jak najwiekszej liczby tukéw, aby otrzymywaé klocki
i cenne owoce. W grze nie ma
jednej drogi do zwyciestwa,

co zacheca do rozgrywania
kolejnych partii. Dzieki
wykorzystaniu oryginalnych
elementéw LEGO mtodsi gracze
mogq poéwiczy¢ motoryke
matg, wyobraznig przestrzenng
i planowanie.

Wiek: 10+.

Wydawca: REBEL

Gra ,,Eksplodujgce kotki”

Napedzana kociakami, bezpieczna odmiana rosyjskiej ruletki. Podczas
rozgrywek co ture dobieramy po jednej karcie - az do momentu,

gdy kto§ wyciggnie eksplodujgcego kotka... Taki nieszcze$nik wybucha,
a tym samym koniczy rozgrywke. Na szczescie w talii sq tez karty, dzieki
ktérym mozna odwlec to, co nieuniknione (a raczej przerzucié

na przeciwnikow). Aby wygrac,
musimy mqdrze zarzqdza¢
kartami, ktére uda nam sie
zdoby¢. Rozgrywka jest petna
interakcji, a co za tym idzie

- niezwykle emocjonujgca

i weiggajgea. GRA KARCIANA

Wiek: 12+. DLALUDL, KTORZY KOCHALA
. KOTY I WYBUCHY, WIEK 12+
1u -5 BRATY

Wydawca: REBEL

Gra ,Everdell”

Dynamiczna gra ekonomiczna oparta na mechanice przydzielania
pracownikéw. Klimatyczne ilustracje i dopracowane elementy przywodzg
na myél bajki dla dzieci, jednak w rzeczywistoci jest to wielowymiarowa,
rozbudowana planszéwka,

petna niuanséw i zaleznosci.

Aby wygraé, bedziemy musieli
umiejetnie integrowac rozmaite
czynniki. Kluczem do zwyciestwa
jest nie tylko efektywne
gospodarowanie zasobami,

ale tez maksymalne wykorzystanie
mozliwosci kart, ktére wzajemnie
na siebie wptywajq.

Wiek: 13+.

Fizen NRIRATE KU'I'KI

Wydawca: REBEL

- , o -
Gra ,Wsigs¢ do pociqgu: Europa”
Wecielcie si¢ w prekursoréw kolejnictwa i twérzcie potgczenia miedzy
najwiekszymi europejskimi miastami. Ta rodzinna planszéwka
zgromadzi przy wspélnym stole mtodszych i starszych graczy.
Podczas zabawy bedziecie
zbiera¢ karty przedstawiajqce
wagony i wykorzystywac je
do budowania dworcéw,
pokonywania tuneli, wsiadania
na promy i zajmowania tras
kolejowych jak Europa dtuga
i szeroka. Pozwoli wam to
realizowaé indywidualne cele,
ktére zapewniajg cenne punkty
zwyciestwa.
Wiek: 8+.

Wydawca: REBEL

www.rebel.pl

- s

RYNEK ZABAWEK



Lot balonem (71853)

Wysoko nad koronami drzew
mali odkrywcy mogqg podziwiaé
S$wiat. Czujny tygrys ma wszystko
na oku, a wesota kakadu

siedzi na linach i rozglgda sie
wokoto. Dostosuj balon

do wiasnej przygody! Dotgcz
worki z piaskiem, drabinki

i kotwice tam, gdzie chcesz.
Mozesz tez zawiesi¢ balon

pod sufitem w swoim pokoju.
Wiek: 4+

Producent: PLAYMOBIL &)

Kolorowe auto terenowe (71854)

Kolorowy samochéd to idealny sposéb na przejazdzke petng
przygdd. Tutaj kazde zwierze znajdzie swoje miejsce! Mata panda
i lemur ogoniasty rozgoscili sie na tylnym siedzeniu. Strus
niecierpliwie czeka na swoich przyjaciot, a koale siedzq

z kakadu w cieniu
lisciastego baldachimu
zawieszonego

na drzewie. Zajmij
miejsce i ciesz si¢
wspding zabawg!
Wiek: 4+.

Producent: PLAYMOBIL &)

Jednorozec do kolekcjonowania:
Sky Rose z wrézkq (71841)

Jednorozec z wymiennymi
elementami (grzywa,
ogon i rég) inspiruje

do kreatywnej zabawy.
Idealny do tworzenia
wiasnej, fantazyjnej
kolekcji jednorozcéw

z nowej serii Playmobil.
Doskonaty wybér dla fanéw
magii, kreatywnych dusz

i mitodnikéw opowiesci.
Wiek: 4+.

Producent: PLAYMOBIL &)
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Policyjne centrum dowodzenia
(71873)

Posterunek z centrum dowodzenia wyposazony jest w skaner
linii papilarnych, zamykang szafe na bron oraz stréj wiezienny
dla zatrzymanych.
Policjanci sq gotowi
na kazdg misje

- nawet gdy sprytny
przestepca probuje
uciec przez tajne
przejscie w murze!
Wiek: 4+.

Producent: PLAYMOBIL Ber

Bohaterski pojedynek z jaszczurem
(71831)

Przygotuj sie na epickg walke! Gigantyczny megaraptor sieje
spustoszenie dzieki ruchomemu ramieniu, otwieranej tapie i paszczy,
ktéra moze pochwyci¢
figurki. Firestormer
wyposazony jest

w kule ognia, peleryne

i wymienne wyrazy
twarzy. Emocji zabawie
dodaje mur, ktéry
mozna wielokrotnie
burzy¢ i odbudowywaé.
Wiek: 4+.

Producent: PLAYMOBIL Ber

Poscig policyjnym pick-upem
(71875)

Ztodziej prébuje uciec na czerwonym motocyklu przez lesne

drogi, ale policjantka rusza za nim w nowym pick-upie z sygnatem
Swietnym i dZzwigkowym. Po schwytaniu przestepcy motocykl mozna
bezpiecznie przewiez¢ na tylnej platformie pojazdu.

Wiek: 4+.

Producent: PLAYMOBIL Ber

www.playmobil.pl

RYNEK ZABAWEK
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qarperk?ds

»Bluey. Magiczne cymbatki”

Ksigzka dzwigkowa, ktérg mozna bawi¢ sie bez kofca. Przyciski
panelu dzwigkowego uruchamiajqg mite dla ucha, naturalne

i nienarzucajqce sie dzwieki cymbatkdéw, a ostatni z nich - radosny
$miech Blue i Bingo. Tre$¢ ksiqzki to znane z kreskdwki przygody
siostrzyczek, ktére =
za pomocg magicznych =
cymbatkéw zaczarowujq i
i odczarowujq Tate.
Wiek: 2+.

Wydawca: HARPERKIDS

+~LEGO Minecraft. Ksiega
pomystow”

Jak skonstruowaé z klockéw
diamentowy miecz, zbudowa¢
tetnigcy zyciem biom albo
zespawnowaé moba? Przeczytaj,
a potem zrealizuj krok po kroku

te i wiele innych pomystéw. W ksigzce
opisano ich ponad 50! Wskazéwki,
ktére tu znajdziesz, sq proste

i przejrzyste, a instrukcjom
towarzyszq praktyczne ilustracje.
W zestawie jest tez 39 klockdw,

a wéréd nich unikatowa figurka.
Wiek: 5+.

Wydawca: HARPERKIDS 9]

»Poczta z Doliny Muminkow”

Interaktywna historia, ktéra zaprasza dzieci do zabawy w $wiecie
Tove Jansson. Intrygujgca opowie$é przeplata sie z niespodziankami,
ktére maluchy odkryjq na kolejnych stronach ksigzki, éwiczgc przy
okazji spostrzegawczo$¢, sprawno$¢ manualng i umiejetnosé
logicznego myslenia. ’ Yy vy 4
W ksigzce sq koperty, e ‘
a w nich wskazdwki, ‘ = ﬂ\;sﬁ ’
ktére pozwolg odnalezé =
prezent, jaki Woczykij
zostawit dla swego
przyjaciela Muminka.
Wiek: 3+.

g

- zpounv MUMINKOY

””””"

Wydawca: HARPERKIDS

»~omaczna Banda i emocje.
Wielki Ser”

Wielki Ser ma to, czego zawsze pragngt i na co cigzko pracowat:
stawe, uznanie otoczenia, zainteresowanie i splendor. Wygrywa
konkursy, zdobywa pierwsze miejsca

i pozostawia konkurentéw daleko w tyle.
Pewnego dnia jednak w miasteczku
pojawia sie ktos, kto moze zagrozi¢ jego
pozyciji... Skromny i cichy Klinek, ktéry nie =
chwali sie i nie szuka uznania, okazuje X
sie zwyciezcq dorocznych zawoddw LA .

Bestseller New Jork Truesa

WIELKI SER

A

|

organizowanych w Twarogowie. ki - .
Czy Wielki Ser zniesie pierwszq porazke?
| czego sie przy okazji nauczy? 1- i
wiek: 3+. JORY JOHN - PETE OSWALD
lad - [l

Wydawca: HARPERKIDS

»Minecraft. Megakompaktowe
konstrukcje”

S—
Tym razem na kreatywnych $miatkéw L

czekajq takie projekty, jak imprezowy MIHECRRF\

statek w ksztatcie kaczki, domek ;
na ksiezycu, lokomotywa czy wéz L‘:L L L LL
strazacki z wbudowanym basenem

i deskq do skokéw. Jest tu takze Lf Llel-lL Ul L2
UFO, ktére porywa krowy. Mito$nicy |_ U_ LL |_ LLLL |_
fauny z pewnosciq doceniq zagrode
dla pand. Dzieki szczegdtowym
instrukcjom, jak krok po kroku
wykona¢ dany projekt, nawet
poczqtkujgey gracze stworzg
epickie budowle w grze.

Wiek: 7+.

Wydawca: HARPERKIDS g

»~Akademia Mgdrego Dziecka.
Poznajemy Swiat.
Zwierzeta”

Na zestaw sktadajq sie kartonowa
ksigzeczka oraz 12 puzzli, ktére
nalezy umiesci¢ na odpowiednich
stronach. Kazda strona prezentuje eecessesessceee
zwierzeta z réznych Srodowisk: . .
na safari - stonia, zyrafe, lwa, :ZWIE ngA .
w dzungli - matpke, weza czy
tygrysa, w wodzie - o§miornice,
rekina czy kraba, a dodatkowo
rodzime koty, psy i kroliki.
Wiek: 1+.

ses s

Wydawca: HARPERKIDS

www.harpercollins.pl

e

RYNEK ZABAWEK
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BPanlte

PlayShifu - ZeeZee

Miekki, interaktywny jednorozec,
ktéry opowiada historyjki,
rymowanki i kotysanki. ZeeZee
zacheca dzieci do aktywnosci
ruchowych, pomaga wyciszy¢ sie
przed snem, a takze tgczy
zabawe z aplikacjg Lovabies

na smartfonie. W zestawie sg
szczotka i opaska na oczy

do spania.

Wiek: 3+.

Dystrybutor: DANTE B

Pink it - Toaletka - Interaktywny
gtos makijazu
Toaletka z podswietlanym
lustrem i systemem kart,
ktdre wspierajq robienie
makijazu. Wbudowany
gtosnik podaje wskazdwki
krok po kroku. W zestawie

sq bezpieczne kosmetyki

i inspiracyjne karty.

Zestaw to idealny prezent
dla matej artystki.

Wiek: 6+.

Dystrybutor: DANTE £

Lisciani - I'm a Genius Scienc;e
- Wielkie laboratorium badan

naukowych

Bogaty zestaw 2 w 1

do przeprowadzenia
120 eksperymentéw

z chemii, fizyki, botaniki

i wielu innych dziedzin.
Dotgczony mikroskop

z powiekszeniem

1200x pozwala odkry¢ to,
co niewidzialne dla oka.
Wiek: 8+.

Dystrybutor: DANTE B

Lisciani - I'm a Genius Science
- 111 pierwszych eksperymentow

Laboratorium do przeprowadzenia 111 prostych, bezpiecznych
doswiadczen. Dzieci zaznaczajg postepy naklejkami, tworzgc mape
nauki. W zestawie jest
poreczny podrecznik

z opisami eksperymentéw
i ciekawostkami.

Wiek: 7+.

Dystrybutor: DANTE B

Lisciani - Moon Academy
- Ksiezycowe dtugopisy

i pamietnik
Zestaw art & craft z serii
Moon Academy. Pozwala
stworzy¢ wiasne dtugopisy
oraz unikatowy pamietnik.
Podczas zabawy
dziewczynki poznajq
przygody bohaterek
Akademii, uczqgc sie takich
wartosci, jak przyjazn,
wytrwatodé i wspdtpraca.
Wiek: 7+.

Dystrybutor: DANTE By

Diamond Dotz
- Neon Gerbera

Haft diamentowy z flokowanym czarnym
ptétnem. Efektowna ozdoba pokoju i relaksujgca
aktywnos¢ kreatywna. Uktadaj kolorowe
diamenciki - stwérz z nich obrazek

o wymiarach 35,5 x 45,7 cm. Liczba
diamencikéw: 11 101 (w 29 kolorach).

Wiek: 14+.

Dystrybutor: DANTE By

www.dante.com.pl

RYNEK ZABAWEK
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’
LEGO® Recreate. Karty Wyzwan.
Pupile/Wynalazki/Przygody ninja
Bestsellerowa seria, ktora szturmem podbita
serca fanéw LEGO®. Dzieki kartom mozna
dac sie ponies¢ kreatywnosci i tworzy¢,
a nastepnie przebudowywaé unikatowe
modele. Ogromnym zainteresowaniem
cieszq sie zestawy: Pupile,
Wynalazki oraz Przygody ninja.
To idealna propozycja rozrywki
dla catej rodziny. Podreczne
pudetko sprawia, ze Karty
Wyzwah mozna zabraé
w kazdg podréz.

Wiek: 6+. Prainy

Wydawca: AMEET B

LEGO® Minecraft®. Alex kontra

Creeper!

Zestaw ucieszy kazdego, kto uwielbia LEGO® Minecraft®. Mtodych
fanéw z pewnoscig zachwycg minifigurki Alex, Creepera oraz
minimodel TNT. Rozktadana scenka 3D utatwi odgrywanie przygéd.
W zestawie sq takze ksigzka z wyzwaniami, zadaniami i komiksem
oraz przewodnik

ze wskazédwkami

do zabawy i inspiracjami
do budowania.

Wiek: 6+.

Wydawca: AMEET &

LEGO® Books. Builds & Crafts.
Zwierzaki stodziaki

Nowos¢ dla mitosnikow zwierzat! Na zestaw skiadajq sie przewodnik
opiekuna z instrukcjami i inspiracjami do zabawy, 65 klockéw LEGO®,
z ktérych mozna zbudowaé modele kota, krolika i ptaka, a takze

6 kart do sktadania
wyjgtkowych domkéw
i akcesoriow dla
zwierzakdéw. Zabawe
uswietnig kolorowe
naklejki.

Wiek: 6+.

Wydawca: AMEET &

Hot Wheels™. Ucieczka z Monster
City

Zestaw zawiera wszystko, co pozwala doswiadczy¢ petnej akcji
zabawy w $wiecie superszybkich samochodéw Hot Wheels™, w tym
model Hot Wheels™ Rollin’ Solo™, ksigzke z rajdowymi wyzwaniami

i inspiracjami do zabawy, .
ilustrowany notatnik

z kolorowankami, wypychanki
do zbudowania rampy

i przeszkéd, plakat z miastem
potworéw oraz pudetko-
-scenke do zabawy.

Wiek: 5+.

Wydawca: AMEET &

LEGO® Classic. Ponad 100
pomystéw, zabaw i zagadek

Najnowszy zestaw peten pomystéw, konstrukcyjnych wyzwan, zadan
i zabaw rozwijajgcych kreatywno$é. Posréd dotgczonych do ksigzki
46 klockéw LEGO® znajdujq sie elementy przezroczyste, ktdre
otwierajg nowe mozliwosci
budowania i zachecajg

do eksperymentowania

ze Swiattem. Zestaw ucieszy
réwniez nieco starszych
konstruktoréw.

Wiek: 5+.

Wydawca: AMEET &

Magicznc wodna kolorowanka.
Kraina Lodu/Miki/Kubu$
i przyjaciele/Barbie™

Nowa seria wodnych kolorowanek.
Do zabawy potrzebne sq tylko
pedzelek i woda. Po pomalowaniu
jasnych pdl pojawiajq sie kolory

i ujawniajq niespodzianki.

Gdy strona zaczyna wysychag,
kolory znikajq i juz po chwili
mozna bawi¢ sie od nowa.
Twarde, wzmocnione strony
zapewniq wiele godzin rozrywki.
Wiek: 3+.

MAGICZNA

=g

Wydawca: AMEET

www.ameet.pl

- 8
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LIELONA

SOWA

JAPOKD

~Petelkowy bal choinkowy” Brain Builders - Gazeta dla dzieci
Nadeszty $wietal W przedszkolu Jadzi i Stasia Petelkéw odbedzie sie Zabawka sensoryczna, ktérg
wielki bal choinkowy. Dzieci wiozg zabawne kostiumy, bedq taiczyé pokocha kazde dziecko. @ SJ\-l
i zajada¢ smakotyki. Ale najbardziej Niezniszczalna, bezpieczna @
. . . . . . ’ BRAIN
nie mogq sie doczekaé spotkania i fatwa w czyszczeniu. Podczas s iy Raons
z Mikotajem... Za kogo przebiorg zabawy szeleéci jaok prawdziwa
sie przedszkolaki? Czy leniwiec i @ BAMHEA Slpgy gazeta. Marka japoriska.
tez pojdzie na bal? A Mikotaj 0 4o Q[QQQ’?N. A Wiek: 4 m+.
przyniesie prezenty? Jakq S~ BAL"

niespodzianke sprawi dzieciom Bt
tot_c? Czytojc!e i otW|ercj_C|e o ‘,..@1_
okienka, by sie tego dowiedzie¢! e
Wiek: 3+. ‘;@’
s - )3,’

GRowG R

Wyd(]WCO: ZIELONA SOWA Importer: JAPOKO Partner hurtowy: ATENEUM

»Elf do zadan specjalnych 2” Japonskie klocki edukacyjne
Zbliza sig kolejne Boze Narodzenie . LGQ Basic 101
i w wiosce Swigtego Mikotaja Idealny zestaw konstrukcyjny < e,

praca wre. Tylko Elf Wiercipietek
chodzi markotny - od kiedy
awansowat, teskni za wyprawami
do Zwyktego Swiata. Sytuacja sie
zmienia, kiedy odkrywa, ze trzeba
odnalez¢ szczeniaka nalezgcego
do pewnego chtopca i sprowadzi¢
z powrotem do wioski elfke, ktora
zgubita sig w $wiecie ludzi.

Czy i tym razem uda sig zdqzyé
ze wszystkim na czas?

Wiek: 6+.

dla poczgtkujgcych. Przedstawione AR “"-\ Al
w instrukcji modele majg wymiary 8
rzeczywiste, dzigki czemu dzieci
mogq je najpierw utozy¢

na rysunkach z broszurki.
Dostepnych jest 46 schematéw
konstruowania (w tym dinozaury,
zwierzeta, pojazdy, ludzie i owoce).
Liczba elementéw: 185. Made in
Japan.

Wiek: 5+.

Wydawca: ZIELONA SOWA g Importer: JAPOKO Partner hurtowy: ATENEUM 0

- - ’ -
»~Tomasz Niefart. Nakabayashi - Japonskie
Pechowych Swigt” notatniki Yu-Sari
Notatniki w japorskim stylu,
wykonane z wysokiej jakosci
materiatéw charakterystycznych
dla Japonii. Zszyte kartki
w kolorze mlecznej bieli
zapobiegajq przebijaniu tekstu
przez papier, a tusz szybko
wysycha i pozostaje trwaty.
Gramatura papieru: 95 g/m2
Formaty: A5, BS. Arkusze: w linie,
w kratke, czyste. Made in Japan.
Wiek: 3+.

Wszyscy uwazajq, ze $wieta

to czas radosci i spokoju...

ale nie dla Tomasza Niefarta! Chtopak
po cichu liczyt na superprezent, taki
$wigteczny cud. Jednak i tym razem
pech postanowit nie odpusci¢ mu
nawet na chwile... ,Jomasz Niefart”

to przezabawna seria o codziennych
zmaganiach pechowego nastolatka,
petna spektakularnych katastrof

i fatalnych zwrotéw akcji. Kazda czesé
to petna $miechu przygoda - czytanie
mozna zaczq¢ od dowolne;j.

Wiek: 9+.

Wyd(]WCO: ZIELONA SOWA W Importer: JAPOKO Partner hurtowy: ATENEUM

" Kasia Keller

www.zielonasowa.pl www.japoko.pl
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~Elementarz. Czytamy metodqg
sylabowqg”

Ksigzka do nauki czytania. Pierwsza
cze$¢ zawiera prezentacie literek
i sylab, natomiast w drugiej

znajdujq sie czytanki (od prostych CZYTAMY METODA)

§ [SYLAsOwA

do trudniejszych), ktdre podejmujq AR

TO NI WYZWanie!

ciekawe dla dzieci tematy. Dzigki
wyraznemu podziatowi na sylaby,
przyktadowym stéwkom oraz prostym
zdaniom dziecko szybko nauczy sie
czytaé ptynnie.

Wiek: 5-7 lat.

Wydawca: GREG

~Bubu uczy sie mowié. A kuku!”

Interaktywna ksigzeczka do stymulacji
jezykowej. Idealna do oglgdania,
czytania z dzieckiem i zabawy.

Bubu zacheca maluchy do aktywnosci,
pokazuje swojq rodzineg i otoczenie
oraz wykonuje proste czynnosci.
Bawiqc sie razem z nim, dziecko ¢wiczy
pamieé, koncentracije oraz percepcje
wzrokowq. Bubu uczy onomatopei

i pierwszych stéw przez ruch i dziatanie,
a to najskuteczniejsza metodal

Wiek: 9 m+.

Wydawca: GREG

,Tabliczka mnozenia”

Ksigzeczka przygotowana z myslg
o tym, by maksymalnie utatwic¢

@eduBEZh udu

maluchom nauke. Mnozenie £ ;
przez kazdq liczbe najpierw jest { .
przedstawione osobno, dzieki czemu \ Ta.bllCZka a‘a
dziecko moze pocwiczy¢ i zapamigta |- mnoienia

te dziatania, z ktérymi ma najwigkszy
problem, lub uczy¢ si¢ catej tabliczki /
mnozenia, ale po kolei i systematycznie. |-
Atutem ksigzeczki sq liczne podpowiedzi,
wyjasnienia teoretyczne i wskazéwki N
mnemotechniczne utatwiajgce
zapamietywanie dziatan. \
Wiek: 7+.

s
=

LT JTT 7

!

/ T AN

Wydawca: GREG g

WYDAWNICTWO

»Wielka ksiega zabawek
i tamigtowek”

Ksigzka zaprasza chtopcéw i dziewczynki
w podréz przez rézne miejsca i krainy

- od epoki dinozauréw przez czasy
ksiezniczek i rycerzy po morskie gtebiny

i nieograniczone przestrzenie kosmosu.
Oferuje najrézniejsze zabawy: labirynty,
szukanie réznic, tgczenie par, dobieranie
pasujgcych elementéw, rysowanie

i kolorowanie, a takze krzyzéwki,
tamigtéwki logiczne i szyfry. Zadania
majq trzy stopnie trudnosci, dzieki czemu
kazde dziecko znajdzie tu cos dla siebie.
Wiek: 6+.

Wydawca: GREG

»~Madre bajki”
Nowa edycja uwielbiane] przez dzieci ksigzki. Wydanie w duzym,
kwadratowym formacie, z nowymi ilustracjami, ktére idealnie oddajq
klimat przedstawionych historii.
Specjalnie dobrana, duza i wyrazna
czcionka utatwia gtosne czytanie
rodzicom i dziadkom, a takze
zacheca dzieci do podejmowania
pierwszych samodzielnych préb
czytelniczych. Opowiesci méwig

o tolerancji, akceptacji, wartoéci
rodziny i przyjazni, pokazuijq site,
jaka kryje sie w wytrwatosci

i wierze w siebie, nie stroniq tez

od trudniejszych kwesti.

Wiek: 4-9 lat.

Wydawca: GREG

»Najmadrzejsze bajki, czyli
opowiesci o tym, co w zyciu wazne”
Ksigzka o tym wszystkim, co sktada

sie na codzienno$¢ dziecka: o matych “r'
i duzych radosciach, problemach - Gl

i sposobach ich rozwigzywania. (3.1;2 IVEEC(EUI
Publikacja o uniwersalnych : .
wartoéciach, o sukcesach i porazkach,
o tym, Ze czasem przegrana jest

po to, aby$my mogli sie czego$
nauczy¢. Kazda historia kofczy sie
madrym, zapadajgcym w pamieé
cytatem, ktéry inspiruje do waznych
przemysler.

Wiek: 4-9 lat.

Wydawca: GREG

www.greg.pl

. i
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DRUK

Puzzle swigteczne w tubie

Odkryj wyjgtkowq atmosfere
Bozego Narodzenia dzigki starannie
zaprojektowanym puzzlom z magicznymi,
$wigtecznymi grafikami. Kazdy zestaw
oferuje nie tylko $wietng zabawe,

ale tez wysokg jako$¢ wykonania.
Idealne na prezent - zapakowane

w stylowg, ozdobng tube, ktéra
$wietnie sie prezentuje i chroni
zawarto$¢. Liczba elementéw: 500.
Puzzle stworzone i wyprodukowane

w Polsce - z dbatoscig o kazdy detal.
Wiek: 7+.

Producent: INTERDRUK T

Plecak z kolekcji Bebe Friends

Idealny towarzysz kazdej
dziecigcej przygody!
Lekki, pojemny, wykonany
z wodoodpornego
materiatu. Sprawdzi sie
zaréwno podczas
codziennych spaceréw,
jak i wiekszych wypraw.
Zachwyca detalami

i funkcjonalnoéciq.

Do wyboru sq trzy
unikatowe wzory.

Wiek: 3+.

BEBE

Producent: INTERDRUK

Przybornik na biurko

Praktyczne, a zarazem
stylowe rozwigzanie
dla kazdego dziecka,
ktdre lubi mie¢ wszystko
pod rekg. Do wyboru
sq cztery wzory: mi,
kot, tygrys i panda.
Wyciecie w ksztatcie
zwierzaka petni funkcje
uchwytu na telefon.
Wiek: 5+.

BEBE

Producent: INTERDRUK

www.interdruk.com.pl
www.bebefriends.pl
RYNEKZABAWEK
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:[) WUKROPEK

Wiadomo: co dwie kropki, 1o nie jednal

,Edek zarabia”

Edek chce, zeby tata kupit mu

pistolet na wode, jednak spotyka sie

z odmowq. Chtopiec musi wiec T a0 et
samodzielnie zarobi¢ pienigdze

na zabawke. Moze wystarczy,

jesli sprzeda lemoniade lub... i
kolekcje ptyt swojego taty? ®
Wiek: 3+. U

Wydawca: DWUKROPEK

~1ata Oli straszy”

Zbliza sie Halloween. Ola wcale sie

z tego nie cieszy, poniewaz tata

wybiera sie do jej szkoty na halloweenowg
zabawe. A za kazdym razem, gdy tata
zjawia sie w szkole, co$ idzie nie tak.

Za to tata jest podekscytowany

i zamierza przetestowaé w domu
najstraszniejsze przebrania i rekwizyty.
Po kilku dniach Ola ma juz serdecznie
dos¢, wiec postanawia zatozy¢ kostium,
ktéry - jak sqdzi - przerazi tate.

Tylko czy jest co$, czego tata sie boi?
Przed Olq wyjgtkowo koszmarne
wyzwanie...

Wiek: 6+.

Wydawca: DWUKROPEK

=

~Lowca dusz z Elbow Alley”

Dwunastoletni Pipp przeprowadza sie
z rodzicami do Londynu. Jego ojciec ) CAT GRAY
ma tu prowadzi¢ sklep ze starociami £ A
w starej kamienicy przy Elbow Alley -U)

0

32. W dniu przyjazdu chtopak poznaje A{JOW@ D \Z 7
dziewczyne z sgsiedztwa, ktéra f‘\ﬂg( )w ALL [y

go ostrzega: ,Jesli tu zostaniecie,
wydarzy sie co$ ztego”. Tej samej
nocy w mieszkaniu zaczynajq sie
dzia¢ dziwne rzeczy... Nad ranem
Pipp odkrywa, ze kto§ musiat

mu podmieni¢ rodzicéw, bo nagle
przestali zwracaé na niego uwage...
Wiek: 9+.

Wydawca: DWUKROPEK o]

www.dwukropek.com.pl

58
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,Wiersze do stuchania.
Lokomotywa”

,Lokomotywa” - wiersz
autorstwa Juliana Tuwima

- nalezy do klasyki polskiej Julian Tuwim
literatury dzieciecej. Ksigzka : .
zawiera czytany przez lektorke \,Okomot_}’wa
tekst wiersza (odtwarzany W

po nacisnieciu przycisku

po kazdej rozktaddwcee)

oraz humorystyczne ilustracje
jadgcego przez pola i lasy
pociggu. Kartonowa ksigzka
z panelem dzwigkowym

to idealny pomyst na prezent.
Wiek: 3+.

Wydawca: AWM

IEEM

-

Bl
B

»Naklej, odklej. Na wsi”

Ksigzeczka, ktora zajmie
malucha na diuzszg chwile.
Dzieci mogq trenowaé
koncentracje, korzystajgc

z barwnych naklejek
przedstawiajgcych zwierzeta
zyjace na wsi i rekwizyty.
Dodatkowq atrakcje stanowi to,
ze naklejki mozna wielokrotnie
przykleja¢ i odklejac (przyklejaja
sie réwniez do innych
powierzchni).

Wiek: 3+.

ISAA DR @5 temies . lemeu

Wydawca: AWM

»Pory roku krok po kroku”

Ksigzka ukazuje niezwyktg
zmiennoé¢ przyrody. Przedstawia
Swiat roélin i zwierzgt podczas
czterech pér roku w lesie,

na tqce, nad wodg, w sadzie,

na podwdrku i w parku. Wszystkie
strony ksigzki mozna roztozy¢
(obraz staje sie wowczas
panoramiczny!). Dziecko
zachwycq kapitalne wierszyki,
fascynujqce ciekawostki

oraz piekne ilustracje.

Wiek: 3+.

Wydawca: AWM

www.morex.com.pl

www.awm.waw.pl
o i

Kolekcja Palm Pals

13-centymetrowe maskotki wykonane z migkkiego pluszu wypetnionego
groszkiem idealnie mieszczq sig¢ w dtoni. Kolekcja to prawdziwa
réznorodno$¢ postaci — od sympatycznych zwierzqtek przez soczyste
owoce i warzywa 0

az po smakowite i o
stodkosci i przekgski. !.‘r“g vals
Kazdy pluszak ma "
charakterystyczng,

u$miechnietq buzke ’

i inng osobowosé, i

co zacheca do zebrania © o
catej kolekcji. o &

Wiek: 0 m+. g "

€2

Importer: DAFFI

RMZ City - Metalowe modele
pojazdow

Na kolekcje sktadajq sie realistyczne, licencjonowane modele
samochodéw. Metalowe auta z elementami plastikowymi wykonane
zostaty z najwyzszq -
starannoéciq i dbatoécig

o detale. Posiadajg

naped pull-back .
oraz otwierane drzwi,
przez ktére mozna

zajrze¢ do wnetrza.
Wiek: 3+.

Importer: DAFFI &

- - - o’
Fiat 126p + przyczepa Niewiadow
Legendy polskich drég w skali 1:43. Dostepne dwa wyjgtkowe modele
przyczepy: Niewiadéw N126 oraz Niewiadéw N250C. Fiaty 126p
z przyczepami Niewiaddw tqgczg nostalgiczny urok dawnych podrézy
z perfekcyjnym wykonaniem
w miniaturze, dzieki
czemu zachwycq zaréwno
dzieci, jak i dorostych
kolekcjoneréw. Dostepne
w kilku wariantach
kolorystycznych.

Wiek: 3+.

Producent: DAFFI £

www.daffi.pl

RYNEK ZABAWEK



1‘ = Iz aksjomat
DOBRE KSIAZKI DLA DZIECI

- - . ’ - -
Seria ,Sam zagraj i zaspiewa;...”
Siedem popularnych, znanych od pokolen nojpiekniejszych polskich
koled lub piosenek, siedem uproszczonych zap|sow nutowych oraz
pianinko, na ktérym dziecko moze zagraé q
wszystkie zamieszczone w ksigzce utwory.

Te ksigzki to nie tylko hotd w strone tradyciji
$piewania piosenek i koled, ale tez sposdb
na zachecenie dziecka do nauki gry

na instrumencie. W ksigzkach znajdujq sie
zapisy nutowe koled (m.in. ,Przybiezeli

do Betlejem”, ,Lulajze, Jezuniu”, ,Wsrdd
nocnej ciszy”, ,Gdy sie Chrystus rodzi") oraz
piosenek (m.in. ,Panie Janie”, ,Moja Ulijanko”,
,Stary niedZwiedz mocno $pi”, ,Jedzie pocigg
z daleka”, ,Wlazt kotek na ptotek”).

Wiek: 4+.

Wydawca: AKSJOMAT

Seria ,,Nacisnij, postuchaj, § splewaj

Zbiory znanych i lubianych
koled lub piosenek dla dzieci.
Teksty otoczone sq ilustracjami
nawigzujgcymi do tredci koled
lub piosenek, czesto je
uzupetniajg, a co najwazniejsze
- zachecajg do wspélnego
$piewania i koledowania.
Nagranie mozna wigczyé

i w dowolnym momencie
wytqczy¢, naciskajgc obrazek
na rgczee (kazdy obrazek
odpowiada jednej melodii).
Wiek: 0-6 lat.

| Nt BN

Wydawca: AKSJOMAT

Seria ,,Paluszkowe malowankl

>

1SZKOM

llbﬂ.loi!l
LW

Aktywizujgce ksigzeczki
sensoryczne dla dzieci.
Zestaw kreatywnych zadan
plastycznych oraz dotqczony
panel z poduszeczkami
nasgczonymi tuszami

w siedmiu kolorach
gwarantujq $wietng zabawe.
Z ksigzkami mali artysci
rozwing wyobraznie

i spostrzegawczos¢,
poznajq i utrwalg nazwy
koloréw oraz poéwiczg
sprawnos$¢ paluszkow.
Wiek: 4-6 lat.

Wydawca: AKSJOMAT

www.aksjomat.com

RYNEK ZABAWEK
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Gra ,,Tik Tak Bum Travel”

Inteligentna, emocjonujgca,
wielokrotnie nagradzana gra
stowna z tykajgcq bombag.
Przeskakujgca z rgk do rgk
bomba wystawia nerwy
graczy na prébe...
Trzymajqcy jq gracz musi
szybko wymysli¢ stowo
zawierajgce wylosowang
zbitke liter, by méc
przekaza¢ bombe dale;.
Karty z hastami przechowuje
sie wewngtrz bomby.

Wiek: 10+.

Wydawca: PIATNIK

Seria gier ,Honeycombs - Plastry
miodu”

W pokaznym, wazgcym niespetna kilogram worku znajduije sie ponad
50 ptytek z obrazkami. Zadaniem graczy jest doktadanie ich

do wytozonych wczedniej ptytek,
.9

tak by dopasowaé wszystkie
."“n._f-_ -

symbole. Dostepne sq trzy
warianty rozgrywki: spokojna
gra turowa, dynamiczna
zabawa na czas oraz gra
kooperacyjna. Najnowsza
wersja ,Honeycombs Blue”
zostata zainspirowana
portugalskimi ptytkami
azulejos. Liczba graczy: 1-8.
Wiek: 6+.

Wydawca: PIATNIK

Gra ,,Classic Scrabble™ Karty”

Kultowa gra na kartach Piatnika.
Zamiast ptytek gracze uzywajqg
kart z literami, ktorych jest tyle
samo co w standardowej wersji
gry. Oprécz klasycznej rozgrywki
dostepny jest wariant z kartami
akeji oraz tryb Rummy, w ktérym
gracze realizujqg rézne zadania.
Dodatkowo mozna gra¢
samodzielnie lub w wigkszej
grupie.

Wiek: 10+.

Wydawca: PIATNIK

www.piatnik.pl
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Bizon Z056

Kombajn z tworzywa ABS z gumowymi oponami o érednicy 10 cm
(kota przednie) i 6 cm (kota tylne). Pojazd posiada zdejmowany
heder (elementy tngce obracajg sie), ruchomg rure (wyrzutnik zboza)
oraz otwieranq klape silnika. Tylna 0§ jest skretna. Z tytu kombajnu
znajduje sie hak holowniczy, do ktérego mozna doczepi¢ wézek

do transportu hedera (w zestawie). Skala 1:16.

Wiek: 4+.

Producent: DOUBLE EAGLE Dystrybutor: ATA

Ursus C-360 zo6tty

Traktor z tworzywa ABS z gumowymi oponami o $rednicy 6 cm

(kota przednie) i 10 cm (kota tylne). Kierownica umozliwia skrecanie
przednimi kotami traktora. Pojazd posiada otwierane drzwi do kabiny
(dzieki zatrzaskom mozna jq tatwo zdjg¢ i ponownie zamontowag).
Hak pasuje do wszystkich przyczep firmy Bruder. Skala 1:10.

Wiek: 3+.

Producent: DOUBLE EAGLE Dystrybutor: ATA

. &
Ursus C-360 z6tty z przyczepq
Zabawkowa replika legendarnego traktora wykonana z tworzywa
ABS. Pojazd ma gumowe opony o $rednicy 6 cm (kota przednie)
i 10 cm (kofa tylne). Kierownica umozliwia skrecanie przednimi kotami
traktora. Drzwi do kabiny otwierajq sie (dzieki zatrzaskom mozna
jq tatwo zdjg¢ i ponownie zamontowac). Hak pasuje do wszystkich
przyczep firmy Bruder. Przyczepa wyposazona jest w opuszczane
burty i podnoszong tadownie. Skala 1:10.
Wiek: 3+.

Producent: DOUBLE EAGLE Dystrybutor: ATA

www.zabawki-modele.pl

12%

QLEMENT&

zabawki edukacyjne

Gra ,MagShuto. Bitwa o sloty”

Dynamiczna gra zreczno$ciowa. Zabawa tqgczy w sobie magnetyczne
strzaty z emocjonujgcq rywalizacjq. Celem kazdego z graczy jest

jak najszybsze umieszczenie swoich magnetycznych dyskéw

we wszystkich czterech slotach toru. Kazda rozgrywka to test
szybkosci, precyzji i sprytu. Liczba graczy: 2.

Wiek: 6+.

Hm—mrnm \!
MACGNETIC BATTLEY

e Fat Brain oy ©

Producent: FAT BRAIN TOY Dystrybutor: QELEMENTS

Klorofil - Wiatrak-domek
z ogrodem

Przeno$ny domek dla bohateréw $wiata Klorofil. Kréliczek Sam
zaprasza do swojego kolorowego ogrodu! Znajdujq sie w nim
ul z pszczotami, grzqdki

z warzywami, maty sklepik,

w ktérym Sam sprzedaje
swoje przetwory, oraz wiatrak,
w ktérym mieszka.
Wiek: 18 m+.

Marshmallow Zoo - Pluszowy
jednorozec Fro-Yo

Wierny towarzysz zabaw kazdej
ksiezniczki. Fro-Yo ma rézowq grzywe,
ogon, ztoty rég i kopyta. Wyglada

jak wata cukrowa, jest miekki jak pianka.
Wiek: 1+.

Producent: MARY MEYER Dystrybutor: QELEMENTS

www.qelements.pl

RYNEK ZABAWEK



Aquabeads - Zestaw startowy

(35087)

Zestaw zawiera 900 koralikéw oraz akcesoria, ktére umozliwiajg
stworzenie unikatowych figurek. Koraliki Aquabeads tgczq sie

ze sobq po spryskaniu wodg. Aquabeads to kreatywna, a zarazem

bezpieczna zabawa
dla dzieci i dorostych
- bez kleju, nozyczek
czy zelazka.

Wiek: 4+.

@quabZads

Producent: EPOCH

Sylvanian Families - Przytulny
domek wiejski z czerwonym

dachem (5567)

Doskonaty wybér dla kazdego,

kto rozpoczyna swojq przygode

ze zwierzqtkami Sylvanian Families.
Zestaw zawiera domek, meble,
akcesoria oraz figurke dziewczynki
z rodziny krélikéw z czekoladowymi
uszkami ubrang w czerwonq
sukienke w kropki.

Wiek: 3+.

Gra ,.Super Mario™ Question

Block” (7556)

Kultowa kostka ze znakiem
zapytania to nie lada gratka
dla fanéw Super Mario™.
Zabawna gra zrecznosciowa
zapewnia mnéstwo $miechu
i niezapomnianych emocii.
Kultowa kostka moze tez
stuzy¢ jako oryginalna
dekoracja. Liczba

graczy: 1-4.

Wiek: 4+.

Lieic)

Wydawca: EPOCH

RYNEK ZABAWEK

Producent: EPOCH

2025 | gwiazdka

Aquabeads - Design Factory
(35114)

Gotowy do zabawy zestaw zawiera wszystko, co potrzebne
do tworzenia kolorowych figurek: 1400 koralikéw, tacke

do uktadania, dwustronny aplikator (dtugopis), spryskiwacz,
szablony oraz walizeczke
w ksztatcie torebki, ktéra
ufatwia segregowanie,
przechowywanie

i transportowanie
koralikow.

Wiek: 4+.

@quabeads
Producent: EPOCH £

Sylvanian Families - Miejski domek

z tajemniczym pokojem na strychu
(5768)

Domek, ktéry mozna rozktadac i urzqgdzaé na wiele sposobow.
Sq w nim duzy balkon, 5 przestronnych pokoi, schody na pietro
oraz dodatkowe schody prowadzgce do tajemniczego pokoju

na strychu. Zestaw e e T
nie zawiera figurek < i A
i akcesoriow.

Wiek: 3+.

Producent: EPOCH £

Gra ,,Super Mario™ Pitkarzyki”
(7508)

Dynamiczna i petna akcji gra, w ktérej liczq sie refleks, spryt i Swietna
zabawa. Zostajesz trenerem, a jednoczesnie zawodnikiem. Steruj
swojq druzynq za pomocq drgzkéw! Kluczem do zwycigstwa sq celne
podania. Gra zawiera 4 figurki (Mario, Luigi, Toad i Yoshi).

Liczba graczy: 2. e

Wiek: 5+.

Wydawca: EPOCH

www.aquabeadsart.com
www.sylvanianfamilies.com
supermario.epochtoys.com
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Mis Cobis - Pacjent (HUN1840)
Pluszowy przyjaciel, ktéry nie tylko méwi po polsku, ale tez aktywnie
komunikuje, kiedy co§ mu dolega lub potrzebuje pomocy. Na jego
gtdwcee, brzuszku, rqczce, ndzce lub stopie pojawiajq sie woéwczas
Swiecqce ranki. Mis moéwi,
co mu dolega, i prosi dziecko
o pomoc. Wystarczy przytozy¢
w odpowiednie miejsce plasterek
lub bandaz, a rana zniknie.
Po opatrzeniu wszystkich ranek
i podaniu lizaka Cobi$ prosi
o zdjecie opatrunkéw, a zabawe
mozna rozpoczgé od nowa.
Wiek: 2+.

Dystrybutor: COBI

Little Live Pets - Matpka Mango
(MO-26613)

Maskotka do tulenia, karmienia

i figlowania. Zachowuje sie

jak prawdziwa matpka - wydaje
ponad 50 dzwigkdw, $mieje sie,

gdy jg podrzucisz, a kiedy nakarmisz
ja specjalng butelkg, porusza buzig,
jakby naprawde jadta! Uwielbia
zwisa¢ gtowq w dét i chwytag sie
wszystkiego, czego tylko sie da.
Mango rozpoznaje swojq pozycje

i reaguje na to, co si¢ z niq dzieje.
Wiek: 4+.

Dystrybutor: COBI

Little Live Pets - Flamingo
Gotta Go (MO-26222)

Interaktywny flaming, ktéry robi kupke

i uczy rutynowych czynnosci. Wsyp
magiczny pokarm do jego dzioba.
Kiedy flaming zaczyna jes¢, jego szyja
zaczyna sie $miesznie poruszac,

co nasladuje przesuwanie pokarmu

do brzuszka. Gdy flaming poczuje,

ze czas na toalete, zaspiewa swojq
wesotq piosenke. Posadz go na kibelku
i patrz, jak robi kolorowq kupke, wydajac
przy tym zabawne dzwigki. Flaming ma
tez funkcje nagrywania i odtwarzania.
Wiek: 4+.

Dystrybutor: COBI

Mr Beast Lab - Swarms
(MO-24746)

Zabawka tgczy eksperymentowanie
z kolekcjonowaniem. Wlej wode

do probéwki, potrzgénij nig

i obserwuj, jak po 30 sekundach
zaczynajq sie pojawiac bestie!

Po wszystkim wylej zawarto$¢
probdwki i sprawdz, ktére mikrobestie
udato ci sie zdoby¢. Zestaw zawiera
5 figurek, w tym 2 niespodzianki.

Do odkrycia jest az 85 minifigurek
w tym rzadkie, superrzadkie,

w unikatowych malowaniach

oraz $wiecgce w ciemnosci.

Wiek: 5+.

Dystrybutor: COBI

COBI-5910 F-16° Fighting Falcon®

Model na licencji Lockheed Martin w barwach Sit Powietrznych

RP. Zestaw zawiera realistyczne oznaczenia (w formie nadrukéw),
uzbrojenie, otwierang kabine, figurke polskiego pilota oraz podstawke
ekspozycyjng z nazwg samolotu. Liczba elementéw: 463.

Wiek: 9+.

Producent: COBI e

COBI-1680 R.M.S. Titanic

Historyczny statek podczas swojego pierwszego rejsu w nocy

z 14 na 15 kwietnia 1912 r. stat sie symbolem katastrofy morskiej.
Zbudowany z 593 klockéw model wiernie odwzorowuje ksztatt
oryginatu oraz mnéstwo detali. Diugo$¢ modelu: 38,5 cm.

Skala 1:700. W zestawie jest elegancka podstawka z tabliczkg.
Wiek: 7+.

VEEz
Producent: COBI T

www.cobi.pl

« e

RYNEK ZABAWEK
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Media Rodzina

»Kicia Kocia. Pada $nieg!
- Kolorowanka

Kolorowanka, szkicownik i notatnik
w jednym - tym razem o $niegu

i zwigzanych z nim zabawach.
Dziecko moze ksigzke czytac¢

i oglgdag, ale i wspéttworzyc.

Moze dopisaé zdanie od siebie

lub dorysowaé na ilustracii,

co tylko zechce. Ksigzki o Kici Koci
sq polecane przez Fundacje ABCXXI
- Cata Polska Czyta Dzieciom. ;
Wiek: 3+. TIMOWE

TABAWY

ksiazka do czytania, bazgrania | kelorowania

Wydawca: MEDIA RODZINA

»Kicia Kocia i Nunus. Jaka piekna
zimal” - Ksigzka z otW|erqnym|
okienkami

Kicia Kocia i Nunu$ lubig zime
i zabawy na $niegu. Razem

z nimi mali czytelnicy zobaczq,
jak wyglgda zima w miescie,

w parku, na wsi i w lesie. Co robiq
zimq zwierzeta? Co jedzg?

W co zimq bawiq sie dzieci?
Tego czytelnicy dowiedzq sie

z tej ksigzki — petnej sekretow
ukrytych pod okienkamil

Wiek: 2+.

55 otwieranych ckienek!

Wydawca: MEDIA RODZINA

,,KICICI Kocm i Nunus. Czekamy
na $wieta!” - Ksigzka

z otwieranymi okienkami

Nunus sie niecierpliwi... Nie moze
doczekac¢ sie Gwiazdki! Razem z Kicig
Kociq otwierajq po kolei okienka £ 1 : G‘Le\r“?i“:y
kalendarza adwentowego, w ktérych B " os wietal
na dzieci czekajq przerdézne zabawy
(m.in. $wigteczna kolorowanka,
zimowa piosenka czy znikajgce
rysunki) oraz zadania (przygotowanie
pachngcych stroikéw $wigtecznych
lub zbudowanie choinki z klockow).
Dzigki temu czas ptynie szybciej!
Wiek: 2+.

Wydawca: MEDIA RODZINA

24 otwierane okienka!

»Kicia Kocia i Nunus. Sporty
zimowe” - KS|qzka z otW|erqnym|
okienkami o -

Kicia Kocia i Nunu$ uwielbiajg
zime. Mogq lepi¢ batwana, rzucaé
sie $niezkami, ale nie tylko. Zimg
mogq takze uprawiaé sporty.
Otwierajqc kolejne okienka, maty
czytelnik razem z Kicig Kocig

i Nunusiem pozna rézne sporty
zimowe, w tym skoki narciarskie,
tyzwiarstwo, slalom i hokej.

Wiek: 3+.

44 ohwierans okienkal (|

Wydawca: MEDIA RODZINA

»,Kicia Kocia. Zima”

Kicia Kocia wraz z przyjaciétmi
wybiera sie na sanki. Nie bojq sie
zimna, wiatru i $niegu po kolana!
Wdrapuijq sie na gérke i zjezdzajq
z niej, grajg w hokeja na lodzie,
lepiq batwana i rzucajq sie
$niezkami. Pobawcie sie razem

z nimi, a mréz nie bedzie wam
straszny!

Wiek: 3+.

Wydawca: MEDIA RODZINA

Kicia Kocia - Twoja maskotka

Kicia Kocia jako maskotka w nowym,
kolorowym pudetku. W sam raz

do przytulania, gtaskania, wspéinej
zabawy i snu. W zestawie jest réwniez
kolorowanka, ktérg dziecko moze
samodzielnie ozdobi¢. Maskotka
posiada certyfikaty poswiadczajgce
jej bezpieczenstwo. Wysoko$¢
maskotki: 17 cm.

Wiek: 0 m+.

TWOJA
MASKOTKA

Wydawca: MEDIA RODZINA

www.mediarodzina.pl

RYNEK ZABAWEK
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~Cztowiek od stop do gtow. Ksigzka
z ruchomymi elementami”

Co sprawia, ze stoimy

lub chodzimy? Jak myslimy,
oddychamy i jemy? W jaki sposdb
chronimy sie przed chorobami?
Krétko méwigc: jakie cuda kryjg sie
pod skérg cztowieka? Obré¢ koto,
aby zobaczyé, jak krew krgzy

w organizmie! Podnie$ zebra,

by zajrze¢ do ptuc! Otwérz czaszke
i zobacz, jak zbudowany jest

nasz mézg! Do odkrycia sg

az 94 ruchome elementy.

Wiek: 5+.

ksigika 2 rachomy g

Cztowiek

od stop do glow

Wydawca: JUPI JO!

~Kakadu. Wyszukaj i poznaij.
Legendy polskie”

Ksigzka interaktywna, ktéra dziata z méwigeym piérem Kakadu.
Kazda strona to mnéstwo wyszukiwania, poznawania nowych stéw
i ciekawostek. Zadaniem matego
czytelnika jest wyszukiwanie obiektéw
przedstawionych z boku ilustracji

(do najpopularniejszych polskich
legend). Znakomite ilustracje do ksigzki
stworzyt Marcin Piwowarski. Publikacje
wyrézniajg stuchowiska z legendami
wedtug tekstow Liliany Bardijewskiej

w $wietnej interpretacii aktorskiej.
Wyszukaj i poznaj postaci, miejsca

i rzeczy!

Wiek: 2-4 lata.

Wydawca: JUPI JO!

~Ksigzeczka lampeczka. Dobranoc,
dinusie, wyciggamy podusie!”

Ksigzka, ktéra zmienia sie w lampke LED. Wystarczy przekrecic¢

i pociggnq¢ okrggty element na oktadce, a sypialnia maluszka
natychmiast sie rozéwietli!
Na stronach znajduje sie osiem 4.’ wsitco iwtca |+
rymowanek o dinozaurach, ' poﬂﬁﬂﬂﬂ{: NN“S\‘ ‘.
a kazda z nich pomoze dzieciom 1" WICIAGARY PopuSIE! i
przygotowaé sie do snu. : @ - 1
Delikatne $wiatto lampki

bedzie towarzyszyto im podczas
zasypiania. Fluorescencyjne
detale na oktadce sprawiajq,

ze ksigzka jest widoczna nawet
w ciemnosci.

Wiek: 1+.

Wydawca: JUPI JO!

16%

|

www.jupijo.pl

Puzzle: It Moose Be Love (20395)

Otul sie magiq zimy! Do utozenia
jest sympatyczny bohater

z bombkami, ktéry przypomina,
ze Swieta to czas dzielenia sie
radosciq. Puzzle bedq idealnym
prezentem, ktéry rozgrzeje serca
w chtodne wieczory i umili
wspdlnie spedzony czas.

Wiek: 9+.

Puzzle: Winter Wishes (20418)

Te puzzle to kwintesencja
gwiazdkowej atmosfery

- subtelnej, petnej magii

choinki z uroczymi batwankami.
Catoé¢ tonie w urokliwej lekkosci.
Puzzlowa uktadanka pozwala
stworzy¢ wtasng, niezapomniang
opowie$¢ swigtecznq. Gotowy
obrazek bedzie oryginalng
dekoracjq bozonarodzeniowq.
Wiek: 9+.

Producent: CHERRYPAZZI Ber

Puzzle: Northern Lights (31247)

Zimowa bajka w sercu gér. Drewniana chatka otulona $niegiem

i rozéwietlona zorzq polarng. Ta sceneria sprawi, ze chwile spedzone
z bliskimi na uktadaniu puzzli stang sie bezcennym wspomnieniem.
Wiek: 14+.

Producent: CHERRYPAZZI Ber

www.cherrypazzi.pl

RYNEK ZABAWEK



Liveit. Love it.

Panda Boxing

Nadmuchiwana zabawka

dla najmtfodszych, ktéra zacheca
do ruchu i bezpiecznego
roztadowania emocji,

a jednoczesnie wspiera rozwéj
motoryki i precyzji. Rekawice
wskazujg miejsce uderzenia,
aktywujgc zabawne dzwigki

(z mozliwoscig wyciszenia).
Stabilna podstawa wypetniona
wodq utrzymuje pionowq pozycje,
zapewniajgc dynamiczng zabawe.
Wysokos$¢ pandy: 91 cm.

Wiek: 2+.

Producent: CHICCO Dystrybutor: ARTSANA

Kotek Mruczek

Pluszowa zabawka, ktéra
mruczy i wibruje jok prawdziwy
kot, wspierajqc relaksacje

i dobre samopoczucie dziecka.
Naturalny rytm pomrukéw

i delikatne wibracje pomagajg
wyciszy¢ malucha juz

od pierwszych dni zycia.
Miekki, tatwy do przytulenia
kotek oferuje 3-minutowy tryb
mruczenia oraz 20-minutowy
program z muzykg klasyczng.
Wiek: 0 m+.

Producent: CHICCO Dystrybutor: ARTSANA

Samochad Billy

Czerwona terendwka na wielkich kotach. Intuicyjne sterowanie
sprawia, ze dziecko czuje sie jak prawdziwy kierowca (kazdy skret
kierownicy powoduje reakcje samochodu). Billy przyspiesza

z warkotem silnika, Swieci reflektorami, uzywa klaksonu

i sygnatu cofania.
Zabawa nim

to réwniez Swietny
trening koordynacii.
Wiek: 2+.

Producent: CHICCO Dystrybutor: ARTSANA

Zestaw do gry w padla

Zabawka sportowa, ktéra zacheca dzieci do ruchu i ¢wiczenia
refleksu. Automatyczna wyrzutnia podaje pitki co 6 sekund,
umozliwiajgc trening
celnosci i koordynaciji
wzrokowo-ruchowej.
W zestawie sq 2 lekkie
rakietki i 4 miekkie
piteczki - idealne do
bezpiecznej zabawy
w domu i na $wiezym
powietrzu.

Wiek: 3+.

Producent: CHICCO Dystrybutor: ARTSANA

Samochéd Turbo Touch

Sportowy samochodzik, ktéry po nacisnigciu pokonuje odlegtosé

do 8 metréw. Wrazenia wzmacniajqg realistyczne dzwieki silnika

i wibracje, a kompaktowy ksztatt sprawia, ze auto idealnie miesci sie
w matych rgczkach. Prosta obstuga rozwija koordynacie i uczy
zaleznosci przyczynowo-skutkowych. Samochodzik dostepny jest

w dwéch kolorach.

Wiek: 2+. >

Producent: CHICCO Dystrybutor: ARTSANA

[ - -
Mis z projektorem gwiazd
Idealny towarzysz snu dla niemowlaqt, fgczqey migkkosé pluszaka
z funkcjg lampki nocnej i muzyki relaksacyjnej. Oferuje 30 minut
kojgcych melodii (klasyka, soft rock, dzwieki natury) oraz 3 tryby
projekeii Swietlnych, ktére tworzq spokojng atmosfere w pokoju
dziecka. Po wyjeciu projektora zabawke mozna upraé w pralce.
Wiek: 0 m+.

Producent: CHICCO Dystrybutor: ARTSANA

www.chicco.pl
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