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przygotowania do zblizajgcego sie Dnia Dziecka. To wielkie Swieto naszych
sinskich skutecznie podgrzewa atmosfere wsrod producentdw zabawek oraz
awcow gier i ksiazek, ktorzy dwoja sie i troja, by ich oferta byta skrojona na mia-
spotczesnego konsumenta. Jakich produktéw nie moze zabraknac w punktach
sprzedazy? Ktore zabawki to absolutne must have? Tego i nie tylko dowiedza sie Pan-
stwo 7 naszego specjalnego przegladu topowych zabawek, gier i ksiazek na Dzien
Dziecka 2024.

Dzisiejszy rynek jest zdecydowanie bardziej narazony na zmieniajace sie w bty-
skawicznym tempie trendy i humory mtodych, bardzo wymagajacych klientéw.
Czy istnieje zatem niezawodny sposob, ktory pozwala ksztattowac sprzedazowe
hity? Mozemy w ciemno postawic, ze to pytanie kazdy z nas zadat sobie wielokrotnie.
| mimo ze zagadke probowata juz rozwiktac niejedna tega gtowa, nadal tkwimy
w punkcie wyjscia. Rzeczywistos¢ weiaz potrafi nas zaskoczyc. Z jednej strony mamy
w pamieci wiele oryginalnych nowosci, ktére nieSmiato debiutowaty na rynku,
po czym porywaty ttumy, z drugiej - mocnych kandydatéw do tytutu hitow niepotra-
figcych wykorzystac catego swojego potencjatu albo, co gorsza, inwestycji przeszaco-
wanych, z ktorych wiele pozostawito po sobie pogorzelisko.

Tym bardziej zachecam do lektury najnowszego ,Rynku Zabawek’, w ktérym znaj-
da Panstwo mndstwo inspiracji z targdw, kontraktacji, a takze ciekawe spostrzeze-
nia, opinie i pomysty na prowadzenie biznesu. Taka porcja wiedzy na pewno utatwi
skompletowanie oryginalnej oferty, ktéra nie zagrzeje miejsca na sklepowych pot-
kach.

Ponadto w numerze tradycyjnie przeglad najnowszych wydarzen z polskiego ryn-
ku zabawek oraz gorgce trendy, a w $lad za nimi propozycje nowosci, ktore idealnie
na nie odpowiadaja.

Przyjemnej lektury!

Anna Wakulak

Redaktor Naczelna
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VIVELO

Drugie podejscie

do targowania
targi ksigzki

i mediow
vivew 2024

~PGE

NARODOWY

6-19 maja 2024 r. na PGE Narodowym odbedzie si¢ druga

edycja Targow Ksiazki i Mediow ,Vivelo”. Przestrzen zostanie
podzielona na autorskie strefy, dzieki czemu odwiedzajacy beda
mogli z fatwoscig zlokalizowa¢ ulubionych pisarzy i tworcow, uda¢
sie na panele i warsztaty oraz zanurzy¢ w przestrzeni dedykowanej
danemu tematowi.

STREFA #KRYMINAL

Miejsce, w ktorym czytelnicy w towarzystwie pisarzy, detekty-
wow i profileréw beda odkrywali tajemnice, analizowali dowody
i zglebiali mroczne zakamarki ludzkiej psychiki. Strefa bedzie po-
faczeniem praktycznej wiedzy z intrygujaca rozrywka, a odwie-
dzajacy beda mogli doswiadczy¢ kryminalnych historii na rézne
sposoby, np. udzial w detektywistycznej grze albo poddajac si¢
badaniu wariografem.

STREFA #PSYCHOLOGIA

Przestrzen, w ktorej milo$nicy literatury beda mogli wejs¢
w $wiat emocji i meandréw ludzkiej psychiki. Izabela Hnidziuk-
-Machnica pochyli si¢ nad spektrum autyzmu, dr Aleksandra Pio-
trowska przesledzi rozwéj mézgu nastolatka, dr hab. Jacek Wasi-
lewski opowie, jak uwolni¢ si¢ od zakle¢ rzucanych w dziecinstwie,
a dziennikarka Renata Kim opowie o swoich rozmowach z osoba-
mi niebinarnymi.

STREFA #LIVECOOKING

Tajskie dania zaprezentuje znana z telewizji Daria Ladocha,
maslane receptury zdradzi Adrianna Marczewska, tworca pod-
castu ,Bondziorno” Matteo Brunetti promowac bedzie kuchnie
wloska, a Volodymyr Testardi, autor ksigzki ,Kolacja ze $nia-
daniem. Przepisy na idealng randke’, zaprezentuje dania, kto-

Ralkl

re najlepiej smakuja we dwoje. Katarzyna Blazejewska-Stuhr
i Urszula Minorczyk pochylg si¢ nad dietg planetarng, a Wikto-
ria Mazur podzieli si¢ przepisami na positki keto. Podczas spo-
tkan bedzie mozliwo$¢ zakupu ksigzek kulinarnych ulubionych
autorow.

VIVELO CONTENT CREATORS

Przestrzen PGE Narodowego stanie si¢ platforma faczaca twor-
cow internetowych z ich odbiorcami. Co istotne, docenieni zosta-
na tworcy z mniejszymi zasiggami, ale nierzadko z mocnym prze-
kazem. Gala finalowa plebiscytu odbedzie si¢ w niedziele 19 maja.

#EACZYNASKSIAZKA

— Celem Targéw Ksigzki i Mediéw ,.Vivelo” jest pokazanie, jak
bardzo ksigzka zmienia si¢ i ewoluuje wraz z nami. Wiele wskazuje
na to, ze w przyszlosci bedziemy ja nie tylko czytaé, ale réwniez
doswiadcza¢ wieloma zmystami, stad nacisk na multimedialno$¢
wydarzenia - podkredla Irma Tomaszewska, dyrektor generalna
Targéw Ksiazki i Mediow ,,Vivelo”

Dystrybutor przyznaje
wtasny stempel jakosci

ystrybutor zabawek i akcesoriow

dla dzieci Baby & Travel specjalizu-
je si¢ w sprzedazy w kanalach B2B oraz
B2C. Na rynku dziala nieprzerwanie
od 2013 r. W portfolio ma produkty
z calego $wiata: od Europy przez Azj¢ po
Ameryke i Australie. Moze sig¢ pochwa—
li¢ wylacznoscig na dystrybucje ponad
2000 produktéw z 11 krajow, w tym kultowej marki B.Box. Z po-
wodzeniem dziala réwniez na rynkach zagranicznych (Niemcy,
Austria, Litwa, Lotwa, Estonia). Stawia na jako$¢, funkcjonalno$¢
i innowacyjnos¢. Chetnie wspolpracuje ze specjalistami od zdro-
wia i rozwoju dzieci, organizuje wydarzenia plenerowe dla rodzin
i wydaje publikacje eksperckie. W ofercie dystrybutora znajduja
sie wylacznie produkty, ktére przeszly wieloetapowy proces we-
ryfikacji, w wyniku ktérego otrzymaty unikatowy stempel jakosci
Baby & Travel. Niebawem odbedzie si¢ premiera marki wlasnej.

baby&"
travel

Idjecia: Targi Vivelo , Baby & Travel
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42-202 Czestochowa, ul. Lwowska 58 tel. +48 34 362 01 72 biuro@macyszyn-toys.pl
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Podwodny swiat syrenek

T J

71504 71501 71503 71502

Mate syrenki Syrenka Syrenka ze Syrenka z

z meduza z delfinami zmieniajaca kolory perfowa muszelka ;
osmiornica

71500 Podwodni
mieszkaricy z powozem 4
konikéw morskich

71499 Podwodna opieka nad
zwierzetami morskimi

Piotr Matkus tel. +48 606 459 559 (woj.: mazowieckie, podlaskie, warminsko-mazurskie)

Ewa Rodzko-Skrzypek tel. +48 608 790 252 (woj.: zachodniopomorskie, pomorskie, kujawsko-pomorskie, wielkopolskie - pétnoc, lubuskie - pétnoc)
Anna Osmatek tel. +48 735 922 757 (woj.: matopolskie, podkarpackie, Swietokrzyskie, lubelskie)

Michat Wyzujak tel. +48 664 976 343 (woj.: wielkopolskie - potudnie, lubuskie — potudnie, dolnoslaskie)

Hanna Stabla tel. +48 692 951 901 (woj.: Slaskie, tédzkie, opolskie)
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Zapraszamy na targi Warsaw Toys&Kids EXPO do najwiekszego
obiektu targowego w Polsce - Ptak Warsaw Expo. Tworzymy nowe
wydarzenie branzowe petne inspiracji, pomystéw i NOWYCH KONTAKTOW
z Polski i zagranicy.

WYKORZYSTAJ Z NAMI ATUTY WARSZAWY!

To centralne miejsce biznesowe w srodkowo-wschodniej Europie. Rowniez
dla Twojej branzy.

Sektory branzy dzieciecej na Warsaw TOYS & KIDS Expo:
- zabawki dla dzieci réznych grup wiekowych

- zabawki elektroniczne i interaktywne

- gry planszowe i karciane

- puzzle i uktadanki

- ksigzki i materiaty edukacyjne dla dzieci

- artykuty szkolne i plastyczne

- rowery, hulajnogi i inne pojazdy dzieciece

- artykuty do pielegnacji niemowlat i matych dzieci
- wozki i foteliki samochodowe

- meble dzieciece i akcesoria

- tekstylia dzieciece

- dzieciece artykuty sportowe

ZAREJESTRUJ SIE, ODBIERZ DARMOWY BILET.

Z NAMI ROZWINIESZ SWOJ BIZNES!
Dotacz do PONAD 100 firm, ktére juz zadeklarowaty udziat w targach.

9 Aleja Katowicka 62, 05-830 Nadarzyn | & info@warsawexpo.eu | @ www.warsawexpo.eu | € /warsawexpo
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MAMAVILLE
Sezon targowy w petnil

Targi Mamaville to nie tylko doskonata okazja do zaprezentowa-
nia produktéw i ustug zwigzanych z macierzynstwem, ale tak-
ze platforma do wymiany doswiadczen oraz nawigzywania relacji.
W tegorocznym, wiosennym sezonie targowym Mamaville odby-
ty si¢ juz czterokrotnie (w Poznaniu, Krakowie, Gliwicach i War-
szawie). Wydarzenia byly wspotorganizowane z Targami Rzeczy
Ladnych i cieszyly sie ogromnym zainteresowaniem, osiagajac
rekordowg frekwencje. Na zakonczenie sezonu targowego 20-21
kwietnia br. w Gdansku odbedzie sie kolejna edycja imprezy, po-
nownie wraz z Targami Rzeczy Ladnych.

Reklama

MAMY TARG

Szczesliwa trzynastka

0 marca br. w hali Expo w Lodzi po raz trzynasty odbyly sie
targi artykuléw dla rodzicéw z dzie¢mi Mamy Targ. Ponad

70 wystawcow z calej Polski zaprezentowalo najnowsze kolekeje
wozkow, fotelikéw samochodowych, ubranek, poscieli, chust,
nosidel oraz mebli dziecigcych. Nie zabraklo réwniez ksiazek
polskich i zagranicznych wydawcéw, kreatywnych zabawek, ko-
smetykow naturalnych oraz innowacyjnych rozwigzan dla dzieci
irodzicéw. Na najmlodszych czekalo mnoéstwo atrakeji, m.in. sen-
soryczny plac zabaw, budowanie z 10 tys. drewnianych klockéw,
warsztaty z dlugopisami 3D oraz strefa robotéw pokazowych,
ana rodzicoéw - ciekawe prelekcje.

Idjecia: Mamaville, Mamy Targ

GRY EDUKACYJNE Z SERIl ,,MROWKI".

73~ sutorzy: Kang Chulku, Kim Sehee

720 ilustracje: Katarzyna Bajerowicz f |

Wydawnictwo :
NASZA KSIEGARNIA

Gra z kategorii ,party game”
rozwijajaca umiejetnosc liczenia.
Zadaniem graczy jest jak najszybsze
odnalezienie mrowek w mrowisku.

Wygra najbardziej spostrzegawczy gracz.

1§ ow SR\ (88
Swiat % )\,
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FESTIWAL KSIAZKI OPOLE :
Drugi weekend LIS 2

czerwca beadzie g,
dla czytelnikow! namisacks

8. Festiwal Ksigzki Opole 2024 odbedzie sie 7-9 czerwca br. na
placu Wolnosci w centrum miasta.

Wzorem lat ubieglych impreza bedzie gosci¢ pisarzy oraz osoby
zwigzane z kulturg, muzyka i sztuka. Na plenerze wydawniczym,
w ktérym wezmie udzial rekordowa liczba ponad 100 wydaw-
nictw, zaprezentowane zostang nowosci i premiery ksigzkowe,
a takze liczne trendy literackie.
Tegoroczny festiwal bedzie réwniez
stal pod znakiem koncertéw. Na
wzor ubieglej edycji kazdy dzien za-
konczy si¢ koncertem w okreslonym
klimacie muzycznym. Ponownie od-
bedzie si¢ cykl spotkan ,Zbrodnia
na pokladzie” - ich miejscem bedzie
statek ptynacy Odra, co dodatkowo
podkresli klimat wydarzenia. Orga-
nizatorzy przygotowali takze panel
Young Adult, podczas ktérego z fa-
nami spotkaja si¢ najpoczytniejsi
autorzy gatunku.

Ralkl

Reklama

WIADOMOSC|

onédollar...

group

Szanowni Klienci!

W zwigzku z procedurg likwidacyjna
firmy One Dollar Group Sp. z 0.0.

Z siedzibg w Warszawie informujemy
o mozliwosci zakupu naszych
produktéw w nowych, promocyjnych
cenach. Wszelkie informacje uzyskaja
Panstwo pod numerami telefonéw:
697 100 677 lub 609 333 099,

za posrednictwem poczty
elektronicznej: hurt@onedollar.pl
lub bezposrednio w magazynie
centralnym znajdujgcym sie w Gdyni
przy ul. Puckiej 26/28.

Idjecia: Festiwal Ksiazki Opole

s
Ei
[ i
v

Kontakt handlowy: sprzedaz.zabawka@nk.com.pl, tel. (22) 338-92-11

Gra pamieciowa rozwijajaca
umiejetnos¢ dodawania

i odejmowania.

Gracze starajg sie znalez¢ w trawie
mrowki o odpowiednich numerach.
Wygra gracz, ktéry odnajdzie
najwiecej mrowek.

o)
o) (888
- 2-4
GRACZY,

6-106
LAT

gry.nk.com.pl
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Bilans 14. Miedzynarodowych Targow Zabawek i Artykutow dla Matki i Dziecka

»Kids’ Time?”

Tegoroczna edycje wystawy mozna zaliczy¢ do bardzo udanych. Wsréd wystawcdw znaleZli sie
zarbwno polscy, jak i zagraniczni producenci oraz dystrybutorzy zabawek, gier, artykutow

papierniczych, ubranek, mebli oraz wyposazenia pokoi dzieciecych. Odwiedzajacy mogli
rowniez obejrzeC i przetestowac zabawki wytonione w prestizowym konkursie
,Bestsellery Rynku Zabawek 2023”.

— Kielecki o$rodek i to wydarzenie to absolutny top w Polsce i Europie. Obecnos¢
tu pozwala nawigza¢ wspotprace z krajowymi i zagranicznymi klientami — zauwaza
Agata Kuciak z firmy Greatland bedacej dystrybutorem czeskiej marki rowerkéw
biegowych FW Rider. - Juz pierwszego dnia podpisalismy umowe na dystrybu-
cje naszych produktéw m.in. w Motdawii — dodaje Iryna Artemchuk z firmy Nena
Bebe. — Wtasnie temu stuzy to wydarzenie: budowaniu relacji biznesowych i zawie-
raniu umoéw z klientami z calego $wiata, ktdrzy co roku odwiedzaja targi Kids’ Time
i nasz osrodek — podkresla dr Andrzej Mochon, prezes Targéw Kielce.

Réwnolegle z wystawa odbywaly sie prelekcje polskich i zagranicznych eksper-
tow, ktorzy w ramach Business Forum podjeli wiele tematéw zwigzanych m.in.
z analiza rynku zabawek, aktualnymi trendami w sektorze artykuléw dzieciecych,
kwestiami prawnymi i licencyjnymi. W tym roku gtos zabrali m.in. Pawel Szmidt
z firmy RMD Research, ktéry przedstawil najnowszy raport o rynku zabawek
w Polsce, a takze zagraniczni eksperci z ,Licensing Magazine”, ktérzy poruszyli
zagadnienia zwigzane z rolg rynkéw Europy Wschodniej w ochronie wiasnosci
intelektualnej w branzy dzieciecej. Z kolei zapoczatkowany przed rokiem program
Hosted Buyers po raz kolejny umozliwil zagranicznym przedstawicielom branzy
nawigzanie warto$ciowych relacji biznesowych z wystawcami.

ASKATO

10 3/2024 RYNEKZABAWEK



Nowoscl ob HEY CLAY

to masa zabawy!

MASA ZASTYGA NA POWIETRZU < J ZYME
W-CIAGU DOBY (figurka zmienia d =2) KOLORY
si¢ w zabawke) s

>

W ey cay

EXOTIC PETS

@ DOSTEP DO DARMOWEJ APLIKACJI Z INSTRUKCJA
LEPIENIA, NIEZBEDNE NARZEDZIA W KAZDYM ZESTAVIE.

HEY CLAY®

TM Toys sp. z o.0. Lastadia Office ul. Zbozowa 4, wejscie B, lIp., 70-653 Szczecin
Tel: +48 91 43111 50, e-mail: biuro@tmtoys.pl, www.tmtoys.pl

W razie pytan zachecamy do kontaktu z naszymi przedstawicielami handlowymi.



STREFA BESTSELLERO

Strefa Bestsellerow Rynku
Zabawek

Jedna z atrakgji tegorocznych targow
byta specjalna Strefa Bestselleréw Ryn-
ku Zabawek, do ktorej zaprosita wszyst-
kich odwiedzajacych redakcja ,Rynku
Zabawek”, organizator konkursu ,Best-
sellery Rynku Zabawek”. Byta to dosko-
nata okazja do zapoznania sie z topo-
wymi zabawkami, grami planszowymi
i ksigzkami nagrodzonymi przez jury
konkursowe w 2023 r. Na odwiedzaja-
cych czekaty zwycieskie produkty zapre-
zentowane w witrynach podzielonych
zgodnie z kolejnymi edycjami konkursu:
JWiosna”, ,Lato”, ,Jesien” i ,Gwiazdka”
Strefa zostata przygotowana w taki spo-
sob, by kazdy moégt swobodnie obejrzec
dowolny produkt, a nastepnie - sie-
dzgc wygodnie przy stoliku - przeczytac
o nim informacje.

EGMONT

12 3/2024 RYNEK ZABAWEK




SPIN MASTER HA.RPERCOLLINS 3
T

Przysztoroczna
edycja targow
Kids’ Time zostata

zaplanowana
na 25-27 lutego.

REGNUM ¥ i ALBI POLSKA

RYNEK ZABAWEK 3/2024 13




B ARG

HEMAR FAMILY

TARGI W LICZBACH

Liczba wystawcow: 300
(w tym 64 zagranicznych)

Liczba krajow,

ktore reprezentowali
wystawcy: 17

Liczba odwiedzajacych:
5500

Liczba krajow,

ktore reprezentowali
odwiedzajacy: 47

NASZA KSIEGARNIA |

CARTAMUNDI
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—
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SBZiADz NA STOISKU ,RYNKU ZABAWEK”
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ALWAYS "\ SCENTED
FLUFFY . TAPACHOWY

e
ZAWSZZYSTY

STANISEAW BIENKOWSKI: tel.: +48 787 569 280, stanislaw.bienkowski@tuban.pl (woj. matopolskie, dolnoglaskie, opolskie, $laskie, $wigtokrzyskie, lubelskie, podkarpackie)
DARIUSZ NOWACKI: tel.: +48 533 173 983, dariusz.nowacki@tuban.pl (woj. mazowieckie, tddzkie, wielkopolskie, lubuskie, zachodniopomorskie, pomorskie,
kujawsko-pomorskie, warmirisko-mazurskie, podlaskie)




B ARG

Waznym punktem targdw byty réwniez rozstrzygniecia w pre-
stizowym konkursie ,Kids” Time Star”. Statuetke tradycyjnie
otrzymaty najlepsze, najbardziej innowacyjne i najciekawsze
produkty (zaréwno debiutanci, jak i ,weterani”). - W tej edy-
cji nie zabrakto ciekawych i innowacyjnych zgtoszen, sposrod
ktorych wytonieni zostali zwyciezcy poszczegdlnych kategorii
- zauwaza Aldona Matla, menedzerka imprezy.

KIDS’ TIME STAR 2024: ZWYCIEZCY

AKCESORIA DLA RODZICOW
Mis - Lampka nocna do zawieszania (Regnum)

ARTYKULY DZIECIECE
Nino - Zestaw mebli modutowych dla dzieci (Krespa)

FOTELIKI SAMOCHODOWE
System BeSafe Beyond (Marko)

GRY
,»Orbito” (Toyki)

KARMIENIE NIEMOWLAT
Baby Brezza Formula Pro Advanced All Black
(Kids Inspirations)

NOSIDLtA | CHUSTY
Chusta kétkowa i waga niemowleca2 w 1
(Anna Bartkowska)

TEKSTYLIA
$piworek do wozka Voksi Adventure (Marko)

PRODUKTY DO PIELEGNACJI NIEMOWLAT
Muumi Baby - Pieluszki ekologiczne Newborn (Daltra)

PRZYJAZNE DLA PLANETY
Produkty z kolekcji Child Care (Marko) ROZETTE

PUZZLE | UKEADANKI

WADER-WOZNIAK

ATk e,

Micro Waffle: Kucyk (Marioinex) Migdzynarodowa wspétpraca

WOzKI
Wozek spacerowy MoMi Grace (TelForceOne)

ZABAWKI 0-3 LATA
Petite & Mars - Wielofunkcyjny rowerek tréjkotowy
5w 1 Turbo (AGS 92)

przypieczetowana!

Podczas wydarzenia zawarta zostata

umowa miedzy Targami

Kielce a grupa Dar Al-Sharg, organizatorem m.in. odbywajacych
sie jesienig 2024 r. w Katarze targdw branzy dzieciecej Kids Expo.

- Rozpoczynamy wspétprace z liczacym sie organizatorem tar-

ZABAWKI POWYZEJ 3. ROKU ZYCIA g6w w Katarze. Chcemy, by na naszej |
Kulodrom Trestle Tracks (QElements)

mprezie goscili wystawcy

z Zatoki Perskiej. Jednoczesnie bedziemy stwarzac warunki dla

ZESTAWY KREATYWNE polskich firm do wystawiania sie na targach w Katarze — podkre-

Tubi Jelly - Planety 3D (Tuban) Sla dr Andrzej Mochon, prezes Targbow

STANLEY JR. !':

16 3/2024

Kielce.

EURO-TRADE

RYNEK ZABAWEK

djecia: Rynek Zabawek
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B \\V/IOSENNE KONTRAKTACJE 2024

KTO? READYSTOCK FAIR

KIEDY? 6-7 LUTEGO
GDZIE? WARSZAWA

Liczba odwiedzajacych: 600

Targi okazaty sie inspirujgcym
wydarzeniem dla profesjo-
nalistow z roznych sektoréw
gospodarki poszukujacych
nowych mozliwosci rozwoju
biznesowego.

Reklama

HURTOWNIA
zabawek

ZI-\M()WIENIA INTERNETOWE
Macyszyn

IIEII

www.macyszyn-toys.pl

42-202 Czestochowa, ul. Lwowska 58
tel. +48 34362 01 72
b2b.macyszyn-toys.pl

KTO? ABRO

KIEDY? 9 LUTEGO
GDZIE? ZIELONKA K. WARSZAWY

Liczba wystawcow: 47

Nowi wystawcy: Adar, Abino, Adamigo, Cartamundi, Castor,

Daffi, Euro-Trade, Japoko

Uwage klientow przyciggaty
przede wszystkim ozdoby wielka-
nocne. Nie mniejsza popularno-
Scig cieszyty sie zabawki, gry

i puzzle. Top 5 najczesciej kon-
traktowanych grup produktowych
zamknety tekstylia na nadchodza-
cy sezon szkolny. Zdaniem organi-
zatoréw byta to najlepsza edycja
zimowych pretargdw hurtowni.

KTO? TREFL
KIEDY? 26 LUTEGO - 1 MARCA
GDZIE? WARSZAWA

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Rynek Zabawek, Readystock Fair, Abro



zabawne

trixie ™

O infinite imagination
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W Trixie Baby znajdziesz catg game produktow z uroczymi zwierzakami, ktérych kolorystyka i
design przyciggaja uwage nawet najbardziej wymagajacych, matych odkrywcow.
Produkty idealne do przedszkola, szkoty i na kazdg przygode!



B \\V/IOSENNE KONTRAKTACJE 2024

KTO? M&Z

KIEDY? 2-4 MARCA
GDZIE? GDYNIA

Liczba wystawcow: 75
Nowi wystawcy: Whisbear, Apollo.pl, Baja, Ciuciubabka,
Lean Toys, Pulio, SuperBuzz

TARGOWE TOP 10

1. John Deere - Zbuduj traktor Johnny + seria Zbuduj przyjaciét
(Tomy)

Kuferek makijazowy Create it! (Canenco)

My First — Malowanie palcami (SES Creative)

Bloxies (Simba Toys Polska)

TeamsterZ — Moje pierwsze JCB - Koparkotadowarka Joey
(HTI)

Szumiacy Krolis Felek (Whisbear)

Minecraft - Zbuduj figurke Steve’a (Bladez Toyz)

Harry Potter — Auto + Harry i Ron (Mattel)

. Bluey - Poczagtek zabawy (TM Toys)

10. Koci Domek Gabi - Kuchnia (Spin Master)

gk wnN

© o ~N>

Jednym z targowych hitéw okazata sie licencja Bluey, ktéra zosta-
ta bardzo dobrze przyjeta przez wielu producentow i klientow,

a co najwazniejsze - réwniez przez dzieci. Duzg popularnoscia
cieszyty sie zestawy kreatywne od SES Creative i RMS, co pokazu-
je, ze klienci poszukuja zabawek rozwijajacych wyobraznie

i umiejetnosci dzieci. Owocne okazaty sie spotkania z przed-
stawicielami sklepéw stacjonarnych, ktére miaty na celu ocene
zapotrzebowania segmentu offline. Wniosek z nich jest taki,

ze branza coraz lepiej potrafi odpowiadac na potrzeby klientow.
Targi pokazaty, ze kluczem do sukcesu sg innowacyjnos¢ i dopa-
sowywanie sie do preferencji konsumentow.

CARTAMUNDI | W& "
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WIOSENNE KONTRAKTACJE 2024 Il

KTO? REKMAN
KIEDY? 4-23 MARCA

GDZIE? PLATFORMA ONLINE

W targach mogta wzia¢ udziat kazda firma zarejestrowana

na www.platformatargowa.rekman.com.pl, gdzie swojg oferte
zaprezentowato niemal 50 wystawcow, w tym LEGO, Zuru, MGA
Entertainment, Spin Master, Mattel, Clementoni, Cobi oraz Dante.
Podczas kontraktacji obowiazywaty specjalne rabaty targowe
oraz wydtuzony termin ptatnosci.

NAJWIEKSZE
TARGI ZABAWEK ONLINE

4-24 marca 2024

TARGOWE TOP 10

X-Shot Hyper Gel - Duza wyrzutnia 2000 kulek (Zuru)
Hot Wheels - Mate samochodziki 5 cm (Mattel)

LEGO Creator — Magiczny jednorozec (LEGO)

Bitzee - Interaktywne zwierzatko (Spin Master)

5 Surprise - Kapsuta Mini Brands Global - seria 2. (Zuru)
Hot Wheels - Samochodzik zmieniajacy kolor (Mattel)
LEGO Koci Domek Gabi - Pieczenie tortu z takotkiem (LEGO)
LEGO City - Radiowéz (LEGO)

. Puzzle 20 Mini Maxi Psi Patrol — Wesote pieski (Trefl)

10. Snackles - Sredni pluszak (Zuru)

O 0N U AWN =

KTO? BEMAG
KIEDY? 5-6 MARCA
GDZIE? WRZESNIA

Idjecia: Bemag, Rynek Zabawek

RYNEKZABAWEK 3/2024 21



B \\V/IOSENNE KONTRAKTACJE 2024

KTO? PANDA
KIEDY? 6-7 MARCA
GDZIE? JANOW PODLASKI

ﬁ ’

e é:_

- b L =
STNUX ™ =
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WIOSENNE KONTRAKTACJE 2024

KTO? MABEL
KIEDY? 13-14 MARCA
GDZIE? NOWY SACZ

KTO? MIKI
KIEDY? 15 MARCA
GDZIE? KRAKOW

Idjecia: Rynek Zabawek, Mabel, Miki

RYNEK ZABAWEK 3/2024 23




WIOSENNE KONTRAKTACJE 2024

KTO? M&Z SHOWROOM KTO? DANTE SHOWROOM
KIEDY? 12-14 MARCA KIEDY? 19-22 MARCA
GDZIE? WARSZAWA GDZIE? WARSZAWA
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EGMONT

Poznaj nowych
kOMikSOWVGh bohaterow Kolejne tomy
i ich niesamowite przygody!

bestsellerowych
seriil

NOWE PRZYGODY

Tym smokiem
otW|erumy oczy
medowmrkoml

Klasyczne basnie Disneya

W KOMIKSIE Nowos¢




B TARGI - RELACJA

BOOKGAME 2024

Festiwal wraz z towarzyszacymi mu targami gier planszowych odbyt sie 1-3 marca br. w Krakowie.
W imprezie wzieto udziat 11 918 odwiedzajacych oraz 117 wystawcow, ktdrzy na 77 stoiskach
zaprezentowali swoje hity i nowosci, w tym gry i akcesoria, puzzle, klocki, ksiazki i komiksy,

a takze zabawki edukacyjne oraz kreatywne. Partnerem BookGame 2024
byt magazyn ,Rynek Zabawek”.

N a festiwalowych gosci czekaly m.in. strefa wystawcow, games
room o powierzchni 4 tys. mkw. z bezptatng wypozyczalnia
gier (1163 tytuléw), strefa prototypow dla tworcow i projektan-
tow gier, turnieje planszéwkowe oraz zawody w uktadaniu na czas
puzzli, klockéw LEGO i kostki Rubika, sesje gier fabularnych RPG
z mistrzami gry (réwniez dla dzieci), nocna strefa grania (w so-
bote), warsztaty, spotkania i gry terenowe, strefa ,,Znajdz wspét-
gracza’, branzowe spotkania dla nauczycieli i bibliotekarzy, akcja
,Gra za gre” (zbidrka dla matopolskich bibliotek), a takze strefa
pakowania i wysytki (przygotowana przez Tantis i DPD) oraz
Planszéwkowe Loody od Good Lood.

FOXGAMES

ALBI POLSKA

PROGRAM BRANZOWY
Festiwal i Targi Gier Planszowych ,,BookGame” byty réwniez
okazja do uczestnictwa w spotkaniach i warsztatach branzowych.
Do Expo Krakéw ttumnie przybyli bibliotekarze i nauczyciele,

z myS$la o ktérych przygotowane zostaly prelekcje:

1. ,,Mit: Granie na lekcjach surowo zabronione! Rzeczywisto$¢:
Wspolczesne gry planszowe narzedziem dydaktycznym co-
raz szerzej wykorzystywanym w edukacji szkolnej!” (organi-
zator: magazyn ,Rynek Zabawek”). Na szkolenie skladaly sie
cztery wystapienia:

+ ,,Gry Rebela w szkole i bibliotece” (Urszula Swiat, Rebel),
o ,Szkola jest SMART” (Viola Kijowska, Marta Jagieta, IUVI
Games),

26 3/2024

o ,,Zalety komiksow paragrafowych w ksztaltowaniu ma-
lych umystow” (Zuzanna Makaruk, FoxGames),

o ,Wykorzystanie serii »Czytaj z Albikiem« w pracy pedago-
gicznej” (Marlena Siwiecka, Aurelia Turon, Albi Polska).

2. ,Wirtualna rzeczywisto$¢ w instytucjach kultury” (organiza-
tor: Wojewodzka Biblioteka Publiczna w Krakowie).

3. ,Co nam daja nowoczesne gry planszowe, czyli dlaczego
wszyscy potrzebujemy by¢ razem” (organizator: Jakub Rog,
prezes Stowarzyszenia Milosnikéw Gier Planszowych ,Grali-
cja’).

4. ,Nauka, rozrywka i emocje w jednym pudetku - gry plan-
szowe jako nowoczesne narzedzie edukacyjne” (organizator:
Grawitalni).

5. ,,Biblioteka, tu wszystko gra” (organizator: Wojewodzka Bi-
blioteka Publiczna w Krakowie).

6. ,Poza ksiazkami. Tworzenie przygod edukacyjnych z gamifi-
kacjg w bibliotekach i klasach” (organizatorzy: Laboratorium
Grywalizacji Uniwersytetu Ekonomicznego w Krakowie i ARI-
BO).

7. »Gry w edukacji - wielkoformatowe i stolikowe” (organizator:
beGame).

WYSTAWCY O TARGACH

,Jestesmy tu po raz drugi. Impreza jest fajna, bo nie jest
skierowana stricte do graczy. Jest duzo 0séb, ktore dopiero
raczkujg w temacie planszowek, dlatego jest to dla nas swiet-
na okazja, by wkreci¢ nowych ludzi w nasze hobby. Z drugiej
strony przychodzq tez gracze wykwalifikowani, z konkretnymi
pytaniami i propozycjami. Impreza swietnie tgczy zarowno
Srodowisko graczy, jak i ludzi, ktdrzy dopiero tutaj dowiedzieli
sie wiecej o planszowkach’.

Urszula Swiat, Rebel

i bibliotek!

e g

Poznajnaszg .. SN
Werte dia szkof ”‘w

RYNEK ZABAWEK
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B TARGI - RELACJA

I. * _‘-.J BHw \)I ujl|| ..
Te targi przyciggajq! Wystawiamy sie ~ ﬁ WWU.smartbee,ofyh ||
tu juz drugi rok z rzedu i jestesSmy o

naprawde zaskoczeni profesjona-
lizmem organizatoréw oraz liczbg od-
wiedzajqgcych. Na pewno pojawimy sie
tu réwniez za rok, to juz taka tradycja
SmartBee!”.

Dorota Ossowska, SmartBee Club

EGMONT |

o
e =

| GRANNA (S = TanTIsAL

Rall

JWierze, ze za kilka lat targi bedq pretendowaty do tytutu
najwiekszej imprezy poswieconej grom planszowym w tej czesci
Europy, poréwnywalnej do Essen i innych imprez na Zachodzie.
Aby tak sie stato, my jako wydawcy musimy dac im szanse

- wtasnie to robimy, dlatego wrocilismy na drugq edycje.

A propos. .. Gdybym nie miat informacji, Ze jest to dopiero druga
edycja, to nie uwierzytbym, ze tak jest. To, co zrobit zespot

Expo Krakow i Gralicji, przerosto moje najsmielsze oczekiwania.
Jestem pod ogromnym wrazeniem i peten uznania dla pracy,
jaka zostata tu wykonana’

Marcin Ropka, IUVI Games/Ateneum

£

Paold JReina

Wytqczny Dystrybutor T
Y M :‘YRI 5" Dropshipping

www.paolareina.pl tel.511 151 623

LUCRUM GAMES

Q WORKSHOP

28 3/2024 RYNEK ZABAWEK




TARGI - RELACJA IS

,Jestem wrecz zachwycony tymi targamil Jestesmy tu pierwszy raz i moge powiedzie¢
tyle: fenomenalna frekwencja plus naprawde bardzo dobra organizacjal A wiem,

co moéwie, bo wystawiamy sie nie tylko w Polsce, ale tez na catym Swiecie.

Jestem przekonany, ze bedziemy chcieli wystawic sie tu réwniez za rok”.

Artur Machlowski, Cobi

1
ORGANIZATORZY BOOKGAME |

BOOKGAME AWARD
W ramach festiwalu zorganizowany zostal plebiscyt na najlepsza

gre planszowg targéw. Nagroda BookGame Award przyznawana

jest w nastepujacych kategoriach:

« gradla dzieci do 6. roku zycia;

o grarodzinna;

e graimprezowa;

o grazaawansowana;

« gralogiczna.

Zwyciezcow wylonionych przez kapitute konkursu poznamy
podczas 27. Miedzynarodowych Targéw Ksigzki w Krakowie,
ktére odbeda sie 24-27 pazdziernika br. Nagroda publiczno$ci
powedrowata natomiast do IUVI Games - otrzymala ja gra ,,Dor-
fromantik”

Idjecia: Rynek Zabawek

Reklama
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B RYNEK

Sprzedazowe hity:
luty 2024

ZABAWKI | GRY

1. LEGO® Minifigurki - seria 25. (LEGO)

2. Gra ,Wirus!” (Muduko)

3. Gra ,SmartGames. IQ Fit” (IUVI Games)

4. Gra ,Pelny kurnik” (Kukuryku)

5. Gra ,SmartGames. IQ Puzzler Pro” (IUVI Games)
6. Disney Lorcana: Booster Box (Ravensburger)
7. Gra ,Wirus! 2: Ewolucja” (Muduko)

8. Gra ,Zakrecone robale” (Kukuryku)

9. LEGO - Réze (LEGO)

10. Gra ,Bierki” (Alexander)

platon_

dystrybucja ksigzek

)
A
=<

»Ale pary wielkanocne” (Alexander)
»Piotrus + pamie¢: Wielkanoc” (Alexander)
»Gra w kétka na Wielkanoc” (Kangur)
»Loteryjka: Wielkanoc” (Kangur)
»Kalambury dla dzieci: Wielkanoc” (Kangur)
»Prawda czy nie? Mini” (Kangur)

»Z0$ka” (MultiGra)

»Pedzace z6twie” (Egmont)

Memorki: Dzikie zwierzeta (CzuCzu)

0. Ukladanki z dziurky: Wies (CzuCzu)

200N D

KSIAZKI

»To ciekawe! Zwierzeta” (Zielona Sowa)

»Dociekliwi detektywi. Upiorna szkota” (Zielona Sowa)
»Goscie, goscie” (Zielona Sowa)

»Supergierka. Druzyna $miatkéw” (Wilga)

~Wiosenny las” (Wilga)

»Niesamowite przygody dziesieciu skarpetek

(czterech prawych i szesciu lewych)” (Poradnia K)
»Podrdz po swiecie glosek z pingwinkiem Piko” (Wilga)
»44 malenkich akrobatéw” (Zielona Sowa)

»1da sie ztosci” (Edgard)

0. ,Poznaj¢ $wiat. Pojazdy” (Kapitan Nauka)

S
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ZABAWKI

1. MojiPops — Saszetka z figurka (Magic Box Toys)

2. SuperThings Mutant Battle Kazoom Kids (Magic Box Toys)

3. Dress Me Up - Wedding - Suknie §lubne — Top Model
(Depesche)

4. KookyLoos — Kooky Mermaids Jewel (Magic Box Toys)

5. Match Attax Extra — Saszetki z kartami (Topps)

6. KookyLoos - Elle’s Suitcase (Magic Box Toys)

7. MojiPops — Saszetka z figurka - seria 1. (Magic Box Toys)

8. Match Attax Extra — Megapuszka (Topps)

9. KookyLoos — Wanda’s Suitcase (Magic Box Toys)

10. KookyLoos — Mermaid Pear]l (Magic Box Toys)
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LEGO - Réze (LEGO)

Pisanie-zmazywanie. Literki, cyferki (Alexander)

Harry Potter - Dobby — Puzzle 250 el. (Winning Moves)
Liczydlo drewniane 10 rzed6ow (Starpak)

LEGO Icons - Bukiet r6z (LEGO)

Przygody Kici Koci - Puzzle 30 el. (Trefl)

Maskotka Kicia Kocia 17 cm (Media Rodzina)

Uktadam potowki — Zwierzatka (CzuCzu)

Maskotka Kicia Kocia - Nunus$ 15 cm (Media Rodzina)
Wesoly $wiat Bluey — Puzzle 100 el. (Trefl)
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»Piotru$ + pamie¢: Wielkanoc” (Alexander)

»Ale pary wielkanocne” (Alexander)

»Monopoly. Konie i kucyki” (Winning Moves)

Saszetka z kartami FIFA 365 Adrenalyn XL 2024 (Panini)
SWirus!” (Muduko)

»Match Minions” (Winning Moves)

»Prawda czy nie? Mini” (Kangur)

»Piotrus - Pamiec. Zwierzeta” (Alexander)

»Ona i On. Czy wiecie o sobie wszystko?” (Kangur)

. »Loteryjka: Wielkanoc” (Kangur)

KSIAZKI

1.
2.

O XN W

10.

»Kicia Kocia sie ztosci” (Media Rodzina)

»Niesamowite przygody dziesieciu skarpetek (czterech pra-
wych i sze$ciu lewych)” (Poradnia K)

»Kicia Kocia. Wiosna” (Media Rodzina)

»Bubu uczy sie méwic. A kuku!” (Greg)

»MO0j pierwszy elementarz. Czytamy metoda sylabowg” (Greg)
»Dotknij i poczuj. Zwierzeta na wsi” (Aksjomat)

»Madre bajki” (Greg)

~Opowiesci o tym, co w zyciu wazne” (Ibis)

»Kicia Kocia. Co zasiejemy w ogrodku?” (Media Rodzina)
»Elementarz. Czytamy metodg sylabowg” (Greg)

7] tantis.pl
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sWirus! 2: Ewolucja” (Muduko)

»Emocje” (Kukuryku)

»Potwory do szafy” (Granna)

»Uktadam i czytam” (Adamigo)

»Dobble” (Rebel)

»Dzieci kontra rodzice. Kalambury” (Kangur)

»Dzieci kontra rodzice. Czego o sobie nie wiecie?” (Kangur)
»Kurnik” (Nasza Ksiggarnia)

~Cortex. Wyzwania” (Rebel)

. »Kto to zrobil?” (Rebel)

ZABAWKI

S

Uktadam potowki. Zwierzatka (CzuCzu)

Pucio. Logopedyczne memo jezyczkowe (Nasza Ksiegarnia)
Pucio. Moje pierwsze ukladanki (Nasza Ksiegarnia)

Pucio. Przeciwienistwa (Nasza Ksiegarnia)

Starter malucha. Co widze? (CzuCzu)

Moje pierwsze origami. Zwierzeta (Siedmiordg)

RYNEK ZABAWEK



Pucio. Co tu pasuje? (Nasza Ksiggarnia)

= 0 N

0. Piaskowe obrazki. Pakiet 4 (Niko)

Rok w lesie. Gdzie zyja zwierzeta? (Nasza Ksiegarnia)
Karty kontrastowe malucha (Kapitan Nauka)

RYNEK
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LICENCJE

Minecraft

Star Wars

Harry Potter

Koci Domek Gabi

Psi Patrol

Pokémon

Jurassic Park

NG W

ZABAWKI
LEGO Icons - Bukiet r6z (LEGO)
LEGO Icons - Orchidea (LEGO)

LEGO Icons - Bukiet polnych kwiatéw (LEGO)

1

2

3

4. LEGO Icons — Mate roélinki (LEGO)

5. LEGO Icons - Bukiet kwiatéw (LEGO)
6. LEGO - Roéze (LEGO)

7.  LEGO Icons - Drzewko bonsai (LEGO)
8. Hot Wheels — Auto 1:64 (Mattel)

9. LEGO - Kwiaty wisni (LEGO)

10. LEGO Creator - Kwiaty lotosu (LEGO)

Reklama

GRY

1. ,Monopoly Classic” (Hasbro)

2. ,Wsiaé¢ do pociagu: Europa” (Rebel)

3. ,LaCucaracha” (Ravensburger)

4. ,Pelny kurnik” (Kukuryku)

5. ,Monopoly Super Electronic Banking” (Hasbro)
AUTA

1. Hot Wheels - Auto 1:64 (Mattel)

2. Hot Wheels - Samochodziki 1:64 - 10-pack (Mattel)
3. Hot Wheels Monster Trucks - Pojazd 1:64 (Mattel)
4. Hot Wheels City — Maly zestaw (Mattel)

5. Hot Wheels City - Transporter autek z torem (Mattel)
LALKI

1. Barbie Color Reveal - Totalny Jeans (Mattel)

2. L.O.L. Surprise! Mini Winter Family (MGAE)

3. Gabby’s Purrfect Dollhouse (Spin Master)

4. KookyLoos - Laleczka (Magic Box Toys)

5. Barbie Pop Reveal Juicy Fruits Strawberry

(Mattel)

Monster High — Draculaura (Mattel)

Barbie Color Reveal — Chelsea — Piknik (Mattel)

8. Barbie Dreamtopia Malibu - Syrenka — Migoczace $wiatetka
(Mattel)

. Gabby’s Dollhouse — Kuchnia (Spin Master)

10. Na! Na! Na! Surprise! Minis - seria 2.

(MGAE)

N o

Puoheers

00000 O0THE CAT

Pusheen to kot Tubby Tabby, ktéry przynosi usmiech ludziom na catym swiecie.
Postac ta stata sie stawna dzieki animowanym komiksom i gifom na pusheen.com
oraz animowanym grafikom na Facebooku, Instagramie i innych platformach.
To wspaniata kolekcja przytulnych, miekkich maskotek Pusheen Cat.
Produkty maja 13 — 24 cm.
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PROSTY SPOSOB

W ciggu ostatnich miesiecy wydawnictwo IUVI Games poszerzyto swoja oferte o nowa linie
gier familijnych ,HelvetiQ”, w ktorej znalazty sie kompaktowe karcianki z prostymi zasadami
i wciagajaca rozgrywka. Kazdy z tytutdw zachwyca oprawg graficzna i fascynuje fabuta.
Posrod gier z kolekgji tatwo znaleZ¢ cos dla siebie - zarowno pod katem tematyki,
jak i mechaniki, co zwieksza ich atrakcyjnos¢. Ponizej prezentujemy zapowiedzi tytutow,
ktore juz wkrotce ukazg sie na rynku.

WYZWANIE 1.:
STOCZCIE WDOMU WIELKA
WOJNE WIKINGOW!

»0dyn” to mata karcianka, w kto-
rej kazdy moze zosta¢ jarlem i po-
kierowa¢ wlasna armig wikingdw
w walce o chwale. Nie jest to jednak
takie proste, poniewaz trzeba wyka-
zaé si¢ dobra strategia w wysylaniu
swoich wojownikéw do walki.

Jak podja¢ wyzwanie? Na po-
czatek kazdy z graczy otrzymuje na
reke 9 kart. Nastepnie uczestnicy, zaczynajac od pierwszego, sta-
raja sie wysyla¢ do walki coraz to silniejsze formacje wojownikow.
Gracz w swoim ruchu wyklada jedna karte lub zestaw kart (w tym
samym kolorze albo o tej samej wartosci). Sila takiej formacji
jest rowna najwyzszej liczbie, jaka mozna utworzy¢ z cyfr znaj-
dujacych sie na wylozonych kartach. Nalezy przy tym pamietaé
o dwoch zasadach:

« wylozone karty musza mie¢ wigksza site niz te, ktdre wczesniej
zagral przeciwnik,

« do walki mozna wysta¢ doktadnie tylu wojownikéw (lub o jedne-
go wiecej), ilu znajduje si¢ juz na stole.

Nastepnie gracz zabiera ze stolu jedna karte przeciwnika i wcie-
la ja do swojej armii. Pozostale karty stajg si¢ polegtymi odsytany-
mi do Walhalli, czyli na stos kart odrzuconych.

Droga do zwyciestwa. Gdy jeden z graczy pozbedzie sie wszyst-
kich kart, nastepuje koniec rozdania. Pozostate osoby otrzymuja
ujemne punkty za kazdg karte, ktéra zostala im na rece. Wojne wy-
gra ten, kto po okreslonej liczbie rozgrywek bedzie mial najmniej
punktéw — dzieki temu stanie sie stynnym na catym $wiecie jarlem.

WYZWANIE 2.:
SPROBUJCIE ZOSTAC WLADCAMI POGODY!

W grze ,,Strato” gracze maja niepowtarzalng okazje wcieli¢ si¢
w dyrygentéw pogody! Ich zadaniem jest wspotpraca w celu stwo-
rzenia okreslonych warunkéw meteorologicznych i okietznania
szalenczego tornada.

Jak podja¢ wyzwanie? Gracze wybierajg karte wyzwan (najle-
piej przy pierwszej rozgrywce zacza¢ od tej z numerem 0). Zgod-
nie z symbolami widocznymi przy wyzwaniu dobieraja tylko te
karty pogody, ktére pozwola na jego realizacje. Po przetasowaniu
wybranych kart kazda osoba otrzymuje dwie z nich, a pozostale
karty tworza stos do dobierania. W kazdej turze dany gracz wykla-
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da jedna karte z reki i doklada
ja do uktadu na stole. Od razu
aktywuje efekt przypisany do
danego typu pogody (wiatru,
deszczu, stonca itd.), co po-
zwala mu na manipulacje kar-
tami na stole i przybliza dru-
zyne do realizacji wyzwania.

Droga do zwyciestwa.
Pogoda bywa kaprysna i nie-
przewidywalna, dlatego wy-
gra¢ z zywiolem moze tylko
dobrze zgrany zespol. Gra konczy si¢, gdy gracze odtworzg uktad
kart pokazany w wyzwaniu i nie przekrocza przy tym ustalonego
limitu kart w rzedzie.

ZOSTANCIE NAJWYZEJ
LATAJACYMI OREAMI!

»Fly Home!” to zupelnie
nowa odstona gry koopera-
cyjnej. Angazuje ona pamiec¢
oraz spostrzegawczo$¢ gra-
czy. Dodatkowo gra posiada
aspekt edukacyjny, dzigki
ktéremu kazdy ma szanse
zglebi¢ wiedze na temat pta-
kéw - ich cech, wygladu i za-
chowania.

Jak podja¢ wyzwanie? Gracze wcielaja si¢ w role ornitolo-
gow. W kazdej turze jedna osoba odkrywa trzy karty. Druzyna
przyglada si¢ znajdujacym si¢ na nich ptakom i prébuje zna-
lez¢ faczacy je ceche (np. kolor upierzenia, rozpietos¢ skrzydet
lub typ zachowania). Jedli uda si¢ znalez¢ taka wspdlng ceche,
gracze mogg odesta¢ jednego ptaka do swojego siedliska. Warto
zapamietac cechy pozostatych ptakéw, zeby potem moc je strate-
gicznie ponownie odkry¢ i polaczy¢ z inng karta w pasujaca do
siebie trojke. Wsrdd kart kryja sie rowniez sowy, na ktdre trzeba
uwaza¢. Gdy odkryta zostanie szdsta sowa, zapada zmrok i gra-
Cze przegrywaja.

Droga do zwyciestwa. Jesli gracze przed zapadnigciem zmroku
zapelnig kartami wszystkie miejsca dla ptakéw w czterech siedli-
skach, wygrywaja gre! Jest to mozliwe do osiagniecia jedynie dzie-
ki wspolpracy i dobrej pamieci wszystkich oséb w druzynie.

RYNEKZABAWEK
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WYRUSZCIE NA WYPRAWE
DO ALPEJSKIEGO PARKU!

W ,,Alpinie” na graczy cze-
ka wyprawa do Szwajcarskie-
go Parku Narodowego zlokali-
zowanego w Alpach. Podczas
wycieczki bedg zbiera¢ foto-
grafie zwierzat na tle réznych
krajobrazow.

Jak podja¢ wyzwanie?
W swojej turze gracz wykla-
da z reki jedng z szeéciu kart, po czym doklada ja do uktadu 5x5.
Nastepnie moze wysta¢ jednego ze swoich turystéw po wybrang
fotografie (wystarczy umiesci¢ pionek w swoim kolorze na zagra-
nej karcie lub bezposrednio z nig sasiadujacej). Dzieki temu gracz
ma szanse uzyskaé punkty za realizacje celow, ktdre sa zapisane
na dole kart. W dalszej czesci rozgrywki wszyscy staraja sie dazy¢
do ich realizacji, aby zdoby¢ jak najwiecej punktow zwycigstwa
(punkty mozna otrzymacé np. za kazdy typ zwierzgcia na prawo
od karty). Gracze tworza wspdlnie obszar gry, co moze sprawic,
ze czasem beda sobie nawzajem pomagaé w realizacji celow, a in-
nym razem przeszkadzac.

Droga do zwyciestwa. Na koniec wystarczy zsumowaé punkty
uzyskane przez graczy. Komu najlepiej uda si¢ uchwyci¢ pigkno
i roznorodno$¢ parku, ten wygrywal

DOBRA ZABAWA
JESZCZE BLIZEJ
NATURY...

Linia gier ,Fun by Nature” obejmuje
gry poswiecone tematyce przyrodniczej

z elementami wzbogacajgcymi wiedze
o srodowisku i ekologii. W procesie
produkcyjnym wykorzystane zostaty
materiaty przyjazne naturze,
pozyskane w ekologiczny sposdb

i zgodne z ideq zrownowazonego
rozwoju. Te gry to idealna propozycja

dla mitosnikéw przyrody.
000

TARGI KSIAZKI W WARSZAWIE
/ ziemi wtoskie]
do Polski. ..

iedzynarodowe Targi Ksigzki w Warszawie odbeda sie w tym

roku 23-26 maja w Pafacu Kultury i Nauki oraz na placu De-
filad. W roli go$cia honorowego zaprezentuja si¢ Wiochy. Znajda
sie one w centrum tegorocznej edycji dzigki bogatemu programo-
wi wydarzen, posrod ktorych znajda si¢ prezentacje ksigzek oraz
spotkania z autorami i przedstawicielami branzy wydawniczej.
Bedzie to znakomita okazja do promocji wloskiego $rodowiska
wydawcoéw w Polsce. — Targi Ksigzki w Warszawie, na ktérych
w tym roku Wlochy wystapig jako gos¢ honorowy, stanowia nie-
zwykla szanse dla wydawcéw do zaprezentowania si¢ na rynku
40 milionéw mieszkancow, ktérzy, o czym mialem okazje wielo-
krotnie si¢ przekonac, zywia glebokie i autentyczne zainteresowanie
wloskg kulturg na réznych polach, wrecz pragnienie kontaktu z nig
- podkresla Luca Franchetti Pardo, ambasador Wloch w Polsce.
Miedzynarodowe Targi Ksigzki w Warszawie to kluczowe wyda-
rzenie kulturalne i branzowe $rodowiska ksiazki w Polsce, im-
preza znana i ceniona w Europie i na $wiecie. Najblizsza edycja
zapowiada si¢ interesujgco. Targom towarzyszy¢ beda wydarzenia
promujace wloska literature, festiwale literatury komiksowej, kry-
minalnej, dzieciecej, strefy tematyczne, miedzynarodowe nagrody
literackie i prestizowe konkursy oraz liczne wydarzenia branzowe.
Wiréd niezaprzeczalnych atutéw imprezy mozna wskazaé mie-
dzynarodowe grono wystawcow i tworcow, wspolprace z insty-
tucjami oraz mediami zwiazanymi z ksiazka i kulturg, znakomi-
ta lokalizacje w sercu Warszawy, bezptatny wstep dla wszystkich
zwiedzajacych i szeroka dostepno$¢ wybranych wydarzen online.

MIEDZYNARODOWE
TARGI KSIAZKI
W WARSZAWIE

WLOCHY - DDSE HONOROWY

W ubieglorocznej edycji wziglo udzial niemal 500 wystawcow
i tworcow z Polski oraz 14 innych krajow (Austrii, Azerbejdzanu,
Chin i Tajwanu, Francji, Hiszpanii, Indii, Islandii, Korei Potudnio-
wej, Niemiec, Norwegii, Rumunii, Stowacji, Wloch oraz Ukrainy,
ktéra byla gosciem honorowym). W ciagu czterech dni z publicz-
nosécig spotkalo sie niemal 1 tys. autorek i autoréw, tlumaczy,
ilustratoréw oraz innych osob zwigzanych z branzg wydawnicza
i $wiatem kultury. Lacznie w ramach targéw odbylo sie niemal
800 wydarzen. Ubiegloroczng edycje odwiedzila tez rekordowa
publicznos¢ - ponad 100 tys. oséb.

TREFL

Kazimierz Wierzbicki
finalista konkursu
,EY Przedsiebiorca Roku”

alozyciel i wiasciciel firmy Trefl, jednego z najwigkszych pro-

ducentéw puzzli na $wiecie, znalazl si¢ w gronie finalistow
21. edycji konkursu ,,EY Przedsigbiorca Roku 2023”. To miedzy-
narodowa inicjatywa promujaca najlepszych przedsigbiorcow.
Konkurs organizowany jest od
1986 r. i uczestniczy w nim nie-
mal 60 panstw. W Polsce pierw-
sza edycja odbyla sie w 2003 r.
Tytut Przedsi¢biorcy Roku zdo-
byli wczeéniej m.in. Irena Eris,
Zenon Ziaja, Jacek Furman oraz
Rafal Brzoska.

ZABAWEK

Idjecia: IUVI Games

Idjecia: Targi PKiN, Trefl
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Wiosna w petni! Jak przekonac najmtodszych do spedzania
czasu na zewnatrz? Najlepiej za pomoca zabawek,

ktére umozliwiag im Swietna rozrywke, a jednoczesnie beda
doskonata zacheta do podjecia aktywnosci fizycznej.

C——————
Przyjecie w ogrodzie, spacer, piknik... Kazda okazja jest dobra

W ZDROWYM CIELE ZDROWY DUCH! “mmmm—n
Sportowe zabawki marki Mega Creative sg idealne zaréwno do
¢wiczenia zdrowego wspotzawodnictwa, jak i skutecznej wspot-
pracy.
@ Pistolety piankowe (w trzech
rozmiarach), pistolety na wode
w klasycznym ksztalcie oraz bom-
by wodne pozwolg na zaaranzo-
wanie wielu aktywnodci, ktore
oprocz §wietnej zabawy przyniosa
ochtode!
Prawdziwie turniejowe emocje zagwarantuja z kolei zestawy
rakietek, klasyczny badminton oraz zestaw rakietek z pilecz-
kami!
© Kolejnym pomyslem na zdrowa rywalizacje pod chmurka,
a zarazem poc¢wiczenie koncentracji moga by¢ zawody w strze-
laniu do celu. Dolaczone do zestawdw z tukiem strzalki wy-
konane zostaly z pianki, co zapewnia bezpieczenstwo zabawy.
Alternatywa dla tuku sg poreczne pistolety na strzatki.

W POGONI ZA TYM, CO ULOTNE...

do zabawy bankami mydlanymi My Bubble!

Ostatnio na produktach pojawila si¢ po-
sta¢, ktora sprawi, ze zabawa nabierze
jeszcze wigkszych rumiencow! Mowa
o Gabi z Kociego Domku i jej przyjacio-
tach! W ofercie licencyjnej dostepne sa
klasyczne banki o pojemnosci 55 ml, duze,
pozwalajace na dluzsza zabawe banki
120 ml, a takze maszyna w formie pistoletu
do puszczania baniek.

@ Obok produktow z wizerunkiem Gabi
najmiodsi maja do dyspozycji 10
réznego rodzaju maszyn do baniek
- w formie pitki futbolowej, kosiar-
ki, wiatraczka, a nawet pily mecha-
nicznej! Niektére z nich wypuszcza-
ja banki automatycznie, co sprawia,
ze §wietnie sprawdzg si¢ jako uatrak-
cyjnienie przyjecia w plenerze.

¥OU CAN BE
A CHAMFION.

Pr—

DOBRA FORMA MA WIELE TWARZY...
A na koniec najwazniejsze! Nawet podczas najlepszej zabawy
dzieci nie powinny zapomina¢ o odpowiednim nawodnieniu or-
ganizmu. Z pomocg przyjda im nowosci marki Starpak.
@ Bidony z serii Ombre (pojemno$¢: 400 ml) sa dostepne w rdz-
nych wersjach kolorystycznych. Dzieki nowoczesnemu desi-
gnowi pelnia funkcje nie tylko butelki na wode, ale tez modne-

RADOSNA TWORCZOSC BEZ OGRANICZEN e —

Na dzieci, ktére bardziej niz sportowa rywalizacje czuja arty-

stycznego ducha, czeka co$ spoza sportowej serii Mega Creative.

o

Kreatywne zabawy na $wiezym powietrzu urozmaicg zesta-
wy z kredami do rysowania. Dolaczone akcesoria pozwola
na zaprojektowanie chodnikowych rysunkow
godnych najznakomitszych artystow! Aby
doskonata zabawa trwata cale lato, wystarczy
zaopatrzy¢ malego artyste w zapasowy zestaw
20 kred w réznych
kolorach umieszczo-
nych w porecznym
pudetku ulatwiaja-
cym ich przechowy-
wanie.

s CIALT
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go dodatku! Praktyczny uchwyt
sprawia, ze nawet w ferworze
zabawy beda si¢ pewnie trzyma-
ly w malej dloni. Bidony wyko-
nane zostaly z tritanu - w pelni
bezpiecznego plastiku, ktory nie
zawiera bisfenolu A, co zapew-
nia bezpieczenstwo uzytkowania
oraz trwalo$¢ produktu.

RYNEK ZABAWEK
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- Od czego zaczac zabawe

Wsrod nowosci od ConQuest Entertainment sg zestawy, ktore idealnie sie do tego nadaja.

Mowa o Boffin START 1 i Boffin START 2. W kazdym z nich jest wszystko,
co potrzebne do zbudowania oryginalnych obwoddw elektronicznych,
ktore cechujg sie petna funkcjonalnoscia.

odstawa wszystkich projektéw niezmiennie jest podkiadka, na

ktorej zaciska sie poszczegodlne elementy (aby ulatwi¢ dzieciom
zadanie, majg one rézne oznaczenia kolorystyczne i przyporzad-
kowane im numery na podkladce).

szczegdtowo opisanych w in-
strukcji. Podczas zabawy mfo-
dy inzynier dowie si¢ miedzy
innymi, jak z wody wytwa-
rzany jest prad, zbuduje silnik
hybrydowy, tester materiatow,
wlasny zegar sloneczny i nie

BOFFIN START 1 °
Zestaw zawiera wszystko, co jest  emroeAL St

potrzebne do zbudowania m.in.: s b e E tylko! Liczba elementow: 45.

o wiatraka, = . |

o latajacego spodka, SI'FIRTB [1’1 Boffin IT M6j dom - celem mlodego in-  crssamms secemacas
o klaksonu, peaws %@) zyniera jest mosaienie i z.abezp.iecz.e- BoFeiN Ty honeJoaeicipild
 lampy. 5 I, , ==t nie domu! Dzigki zestawowi dowie sie,

Laczna liczba projektéw do wyko- Lals IR jaka droga dociera do niego prad, zbu-

nania: 14. o duje czujnik $wiatla, zaprojektuje system

ogrzewania elektrycznego, dwupietrowy
dom, wiatrak i wszystko, co tylko przyj-
dzie mu do gtowy. Liczba elementéw: 60.

BOFFIN START 2
Zestaw zawiera elementy, z kto-

rych mozna zbudowa¢ m.in.:

o obwod do mierzenia nate¢Zenia
pradu,

o obwdd do mierzenia napiecia,

o $ciemniacz $wiatla,

 rozdzielacz pradu.

Laczna liczba projektéw do wyko-

nania: 9.

Electronic kit ==

CEENSTARTD

o AR

Najmocniejsze strony serii Boffin:
mozliwos¢ tworzenia wtasnych projektow,
elementy zestawdéw mozna taczyc,
dotaczone szczegdtowe instrukcje ze wskazaniem pozycji

g

% Boffin IT Gry - zestaw oferuje 203 nowe

tﬁ projekty, ktére w zabawny sposéb sku-
piaja sie m.in. na obserwacji, predkosci

E oraz pamieci. Liczba elementdw: 35.

Boffin Magnetic Lite - wér6d najciekaw-
szych projektéw do wykonania sa labi-
rynt z réznymi poziomami i dtugo$ciami,
konsola didzeja, alarm antykradziezowy,
gra kotko i krzyzyk z wigzkami przewo-
dzacymi oraz czujnik zamknietych drzwi
(facznie 150 projektéw). Dolaczony mar-
ker z wkladem przewodzacym pozwala
naszkicowa¢ wlasne projekty, dzieki cze-
mu zabawa jest jeszcze bardziej wciagajaca. Liczba elementdw: 30.

elementow i opisem funkcji projektu,

oznaczenie elementow i przyporzadkowanych im
miejscom na podktadce,

tatwy montaz i demontaz projektow.

PROPOZYCJE DLA NIECO BARDZIEJ

ZAAWANSOWANYCH MEODYCH INZYNIEROW
Mozliwosci zabawy z serig Boflin rozszerzaja m.in. nowe zesta-

wy tematyczne Boftin II.

Uwaga!

Boffin II Zielona energia — umozliwia
Wszystkie elementy serii Boffin START, Boffin I, Boffin Il

zaprojektowanie m.in. kota wodnego,
silnika hybrydowego, rozjazdu, tado-

i Boffin Ill sg kompatybilne i mozna je taczy¢, co sprawia,

warki stonecznej, wentylatora i wiatra-
ka. Wszystkie 125 projektéw zostalo
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ze mozliwosci zabawy sa nieograniczone!

RYNEK ZABAWEK
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& jodkicly pousoddus
Szumigce Misie od Whisbear
50, Wy jothowe ?

Mimo ze Szumigce Misie maja coraz wieksze grono fandw, nadal wiele 0s6b nie miato okazji
przekonac sie o ich dobroczynnym wptywie na komfort 7ycia kazdego maluszka,
ktory po przyjsciu na swiat teskni troche za brzuszkiem mamy. Z myslg o nich
przygotowalismy swoiste kompendium wiedzy o przytulankach.

Wbo stusoryl us- Polsce hatego-
i summio,cychy olbausel?
Polskie mamy ustyszaly o szumie
dzieki dwom siostrom - Julii i Zuzi
Sielickim, ktore najpierw zaprojek-
towaly Szumiace Misie, a nastepnie
zalozyly produkujacg je na duza
skale firme¢ Whisbear.

O co chod 2 tyuw sauimenn?
Badania naukowe potwierdzaja,
ze dzwigki przypominajace prace
odkurzacza lub suszarki do wloséw
kojarza si¢ noworodkom bardzo po-
zytywnie. Wszystko dlatego, ze troche
przypominaja im odglosy znane z zy-
cia plodowego, co sprawia, ze dzialaja
na maluszki odprezajaco i uspokajajaco.

towy sz jest shutecauniejszy: bialy cwuy rizousy?

Wieloletnie doswiadczenie i przeprowadzone badania dowo-
dza, ze na dziecko najlepiej dziala rézowy szum. Jest to szum
o ograniczonym, konkretnym zakresie czestotliwosci, dzieki
czemu jest skuteczny, a zarazem w pelni bezpieczny dla stu-
chu malucha. Rézowy szum jest
nizszy, delikatniejszy niz bialy,
a tym samym najbardziej zblizony
do odglosow, jakie dziecko slyszy
podczas zycia ptodowego.

dod glosuy pousinien byé
sz ?

Priorytetem jest to, by glo$nos¢ wurza-
dzeniach szumigcych nie zagrazala
stuchowi dziecka. Moze ona wynosi¢
maksymalnie 65 dB (kluczowa jest
w tym przypadku mozliwos¢ regu-
lacji).

Wiedy do sprzedazy trogil
plerissay Suummio,cy Mis
Whisbeau?

Bylo to dokladnie 10 lat temu. Dwa
lata pézniej, w roku 2016, Szumiace
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Misie sprzedawaly sie juz w tysia-
cach sztuk na calym $wiecie.

ol tbudowsane sa, Sumio,ce
Misie, krdliste U Leniwce
WHisbeau?

Wszystkie przytulanki majg umiesz-
czone wewnatrz urzadzenie emitu-
jace bialy i rézowy szum, ktéry naj-
bardziej przypomina dzwieki znane
dziecku z brzuszka mamy.

M éuul«ye wayjol, ura,tze~
wioL szumia,ce. urouaousame
w unaLshothi?

Lumi - szumy, dzwigki natury,
muzyka klasyczna, czujnik placzu
CRYsensor, nagrywanie glosu rodzica VOICErecord. W urzadzenie
wyposazone sa Owieczka Lumi i Kroli§ Lumi.

E-zzy - CRYsensor, polaczenie z aplikacja Whisbear na telefonie,
tadowanie przez USB. W urzadzenie wyposazone sa Leniwiec oraz
Kréliczki: Felcia i Felek.

CRYsensor - czujnik, ktéry po wykryciu placzu dziecka automa-
tycznie uruchamia szum. W urzadzenie wyposazone sg Szumigce
Misie i Krdlisie, a takze kultowy Szu-
migcy Mis Sensoryczny.

Urzadzenie klasyczne - rdzo-
wy szum przypominajacy dzwieki
znane dziecku z brzuszka mamy.
W urzadzenie klasyczne wyposazo-
ne sg zawieszki — Kroliczek i Pta-
szek, a takze Kroli$ Spioszek.

Ceay szmumigce Wiz, 0lzemios
Wuisbear- waja, wbudowaie
baterie?

W wiekszosci urzadzen wymagane
sa baterie typu AAA. Rozwigzanie
to pozwolilo wyeliminowa¢ niebez-
pieczenstwo ich wybuchu lub za-
palenia sie. Z kolei Lumi oraz E-zzy
maja wbudowane akumulatory, ktére
mozna szybko fadowa¢ za pomocy
portu USB.

RYNEK ZABAWEK
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W cayun Wigbeau- o, niehusestionowana, poxyce Lidera?
Po pierwsze, Whisbear to Szumiacy Mi$ stworzony od poczatku
do konica w Polsce.

Po drugie, w maskotkach wykorzystany zostal inteligentny czuj-
nik ptaczu CRYsensor. Uruchamia on zabawke automatycznie,
kiedy tylko dziecko obudzi si¢ i zacznie kwili¢.

Po trzecie, Leniwca oraz Kroliczki mozna polaczy¢ przez blue-
tooth z zaawansowanym technologicznie urzadzeniem E-zzy.
Emituje ono trzy rodzaje szumu: bialy, rézowy oraz szum mor-
skich fal. W aplikacji mozna wybra¢ dltugo$¢ trwania szumu. I tak
np. Leniwiec E-zzy to zabawka szumigca, monitor snu i asystent
rodzica w jednym.

Po czwarte, Whisbear posiada w swoim portfolio Szumigcego Mi-
sia Sensorycznego stworzonego z mysla o potrzebach niemowlat
irodzicow. Pomaga on dziecku w zasypianiu, ma tez funkcje zabaw-
ki sensorycznej (szeleszczace kolorowe ndzki zachecaja do zabawy).
Po piate, misie majg wszyte magnesiki pozwalajace przyczepic je
do t6zeczka lub wozka.

Jokimis Mwi:ax,«w uwgat sig pocluwalié .
Szumia,ce
Whisbear otrzymal pozytywnq opini¢ Instytutu Matki i Dziecka.
Zostala ona wydana na podstawie badan przeprowadzonych przez
lekarzy pediatréw, neurologéw, psychologdéw i rehabilitantow.
dabie najbardaie] presticowe wyrdinienio o
dotgch%s dezxﬁa,w Misie w‘%m‘? ety

Sam projekt Whisbeara otrzymal dotychczas wiele nagréd, m.in.
w konkursie ,,Dobry Wzér 2015”. Szumigce Misie Whisbear
otrzymaly tez branzowe nagrody JPMA Innovation Award (2018),
Kind + Jugend Innovation Award (2016) oraz Kids' Time Star
(2016, 2018). Marce zaufala réwniez m.in. brytyjska ksiezna Kate
- Szumigcy Mi$ trafit do rak ksiezniczki Charlotte. Po kilku latach
ksi¢zna nagrodzita marke wyréznieniem Warsaw-London Bridge.
Health Tech Award.

Kto jest wyla,camym dystiybutorenn wourhl Wisbeau
w GPolsce?

Za dystrybucja wszystkich produktéw marki stoi gdynska firma
M&Z.
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POROZUMIENIE WYDAWCOW KSIAZEK

Stanowisko w sprawie
ustawy o jednolite]
cenie ksigzki

»(...) W Porozumieniu Wydawcow sa glosy za ustawa, row-
niez w brzmieniu, w jakim byta ona procedowana w 2021 r. Jed-
nak przewazajg zdania przeciw skupianiu si¢ na cenie detalicznej
(JCK), a w zamian za podjeciem proby zmiany mechanizméw
w dystrybucji ksiazki. Widzimy wyrazng potrzebe zlikwidowania
nadmiernych rabatéw w obrocie ksigzka pomiedzy wydawcami,
hurtownikami oraz ksiegarzami i innymi detalistami. Uwaza-
my, ze gtéwnym czynnikiem, ktory spycha mniejsze podmioty
w branzy - przede wszystkim ksiegarnie — na margines dziatal-
nosci lub wrecz wyklucza je z obiegu gospodarczego, jest coraz
bardziej rozchwiana praktyka rabatowa prowadzona przez po-
szczegblne podmioty, czesto pod wplywem i presja najwiekszych
detalistow na rynku. Mechanizmy te ostatecznie nie sprzyjaja roz-
wojowi branzy i utrwalaja zle nawyki oraz patologiczne bizneso-
wo zachowania w coraz szerszych kregach dystrybucji. Sytuacja na
rynku ksigzki wplywa negatywnie na polityke panstwa w zakresie
dbalosci o wzrost czytelnictwa.

Widzac potrzebe dyskusji o zmianach, apelujemy o rozmo-
wy niewykluczajace zadnego uczestnika obrotu ksigzka i przede
wszystkim uwzgledniajace interes tego, dla ktérego wszyscy pra-
cujemy - czytelnika! Jedynie rozwigzanie oparte na konsensusie
w branzy pozwoli na kontynuowanie prac nad ustawami. Bez sze-
rokiego porozumienia zadne zapisy i paragrafy nie beda ani sku-
teczne, ani mozliwe do przeprowadzenia.

Rada Wydawcéw Porozumienia Wydawcow Ksiazek — Zwigzku
Pracodawcow”

TARGI KSIAZKI W BIALYMSTOKU Y =
Wielka o
[elka Impreza s Ol

wydawnicza
na wschod od Wisty

tym roku Targi Ksiazki w Bialymstoku odbeda sie 19-21

kwietnia na Stadionie Miejskim przy ul. Stonecznej 1. Swo-
ja obecnos¢ potwierdzilo juz niemal 90 wydawcéw. Impreza od
11 lat przycigga podlaskich fanéw literatury chcacych zapoznaé
sie z oferta wydawcow z calej Polski, zasiegna¢ rady doswiad-
czonych ksiegarzy, wzia¢ udzial w spotkaniach autorskich z ulu-
bionymi pisarzami, zdoby¢ autografy oraz przyjemnie spedzi¢
czas wérod ludzi podzielajacych czytelnicza pasje. Na targowych
stoiskach bedzie mozna zaopatrzy¢ si¢ m.in. w literature pigkna,
naukowa, artystyczng oraz podrdznicza, nie zabraknie réwniez
wydawnictw dzieciecych i mlodziezowych. W bogatej ofercie
wystawcow znajda si¢ ponadto rekodzieto, gadzety oraz plakaty
filmowe i muzyczne. W trakcie targéw organizowane beda kon-
kursy z nagrodami ksiazkowymi. W zesztym roku w wydarzeniu
wzielo udzial ponad 20 tys. czytelnikdéw w réznym wieku.

RYNEK ZABAWEK
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KREATYWNA SABA

jakie] jeszcze nie byto!

Play-Doh Air Clay to wiecej niz masa plastyczna. Nowos¢ od Orbico Toys sprawia, ze dzieciece
pomysty nabierajag zupetnie nowych ksztattéw! Produkt stworzony z myslg o matych pasjonatach
sztuki i mtodych architektach otwiera drzwi do Swiata nieograniczonych mozliwosci tworczych!

Dedykowane dzieciom w wieku 3-8 lat
produkty z linii Play-Doh Air Clay sa
idealnym narzedziem stuzacym rozwijaniu
wyobrazni oraz umiejetno$ci manualnych.
Dzigki lekkiej, puszystej konsystencji masa
jest fatwa do formowania, a po utwardze-
niu niezwykle trwala. Male raczki moga
z niej tworzy¢ tréjwymiarowe rzezby, fan-
tazyjne postaci, modele zwierzat i o wie-
le wiecej! W ten sposob dzieci nauczg si¢
eksperymentowac, a co wiecej — odkryja,
ze swoje emocje moga wyraza¢ takze po-
przez sztuke.

NAJWAZNIEJSZE ZALETY ZABAWY
Z PLAY-DOH AIR CLAY:

@ ROZWOJ KREATYWNOSCI

Zabawa z masg plastyczna rozwija wy-
obraznie¢ i kreatywno$¢ dzieci. Moga one
eksperymentowa¢ z réznymi ksztaltami,
kolorami i teksturami, co umozliwia im
tworzenie unikatowych projektow.

@ ROZWOJ UMIEJETNOSCI
MANUALNYCH
Formowanie, modelowanie i manipu-
lacja masa plastyczng wspomaga rozwdj
koordynacji ruchowej oraz umiejetnosci
manualnych najmlodszych.

@D EDUKACJA PRZEZ ZABAWE

Dzieci moga uczy¢ sie poprzez tworze-
nie réznych ksztattow, liter, cyfr, zwierzat
i innych obiektéw, co wspiera rozwdj pojec
matematycznych, jezykowych i poznaw-
czych.

@D RELAKSACJA|REDUKCJA STRESU

Manipulowanie masg plastyczng moze
mie¢ dziatanie relaksujace, a nawet by¢
forma terapii sensorycznej. Dla niektorych
dzieci jest to idealny sposéb na redukeje
stresu i napigcia emocjonalnego.

Play-Doh Air Clay zdobywca nagrody gtéwnej

w XXIl edycji konkursu ,,Swiat Przyjazny Dziecku”!
Kategoria ZABAWKI DLA DZIECI W WIEKU 4-7 LAT:

Masa piankowa - Dinozaur
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Play-Doh Air Clay oferuje réwniez
réznorodne zestawy tematyczne,
takie jak:

« Pizzeria,

« Lodziarnia,
« Stodkie kreacje,
« Urocze zwierzatka.

@ WSPOLPRACA | KOMUNIKACJA
Zabawa z masg plastyczng jest $wietng
okazjg do wspoélpracy i komunikacji mie-
dzy dzie¢mi. Moga one dzieli¢ si¢ pomysta-
mi, uczy¢ od siebie nawzajem oraz wspol-
nie pracowa¢ nad wiekszymi projektami.

@ SAMODZIELNOSC

Brak jakichkolwiek ograniczen podczas
zabawy daje dzieciom poczucie kontroli
i sprawczosci.

@ ZABAWA Z DALA OD EKRANU

Zabawa masg plastyczna to doskonata
alternatywa dla wszelkiego rodzaju urza-
dzen elektronicznych.

Wszystko to sprawia, ze zabawki z linii
Play-Doh Air Clay s3 niezwykle cenio-
ne przez rodzicéw i opiekunéw na calym
$wiecie. Nalezy przy tym podkresli¢, ze te
nietoksyczne i niepowodujace podraznien
skory produkty sg réwniez w pelni bez-
pieczne dla zdrowia dzieci.

5

RYNEK ZABAWEK

o5

Q

Idjecia: Orbico Toys



Kicio. Kocial
NA DZIEN DZIECKA

KiCiA KOCIA

KiCiA KOCIA

KiCiA KOCIA

Kicia Kocia  ADELKA

EE Media Rodzina



NOWOSC W SERII ,FELUS | GUCIO”!

Zeszyty kreatywne l

do nauki i zabawy! )

’3’ ZABAWY L FELUSIEM | GUCIEM

Kontakt handiowy:
SN sprzedaz.zabawka@nk.com.pl
O c\;\'{ N\ tel. 22 338 92 11

Wiecej produktoéw w serii
zZnajdziesz na stronie nk.com.pl

&/ —

Nﬁ Wydawnictwo
NASZA KSIEGARNIA




Ni Wydawnictwo
NASZA KSIEGARNIA

Nowa seria z bohaterami

bestsellerowej ksigzkKi . .
,opowiem ci, mamo, co robig auta

Artura Nowickiego!

_‘_\puzzlogrq 0

]

| . . \ =~
I\\ kSiqikq I BN AN TS

Premiera 15 maja



B \WYWIAD

Zimpli Kids jest brytyjskim producentem m.in. glutkéw i galaretek przeznaczonych
do zabaw sensorycznych w wodzie. Cechuja sie one roznorodna konsystencja,
pieknymi zapachami oraz wyrazistymi kolorami. O to, jakie korzysci ptyna z zabawy
tego typu produktami i dlaczego sa one coraz chetniej wybierane przez rodzicow,
zapytaliSmy MONIKE PIENIAZEK, dyplomowana terapeutke integracji sensorycznej.

Jakie korzysci dla rozwoju dzieci przynosza ze soba zabawy
sensoryczne?

Monika Pieniazek: - Dotyk ma fundamentalne znaczenie w zyciu
kazdego cztowieka, zwlaszcza najmtodszego. Z tego powodu warto
dostarcza¢ maluchom bodzce stymulujace zmyst dotyku. Idealnie
sprawdzg si¢ tu zabawy z wykorzystaniem wszelkiego rodzaju mas
plastycznych, glutkéw, galaretek czy sztucznego $niegu. Dzigki ta-
kim doswiadczeniom dzieci beda bardziej sktonne zaakceptowa¢
rozne konsystencje w swojej diecie, rozmaite faktury ubran w sza-
fie, a takze czynnosci pielegnacyjne, jakim systematycznie sg pod-
dawane. Zabawy dotykowe to réwniez idealne ¢wiczenie motoryki
malej, czyli sprawnosci dloni i palcow, przygotowujace m.in. do
rysowania, pisania, wycinania, zapinania guzikéw oraz wigzania
butéw. Ogromne korzysci przynosi takze umiejetnos¢ wyciszenia
sie, ktora dzieci moga poéwiczy¢ podczas zabaw z masami pla-
stycznymi.

W jaki sposdb wykorzystuje Pani produkty Zimpli Kids w swo-
jej praktyce terapeutycznej?

- Po produkty Zimpli Kids sieggam najczesciej w celu stymulacji
dzieci z nadwrazliwoscia dotykowa, zaburzong motoryks mata
oraz z problemami w réznicowaniu dotykowym. Wykorzystuje je
réwniez w pracy z maluchami impulsywnymi i nadruchliwymi.
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ZIMPLI KIDS UNIWERSALNYM LEKIEM
NA ROZNE PRZYPAD+£OSCI!

Cwiczenia z wykorzystaniem produktéw Zimpli Kids:
ugniatanie masy,
przeciskanie masy przez palce,
naktadanie jedzenia misiom,
mieszanie koralikow.

Cwiczenia z wykorzystaniem produktdéw Zimpli Kids:
mieszanie glutéw z koralikami, -
lepienie kulek i watkéw,
wciskanie palcami (kazdym po kolei) réznych
elementéw w mase plastyczna.

Cwiczenia z wykorzystaniem produktéw Zimpli Kids:
wyszukiwanie (z zakrytymi oczami) zabawek ukrytych
w masie plastycznej
odgadywanie przedmiotow, ktére dziecko dotyka,
i nazywanie ich,
opisywanie przedmiotow po ksztatcie.

Cwiczenia z wykorzystaniem produktéw Zimpli Kids:
dodawanie sktadnikow, skupianie sie na instrukgji,
przelewanie oraz przesypywanie,
dowolna zabawa sprzyjajaca relaksowi.

Jakie zabawy z wykorzystaniem Zim-
pli Kids poleca Pani rodzicom, ktérzy
chca wesprzeé rozwdj sensoryczny
swoich pociech, ale nie wiedza, od
czego zacza(?

- Najbezpieczniej zaczg¢ od produktéw
sypkich, ktore nie przyklejaja sie do skéry.
Po jakims$ czasie do zabawy mozna wlaczy¢ produk-

ty o lekko wilgotnej konsystencji, a na koniec takie, ktére kleja sie do
rak. Kiedy juz rodzice zyskaja pewnos¢, ze dziecko nie ma problemu
z brudnymi rekoma, mogg siega¢ tak naprawde po dowolne masy.

RYNEK ZABAWEK
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PRZYKEADOWE ZABAWY )
ZWYKORZYSTANIEM PRODUKTOW
ZIMPLI KIDS

\
Rodzic wraz z dzieckiem przygotowuja gteboki pojemnik
i niezbedne sktadniki, a nastepnie wyrabiajg mase.
Kiedy juz bedzie ona gotowa, wystarczy do zabawy
wtaczyc figurki zwierzat, dla ktorych dziecko stworzy

wioske, take, kryjowki, jedzenie lub wszystko, co tylke

podpowie mu wyobraznia.

\
Rodzic wraz z dzieckiem przygotowuja tacke ‘
i niezbedne sktadniki, a nastepnie wyrabiajg mase.
Kiedy juz bedzie ona gotowa, wystarczy roztozy¢ na
podtodze folie spozywcza, zdjac dziecku skarpetki,
po czym pozwoli¢ eksplorowaé powstata konsystencje

rekoma i stopami. Aby wzmocnic wrazenia dotykowe,
do masy mozna dodac np. kulki.

Czym wyrdzniajg sie produkty Zimpli Kids na tle innych, z kt6-
rymi dotychczas Pani pracowata?

- Glutkami Zimpli Kids mozna si¢ bawi¢ podczas kapieli! Na ko-
niec wystarczy wsypa¢ do wanny dotaczony proszek, a gesta ciecz
rozrzedzi si¢ i swobodnie sptynie do odplywu.

Zjakiego powodu rodzice tak chetnie wtaczajg zabawe glutka-
mi w codzienne aktywnosci domowe?

- Obecnie panuje coraz wigksza $wiadomos¢ w kwestii korzysci
plynacych z zabaw sensorycznych. Rodzice zdaja sobie sprawe
z tego, ze majg one bardzo pozytywny wplyw na wszechstronny
rozwdj ich pociech. Zarazem jest to wciggajaca aktywnos¢ réwniez
dla nich samych. Fajne jest tez to, ze produktami Zimpli Kids moz-
na sie bawi¢ zaréwno w misce, jak i w wannie. Co istotne, glutki
sa w pelni bezpieczne, tagodne dla skory dzieci. Moim zdaniem
na ich korzys¢ przemawia takze to, Ze sg przyjazne dla Srodowiska,
a po zakonczonej zabawie bardzo fatwo jest posprzatac.

Wtasnie, w jaki sposdb odczarowataby Pani mit, ze tworzenie
glutkow i galaretek to jedna z zabaw, po ktdrych jest najwie-
cej sprzatania? Jak to zorganizowad, by bataganu byto jak naj-
mniej?

- Biorgc pod uwage korzysci ptynace z takich zabaw, jestem zde-
cydowang zwolenniczkg stworzenia dziecku mozliwo$ci doswiad-
czania ich. Unikanie tzw. brudnych zabaw moze nies$¢ ze sobg da-
lekosiezne skutki. Dzieci wychowywane
w sterylnych warunkach czesto maja pro-

sptynie do odptywu.
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Monika Pienigzek

blem z doswiadczaniem dotykowym
nowych produktéw, w tym zywienio-
wych. Moga pojawi¢ sie u nich trudnosci
z roznicowaniem dotykowym, co objawia
sie problemem choc¢by z wyszukaniem otéwka
w piérniku bez wyrzucenia calej jego zawartosci.

Moje sposoby na szybkie sprzatanie po tego typu zabawach to wy-
korzystanie maty do przesadzania kwiatkéw lub folii malarskiej.
Polecam mie¢ w poblizu miske z woda i odrobing mydta oraz recz-
niki papierowe. Innym sposobem jest przeniesienie si¢ z zabawa
do wanny lub pod prysznic.

NOWOSCI OD ZIMPLI KIDS

- magiczny proszek
do tworzenia zelkéw z figurkami i taca (wiek: 3+).
- zestaw do robienia strzelajacych
glutow z gwiazdkami (wiek: 3+).
- kule do kapieli (4 szt.)
z pedzlem (wiek: 3+).
- zestaw do tworzenia Snieznych kul

Na jakie cechy zabawek wspie-
rajgcych rozwdj sensoryczny
powinni zwraca¢ uwage dystry-
butorzy?
- Najwazniejszym aspektem jest
spelnianie norm bezpieczenstwa,
co jest réwnoznaczne z tym, Ze
produkt powinien by¢ odpowied-
ni do zabawy dla wszystkich dzie-
ci powyzej wskazanego wieku.
Istotnym kryterium jest réwniez
wszechstronno$¢ zastosowania. Rodzice chetniej wybieraja pro-
dukty, ktére mozna wykorzysta¢ na wiele sposobow, tym samym
dopasowujac zabawe do preferencji konkretnego dziecka. Warto
takze kierowac si¢ rekomendacjami specjalistow i opiniami innych
rodzicéw. Mysélac bardziej globalnie, dobrze jest mie¢ na uwadze
réwniez to, by oferowane produkty byly biode-
gradowalne.

Glutkami Zimpli Kids mozna sie bawic
podczas kgpielil Na koniec wystarczy
wsypac do wanny dotgczony proszek,
a gesta ciecz rozrzedzi sie i swobodnie

Dziekuje za rozmowe.

Wytacznym dystrybutorem produktéw ;

Zimpli Kids w Polsce jest firma Baby & Travel
(b2b.babyandtravel.pl).

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Baby Travel
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udany skok na komputery i konsole!

Trefl ogtosit elektryzujaca wiadomosé dla wszystkich fanow gier detektywistycznych,
w tym wielbicieli Spy Guya! Do tej pory oprocz wersji planszéwkowej mieli oni okazje przetestowac

MOCNY GRACZ

W tym miejscu warto wspomnie¢, ze
kooperacyjna rodzinna planszéwka ,,Spy
Guy” tuz po swoim debiucie na polskim
rynku otrzymata tytut Zabawki Roku
(2022 r.), a rok pozniej trafita do TOP 10
najlepszych zabawek wedlug Amazon.pl
(listopad 2023 r.). Dotychczas oprocz wer-
sji rodzimej dostepnych bylo kilka wydan
tematycznych, w tym ,,Zimowa przygoda’,
,Junior Zwierzaki”, ,,Sopot” oraz ,,Pomor-
skie”. Obecnie wydawca pracuje nad odsto-
ng karciang oraz wersja ,Dinozaury”.

Ale na tym nie koniec! Podczas tego-
rocznych targéw Spielwarenmesse w No-
rymberdze Trefl zaprezentowal rowniez
nowe edycje zagraniczne: ,Deutschland”
(premiera: Spiel 2023), ,France” i ,,USA’”.
Ponadto gra zostala dostrzezona na tar-
gach InterOcio Games w Madrycie, gdzie
otrzymata nagrode InterOcio 2024 w kate-
gorii The Best Children’s Game.

RYNEK ZABAWEK

DUZE ZASIEGI

Oprocz $wietnej mechaniki i oprawy
graficznej planszowki na sukces brandu
skladaja sie szeroko zakrojone dzialania
promocyjne. Obok tradycyjnych kampanii
telewizyjnych i digitalowych w okresie bo-
zonarodzeniowym na przystankach auto-
busowych w pieciu najwigkszych miastach
w Polsce mozna bylo zobaczy¢ przyciaga-
jace uwage kreacje. ,,Spy Guy” jest tez sze-
roko promowany podczas meczéw domo-
wych druzyn Trefl Sopot i Trefl Gdansk,
ktére oprocz publicznosci przed telewizo-
rami potrafia zgromadzi¢ 9 tys. kibicow
na trybunach. Na tych wydarzeniach moz-
na spotka¢ maskotke Treflika w przebraniu
detektywa oraz zagra¢ w wielkoformatowg
wersje gry, ktorej znakiem rozpoznawczym
jest pieciometrowa plansza!

e B

NOWY KIERUNEK

Wersja na PC i konsole Nintendo Swi-
tch zawiera dobrze znane graczom mapy
z wersji mobilnej i planszowej, ale z odswie-
zong, animowang grafikg. Charakteryzujg
sie one wigksza liczba znajdziek, trudniej-
szymi trybami i nowym sposobem ich
wyszukiwania (z perspektywy calej mapy).
Nowoscia w grze jest réwniez modut roz-
wigzywania zagadek z trzema poziomami
trudnosci i zupelnie nowymi osiggnieciami.

Docelowo gra ukaze si¢ w 16 wersjach
jezykowych. Limitowana edycja na PC
pojawi sie na platformie Amazon. A juz
w 2025 r. ,,Spy Guy” bedzie réwniez do-
stepny na konsole Sony PlayStation i Mi-
crosoft Xbox!
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O faktach sie

e NIEDYSKUTOVE' |

: Trzeba otwarcie przyznad, ze tegoroczne nowosci w ofercie .
‘ ' firmy TM Toys robiag niesamowite wrazenie — zaréwno jesli chodzi ‘J

o ich réznorodnosé, jak i mozliwosci zabawy nimi.

FAKT: ZABAWA BANKAMI NIE MA GRANIC WIEKOWYCH! FAKT: NA FARMIE NIE MA MOWY O NUDZIE!

Fru Blu Bubble Box to
banki mydlane, ktérymi
mozna si¢ bawi¢ bez konca!
Unikatowy system pakowa-
nia zapewnia wygode uzy-
cia oraz przediuzona trwa-
fos¢ plynu. Zestaw mozna
faczy¢ z innymi produkta-
mi z serii Fru Blu. Specjalne
otwory na dfonie pozwalaja

Zwlaszcza gdy zadomowig si¢
na niej nowe figurki Flockies!
Kon, krowa, pies, owca, kurczak
i zaba majg swoje pokoje w spe-
¢jalnym domku kolekcjonerskim,
w ktérym mieszka réwniez pewna
urocza kotka... Teraz dzieci moga
tatwo potaczy¢ wszystkie zestawy
w jeden wielki $wiat, po czym wy-
myséla¢ coraz to nowsze przygody

tatwo go przenie$¢ z miejsca w miejsce. Dziecinnie proste jest te-  dla swoich ulubionych figurek.

zoddzielenie od siebie worka foliowego i kartonu, co utatwia se-

3 najwazniejsze cechy figurek Flockies:

gregacje odpadow.
1. W kolekcji dostepny jest duzy wybor figurek.
3 najwazniejsze cechy zestawuv 2. Zabawa nimi rozwija wyobraznie.
Fru Blv Bubble Box: 3. Domek kolekcjonerski jest jednoczesnie placem zabaw.

1. Ma duzg pojemnosc (3 1).

2. Jest wyposazony w wygodny kranik. FAKT: WYCZAROWANIE WEASNEJ LALKI JEST MOZLIWE!

3. Otwory na dtonie utatwiajg przenoszenie Aby tego dokonac¢, wystar-

Zmiejsca w miejsce.

FAKT: KULTOWE FIGURKI KOLEKCJONERSKIE POWROCILY! Mixies Pixlings i stworzy¢

Zwierzatka z  kolekeji
Littlest Pet Shop kojarzo-
ne sg przede wszystkim
ze wzgledu ich duze rucho-
me gtowki i unikatowe oczy.
Zadebiutowaly na rynku
w 1992 r. i od tego czasu
maja swoje stale miejsce
w sercach dzieci. Najnow-
sza kolekcja obejmuje kilka-
dziesigt zwierzatek, ktorych

—

czy przenies¢ si¢ do zacza-
rowanego krolestwa Magic

eliksir, ktory pozwoli odkry¢
lalke! Po polaczeniu wody
z magicznymi skladnikami
mikstura zaczyna wirowac,
az uzyska gleboki, ciemno-
niebieski kolor. Nastepnie
nalezy wypowiedzie¢ zakle-
cie ,,Magicus Mixus!”, obracajac i naciskajac krysztalowy klejnot.
Na koniec na oczach dziewczynki niebieski eliksir stanie sie
przezroczysty, odstaniajac lalke, ktdra jest catkiem sucha i go-
towa do zabawy! Dziewczynki moga wlasnorecznie wyczaro-

glowy wesoto podskakujg podczas zabawy. Kolekcjonerzy moga je ~ wac az pie¢ réznych Pixlings! Kazda z nich ma 16 cm wysokosci
naby¢ zaréwno pojedynczo, jak i w zestawach zawierajacych rézne i 7 ruchomych punktéw, dzieki czemu lalke mozna ustawiaé

zwierzaki.

3 najwazniejsze cechy figurek

Littlest Pet Shop:

1. Maja charakterystyczne, podskakujace

gtowki.

2. Kolekcja obejmuje réznorodne figurki.
3. Zapewniaja Swietne potgczenie dwbch

Swiatow: on- i offline.
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w roznych pozach.

3 najwazniejsze cechy zestawow

Magic Mixies Pixlings:

1. Nawigzuja do Swiata fantasy.

2. Pobudzajg wyobraznie.

3. Ruchome czesci ciata umozliwiaja
ustawianie lalek w réznych pozach.

RYNEK ZABAWEK



FAKT: SWIAT BLUEY JEST NA WYCIAGNIECIE REKI!

Nowa linia zabawek Bluey za- 4
pewnia jeszcze wigcej zabawy!
Kazde dziecko moze teraz zajrze¢
do lodziarni z Bingo (minizestaw
Lodziarnia), zrobi¢ zakupy razem
z Bluey (minizestaw Sklep spozyw-
czy), wybra¢ sie na przejazdzke po
plazy z Banditem (minizestaw Po-
jazd plazowy), a na koniec wpasé
do Minidomu rodzinnego Bluey
i zdrzemna¢ si¢ w sypialni, zjes¢
obiad w jadalni, po czym zrobi¢ siusiu w fazience. Wéréd nowosci
jest réwniez duza interaktywna maskotka Bluey, ktora glosem boha-
terki wypowiada frazy z bajki oraz $piewa piosenki z serialu.

3 najwazniejsze cechy zabawek
na licencji Blvey:
1. Ucielesniaja bohaterow popularnej
bajki dla dzieci.
2. Maja ruchome czesci ciata. 4
3. Umozliwiaja odgrywanie scen z serialu.

FAKT: DZIECI MOGA TERAZ ULEPIC CALY SWOJ SWIAT!

Nowy rok przyniost row-
niez nowe zestawy od Hey Clay.
W3rdd nich sg Bestie (ktore weale
nie sa tak straszne, jak mogtoby
sie wydawac), Psy (do ulepienia
jest az sze$¢ réznych ras) oraz ze-
staw Egzotyczne zwierzeta. Fani
malych zottych ludzikéw z pew-
no$cig ucieszg sie z mozliwosci
ulepienia wlasnych Minionkéw
(wkrotce w sprzedazy duzy zestaw
i sze§¢ mniejszych)! Marka oferu-
je rowniez trzy zestawy z serii Bijou do projektowania pierscionkow.
Zawierajg one wszystko, czego potrzebuje maly jubiler: miarke roz-
miaru palca, stojak ulatwiajacy projektowanie pierscionkéw oraz
dostep do aplikacji z instrukeja formowania masy. Po 24 godzinach
masa Hey Clay zasycha, tworzac oryginalna bizuterie.

ittt —

| ————
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3 najwazniejsze cechy zestawow
Hey Clay:
1. Dostep do aplikacji z instrukcja lepienia
krok po kroku.
2. Masy maja zywe, mocne kolory.
3. Kazda figurka po wyschnieciu
staje sie zabawka.

FAKT: STYLISTA FRYZUR MOZE ZOSTAC KAZDY!

VIP Pets Bow Power moga mie¢
najbardziej kolorowe i modne fry-
zury! Do zebrania jest sze$¢ szcze-
niaczkéw: Kim, Natty, Aurora,
Shiara, Gwen i Juliet. Zestawy ofe-
rujg niespodzianki i rézne akceso-
ria do wloséw. A w dodatku kazdy
szczeniaczek ma inng wstazke! Zu-
pelnie jak w serialu na YouTubie!
Do zestawéw dotaczony jest fotel
fryzjerski, ktory ulatwia stylizacje
VIP Pets.

3 najwazniejsze cechy zestawow
VIP Pets Bow Power:
1. Dtugie wtosy utatwiaja stylizacje.
2. Dotaczone modne akcesoria.
3. Zawieraja bohaterow serialu

na YouTubie.

FAKT: TO DOBRZE, KIEDY
BOBAS PLACZE PODCZAS
ZABAWY!

Teraz maluchy moga bawi¢ si¢
mieciutkg wersja swoich ulubio-
nych postaci Disneya! Do zebrania
jest szes¢ roznych lalek Tiny Cud-
dles z serii Cry Babies Magic Tears,
a kazda z nich inspirowana kultowg
postacia Disneya! Po naci$nieciu
na gléwke bobasek zaczyna ptakaé
prawdziwymi lzami! W dodatku kazdy z nich ma na sobie pizam-
ke bohatera, ktdérego ucielesnia. W zestawach znajduja si¢ réwniez
smoczki. Wysokos¢ laleczek: 24,9 cm. &‘

)

3 najwazniejsze cechy
Tiny Cuddles - Disney:
1. Ptacza prawdziwymi tzami.
2. Maja miekkie ciatko, ktore jest
idealne do tulenia.
3. Ucielesniaja bohaterow
bajki dla dzieci.
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Jakie ksigzki powinny znalez¢ sie w biblioteczce dziecka, ktore dopiero co opanowato.
samodzielne czytanie, aby skutecznie zarazic je mitoécig do ksigzek? Tym razem
przyjrzelismy sie blizej portfolio wydawnictwa Zielona Sowa, w ktorym nie brakuje
propozycji dla ambitnych czytelnikow w tym wieku.

Duzy, czytelny font.

AN SR

To teraz pora na zadanie najwazniej-
szego pytania: jakie tytuly spelniaja
wszystkie te zalozenia? Aby ulatwi¢ Pan-
stwu wejscie do $wiata poszczegélnych
dziecigcych bohateréw, podzielilismy je
wedlug serii i nowodci, jakie ukazaly sie
w kazdej z nich.

SERIA ,,JAGODA”

Jagoda to wygadana uczennica szko-
ty podstawowej. Ksiazki o jej przygodach
idealnie nadaja si¢ do samodzielnego czy-
tania. Wciagajaca zagadka, duza czcionka

thistrag

taelns Sims,
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5 cech taczacych wciagajace ksiazki dla dzieci 6+:

llustracje nawigzujace do fragmentow tekstu.

Weciagajaca fabuta, np. z watkiem przygodowym, zagadka,
tajemnica i z elementami humorystycznymi.

Podziat opowiesci na krétkie rozdziaty.

Objetos¢ umozliwiajaca samodzielne przeczytanie przez dziecko.

i dynamiczne ilustracje sprawiaja, ze dzie-
ciom trudno jest si¢ od nich oderwac!

MNowsost uy seiil: »Jagoda i tajemnica
zaginionego piéropusza”
Premiera: 24 kwietnia br.

Klasa Jagody jedzie na zielong szkofe.
Tematem przewodnim wyprawy jest zy-
cie Indian. Pierwszego dnia dzieci zostaja
podzielone na plemiona i maja za zadanie
wspolnie stworzy¢ piéropusze. Kolejnego
dnia rano okazuje sig, ze piéropusz dru-
zyny Jagody zniknal... Bez niego szansa
grupy na wygranie indianskiego konkursu
spada do zera. Kto jest odpowiedzialny za
kradziez? Czy Jagoda wpadnie na trop zlo-
dzieja pidropusza?

M N e N B g e o

Zabawne opowiesci o jaszczurce
w $wiecie smokéw! Drago trafia z Ziemi na
planete Lawa zamieszkiwang przez smoki.
Od tego momentu czuje si¢ inny... Na do-
miar ztego nienawidzi go szkolna gwiazda
Mietus Porywczy. Jaszczur musi stawic
czota wielu przeciwnoséciom losu. Czy uda
mu sie odnalez¢ w sobie sile i przezwycie-
zy¢ poczucie nizszoéci spowodowane od-
miennoscig?

GO

ety OGNIEM 3 ZIEMIA

»Jaszczurka Drago.
Miedzy ogniem a ziemig”
Premiera: 15 maja br.

Kiedy nadchodza ferie, Drago wraca na
Ziemig, aby spedzi¢ troche czasu u dziad-
ka. Okazuje sig, ze kroluje tu magia, a dzia-
dek mieszka w $rodku tajemniczego Lasu
Pozoréw. Swiat Drago znéw diametralnie
sie zmienia. Musi uratowa¢ ukochang oso-
be i zmierzy¢ sie z tajemnicg Lasu Pozoréw.
Czy jaszczurce starczy odwagi, by stawic
czota wlasnym lekom? Historia Drago to
lekcja samoakceptacji, zrozumienia i em-
patii. Ksigzka porusza temat innosci, po-
$wiecenia dla drugiej osoby oraz budowa-
nia relacji z rodzing i réwiesnikami.

SERIA ,,ZAOPIEKUJ SIE MNA”

Na seri¢ skladajg si¢ wzruszajace opo-
wiesci o przyjazni miedzy dzie¢mi a zwie-
rzetami. To nie tylko przyjemno$¢ z czyta-
nia, ale rowniez nauka empatii, wrazliwosci
i odpowiedzialnosci za zwierzaki.

RYNEK ZABAWEK



MNousost us seiil: ,,Zaopiekuj sie mna.
Ptysia zniknela”
Premiera: 27 marca br.

Iza denerwuje si¢ przeprowadzka do
domu nowego meza swojej mamy i jego syna
Szymka. Jednak gdy dowiaduje si¢, ze chlo-
piec wlasnie zaadoptowal szczeniaka, nie
moze si¢ doczeka¢, az bedzie mogta bawi¢
si¢ z Ptysig i zabiera¢ ja na dlugie spacery!
Kiedy Szymek wybiera si¢ do mamy, Ptysia
zostaje pod opieka Izy. Dziewczynka organi-
zuje wideorozmowe z chlopcem, poniewaz
dostrzega, ze piesek za nim teskni. Tymcza-
sem dzwonigcy telefon ploszy Ptysie, ktora
ucieka...

SERIA ,,ZOSIA | JEJ ZOO”

Azyl Zoologiczny to wyjatkowe miejsce
zalozone przez pana Horacego, stynnego
podréznika. Uratowane przez niego zwie-
rzeta dostaja tutaj swoj nowy dom, zyskuja
przyjaciol i opieke. Mieszka tu tez Zosia
ze swojg mamga, ktora jest weterynarzem.
Dziewczynka kocha zwierzeta i kiedy tylko
ma okazje, spedza z nimi czas. Najwiek-
szym sekretem Zosi jest bowiem rozumie-
nie ich mowy...

RYNEK ZABAWEK

MNousost uy seiMi: ,Zosia ijej zoo.
Zatroskana wombatka”
Premiera: 27 marca br.

Zosia nie moze doczeka¢ sie, az rodzi-
na wombatéw w Azylu Zoologicznym
zyska nowego czlonka. Ale maly wombat
nie czuje si¢ bezpiecznie w nowym domu.
Czy Zosia zdota mu pomoc?

M e N B g o e o N
SERIA ,,SZKOLNE SZALENSTWA”

Przyjemna lektura, ktéra wciagnie za-
réwno mlodszych, jak i starszych czytelni-
kow. Dzieciaki ze szkolnej paczki co rusz
wpadajg na szalone pomysly, bez przerwy
weszg spiski, a nawet wiecej — probuja ba-
daé tajemnicze zjawiska... W tej szkole nie
ma ani dnia spokoju!

Mousst uy seiMis: ,,Szkolne szalenstwa.
W szkolnej piwnicy czai si¢ bestia!”
Premiera: 27 wrzesnia 2023 r.

Maja i jej przyjaciele stysza, jak dyrektor
szepcze o ,,zaginionym skarbie” i ,,koniczg-
cym sie czasie”. Sadzg, ze 6w skarb ukry-
ty jest w szkole, po czym postanawiajg go
odnalez¢... Gdy wyruszaja na poszukiwa-
nia, tata kolegi wspomina, ze widzial co$
blyszczacego w szkolnej piwnicy. Dzieciaki
upewniajg sie, ze faktycznie co$ tam 1$ni,
po czym dostrzegajg... oczy bestii!

M g S e W T e W N N
SERIA ,,SEONECZNA STADNINA”

Na obozie jezdzieckim Stoneczna Stad-
nina przygoda goni przygode! Seria pelna
jest przygdd, ktére wciggna wszystkich
wielbicieli zwierzat, w szczegolnosci koni
i kucykow!

MNousosC us seril: ,, Amelia i niezwykly
kucyk”
Premiera: 15 maja br.

AMELIA
¢ MIEZWYKLY
KUCYK

Amelia jest zdeterminowana, by wywal-
czy¢ sobie miejsce w druzynie, ktéra wezmie
udzial w konkursie skokéw przez przeszko-
dy. To jej szansa, by dowies¢ swoich umiejet-
nosci i popisac sie talentami Pielgrzyma, jej
wspaniatego kucyka masci palomino. Jednak
czy warto wygrywac za wszelka cene? Kucyk
jest gotowy pokaza¢ dziewczynce, co na-
prawde ma znaczenie. ..

g S g S R g T S e
SERIA ,,SZKOtA TRZESIPORTK()W”

Dzieciaki ze Szkoly Trzesiportkow
w kazdej sytuacji dopatruja si¢ nadprzy-
rodzonego wyjasnienia. W tym miejscu
wszystko moze sie zdarzy¢ i rzeczywiscie
zawsze sporo sie dzieje!

Nousost us seiril: ,,Szkota Trzesiport-
kow. Wyscigowy kurczak”
Premiera: 28 lutego br.

Czy ten kurczak wlasnie wzigl udziat
w wyscigu? TAK! Czy Ania naprawde jest
Krélowa Mréwek? TAK! Czy na lunch
serwowany bedzie toksyczny glut? Co to
wszystko oznacza dla klasy 2b? Mndstwo
zabawy!
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B TRENDY

BABY{born:

10 argumentow na TAK

Sklep z zabawkami bez lalek BABY born bytby jak... restauracja bez kuchni!
Stodkie bobaski sa bowiem marzeniem kazdego dziecka wkraczajgcego w etap rozwoju,
w ktorym dominuje zabawa w odgrywanie rol.

T
-

ARGUMENT 1.

Marka wprowadzona zostala na rynek
w roku 1991 (Zapf Creation). Od tego cza-
su bobasy BABY born zdobywaja serca ko-
lejnych pokolen dzieci.

ARGUMENT 2.

BABY born to brand doskonale rozpo-
znawalny na calym $wiecie, co znajduje
swoje odzwierciedlenie w decyzjach zaku-
powych klientéw w réznym wieku poszu-
kujacych w sklepie lalki bobasa.

ARGUMENT 3.

Dostepne s3 trzy rozne modele lalek
podstawowych dedykowane kazdej grupie
docelowej: dziewczynka, chlopiec i dziew-
czynka etniczna.

ARGUMENT 4.

Asortyment obejmuje takze lalki towa-
rzyszace dzieciom od momentu narodzin
- BABY born for Babies.
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ARGUMENT 5.

Oferta marki jest rozbudowywana zgod-
nie z aktualnymi trendami rynkowymi.
Do sprzedazy systematycznie trafiaja nowe
lalki i akcesoria, ktére spelniaja coraz to
wyzsze oczekiwania mlodych konsumen-
tow.

ARGUMENT 6.

Kazda lalka prezentuje nawet 10 roz-
nych funkgji zyciowych (potrafi m.in. pi¢,
plaka¢, korzysta¢ z nocnika), co pozwala
dzieciom na odgrywanie najrézniejszych
rdl spotecznych.

ARGUMENT 7.

Zabawa bobasami BABY born sprzyja
rozwojowi kompetencji spotecznych oraz
pozwala ksztaltowaé wérdd dzieci takie
wartoéci, jak odpowiedzialno$¢, zdolnos¢
komunikacji i empatia.

ARGUMENT 8.

Caly asortyment BABY born zostat za-
prezentowany w nowym animowanym se-
rialu ,,BABY born” dostepnym na YouTubie
(www.youtube.com/@BABYbornPoPolsku).
W $lad za tym dzieci chcg opiekowac sig
ulubionymi laleczkami!

ARGUMENT 9.

Serial ,BABY born” na YouTubie przy-
niost ze soba zmiany zwiazane z persona-
lizacjg lalek. Od najblizszego sezonu kazda
BABY born bedzie miata swoje imie!

ARGUMENT 10.

Zabawa z BABY born stanowi réwniez
dla dzieci zachete do uprawiania réznego
rodzaju sportéw (np. dolaczone do lalki
rowerek, kask i stroj sportowy sprawiaja,
ze dziecko chetniej wybierze si¢ na prze-
jazdzke rowerem).

Oficjalna strona marki BABY born:
www.baby-born.com/pl.

RYNEK ZABAWEK




EEMGAsIMiniverse:

10 argumentow na TAK

Tworzenie Swiata w miniaturze jeszcze nigdy nie byto tak przyjemne! Seria MGA's Miniverse
umozliwia wierne odtworzenie najprzerdzniejszych sSwiatow, a nastepnie kolekcjonowanie ich.
A gdy dodamy do tego, ze kazda samodzielnie wykonana replika to réwniez ogromny powdd

do dumy, otrzymamy przy okazji sposéb na codzienna minidawke endorfin!

ARGUMENT 1.

Na marke MGA's Miniverse sktadajg sie
repliki produktéw z réznych dziedzin
zycia (takich jak jedzenie, dom, dekoracje)
w formacie mini.

ARGUMENT 2.
Kazda kula kryje wszystkie sktadniki
potrzebne do stworzenia wybranych replik.

ARGUMENT 3.

Wykonanie replik jest dziecinnie proste.

ARGUMENT 4.
Brand skierowany do grupy kidults (8+).

RYNEK ZABAWEK

ARGUMENT 5.

Koncepcja DIY sprawia, ze zabawa roz-
wija rowniez kreatywno$¢ dzieci — moga
one postepowaé zgodnie z instrukeja, ale
réwnie dobrze projektowa¢ produkty we-
dlug wlasnej wyobrazni.

ARGUMENT 6.

Miniaturowe $wiaty od lat ciesza sie
ogromng popularnoécig zaréwno wsrod
dzieci, jak i dorostych.

ARGUMENT 7.

Rado$¢ plynaca z zabawy podnosi
mozliwo$¢ kolekcjonowania wlasnorecz-
nie stworzonych mini§wiatow.

ARGUMENT 8.

Oprécz serii dostepnych w regularnej
sprzedazy systematycznie pojawiajg sie li-
mitowane kolekcje sezonowe (np. na wa-
lentynki, Wielkanoc i inne okazje).

ARGUMENT 9.

Wirdd replik pojawily sie juz pierwsze
produkty na licencji globalnych marek.
W kolejnych sezonach bedzie ich jeszcze
wiecej!

ARGUMENT 10.

Szerokozasiegowe kampanie digitalowe
oraz dalszy rozwdj asortymentu sprawia-
ja, ze w kolejnych sezonach marka MGA's
Miniverse bedzie zyskiwac na popularnosci.

Producentem marek BABY born

i MGA’s Miniverse jest firma
MGA Entertainment.
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B FIRMA

Mozliwos¢ podpatrzenia, jak na przestrzeni lat budowato swojg pozycje
Wydawnictwo Nasza Ksiegarnia, kazdemu przyniesie pozytek. To piekna lekcja historii,
a zarazem potezna dawka inspiracji. Jakie byty poczatki wydawcy, pierwotne cele
i co spowodowato, ze ksigzkowym planom wydawniczym zaczety towarzyszyc
pomysty na zabawki? Wreszcie jak mozna skorzystac z tej wiedzy?

Polecamy rozpoczac od wnikliwej lektury ponizszego materiatu. ..

OD CZEGO WSZYSTKO SIE ZACZE+£O?

Wydawnictwo powstalo w sierpniu 1921 r. jako Nasza Ksie-
garnia Zwigzku Polskiego Nauczycielstwa Szkdét Powszechnych
Spotka Akcyjna (ZPNSP to dzialajace do dzi§ ZNP). Poczatkowo
gléwnym przedmiotem jego dzialalnosci miato by¢ wydawanie
podrecznikéw oraz zaopatrywanie szkét w pomoce naukowe, ta-
kie jak globusy i mapy $cienne. W tym miejscu warto podkreslic,
ze w dobie glebokiego kryzysu II RP wydawca musial mierzy¢ sie
nie tylko z problemami finansowymi, ale tez nadgza¢ z publikowa-
niem materiatéw dydaktycznych dla pedagogéw, ktérych w kraju
bardzo brakowato.

DUZY KROK W ROZWOJU

Z czasem w planach wydawniczych Naszej Ksiegarni poja-
wily sie ksigzki dla dzieci i podreczniki dla nauczycieli, a takze
czytanki, stowniki orograficzne oraz wiersze. Jednymi z pierw-
szych ilustratoréw, z ktérymi wspoétpracowal wydaweca, byli Jan
Marcin Szancer oraz Zofia Stryjenska — wowczas jedna z naj-
wazniejszych przedstawicielek polskiego art déco (obok Tama-
ry Lempickiej).

Juz w okresie miedzywojennym Nasza Ksiggarnia zaczela
eksperymentowac z narzedziem marketingowym, jakim bylo a-
czenie tytutéw w cykle i tworzenie w ten sposéb uwielbianych
przez mlode pokolenia serii wydawniczych (takich jak Wydaw-
nictwo Ptomyka i Ptomyczka). Ten koncept byt rozwijany przez
kolejne sto lat, stajac sie znakiem rozpoznawczym wydawcy.
Na przestrzeni czasu pozwolifo to polaczy¢ w serie poszczegélne
tomy, a nawet wiecej — przenies¢ bohateréw ksigzek do $wiata
gier i zabawek.

NIELATWE LATA POWOJENNE

Po wojnie wdrozony zostal pomyst Tajnej Organizacji Naucza-
nia polegajacy na poltaczeniu wydzialéw wydawniczych ZNP i Na-
szej Ksiegarni. W ten sposob powstat (nadal oparty na dziatalnosci
spotdzielczej) Instytut Wydawniczy Nasza Ksiegarnia, ktory taczyt
w sobie dziatalnos¢ wydawnicza, drukarska i dystrybucyjna.

W 1949 r. fgczna liczba wszystkich
yuﬁﬁ'kacji N;zszgj lGiggarni wym’os[a
3 mln eqgz. (ty[e samo co obecnie).
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»TRZESIENIE ZIEMI” W BRANZY WYDAWNICZEJ

Na poczatku lat 50. XX w. wydawanie podrecznikéw przejat
WSIP, za$ ich dystrybucje - Dom Ksiazki i Ruch. Z kolei Nasza
Ksiegarnia w 1954 r. zyskata monopol na wydawanie literatury dla
dzieci i mlodziezy. Od tego czasu (az do lat 90.) rozwijane byly
najbardziej znane serie, w tym ,,Poczytaj mi, mamo’, ,Mikolajek”
René Goscinnego, ksigzki Astrid Lindgren, ,,Muminki” Tove Jans-
sona oraz ,,Kubu$ Puchatek” w ttumaczeniu Ireny Tuwim. Wy-
dawca nawigzal tez wspotprace z czolowymi polskimi autorami
i ilustratorami. W tym gronie byli m.in. Maria Kownacka, Jan
Brzechwa, Irena Tuwim, Czestaw Janczarski, Jozef Wilkon, Boh-
dan Butenko, Olga Siemaszko oraz Edward Lutczyn.

W 1956 r. tgczny naktad wszystkich publikacji
Mzszgj Ksiggami yrzeﬁroczyf reﬁor:ﬁ?wy
W jej historii wym’k 20 min eqz.

W beczce miodu byta jednak tyzka dziegciu. W tamtym okre-
sie cale naklady trafialy do Sktadnicy Ksiegarskiej, a wydawca
nie sprawowal kontroli nad ich sprzedaza oraz dystrybucjg. Nie
miatl tez dostepu do raportéw sprzedazowych ani wiedzy o losach
swoich tytutéw. Wszystko to doprowadzilo do przeksztalcenia
w latach 90. XX w. panstwowego przedsiebiorstwa i utworzenia
prywatnego wydawnictwa, ktére od tego momentu znalazlo sie
w rekach pracownikow.

WYJSCIE Z ,,SZOKU WOLNORYNKOWEGO”

W ostatnim dziesiecioleciu XX w. Nasza Ksiegarnia powoli
budowala swoja nowa tozsamos¢, czerpiac z dorobku autorskiego
i wydawniczego kilku pokolen. Jej naktadem ukazywalo si¢ coraz
wiecej tytuldw, ktérych naklady byly zblizone do tych najwigk-
szych sprzed lat. Sukcesy wydawnicze przypieczegtowala licencyjna
seria ,,Dziennik Cwaniaczka” Jeffa Kinneya, jednego z najpopular-
niejszych obecnie autoréw ksiazek dla dzieci.

Wszystkie tytuty z serii ,Dziennik Cwaniaczka”
ukazaty sig dotychczas w fgcznym ponad
3-milionowym naktadzie, a przychéd z nich
wym’ésf fonaJ 34 mln zf1

RYNEK ZABAWEK




PRAWDZIWY PRZELOM

Kolejnym kamieniem milowym w historii wydawnictwa byl
debiut w 2016 r. nowej serii ,,Pucio’, ktéra poczatkowo ukazy-
wala sie w skromnych, kilkutysiecznych naktadach. Ksigzeczki
opisujace codzienne przygody sympatycznego bohatera z miej-
sca podbily serca dzieci oraz ich rodzicéw. Zalozeniem serii byto
dostarczenie maluchom opowiesci z zycia ich réwiesnika, za$ ro-
dzicom - atrakcyjnego narzedzia do ¢wiczenia prawidlowej wy-
mowy u swoich pociech. O sukcesie ,,Pucia” $wiadcza obecnie nie
tylko ogromne nakfady ksigzek sprzedanych w kraju, ale réwniez
na wielu zagranicznych rynkach, gdzie licencja cieszy si¢ rownie
duza popularnoscig. W §lad za tym ruszyly prace nad kolejnymi
seriami wydawniczymi, ktérymi fatwiej zarzadza¢ zaréwno od
strony wydawniczej, jak i handlowej. W ten sposéb oferta wydaw-
cy wzbogacila sie o ,,Rok w lesie” oraz ,,Felusia”

Historia zatoczy[a kofo...

Marek Dobrowolski, wiceprezes ds. handlowych: — Po
pierwszych sukcesach serii ksigzek z Puciem postanowilismy
nieco poeksperymentowac i wréci¢ do idei, ktora zrodzita sie
wraz z powstaniem Naszej Ksiegarni. Wydawnictwo w swoim
zalozeniu mialo bowiem dostarczanie nauczycielom publika-
cji oraz pomocy dydaktycznych. Z tego powodu u progu lat
20. XXI w. zdecydowalismy o produkcji asortymentu inne-
go niz ksigzki. Po dlugich analizach padlerna gry planszowe.
I tak w krotkim czasie NaszaKsiegarnia stata sie uznanym
wydawca gier, z dluga lista/tytulow dodrukowywanych co
roku, wsrod ktérych nie brakuje prawdziwych evergreendw.

Te wszystkie procesy wydawnicze, handlowe i marketin-
gowe daly nam do mys$lenia,/czy nie warto sprobowac zaist-
nie¢ réwniez na rynkach innych niz ksigzka. W ten sposéb
zaczeliSmy przygladaé sie rynkowi zabawek. Pojawilismy
sie na pierwszych targach branzowych - poczatkowo w roli
obserwatoréw, a z ‘czasem wystawcy. PoznaliSmy nowych
dystrybutoréw, hurtownie; sieci handlowe i sklepy indywi-
dualne. Szybko okazalo sies ze atrakcyjnie wydana ksigzka
dziecieca moze zainteresowac klientéw w sklepach z zabaw-
kami, zwlaszcza gdy zostanie fajnie wyeksponowana na de-
dykowanych standach.

Potem poszto juz z gérki. Bylismy obecni w sklepach z za-
bawkami, a w naszej ofercie oprocz ksiazek znajdowaly sie
gry planszowe. Szukajac synergii w marketingu produktu,
postanowiliémy najwazniejsze serie ksiazek rozbudowac wia-
$nie o asortyment zabawkowy. Pomysty wyrastaly jak grzyby
po deszczu, ale ich realizacja nie byla juz tak'oezywista. Cho-
dzilo wszak o to, by nowy asortyment z pogranicza zabawki,
gry i pomocy edukacyjnej czerpal inspiracje z-naszych ksia-
zek. Z postaci i fabul znanych dzieciom oraz ich rodzicom.
Zeby jedno napedzalo drugie.

Tak oto dzisiaj, majac na uwadze potrzebe komplemen-
tarnoéci, budujemy cale programy wydawnicze, ktore toruja
sobie droge zaréwno na rynek wydawniczy, jak i na rynek
zabawek, a nawet na rynki pokrewne, w tym do sklepow
z artykufami dla matych dzieci. Nasze dzialania produktowe
rozwijamy koncepcyjnie w kierunku szeroko pojetej eduka-
¢ji, w tym pomocy dydaktycznych na réznych etapach roz-

RYNEK ZABAWEK

MAREK DOBROWOLSKI

woju dziecka. Mozna powiedzie¢, ze wracamy w ten sposob
do korzeni, aczac doswiadczenia kilku pokolen, a tym sa-
mym tradycje z nowoczesnoscia. Nasi klienci otrzymuja zas
prosty, ale zarazem wyrazisty emocjonalnie komunikat, kto-
ry brzmi: ,,Znamy si¢ odidziecka’”.

NA MARGINESIE...

— Przy okazji tych wszystkich proceséw, z ktérymi mie-
lismy do czynienia w ciaggu ostatnich kilkunastu lat, nasza
dziatalno$¢ wyszta poza $ciste ramy wydawnicze. I to moze
by¢ cenna wskazéwka dla\rynku zabawek. Warto bowiem
w tym miejscu podkresli¢, ze rynek ksigzki od lat boryka sie
z rozmaitymi problemami, w tym ze spadkiem czytelnictwa,
z transformacja cyfrowa oraz zmianami w dystrybucji z kla-
sycznego retailu wse-commerce. Tematéw i probleméw do
rozwigzania przybywa. Trzeba znalez¢ czas i ludzi, zeby mie¢
szanse sprosta¢/ wyzwaniom nowych czasow.

Dlatego aby lepiej zrozumiec i opanowac problemy zwia-
zane zirodzacym sie rynkiem cyfrowych tresci, 10 lat temu
wspolnie z kilkoma najwiekszymi wydawcami w kraju zato-
zylismy PDW - firme dystrybuujaca ksiazki cyfrowe. Kilka
lat p6zniej poszlismy o krok dalej: aby sprosta¢ piractwu nie-
legalnych tresci, w gronie najwigckszych w Polsce dystrybu-
torow i detalistéow plikéw cyfrowych powotalismy do zycia
stowarzyszanie Czytam i Stlucham Legalnie. Najnowszym
wspdlnym dzialaniem polskich wydawnictw jest Zwigzek
Pracodawcéw - Porozumienie Wydawcéw Ksiazek, ktéry
utworzyli$my w ubiegltym roku.

3/2024
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Gracze tworzg krainy petne
zwierzat, tak i potokow.

Im lepiej dziatajagcy ekosystem
stworzg, tym wiecej punktow
zdobeda.

Kolejny dodruk juz dostepny!
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B KOMIKSY PARAGRAFOWE

AN N

NA NATMEODSZYCH!

Kazdy mtody cztowiek z reguty uczy sie podejmowania ,zyciowych” decyzji na zywym organizmie,
co czasami przynosi optakane skutki. Gdyby tak mogt najpierw prze¢wiczy¢ na sucho rézne

scenariusze i przekonac sie, czy zakonczyty sie sukcesem, a tym samym czy intuicja go
nie zawiodta, bytoby na pewno duzo tatwiej... A tutaj jak na zawotanie do gry wchodza
trzy nowe komiksy paragrafowe FoxGames dla dzieci w wieku 6+!

téry maluch nie marzy o tym, by pokona¢ smoka, wcieli¢ si¢

w rycerza (albo rycerke) badz wyruszy¢ w pelng bajek i magii
podrdz, a przy tym mie¢ peina kontrole nad rozwojem wydarzen?
I wladnie to wszystko zapewniaja komiksy paragrafowe! Ta forma
zabawy dla jednej osoby, ktéra z miesigca na miesigc ma coraz
wieksze grono fandw, to najprosciej méwigc polaczenie klasyczne-
go komiksu z gra ksiazkowa.

 PARAGRAFOWY” = CZYLI JAKT]

W komiksie paragrafowym czytelnik — w zaleznosci
od pOdetej decyzji - przenosi sie do wskazanego
kadru (paragrafu), gdzie znajduje dalszy ciag
historii. Komiksy te mozna czytac wielokrotnie

i za kazdym razem przZezywa¢ zupetnie nowe
przygody! Dzieki temu-rozny jest nie tylko przebieg
rozgrywki, ale tez zakonczenie opowiesci.

Innymi stowy, komiks paragrafowy to bogato
ilustrowana ksigzKa, ktorej bohaterem jest sam

czytelnik. Za kazdym razem przezywa on zupetnie -
nowe przygody, dokenujac wtasnych wyborow
a tym samym decydujac
‘o dalszych losach swojej
..postaci. ;
i
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»Mali rycerze: Dyplom”

Szkota dla rycerzy teraz jest na wy-
ciggniecie reki kazdego mlodego ma-
rzycielal W zaadaptowaniu si¢ w niej
pomoga mu Sara i Natan. Oni réwniez
bardzo chcg zostaé rycerzami i sg go-
towi sprosta¢ najrozniejszym wyzwa-
niom, aby osiagna¢ cel. W ich zyciu
ekscytujace niespodzianki przeplataja
sie z ogromnymi niebezpieczenstwa-
mi... Ale bez obaw: kolorowe symbole
i przejrzyste registry gladko przeprowa-
dza miodych rycerzy przez komiksowe
kadry! Na swojej drodze napotkaja réz-
ne postaci i stworzenia, a Profesor Bzik
powierzy im odpowiedzialne misje! Za-
bawie i zagadkom nie bedzie konca!

Co wyrdznia zabawe?

Mali R yeerze

o Dziecko decyduje, czy wyruszy na spotkanie przygody jako

chlopiec, czy jako dziewczynka.

o Do historii mozna wprowadzi¢ rézne utrudnienia.

RYNEK ZABAWEK



»Mali Hokus i Pokus: Burza i grzyby”

Przyjaciele uczg si¢ w Szkole Mi-
strzow Bajkonéw. Przed nimi dwie
emocjonujace, a zarazem niebezpiecz-
ne misje. Maly czytelnik moze wyru-
szy¢ z Hokusem do Krainy Chmur, by
odnalez¢ i ocali¢ zaginiong Dorotke,
lub polecie¢ na zaczarowanym dywanie
prosto do Krainy Tysiaca i Jednej Nocy,
by razem z Pokus rozwigza¢ zagadke
dziwacznych grzybow. I nie musi przy
tym z niczego rezygnowa¢, bo na ko-
lorowych kadrach komiksu czekaja na

Kotek Mo znéw wyrusza w podroz
po komiksowych kadrach. Tym razem
czeka na niego szczegélnie trudne wy-

»Kotki i smoki: Przebudzenie wulkanu”

S KOMIKSY PARAGRAFOWE e

niego obie przygody! zwanie: musi ocali¢ wyspe Tubatuba
przed gniewem straszliwego smoka

Co wyrodznia zabawe? lawy. Gracz towarzyszy mu podczas tej
o Na poczatku gry dziecko wybiera bajkona, ktéry bedzie mu to-  wyprawy, odkrywajac zakamarki baj-
warzyszyl w podrozy. kowego $wiata bohatera. Razem z nim

o W czasie rozgrywki pojawiaja si¢ cytaty ze znanych dzieciom  przemierzy dzungle, zanurkuje w mo-
bajek. rzu, poplynie piroga, odwiedzi smocza

$wiagtynie, po czym uda si¢ wprost do
wnetrza wulkanu, by uspokoi¢ ogni-
stego smoka lawy... Stawienie czota
wszystkim przeciwno$ciom umozliwig

NINEKIABEK WSPIER S s
IABAMY 7 UDZEAEEM WYOBRAZNIL sz

Najlepszym dowodem na to jest fakt, ze magazyn Co wyrdznia zabawe?
zostat patronem wszystkich trzech nowych o Komiks zawiera mape, dzieki ktdrej dziecku tatwo sie
komikséw paragrafowych FoxGames. zorientowac, w jakim punkcie opowiesci znajduje sie¢ w danym
momencie.
o Gracz nigdy nie przegrywa - bez wzgledu na to, jakie rozwiaza-
nie zaproponuje, jest ono dobre.

djecia: FoxGames
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Gra na tawe:

,,Bonsai”

Kategoria gry: logiczna
Czas rozgrywki: 40 minut
Liczba graczy: 1-4

Wiek: 8+
Dystrybutor: FoxGames

0D CZEGO ZACZAE?

Sa dni, kiedy czlowiek ma do$¢ podej-
mowania trudnych decyzji. Sq chwile, kiedy
potrzebuje zaja¢ moézg czyms$ przyjemnym,
relaksujacym. I sg gry, ktére odpowiadaja
na te potrzeby. Gry, w ktérych nawet jesli
sie nie wygra, to przynajmniej ulozy sie¢ co$
tadnego. Na przyklad drzewko bonsai...
I od tego zalozenia warto wyjs¢ w rozmo-
wie z klientem.

W ,,Bonsai” relaks ptynacy z uktadania
drzewka jest wazniejszy niz wygrana.

JAK ZACHECIE?
Prezentujac gre klientowi, warto zapy-
tac go, czy lubi puzzle.

Rozgrywka w ,,Bonsai” przypomina
nieco uktadanie puzzli.

Gra wymaga skupienia i koncentracji,
za co nagradza picknym widokiem.
Co jeszcze warto podkreslic podczas
przedstawiania jej klientowi? Przede

wszystkim temat. Japonska sztuka hodowli
miniaturowych drzew fascynuje Europej-
czykéw od dawna. Bonsai symbolizujg site
i dojrzalo$¢, ale jednoczesnie wymagaja
poswiecenia im sporo uwagi i czasu. Siada-
jac do gry, wlasne drzewko mozna utozy¢
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w niecaly godzing. W czasach, w ktérych
wolne chwile sg towarem deficytowym, jest
to niewgtpliwie atutem.

JAKTO DZIAEA?

Sporg zaletg gry s proste zasady.

Podczas swojej tury gracz ma dwie
mozliwoéci: albo zbiera karte i zetony, albo
z nagromadzonych wczesniej Zetonéw bu-
duje drzewko. Zetony wystepuja w czterech
kategoriach: owoce, kwiaty, liscie i drewno,
z ktérego powstanie pien. Karty daja moz-
liwos¢ atrakcyjnej rozbudowy drzewa lub
dodatkowe sposoby punktacji.

Gra to idealny pomyst na prezent.
Kwadratowe pudetko charakteryzuje sie
atrakcyjng grafika, a wewnatrz s zetony
z grubej tektury, plansza porzadkujaca
karty oraz tekturowe doniczki, od ktérych
gracze rozpoczynaja ukladanie swoich
bonsai. Karty przyozdobiono grafikami
w orientalnym stylu, ktore wspolgraja gra-
ficznie z pozostalymi elementami.

Gracze nie moga sobie bezposrednio
szkodzic.

Dodatkowym atutem gry jest niemata
dawka wiedzy, jaka przekazuje.

Kazdy z graczy spokojnie uklada wlasne
bonsai. Uczestnicy przeécigaja si¢ jedynie
w realizacji wspolnych celéw (np. kto
pierwszy umiesci na swoim drzewie od-
powiednig liczbe kwiatéw lub owocdw,
zdobywa dodatkowe punkty). Taka forma
rozrywki sprawia, ze nawet gracz, ktéry nie
wygra, bedzie odczuwat satysfakcje z wta-
snorecznie ulozonego drzewka.

Ale uwaga! Mimo prostych zasad gra
nie jest jednak banalna. Wymaga planowa-
nia ruchow i skupienia, ale takiego umiar-
kowanego. Przy ,,Bonsai” cichng rozmowy;,
bo gracze zaczynaja uwazac na to, co robig
inni, chcac wyprzedzi¢ rywali w dziata-
niach.

GDZIE CHWYCI?
»Bonsai” jest typowo rodzinnym tytu-
tem, ktéry mozna rozgrywa¢ réwniez solo
wedlug az pieciu scenariuszy. Kazdy z nich
jest trudniejszy niz po-
przedni. Dzieki temu gracz
moze samotnie dazy¢ do
doskonalosci, co dobrze
sie zgrywa z ideologia
uprawiania drzewek.

Kazde bonsai to
arcydzieto, nawet jesli
nie zostato dokonczone.

W instrukeji sporo miejsca poswiecone
zostalo na opis pochodzenia sztuki bonsai
i pielegnacji drzew, pokazano réwniez
gltéwne style uprawiania miniaturowych
drzewek (lacznie z fotografiami). Dzieki
temu gra nie tylko dostarcza rozrywki, ale
réwniez staje si¢ atrakcyjnym sposobem
na zdobycie wiedzy.

Mocne strony gry ,,Bonsai”:
orientalny klimat,
proste reguty, niebanalna
rozgrywka,
brak bezposredniej

interakcji,
staranne wykonanie,
informacje o sztuce
uprawiania miniaturowych
drzew.

- Marcin Korzeniecki - z planszowym hobby
zwigzany od roku 2007. Byty redaktor
magazynu ,Swiat Gier Planszowych”,
obecnie prezes Stowarzyszenia Gier
Planszowych ,Gambit” w Gliwicach.
Aktywny bloger i felietonista publikujacy

na platformie Znad Planszy pod szyldem
% SGP Gambit. Cztonek kapituty przyznajacej
~ tytut Planszowej Gry Roku. Lubi gry,

LB tak po prostu.
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A o, jesli nie zabawka

e &uem/ Baiecha,?

Jak co roku przed 1 czerwca wielu klientow bedzie zachodzi¢ w gtowe,
a jaki prezent postawic. Warto bowiem wspomnied, ze tradycyjne zabawki doczekaty sie
powaznych konkurentow! Jednym z nich sg ksigzki, ktorych moc polega
na przyciaganiu uwagi dziecka na wiele sposobow. Gdzie szukac takich tytutow?
Polecamy zacza¢ od uwaznego przyjrzenia sie ofercie wydawnictwa HarperKids.

KSIA2KI Z PLUSZOWYM OGONKIEM:
DO CZYTANIA I MIZIANIA

»Akademia Madrego Dziecka” to cykl
starannie wybranych ksigzek, ktéore od
10 lat towarzyszg polskim dzieciom na r6z-
nych etapach zycia, wspierajac ich rozwdj,
edukujac, a zarazem dostarczajac sporej
porcji zabawy. Wéréd szerokiej gamy ty-
tuléw znajduja sie ksiazeczki z ruchomy-
mi elementami, otwieranymi okienkami
i puzzlami, a takze sensoryczne. Ostatnio
do kolekeji dotaczyty oryginalne, wycinane
w zabawne ksztalty rymowane opowiastki
o zwierzetach z cyklu ,,Bajka z ogonkiem”.
Do grzbietu kazdej ksigzeczki doczepiony
jest pluszowy ogonek tygryska lub dalma-
tynczyka. Dziecko moze go chwyta¢, gla-
ska¢ oraz bawi¢ si¢ nim na rézne sposoby.
Na koniec kazdej opowiesci bohaterowie
szykuja sie do snu, co sprawia, ze bajki sa
idealne réwniez na dobranoc.

KSIAzECZKI ZPUZZLAMI
ZABAWA NA WIELE SPOSOBOW

Do zabawy w dzien proponujemy nato-
miast ksigzeczki z puzzlami z serii ,, Akade-
mia Madrego Dziecka. Poznajemy $wiat”.
W duzym pudetku dzieci znajda tekturowa
ksigzeczke z wycietymi otworami i pasuja-
ce do nich elementy. Do wyboru sg cztery
tytuly. Z kolei w nowych ksigzkach z serii

RYNEK ZABAWEK

»Akademia Madrego Dziecka. Ukladam
puzzle” na maluchy czekajg cztery sympa-
tyczne zwierzatka do utozenia, ciekawostki
o nich oraz aktywizujace zadania.

A to cielvouse !

W ciggu dekady
sprzedanych zostato niemal
5 mln ksigzeczek z serii
,Akademia Madrego Dziecka”!

KSIAiKA JAK GRA: ZNANE BAJKI
W NOWOCZESNEJ ODStONIE

W roli prezentu $wietnie odnajda si¢
réwniez klasyczne bajki w nowoczesnych,
a nierzadko oryginalnych odstonach.
W tym miejscu warto zwroci¢ uwage na
bogato ilustrowane ksigzki z cyklu ,,Ty de-

cydujesz”, ktére pozwalajg mlodym czy-
telnikom pokierowa¢ losami popularnych
bohateréw poprzez stworzenie 22 alter-
natywnych wersji fabuly i pieciu zupelnie
réznych zakonczen. Za kazdym razem,
kiedy siegna po ksiazke, czeka na nich zu-
pelnie nowa historia! Do ,,Czerwonego
Kapturka” i ,,Trzech malych $winek” do-

faczyty w ostatnim czasie ,,Ja$ i magiczna
oraz ,,Zlotowlosa i trzy misie”.

fasola”

KSIAzKI NA LICENCJI: KONKURENCJA
DLA EKRANOW

Innym razem gwarancjg sukcesu jest wy-
branie ksigzki opowiadajacej o przygodach
dzieciecych bohateréw znanych z duzego
i malego ekranu lub gry komputerowe;.
Takiej lekturze nie opra si¢ nawet najbar-
dziej zatwardziali przeciwnicy czytania!
I tak na przykiad z mysla o matych fanach
bijacego rekordy popularnosci na catym
$wiecie australijskiego serialu o suczce
Bluey powstaly ksigzki inspirowane hi-
storiami z kreskowki. Najmlodsze dzieci
pokochajg te wycigte w ksztalt pieskow,
za$ starsze chetnie siegng po opowiadania
wydane pojedynczo lub w zbiorze ,,Bluey.
Bajki 5 minut przed snem”. W portfolio
HarperKids mozna réwniez znalez¢é przy-
gody innych topowych licencyjnych bo-
hateréw, takich jak Bing, My Little Pony,
Tomek i przyjaciele czy Smerfy.

A co sprezentowaé dziecku w wieku
szkolnym? Tutaj polecamy bogata ofer-
te ksigzek z serii ,,Minecraft”, ktore sa
oficjalnymi produktami studia Mojang,
twlrcow gry stulecia. Obejmuje ona m.in.
podreczniki graczy, wciagajace powiesci,
a takze prezentowe, wielkoformatowe wy-
dania albumoéw pobudzajacych wyobraz-
nie mlodych graczy.
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Potgczenie przyjemnego z pozytecznym,

G287 PIaNSZOWKS Jako .
fnarzgdzie edukacsane @ 2

Wspotczesne planszowki coraz czesciej sa wykorzystywane rowniez w edukacji. Dos¢ powiedziec, ze chetnie
siegaja po nie nauczyciele, dla ktérych stanowig atrakcyjne narzedzie wspierajace codzienna prace.

Jak najlepiej wykorzystac ten trend, by wptyneto to na wyniki sprzedazowe sklepu? Ponizej prezentujemy
przeglad gier edukacyjnych wraz z mniej lub bardziej oczywistymi umiejetnosciami, ktorych rozwoj wspieraja.
To naprawde mocne argumenty w rozmowach z klientami - dlatego doradzamy zapoznanie sie z nimi,

a nastepnie wykorzystywanie przy kazdej sposobnoscil

G6l 0 zrealizowanta:
SZYBKA POWTORKA PRZED SPRAWDZIANEM

W tej roli $wietnie odnajda si¢ gry z serii ,,BrainBox”, ktore
sa tak naprawde edukacyjnymi narz¢dziami wspierajacymi rozwoj
dzieci na kazdym etapie nauki. Poprzez dynamiczng i angazuja-
ca zabawe tytuly te pozwalajg poszerzy¢ wiedze, a takze wspieraja
trening pamieci i spostrzegawczosci, czyli umiejetnosci kluczo-
wych dla rozwoju. A sprawny umysl, wyéwiczony w zwracaniu
uwagi na detale i zapamie¢tywaniu ich, utatwi dziecku nauke kaz-
dego przedmiotu.

e ey

W pudetku miesci sie zestaw kart, ktore z jednej strony maja
obrazek, a z drugiej pytania sprawdzajace nie tylko pamigc, ale tez
wiedze z danego przedmiotu. Obrazkowi nalezy przyjrze¢ sie przez
10 sekund (czas odlicza dolaczona do zestawu klepsydra), zapa-
mietujgc jednoczesnie jak najwiecej szczegdléw. Nastepnie trzeba
odwrdci¢ karte na druga strone i za pomocg kostki wylosowac py-
tanie. Ot i cala filozofia ,,BrainBoxéw”: gracze nie musza uczy¢ si¢
zadnych zasad, a rozgrywka trwa dokladnie tyle, ile zechca!

PS Na rynku dostepnych jest wiele réznych ,,BrainBoxow™:
od dedykowanej maluchom serii ,,Poznaj¢”, poprzez uniwersalne
wersje z Harrym Potterem czy dinozaurami, az po ,,Swiat”, ,,Na-
uke”, ,,Przyrod¢” oraz ,Matematyke”, ktore z kolei odnosza sie
do konkretnych przedmiotéw
szkolnych.
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CEL DO ZREALIZOWANTA:

Skoro juz jesteSmy w temacie ma-
tematyki, warto wspomnie¢ o grze,
ktora zostala stworzona po to, by ¢wi-
czy¢ plynne liczenie w pamieci. Mowa
0 ,,Spiqcych krolewnach” — karciance
opartej na sprytnym mechanizmie od-
rzucania kart z reki, co zmusza graczy
do ukladania z nich réwnan dodawania. Co istotne, odrzucanie
kart nie stanowi najwazniejszego punktu rozgrywki, a jedynie do-
datek do niej, dzigki czemu wykonywanie obliczen odbywa sie zu-
pelnie przy okazji. Nalezy przy tym mie¢ na uwadze, ze gléwnym
celem tego unikatowego narzedzia edukacyjnego wcale nie jest wy-
konywanie obliczen... Mimo to dziecko mimochodem rozwiazuje
kolejne zadania, a z kazdg partig robi to plynnie;j.

Co ciekawe, ta niepozorna gra zyskata tak duza popularnos¢,
ze doczekala si¢ kontynuacji. ,,Spigce krélewny 2: Na ratunek!”
podnosza poprzeczke jeszcze wyzej. Tym razem wyzwanie graczy
polega na budowaniu bardziej ztozonych strategii. Po drodze cze-
ka na ich mnéstwo niebezpieczenstw, takich jak dzikie krasnale,
zdradliwe wierzby usypiajace i podstepne czarownice zamienni-
ce. Na szczescie majg tez do dyspozycji
wielu sojusznikéw, ktérych moga we-
zwa¢ po ulozeniu z kart z cyframi pro-
stych rownan.

RYNEK ZABAWEK



CEL DO ZREALTZOWANTA:
ROZWOJ KOMPETENCJT JEZYKOWYCH

Coraz plynniejsze czytanie i pisa-
nie oraz tworzenie opowiesci to wy-
zwania, ktdre kojarza sie z pierwszy-
mi tygodniami edukacji. Tymczasem
wszystkie one w réznej formie (np.
nauka jezykéw obcych) przewijaja sie
przez caly okres nauki. I tak na przy-
kiad $wietnym narzedziem wspieraja-
cym rozwdj kompetencji jezykowych
s3 ,,Story Cubes”. Te niepozorne kost-
ki to inwestycja, ktéra zwroci si¢ rodzicom wielokrotnie. Zacheca-
jac dzieci do opowiadania wtasnych historii, nie tylko beda wspie-
ra¢ rozw6j ich wyobrazni, ale tez zyskaja okazje do sprawdzenia,
jak bogaty jest zasob stownictwa ich pociech oraz na ile poprawnie
konstruuja swoje wypowiedzi. Ale na tym nie koniec! Kosci beda
tez $wietng pomocg naukowg na poz-
niejszych etapach edukacji! Uczen ma
napisa¢ krotkie opowiadanie, ale bra-
kuje mu pomystow? Wystarczy, ze rzu-
ci kostkami i potaczy obrazki w calos¢!
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A moze ma problem z plynnym méwie-
niem po angielsku? Z wykorzystaniem
kosci szybko zbuduje proste zdania na
zasadzie skojarzen!

Starszym dzieciom mozna tez zaproponowa¢ wszelkiego ro-
dzaju hastowe gry skojarzeniowe, takie jak ,Jednym stowem?”,
»Iajniacy” czy ,,Kocia klatwa”. To proste i uniwersalne zaba-
wy, ktére skutecznie pobudzaja mozg do dzialania, zachecajac
do kreatywnej pracy ze stowami. Podczas rozgrywek wystarczy
wezud sie w tok my$lenia wspolgraczy, po czym naprowadzi¢ ich
na hasto lub samemu je odgadna¢ na podstawie podpowiedzi.
W ten sposéb uczestnicy
zabawy jeszcze lepiej si¢ po-
znajg, a przy okazji naucza
si¢ szacunku dla innych.

RYNEK ZABAWEK

/REALTZOWANIA:

Nauka w szkole polega na cia-
glym poszerzaniu wiedzy oraz
odkrywaniu ciekawostek z rdz-
norodnych dziedzin, w tym geo-
grafii, fizyki i biologii. Oczywiscie
na poczatku sg to proste informa-
cje, jednak z kazda kolejng lekcja
uczniowie dowiaduja si¢ coraz
wigcej. Z tego powodu dzieci juz
od przedszkola ucza si¢ uogdélnia-
nia i kategoryzowania, co poma-
ga im na biezgco systematyzowac
zdobywana wiedze¢. Doskonalym
przyktadem gry opartej na ka-
tegoriach jest ,,Koncept Kids
- Zwierzaki”’. To dostosowane
do mozliwosci mlodszych dzieci
kalambury, w ktérych informa-
cje przekazywane s3 za pomoca
obrazkéw. Opisujac wylosowane zwierze, musza przyporzadko-
wac je do réznych kategorii: poczawszy od tych zwigzanych z wy-
gladem, poprzez miejsce wystepowania, az do cech specyficznych.
Dzieki temu dziecko latwiej zrozumie, ze jeden element (w tym
przypadku zwierze) moze przynaleze¢ jednoczesnie do wielu rdéz-
nych kategorii.

Swiat zwierzat mozna tez cie-
kawie poznawac przy okazji nieco
bardziej strategicznych rozgry-
wek. Wezmy za przyklad chocby ,,Eake” czy ,,Sladami Darwina”.
Skierowane do nieco starszych odbiorcow (w wieku odpowiednio
10+ i 8+), oferuja ciekawe wyzwania dla umystu oparte na zbiera-
niu zestawdw okreslonych elementéw i realizowaniu celéw, kto-
re s3 z nimi $cisle powigzane. W obu przypadkach przyrodniczy
temat jest jednak czym$ wiecej niz tylko klimatyczng ilustracja
na pudetku - zestawy zawieraja bowiem specjalne indeksy z cie-
kawostkami na temat gatunkow

wystepujacych w grze.
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W przypadku dobrze naoliwione] maszyny

nie ma obaw o awarie...

Po rozmowie z wiceprezesem ds. handlowych oraz pracownikami zespotu ,terenowego”
Naszej Ksiegarni nie mamy watpliwosci, ze w wydawnictwie model sprzedazy dziata jak
w szwajcarskim zegarku! Kto go tworzy i jaki jest podziat zadan? Zachecamy do lektury!

Radostaw Bilski (Krakow)
kierownik zes?o{u
przedstawicieli handlowych

\ 4

Marcin Frackowiak (Poznan)

Sylwia Wolszczak (Gdansk) ac
przedstawiciel handlowy
\,

przedstawiciel handlowy

Struktura ,,terenowego” zespotu handlowego Naszej Ksiegarni )

Marek Dobrowolski
wiceprezes ds. handlowych

Mateusz Tuszycki (Tychy)
zasteﬂaca kierownika zespotu
przedstawicieli handlowych

Robert Pater (Wroctaw)
przedstawiciel handlowy

Michat Zurawiriski (Warszawa)
przedstawiciel handlowy

Jak wyglada struktura dziatu handlowego Wydawnictwa Na-
sza Ksiegarnia?

Marek Dobrowolski, wiceprezes ds. handlowych: - Nasz dzial
handlowy jest do$¢ rozbudowang struktura, najliczniejsza oso-
bowo w calej firmie. Tworza go handlowcy odpowiedzialni
zakontaktyzkluczowymipartnerami-zaréwnozdystrybutorami,
jaki detalistami. Podzielili$my to w ten sposob, ze na czele zespo-
tu handlowcéw odpowiedzialnych za tradycyjny rynek wydawni-
czy stoi Agnieszka Zebrowska, za$ rynek gier i zabawek prowadzi
handlowo Karol Popinski. To centrala. Natomiast w terenie dzia-
ta juz od ponad dwdch lat szescioosobowy zespot przedstawi-
cieli handlowych, ktérym kieruje Radek Bilski, a wspomaga go
Mateusz Tuszycki. Do szeroko pojetego dzialu handlowego wia-
czamy tez pracownikéw magazynu, bo integracja dziatan na po-
ziomie handlowo-logistyczno-magazynowym jest nie do rozla-
czenia, szczegdlnie w zakresie rozwigzan systemowych, chociazby
w obszarze sprzedazy B2B. Tak rozumiany zespét liczy niemal
30 osdb.
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Jak sprawdza sie ten model?

Marek: - Do takiej struktury dochodziliémy, rzecz jasna, latami.
Z jednej strony wraz z rosngcymi obrotami wydawnictwa powigk-
szal sie jego sktad osobowy, z drugiej — zmienialy si¢ potrzeby
i metody zarzadzania sprzedazg oraz logistyka, na co wplyw miata
coraz wieksza liczba odbiorcdw, a takze skala wspolpracy z kluczo-
wymi kontrahentami. Kilkanascie lat temu nasze przychody wy-
nosily kilka milionéw, podczas gdy dzi$ przekraczaja 50 milionow.
Handlowcéw bylo trzech, nie mielismy wtasnych przedstawicieli,
a typowy merchandising, czyli dogladanie potek i ekspozycji bez
faktycznej sprzedazy, zlecaliémy firmie zewnetrznej. Dzi§ nasze

Kilkanascie (at temu nasze przychody wynosity kilka miliondw,
podczas gdy dzis przekraczajq 50 milionow.
Handlowcow byto trzech, nie mielismy wtasnych
przedstawicieli, a typowy merchandising zlecalismy
firmie zewnetrznej. Dzis nasze dziatania handlowe
sq nieporéwnywalne.

Marek Dobrowolski

RYNEK ZABAWEK




dziatania handlowe sg nieporéwnywalne, chociazby jesli chodzi
o liczbe transakcji, szybkosé¢ reakcji w terenie, wykorzystywanie
narzedzi informatycznych, zarzadzanie asortymentem w kluczo-
wych dla firmy, bardzo rozbudowanych juz seriach i brandach,
udostepnianie w setkach sklepow i ksiegarn ekspozytordw, stan-
doéw oraz innych materiatéw POS, dbalo$¢ o efektywne ich wy-
korzystywanie, wreszcie uczestnictwo w targach - zaréwno typu
kiermaszowego czy eventowego, jak i w licznych spotkaniach
branzowych naszych hurtownikéw. A to wszystko w sprawnej
komunikacji z redakcjami i promocja, tak aby informacja w klu-
czowych obszarach dla firmy szybko plyneta od pomystu na tytut
wydawniczy az do sklepu czy ksiegarni i odwrotnie, a zarazem aby
pierwsze reakcje rynkowe mogty by¢ natychmiast brane pod uwa-
ge przy budowaniu oferty.

Jakie okolicznosci muszg zaj$é, aby produkt odnidst sukces
na rynku detalicznym?

Marek: - Stoi za tym nielatwy proces wsluchiwania si¢ w po-
trzeby klientéw. Dzialanie obliczone nie na jeden sezon, na ten
czy kolejny kwartal, z takimi czy innymi nowosciami. To lata
doswiadczen, prob podejmowanych z kolejnymi pomystami
wydawniczymi, ale tez obserwacja zmian zachodzacych na ryn-
ku - zaréwno jesli chodzi o potrzeby klientéw, jak i organizacje
sprzedazy, promowanie oferty, marketing mix. Klienci Naszej
Ksiegarni to w duzej mierze osoby, ktérym staramy si¢ pomoc
w wychowywaniu dzieci, wiedzac, jak ogromna wage przykladaja
do edukacji swoich pociech. Kiedy juz znajdziemy te $ciezke, cata
sztuka polega na utrzymaniu zainteresowania. Z tego wlasnie po-
wodu nasze zespoly redakcyjne tyle energii wkladaja w dzialania
koncepcyjne dotyczace catych serii wydawniczych. Przy takim
podejsciu fatwiej tez przyswaja¢ nowe tytuly na wszystkich eta-
pach wprowadzania oferty na rynek - poczynajac od handlow-
codw i przedstawicieli, a konczac na hurtownikach i detalistach,
ktérym nastepnie duzo latwiej jest zacheci¢ do zakupoéw klien-
tow ostatecznych.

A co ze sklepami internetowymi? Jak sie w nich wyrdznié,
bo to zdaje sie by¢ trudniejsze...

Marek: - Wspdlpraca ze sklepami internetowymi to sila rzeczy
zadania handlowcéw w centrali wydawnictwa, z wylaczeniem
przedstawicieli. E-commerce z kazdym rokiem staje si¢ coraz
wazniejszy pod wzgledem sprzedazowym. Naszymi kontra-
hentami sg zaréwno najwieksze sklepy, jak Tantis.pl, Bonito.pl,
TaniaKsiazka.pl, Czytam.pl, internetowe oddzialy takich deta-
licznych tuzéw, jak Empik, Smyk i Swiat Ksigzki, ale tez mniej-
sze, za to preznie rozwijajace si¢ firmy, cho¢by Eduksiazka.pl czy
Liber.pl. Z nimi wszystkimi i z wieloma innymi prowadzimy bez-
posrednie dzialania promocyjne, przeznaczajac na ten cel dedy-
kowane budzety wsparcia sprzedazy. Tytuly Naszej Ksiegarni sa
sprawnie komunikowane wizerunkowo klientom tych sklepow.
Oczywiscie innymi metodami inicjujemy kampanie nowodci,
a innymi promujemy nasz back katalog. W wigkszoséci duzych
sklepow mamy zbudowane wlasne
podstrony, ktére w sposobie ulozenia
oferty, grup wiekowych i serii wydaw-
niczych koresponduja z tym, do czego
w ciggu ostatnich lat przyzwyczajali-
$my klientéw. W tym przypadku klu-
czowy jest sposob komunikacji oferty,
nad ktéra czuwa nasz marketing.

RYNEK ZABAWEK

Naszg przewaqq jest jakos¢. Ksigzki, gry i zabawki
Naszej Ksiegarni sg produktami edukacyjnymi,
ktérych celem jest nauka przez zabawe.
Mamy ten komfort, Ze sq to rozpoznawalne
produkty, ktérych jestesmy pewni;
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0d lewej: Karol Popiriski, Mateusz Tuszycki, Radostaw Bilski,
Agnieszka Zebrowska, Marek Dobrowolski

PUNKT WIDZENIA KIEROWNIKOW...

Jak krétko scharakteryzowalibyscie zesp6t, ktory tworzycie?
Radostaw Bilski (Krakow), kierownik zespolu przedstawicieli han-
dlowych: - Kazdy z naszej sz6stki jest inny, ma inny pomyst na klien-
tow i sprzedaz, a w dodatku obstuguje inny teren. Laczy nas wspdlny
cel, jakim jest jak najatrakcyjniejsze zaprezentowanie naszych pro-
duktéw, tak aby sklepy czuly potrzebe posiadania ich w swojej ofercie,
a jednoczes$nie potrafily zacheci¢ do zakupu swoich klientow.

taczynas wspolny cel, jakim jest jak najatrakcyjniejsze
zaprezentowanie naszych produktéw, tak aby sklepy
czuty potrzebe posiadania ich w swojej ofercie, a jednoczesnie
potrafity zachecic¢ do zakupu swoich klientow.

Radostaw Bilski

Jak obecnie handluje sie ksigzkami, grami i zabawkami
dla dzieci i mtodziezy?

Mateusz Tuszycki (Tychy), zastepca kierownika zespolu przed-
stawicieli handlowych: - W dzisiejszych czasach klienci cze$ciej
niz wezedniej rezygnuja z zakupéw albo wybierajg tansze pro-
dukty. Naszg przewaga jest jakos¢. Ksiazki, gry i zabawki Naszej
Ksiegarni sa produktami edukacyjnymi, ktérych celem jest nauka
przez zabawe. My tak naprawde sprzedajemy to, co jest wynikiem
pracy wielu dzialéw wydawnictwa. Mamy ten komfort, ze sg to
rozpoznawalne produkty, ktérych jesteSmy pewni.

Czy wprowadzanie na rynek nowosci jest obecnie duzym
wyzwaniem dla handlowca? Macie jakie$ skuteczne patenty
na przekonanie niezdecydowanych?
Radek: - Patentéw na domknigcie sprzedazy jest wiele i s one do-
bierane pod konkretnego klienta. Inaczej rozmawiamy z hurtownia-
mi, inaczej z duzym sklepem, a jeszcze inaczej z malym punktem,
ktéry ma w ofercie tylko Pucia. Mozemy poswigci¢ odpowiednio
duzo czasu tam, gdzie wymaga tego sytuacja, by jak najlepiej zapre-
zentowac nasze produkty. I to jest nasza przewaga. Z kolei wpro-
wadzanie nowosci na rynek zalezy od
serii. Inaczej przebiega to w przypadku
nowego ,,Pucia’, ktérego klienci wycze-
kuja, a inaczej w przypadku nowej se-
rii lub nowosci produktowej. Klienta,
ktory pozna walory naszych ksigzek,
Viatewez Tz zabawek i g%er,' nie t.rzepa 'przekonywac'
magicznymi trikami! [Smiech].
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Na ile marce stuzg targi? Co jest kluczowe podczas takich
wydarzen, aby ich cel zostat zrealizowany?

Mateusz: - Na targach mamy mozliwo$¢ porozmawiania z klienta-
mi, pokazania im nowoséci oraz niejednokrotnie tytuléw przedpre-
mierowych. Robimy troche to samo co w punktach handlowych,
ale w nieco inny sposéb. Wszystko zalezy od tego, jakie produk-
ty Naszej Ksiegarni klient ma juz w ofercie. Jedli kto$ do tej pory
miat tylko ,,Pucia’, targi sa dobra okazja, by zwréci¢ jego uwage
na ,Felusia’, ,Rok w lesie” oraz gry planszowe. Na co dzien nie
wchodzimy przeciez do kazdego sklepu z 50 tytulami, zeby zache-
ca¢ do poszerzenia oferty...

Jakie mite niespodzianki od Naszej Ksiegarni czekajg nas jesz-
cze w tym roku?

Radek: - Kontynuacji doczeka si¢ kazda z naszych wiodacych
serii, cho¢ oczywiscie pojawig si¢ tez niespodzianki...

Mateusz: - Po wiecej informacji zapraszamy na nasze profile
w mediach spofecznosciowych!

PUNKT WIDZENIA PRZEDSTAWICIELI HANDLOWYCH...

Czy praca akurat z tym a nie innym produktem, w tym a nie
innym miejscu byta Swiadomym wyborem czy raczej szcze$li-
wym splotem wydarzen?

Sylwia Wolszczak (Gdansk), przedstawiciel handlowy: - Z Wy-
dawnictwem Nasza Ksiegarnia jestem zwigzana od 2021 r., wcze-
$niej przez trzy lata pracowalam w firmie, ktéra §wiadczyta ustugi
na rzecz wydawcy. Zdecydowanie byt to $wiadomy wyboér. Mito,
gdy klienci identyfikuja nas z produktem i juz od progu krzycza:
»Puciowa przyjechata!”. [Smiech].

Marcin Frackowiak (Poznan), przedstawiciel handlowy:
- W moim przypadku byl to bardzo szczesliwy splot wydarzen.
Zwolnitem si¢ z poprzedniego miejsca pracy bez konkretnego planu
na siebie. Tydzien p6zniej ruszyta rekrutacja do Wydawnictwa Na-
sza Ksiggarnia... A ogloszenie wygladalo na skrojone pode mnie!
Michal Zurawinski (Warszawa), przedstawiciel handlowy:
- U mnie byt to $wiadomy wybor podyktowany dotychczasowymi
doswiadczeniami zawodowymi.

Co najbardziej cenicie w modelu, zgodnie z ktérym kazdy
z Was jest przypisany do danego regionu?

Sylwia: — Pozwolito nam to doskonale pozna¢ swéj teren, klientéw
oraz specyfike poszczegolnych punktow.

Marcin: - Przede wszystkim codzienny powrét do domu, ale row-
niez bliskos$¢ z klientami i wynikajaca z tego rozpoznawalnosc.
Za kazdym razem bardzo mi mito, gdy jestem witany, zanim sam
zdaze si¢ przywitaé! [Smiech].

Michal: - Najbardziej w tym modelu cenig to, ze moge dobrze po-
zna¢ swoich Kklientéw oraz specyfike rynku w réznych regionach
kraju.

Jaka przewage zyskaliScie w ten spos6b?
Sylwia: — Poprzez regularne wizyty jesteSmy w stanie dobrze oce-
ni¢ potrzeby poszczegélnych klientéw i wymagania dotyczace

Bardzo wazna jest mozliwosc dostosowania dzigtan
do patrzeb klientow oraz reagowania na biezqco
w przypadku tzw. sytuacji nadzwyczajnych.

Michat Zurawinski
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Poprzezregularne wizyty jesteSmy w stanie dobrze ocenic
potrzeby poszczegdlnych klientéw i wymagania dotyezace
konkretnych punktéw. Na tej podstawie sprawniej
i efektywnej organizujemy naszq prace.

Sylwia Wolszczak

konkretnych punktéw. Na tej podstawie sprawniej i efektywnej
organizujemy nasza prace.

Marcin: - Mozemy poswieci¢ klientom wiecej czasu, czedciej do
nich wracac, pielegnowac relacje z nimi, a w efekcie lepiej oriento-
wac si¢ w rynku. Mozemy réwniez szybciej reagowac w sytuacjach
wymagajacych podjecia okreslonej akeji lub decyzji.

Michal: - Mysle, ze bardzo wazna jest mozliwos¢ dostosowania
dziatan do potrzeb klientéw oraz reagowania na biezaco w przy-
padku tzw. sytuacji nadzwyczajnych.

Jak wyglada Wasz ,,dzien jak co dzien” w pracy?

Sylwia: — Przed wyjazdem w teren przegladam maile i zapoznaje
sie z najwazniejszymi zadaniami. Z planem dnia wyruszam w trase
- kazdego dnia jestem w innym miejscu. Zazwyczaj prace organi-
zuje sobie tak, by odwiedzi¢ zaréwno salony sieci sprzedazy, jak
i klientéw indywidualnych. W trakcie takich spotkan zapoznaje
klientéw z naszg oferts, prezentuje nowe produkty, dbam o ekspo-
ZyCje oraz przyjmuje zamowienia.

Marcin: - M6j dzien w pracy zaczyna si¢ wieczorem dnia poprzed-
niego od sprawdzenia kierunku, w jakim bede podazal nazajutrz.
Poranek spedzam przy komputerze — sprawdzam e-maile, anali-
zuje zadania, jakie sobie zaplanowalem, zerkam na ewentualne
zmiany w planie promocji. Jezeli uznam, ze bede potrzebowal pro-
duktéw do demonstracji — pakuje je do bagaznika. W ciggu dnia
odwiedzam od kilku do kilkunastu klientéw, pokonujac nawet
kilkaset kilometréw. Do moich obowiazkéw nalezg prezentacja
nowosci, dbanie o ekspozycje produktéw, a przy okazji zbieranie
nowinek i ciekawostek z branzy.

Michal: - Tak naprawde kazdy ,dzien jak co dzien” jest inny od
pozostalych z uwagi na zmiany w ofercie wydawnictwa oraz réz-
ne sytuacje w terenie. Niemniej jednak wiekszo$¢ standardowe-
go dnia w pracy uplywa mi na bezposredniej obstudze klientéw
sieciowych i indywidualnych. Dbam o jak najlepsza ekspozycje
asortymentu, prowadze szkolenia produktowe oraz realizuje za-
mowienia.

Mozemy-poswiecic klientom wiecej czasu, czesciej do nich
wracac, pielegnowac relacje z nimi, a w efekcie lepiej
orientowac sie w rynku. Mozemy rowniez szybciej reagowac
w sytuacjach wymagajgcych podjecia okreslonej akcji lub decyzji.

Marcin Frackowiak

Jakie sg Wasze najwieksze atuty od strony zawodowej?
Sylwia: - Praca przedstawiciela handlowego wymaga dobrej orga-
nizacji wlasnego czasu pracy, fatwosci nawigzywania kontaktow,
umiejetnosci prezentacji oferty w sposob ciekawy oraz optymi-
stycznego nastawienia.

Marcin: - Zdaniem klientéw, ktérych odwiedzam i serdecznie po-
zdrawiam, sg to u$miech, luz i pozytywne nastawienie.

Michal: - Uwazam, ze takimi cechami sg umiejetno$¢ znalezienia
wspolnego jezyka z kazdym klientem, zdolno$¢ budowania pozy-
tywnych relacji oraz rzetelna wiedza o produktach.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Wydawnictwo Nasza Ksiegarnia
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Co teraz jest na topie? Jakie trendy @:
dominuja w modzie szkolnej? b
Barbara Pikos: - Od kilku lat jeste-
§my obserwatorami, a nade wszystko
kreatorami trendu odchodzenia od
infantylnych motywoéw  graficznych.
Wspolczesna moda szkolna charakte-
ryzuje si¢ przede wszystkim doroélej-
szg kreska, dojrzalszymi wzorami oraz
kolorystyka oddajaca globalne tren-
dy. Swoimi prawami rzadzi sie $wiat
przedszkolakéw, ktory nadal jest iscie
bajkowy, ale poczawszy od zeréwki
po ostatnie klasy szkoly podstawowej
obowigzuje zasada: im wyzej, tym bar-
dziej wymagajaco. Chlopcy dzielg si¢
zasadniczo na fanéw pitki noznej lub
gier komputerowych i te dwa motywy
dominujg na kartach naszego katalogu
w kategorii artykuly szkolne chlopie-
ce, natomiast dziewczynki s3 ogromnymi

mito$niczka-
mi zwierzat. Eksploatujemy ten temat na wszystkich polach
- zaréwno w ofercie tekstylnej, jak i papierniczej oraz plastyczne;j.
Wisréd zwierzecych motywow St.Majewski pojawiaja si¢ kotki,
pieski, myszki, szopy, wiewioérki, misie, motylki, a nawet ges!

A jaka kolorystyka przewija sie najczesciej w produktach
szkolnych?

- Tu dominujg dwa obozy: kupujace oczami dzieci oraz pragma-
tyczni dorodli, a konkretnie rodzice i posrednicy sprzedazy, czyli
kupcy, sprzedawcy, wiasciciele sklepéw oraz osoby zaopatrujace
hurtownie i sklepy w artykuty szkolne. Dzieci nie boja si¢ kolo-
réw, chetnie siegaja po odwazne, charakterne grafiki, réwniez na
plecakach. Najchetniej zmienialyby je w zalezno$ci od pory roku
i nastroju, traktujac jako element stylowy. No i tu pojawiajg sie
dorosli, ktérzy patrzac przez pryzmat praktycznosci, stawiaja na
ciemne wzory. Argumentujy to tatwosdcig utrzymania plecaka
w czysto$ci, uniwersalnoscig, ponadczasowa moda. Posredni-
cy sprzedazy analogicznie czgsto stawiaja na bezpieczne wzory,
ciemna kolorystyke, na ktdrej nie wida¢ kurzu czy zabrudzen,
nawet jesli produkt na dluzej zagosci na pdlce sklepowej czy
w witrynie. Na szcze$cie w dobie sprzedazy internetowej te aspek-
ty schodza na dalszy plan i rzeczy tadne, oryginalne, designerskie
maja wieksza site przebicia.

Wyobrazmy sobie taka sytuacje: jest Pani mama blizniat ida-
cych do pierwszej klasy i przystaje przy regale z nowosciami
St.Majewski. Co na pewno trafi do Pani wdzka zakupowego?

— A to nawet catkiem realistyczna scenka! [Smiech]. Jako oso-
ba z 20-letnim do$wiadczeniem w branzy artykuléw szkolnych,
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Meandry wspotczesnej mody szkolnej zgodzita sie nam przyblizy¢ BARBARA PIKOS,
kierowniczka dziatu marketingu St.Majewski.

@

doskonale znajaca potrzeby ucznidw,
bardzo czesto doradzam konsumentom
w procesach zakupowych w kategorii
artykuty szkolne. Chcac skompleto-
waé wyprawke do A do Z, zacz¢tabym
od podstawowego atrybutu kazdego
ucznia, czyli plecaka. Jego wybdr jest
szalenie wazny, bowiem dziecko ko-
rzysta z plecaka kazdego dnia, a na do-
datek pozostaje on w bezposrednim
kontakcie z jego cialem. Z tego powo-
du plecak powinien by¢ bezpieczny
i komfortowy, ale zarazem musi si¢ po-
doba¢ uzytkownikowi. Na pewno nale-
zy dobra¢ go tak, by byl dostosowany
do wzrostu i postury dziecka. Nie moze
by¢ za duzy, bo wyrzadzi krzywde kre-
gostupowi. Z plecakiem jest bowiem
identycznie jak z butami: nie kupuje-
my na wyrost i koniecznie przymie-
rzamy. Rekomenduje tutaj plecaki marki ST.RIGHT, szczegdlnie
model BP26, ktory zaspokaja potrzeby pierwszoklasisty zaréwno
pod katem pakownosci, jak i gabarytéw. Ogromny wybér ko-
loréw i wzordw sprawia, ze i chlopcy, i dziewczynki znajda cos
dla siebie. Do plecaka dobralabym, najlepiej w ramach tej same;j
kolekcji, piérnik z wyposazeniem oraz worek na obuwie i stréj
gimnastyczny. Poza tekstyliami do mojego wozka zakupowego
obowiagzkowo trafityby grube, tréjkatne kredki Bambino oraz
farby plakatowe i plastelina Bambino polskiej produkeji. Wy-
prawke uzupelnilyby artykuly papiernicze marki Unipap z uwa-
gi na ich wysoka jakos¢ i gramature papieru, szczegdlnie zeszyty
do nauki pisania, w przypadku ktérych mozna mie¢ pewnos¢,
ze tusz nie bedzie przebijat przez kartki. Tutaj réwniez do dyspo-
zycji klientow jest szerokie spektrum formatéw i oktadek — zaréw-
no z bohaterami licencyjnymi, jak i autorskie wzory. Dobratabym
do tego bloki, wycinanki oraz pakowna teczke z raczka na przybo-
ry plastyczne lub dzieciece mate dzieta sztuki. Oczywiscie w moim
koszyku znalaztyby sie réwniez klej, nozyczki (dla prawo- lub le-
worecznych, w zaleznosci od potrzeb) oraz grube otéwki do nauki
pisania. No i koniecznie dlugopisy wymazywalne z gadzeciarski-
mi gléwkami... W koncu nauka musi by¢ przyjemna!

Co nowego ma do zaoferowania St.Majewski swoim nastolet-
nim, coraz bardziej wymagajacym klientom?

— Tutaj poprzeczka idzie mocno w gore. Dzieci wraz z wiekiem
coraz bardziej chcg si¢ upodobni¢ do dorostych, a co za tym idzie
- siegaja po ,markowe” rzeczy, niekoniecznie zwracajac uwage na
funkcjonalnos$¢ czy cene. Tu pojawia si¢ wiecej lifestyle’u, koloru
czarnego, jednolitosci. W ofercie St. Majewski mlodziezy wychodzi
naprzeciw marka ST.RIGHT z plecakowymi kolekcjami odzwier-

RYNEK ZABAWEK
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ciedlajgcymi wszystkie te potrzeby |
i przy zachowaniu wypracowanych
przez lata wysokich standardow ja-
ko$ciowych. W tym sezonie oferu-
jemy produkty ponadczasowe, uni-
sex, w ramach kolekeji Black & Blue,
Nebula, Spider Web, Grey Ombre,
St.Black, St.Navy Blue oraz Chess-
board Crush. Dla starszych ucznidéw
rokrocznie przygotowujemy row-
niez szeroka game zeszytéw Unipap
z mlodziezowym slangiem i atrak-
cyjnymi motywami typu kosmos, ga-
ming, emocje oraz iluzja optyczna.

Wsrdéd nowosci od St.Majewski nigdy nie brakuje tez produk-
téw na popularnych licencjach. Jakie niespodzianki z tej ka-
tegorii przygotowali Panstwo tym razem?

— W naszej ofercie na rok 2024 kréluje Pusheen™. To licencja, ktéra
klienci wprost pokochali. Po gadzeciarskie przybory siegaja wszy-
scy, niezaleznie od wieku. Przygotowali$my w tym roku az trzy
rozbudowane kolekcje tekstylne na licencji Pusheen™ w ramach
trzech linii kolorystycznych: Gold, Mint, Pastel, a do tego mase
designerskich artykuléw papierniczych, plastycznych i pismien-
niczych. Mamy tez co$ ekstra dla fanek przyjaciot Straszyceum.
Strrrasznie fajne produkty na licencji Monster High™ polecaja
sie do przedszkola i szkoty! A z mysla o matych amatorach mo-
toryzacji przygotowalismy ognista kolekcje Monster Trucks Hot
Wheels™. Wéréd nowosci jest absolutny must have kazdego przed-
szkolaka — gratka dla fanéw przygdd Skye, Chase i Marshalla!
W ramach oferty Psi Patrol na wyrdznienie zastuguja plecaki,
worki, fartuszki, piorniki, pamietniki, artykuly papiernicze i pla-
styczne, a takze prezentowe zestawy kreatywne.

Czy gdyby$Smy na chwile odeszli od tematu wyprawki szkol-
nej i przesledzili pozostata oferte St.Majewski, natknelibySmy
sie na jakie$ skarby?

- Jak najbardziej! Oferujemy mndstwo artykutdw, ktore §wietnie
sprawdzg si¢ jako prezenty lub nagrody w konkursach. Mam tu
na mysli pamietniki, zestawy upominkowe i kreatywne, saszetki
typu nerki, gadzeciarskie torebki na ramie, mate plecaki miejskie
oraz kredki Bambino w ekskluzywnym, metalowym opakowaniu.
Mamy tez co$ dla kreatywnych pasjonatéw DIY — masy plastycz-
ne Mona (masa papierowa, glina rzezbiarska), klej czarodziejski,
introligatorski oraz PVA w plynie, ktdry jest idealny do robienia
uwielbianych przez dzieci glutkéw. Do oferty Bambino dofaczyly
w tym roku bibuty w szerokim wachlarzu koloréw, w tym perfowe,

= pastelowe, ztota i srebrna.
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Wspotczesna moda szkolna
charakteryzuje sie przede wszystkim
doroSlejszq kreskq, dojrzalszymi wzorami
oraz kolorystykg oddajgcq
globalne trendy. Swoimi prawami
rzqdzi sie swiat przedszkolakow.

Czy stusznie mam wrazenie, ze
dzieki St.Majewski chodzenie
do szkoty staje sie duzo bardziej
przyjemne?

- Zdecydowanie! Robimy wszyst-
ko, by przybory szkolne nie byty
kojarzone wytacznie z przykrym
obowiazkiem, ale przy okazji by
dawaly rado$¢, frajde i przyjem-
no$¢. Dlatego dbajac o design,
nieustannie uszlachetniamy pro-
dukty, taczac ze soba materialy
o roznych strukturach, dodaje-
my potlyskujace elementy, cekiny, pompony, modne, a zarazem
funkcjonalne breloki oraz mite w dotyku, wlochate lub pluszowe
elementy. Rozbudowujemy nasze kolekcje, by da¢ mlodym klien-
tom wyboér, aby kazdy znalazt posréd nich co§ w swoim guscie,
co odzwierciedla jego emocje. W ten sposdb mtodzi ludzie moga
wyrazic¢ siebie rdwniez przez szkolny outfit.

Mam poczucie, ze takie nadazanie za potrzebami wspotcze-
snych dzieci i nastolatkdw wymaga nadzwyczajnego instynk-
tu... Jak to robicie, ze Wam sie to udaje? W jaki sposéb two-
rzycie oferte, by byta skrojona na miare?

- Nasz sukces opiera sie przede wszystkim na zespole fachow-
cOw, latach doswiadczen produkcyjno-handlowych i madrym
zarzadzaniu. Instynkt, znajomo$¢ rynku, ale réwniez systema-
tyczne $ledzenie trendéw, badania, $cista wspolpraca z dzie¢mi,
rodzicami i nauczycielami, baczne obserwowanie ich potrzeb,
mody i globalnych trendéw sa konieczne, by dobrze kompo-
nowa¢ oferte. Nalezy bowiem pamietaé, ze kazdy rok jest inny
pod wzgledem handlowym. Na rozleglos¢ oferty wplyw maja
sytuacja rynkowa i demograficzna, ale réwniez nastroje spolecz-
ne i koniunktura. W ten rok weszliémy z duzym optymizmem,
stad kilkadziesigt nowych, rozbudowanych kolekgji tekstylnych,
$wieze brandy licencyjne oraz liczne nowosci w obszarze artyku-
téw papierniczych i plastycznych. Mamy nadzieje, ze $wiatowe
zawirowania polityczne nie ostudzg tego optymizmu i nic nie za-
kléci prawidiowego przebiegu roku szkolnego, naszych planéw
i prozy zycia...

W tym roku St.Majewski obchodzi 135. urodziny. Czego moz-
na zyczy¢ firmie z tej okazji?

- O tak, za nami juz 135 lat nieprzerwanej dzialalnosci! To dla
nas szczegOlny czas, wypelniony refleksja i planami na przysztos¢.
135 lat to nie tylko 0§ czasu, to réwniez opowies¢ o zaufaniu,
jakosci i zaangazowaniu. Czego nam zyczy¢? Pomyslnych wia-
tréw w drodze przez zmacony ocean oraz wyzu demograficzne-
go, aby$my mogli nieustannie si¢ rozwijac
i z sukcesami dostarcza¢ narzedzia wspie-
rajace kolejne pokolenia rodzicéw, dzieci
i nauczycieli na kazdym etapie edukacyjne;j
podrozy. Aby to, co robimy, zawsze bylo
dla nas przyjemnosdcia, a szczere usmiechy
dzieci korzystajacych z naszych wyrobéw
- najlepsza zaplata za nasz wysilek.

I niech te zyczenia spelnia sie od po-
czatku do konca! Pigknie dziekuje
Za rOZIMOwe.

Barbara Pikos

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: St.Majewski
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prezentowe strzaty w dziesigtke

Dzieci uwielbiajg zaprasza¢ do swojego zycia bohaterdw znanych z matego
i duzego ekranu! Dlatego tym razem przygotowatam propozycje

podarunkow licencyjnych, ktére sprawia im rados¢ w tym wyjatkowym dniu.
000000000 OCOCOCOOEOOONODS

PUZZLE @ ® ©

Uktadanie puzzli to $wietna, odpreza-
jaca zabawa dla kazdego. Ogrom wzordéw
i stopni trudnosci sprawia, ze posrdd do-
stepnych propozycji tatwo znalez¢ te, kto-
re przyniosa dzieciom rado$¢ nie tylko od
$wieta. Jedna z firm specjalizujacych sie
w produkgji puzzli jest Trefl. W jego port-
folio mozna znalez¢ ukltadanki z takimi bo-
haterami, jak Minionki, Koci Domek Gabi,
Jurrasic Park, L.O.L. Surprise! czy CoCo-
melon. W zaleznos$ci od wieku i stopnia
zaawansowania dziecka w samodzielnym
ukladaniu dostepne sg zestawy skladajace
z kilkunastu, kilkudziesieciu, a nawet kil-
kuset elementdw.

PRODUKTY KREATYWNE @ ® @
Dzieci uwielbiaja eksperymentowa¢
i wyraza¢ siebie poprzez sztuke, dlate-

go tego typu prezenty zawsze wywolaja
u$miech na ich twarzach. W tym miejscu
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polecam kredki, farby, zestaw artystyczny
oraz pamietnik od firmy Euro-Trade. Ich
znakiem rozpoznawczym jest wizerunek
jednej z ulubionych postaci milusinskich
- Gabi z serialu ,,Koci Domek Gabi”

KSIAZECZKI® @ @

Do siggnigcia po do-
bra lekture zacheca kaz-
dego malucha kolorowe
ilustracje i ciekawe hi-
storie bohateréw. Osob-
ng kategorie stanowia
ksigzeczki aktywizujace
- pelne nie tylko ciekawych historii, ale tez
kolorowanek, naklejek i zadan do rozwig-
zania, ktore pobudza u dzieci kreatywno$¢
oraz logiczne myglenie. A jedli w tych ak-
tywnosciach beda im towarzyszyli ulubieni
bohaterowie, tacy jak lew Alex z filmu ,,Ma-
dagaskar”, Gabi z serialu ,,Koci Domek Gabi”
czy laleczki L.O.L. Surprise!, dobra zabawa
nie bedzie miata koncal!

GRY PLANSZOWE ® ® ©®

Rodzinne pojedynki przy stole nie tyl-
ko dostarcza radosci, ale beda réwniez
doskonaty okazja do budowania wiezi, roz-
wijania umiejetnosci logicznego myslenia
oraz wspolpracy. Idealnym wyborem s3
planszéwki firmy Trefl z ukochang boha-
terka wszystkich dzieci, czyli Gabi. Jedna
z nich jest ,,Colours Festival” - rodzinna
gra, ktora rozwija strategiczne myslenie,
¢wiczy pamiel oraz uczy wspolzawodnic-
twa. Zadanie kazdego z graczy polega na
rzucaniu kostka i przesuwaniu swojego
pionka, tak aby zebra¢ zetony we wszyst-
kich pigciu kolorach. Dzigki temu szybko
znajda si¢ na $ciezce prowadzacej wprost
na Festiwal Koloréw, gdzie bedzie na nich
czeka¢ sama Gabi! Kolejna propozycja gry
ze $wiata naszej bohaterki jest specjalna
odstona ,Boom Boom’, w ktorej gracze
beda starali si¢ zebra¢ identyczne karty
z ulubionymi postaciami z bajki ,,Koci Do-
mek Gabi”. Wszyscy beda zagrywac jedno-
cze$nie, wymieniajac karty z reki na karty
na planszy. Po zebraniu zestawu czterech
takich samych postaci wystarczy uderzy¢
w dzwonek, sygnalizujac wykonanie zada-
nia. Zwyciezca zostanie gracz, ktéry jako
pierwszy zbierze wszystkie zestawy swoich
kart.

Marta Zadrozna,
category manager

Elc Brands Poland

e-mail:
mzadrozna@elcbrands.com

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Elc Brands
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Koci Domek Gabi: Zabawa na basenie Bitzee - Interaktywne zwierzgtko mietowe
(6067878) (6071269)

Gabi i Syrenkotka ubrane w stroje Cyfrowe zwierzqgtko, ktére reaguje
kagpielowe wyglqdajg doktadnie na ruch i dotyk. Kazde Bitzee

tak jak w serialu. Spryskaj je wodg zaczyna jako niemowlak: wymaga
od O$miorniczkotka, aby aktywowaé karmienia i zabawy, kotysania
zmieniajqce kolor ogony, a nastepnie do snu i ogromnych poktadéw
zjedz ze zjezdzalni wprost mitosci. Kiedy dorasta, zamienia

do basenu! Na koniec potéz Gabi sie w Super Bitzee oferujgcego

i Syrenkotke na wygodnych unikatowe stroje i gry. Im wigcej
lezakach, aby mogty tapa¢ grasz, tym wiecej zwierzakdw Bitzee

promienie stoAca. W zestawie sq basen, figurki Gabi, Syrenkotki odblokujesz! Aby przyciggngé
i O$miorniczkotka, syreni ogon, 3 akcesoria do basenu, nowe Bitzee, uzyj smakotykéw. Zbierz wszystkie 15 interaktywnych
otwierana muszla, kocia przesytka oraz ozdobny dysk. zwierzqtek! Zasilanie: 3 baterie AA (w zestawie). Wiek: 5+.
Producent: SPIN MASTER Producent: SPIN MASTER
J AKSIOMAT MW Aksomar ____J
Seria ,,Co odkryje paluszkiem?” »Malowanka z naklejkami. Przytulanki”
Jaki ptak ukryt sie wérdd lisci? Co wykluto sie z jaja? Jak bawi sie Kolorowanie uczy cierpliwosci
leniwiec? Wystarczy, ze maluch przytozy paluszek do kéteczka i starannoéci. Rozwija dziecko
na ruchomych elementach i poruszy nimi, a znajdzie odpowiedzi manualnie, a takze ¢wiczy
na te pytania. Kazda z ksigzek zawiera ilustracje przedstawiajgce koncentracje. Rysunki
matpke, papugi, jaguara, leniwce, lemura, kameleona, zabki i weze sympatycznych dinozauréw
oraz dopasowane do nich wierszyki. zachecq maluchy do kolorowania,
A = [ a dotgczone naklejki i teczowa
:Wgag?d, kredka uatrakeyjnig kreatywng
P s zabawe.
Wydawca: AKSJOMAT Wydawca: AKSJOMAT

,Ustysz mniel Bzzz, bzzz w ogrodzie” ,Swiat dinozauréw. Zabawa z ruchomymi
Ksigzka sensoryczna zabierze obrazkami”

matych czytelnikdw Ksigzka zapozna matych

do ogrodu. Dzieci znajdg czytelnikow ze $wiatem

w niej krotkie teksty. Cechg @ BZZZ bZZZ o dinozauréw oraz innych

charakterystyczng publikagji of W N prehistorycznych gadéw.

jest 12 réznorodnych UGLfUUZ [
odgtoséw, ktére mozna
ustysze¢ w ogrodzie.
Dzieki niej maluch dowie sig, .
jakie dzwieki wydajq piesek,
pszczota czy krélik.

Ksigzka pobudza zmysty

wzroku, dotyku i stuchu.

Wydawca: AWM Wydawca: AWM

Dzieci znajdg w niej proste
wierszyki o dinozaurach.
Wyréznikiem publikacji sq
przesuwane oraz ruchome
elementy, dzieki ktérym dziecko
moze aktywnie uczestniczy¢

w przygodach bohateréw.
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Koordynacja ruchowa
Dzieci ¢wicza koordynacje reka-oko, sprawnosc

manualng i mata motoryke!

Kreatywnosc i wyobraznia
Dzieci rozwijajg kreatywnos¢ i wyobraznig!

Postrzeganie barw
Dzieci rozwijajg umiejetnos¢ postrzegania barw!

= Koraliki do zabaw kreatywnych Aquabeads
potaczg sie w magiczny sposob po spryskaniu woda
= Oryginalne koraliki Aquabeads wyprodukowane
przez japoriskg firme EPOCH zapéwnia
bezpieczng zabawe bez potrzeby opieki osoby
dorostej
= Polecamy dla dzieci od 4 roku zycia

© EPOCH
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BABY & TRAVEL

RaZbaby - Owoce na zgbkowanie
Zestaw trzech gryzakéw
sensorycznych w ksztaicie
winogrona, truskawki

i pomaranczy. Miekki,
elastyczny silikon pokryty
réznymi teksturami jest idealny
do stymulacji sensorycznej
rqczek i wnetrza jamy ustnej
maluchdéw. Gryzaki mozna
schtodzi¢ w lodéwce,

co dodatkowo zmniejsza
dyskomfort malucha w czasie
wyrzynania si¢ zebdw.

Dystrybutor: BABY & TRAVEL

CARRERA TOYS

Carrera 1. First Batwheels - Time for Action!
W zestawie nowy tor wyscigowy dla mtodszych poszukiwaczy przygéd
i fandw wyscigéw. Bohaterowie ,Batwheels”: Bam i jego towarzysz
Redbird, w autach w skali 1:50 $cigajq sie po jasnoniebieskim torze

o dtugosci 2,4 m. Spinnery i elementy dekoracyjne na trasie zapewniq
dodatkowq zabawe. Zasilanie: baterie. Wiek: 3+.

S BV 3
BATUIHEELS

=5

Producent: CARRERA TOYS

LEXIBOOK

Spider-Man - Zestaw z radioodbiornikami
W zestawie 2 nadajniki, lornetka,
kompas i latarka. Nadajniki

sq idealne do gier w ogrodzie
lub w parku (zasieg: do 120 m).
Dzieki lornetce dzieci mogq
obserwowa¢ przyrode, kompas
wskaze im droge do domu lub
poprowadzi w dalszg podréz,
za$ z wykorzystaniem latarki
mogq eksplorowa¢ otoczenie
nawet w nocy lub wymienia¢ sie
wiadomosciami $wietinymi

ze znajomymi.

Dystrybutor: CONQUEST ENTERTAINMENT

KULTOWA GRA, KULTOWE KARTY
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W DOMU I W PODROZY

BABY & TRAVEL

Sassy - Sorter kubeczek z owocami
Zabawka edukacyjna sktadajgca
sie z kubeczka oraz 6 kolorowych
owocdw. Zadaniem malucha

jest przecisnq¢ ksztatty przez
pokrywke ze sznureczkami.
Podczas takiej aktywnosci

starsze dzieci pocwiczq swoje
umiejetnoéci motoryczne.

To réwniez okazja do nauki nazw
owocdw, koloréw i liczenia.
Mtodsze dzieci mogq napetniaé
pojemnik, a nastepnie wysypywaé
jego zawartos¢.

Dystrybutor: BABY & TRAVEL

==

CARRERA TOYS

Helikopter RC Storm One

Helikopter 3-kanatowy z technologiq 2,4 GHz. Korpus modelu zostat
wykonany z aluminium. Helikopter jest wyposazony we wspotosiowy
uktad wirnika (@ 18 cm) zapewniajqgcy réwnowage podczas lotu.
Posiada wbudowany akumulator LiPo. W zestawie baterie

do kontrolera. Czas lotu: 7 minut. Czas tadowania: 30 minut. Wiek: 8+.

Producent: CARRERA TOYS

Roboty bokserskie Robo Street

Robotami Silverlit mozna sterowaé za pomocq specjalnych pierécieni
umieszczonych na dtoniach. Zarzqdzajq tqcznie szeScioma opcjami
walki. Lewy hak, prawy hak i ten, kto pozostanie na nogach, wygrywal
W zestawie 2 roboty.

o4 \!_a-eﬂ_- T
ROBO STREET KOMBAT | .
g

Dystrybutor: CONQUEST ENTERTAINMENT

RYNEK ZABAWEK

WIECE] NA
PIATNIK.PL
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,Pierwsze nuty wiosny” .Flora szuka skarbéw”

Kazdego roku le$na orkiestra roztapia swoimi melodiami zimowe W czasie deszczu dzieci nudzqg sie na potege. Na szczecie mama
$niegi. Borsuczka Buczka wprost nie moze sie doczekad, proponuje im zabawe w poszukiwaczy skarbéw. Flora, Kacper

by dotqgczy¢ do lesnego muzykowania. Niestety, dyrygent £o$ ocenia, i ich tata bedq musieli rozwikta¢ niejedng zagadke, odszukaé ukryte
ze w orkiestrze nie ma miejsca na jej gtodne, ekspresyjne granie. wskazowki, przetrzgsngé dom od strychu po piwnice... Przy okazji
Buczce jest przykro, ale szybko odkrywa, ze w lesie jest wielu innych pomogg mamie w tym i owym. | jedli wszystko dobrze péjdzie, odkryjq
walibebnéw, tuptupiarzy i hatasnikéw. Czy uda jej sie zagraé razem prawdziwy skarb! Ta ksigzka to kopalnia pomystow, jak pokona¢ nude.
z le$nymi grajkami i radosnymi dzwigkami obudzi¢ wiosne? Wiek: 6+.

Wiek: 3+.

Al 2R,

istracis
JESSICA KULEKJIAN JENNIFER BOWER

FOXGAMES
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Carotina cie nauczy! Pociqg z grami
edukacyjnymi

Dzieci mogq odkry¢ alfabet,

liczby, pierwsze stowa

po angielsku i o wiele wiecej!

W tym zestawie kazdy wagon

to inna gra edukacyjna.

W zaleznoci od dostepnego miejsca
poszczegoine elementy mozna
wykorzystywa¢ na rézne sposoby.
Istnieje mozliwo$¢ zbudowania
catego pociggu lub podzielenia

go na wagoniki, tak aby kazde
dziecko mogto bawi¢ sie wtasnym.

Dystrybutor: DANTE

,Ide do szkoty™: ,Litery”, ,Cyfry”
Praktyczne zeszyty
kaligraficzne w formacie AS
oswojq dziecko

Z organizacjq pracy

w szkolnym zeszycie oraz
bedg skutecznym wsparciem
w nauce pisania 44 liter
iliczb od 0 do 12.

0Od kreélenia szlaczkdw litero-
i cyfropodobnych oraz
odwzorowywania ksztattu liter i cyfr, poprzez samodzielne ich pisanie,
az po tqczenie poznanej litery z innymi literami w wyrazy i zdania
oraz rozwigzywanie prostych dziatan matematycznych. Wiek: 7+.

Producent: DEMART

Kolorowy autobus Sylvanian Families
Kolorowy autobus na trzech
pietrach ma miejsca

dla 28 figurek dzieci

i niemowlakdéw Sylvanian
Families. Po roztozeniu
staje sie placem zabaw

z mnéstwem atrakcji.

Fotele mogq zamieni¢ sig
w karuzele, hustawke,
zjezdzalnig, pianino i pojazd-pchacz.

Zabawki Sylvanian Families sq produkowane przez japoniskg firme
Epoch od ponad 35 lat. Wyrdzniajqg je najwyzsza jako$é oraz dbatosé
0 szczegoty.

Producent: EPOCH

L]
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Carotina cie nauczy! Pory roku
Gra edukacyjna, ktéra umozliwia
dzieciom poznanie pér roku.
Kazda karta przedstawia jedng

z nich. Dzieci mogq lepiej

poznaé wiosne, lato, jesien i zime
dzieki przyporzqdkowywaniu
odpowiednich elementéw

do danych pér roku. Podczas
zabawy poznajq koncepcije czasu
i jego uptywu.

Dystrybutor: DANTE

Seria ,Pisakiem po mapie” %)
Kolorowe mapy z podziatem 4
politycznym ($wiat i Europa),
krainami geograficznymi
(Polska) i atrakcjami
turystycznymi dla dzieci (Polska).
Wymiary: 68 x 48 cm.

Za pomocq dotgczonego
pisaka suchoécieralnego mozna
zaznaczag, rysowac i dopisywaé
informacje. Na odwrocie
znajdujq sie kolorowe mapy
konturowe. Wiek: 6+.

Producent: DEMART

Gra ,Super Mario™ Castle Land”
Gra zreczno$ciowa na licencii.
Zabawa w labiryncie 3D
zainspirowanym $wiatem Super
Mario™! Uzyj grzybkéw-chwytdw,
aby przeprowadzi¢ kule przez
labirynt i zdoby¢ wieze zamku.
Przejdz przez pig¢ etapéw
zabawy i pokonaj 10 putapek!
Ostroznie przeprowadz kule

na szczyt wiezy! Graj
samodzielnie lub $cigaj sie

na czas z przyjaciétmi i rodzing!

Producent: EPOCH

RYNEK ZABAWEK



COBI-26609 Boeing 747™ First Flight 1969
9 lutego 1969 r. po raz pierwszy wzbit si¢ w powietrze najstynniejszy
samolot pasazerski dalekiego zasiegu, czyli Jumbo Jet! Licencyjny
klockowy model zostat wydany w skali 1:144 i swoim malowaniem
nawiqgzuje do historycznego pierwszego lotu. Az 1051 elementéw,

46 cm dtugosci, specjalnie zaprojektowane czeéci oraz wysokiej
jakosci nadruki sprawiajg, ze model zachwyci pasjonatéw lotnictwa
cywilnego w kazdym wieku!

Producent: COBI

Reklama

e meNA PIENA PRZYGO’D

&% IIEoNA

NOWOSC|

Kuk Fun - Fabryka Lodéw Tajskich

Dzieki temu zestawowi dziecko samodzielnie przyrzqdzi pyszne

i orzezwiajqce lody tajskie! Wystarczy wtozyé ptyte do zamrazalnika,
a nastepnie przygotowa¢ mieszanke mleka ze $mietankq i wylaé

na zamrozonq ptyte. Ruloniki formuje sie za pomocg szpatutek

i przektada do kubeczka. Lody mozna udekorowaé owocami

lub ulubionymi dodatkami. Wiek: 3+.

4
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Gra ,Ding! ...i pozamiatane” Gra ,Zupa z trupa”

Nowa gra z serii ,Gry do plecaka”. Nowa gra z serii ,Gry do plecaka”.

Celem rozgrywki jest jak najszybsze Na poczgtek kazdy uczestnik dostaje
pozbycie sie kart z reki. W kolejnoéci na reke 12 kart. Zadaniem graczy jest
zgodnej z ruchem wskazéwek zegara odrzucanie kartonikéw zgodnych z kartg
gracze odrzucajq swoje karty, warunku (ten sam kolor karty lub taka sama
dopasowujgc je kolorem lub wartoécig warto$¢). Moggq réwniez w odpowiednim
do karty poprzednika. Dodatkowo momencie zebraé ze stotu karte warunku
na kazdej karcie znajduije sie reguta, oraz caty stos kart odrzuconych - wéwczas
ktéra pozwala pozby¢ sie kartonika zmieniajq te karte, pozbywajqc sie

poza kolejnosciq! Aby skorzystac np. kart czerwonego koloru, ktérych

z tej mozliwoéci, wystarczy uwaznie wartosci liczg sie podwéjnie do punktéw
obserwowa¢ zachowania innych, karnych. Celem gry jest zebranie jak

co wcale nie jest takie proste! najmniejszej liczby punktéw ujemnych.

Wydawca: EGMONT Wydawca: EGMONT

,Ksiega dzungli” ,Czarolina. Tajemnice wyspy”
Przeznaczona dla matych Y Nowym nauczycielem nastolatkdw

i duzych czytelnikéw komiksowa 5 zostaje mroczny mag i wampir
odopzltocja :/Ksi(-;ga dzungli”. g ISSI F=c¥'\ Vorn.JNie wicdgmo, go pIcmFJ)je,
Komiks o tym, ze przyjaciot DQJN(‘LLI _ ale gdy uczniowie dowiadujq sie,
mozna znalez¢ wszedzie, ; ze zamierza sprowadzi¢ krwiozercze
niezaleznie od okolicznosci, demony, Czarolina i jej przyjaciele
a ich troska i wsparcie dajg przystepujq do dziatania. Wokot
odwage i site do stawiania czota zaczynajq sie dzia¢ coraz bardziej
niebezpieczenstwom przerazajqce rzeczy... Na szczescie
oraz pokonywania wszelkich bohaterowie pozostajg w kontakcie

przeciwnosci. z profesorem Balzarem, ktéry
wspiera ich w odkrywaniu kolejnych
tajemnic wyspy.
Wydawca: EGMONT Wydawca: EGMONT
,Kotki i smoki: Przebudzenie wulkanu” »Mali Hokus i Pokus. Burza i grzyby"

Poznaj Hokusa i Pokus - dwéjke
przyjaciét, ktérzy razem uczq sie

w Szkole Bajkonologii. Wyrusz z Hokusem
do Krainy Chmur, by odnalez¢ i ocali¢
zaginiong Dorotke. A moze wolisz
polecie¢ na zaczarowanym dywanie
prosto do Krainy Tysigca i Jednej Nocy,
by razem z Pokus rozwigzaé zagadke
dziwacznych grzybéw? Wiek: 6+.

Maty bohater znéw wyrusza w podréz
po komiksowych kadrach. Tym razem
czeka na niego szczegdlnie trudne
wyzwanie: musi ocali¢ wyspe Tubatuba
przed gniewem straszliwego smoka lawy.
Odkryj zakamarki bajkowego $wiata Mol
Przemierz dzungle, zanurkuj w morzu,
poptyh pirogq, odwiedZ smoczq
$wigtynie, po czym udaj sie wprost

do wnetrza wulkanu, by uspokoi¢
ognistego smoka lawy. Wiek: 6+.

2 C—
= 2

—

Wydawca: FOXGAMES Wydawca: FOXGAMES

Classic @@l . KULTOWA GRA, KULTOWE KARTY
84 3/2024 [SCRABBLE MEQ W DOMU | W PODROZY  WIECE] NA RYNEKZABAWEK
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POLESIE POLESIE

Kombaijn inercyjny nr 1 Legionista - Samochdd do pchania
Kombajn wyposazony jest z I’QCqu

w mechanizm napedowy, \ - - Wykonany z wysokiej jakosci tworzywa

co jest jego dodatkowym atutem. sztucznego, co gwarantuje trwato$¢

Zabawka rozwija zdolnosci i bezpieczenstwo podczas zabawy.

manualne dzieci oraz zachgca Za pomocq opuszczanej rqczki dziecko

ich do aktywnodci fizycznej. moze pcha¢ autko przed sobg.

Pojazd dostepny jest w kolorze Pojazd jest dostepny w czterech

zielonym (art. 93974) i z6ttym (art. 93639). kolorach.

Dystrybutor: BEMAG Dystrybutor: BEMAG

BURDA MEDIA BURDA MEDIA

| Love Bunnies - Bow Edition \ | Love Football - Figurki kolekcjonerskie
Teraz | Love Bunnies sq stodsze : _— W kazdej saszetce znajduje sie ==
niz kiedykolwiek wczesniej! Y ( figurka pitkarza z flagq kraju, f 4 ‘
Kazda saszetka zawiera krdliczka 74 : jaki reprezentuje. Dostepne trzy
oraz 4 karty kolekcjonerskie. - - wzory. Do zebrania 21 figurek.
Do zebrania 17 figurek, w tym Z v Y Wysokos¢ figurki: 6,5 cm.
dwie unikatowe! il § Kolekcja obejmuje 21 druzyn,

' w tym 12 finatowych. Wiek: 5-11 lat.

Dystrybutor: PLATON L Dystrybutor: PLATON

Reklama

Wydawnictwo
ALY NASZA KSIEGARNIA

Nowosc
w bestsellerowej

serii PUC{iO

Zobacz wigcej
produktow

L4

NASZA KSIEGARNIA

Kontakt handlowy:
sprzedaz.zabawka@nk.com.pl | tel. 22 338 92 11
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Gra ,Chinczyk/Barykada” Gra ,Warcaby/Mtynek”

Klasyka w od$wiezonej wersji. ,Chifczyk” to gra wymagajgca sprytu, Klasyka w odéwiezonej wersji. ,Warcaby” to gra, ktéra dzigki

strategii i odrobiny szczescia, za$ ,Barykada” to szalony wyscig! prostym zasadom jest idealna zaréwno dla poczgtkujgcych,
Zwyciezcq zostanie ten, kto jako pierwszy dotrze na koniec planszy. jak i doswiadczonych graczy. W ,Mtynku” duze znaczenie ma taktyka.

Wykaz sie sprytem w rozgrywce, ktérg ludzko$¢ zna od tysigclecil

Wydawca: GRANNA Wydawca: GRANNA
,Akademia Magdrego Dziecka. ,Najlepsi przyjaciele. Muminki”
Bajka z ogonkiem. Piesek Drops” Muminek jest niepocieszony,

Wierszowana historyjka
0 czworonoznym
zwierzaku, ktéry biega

bo jego najlepszy przyjaciel L ——
Widczykij udat sie na swojq
coroczng wyprawe, z ktrej

wieczorem w parku .: powrdci dopiero wiosng.
i szuka towarzyszy do & Jak bez niego odnalez¢ sie
zabawy. Niestety, kaczki sq ‘: w Dolinie Muminkéw?

Ta kréciutka, ale pozytywna
opowies¢ kryje wazne przestanie:

zmeczone, owce ziewajq
i ktadq sie spa¢, a ptaszki

biorg kgpiel w fontannie. nawet najwieksze ktopoty wydajg
Drops wraca wiec do domu sie mniejsze, jesli nie trzeba

i ktadzie sie spac. Na kazdej stronie dziecko musi odnalez¢ trzy rézne borykac sie z nimi samemu.

rzeczy, dzigki czemu lektura jest jeszcze bardziej weiggajgca.

Wydawca: HARPERKIDS Wydawca: HARPERKIDS
Gra ,LogiBugs” Gra ,Smart Dog”

Rozwigzuj 60 zadarh o réznym stopniu
trudnosci w famigtéwce dedykowanej
fanom psich przygéd! Twoim celem
jest zaplanowanie toru przeszkdd,

by twéj pupil bezpiecznie dotart

do ciebie. Kompaktowy rozmiar gry
sprawia, ze $wietnie sprawdzi sie
zaréwno w podrozy, jak i podczas
rozgrywek w domu.

Na jednym lisciu spotkaty sie

trzy rodziny réznokolorowych
biedronek. Czerwone sg
najliczniejsze, nastepnie
pomaranczowe, a na koniec
z6tte. Czy potrafisz znalezé

dla nich wszystkich odpowiednie
miejsce, aby byty razem ze swojq
rodzing? Wybierz jedno

z 48 zadan i zatroszcz sie o to,
by biedronki tego samego koloru
utworzyty cigg.

Dystrybutor: ATENEUM

86 3/2024 RYNEKZABAWEK




JAPOKO

Brain Builders - Super
Gryzak i grzechotka

w jednym. Produkt posiada

pie¢ paluszkéw o réznych
ksztattach i twardosci,

co sprawia, ze jest —
idealny dla zgbkujgcego
niemowlaka. Wolny od BPA

i ftalanéw. Bezpieczny

i fatwy w uzyciu.

Wyprodukowany

w Japonii. Wiek: 3 m+.

Dystrybutor: JAPOKO

Gra ,Tego nie nauczq cige w szkole 2.
Podroze ksztatcq!”

Druga cze$¢ popularnej gry
petna jest ciekawostek

oo X o S

i tajemnic o Swiecie. ;: TEGO NIE NAUCZA .
Chodzisz do szkoty =5 l W SZKOLE ?‘Iwum
czy juz jg skonczytes? s 2 G N R 1 b

Jak duzo sie tam nauczytes? %:

Czy wszystkie przedmioty NS

byty ciekawe i zdobyte$ B

potrzebnq wiedzg?
Dowiedz si¢ czego$ nowego
i przekonaj sig, ile znasz
ciekawostek o $wiecie!

Wydawca: KANGUR

LITERATURA

,Pies”

Mama Ani znalazta Alfa

na drodze. Pies okazat sie
zabawny, radosny i empatyczny.
Rozumiejgcy problemy szkolne
czwartoklasistki i emocje zwigzane
z byciem dzieckiem w rodzinie
patchworkowej. Doskonale
odnalazt sie tez w roli podréznika
podczas wyprawy do Skandynawii.
Ksigzka otrzymata wyréznienie

w ,Konkursie literackim

im. Astrid Lindgren”. Wiek: 9+.

Wydawca: LITERATURA

RYNEKZABAWEK scrasote QA0DY

JAPOKO

Brain Builders - Ufo
Interaktywna zabawka
rozwijajgca podstawowe
umiejetnoéci motoryczne
dziecka. Po naci$nieciu

lub pociggnieciu przyciskéw
emituje zabawne dzwieki (,piko,
piko” i ,kari, kari"). Nacisniecie
przycisku ,lgdowania” aktywuje
przyjemng melodig, ktéra
pozytywnie wptywa na stuch
dziecka. Zabawka jest wolna
od BPA i ftalanéw. Wyprodukowana
w Japonii. Wiek: 6 m+.

Dystrybutor: JAPOKO

»Quiz: Fakty nauki”
Czy Storice jest gwiazdg?

Z czego powstaje papier?
Kto wynalazt dynamit?

Do czego stuzy stetoskop?
Wiele ciekawych pytan

i odpowiedzi sprawi,

Ze poszerzysz swojqg wiedze
i poznasz nieznane fakty.
Zmierz sig z pytaniami,
rywalizuj i wygraj!

AN 6N A

Wydawca: KANGUR

LITERATURA

»otrach ze strychu”
Strach ze strychu nie potrafi
wzig¢ sie w gars¢ i wyjs¢

,do ludzi”, mimo ze bardzo
chce mie¢ wreszcie jakiego$
,dusznego” przyjaciela.
Malwina i Antek postanawiajg
mu poméc. Zabawna opowie$é
o przezwyciezaniu lekéw.
Ksigzka otrzymata wyréznienie
w ,Konkursie literackim

im. Astrid Lindgren”.

Wydawca: LITERATURA

KULTOWA GRA, KULTOWE KARTY
W DOMU I W PODROZY

3/2024 87
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Seria ,PuzzLegendy”
Kieszonkowe famigtéwki, w ktérych gracze
poznajq historig legendarnych postaci,
rozwigzujgc coraz to trudniejsze zagadki.
Zadania polegajg

na uktadaniu kart
zgodnie z podanymi
regutami logicznymi.

Po prawidtowym
rozwigzaniu zadania
gracz otrzymuje
przedmiot znajdujqcy sie
po drugiej stronie karty (przyda sie
w kolejnych wyzwaniach).

Wydawca: LUCKY DUCK GAMES

NATALIA COLLECTION

Guma do skakania
Klasyczna podwérkowa gra
zreczno$ciowa zapewni $wietng i @
zabawe na $wiezym powietrzu.
Guma jest wytrzymata DOSKAKANIAS

i ma dtugo$¢ 3 m - w sam raz,
by tworzy¢ z jej wykorzystaniem
najtrudniejsze uktady. Kolory
teczy Swietnie prezentujq sie
podczas zabawy!

Dystrybutor: ARTYK

Imaginext - Rekin Megaszczeka
Z zestawem Mega Bite Shark
dzieci bedg odgrywaty scenki

z gtebin oceanu. Rekin wykonuje
realistyczne ruchy ptywania
oraz ktapie paszczq.

Potwér gtebinowy potyka

nurka, ale bez obaw: dzigki
specjalnemu otworowi uda

sie go uratowa¢! Umieszczone
w jego brzuchu kéteczka
sprawiajq, ze potrafi poruszac
sie po ptaskiej powierzchni,
machajqge przy tym gtowg i ogonem!

Dystrybutor: DAMI

%‘;ﬂ plastry miodu

Gra ,Point City”

Gra w dobieranie kart i tworzenie
najlepszych kombinacji. Gracze
w poszczegdlnych turach zbierajg
zasoby i stawiajg nowe budynki,
tworzgc wiasne miasta i walczge
o punkty. Budynki sq zrédtem
punktdw i trwatych zasobow,
ktére pomogq im w rozbudowie
miasta. Zwyciezcq zostaje osoba,
ktéra stworzy miasto warte najwiecej
punktéw! Liczba graczy: 1-4.

Wydawca: LUCKY DUCK GAMES

Jabtko - Pad edukacyjny dla dzieci
Zaprojektowany z myslg

o nauce przedszkolnej.
Tryby zabawy o réznym
stopniu trudnosci bedg
bawi¢ dziecko na kazdym
etapie rozwoju. Zabawka
uczy ksztattow, zwierzqtek,
liczb i liter, a dodatkowo
sprawdza wiedze malucha
w trybie quiz. Posiada
wbudowane pianinko

i cyfrowy wyswietlacz. Wiek: 3+.

Dystrybutor: ARTYK

Figurki CoComelon - Rodzina i przyjaciele
Zestaw zawiera 6 postaci

z popularnej serii. Dziecko
przeniesie si¢ z nimi do $wiata
petnego muzyki, nauki i zabawy,
rozwijajgc przy tym wyobraznie
i umiejetnosci interpersonalne.
Figurki sq starannie wykonane,
co czyni je idealnymi
towarzyszami zabaw.

RYNEK ZABAWEK
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Pusheen the Cat Traktor New Holland T75.120
Pusheen to kot Tubby Tabby iy Model traktora w skali 1:32 z nowej

e - e . . .
- popularna postaé, ktéra A serii pojazdéw rolniczych Maty Rolnik.
zyskata uznanie na catym G Licencjonowany produkt wiernie
$wiecie dzigki animacjom I oddaje szczegdty pojazdu. W zestawie
na Tumblr, a nastepnie na = eriem - - =, z traktorem znajduje sie 9 przyczep,
Facebooku. Kolekcja obejmuje ) =° *I. <3 w tym mieszalnik do paszy, prasa
migkkie maskotki Pusheen Cat. -t 71 do stomy oraz cysterna na mleko.
Wysokos¢ pluszakéw: 13-24 cm. 4 Zabawka posiada ruchome elementy.
Dystrybutor: DAFFI Dystrybutor: DAFFI

AT AT

Dublusie - Dwustronne maskotki MegaBanka Geometric
Miekkie maskotki zwierzqtek, R 9 MegaBanka w geometryczne wzory. Wyglgda

ktére kryjg w sobie niespodzianke.
Wystarczy lekko $cisng¢ Dublusia,

a po wywréceniu go na drugq strone
pojawi sig drugie zwierzqtko!

W asortymencie 6 podwéjnych
maskotek - zwierzqtek.

jak banka, ale mozna sie nig bawi¢ jak pitkq!
Idealna do odbijania, Sciskania i podrzucania.
Gwarantuje niezapomniang zabawe zaréwno
w domu, jak i na $wiezym powietrzu. Roénie
az do 80 cm, co sprawia, ze mozna sie na niej
kta$¢. Dostepna w czterech kolorach.

Dystrybutor: EPEE POLSKA Dystrybutor: EPEE POLSKA

Reklama
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Torebki Upominkowe

POSIADAMY W ASORTYMENCIE:

¢ Torebki do pakowania prezentéw
e Papier do pakowania prezentow
e Kartki okolicznosciowe

® Rozetki

¢ Pudetka na prezenty

® Magnesy

* Notesy

¢ Balony

¢ Gry logiczne

“W&K"” Wojciech Wasniewski
Radom ul. Potkariskiego 16a

tel. 692 470 809 | e-mail: wojciech.wasniewski@wktorebki.pl www.wktorebki. pl

IIW & K"
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Saszetka nerka Pixel Cubes - ST.RIGHT

Pakowna i funkcjonalna. Dzieki

niej najpotrzebniejsze przedmioty,
takie jak smartfon, karta, pieniqdze,
klucze i stuchawki, zawsze sq

pod rekg. Niezastgpiona

na spacerach i w podrézy. Posiada
pojemng komore gtéwng, zapinang
na suwak kieszen zewnetrzng,
dwustronng regulacje dtugosci
paska (obwdd 78-120 ¢cm) oraz
ergonomiczne uchwyty suwakéw.
Uszyta z wodoodpornego materiatu.
Wymiary: 10 x 26 x 7 cm.

Producent: STMAJEWSKI

Torebka na ramie Bambino Mouse
Wiochata torebka to idealny wybor

dla matej fanki zwierzakéw,

ktéra pomiesci w niej swoje skarby. 2
Dzigki designerskiemu fasonowi |
i modnej kolorystyce kazda
stylizacja nabierze wyjgtkowego
charakteru. Regulowany pasek LSt
dostosowuje torebke do wzrostu
dziecka. Odpowiedniej wielkosci
uchwyty suwakéw sq komfortowe
dla matych palcédw dziecka.
Wymiary torebki: 18 x 13 x 4 cm.
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Producent: STMAJEWSKI

Junior High - PJ Party - Fashion Dolls L.O.L. Surprise! Mix & Make Birthday

Po raz pierwszy przyjacidtki urzqdzajq catonocne pizama party! Cake™

Kazda lalka ma kolorowg pizame, kapcie i akcesoria tematyczne. Stwérz wtasng sukienke

Zrdb maseczke z ogdrkéw, zjedz pizze albo pomaluj paznokcie! w ksztatcie tortu! Wystarczy,

Do zebrania cztery rézne lalki Junior High: Skyler, Violet, Sunny i Bella. ze potqczysz sktadniki
mieszanki, dodasz wode,

odczekasz chwile, a nastepnie  + we & & A
udekorujesz sukienke! Znajdz g v **-""ﬁg
ulubione lalki, wéréd ktorych et Lo
sq Neon Q.T,, Bon Bon, ﬁ‘

Ice Sk8r oraz Super B.B.! - i’

o -
Zbierz 9 lalek z serii i tworz Airn #
wiasne, niepowtarzalne =
projekty!

Dystrybutor: MGAE

Dystrybutor: MGAE

ORBICO TOYS ORBICO TOYS

Play-Doh - Air Clay - Bonanza (09157) Play-Doh - Air Clay - Wyscigéwka

Zestaw pozwala matym artystom eksperymentowaé i tworzyé wiasne
dzieta: od kolorowych stworkéw, przez naktadki na otéwki, po rakiete.
Zawiera 15 torebek ciastoliny w intensywnych kolorach, 5 rodzajéw
elementéw ozdobnych i 5 narzedzi do modelowania. Wiek: 4+.

(62809)

Z zestawem dzieci wyczarujg mate autka wyécigowe, wykorzystujgc
w tym celu rame samochodu, mase piankowg w dwdch kolorach

i plastikowe oczy. A gdy wy$cigéwka wyschnie, mozna bawi¢ sie nig
godzinami dzieki napedowi typu pull-back! Zestaw jest dostepny

w trzech wariantach kolorystycznych. Wiek: 4+.

Dystrybutor: ORBICO TOYS
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NOWOSC!

Taczka Wdzek z linii So Cutel!

Taczka z linii inspirowanej naturg Wézek z rgczkg do przewozenia

to produkt wykonany w technologii pre—aggy dziecigcych skarbéw. Wysoko$¢ m
eco-friendly (z dodatkiem drewna — wdzka i ergonomiczna rgczka -

bukowego). Dziecko przewiezie do ciggniecia sq idealnie

w niej wszelkie akcesoria niezbedne . . dopasowane do potrzeb dzieci. ; :
do zabawy w ogrodzie.

Dtugos¢ taczki: 70 cm.

Producent: HEMAR FAMILY Producent: HEMAR FAMILY

PAOLA REINA PAOLA REINA

Hiszpanska lalka Irene

Lalka wykonana z pachngcego karmelem

winylu. Idealnie nadaije sie do zabawy, czesania

i przebierania. Ma geste wtoski i zachowane
proporcje. Lalka ubrana jest w bluzke, ogrodniczki,
fartuch, czapke i buciki. W zestawie torba

i szczotka do czesania. Wysoko$¢ lalki: 32 cm.

Hiszpanska lalka Ines

Lalka wykonana z pachngcego karmelem

winylu. Idealnie nadaije sie do zabawy, czesania,
przebierania oraz kgpieli. Ma geste wioski,
zachowane proporcje i zamykane oczy z rzesami.
Lalka ubrana jest w bluzeczke, spddniczke,
legginsy i buty. W zestawie mié, opaska na wtosy

i szczotka do czesania. Wysokos¢ lalki: 42 cm.

Wytgczny dystrybutor: MARIO < B Wytgczny dystrybutor: MARIO

Reklama

kW
Wy selekcionouiome

| niepowtarzalne wzory

www.TREFL.COM
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NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Orzeszki ze Sciezki”
Gracze pomagajq zwierzetom
gromadzi¢ zapasy. Tworzq las

z kretymi Sciezkami petnymi
orzeszkéw i innych przysmakéw.
Aby wygra¢, nalezy zgromadzi¢
wigcej zapasdw niz rywale.

W pudetku jest tez dodatek do gry.
Wiek: 8+.

A e 5 1

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

,Pops i Boti uczqg angielskiego.
Czesci ciatq, liczby”
Pops i Boti poznajq robota

z zepsutg nogg. Muszg mu
poméc, bo Doktor Potwor nic

na to nie poradzi! Zabierajg
przyjaciela do mechanika,

ktéry zna sie na rzeczy.

Robocie nosy, uszy, brzuszki,
nogi, a nawet pupy - wszystko
sie znajdzie! Bedzie to tez okazja
do poznania czedci ciata
potworéw oraz odkrycia,

ile kazdy z nich ma palcéw.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

UCZA
b ANGIELSKIEGD

Gra ,Czekoladki”

Kto nigdy nie otworzyt pudetka
czekoladek i nie byt zaskoczony
zawartoécig? Ta zabawna gra
opiera sie wtasnie na tej prostej
zasadzie. Gracze szukajqg
odpowiednich wskazéwek na
temat pozycji réznych stodkich
smakotykéw. Ale uwagal Mimo
ze ,Czekoladki” nie majqg kalorii,
mogq uzalezni¢! Wiek: 10+.

Wydawca: PIATNIK

92 3/2024

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Mréwki: Kolejno odlicz!”
Druga gra z edukacyjnej serii
,Mrowki” (kazda ma inne zasady).
Gra wspiera nauke dodawania

i odejmowania. Podczas zabawy
zdobywamy mréwki, wykonujgc
proste dziatania matematyczne.
Wiek: 6+.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

,Pucio poznaije kolory i dzwieki”
Pucio biegnie za umykajgcym
motylem, poznajgc przy tym
kolory w swoim otoczeniu.
Naucz sie ich razem z Puciem
i poszukaj na ilustracjach!
Przy okazji odkryj rézne
dzwieki, ktére mozesz

ustysze¢ w parku, na tgce

i na placu budowy! Ksigzka
zapoznaje matych czytelnikéw
z kolorami i wyrazami
dzwigkonasladowczymi.

Wiek: T+.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

B

Gra ,Alpino”

Piytka po ptytce powstajg nowe
siedliska dla koziorozcéw,

rysi, $wistakow itp. Jesli chcesz
wygra¢, potrzebujesz dobrej
taktyki! Wolisz specjalizowa¢ sig
w jednym gatunku zwierzqt

czy polegaé na réznorodnosci?
Jednak bgdz ostrozny!
Konkurencja tez nie $pi, przez
co warto$¢ réznych gatunkéw
zwierzgt zmienia sie z rundy

na runde! Wiek: 8+.

Wydawca: PIATNIK

RYNEK ZABAWEK
|ATNIK.PL




STARPAK

Malowanie wodqg

- Zestaw kreatywny
Zestaw sktada sie z notesu

z 10 szablonami do malowania
wodgq, 8 farbek i pedzelka.
Dostepne wersje zestawu:

ze smokami, z pojazdami

i robotami oraz z ksiezniczkami
i ze zwierzgtkami. Wiek: 3+.

Dystrybutor: EURO-TRADE

RAVENSBURGER

Gra ,To nie kapelusz!”
Karciana gra towarzyska polegajgca
na blefowaniu i zapamigtywaniu.
Prosta, ale niezwykle angazujgca
mechanika zapewnia mndstwo
dobrej zabawy!

a ¥

Wydawca: RAVENSBURGER

Ralkl

NOWOSC!

BAM BAM

Wanka-wstanka ae :
Pingwinek i ©
Zabawka chwieje sie na boki, lecz nigdy

nie przewraca sie. Bujajqc sie i kotyszgc O
na boki, wydaje sttumione odgtosy 1
uderzajgcych o siebie dzwoneczkéw,

a przy tym porusza oczami. Wiek: 8 m+.

\\‘4 @1

Dystrybutor: EURO-TRADE

RAVENSBURGER

GraviTrax Go
Pierwsze mate zestawy
startowe od GraviTrax,
ktére pozwalajg

na zbudowanie
samodzielnego toru.

' W"""’ P
.’ \ ‘\‘\!"\
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Poznaj malego wilczka Wieruszka, ktéry uwielbia spedzad czas z mamg - ﬁ
imarzy o tym, aby stac sie silnym i odwaznym wilkiem jak tata.
~
)
NOWA SERIA i
AUTORKI
i jej ma \

MiSiA:

pucje
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Puzzle CherryPazzi® - Smok
Uktadanka przedstawiajgca
magnetyzujgcego smoka
ozdobionego tuskami z lisci

wsrdd kwitngeych kwiatdw

lotosu zachwyca ornamentami

i symbolikg. Wyréznia sie wysokg
jakoscig nadruku oraz idealnym
dopasowaniem puzzli (kazdy bok
pasuje tylko w okreslone miejsce).
Liczba elementéw: 1000. Wymiary
obrazka po utozeniu: 50 x 70 cm.

=

Wytgczny dystrybutor w Polsce: PLATON

PLAYMOBIL

Mobilna szkota jazdy konnej (71493)
Transporter oferuje miejsce

dla dwéch kucykéw lub koni.
Zawiera kabine kierowcy

z dwoma siedzeniami.

Nad przestronnym
bagaznikiem znajdujq sie

dwa miejsca do spania,

a zdejmowane elementy

dachu utatwiajg zabawe
wewngtrz pojazdu. W zestawie
zadaszenie, ogrodzenie

oraz liczne akcesoria do jazdy
i pielegnaciji koni oraz kucykéw.

Producent: PLAYMOBIL

Gra ,Aqua”

Zanurz sie w gtebiny
oceanu! Kazdy z uczestnikéw
tworzy podwodny $wiat
zamieszkaty przez kolonie
koralowcoéw. Gracze,
pielegnujgc réznorodne
gatunkowo siedliska, starajqg
sie stworzy¢ idealne warunki,
ktére przyciggng zaréwno
mate wodne stworzenia,

jak i wieksze zwierzeta
zamieszkujqce morskie
gtebiny.

Wydawca: REBEL

Puzzle CherryPazzi® - Sowa
Puzzle przedstawiajgce sowe T

- cichego obserwatora osnutego
mitami i legendami - przyciggajq
uwage swojq tajemniczosciq,
basniowym urokiem i satynowg
fakturg elementéw. Poszczegdlne
puzzle majq zréznicowane ksztatty,
a kazdy bok pasuije tylko w okreslone B W §
miejsce. Liczba elementéw: 1000. &
Wymiary obrazka po utozeniu:
50x 70 cm.

<o

Wytqczny dystrybutor w Polsce: PLATON

PLAYMOBIL

Stajnia (71494)
W zamykanych boksach
zwierzeta odpoczywajqg

po pracowitym dniu.
Kucyki mogg by¢
Czyszczone w miejscu
przeznaczonym do mycia,
a nastepnie pielegnowane
z wykorzystaniem licznych
akcesoriéw. Boks dla
kucykéw i elementy
ogrodzenia idealnie nadajqg
sie do rozbudowy innych
ogrodzen oraz stajni.

Producent: PLAYMOBIL

Gra ,Mata karczma”
Prosta gra karciana petna
negatywnej interakcji.
Gracze starajq sie tak
rozmieci¢ naptywajgcych
do lokalu gosci, by to przy
ich stoliku znaleZli sie ci,
ktérzy zostawiq najwigksze
napiwki. Kluczem do
zwyciestwa jest baczne
obserwowanie sytuaciji przy
stolikach i psucie szykéw
przeciwnikom.

Wydawca: REBEL
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WILGA WILGA

,Basnie i legendy miast polskich”
Jak to byto z poczgtkami panstwa
polskiego i jego pierwszq stolicq

- Gnieznem? Skqd sie wzieta nazwa
Warszawy? Jak Smok Wawelski
uprzykrzat zycie mieszkancom
Krakowa i od czego pochodzi tradycja
krakowskiego lajkonika? Jak brykajgce
koziotki znalazty sie na poznanskim
ratuszu, a lwy - na gdanskim?

Wyrusz w podréz po polskich miastach
i poznaj zwigzane z nimi opowiescil

Wydawca: WILGA

b e ; :u p
~ BaSNE Y

N LEGENDY

~Encyklopedia ptakéw”
Kompendium wiedzy o najliczniejszej
grupie kregowcdw Igdowych, ktéra jako
jedyna posiada umiejetno$¢ latania.
Dzieki niezliczonej ilosci faktow,
ciekawostek i zdje¢ dziecko dowie sie,
czym charakteryzujq sie ptaki, jakie
rodziny zaliczajq si¢ do tej grupy,
odkryje ich tajemnice oraz przyjrzy sie
z bliska poszczegdélnym gatunkom.

To idealna propozycja dla ciekawych
$wiata przyrodnikéw!

Wydawca: WILGA

@&

NOWOSC!

Maskotki Pusheen
Maskotki Pusheen uszyte

z miekkiego, niealergicznego
pluszu nowej generacii.
Wysokos¢: 18 cm. Do wyboru
trzy kolory: lawendowy,
migtowy i rézowy.

Dystrybutor: GANDALF

AURORA AURORA

Pusheen w donucie - maskotka
Maskotka kota Pusheen

w donucie uszyta z migkkiego, - *m _

niealergicznego pluszu.
Wymiary: 15 x 25 cm.

Dystrybutor: GANDALF

BEM y:X=] \ HURTOWNIA
www.bemag.pl ZABAWEK

specjalista 00 ZAPRASIANIY DO NASZEJ
(TOW ¢ STOKOW  HURTOWNI INTERNETOWEJ
- WWW.BEMAG. PL

GUTOWO WIELKIE 26a, 62-300 WRZESNIA  KONTAKT@BEMAG.PL
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ZABA honeycombs™
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FLOSS & ROCK

Maluj po numerach
Zestaw zawiera wszystko,

co potrzebne do stworzenia
dzieta: pedzel, palete

w zabawnych ksztattach
oraz farby w 12 kolorach.
Pola na obrazkach sq
ponumerowane, co utatwia
dopasowywanie koloréw.
Kazda strona ma perforacje
utatwiajgcq oddzielenie
gotowego dzieta. Wiek: 5+.

Dystrybutor: REGNUM

X-Shot - Wyrzutnia wodna Fast-Fill
Pistolet na wode wyposazony

w funkcje btyskawicznego
napetniania pozwala uzupetnic¢
pusty zbiornik o pojemnosci
700 ml w zaledwie sekunde!

W potgczeniu z technologiq
szybkiego uszczelniania
wyrzutnia bedzie niezastgpiong
bronig w walce z nudq! Blaster
pozwala wystrzeli¢ strumien
wody na odlegto$¢ 10 m!

Wiek: 5+.

Dystrybutor: REKMAN

TATARAK

,Mi$ na czas”

W pewnej rodzinie pojawia sie
niedzwiedz... Mi§ bardzo stara

sie dopasowa¢ do rytmu dnia
mieszkancoéw, ale niestety,

od rana do wieczora wszedzie sie
spdznia. Sam juz nie wie, ktdremu
zegarowi zaufaé, tracqc nadzieje
na to, ze kiedykolwiek zdgzy

na czas. Na szczescie
punktualnoéci mozna sie nauczyé!
W ksigzce znajduje sie kod QR

z nagraniem czytanym przez
Mateusza Damieckiego. Wiek: 5+.

Wydawca: TATARAK

S 1 O\ O C |

TRIXIE BABY

Tréjdzielny talerz z przyssawkq
Swietny sposdb na wygodne
karmienie i rozszerzanie diety
malucha. Talerzyk dzigki

trzem przegrédkom umozliwia
zréznicowanie positku, a takze
rozdzielenie smakéw oraz
konsystenciji. Przyssawka zapewnia
jego stabilno$¢, eliminujgc

ryzyko przewrécenia. Wykonany

z wytrzymatego silikonu
spozywczego. Bezpieczny

dla dziecka i fatwy w czyszczeniu.
Wiek: 4 m+.

Dystrybutor: REGNUM

Snackles $redni
Snackles to miekki pluszak

z markowq przekgskg.

Mozna sie nim bawic,
wykorzystywa¢ jako poduszke
lub po prostu przytula¢ sie

do niego. Do kazdego pluszaka
dotqczone sq naklejki i komiks
,Origins”. Do zebrania

az 11 réznych Snackles.
Wysoko$¢ maskotki: 35 cm.
Wiek: 3+.

Dystrybutor: REKMAN

TATARAK

,Lapac¢ ztodzieja!”
W pewnym autobusie

ztodziej kradnie zegarek,

a pozostali pasazerowie ; PRy E 3
zaczynajq go Scigac. e\ .tAPAé_ ——
Prébujq wszystkiego, Z£ODZIEJA! 1/
ale ztodziejowi sprytnie e = 4

udaje sie wymkngc.

Dzielni bohaterowie
wzywajq na pomoc policje,
przesiadajq sie z roweru

do drezyny, a nawet

do helikoptera! Czy uda im sie
dogoni¢ ztodzieja? Wiek: 3+.

Wydawca: TATARAK
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Puzzle CherryPazzi® - Sunny Fruits
Nowe zestawy puzzli CherryPazzi®
sq odpowiedzig na wspétczesne
trendy. Celem marki jest
konsekwentne budowanie ol
autorskiej, unikatowej oferty puzzli. e
Nowe produkty zachwycajq feerig
koloréw, réznorodnosciq i klasq.
Zestawy wyrdzniajq Swiadome

i kreatywne wykorzystanie struktur
i koloréw, tworcze podejscie oraz
motywy zaczerpnigte z natury.

Wytgczny dystrybutor w Polsce: PLATON

VIP Pets Bow Power - Aurora (IMC714762)

VIP Pets Bow Power mogq mie¢
najbardziej kolorowe i modne fryzury!
Do zebrania jest 6 szczeniaczkdw:

Kim, Natty, Aurora, Shiara, Gwen

i Juliet. Kazda lalka oferuje ponad

9 niespodzianek i 6 réznych akcesoriéw
do wtoséw. W dodatku kazda ma inng
wstgzke!

Dystrybutor: TM TOYS

Brick Trick - Le$ny domek
Wybuduj lesny domek,
wykorzystujqc do tego
prawdziwe cegty, drewno

oraz elementy dekoracyjne.
Skorzystaj z gotowych planéw
budowy lub pus¢ wodze
wyobrazni i stworz wtasng,
niepowtarzalng konstrukcje.

To nie koniec zabawy! Mozesz
rozpusci¢ konstrukcje w wodzie
i budowa¢ dalej z tych samych
cegiet!

Producent: TREFL

RYNEK ZABAWEK B
ot

Puzzle CherryPazzi® - Flower Deer
Nowe zestawy puzzli CherryPazzi®
sq odpowiedzig na wspétczesne
trendy. Celem marki jest
konsekwentne budowanie
autorskiej, unikatowej oferty puzzli. =%
Nowe produkty zachwycajqg feerig
koloréw, réznorodnosciq i klasq.
Zestawy wyrézniajq Swiadome

i kreatywne wykorzystanie struktur
i koloréw, tworcze podejicie oraz
motywy zaczerpnigte z natury.

Wytqczny dystrybutor w Polsce: PLATON

Cry Babies Magic Tears - Beach Babies
- Sydney (IMC910379)
Odkryj catq kolekcje Beach Babies!
Do zebrania jest 12 postaci,

z ktérych kazda ma oryginalny

stréj kgpielowy namalowany

na ciele. Teraz mozesz wybra¢
posta¢, ktérq lubisz najbardziej!
Zestaw zawiera 5 niespodzianek,
ktére pomogq maluchom
przygotowaé sie do wyjscia

na plaze. Wszystkie bobaski ptaczg
prawdziwymi tzamil

Dystrybutor: TM TOYS

Terrarium jednorozca - Zestaw naukowy
Udekoruj terrarium, posadz
roslinno$¢ i wyhoduj
zaczarowany las!

0zdéb terrarium naklejkami
oraz rébzowym piaskiem,

a nastepnie podlewaj ziemie

i obserwuj, jak nasiona

kietkujg. Wtéz do Srodka figurke
jednorozca. Odkryj interesujqce
fakty, np. skad pochodzg
jednorozce, gdzie mogtyby zy¢,
a takze jakie zwierzeta sq

do nich podobne!

Dystrybutor: TREFL
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ZIELONA SOWA

,Maciu$ i Leon sprzqtajg pokdj”
W pokoju braci zapanowat
straszny batagan. To najwyzsza
pora, aby zabrac¢ sie do
sprzgtania! Czy wszystko wréci
na swoje miejsce? Tytutowe
rodzenstwo smokéw przezywa
rézne przygody i mierzy sie

z problemami, ktére spotykajq
kazdego malucha. Ksigzka

z migkkimi stronami i w miekkiej
oprawie stanowi rozwiniecie serii
boardbookéw ,Macius i Leon”.

Wydawca: ZIELONA SOWA

Zestaw Fluffy Sand

Migkki jok chmurka i pachngcy gumg
balonowq piasek do kreatywnej zabawy.
Mozna bawic¢ sie foremkami lub tworzy¢
budowle. Fluffy Sand nie rozsypuje sie

i jest niezwykle lekki, idealny do zabawy
dla matych rqczek. Zestaw zawiera piasek
w dwéch kolorach - niebieskim i z6ttym
(tgczna waga: 140 g). Wzniesione budowle
sq trwate i pachng gumq balonowg!

Producent: TUBAN

BRUDER

Sprinter golicyjny Mercedes-Benz
(BR-02683)

Do zabawy w domu

i na zewngtrz. Dzieki
bogatemu wyposazeniu
umozliwia symulowanie
operacji policyjnych

- od kontroli drogowych
po misje poszukiwawcze

i ratownicze. Wyposazony
w modut $wietlno-dzwigkowy. W zestawie figurka policjanta bWorld.
Idealnym dodatkiem do pojazdu jest Posterunek policji bWorld

(nr art. 62732). Skala 1:16. Wiek: 4+.

Dystrybutor: ATA

ZIELONA SOWA

,Popik iﬂ'ego wielkie przygody.
NiemozI[iwe historie”

Biaty terierek na co dzief pomaga

swojej wtascicielce Misi opiekowac sie
zwierzetami. Ale jesli myslisz, ze zycie
Popika jest nudne, to grubo sie mylisz!
Zwiaszcza teraz, gdy dotgczyt do niego
Lampart - przygamiety przez Misie
dalmatyrczyk. Pieski uwielbiajq wspdlne
zabawy! Nie opuszczajq ich przy tym dobry
humor oraz zapat do psot!

b POPIK 725

BT NEMOLIWE
| HTORIE

Wydawca: ZIELONA SOWA

Aparat cyfrowy
Wyposazony w bezpieczng
obudowe, odporny na upadki

i tatwy w obstudze. Zacheci
dzieci do odkrywania $wiata
poprzez obiektyw. Wbudowane
efekty wizualne i ramki do zdjgé
umozliwiajg dzieciom tworzenie
unikatowych obrazéw, a tym
samym rozwijanie umiejgtnosci
artystycznych. Funkcje edyciji

i udostepniania pozwalajg dzieli¢
sie dzietami z rodzing

i przyjaciotmi.

Importer: MACYSZYN-TOYS

BRUDER

Jeep Wrangler Unlimited Rubicon
(BR-02529

Pojazd terenowy ma zdejmowany
dach segmentowy i tylne siedzenie
oraz otwierane maske, tylng klape
i wszystkie drzwi. Rozktadane
wsporniki maski umozliwiajq
obejrzenie silnika. Wyciggana
kolumna kierownicy pozwala

na kierowanie pojazdem przez

luk dachowy. Kajak mozna wygodnie zamontowa¢ na dachu auta.
Wewnagtrz jest miejsce na cztery figurki bWorld (w zestawie figurka
kajakarza). Skala 1:16. Wiek: 4+.

Dystrybutor: ATA
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TOMY

Toomies - Ptywajgca Bluey
Aby uruchomic¢ funkcje
ptywania, wystarczy
pociggnq¢ za sznureczek,

co wprawia w ruch psie tapki.
W towarzystwie lubianej
bohaterki czas kgpieli stanie
sie ekscytujgeq czescig dnial
Wiek: 18 m+.

y
4

Dystrybutor: M&Z

CANENCO

Create it! Mermaid - Kasetka
do makijazu

Na odkrycie przez dziewczynki
czekajq turkusowy pisak

do oczu, mascara w tym
samym kolorze, zestaw 3 cieni
do powiek oraz btyszczyk.
Wszystko to zostato zamkniete
w syrenkowej puszce. Wiek: 6+.

Dystrybutor: M&Z

HAPPY COLOR

Bloki z motywami
Dzigki nim dzieci rozwing
swoje zdolnoéci artystyczne,
kreatywno$¢, wyobraznie,
matq motoryke oraz koordynacje = - *
reka-oko. Kazda kartka ma inny
wzor, ale mozna je dowolnie

fgczyé. E

Producent/Dystrybutor: GDD Sp. z 0.0. sp.k.

HAPPY COLOR

Kolekcja Pixi
Kolekcja, ktéra przenosi
szkolng rzeczywisto$¢
w Swiat pikseli!
Zestaw peten
jest kolorowych
dtugopiséw,
otéwkow, teczek
i workéw.

Producent/Dystrybutor: GDD Sp. z 0.0. sp.k.

RYNEK ZABAWEK

o
color

Reklama

WYCISKAJ

KOLORY
1 PASJA

www.happycolor.pl

GDD sp. z 0.0. sp. k. | www.gdd.pl
Tel. (22) 566 77 00 | zamowienia@gdd.pl
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BRAINSTORM TOYS

Projektor Deep Space Home
- Domowe planetarium
Zestaw pozwala na zaaranzowanie

w dowolnym pomieszczeniu

pokazu $wietinego, ktdry zabierze
jego uczestnikéw w podréz

po wszechswiecie. Dzieki

wygodnemu stojakowi

i obracajgcemu sie korpusowi

mozna tatwo przetgczac sie miedzy
trybem projektora a planetarium,
eksplorujgc gwiazdy i konstelacje

na suficie lub $cianach. Wiek: 8+.

Dystrybutor: MG DYSTRYBUCIJA

MEDIA RODZINA

,Kicia Kocia i Nunus. Zabawa
w chowanego”

W co najbardziej lubi bawi¢ sie
Nunus$? Oczywiscie, ze w chowanego!
Kicia Kocia tez lubi te zabawe,
podobnie jak Adelka, Julianek

i Pacek. Przyjaciele recytujag
zabawng wyliczanke i chowajq sie
jeden po drugim. A gdzie?

Tego dowiemy sig, otwierajgc

wraz z bohaterami wszystkie

53 okienkal

e

53 otwierane okienka! !

Wydawca: MEDIA RODZINA

LEXIBOOK

Laptop edukacyjny Psi Patrol
Laptop wyposazony jest

w réznorodne funkcje, ktére
rozwijajg umiejetnosci dzieci,
w tym gry edukacyjne,
zagadki i quizy wspierajgce
nauke liczenia, pisania,
czytania, rozpoznawania
ksztattéw i kolordw. kqgcznie
oferuje 124 aktywnosci

w jezyku polskim i angielskim.
Wiek: 4+.

Dystrybutor: APOLLO.PL

100 3/2024

CARTE BLANCHE

My Blue Nose Friends

Poznaj kolorowe postaci

z serii Przyjaciele Niebieskiego .
Noska! Pluszaki o unikatowych .ﬁ F
imionach i osobowoéciach y
bedg idealnymi towarzyszami
zabaw! Znajdz swojego
przyjaciela o niebieskim nosku!

Zbierz wszystkie 20 postaci!
Wiek: 3+.

Dystrybutor: MG DYSTRYBUCIJA

MEDIA RODZINA

,Operacja. Gra pozoréw”
Elvestad kolejny raz staje sie areng
tajemniczych zdarzen. Posrodku
stromej gorki z przyczepy spada
opona samochodowa. Podczas
pogoni za niq detektywi natrafiajq
na trop... szajki wyjqtkowo
podstepnych ztodziei, ktorzy
kradng w ich miasteczku auta.
Czy Tiril i Oliver zdemaskuijqg
przestepcow?

Wydawca: MEDIA RODZINA

Magiczna rézdzka - 100 trikow
Zestaw do nauki iluzji.

Dzieki akcesoriom umieszczonym
w tubie-rézdzce mozna wykona¢
100 trikdw, w tym sprezyne,
odgadywanie liczby z kostki
szeSciennej oraz sztuczki

z rézdzkq. Czytelna instrukcja
pozwoli dziecku szybko je
opanowad¢, a przy okazji
pocwiczy¢ zreczno$¢ oraz
koordynacje ruchowq. Magiczna
rézdzka dostepna jest réwniez

w displayach 12 sztuk. Wiek: 6+.

Dystrybutor: APOLLO.PL

Criviy RYNEK ZABAWEK
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CZUCzZU CZUCzZU

Wesote puzzle - Wie$ . Puzzlove CzuCzu
Petna humoru ilustracja przedstawia o v - KWiOty polne

znane i lubiane przez dzieci zwierzeta Kwiaty na prezent? Zawsze,

z wiejskiej zagrody. Edukacyjna tym bardziej ze Puzzlove kwiaty polne
uktadanka sktada sie z 24 elementéw, nigdy nie zwiedng! Puzzle dla starszakéw
a dzieki 12 obrazkom zabawa nie korczy i dorostych sprawdzq sie o kazdej

sie po utozeniu puzzli. Wiek: 2+. porze roku. Duza uktadanka dla catej
rodziny (48 x 68 cm) sktada sie

z 1000 elementéw.

Producent: BRIGHT JUNIOR MEDIA

CARTAMUNDI

,Koci Domek Gabi:
Kalejdoskop gier”
Zestaw popularnych gier

z ulubionymi bohaterami
,Kociego Domku Gabi".

Zagraj wraz z kotkami na jednej
z czterech plansz bqdz zostan
mistrzem gier karcianych!

Wydawca: CARTAMUNDI Wydawca: CARTAMUNDI

Kociastyczna gra, ktéra
przenosi zwyktq talie kart

na zupetnie inny poziom.
Mozesz zagra¢ w cztery rézne
gry! ,Kwartet”, ,Gra akcji",
,Piotrus” oraz ,Snap” to idealny
przepis na pokonanie nudy!

Klasyki w nowej odsfonie!

ZAPRASZAMY DO WSPOLPRACY WSZYSTKIE HURTOWNIE | SKLEPY!

Michat Krzyzanowski Anna Tomczyszyn Andrzej Grochocki
502 765 755, michalkrzyzanowski@granna.pl 502 222 788, annatomczyszyn@granna.pl 512 217 802, andrzejgrochocki@granna.pl
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SPIN MASTER

AKSJOMAT

Gra ,.Jumanji” (6046850)
Rodzinna gra przygodowa wykonana
z drewna. W trakcie rozgrywki gracze
bedq stawia¢ czota przeréznym
niebezpieczenstwom, rozszyfrowywac
tajne wiadomosci, ale przede
wszystkim Scigac sie z czasem! Fabuta
w wierny sposéb odtwarza historie
przedstawiong w filmie ,Juman;ji”.
Liczba graczy: 2-4.

AWM

Seria ,Dotykaj i koloruj”
Kolorowanki sensoryczne

z dotgczonymi pisakami.

Tto obrazkéw pokrywa czarny welur,
ktory podkresla gtebie koloréw,
zapewniajgc wrazenia sensoryczne,
a zarazem ograniczajgc
wychodzenie poza linie.

Dzigki perforaciji pokolorowang
prace mozna oderwaé i whozy¢

do ramki.

BEMAG

»Ustysz mnie! Mrau, mrau w dzungli”
Ksigzeczka sensoryczna, ktéra zabierze
matych czytelnikéw do dzungli i wprowadszi
w $wiat dzwigkéw. Uwage przyciqgajq
sympatyczne ilustracje. Dzieci znajdq

w niej krétkie teksty z mnéstwem wyrazéw
dzwigkonadladowczych. Wyrdznikiem
publikaciji jest 12 dzwiekow. Dzigki nim
maluchy dowiedzq sig, jakie odgtosy
wydajq tygrys, krokodyl czy goryl.

CARRERATOYS

Gra ,,Pop It: Misiu”

Szybka gra w naciskanie zapewni
dzieciom zajecie na wiele godzin,

a jednoczesnie poprawi umiejetno$é
logicznego myslenia, refleks, uwage

i koordynacije reka-oko. Czute przyciski
pomagajqg trenowa¢ szybko$¢ reakcii.

DAFFI

Carrera Go!!l - Max Performance
Analogowy tor wyscigowy z dwoma
bolidami Formuty 1: Mercedesem
2022 ,Hamilton” No. 44 i Red

Bull 2022 ,Verstappen” No. 33.
Zestaw z petlg, szybkim najazdem

i skrzyzowaniem. Kontrolery
wyposazone zostaty w przycisk turbo,
ktéry zapewnia maksymalng predko$é
w petli i na prostych. Dhugos$¢ toru: :
6,3 m. Zasilanie sieciowe. Wiek: 6+.

MEDIA RODZINA

Misie w sweterkach
Osiem misiéw w gustownych
sweterkach. Futerko kazdego
pluszaka ma trzy faktury

i jest przyjemne w dotyku.
Wysoko$¢ maskotki: 22 cm.

APOLLO.PL

»Akademia Kici Koci. Plac zabaw. Playground”
Ksigzeczka, w ktérej Kicia Kocia

i jej braciszek uczg maluchy jezyka
angielskiego. Co istotne, Kicia Kocia
nie operuje pojedynczymi wyrazami,
ale petnymi komunikatami.

Dzigki temu - podobnie

jak z przyswajaniem jezyka
ojczystego - nauka jest

naturalna i intuicyjna.

102 3/2024

Tablet edukacyjny Frozen

Dwujezyczny tablet (polski/angielski)

z motywami z ,Krainy Lodu”. Uczy liter,

cyfr i stéw, mozna na nim stucha¢ muzyki.
Oferuje rowniez tryb quizu (znajdz obrazek).
Wiek: 3+. Producent: Lexibook.

W DOMU | W PODROZY WIECE) NA
PIATNIK.PL
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.Ksigze Snieznych Kotéw”

W odlegtej krainie krélujg $niezne

koty. Ich krélestwo nie ma jednak
korony - znikneta tysigce lat temu.

Syv, najmiodszy ksigze Snieznych Kotéw,
rdzni sie od swoich braci. Lud Nordan
go lubi, a bracia to zauwazyli.

Kiedy ojciec ksigzgt umiera, starsi
bracia ktécg sie o tron, podczas

gdy Syv wyrusza w niebezpieczng
podrdz przez Horyzonty w poszukiwaniu
magicznej korony, ktéra mogtaby
przetama¢ kigtwe cigzgceg

na ich ziemi. Komiks otrzymat

nagrode ARK Children’s Book.

HARPERKIDS

»Antek z babcig na Dzikim Zachodzie”

Rodzice Antka ciggle pracujg,
dlatego chtopiec spedza duzo czasu
u babci. Wtadnie grajq w chifczyka,
ale mysli babci zaprzagtajg stodycze,
na ktdre akurat ma chetke!
Zamierza wybraé sig po nie

do sklepu, ale okazuje sie,

ze nie ma pieniedzy! Na szczescie
babcia wie, gdzie znajduje sig
skarb dziadka, ktory byt kiedys
poszukiwaczem ztota. Razem

z Antkiem wyrusza na Dziki Zachéd,
gdzie juz czeka na nich przygodal
Wiek: 3+.

LITERATURA

»Minecraft. Kopalnia projektow”

Ksigzka zawiera ponad 70 pomystéw P ————

na zapierajgce dech w piersiach - % o -

projekty w ,Minecrafcie” inspirowane
otaczajgcym nas $wiatem,

a takze porady i wskazéwki

od doswiadczonych budowniczych.
Poznaj zabytki, cuda natury

i wynalazki - od Wielkiego Muru
Chinskiego i Wielkiej Rafy Koralowej
po Migdzynarodowq Stacje
Kosmiczng! Odkryj nieznane fakty
o nich, zainspiruj sie, a potem
odtwérz w grze wszech czaséw!

~Porozmawiajmy o sztuce, Tygrysie”
Leon, ktérego mama pracuje w galerii
sztuki, a tata jest malarzem, poznaje
zjawiskowego Tygrysa z obrazu Henriego
Rousseau. Zwierzak wprowadza chtopca
w $wiat malarstwa. Objasnia, czym jest
perspektywa, pokazuije, jak operowac
kolorami, $wiattem i cieniem. Wkracza
wraz z Leonem w $wiat obrazéw Van
Gogha i Moneta. Kolejne dzieta zapadajg
w pamie¢ zaréwno bohatera ksigzki,
jak i czytelnikow. Ksigzka zdobyta
Grand Prix ,VI Konkursu Literackiego
im. Astrid Lindgren”. Wiek: 8+.

Fantazja

NOWA LINIA KOLORYSTYCZNA

Kazdy dzien to przygodal

FAMILY 1982
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DANTE

DEMART

Carotina Baby - 60 gier
Podczas zabawy dziecko éwiczy
umiejetnoéé¢ logicznego myslenia
oraz pamie¢ wzrokowg. W zestawie
puzzle, gra pamigciowa,

karty z aktywnosciami oraz
suchoscieralne tablice, dzieki
ktérym maluch moze dowolng ilos¢
razy ¢wiczy¢ pisanie i rysowanie.
Wiek: 2+. Producent: Lisciani.

EPEE POLSKA

Mappuzzle Junior.
Zwierzeta Polski

W zestawie znajdujq sie dwa
rodzaje puzzli odwzorowujgcych
ksztattem wojewddztwa

i sylwetki zwierzqt zyjgcych

w réznych regionach Polski,

16 figurek zwierzqt oraz miniksigzeczka
z przyktadami zabaw i aktywnosci.
Wiek: 4+.

Fanball - Pitka Mozna
Nadmuchiwana pitka, ktérg mozna
gra¢ w domu i na zewnqtrz, a nawet
mozna na niej rysowad! Jest bardzo
lekka i wytrzymata, idealnie sprawdzi
sie podczas zabaw w pomieszczeniach
(dzieki opatentowanej technologii
amortyzuje wszystkie uderzenia).

Pitke Fanball mozna pomalowaé
dowolnymi flamastrami (kolory pozostajg
zywe). W asortymencie pitki w trzech
réznych wzorach.

WILGA

EURO-TRADE

Bam Bam - Muzyczny zbieracz piteczek

Zabawka, ktéra petni rozmaite funkcje ; v
edukacyjne (na kazdy etap rozwoju). b E:ﬁ
Zréznicowane faktury materiatéw, ruchome : o
elementy oraz efekty dzwiekowe dostarczajq ' o
szeregu bodzcow, aktywizujgc wszechstronny ¢ W

rozwdj dziecka. Produkt rozwija zdolnoéci
manualne i motoryczne, percepcje

oraz wyobraznig, zachecajqgc dziecko

do aktywnosci. Zasilanie: 2 baterie AA LR06
(w zestawie). Wiek: 1+.

GANDALF

PR L 3T ;
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" Kaarzima Diclinska

»,Kocham cig”

Wzruszajqca, bogato ilustrowana
historia matego wilczka, ktéry
postanowit okaza¢ mito$¢ swojej
ukochanej mamie i przygotowat

dla niej laurke. Kartke zabrata jednak
psotna wiewidrka, po czym gdzies

sie z niq ukryta. Wilczek postanawia
odszuka¢ zgube. Mama wspiera go
w tym i uskrzydla dobrymi stowami.

OOFM,W[
(0.7 7]

GRANNA

Piornik Pusheen

Uszyty z ekologicznej skory pidrnik w ksztatcie
kartonika z sokiem owocowym to nowos¢ w kolekcji
Pusheen Fruits. Wymiary: 23 x 8 x 8 cm.

Producent: Blueprint.

HEMAR FAMILY

Gra ,,Superfarmer De Luxe”

Gra ekonomiczna, ktéra uczy liczenia,
przewidywania i planowania. Jej twdrcq
jest wybitny polski matematyk, profesor
Karol Borsuk. Prawdopodobnie uczony
po raz pierwszy w historii zastosowat

w grze planszowej dwunasto$cienng
kostke. Oryginalny pomyst i proste
zasady sprawity, ze ,Superfarmer”

stat sie migdzynarodowym hitem!

104 3/2024

Kufer duzy z klockami K2

Klocki konstrukcyjne rozwijajq zdolnosci
manualne dzieci i przenoszq je

w $wiat wyobrazni. Zestaw sktada sie

z 280 elementéw, posrod ktorych

sq klocki o szerokosci 30 mm,

okienka, drzwi, daszki, drzewka,

ludziki, pociqgi i samochodziki.
Wymiary kuferka: 39 x 29 x 41 cm.

s -
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JAPOKO

Gra ,Kariba”

Na dzikiej sawannie obowigzuje prawo
silniejszego. Czy uda ci sig przegoni¢ stabsze
zwierzeta sprzed wodopoju? Zagrywaj karty,
zbieraj kartoniki przegonionych zwierzat

i przekonaj sie, czy jeste$ prawdziwym
krélem wodopoju! Dystrybutor: Ateneum.

KANGUR

LaQ - Dinosaur World - Stegosaurus
Z 300-czeéciowego zestawu
dinozauréw mozna skonstruowaé
az sze$¢ spektakularnych zwierzat
z prehistorycznego $wiatal

Zestaw zostat wyprodukowany

w Japonii. Wiek: 7+.

ARTYK

Gra ,,Dzienh Dziecka. Kto zna mnie lepiej?”
Dzien Dziecka to dobra okazja, by
poznac sie blizej. Pomocna okaze
sie w tym gra, w ktérej to ty bedziesz
zadawat pytania swojej rodzinie

lub zngjomym, aby sprawdzic,

kto zna cig najlepiej. Zagraj

z rodzicami, rodzenhstwem

lub kolegami i wspdlnie odkryjcie
najciekawsze fakty z twojego zycial

Traktor na pedaty

Duzy traktor, dzieki ktéremu dziecko
poczuije sie jak prawdziwy rolnik!

Do przyczepki mozna zatadowaé
wszystkie narzedzia niezbedne

do pracy na roli. Duze kota pozwalajg
na pokonanie nawet trudniejszego
terenu, gwarantujqc $wietng zabawe
podczas jazdy. Najwyzsza jakos¢
wykonania sprawia, ze zabawka postuzy przez lata.

www.morex.com.Pl ’ra|.
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MARIO

MGAE

Hiszpanska lalka Laura

Laleczka wykonana w catoéci z pachngcego
karmelem winylu. Idealnie nadaje sie do zabawy,
czesania i przebierania. Ma geste wioski, zachowane
proporcje i §liczne oczy. Ze szczegdlng dbatosciq
zostato réwniez uszyte ubranko. W zestawie sukienka,
buciki i szczotka do czesania. Wysokos¢ lalki: 32 cm.
Producent: Paola Reina.

BABY & TRAVEL

Classic Rainbow Fashion Dolls
Po raz pierwszy w historii
kazda z lalek Rainbow High
posiada wiasne zwierzgtko.
Aby zmieni¢ jego kolor,
wystarczy wypetni¢ zwierzgtko
slime’em. Do zebrania sze$¢
réznych lalek: Ruby, Sunny,
Jade, Skyler, Violet i Amaya.

ORBICO TOYS

Szkatutka na bizuterie - Pozytywka

z baletnicq

Kompaktowe puzderko do przechowywania skarbéw.
Po podniesieniu wieczka oczom dziewczynki ukaze sie
wrézka tarnczgca do melodii ,Dla Elizy” Beethovena.
Wewngtrz znajdujq sie dwie przegrédki wykofczone
btekitnym filcem (mniejsza jest wysuwana). Owalne
lusterko na wewnetrznej stronie klapki odbija taniec
wrézki, dziewczynka moze si¢ tez w nim przeglgdaé.
Producent: Rex London.

PIATNIK

Make it Real - Zestaw do tworzenia bransoletek

Z zestawem Sweet Swirls Spinsational

nawlekanie koralikéw jest bardzo tatwe. ‘\"Fﬁ‘“{'rwl TI]T"" \1\}
Wystarczy, ze do spinnera w ksztatcie ) e - Yas =
babeczki wsypiesz koraliki w wybranych
kolorach, po czym wprawisz go w ruch,

a szybko nawlecze malerkie koraliki!
Mtode projektantki mogq szybko stworzyé
20 oryginalnych bransoletek z koralikéw!
Liczba koralikéw: ponad 8000. Wiek: 8+.

PLAYMOBIL

Gra ,,Ross, the Boss”

Mops Ross nie lubi, gdy koty
przemykajq wzdtuz ptotu
pilnowanego przez niego ogrodu.
Gra ze zmotoryzowanym Rossem
i kotami, ktére ze strachu
wyskakujqg do géry! Zwyciezy

kot, ktéry potrafi bezpiecznie
przemkngc sie do mety. Wiek: 5+.

PRO-EXIMP

My Life - Tiny House (71509)

Na dwéch pietrach tego matego
domku znajduje sie wszystko, co sprawi,
ze mieszkancy z miejsca poczujqg sie

w nim bezpiecznie i komfortowo

(m.in. przytulna kuchnia potgczona

z salonem, 6zka i funkcjonalne
umeblowanie). Dzieki wyborowi tapet
(do $ciggniecia na komputer, zapisania
i wydrukowania) istnieje mozliwo$¢
personalizacji pomieszczen.

RAVENSBURGER

Goryl - Rozciqgliwy gniotek
Wykonany z elastycznego materiatu,
ktory pozwala na rozcigganie,
zgniatanie i modelowanie go
wedtug wiasnych pomystéw.
Gniotka mozna rozciggaé

i kreci¢ w rézne strony, a nastepnie
obserwowaé, jak powraca

do pierwotnego ksztattu.

Dzigki przyjemnej teksturze goryl
zapewnia stymulacje sensoryczng
i rozwdj zdolnoéci motorycznych.

Zestaw startowy GraviTrax Twist
Nowos¢ od GraviTrax, a zarazem T
najwazniejszy produkt marki na pierwszq ‘
potowe roku.

..............
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NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

e DZIEN DZIECKA -

Gra ,,Bum i brum. Rajd malucha”

Pierwsza puzzlogra wyscigowa
w nowej serii z bohaterami
ksigzki ,Opowiem ci, mamo,

co robig auta”! Maluchy biorg
udziat w emocjonujgcym rajdzie
petnym mitych, ale tez przykrych
niespodzianek. Wybierz swojego
malucha, utéz trase wyscigu i...
pedz prosto do mety! Ptasia kupa
(bum) czy nitro (brum)?

Nigdy nie wiadomo, co spotkasz
na drodze do zwycigstwal

Jedno jest pewne: musisz by¢
pierwszy na mecie!

czuczu

Gry z serii ,Paszczaki”

Kazda gra ma inne zasady! W pierwszej gracze starajq sie ztapaé
jak najwiecej paszczakdéw, w drugiej tworzq piramide z akrobatéw.
Kazdy paszczak chee by¢ jak najwyzej! Wiek: 5+.

- PaszCzaki
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Puzzle: Co robimy w domu;
Co rosnie w ogrédku;
Tak dziata transport;
Tak dziata moje ciato

Edukacyjna seria puzzli z doktadanymi

obrazkami obejmuje juz cztery tytuty.
Kazdy zestaw zawiera duze puzzle

o réznej liczbie elementéw dostosowane

do rozwijajgcych sie umiejetnosci
i zainteresowan dzieci, a takze

32 doktadane obrazki. Wiek: od 2+ do 5+.

Producent: Bright Junior Media.

Laptop edukacyjny Sticht
Laptop ze 124 zadaniami (po 62
w kazdym jezyku) do interaktywnej
nauki. Wyposazony w duzy ekran
5,1 x 9,7 cm. Tredci edukacyjne:
angielski i polski, matematyka,
daktylografia, logika i muzyka.
Zabawne zajecia na réznych
poziomach do nauki, mozliwo$¢
testowania i poszerzania wiedzy.
Elegancki design. W zestawie
realistyczna mysz i klawiatura.
Wiek: 4+. Producent: Lexibook.
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REBEL

REGNUM

Gra ,Swinie na trampolinie”
Gra zreczno$ciowa dla najmtodszych.
Chwytaj zwierzaki, odbijaj je

od trampoliny i postara; sie,

by wylgdowaty w dotku petnym
btotnych plackéw! Najsprawniejszy
gracz zostanie prawdziwym mistrzem
btotnistych skokow!

REKMAN

Kréliczek szary

Migkki kroliczek o wysokosci 31 cm
to idealna przytulanka dla kazdego
dziecka. Jego delikatne futerko

i urok osobisty sprawiajg, ze stanie sie
nieodtgcznym towarzyszem kazdego
dziecka. Wykonany z najwyzszej
jakosci materiatéw pluszak jest
doskonaty zaréwno do zabawy,

jak i przytulania. Wiek: 0+.
Producent: Jellycat.

TIMARO

Bunch O Balloons - Wyrzutnie z balonami wodnymi
W zestawie 2 wyrzutnie wodnych
pociskéw i 130 kolorowych balonéw,
ktore fatwo napetnisz wodg w mniej
niz 60 sekund! Wystarczy, ze kis¢
balonéw podtqczysz do kranu

lub weza ogrodowego, a po chwili
bedq gotowe do akejil Zaskocz rywali
z dystansu dzieki aerodynamicznej
wyrzutni, ktéra posyta wodne balony
na odlegto$¢ nawet 22 m! Wiek: 3+.
Producent: Zuru.

TMTOYS

Puzzle CherryPazzi® - Seahorse
Nowosci CherryPazzi® pozwalajq odkryé
najrozniejsze $wiaty podczas rodzinnego
uktadania. Przedstawiajq fascynujgce
miejsca na $wiecie i cuda natury.

Petne barwnych detali, wywotajg radosé¢
tworzenia prawdziwych dziet sztuki.
Rzemieslniczy kunszt, z jokim zostaty
wykonane, zapewnia komfort uktadania.
Wytgczny dystrybutor w Polsce: Platon.

TREFL

Bluey - Interaktywna maskotka
Odtwarzaj podczas zabawy ulubione sceny
z serialu dzieki pluszowej interaktywnej
maskotce. Bluey potrafi wypowiedzie¢
dziewig¢ zwrotéw oraz zagra¢ motyw
przewodni z serialu, zachecajqc dziecko

do przytgczenia sie do zabawy i zadpiewania
piosenki. Wysoko$¢ maskotki: 33 cm.

TUBAN

Kostka aktywnosci
Rozbudowana edukacyjna zabawka
elektroniczna, dzigki ktérej maluch
kazdego dnia moze odkrywaé inne
elementy, ¢wiczgc tym samym
zreczno$¢, a takze rozpoznawanie
koloréw i ksztattdw. Zabawki marki
VTech ksztattujq rozwdj jezykowy
maluszkéw, wprowadzajge je w $wiat
stow. Wszystkie produkty méwig

i $piewajq po polsku. Producent: VTech.

ZIELONA SOWA

Tubi Jelly - Planety 3D

Zestaw do samodzielnego tworzenia
zelowych planet o réznej wielkosci.
Zabawa polega na potgczeniu
réznokolorowych zeli i utrwaleniu ich
w aktywatorze. Na koniec planety
mozna umiescié¢ w stoiku z wodnymi
krysztatami. Zabawa rozwija
kreatywno$¢ i zrecznosc,

a zarazem jest $wietnym

pretekstem do wprowadzenia
dziecka w $wiat Kosmosu.

108 3/2024 ..honey combs” |
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,Z6tty Groszek. Réwnie wyjgtkowy”
Z6tty Groszek mieszka w puszce

i nie przejmuje sie swoim oryginalnym
kolorem. Ale zielone groszki $miejqg sie

z niego... Groszek stara sie¢ upodobni¢

do braci, a kiedy mu to sie nie udaije,
wyrusza w $wiat w poszukiwaniu
przyjaciot, ktdrzy zaakeeptujq go takim,
jaki jest. Opowie$¢ o tym, ze réznimy sie
od siebie, co jest naturalne.

RYNEK ZABAWEK
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MACYSZYN-TOYS MG DYSTRYBUCJA

Lodziarnia - Seria Avenir Sewing

Zestaw, ktory przeniesie matych smakoszy Prosta instrukcja krok po kroku

w $wiat kreatywnej zabawy. Zawiera kolorowe i wstepnie przygotowane elementy
elementy, ktére pozwolq kreowa¢ wiasne sprawiq, ze kazde dziecko bedzie
smaki lodéw i sorbetéw. Prosty montaz mogto cieszy¢ sie z wiasnorecznie
i ergonomiczne ksztatty zapewniajq uszytej pluszowej torby, przytulanki
bezpieczenstwo zabawy. W zestawie réznorodne lub breloka z ukochanym

dodatki, w tym foremki do lodéw oraz tyzki. zwierzgtkiem. Zestawy zawierajq
dziurkowane wzory z pluszu i filcu,
wypetniacz, bezpieczng plastikowq
igte, szydetko do robienia petelek
oraz kolorowe nici. Wiek: 6+.

HAPPY COLOR CARTAMUNDI

Malowanie akrylami Gra ,,Disney Princess. Race'n Chase: Gem Tag”
Z tym zestawem dziecko odkryje w sobie Czy potrafisz zebra¢ wszystkie klejnoty
artystyczng dusze! Stworzony z myslq w ogrodach zlokalizowanych miedzy

o matych artystach, ktérzy pragng wyrazi¢ zamkami ksiezniczek i nie zosta¢ berkiem?
swoje emocje poprzez malowanie. tap innych, ale jednoczes$nie samemu

W sktad zestawu wchodzq blok do akrylu, nie daj sig ztapa¢! Uzyj wiezy do kosci,
farby akrylowe, pedzel i szpachelka. aby zdecydowa¢ o swoim ruchu, albo
Producent/Dystrybutor: GDD Sp. z 0.0. sp.k. spiralnych schodéw i obrotowych $ciezek,
aby ztapaé innych graczy lub przed nimi
uciec! Aby jeszcze szybciej poruszac sie
po ogrodzie, wskocz na lilig wodng!

Przyjaciele Niebieskiego
Noska s3 idealnymi
towarzyszami zabawy, maja
unikalne imiona i osobowosci.
Kazdy znajdzie przyjaciela o
niebieskim nosie! Zbierz

wszystkie 20 postaci.
R, S
0

.

MG DYSTRYBUCJA

biuro@mgdystrybucja.pl

www.mgdystrybucja.pl
tel. 517-124-175

Zabawne, edukacyjne i interaktywne zabawki STEAM.
Daja dzieciom rozrywke, ale takze inspiruja je do
lepszego poznania swojego otoczenia. = =

i AT

Globusy pitki dla dzieci z pasja do
podrozowania! Zabawa i nauka
razem w domu i na Spacerze.

Ca
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CoOBI CONQUEST ENTERTAINMENT
Little Live Pets - Mama Surprise! Mini Pingwin ratownik
Zaopiekuj sie mamg, nakarm, wtéz do klatki, nalej wody do poidetka, Interaktywne zwierzqtko, ktére miewa

a na $wiecie pojawiq sie dwa, trzy lub cztery mate zwierzqtka (ich liczba rézne nastroje. kgcznie prezentuje

pozostaje niespodziankg)!

Za pierwszym razem ,poréd”
nastgpi po okoto 60 minutach,
a za kazdym kolejnym
natychmiast po wtozeniu
mamy do klatki. Zestaw
zawiera akcesoria do stylizacji
maluchéw. Dostepne zestawy:
Kréliczki i Myszki. Wiek: 5+.

EPOCH

50 emociji! Zadbaj o jego potrzeby,

aby byt szczesliwy! Serce pingwina zmienia
kolor w zaleznoci od tego, co ptak czuje.
Poklep go po brzuszku lub ramieniu

i obserwuj, jak jego serce zaczyna bi¢
szybciej podczas $piewu i tanca!

Nakarm pingwina ciastkiem rybnym,

ale nie za duzo, bo pusci bgka!

Dbaj o niego, a zostanie twoim

najlepszym przyjacielem!

FOXGAMES

Oceanarium Aquabeads

Gotowy do zabawy zestaw zawiera
1500 koralikéw w 29 kolorach, arkusze
z szablonami, tacke do uktadania,
spryskiwacz, 4 podstawki dekoracyjne
oraz klipsy do mocowania kreacji.
Koraliki do zabaw kreatywnych
Aquabeads tgczq sie w magiczny
sposdb po spryskaniu wodg.
Wyprodukowane przez japonskg firme
Epoch, zapewniajg bezpieczng zabawe
bez opieki osoby dorostej.

LUCKY DUCK GAMES

Gra ,,Liski”

Wyruszcie na piknik wraz z rodzing liskow!
Pamietajcie jednak, ze do takiej wyprawy
warto si¢ dobrze przygotowaé.

Pomézcie liskom jak najszybciej spakowac
rzeczy, bo przygoda rozpoczyna sig

juz za chwile! , Liski” to szybka gra karciana,
ktora ¢wiczy refleks i spostrzegawczo$é.
Zawiera 5 dodatkowych wariantéw,

ktére uprzyjemniq rozgrywke.

Czas gry: 15 minut. Liczba graczy: 2-5.
Wiek: 4+.

M&Z

Gra ,Dice Throne”

Karcianka, ktéra opiera sie

na mechanice bestsellerowej serii
,Dice Throne", pozwalajgc graczom
wcieli¢ sie w bohateréw Marvela:
Scarlet Witch, Thora, Lokiego

lub Spider-Mana. Kazdy z nich

ma wiasny zestaw koéci, talie i plansze.
Rzucaj kos¢mi, aktywuj potezne
zdolnosci i atakuj przeciwnikdw.
Zdobywaj punkty walki i wydawaj je
na ulepszenia lub karty akcji.
Bohaterowie sq kompatybilni

z calq serig ,Dice Throne”.

ST.MAJEWSKI

John Deere - Zestaw konstrukcyjny

Zestaw do budowy wywrotki Johnny to idealna pierwsza zabawka dla matego
budowniczego. Najmtodsze dzieci bedq sie Swietnie bawi¢, uzywajgc
dotgczonego $rubokreta, aby rozebraé pojazd na czeéci, a nastepnie

zlozy¢ go z powrotem. Sktadanie to dla matych rgczek doskonaty trening,
ktory wspomaga rozwdj koordynacii reka-oko, a takze uczy cierpliwosci

i doktadnosci. Wiek: 18 m+. Producent: Tomy.

Kredki Bambino w metalowym pudetku

W zestawie jest 26 kredek, w tym ztota i srebrna, a takze metalowa temperéwka. Kredki sg grube, ergonomiczne

i odpowiednio wywazone, dzieki czemu idealnie dopasowujq sie do matej dfoni dziecka. Doskonate do rysowania,
wypetniania duzych ptaszczyzn i wykonywania migkkich przej§¢ pomigdzy kolorami. Wykonane z glinki kaolinowej
oraz wysokiej jakosci certyfikowanego drewna utatwiajgcego temperowanie.

@ KUITOWA GRA, KULTOWE KARTY
110 3/2024 [SCRABBLE w% W DOMU | W PODROZY  WIECE] NA RYNEKZABAWEK

PIATNIK.PL



GRY EDUKACYJNE I

»Plus i minus.
Nauka liczenia”

»Sledztwo w muzeum”

Nowa seria gier edukacyjnych
wspiera uczniéw, rodzicow

i nauczycieli dzigki sprytnej
metodzie ZZZ (zagraj, zrozum,
zapamietaj). Pierwsza gra w serii
to matematyczna karcianka,
w ktérej Spryciula wraz

ze szczurem Matemateuszem
plujg pestkami z arbuza

i wygryzajq dziury w serze...
Wszystko po to, by nauka
dodawania i odejmowania

w pierwszej klasie szkoty
podstawowej kojarzyta sie
wytqcznie z przyjemnosciq.

Wiasnie dowiedzieliscie sie,

ze z muzeum skradziono
zabytkowy eksponat. Jest

to dla was $wietna okazja,

by powalczy¢ o tytut
najwybitniejszego detektywa

w miescie! Badaijcie poszlaki,
prébujcie zmyli¢ przeciwnikéw,
a na koniec wykorzystajcie zmyst
dedukcji, by wskaza¢ winnego.
A moze byto ich wiecej? Czy
uda sie wam znalez¢ rabusia?
Czas rozgrywki: 20 minut. Liczba
graczy: 2-4. Wiek: 8+.

NASZA KSIEGARNIA

7 Pl TA ORAS

=
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GRS SYHAODYiaA

»~Pitagoras”

FOXGAMES

»Nie méw TAK,
nie mow NIE. Natura”

Zonglerka liczbami! Kosci,

karty, refleks i... matematyka!
Zwariowana gra imprezowa,

w ktérej gracze muszq
dokonywa¢ btyskawicznych
rachunkéw. Aby dostosowaé
poziom trudnosci do wieku
uczestnikdw, wystarczy wymieni¢
niebieskq kos¢ na czerwong

lub czarng.

Tematyczna wersja popularnej
gry. Zabawa dla dzieci

i dorostych, w ktérej kazdy musi
popisac sie wiedzq i wyobraznig.
Karty zawierajg ponad

900 pytar dotyczqcych Swiata
przyrody i natury. To $wietna
okazja, by przetestowac swojq
wiedze! Liczba graczy: 2-6.

Koci Domek Gabi
Tytut - Memory w walizce Gry z serii ,,Mrowki”
(6068654)
Zabawa polega na odwréceniu Dwie gry edukacyjne, kazda
kart, a nastepnie dopasowaniu z innymi zasadamil Pierwsza
do siebie jak najwigkszej liczby rozwija umiejetno$¢ liczenia,
par obrazkdw ze $wiata Gabi. druga wspiera nauke dodawania
Zapakowana w wygodng puszke | i odejmowania. Obie gry
przypominajgcq pudetko zapewniq doskonatq rodzinng
na drugie $niadanie. W zestawie zabawe! Wiek: 7+; 6+.
Zasady gry | 72 karty memory i instrukcja.
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 3+.
Wydawca/ SPIN MASTER NASZA KSIEGARNIA
Dystrybutor
4
‘o
b=
£
£l=
Tytut | ,Sciezka przyrodnicza” JTetris”
Zabawa polega na znajdowaniu | Idealny trening inteligenciil
par ptakéw, owaddw, wezy itd. Rozgrywka polega na uktadaniu
W miedzyczasie dzieci uczqg sie | spadajgcych kolorowych
angielskich i tacifskich nazw klockow w uporzqdkowane
zwierzqt. Taka forma zabawy konstrukcje w taki sposéb,
Zasady gry | rozwija ciekawosé poznawczq aby jak najszybciej utworzyty
mtodych przyrodnikéw linie tgczgeq lewy bok
i w przyjazny sposéb przekazuje | z prawym. W miare uptywu
wiedze. Dzigki memory dzieci czasu zabawa staje sie coraz
trenujg koncentracje i uczq sie | bardziej wymagajgeal
zasad zdrowej rywalizacji.
Wydaweal'| - pey | opoN/BABY & TRAVEL MEGA CREATIVE/BEMAG
Dystrybutor
RYNEK ZABAWEK 22€) honeycombs™ ’% )
- Tsaplmw miody g5 7
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B CRY EDUKACYJNE

. . Dinozaury. . ~Pokémon.

Tytut Carotina 10 gier Ukladanka kreatywna Interaktywna ksigzeczka Trainer Guess”
Zestaw opartych na puzzlach Kolorowe puzzle utworzq W zestawie z ksigzeczkq jest Pomysl o jakim$ Pokémonie
gier edukacyjnych, ktére obrazek o wymiarach 90 x 60 cm. | méwigce pidro, ktére pomoze i poprawnie odpowiedz
pomagajq w nauce Ale to dopiero poczqtek zabawy! | dziecku w rozwigzywaniu zadah | na moje pytania, a ja zgadne,
rozpoznawania liter, cyfr Uktadanka logiczna ¢wiczy na koncentracije i logiczne ktérego z nich wybrates. Kazdy
i koloréw, a takze wspomagajq | motoryke matg, a jednoczesnie | myslenie. Na 36 stronach Pokémon, ktérego odgadne
nauke logicznego myslenia zacheca dziecko do opisywania, | znajdujq sie kolorowe obrazki dzieki twoim odpowiedziom,

i trening zdolno$ci manualnych. | co widzi na obrazku, oraz zachecajgce do poznania zostanie automatycznie dodany
Przewodniczkg podczas zabawy | odpowiadania na proste $wiata zwierzqt, a takze do twojej elektronicznej kolekcji.
Zasady gry jest interaktywna marchewka pytania. Szukanie wyréznionych | zgtebienia tematu zdrowego Sprébuj zebrag je wszystkie!
Carotina. Wystarczy przytozy¢ jej | przedmiotéw ¢wiczy zmyst odzywiania i ekologii. Rozwiqzuj | W zestawie ,Przewodnik
koricowke do kropki znajdujqcej | obserwacii i spostrzegawczos¢. | zagadki edukacyjne i labirynty! | trenera Pokémonow®.
sie przy odpowiedzi, aby dziecko | Miejsce na zeton przy kazdej Sprébuj odnalez¢ wszystkie Zasilanie: 3 baterie AAA
otrzymato informacje zwrotng. grupce dinozauréw jest brakujgce elementy! Wiek: 3+. (w zestawie). Wiek: 6+.
Wesoty okrzyk oznacza pomocne w nauce liczenia
poprawny wybdr, za$ smutne do pieciu.
westchnienie zacheca
do znalezienia innego
rozwigzania. Wiek: 3+.
Wydawca/ DANTE GRANNA E-EDU/ARTYK ORBICO TOYS
Dystrybutor
- AW 5IE | ucy »
| bovikg LK
OLORY Er \
s |

Tytut DOB:;‘:';'I:";'('O‘I';:Y Kregle ,Katamino Family” ,Angielski dla dzieci”
Poznawanie koloréw tez moze Gra zreczno$ciowa, ktdra Rodzinna gra konstrukcyjna, Jak zyczymy dobrego dnia?
by¢ $wietng zabawg! W zestawie | zapewnia mnéstwo dobrej w ktorej liczq sie spryt i szybko$¢. | Pitka nozna po angielsku to...
28 elementdéw memo oraz zabawy. W zestawie 6 kregli, Czy dopasujesz elementy Teacher, policeman, doctor
ksigzka. kula oraz 3 krgzki ringo. uktadanki, zanim zrobi to twoj - ktérego z nich spotkamy

przeciwnik? Mozesz tez bawi¢ w szkole? Kto jest najstarszy:
Zasady gry sie w trybie solo - utworz jak grandpa, daddy czy sister?
najwiecej figur z wykorzystaniem | Wesota gra edukacyjna sktada
dostepnych elementow! sie z weiggajgeych pytan
dla dzieci, ktére chcg poznaé
jezyk angielski. Wiek: 9+.
Wydawca/ WILGA PLAY HEMAR FAMILY 1UVI GAMES/ATENEUM KANGUR
Dystrybutor
112 3/2024 KULTOWA GRA, KULTOWE KARTY RYNEK ZABAWEK
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GRY EDUKACYJNE I

Tytut | . Quiz: Poznaj Polske” »Timeline Twist” »~Domino” »Rummikub stowny”
Ktére miasto jest najwieksze? Nowa edycja popularnej gry Karty z jednej strony zawierajq Ucz sig liter i uktadaj je w stowa.
Z iloma krajami graniczy Polska? | dla catej rodziny, dzigki ktorej obrazki dla mtodszych dzieci, Nawet nie zorientujesz sie,
Ille byto rozbioréw Polski? sprawdzicie i poszerzycie swojqg | z drugiej - pola z oczkami ze wyrazy stajq sie coraz dtuzsze!
Jak nazywata sie pierwsza wiedze historyczng! Spéjrzcie, dla starszych graczy. Dzigki W kolejnym etapie wykorzystuj
stolica Polski? Kim byt Kopernik? | jakie wydarzenia zostaty obrazkom dzieci uczq sie dotqczone jokery i zastepuj
Ciekawe pytania i zaskakujgce | przedstawione na waszych rozpoznawania ksztattow nimi brakujgce litery, by pozby¢
Zasady gry odpowiedzi odkryjqg przed kartach, i oszacuijcie, kiedy i koloréw, rozwijajgc sie wszystkich zgromadzonych
graczami nowe fakty o Polsce. miaty miejsce. Zastanéwcie sig, | jednoczeénie zdolnosci liter, a tym samym pokona¢
Aby uczyni¢ zabawe jeszcze czy umiescicie karte na osi poznawcze. Gra ¢wiczy przeciwnikéw. Zawarto$¢
ciekawszq, w grze znajdziecie czasu, czy jq odrzucicie. umiejetnoé¢ liczenia, logicznego | pudetka: 110 tabliczek z literami,
trzy grupy pytan: ,Co wida¢ Wspdtpracuicie, by jak najwiecej | myslenia i planowania. 2 jokery, 4 stojaki oraz instrukcja.
za oknem”, ,.Jak byto kiedys” kart znalazto sie na wiasciwym | Zacheca dzieci do aktywnego
oraz ,Ciekawi Polacy”. Wiek: 8+. | miejscul uczestnictwa i nauki przez
zabawe. Wiek: 3+.
Wydawca/ KANGUR/PLATON REBEL FLOSS & ROCK/REGNUM TMTOYS
Dystrybutor
i pm
. L. Liczmany drewniane
«H P - "’ R
Tytut arry Potter - 8 gier Gry podrdézne 2 akcesoriami
Zestaw inspirowany $wiatem Harry'ego Nowe gry podrézne, ktére dzigki Te niepozorne klocki pozwalajq dziecku
Pottera przeniesie dziecko do Hogwartu. porecznemu opakowaniu i angazujqcej oswoi€ sie z liczbami i samym liczeniem.
Dostepne gry: kétko i krzyzyk, warcaby, mechanice idealnie sprawdzq sie w podrézy. | W prosty sposéb uczq podstawowych dziatan
memory i inne. Kazda z gier nawigzuje Dostepne trzy warianty rozgrywki, z ktérych | matematycznych. Zestaw zawiera drewniane
do kultowych elementéw $wiata magii, kazdy kryje 40 logicznych wyzwarn. cyferki, znaki réwnosci, dodawania,
Zasady gry | ozywiajqc wyobraznie najmtodszych. odejmowania, mnozenia oraz dzielenia,
Liczba graczy: 2-4. znak wigkszosci i mniejszosci oraz kolorowe
patyczki do liczenia. Wiek: 3+.
Wydawca/ SPIN MASTER/DAMI RAVENSBURGER MEGA CREATIVE/EURO-TRADE
Dystrybutor
9] & e
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i Moj2 pierwsza gn, w

»Moja pierwsza gra. ~Memory: v an »Pixicade
Tytut Miasto” Zwierzeta ém)l’iata" nColor Addict Kids Mobile Game Maker”
Dzieci majq za zadanie Poreczny edukacyjny zestaw Wersja ,Color Addict” Zestaw kreatywny, ktéry
doprowadzi¢ pojazdy zawiera az 108 elementéw dla najmtodszych. Kolorowa umozliwia przeksztatcenie
na wyznaczone miejsca. (54 pary), ktore przedstawiajg gra karciana, ktéra idealnie rysunkéw w interaktywne
Dodatkowo czekajq na nie zwierzaki ze wszystkich zakgtkéw | sprawdzi sie podczas rodzinnych | gry mobilne. Sktada sie
wesote zadania. Proste zasady, | globu. Gra memory nie jest wieczordw, na placu zabaw, z 3 ksigzeczek po polsku
atrakeyjne ilustracje oraz zarezerwowana wytgcznie w parku i jako rozrywka w czasie | z podpowiedziami, jok zaczgé,
7 duze drewniane elementy dla dzieci, choé niewgtpliwie szkolnych przerw! Pozbqdz sig 5 markeréw oraz aplikacji
asady gry L L T . . :
sprawiajq, ze gra jest idealna te bardzo jq lubig. Kazdy jak najszybciej wszystkich kart mobilnej na smartfony i tablety.
do rozpoczecia przygody moze trenowaé szare komorki, z reki, zagrywajqgc wtasciwy Tworzenie gier jest proste
z planszéwkami. Zabawa a najlepiej robi¢ to razem, kolor lub ksztatt albo obydwa i intuicyjne: rysujesz, skanujesz
w przyjazny sposéb pokazuje rozwijajqc przy tym wiedze i na odwrét... Naucz sig koloréw | i gotowe! Gry mozna udostepniac
zycie w mieécie i zaznajamia o zwierzetach Swiata. Wiek: 3+. | i ksztattéw w ciekawy i zabawny | innym uzytkownikom, a takze
dziecko z pojazdami, sposob! ogladac ich projekty. W zestawie
ktére tu napotka. 1200 gier. Wiek: 6+.
Wydawca/ TREFL BABY/TREFL BRIGHT JUNIOR MEDIA/CZUCZU CARTAMUNDI PIXICADE/APOLLO.PL
Dystrybutor
ﬁgﬂ;
Rt e
Tytut »Tik Tak Bum Travel” »Figury. Ukladanka logiczna” »Finntoss Jr.”
Inteligentna, a zarazem emocjonujgca Celem tamigtéwki jest takie utozenie Finski zestaw do rzucania. Ustaw drewniane
gra stowna z tykajgcq bombg teraz klockéw, aby wypetnity catg plansze. stupki z zabawnymi motywami zwierzqt,
w wersji podréznej! Przeskakujaca z rgk Klocki postuzq réwniez do uktadania okre$l miejsce do rzucania i zrzu¢ stupki.
do rgk bomba wystawia nerwy graczy wtasnych postaci lub przedmiotow. Ale uwazaj! Kolumny maijg rézne wynikil
na prébe! Aby méc przekaza¢ bombe dalej, | Uktadanka idealnie spisze sie podczas Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy
Zasady gry | trzymajgca jg osoba musi szybko wymyslié | zabaw sensorycznych i edukacyjnych. zdobedzie 10 punktéw. Pomocne okazq sig
stowo zawierajqgce wylosowangq zbitke liter. Silikonowe klocki dzigki wciskanym w tym dobra koordynacja, doktadnosé
Wiek: 10+. bgbelkom mogq réwniez petni¢ funkcje i strategia. Wiek: 4+.
antystresowej gniotki.
Wydawca/ PIATNIK PRO KIDS/PRO-EXIMP SES CREATIVE/M&.Z
Dystrybutor
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SHARKTOOTH ==

DIGKIT

SPIN MASTER B.BOX/BABY & TRAVEL NATIONAL GEOGRAPHIC/
Kinetic Sand - Wytwérnia lodéw Lunchbox Blue Blaze ORBICO TOYS
(6068385) Zestaw wykopaliskowy Zgb rekina

TRIXIE BABY/REGNUM CZUCZU/BRIGHT JUNIOR MEDIA CANENCO/M&Z

Plecak Dinozaur Zestaw do nauki jezyka angielskiego Pachngcy megazestaw Fruity Squad

4

=

CALY TOYS/MG DYSTRYBUCIJA CONQUEST ENTERTAINMENT NASZA KSIEGARNIA
Globusy - Pitki Fotel gamingowy Nintendo - Peach »Szkotai ja.
Budujemy poczucie wiasnej wartosci”

26 combs

e bt N RYNEKZABAWEK
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PRO KIDS/PRO-EXIMP DANTE DEMART
Nauka liczenia »I'm a Genius Talent School. »lde do szkoty.
na patyczkach drewnianych Quiz: Matematyka” Obrazkowy stownik ortograficzny”

Ele/ etorz

== == pigciolatka =

Reklama

PUSHEEN

AKSJOMAT DAFFI

»Elementarz pieciolatka” Puzzle Polska

EGMONT ST.MAJEWSKI

Gra , Archimedes” Zestaw upominkowy Bambino

RYNEK ZABAWEK GADDALF ganalf;b-.pl
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AWM BEMAG STARPAK/EURO-TRADE WILGA
+Ksiega btyskotliwych zabaw. Zestaw plastyczny 67 el. Plecak szkolny Kitty Holo ~Ksiqgzkozercy.
W zagrodzie” w drewnianej skrzynce Czytam metodq sylabowg,.

Cwiczenia”

(U\NHJI‘ @
LE

MATEMATYKA [ SCRABB
HEEHznngm

BLUEPRINT/GANDALF HARPERKIDS PIATNIK PATIO/PLATON
Plecak Pusheen »Minecraft. Matematyka. Gra ,,Classic Scrabble™. Plecak CoolPack Strike S
Megazadania” Karty” Comics SK

@ g 07 SENEED

ETNC afc © Al
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o WIELKA ENCYKLopED)

REBEL ZIELONA SOWA HAPPY COLOR/GDD CARTAMUNDI
Gra ,BrainBox. Nauka” ~Dinozaury. Kolekcja Smile Gra ,Fundels
Wielka encyklopedia” - Tabliczka mnozenia”

T cuassi o KULTOWA GRA, KULTOWE KARTY
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AKSJOMAT AWM DEMART DWUKROPEK
~Legendy polskie dla dzieci” »Nasladuj dzwieki. ~Dzieci gotujq. Wiosna” »Dzikos¢”
Swinka na wsi”
- o
Reklama

BocianbLucek

s

WILGA FOXGAMES
»Tunele” »Bocian Lucek.
Listonosz zqdny przyg6d”

HARPERCOLLINS JUPI JO!
»unOrdinary” »Wyszukaj i policz. Moje bajki”

RYNEK ZABAWEK

: ) WuKROPEK
®®

www.dwukropek.com.pl
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Strach
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MEDIA SERVICE
ZAWADA/BEMAG
~Ksigzeczki z péteczki.

Swinka Peppa. Strach na wréble”

»Chtopak, ktory okradat domy.

ZIELONA SOWA RABBIT & FRIENDS/
REGNUM

»Mi$ i ciemno$é”

MEDIA RODZINA
~Operacja. Krél kempingu”
| dziewczyna, ktéra skradta

jego serce”

LITERATURA
»Jak to sie zaczeto?
Mity o powstaniu swiata”

PRO-EXIMP
Notatnik-szkicownik
do projektéw inkFluencer

EGMONT
sIdefiks i Nieugieci.
Nieugiegci robiq niezty cyrk”

NASZA KSIEGARNIA

~Felus i Gucio swietujq”

T NIKA FAWORDWSKA - PUCHLINSKA T

- ROALD
- DAHL

Bardzo glodna
gasienica
? Eric Canke

SWIETLIK TATARAK TREFL GREG
~Ry$ Zartownis” ~Bardzo gtodna ggsienica” ~Matylda” ~Rok w przedszkolu”
GR6) combs™ [Exuriis. ok gl Caiviey & YNEK ZABAWEK
120 3/2024 : ._;&';?nev oS’ SR Pt s RYNEKZAB

5.
a2

B INTELIGENTNE GRY - PIATNIK.PL



BAIGNOW,
TN R

LY

\

dlNl  Rekman Sp. z 0.0. ul. Europejska 4, 55-040 Magnice | e-mail: office@rekman.com.pl | www.rekman.com.pl




Im{eelcowerg{ m«

b Czego potrzeba, by stworzy¢ wtasne bonsai?
— Otworzcie pokrywe i wejdzcie do $wiata zywych dziet sztuki.
- Znajdziecie w nim mnéstwo kolorowych kafelkéw, z ktérych
w pieknych donicach uformujecie swoje drzewka. Nie zapominajcie
o medytacji, stuchajcie rad mistrzéow i korzystajcie ze wsparcia pomocnikéw. Kazda
rozgrywka postawi przed Wami nowe cele, a Wasze drzewka za kazdym razem beda
przybiera¢ inne ksztatty. Mozecie doskonali¢ swdj talent, rozgrywajac scenariusze dla

jednego gracza lub wprowadzi¢ do wspélnych rozgrywek wariant Tokonoma.

Wyruszcie w podr6z do korzeni jednej z najstarszych sztuk i osiggnijcie mistrzostwo
w kafelkowej sztuce bonsai.

Zachecamy do kontaktu z naszymi handlowcami:
Kierownik Dziatu Zabawka Stanistaw Kopacz tel.783919358
Menadzer ds. kluczowych klientéw Monika Raczyriska tel.607881390

Koordynator ds. Sprzedazy Franciszek Gralak tel.532694815 WWW.GWFOKSAL.PL






