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Jalkgodaje firma badawcza RMD Research, polski rynek zabawek rozwija sie wartosciowo w tempie
+123% w poréwnaniu z analogicznym okresem poprzedniego roku (styczeh-lipiec 2022). Najwiecej
g wartosciowo klocki. Na dalszych pozycjach uplasowaty sie pojazdy oraz art & craft. Rosnie
tez znaczenie produktow licencyjnych. Niezaprzeczalnymiliderami sa obecnie Minecraft, Harry Pot-
teri Star Wars. Wiecej szczegbtow na ten temat znajda Panstwo w materiale ,Polski rynek zabawek’.

W tym wydaniu prezentujemy réwniez robota, jakiego jeszcze nie byto! Firma Dante zaskoczyta
krajowych handlowcow, wprowadzajac do sprzedazy Stepa, czyli méwigcego po polsku robota
edukacyjnego.

W jakiej kondycji jest polski rynek wydawnictw niszowych dowiedza sie Panstwo z wypowiedzi kilku
takich oficyn: Drugiej Nogi, Tataraku, Widnokregu i Wytwarni.

Pozostajac w temacie czytelnictwa, zachecam do zapoznania sie z artykutem po$wieconym
rynkowi komiksow, a przygotowanym przez Tomasza Kotodziejczaka, redaktora naczelnego Klubu
Swiata Komiksu w Story House Egmont.

IV kwartat roku obfituje w liczne premiery planszowek, ktdrych w tym numerze pokazujemy cate
mnostwo. Nasz recenzent Marcin Korzeniecki tym razem wzigt pod lupe nowo$¢ Rebela - ,Sonic
i superdruzyny’”.

Czekaja na Panstwa takze ciekawe rozmowy. Ulrich Blum, projektant gier planszowych, opowie-
dziat o pracy designera, a takze wydanych przez Ravensburgera grach z serii ,Minecraft’, ktérych
jest autorem - ,Builders & Biomes” oraz najnowszej ,Portal Dash”. Jarostaw Basatyga, dyrektor
ds. gier planszowych Naszej Ksiegarni, zdradzit nam plany wydawcy dotyczace najblizszych pre-
mier, a takze pokusit sie o sporzadzenie listy evergreendw oraz ostatnich nowosci. Krzysztof Przyby-

ta, prezes HABA Polska, przedstawit zatoZenia jednej z najstarszych firm na Swiatowym rynku zabawek.

Zapraszam rowniez w sentymentalng podréz z Robertem Podles, prezesem Cobi, najwiekszego producenta klockéw w Europie Srodko-
wo-Wschodniej. Firmy, ktéra w tym roku celebruje swoje 35-lecie.

Ponadto w numerze premiery, debiuty, nowosci i bardzo duzo hitow licencyjnych, obok ktorych nie mozna przejs¢ obojetnie.
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Przesytajac materiaty do publikacji w magazynie ,Rynek Zaba-
wek’, o$wiadczaja Panstwo, ze nadestane informacje nie beda
naruszaty zadnych praw oséb trzecich, szczegdlnie autorskich
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NASZA KSIEGARNIA

Pucio bohaterem
serialul

Fabula 52-odcinkowego serialu bazo-
waé bedzie na ksigzkach Marty Ga-
lewskiej-Kustry oraz Joanny Klos (Nasza
Ksiegarnia). Pilotazowy odcinek serii
zostanie wyemitowany prawdopodobnie
juz w 2023 r. Produkcja zajmie si¢ studio
animacji EGoFILM.

O SERIALU POWIEDZIELI...

Marta Galewska-Kustra, autorka
serii o Puciu: - Podczas przygotowy-
wania materiatow literackich do serialu
najwazniejsze bylo dla mnie zachowanie
ducha serii, ciepta, wrazliwosci i prostoty, ktore cechuja ksigzki
o Puciu. Szczegdlng wage przyktadatam do podejmowanych tema-
tow, niespiesznego tempa akcji i sposobu przedstawienia samego
$wiata jako miejsca bezpiecznego, w ktérym napotykane problemy
sa pozytywnym motorem do wspdlnych dzialan z rodzing i przy-
jaciélmi. Jako mama czterolatka jestem tez aktywna odbiorczynia
wszelkich materialéw dla dzieci, w tym seriali dla najmlodszych.
Marzg, by serial o Puciu byl jednym z tych, ktére pozwola mi

z u$miechem i spokojem przezywaé wraz z dzieckiem przygody
bohatera.

Ewelina Gordziejuk, wlascicielka EGoFILM i producent-
ka animowanego ,,Pucia”: - Wizualnie serialowy Pucio bedzie
utrzymany w stonowanych barwach. Stawiamy na estetyczne
i proste, ale nie trywialne ilustracje, ktére swietnie oddaja istote
bohatera. Bajka ma by¢ bowiem bezpieczng przestrzenig, nieraza-
ca widza krzykliwo$cig barw i ksztaltéw, w zamian za to pomaga-
jaca mu skoncentrowa¢ si¢ na przedstawionych w niej historiach
i losach ulubionych bohateréw. Jako mloda mama zdaj¢ sobie
sprawe z tego, ze mimo ogromnego wyboru tytuléw animowanych
dla najmlodszych tylko kilku z nich rodzic moze zaufaé. Wierze,
ze ,Pucio” bedzie wlasnie taka bajka.

Marta Mleczak, przedstawicielka dzialu promocji Wydaw-
nictwa Nasza Ksiegarnia: - Jako wy-
dawca serii o Puciu niezwykle cieszymy
sie, ze nasz bohater trafil pod skrzydta
studia EGOFILM. Jestesmy przekona-
ni, ze profesjonalny serial animowany
zostanie cieplo przyjety przez dzieci
i rodzicow. Wierzymy, ze filmowy Pucio
stanie si¢ ulubionym ekranowym boha-
terem kolejnych rocznikéw, tak jak jego
pierwowzér stal sie ulubiong postacig
ksigzkows.

Zdjecia: Nasza Ksiegarnia
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TUBAN

Jesienne nowosci firmy

Piasek dynamiczny - idealny do
¢wiczenia motoryki matej. Przesypuje
sie, ale si¢ nie rozsypuje, pozwala si¢
tatwo formowa¢. Zabawa nim wply-
wa na rozwdj kreatywnego myslenia,
pobudza wyobraznie dziecka, ale tez ~
wycisza i dziala odstresowujaco.

Piasek hydrofobowy - propozycja - L5
dla wszystkich, ktoérzy kochajg eks- - o
perymenty. Ten catkowicie wodood- mﬁ.
porny piasek dostepny jest w pieciu
kolorach. Po wrzuceniu go do napet-
nionego woda akwarium tworzy w niej niesamowite ksztalty, ktore
godzinami chce si¢ obserwowac. Po wyjeciu z wody jest suchy, co
zacheca do dalszego eksperymentowania. Piasek jest nietoksyczny
i w pelni bezpieczny dla dzieci.

Neo kreda w sprayu - znakomicie nadaje si¢ do twérczego
dzialania na takich powierzchniach, jak szklo, asfalt, kamienie
oraz tektura. Za jej pomocg mozna projektowa¢ kolorowe malun-
ki, ktére w razie potrzeby bez trudu da si¢ zmodyfikowa¢ lub usu-
naé (kreda jest fatwo zmywalna). Do wyboru cztery intensywne,

neonowe kolory (niebieski, zolty, zielony i ré6zowy), ktdre $wieca
w $wietle UV!

Tubi Glam Lip Gloss - seria nawilzajacych blyszczykéw do ust.
Wystepuja w trzech réznych wersjach zapachowych: malinowej,
bananowej oraz waniliowego ciasteczka. Dzieki zawartej w nich
witaminie E maja dzialanie odzywcze i tagodzace. Bezpieczne dla
dzieci, pieknie nablyszczajg usta.

Neo Tubi Glam - neonowa odstona lakieréw do paznokci Tubi
Glam skierowana do mlodych dam §ledzacych trendy. Lakiery
zachwycajg nasyconymi, neonowymi i §wiecagcymi w $wietle UV
kolorami: zottym, rézowym i zielonym. Sg bezpieczne dla dzieci,
mozna je zmy¢ w cieplej wodzie.

s WIADOMOSC| -

Zdjecia: Tuban
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ORBICO

ORBICO TOY BIZ DAYS:
1-31 sierpnia br.

ORBICO

8

Idjecia: Orbico, Rynek Zabawek
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Kontakt z dziatem handlowym:
hurt@damizabawki.pl
tel. +48 605 500 600

www.phdami.pl
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SPIEL DES JAHRES 2022
Nominowani | zwyciezcy

Zwyciezca: ,Cascadia” (Flatout Games/AEG/Kosmos)
Nominowani:

»Scout” (Oink Games)

»Top Ten” (Cocktail Games)

o
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KINDERSPIEL DES JAHRES 2022

Zwyciezca: ,Zauberberg” (Amigo)
Nominowani:

»Auch schon clever” (Schmidt)

»Mit Quacks & Co. nach Quedlinburg” (Schmidt)

WIADOMOSC|
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KENNERSPIEL DES JAHRES 2022

Zwyciezca: ,Living Forest” (Pegasus Spiele/Ludonaute)
Nominowani:

~Cryptid” (Osprey Games/Skellig Games)

,Dune: Imperium” (Dire Wolf)

E{!ﬂng Jorest, %

Idjecia: Spiel Essen

internetom_la
hurtownia

zabawek

macyszyn-toys.pl > . > L5 >
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Macyszyn
[O]

www.macyszyn-toys.pl

42-202 Czestochowa, ul. Lwowska 58
POLAND
tel. +48 34 362 0172
biuro@macyszyn-toys.pl

zapraszamy do otpracy sklepy stacjonarne oraz internetowe
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Jakis czas temu na polskim rynku zadebiutowato wydawnictwo Jupi jo!
Mimo Ze od tego czasu minety zaledwie dwa lata, zdazyto juz zyskac spore grono fandw wsrdéd dzieci.
W tym miejscu nasuwa sie pytanie o to, jakie cechy powinna posiadac ksiazka dla maluchow,
by rzeczywiscie wzbudzita ich zachwyt. O odpowiedZ na nie poprosiliSmy MAGDALENE MtODNICKA,
ktora kieruje redakcja Jupi jo!, a jednoczesnie jest pomystodawczynia i autorka wielu wartosciowych
publikacji dla najmtodszych.

Czy dzieci sg surowymi krytykami lite-
rackimi?

Magdalena Mlodnicka: - Mlody czytelnik
jest wymagajacy i bardzo szybko dokonuje
oceny ksigzki. Albo mu si¢ podoba, chce ja
oglada¢, czyta¢ i do niej wraca¢, albo nie.
Dlatego uwaznie wstuchujemy sie w glos
naszych odbiorcow. Podstawowym zaloze-
niem marki Jupi jo! jest faczenie wysokiej
jakosci merytorycznej z techniczng. Bazg
naszej oferty sa ksigzki, ktére od poczatku
do konca rodza si¢ w redakcji. Poszukuje-
my réwniez najlepszych publikacji na ca- L . : il
lym $wiecie, thumaczymy je i adaptujemy Mania i Tynio sq bohaterami wielu
do potrzeb naszych czytelnikow. ksigzeczek z okienkami i ruchomymi elementami.
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A jakie ksigzki sg specjalnoscia Jupi jo!?
- Chcemy wydawaé przede wszystkim
ksigzki, ktére materializuja ide¢ nauki
przez zabawe. Swoja oferte budujemy
z ogromng uwaznoscia. S3 w niej propozy-
cje dla dzieci w wieku 0-6 lat, a wigc takie,
od ktérych zaczyna si¢ przygoda malucha
z czytaniem, ksigzki-zabawki z ruchomymi
elementami, stymulujace szeroko pojety

rozwdj dziecka, ale takze publikacje dla Kpaina emocji pomaga najm’rods;ym odzyskaé spokdj
szesciolatkdw, ktdre rozwijaja juz konkret- i dobry nastroj.

ne zainteresowania, w atrakcyjnej formie
przekazuja wiedze. Wszystkie ksiazki Jupi
jo! faczy natomiast to, ze sa kartonowe.

-1

Dlaczego akurat kartonowe?

- Karton sprawia, ze integralng czescia
ksigzki moga by¢ ruchome elementy,
okienka, wysuwanki, kreciolki, a wiec
wszystko to, co daje jeszcze wiecej frajdy ze i
spotkania z ksigzka. Ponadto karton zde-
cydowanie przedtuza trwatos¢ ksiazki, co
w przypadku najmlodszych czytelnikéow
jest nie mniej istotne.
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WYSDKOS( MISTA

Ksigzeczka z wyjmowanymi postaciami i akcesoriami
pomaga w wyciszeniu i przygotowaniu dziecka do snu.

Idjecia: Jupi jo!
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Wielu odbiorcow kieruje sie nie tylko jakoscig same-
go produktu, ale tez chetniej wybiera to, co rodzime,
wyprodukowane w kraju. Gdzie drukuje swoje ksigz-
ki Jupi jo!?

— Jestesmy bardzo zadowoleni z tego, ze niemal wszyst-
kie nasze ksiazki powstaja w nowoczesnej polskiej
drukarni. Powodem do satysfakcji jest réwniez to,
ze odbywa si¢ to w $cistej wspolpracy miedzy autorem,
ilustratorem, redaktorem a technologiem produkeji.
Duza wage przywigzujemy do norm bezpieczenstwa,
bo - jak wiadomo - dzieciaki czgsto nie tylko ogladaja
ksigzki, ale zdarza sig, ze sg ciekawe, jak smakuja te naj-
lepsze... [Smiech].

Czy moze Pani wskaza¢ gatunek ksiazek, ktore cie-
szg sie ostatnio najwiekszym zainteresowaniem?

— Potrzeby zmieniaja si¢ wraz z rozwojem dziecka. Za-
uwazam jednak, ze coraz bardziej poszukiwane sg ksigz-
ki, ktére dotycza sfery emocjonalnej, pomagaja radzi¢
sobie z trudnymi uczuciami i sytuacjami. Rosnagcym
zainteresowaniem mlodych czytelnikow ciesza sie tez
ksigzki interaktywne. Mamy w swojej ofercie serie z in-
teraktywnym pidrem Kakadu, ktére odczytuje zakodo-
wane na stronach teksty i dzwieki. To, jak dynamicznie
sie ona rozwija, $wiadczy o tym, Ze dzieci uwielbiajg
tego typu ksiazki.

Dziekuje za rozmowe.

Rkl

P . . |
m producent bakoéw grajacych bajkowych
(wiele propozycji graficznych)
m najwieksze baki grajgce produkowane

w Polsce

m 40 lat tradycji w produkcji zabawek

www.macyszyn-toys.pl
42-202 Czestochowa, ul. Lwowska 58 tel. +48 34 362 01 72 biuro@macyszyn-toys.pl
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Wielkimi krokami zbliza sie najintensywniejsza cze$¢ handlowego roku. IV kwartat to czas,
gdy klienci chetniej otwierajg portfele. To rowniez okres zwiekszonej liczby premier na rynku planszéwek.
Jak sie w tym wszystkim nie pogubié? Na ktére tytuty warto zwrécié szczegdlng uwage?
Ponizej kilka cennych wskazéwek dotyczacych nadchodzacych nowosci Rebelal!

REBEL STUDIO

Jeszcze w tym roku na skle-
powe potki trafi dodatek ,,Z bie-
giem strumienia” do przepicknie
ilustrowanej ,,Laki”. Wprowadza
on plansze rzeki, a wraz z nig
mechanike spltywu kajakowego,
ktéra dodaje grze jeszcze wiecej
interakgji! Dwustronna plansza
pozwala graczom wybra¢, czy
wola spokojniejsza zabawe, czy
szybszy i bardziej angazujacy
wyscig.

ZNANE | LUBIANE

Jedna z najglo$niejszych
zapowiedzi na najblizsze
miesigce jest rowniez se-
ria puzzli z ilustracjami
z popularnej gry rodzinnej
»Dixit” Gracze na calym
$wiecie od lat zachwycali sig
kartami, a teraz maja okazje
ozdobi¢ swoje domy gra-
fikami w duzym formacie.
Puzzle doskonale nadaja si¢
na prezent, warto je tez pro-
ponowac osobom zaintere-
sowanym samg gra. W kazdym pudetku znajduje si¢ unikatowa
karta do ,,Dixita’, ktérej nie mozna zdoby¢ w zaden inny sposéb
- to nie lada gratka dla wszystkich kolekcjonerow!

Nie zatrzymuje si¢ tez rozpedzona lokomotywa serii ,Wsias¢
do pociagu”. Pierwsza z tegorocznych nowosci - ,Wsias¢ do po-
ciggu: Widmo” - to tatwa do zrozumienia i szybka gra, w kto-
rej rodzice wraz z dzie¢mi zbieraja kolorowe karty platform,

T
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za pomocg nawiedzonych wagonikéw tworza polaczenia na ma-
pie i staraja si¢ zwiedzi¢ jak najwigcej miejsc w przyprawiajacym
o dreszcze Koszmarkowie.

W ramach kolejowej licencji fani doczekaja si¢ rowniez kolej-
nej gry z serii inspirowanej siecig komunikacyjng miast. ,Wsiaé¢
do pociagu: San Francisco”, bo o nim mowa, to elegancka i prosta
gra, w ktorej uczestnicy beda $cigac sie o to, kto zwiedzi najwie-
cej kultowych punktoéw turystycznych i przy okazji zbierze cenne
pamiatki.

W 2022 r. na rynku pojawi sie tez nowa odstona popularne;
gry ekonomicznej ,Splendor”. ,,Splendor: Pojedynek” zostat za-
projektowany specjalnie z myslg o rozgrywkach dwuosobowych.
Wykorzystuje mechaniki znane z klasycznej wersji, ale ma tez

O0gac

RYNEK ZABAWEK



BrainBox

Zabawa * Nauka * Rozwoj

Wspoélna zabawa - wspolna naukal!

Szukasz sprawdzonego narzedzia do powtarzania matematyki,
przyrody, geografii | innych przedmiotow? Chcesz pomaoc dziecku
W nauce, a jednoczesnie doskonale sie bawic? Seria BrainBox
przychodzi z pomocg! To potaczenie pasjonujacej rozgryweki
Z treningiem zapamietywania i utrwalaniem najwazniejszych pojec.

l'ebel @ hurtrebelpl 54 hurt@rebel.pl & 58728 49 33
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kilka nowych rozwiazan, dzigki ktérym
starcie mistrzow gildii jubileréw bedzie IF‘“L](“
jeszcze bardziej emocjonujace. P

|r| 4| IIl A

MOCNE LICENCJE

Niestabnaca popularnoscia cieszy sie
tez seria o przygodach Harryego Potte-
ra oraz nawigzujace do niej produkgje,
chociazby tegoroczny film ,Fantastycz-
ne zwierzeta: Tajemnice Dumbledore@”.
Nic dziwnego, ze na rynku pojawiaja si¢
coraz to nowsze gry nawiazujace do przygdd malego czarodzieja.
I tak juz w IV kwartale do sprzedazy trafi ,Cortex: Harry Potter”,
czyli nowa edycja popularnej gry rodzinno-imprezowej. Zasady
pozostaja niezmienne: gracze podejmuja wyzwania umystowe
na zasadzie ,kto pierwszy, ten lepszy”. W pudetku znajda jednak
osiem zupelnie nowych rodzajéw wyzwan.

Imprezowym hitem jesieni ma szanse¢ stac si¢ ,,Harry Potter:
Mistrz pojedynkéw”. To prosta, dynamiczna i emocjonujgca gra
blefu, w ktérej gracze rzucajg zaklecia, probujac zdoby¢ jak najwie-
cej punktéw dla swojego domu. W pudetku znajdg osiem réznych
rozdzek, ktdre stanowig wazny element gry — po wybraniu czaru
beda nimi mierzy¢ w przeciwnikéw! Taki mechanizm polaczony
z koniecznoscig podejmowania decyzji pod presja czasu zapewni
uczestnikom mndstwo $miechu i zabawy.

Z kolei wrzesniowa premiera serialu ,PierScienie wiadzy”
to doskonata okazja, by przypomnie¢ klientom o przebogatym
$wiecie ,Wtladcy Pierécieni” Wsrdd licencjonowanych gadzetéw
zwigzanych z uniwersum dumnie prezentowac sie bedzie swietna
gra przygodowa ,Wladca Pierécieni: Podroze przez Srédziemie”
Rozgrywka zapewni zabawe opartg na wspodlpracy, a takze wiele
wyzwan i wyboréw majacych wplyw na przebieg gry i zakoncze-
nia fabularne. Jeszcze w tym roku ukaze si¢ tez ostatni figurkowy
dodatek ,,Udreki pustkowi” oraz dostgpna w aplikacji kampania
fabularna ,,Zatrute przyrzeczenie”

Usatysfakcjonowani moga czu¢ sie réwniez fani ,Gwiezdnych
wojen’, ktorzy wraz z wejsciem do Polski platformy Disney+ uzy-
skali peten dostep do filméw oraz najnowszych seriali z tego $wia-
ta. Oprocz tego czekaja na nich nowe gry, ktére zadowola zaréwno
doswiadczonych, jak i poczatkujacych graczy. ,,Star Wars: Wojny
klonéw” to planszéwka oparta na systemie ,Pandemic”. Gracze
wecielg sie w legendarnych Jedi i w ramach czterech scenariuszy sto-
czg walke z armia droidéw hrabiego Dooku. Z kolei ,,Star Wars: The
Deck Building Game” to doskonate wprowadzenie do mechaniki
budowania talii. W tej prostej grze karcianej Imperium Galaktycz-
ne $ciera sie z Sojuszem Rebeliantéw, a kazda ze stron stara si¢ jak
najefektywniej rekrutowac¢ bohateréw i unieszkodliwia¢ wrogie cele.
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W IV kwartale nie zabraknie réwniez zupelnie nowych ty-
tuléw. Na pierwszy ogien pojdzie nowa strategiczna karcianka
twoércy ,,Odjechanych jednorozcéw” W ,Dinokalipsie” gracze
wcielg si¢ w dinozaury prébujace unika¢ rozmaitych zyciowych
katastrof, takich jak smutna prawda o wlasnej beznadziei czy
wpadnigcie w potrzask. Gra zmusi ich do intensywnego plano-
wania!

Co$ nowego przygotowali réwniez autorzy ,Eksplodujacych
kotkéw™! Jeszcze w tym roku do sprzedazy trafia ,Mordercze kre-
wetki” — kolejna szalona gra imprezowa bazujaca na prostym me-
chanizmie zbierania zestaw6w kart i podejmowaniu ryzyka. Pod-
kradanie sobie nawzajem punktéw, kuszenie losu i psucie szykow
przeciwnikom zapewnig graczom mnoéstwo emocji.

Tych ostatnich nie zabraknie tez wsrod uczestnikéw gry ,,Tur-
bo”, ktérzy beda mieli okazje wcieli¢ si¢ w kierowcéw elitarnych
wyscigow. To co$ wiecej niz prosta gra z gatunku ,,kto pierwszy na
mecie” - przed graczami postawione zostanie strategiczne wyzwa-
nie, w ktérym podejmowanie kluczowych decyzji bedzie miato
ogromne znaczenie dla ostatecznego wyniku. Aby wygra¢, trzeba
bedzie dba¢ o samochdd, wprowadzaé niezbedne ulepszenia, za-
rzadza¢ predkoscia i pamigta¢ o dobrym rozktadzie sil.

Z kolei rodzinna gra ,Challengers: Druzyna marzen” postawi
przed uczestnikami wyzwanie stworzenia idealnej druzyny, ktd-
ra zwyciezy w zawodach polegajacych na przechwyceniu flagi.
Na kartach znajda ponad 70 postaci o wyjatkowych zdolnosciach
- od kosmitéw po potwory z oceanicznych glebin. Ich celem be-
dzie znalezienie wérdd nich takiej kombinacji, ktéra zapewni naj-
lepsze pofaczenie umiejetnosci i pozwoli wygrac siedem intensyw-
nych pojedynkdéw z réznymi przeciwnikami.

ROZBUDOWANE ROZGRYWKI

Na przefomie III i IV kwartatu do sklepow trafi tez dlugo wy-
czekiwany ,,Nemesis: Lockdown”. Tym razem gracze beda mieli
okazje wcieli¢ si¢ w pracownikéow bazy na Marsie, ktorg probuja
opanowa¢ wrogie organizmy z kosmosu. Podobnie jak w wersji
podstawowej, nie zabraknie blefu, zdrady i walki z nieuchwytnym
zagrozeniem, a takze klaustrofobicznej atmosfery. Na uczestnikow
czeka¢ beda nie tylko ciekawe role, ale tez zupelnie nowa rasa in-
truzéw nazywanych nocnymi towcami.

Fani duzych planszéwek z pewnoscia znaja tez ,Twilight Impe-
rium” - legendarng gre strategiczna o kosmicznych konfliktach.
W tym roku beda mieli okazje powréci¢ do tego $wiata! ,Twili-
ght Inscription” to rozbudowana gra typu roll-and-write, w ktorej
uczestnicy kontroluja po jednej z gléwnych ras uniwersum. Kaz-
da z nich chce si¢ sta¢ najpotezniejsza sita w galaktyce, dazac do
tego poprzez ekspansje, rozwoj technologii, wzrost gospodarczy
i wzmacnianie sity militarnej.

W tym roku gracze bedg mieli tez okazje¢ przenies¢ si¢ do Bo-
stonu i zanurzy¢ w $wiecie inspirowanym tworczo$cig Lovecrafta.
,Biuro $ledcze: Sledztwa w Arkham i inne tajemnice” to narracyj-
na gra stworzona na silniku popularnego tytutu ,,Sherlock Hol-
mes: Detektyw doradczy” Tym razem na dzielnych $ledczych
czekaé bedzie pig¢ mrocznych zagadek oraz mndstwo ciekawych
tropow do sprawdzenia.

RYNEK ZABAWEK
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Playmobil nie przestaje zaskakiwaéiespodziankamiticencyjnymi dla matych i duzych!
Tym razem producent przygotowat nigtada gratke' z mysla o wszystkich fanach komikséw z przygodami
dzielnych Galow, ale tez kolekcjonerach. Mowa o nowych zestawach stworzonych we wspotpracy

z francuskim wydawnictwem Les Editions Albert René. Ich gtéwnymi bohaterami sg
— Asterix i Obelix w swoim naturalnym Srodowiskul!

- jakzeby inaczej

KLIMAT KOMIKSU

Ktéz nie zna przygodd legendarnych
bohater6w? Ich niesamowita historia ma
swoj poczatek w 50. roku p.n.e. Kiedy
wszystkim wydaje si¢, ze cala Galia tra-
fita pod okupacje Rzymian, okazuje sie,
ze jeszcze jedna wioska nie przesta-
je stawia¢ oporu najezdzcom! Szybko
wychodzi na jaw, ze na czele dzielnego
ludu stoja Asterix i Obelix wraz z pie-
skiem Idefiksem. Swoja nadludzka sile
zawdzieczajg magicznej miksturze przy-
rzadzanej przez druida Panoramiksa...
Niepokonani we wszystkich zacietych
walkach z rzymskimi legionistami, wy-
szli zwycigsko z kazdej z wielu przygdd,
ktére od teraz beda mogly toczy¢ sie
w domach matych i duzych fanéw serii!

BOHATEROWIE JAK ZYWI
Aby jak najlepiej odtworzy¢ oryginalny
wyglad jednej z kultowych postaci komiksu

16 6/2022

— Obeliksa, projektanci Playmobil opraco-
wali unikatowy ksztalt figurki. Zmieniona
zostala nie tylko jej wielko$¢, ale tez pro-
porcje ramion w stosunku do reszty ciala.
Dzieki temu zabawkowy Obelix niemal nie
rézni sie¢ od oryginatu. Nawigzaniem do
charakterystycznych figurek Playmobil jest

z kolei... brak noséw u postaci.
AKCJA DZIEJE SIE TU | TERAZ!

Dzieki nowym zestawom z serii Astérix
dzieci mogg odgrywa¢ przygody stynnych
bohateréw komikséw w swoich domach.
Szes¢ bogatych w szczegdly zestawdw
obejmuje kultowe sceny wprost z galijskiej
wioski, a takze daremne préby podbicia
jej przez Rzymian. W chacie Asparano-
iksa opracowywane sa kolejne manewry
przeciwko najezdzcom; na miejscu jest tez
Panoramix ze swoja magiczna mikstura,
ktéra zapewnia Galom sile niezbedna do
pokonania wroga. W zestawach fani od-

@ ooy OOglo

najda ponadto gotowy do ataku oddzial
rzymski ustawiony w formacji zétwia.
Szybko jednak okaze si¢, ze nawet w zwar-
tym szyku bojowym nie maja szans prze-
ciwko nieustraszonym Galom. Generatom
rzymskim nie pozostanie nic innego, jak
tylko rozmyslanie nad beznadziejq sytuacji
przed swoim namiotem...

Po decydujacej bitwie u Galdéw rozpo-
czyna si¢ wielka uczta wydana z okazji po-
konania najezdzcéw! Dzielni wojacy $wie-
tuja swoje zwycigstwo! Jadia nie zabraknie
dla nikogo - na ruszcie skwierczy juz opie-
czony na zfoto dzik, a biesiadnicy chetnie
ustawiaja si¢ po swoje porcje; Naturalnie
producent pomyslal tez o dodatkowej ra-
cji dla Obeliksa! W tej idyllicznej scenerii
uwage przykuwa zamkniety w demku na
drzewie bard Kakofonix, ktdrego “talent
wokalny pozostaje przedmiotem szerokiej
debaty...

RYNEK ZABAWEK
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PRZYGODY ASTERIXA i@ ol SN0
OBELIXA W ZESTAWACH pat
PLAYMOBIL ™

70932 AstErix :
CHATA ASPARANOIKSA

71160 Astirix : 720934 AsTERIX :
'POLOWANIE NA DZiKA RZYMSKi OPDZiAt

. :e::};f.-_;ig\
T S S

70933 AstErix :
PANORAMIKS Z MAGICZNYM
NAPOJEM

..-[RIIS-EEH["I o

. —

70931 AstErix : 721016 AsTerix : 71015 Asterix :
WIELKi FESTYN WIEJSKi KAKOFONiIKS Z POMKIEM NA DRZEWIE NAMIOT POWODCY Z GENERALAMI
ASTERIX®-OBELIX®-DEFIX®/ © 2072 LES EDITIONS ALBERT RENE/GOSCINNG - UDERZO
Piotr Matkus tel. +48 606 459 559 (woj.: mazowieckie, podlaskie, warmirisko-mazurskie)
Ewa Rodzko-Skrzypek tel. +48 608 790 252 (woj.: zachodniopomorskie, pomorskie, kujawsko-pomorskie, wielkopolskie - pétnoc, lubuskie - pétnoc)
Anna Osmatek tel. +48 735 922 757 (woj.: matopolskie, podkarpackie, Swietokrzyskie, lubelskie)
Michat Wyzujak tel. +48 664 976 343 (woj.: wielkopolskie - potudnie, lubuskie — potudnie, dolnoslaskie)

Hanna Stabla tel. +48 692 951 901 (woj.: $laskie, tddzkie, opolskie)
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Smieszne, ciekawe, nowe

Od kilku lat rosnie w Polsce popularnosé¢ komiksoéw dla dzieci. Oczywiscie, dorosli
czytelnicy od dekad znaja klasyczne serie, takie jak ,Kajko i Kokosz”, ,Asteriks”
czy ,Kaczor Donald”. Teraz dzieki obecnym na ksiegarskich pétkach wznowieniom
moga wspolnie ze swoimi dzie¢mi, nowymi czytelnikami, przezywac przygody N

ulubionych bohateréw i budowac miedzypokoleniowe wiezi.

I T
KOMIKSY

2%3
SO0

h

Zanim jednak mlody czytelnik dorosnie
na tyle, by by¢ gotowym na zapoznanie
sie z klasycznymi seriami, mozna wprowa-
dzi¢ go w $wiat komiksu z opowiesciami ry-
sunkowymi stworzonymi specjalnie z mysla
o dzieciach w wieku przedszkolnym. Linia
wydawnicza ,Moj pierwszy komiks 5+”
to zupelnie nowa propozycja na polskim
rynku, do ktdrej wiaczono wyjatkowe i na-
gradzane europejskie serie, przepigknie zi-
lustrowane, z madrymi i ciekawymi scena-
riuszami, np. ,W cieniu drzew”, ,,Bartlomie;j
i Karmelek’, ,,Opowiesci z Bukowego Lasu’,
»Pan Borsuk i pani Lisica”. Wszystkie te ko-
miksy doskonale czyta sie wspdlnie z dziec-
kiem, ale tez stanowig idealng propozycje na
pierwsze samodzielne lektury. Maluchom
i ich rodzicom warto poleci¢ rowniez serie
»Smerfy i $wiat emocji”. Kazdy album po-
dzielony jest na dwie cze$ci. Pierwsza z nich
to historia komiksowa - dziecko podczas
lektury zapoznaje si¢ z trudna emocja, z ktd-
ra zmaga sie smerf, bohater danej opowiesci
(np. strach przed ciemnoscig). Druga czes¢
tomiku to porady opracowane
przez psycholozke dziecieca.
Te wskazoéwki, napisane zro-
zumialym dla dziecka jezy-
kiem, bedg réwniez pomocne
dla rodzicow.

Coraz wiecej czytelnikow
siega tez po nowe serie humo-
rystyczne przeznaczone dla
dzieci w wieku 8-12 lat. L3-
czg one w sobie humor, do-

skonale rysunki i sytuacje bliskie dzieciom.
W zabawny sposob opowiadaja o codzien-
nych perypetiach rodzinnego zycia: wyda-
rzeniach szkolnych i domowych, relacjach
z przyjaciétmi i rodzicami, kiopocikach
z rodzenstwem i ulubionymi zwierzakami,
przygodach w $wiecie rzeczywistym i wy-
imaginowanym. Na polskim rynku dostep-
nych jest wiele europejskich bestselleréw,
m.in. ,,Pty$ i Bill’; ,Sisters”, ,Kamila i konie”,
»Studio tanca’, ,Lou!”, ,,Kasia i jej kot ,,Fibi
i jednorozec”, wydawanych jest tez sporo
nowych serii, takich jak ,Diabelki” oraz
»Delisie”

Jednak $wiat dziecigcego komiksu jest
znacznie bogatszy i moze zaoferowa¢ mlo-
dym czytelnikom/ich rodzicom takze opo-
wiesci przygodowe, fantasy, science fiction,
kryminalne oraz obyczajowe. To hity eu-
ropejskiego rynku przenoszace miodych
czytelnikéw do fantastycznych $wiatéw,
ale tez opowiadajace o codziennych spra-
wach, klopotach i rado$ciach. Przezna-
czone s3 dla odbiorcow w wieku 8-14 lat.
Wiréd nich znajduja si¢ popularne juz na

polskim rynku serie o aktyw-
nych, ciekawych $wiata dziew-
czynkach i ich niesamowitych
przygodach, np. ,Pamietniki
Wisienki”, ,,Sledztwa Enoli Hol-
mes’, ,Czarolina” czy ,Pozy-
tywka”. Fanom gry ,,Minecraft”
warto poleci¢ komiksy osadzone
w tym uniwersum, a wszystkich
zafascynowanych mitologia nor-
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dycka pickna i chwytajaca za serce serig
»Swiatla Pétnocy”. Serie ,Emma i Wioletta”,
»Sixtine” i ,,Kumpelki” to opowiesci o na-
stolatkach — w tych historiach sg i zyciowe
pasje, i siostrzana mitoé¢. ,Giganci’, ,,Sami’,
~FRNCK?, ,,Supersi’, ,Toska z Lasu’, ,Fili-
pina Lomar” i ,Magiczna 7” to z kolei za-
proszenie do $wiata wyobrazni, fantastyki
i niesamowitych przygod. Bohaterowie tych
komiksow walczg o przetrwanie, przenosza
sie w czasie, rozwigzuja zagadki kryminalne
i nierzadko wykazuja ponadnaturalne zdol-
nosci. Z kolei uwielbiany przez francuskie
nastolatki cykl ,,Louca” o dorastajacym fut-
boliscie, jego niezwyklym przyjacielu i uko-
chanej dziewczynie spodoba si¢ nie tylko
fanom pitki noznej.

Serie komiksowe dla dzieci to opowiesci
zabawne i wiarygodne, a jednocze$nie ma-
dre i bezpieczne dla mtodego czytelnika.
Aby si¢ o tym przekonaé, wystarczy wejsé
na stron¢ https://wydawnictwoegmont.pl/
komiksy/ i tam obejrze¢ samplery, w kto-
rych zaprezentowano po kilka stron z kil-
kudziesieciu réznych komikséw oraz ich
dokladniejsze opisy. To rosnacy segment
rynku, ktory moze sta¢ si¢ uzupelnieniem
oferty zabawek i ksigzek na sklepowych pét-
kach. Dzieci uwielbiajg komiksy! Ich rodzi-
ce bardzo czesto tez!

Tomasz Kolodziejczak,
redaktor naczelny
Klubu Swiata Komiksu,
Story House Egmont

Przygodowe

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Egmont
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B ANALIZA RYNKU

RMD Research:
rynek zabawek w Polsce

Rodzimy rynek zabawek rozwija sie wartosciowo w tempie +12,7% (w ujeciu od stycznia
do konca lipca br. i w poréwnaniu z analogicznym okresem roku 2021). Kategoria z pewnymi
wahaniami rosnie zarbwno co do wartosci sprzedazy, jak i liczby sprzedanych sztuk (+2%).

Od poczatku roku ceny wzrosty o okoto 11%, co obecnie jest wartoscig ponizej oficjalnego
wskaznika rocznej inflacji. Moze to oznaczad, ze zabawki w obliczu niepewnej sytuagji
na rynku traca swdj priorytet w zakupach.

Po dwdch latach z pelzajacym lockdow-
nem sklepy tradycyjne staraja si¢ odro-
bi¢ zaleglosci. We wczes$niejszych artyku-
tach wskazywalis$my, iz w marcu 2020 r.
nastapil przyspieszony kurs zakupéw przez
Internet. W efekcie zaobserwowaliémy
wzrost znaczenia tego kanalu sprzeda-
zy. Wprawdzie w 2022 r. jego dynamika
zmniejszyla si¢, niemniej jednak stale ob-
serwujemy, ze znaczaca cz¢$¢ konsumen-
tow nadal robi zakupy w sieci. Jednocze-
$nie sklepy tradycyjne réwniez odnotowuja
wzrost obrotow.

W ujeciu year-to-date 2022 vs. 2021
najwiecej zyskuja wartosciowo klocki,
co daje im wzgledny wzrost 15%. Kolejne
kategorie to pojazdy (+26%) oraz art & craft
(+31%) - na ten wzrost sktadajg si¢ zesta-
wy kreatywne oraz zestawy wielokrotnego
uzytku. Jednoczesnie obserwujemy nie-
wielki spadek dla kategorii sport i rekre-
acja (-2,7%). Okazuje sie, ze w tym ujeciu
oprocz segmentu sporty zimowe (brak in-
tensywnych opadéw $niegu) do spadkéow
kategorii przyczynila sie niska sprzedaz ba-
senéw w czerwcu i lipcu, mimo sprzyjaja-
cej pogody. Nalezy jednak doda¢, ze mowa
tu o dmuchanych basenikach dla dzieci.

Liderem na rynku (w tym samym uje-
ciu) jest LEGO ze wzrostem nieco powy-
zej wynikéow dla calego rynku (+15%).
Druga pozycje na podium zajmuje MAT-
TEL (+12%), a kolejne PRIVATE LABEL
(+7%), MGAE (+22%), HASBRO (+13%)
oraz TREFL (+3%).

Sposréd marek tych producentéw naj-
wieksze wzrosty odnotowaty: LEGO Tech-
nic, LEGO Creator, LEGO Minecraft, Hot
Wheels, Barbie, Mega Bloks, Rainbow
High, Little Tikes, MGA Mermaze (nowo-
$ci), MGA Shadow High (nowosci), Has-
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bro (licencje), Play-Doh, Nerf oraz Rodzi-
na Treflikow.

wspomnie¢, ze w naszym badaniu obser-
wujemy wzrost znaczenia produktow li-
cencyjnych. Od poczatku roku wszystkie
licencje mialy 16% udzialu w zabawkach
i wzrosty w tym roku niemal 0 30%. Wsréd
najwigkszych sa obecnie Minecraft, ktory
odnotowal wzrost w ujeciu year-to-date
+46%, Harry Potter (+35%) oraz Star Wars
(+40%).

tosciowy produktow licencyjnych w kazdej
badanej kategorii rynku zabawek.

I Produkty licencyjne I Produkty bez licencji

85,3% | 84.3%
11.9% 147% | 15.1%

2018 2019 2020 2021 2022

Skoro o licencjach mowa, to warto

88.1%

Warto$é sprzedaiy
Wartosc sprzedaiy

Ponizej wykres pokazujacy udzial war-

12,2% 94.2% 11,1% 92.9% 64,77 [ 93.1%
21,8% 5.8% 22.3% 1.1% I 35,3% | 6.9%

Klocki Tabawki Sport Lalki bry Pojazdy At G craft Figurki Pluszaki ~ Inne zabawki  Puzzle Elektronika
do5.roku  irekreacja
iycia

RMD Research juz od o$miu lat prowadzi badania polskiego rynku zabawek. W tym czasie firma zyskata
ogromne do$wiadczenie w badaniu kategorii. Zbudowana przez nia baza zabawek zawierajaca ponad

200 tys. kodéw opisanych za pomoca odpowiednich atrybutow pozwala identyfikowac sprzedawane
produkty. Informacje dotyczace ich sprzedazy firma pozyskuje z roznych Zrodet. Sporzadza je dla biezacych
danych oraz tych z ostatnich kilku lat, a nastepnie taczy w uniwersalnym raporcie. Na biezaco uzupetnia
tez stownik o nowe produkty, nadajac im takie atrybuty, jak: producent,
kategoria, segment, marka, licencja, dedykowany wiek itd. Taki opis pozwala “ﬁi

dokonywac analiz krzyzowych, ktére cechuja sie duza réznorodnoscia ., rmd

i szczegbtowoscia. Research

RYNEK ZABAWEK
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Swiatowe mark
m rynku: Londji

Londji to powstata w 2004 r. hiszpanska marka puzzli, gier i zabawek dla dzieci
oraz dorostych. Tradycyjnych, ekologicznych i kreatywnych. Nawigzujacych
do stylu vintage, ale jednoczes$nie odpowiadajacych na potrzeby wspodtczesnych
uzytkownikow. Niepowtarzalnych - takich, jakie coraz trudniej znalez¢
na sklepowych pdtkach. Ich unikatowos¢ dostrzegty najwieksze muzea na Swiecie,

w tym Museo del Prado w Madrycie, Palais de Tokyo w Paryzu oraz National Gallery
w Londynie - firma wykonywata dla nich produkty na zlecenie.

ODKURZONE | POKOCHANE NA NOWO

Londji jako jedna z pierwszych firm data znalezionym na stry-
chu zabawkom, takim jak kalejdoskopy, baczki, jo-jo oraz pacynki,
nowe zycie. Obecnie w jej ofercie mozna tez znalez¢ szerokg game
puzzli i gier. Dodatkowo sporo tych klasycznych produktéw oferu-
je klientom bonus. I tak np. puzzle moga by¢ dwustronne lub nie-
regularne, co wprawdzie zwieksza trudnos$¢ uktadania, ale zara-
zem stanowi jeszcze wigksze wyzwanie. A dla tych, ktérzy podczas
ukladania lubig si¢ wspia¢ na prawdziwe wyzyny, zaprojektowane
zostaly puzzle sktadajace sie z bardzo duzej liczby elementéw lub
ukladanki w skali mikro.

Puzzle inne niz wszystkie!

« Przez specjalne lupki dotgczone do puzzli ,Odkryj Swiat
dinozaurow” widac dinozaury takie, jakimi byty przed laty,
lub ich szkielety.

« Puzzle ,0dkryj planety” Swieca w ciemnosci, co stwarza
niesamowity efekt Uktadu Stonecznego ogladanego noca.

« Puzzle ,Wyscig”, ,Rowery” czy ,Rzeka” tworza imponujace,
trzymetrowe kompozycje.

Swietne spedzanie czasu z przyjaciétmi lub rodzing umozli-
wiajg rowniez gry Londji. Wiele z nich wymaga od graczy $cistej
wspolpracy. Jest to szczegdlnie istotne w czasach, w ktérych istnie-
je coraz wigkszy kult jednostki.
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Bestsellerowe gry Londji:

. ,Listonosz”,

o Puk! Puk! Tu lisek!”,

» ,Gdzie jest ser?”,

o Uratuj kotkal”.

Dla wygody uzytkownikéw zaprojektowane zostaly réwniez
kieszonkowe wersje gier i puzzli, ktére mozna zabra¢ ze soba
w kazda podroz.

NIE BEDZIE NAS, BEDZIE LAS...

Oprdcz oferowania najwyzszej jakosci kreatywnych zabawek
dla Londji niezwykle istotna jest swiadomos¢ ochrony srodowiska
oraz calej planety. Z tego powodu wszystkie produkty od poczat-
ku do konca powstaja w Europie, miedzy biurami w Barcelonie
a fabryka zlokalizowang w Porqueres (Banyoles). Swiadomo$¢ eko-
logiczna sprawia, ze firma stara
sie w tym zakresie wspdtpraco-
wa¢ z lokalnymi podwykonaw-
cami i dostawcami. Pudelka,
w ktore zapakowane s3 po-
szczegoOlne zestawy, pochodzg
z recyklingowanego kartonu.
W celu ograniczenia zuzycia
plastiku oraz dlawygody uzyt-
kownikéw drobne elementy
gier, puzzli i innych produk-
tow pakowane sg dodatkowo
w Iniane woreczki.

Marka Londji jest juz of
Wponad 40 kre

Jej produkty

Kulturalnych,
i naturalpje -
aCn z zaba
skim rynky

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Toyki, artykut sponsorowany
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NOWOSC NR 1

»Lombard. Zycie pod zastaw. Ale pary”
to znana i lubiana seria szybkich, kieszon-
kowych gier. W pudetku znajduje sie 31
kart, a na kazdej z nich sze§¢ obrazkow
z wizerunkami bohateréw serialu ,Lom-
bard. Zycie pod zastaw” oraz przezabaw-
nymi przedmiotami zastawionymi w lom-
bardzie. Dwie dowolne karty zawsze aczy
jeden obrazek, ale zeby nie bylo zbyt tatwo
— obrazki r6znig si¢ wielko$cia.

NOWOSC NR 2

Z kolei ,Lombard. Zycie pod zastaw.
Z reki do reki” to strategiczna gra karcia-
na, ktdra przeniesie graczy w swiat serialu,
a przy okazji sprawdzi, czy maja w sobie
zylke przedsigbiorczosci.
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Ich celem jest zbieranie kart z przed-
miotami, tak aby zarobi¢ jak najwiecej pie-
niedzy. Muszg przy tym by¢ czujni i wyka-
za¢ si¢ dobrg pamiecia, poniewaz niektdre
karty zyskuja warto$¢ tylko w parze lub
w trojce.

JAK GRAC?

Gracze po kolei wybieraja z reki po jed-
nej karcie, ktora chea odlozy¢, a tym samym
zyska¢ za nig punkty. Pozostale rozdzielajg
miedzy siebie. Czynnos$¢ powtarzaja do mo-
mentu, az skoncza sie¢ im karty do dobiera-
nia. Ale uwaga: z kazdym rozdaniem kart
jest coraz mniej, co 0znacza mniejsza szanse
na upolowanie tej potrzebne;j!

W rozgrywce najwazniej-
sze jest sprytne kalkulowanie.
Niektore karty, np. skarpetki
z przedzy owiec, ktore pasty
sie na zboczach Himalajow,
sa drogocenne tylko w pa-
rze. Pojedyncza skarpetka
nie przyniesie zysku.

Inne przedmioty maja
warto$¢ kolekcjonerskg — im
wiecej gracz ich zbierze, tym 1

e . ‘ =
wiecej zarobi. B
L] pasnt

Sa tez karty, ktorych kolek-
cjonowanie jest korzystne wy-
acznie dla zwyciezcdw danej rundy.

VLA 3 AT LI W
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Latem 2019 r. Telewizja Puls i firma Alexander
wydaty pierwsza gre na licencji popularnego
serialu ,Lombard. Zycie pod zastaw”,

a ta z miejsca stata sie hitem sprzedazowym.
Juz tej jesieni na planszéwkowa scene wkrocza
dwie kolejne gry spod znaku ,,Lombardu”.

Jedyny lombard,

ktory wzbudza
pozytywne emocje...

Kazdy przedmiot moze by¢ ukrytym
brylantem - trzeba tylko to dostrzec!

Gracze muszg si¢ tez mie-
rzy¢ z kartami zwigkszajacy-

mi stopien podejmowanego REKLANIER,
W a0y,
ryzyka. Przykladem jest karta ,'jf“-:"n-"
W g
»Reklamacja’, ktéra groma- .
: ‘ SR

dzona w nadmiarze przyno-
si straty finansowe.

W grze przyda si¢ tez
tut szczescia, dzigki ktdre-
mu w kazdej chwili mozna
dosta¢ na tacy np. karte
»Wymiana fantow”!

~Lombard. Zycie pod zastaw”
to hitowa produkcja Telewizji Puls
i Studia A. Serial cieszy sie ogromna

popularnoscia - otrzymat od widzéw
trzy Telekamery ,Tele Tygodnia”, bedaca
ich zwienczeniem Ztota Telekamere
oraz Telekamere 25-lecia.

Mocne wsparcie reklamowe

0d pazdziernika do grudnia zaplanowana zostata silna kampania
reklamowa w TV Puls i PULS 2. Informacja o grach pojawi sie

w portalach spotecznosciowych stacji oraz wydawcy. Bedzie o nich

gtosno na YouTubie i we wpisach blogeréw. Promocja obejmie
imprezy rodzinne w catej Polsce oraz kluby planszéwkowe.
Informacja o nowych grach pod szyldem serialu ,,Lombard.
Zycie pod zastaw” dotrze tacznie do kilku milionéw odbiorcéw!

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Alexander
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STANISEAW BIENKOWSKI: tel.: +48 787 569 280, stanislaw.bienkowski@tuban.pl (woj. matopolskie, dolnoslaskie, opolskie, $laskie, $wietokrzyskie, podkarpackie)
+48 533 173 983, krzysztof@tuban.pl (woj. lubuskie, zachodniopomorskie, pomorskie, wielkopolskie, tddzkie, kujawsko-pomorskie)
AGNIESZKA ODER: tel.: +48 534 927 933, agnieszka.oder@tuban.pl (woj. mazowieckie, warmifisko-mazurskie, podlaskie, lubelskie)
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s,Minecraft” rzadzi!

ULRICH BLUM jest petnoetatowym projektantem gier planszowych, rozchwytywanym
przez wydawcodw planszéwek. Specjalnie dla Czytelnikow ,Rynku Zabawek” zgodzit sie
opowiedziec o pracy designera i czerpaniu pomystow na nowe tytuty, a takze wydanych
przez Ravensburgera grach z serii ,Minecraft”, ktorych jest autorem
- ,Builders & Biomes” oraz najnowszej ,Portal Dash”.

Jest Pan odnoszacym sukcesy, bardzo ak-
tywnym projektantem gier planszowych.
Skad taka pasja, od kiedy interesuje sie
Pan grami?

Ulrich Blum: - W gry planszowe gram od
dziecka. Wraz z trojgiem rodzenstwa i mama
tak wlasnie spedzaliSmy czas wolny. Pasja
rozwijala si¢ u mnie od najmlodszych lat.

lle gier wymysla Pan kazdego roku?
Ile sposréd nich doczekuje sie wydania?

- Trudno powiedzie¢. Mam wiele pomysléw, jednak w przy-
padku wiekszoéci z nich staram si¢ jak najwczesniej zatrzy-
mac proces projektowania, tak aby znalez¢ czas na prace nad
najbardziej obiecujagcymi pomystami. Jesli chodzi o pierw-
sze szkice, to jest ich okolo 30, z czego publikacji doczeku-
ja si¢ najwyzej dwa tytuly.

Ktéra gra jest dla Pana szczeg6lnie wazna?

— Zwykle ta, nad ktéra w danym momencie pracuje. Praca nad ,,Mi-
necraft: Builders & Biomes”, a ostatnio ,,Minecraft: Portal Dash” byta
dla mnie bardzo satysfakcjonujaca, a zarazem wazna. Jednak zdecy-
dowanie najwiecej uwagi w ciagu ostatnich kilku lat skierowalem na
»Spaceship Unity”, ktdry jesienig tego roku zostanie opublikowany
w jezyku niemieckim i angielskim, cho¢ mam nadzieje, Ze nie tylko.

Jak wyglada praca projektanta gier planszowych - od pomy-
stu do gotowego produktu?

- To bardzo rozlegle pytanie. Skrécona wersja odpowiedzi na nie
moglaby brzmieé: wpadam na wiele pomystow, ale pracuje nad
nimi tylko do momentu, gdy widze w nich potencjal. Wiekszosci
nie udaje si¢ przetrwac jednego dnia. Jesli pojawia sie cos, co mnie
urzeknie, to w pelni to rozwijam. Nastepnie taka gra przechodzi
wiele testow i jedli nadal jestem z niej zadowolo-
ny, szukam wydawcy, dzieki ktéremu z kiepsko
wygladajacego prototypu zamienia sie w piekny
tytul.

Jest Pan twoércg wydanej przez Ravensburgera
gry ,Minecraft: Builders & Biomes”, a takze jej
rozszerzenia ,,Farmers Market”. Skad pomyst na
rozgrywke?

- W tym przypadku byl to odwrotny proces, to
wydaweca szukal projektanta. Zglosilo si¢ naprawde
wielu designeréw. Jako gracz znalem $wiat ,,Mine-
crafta’, dlatego podjalem sie proby zaprojektowania
planszéwki. Mialem szcze$cie, ze zostalem wybra-
ny! Pierwszym pomyslem, na jaki wpadtem, byt
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»Minecraft: Portal Dash” zostdnie
opublikowanyijesieniq tego roku.
Jest to gra kooperacyjna,

w ktorej gracze muszq uciec
Z niebezpiecznego, netherowego
wymiaru ,Minecrafta’.

@ oy ©OpEC

cube z zasobami. Chcialem mie¢ w grze lad-
ne klocki, poniewaz sg one kluczowe réwniez
w ,Minecrafcie”. I po chwili zabawy z nimi
mialem przed soba ten duzy szescian zlozony
z mniejszych kostek. To mnie zaintrygowato
ina tej podstawie powstala cata gra.

Dtugo Pan nad nig pracowat? Co byto dla
Pana najtrudniejsze w procesie tworze-
nia?

- Nie mialem zbyt duzo czasu na opra-
cowanie gry, najwyzej pdt roku, co jest powszechne w przy-
padku licencjonowanych tytuléw. To byl bardzo inten-
sywny czas z niemal codziennymi iteracjami. Na szczescie
zarébwno Ravensburger, jak i Mojang (studio stojace za Mine-
craftem - red.) byli bardzo pomocni w zglaszaniu swoich su-
gestii. Najtrudniejsze okazalo si¢ umieszczenie w grze jak naj-
wigkszej liczby elementéw z ,,Minecrafta” bez ich kopiowania.
Gra planszowa musiata bardzo przypominaé ,,Minecrafta’, ale za-
razem by¢ unikatowym produktem.

Ulrich Blum

Fenomen ,Minecrafta” tkwi w nieskoriczonych mozliwosciach
tworzenia. Czy jest to mozliwe réwniez w grze planszowe;j?

- Cyfrowy ,,Minecraft” jest tak rozlegly, ze nie sposéb byloby prze-
nie$¢ go w calodci do gry planszowej. Stworzylismy gre, ktéra ma
serce ,Minecrafta’, ale jednoczesnie wtasne mechanizmy.

Co wyréznia ,Minecraft: Builders & Biomes” na tle innych
planszéwek dla dzieci?

- Gra stwarza mozliwo$¢ podejmowania ciekawych decyzji i ofe-
ruje wiele sposobdéw na zwyciestwo. Posiada stosunkowo proste
zasady, ktorych nietrudno si¢ nauczy¢. Jest to réwniez prawdziwa
»gra rodzinna” w tym sensie, ze dorosli przy stole beda sie bawi¢
tak samo dobrze jak dzieci.

Czy gra jest tak samo atrakcyjna dla dziewczy-
nek, jak dla chtopcéw?
- Absolutnie!

Czy planuje Pan w najblizszym czasie inne gry
ze $wiata ,,Minecraft”?

- »Minecraft: Portal Dash” zostanie opublikowany
jesienia tego roku. Jest to gra kooperacyjna, w kto-
rej gracze musza uciec z niebezpiecznego, nethe-
rowego wymiaru ,Minecrafta”. Na ich drodze sto-
ja potwory, a oni sami muszg wspolpracowac.

Dziekuje za rozmowe.

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Ulrich Blum



Czytam sobie!

Najlepsza seria, ktéra wspiera nauke
samodzielnego czytania!

10 Iat na rynku, ponad 100 tytutow,

2 min sprzedanych egzemplarzy, 1 nagroéd.

Pierwszy wybor dzieci, rodzicow,
nauczycieli, ekspertow.
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Sylyzinian Families

w bardzo
powaznej roli...

Tym razem uroczy mieszkancy krainy Sylvanian pomagaja otwier
drzwi do serc matych i duzych. | to dostownie! O ich chyba najbardziej

nieoczywistym zastosowaniu — w terapii dzieci i mtodziezy — zgodzita sie
nam opowiedzie¢ NADINE KONIG, konsultantka i mediatorka.

N~

Skad pomyst na wykorzystanie figurek Sylvanian Families
od firmy Epoch w terapii dzieci i mtodziezy?

Nadine Konig: - Mysle, ze bardzo nie rozming si¢ z prawda, jesli
powiem, ze zainspirowala mnie do tego ponad dekade temu moja
corka. W tym miejscu musze dodad, ze wtedy Sylvanian Families
nie byly tak latwo dostepne jak obecnie. Kiedy zobaczyly$my te
urocze zwierzatka w domu towarowym w Berlinie, zakochatysmy
sie w nich od pierwszego wejrzenia! To byl poczatek wspaniatej
kolekeji, ktéra uzupetniamy po dzi$ dzien.

Ktdrego$ razu, na poczatku mojej pracy zawodowej, postanowilam
przeprowadzi¢ konstelacje rodzinna, aby pokazac corce, jak duza
jest nasza rodzina. Zwykle nie robi sie tego w obrebie wlasnej ro-
dziny lub w sferze prywatnej — jest to zbyt osobiste, przez co jest
sie zbyt zaangazowanym w konkretng sytuacj¢. Zapytalem jg za-
tem, czy moge wykorzysta¢ do tego jej figurki Sylvanian Families.
Nastepnie pozwolitam cérce wybraé postaci, ktére beda repre-

zentowac ja i pozostalych cztonkéw rodziny. W ten sposob prze-
konalem sig, jak $wietnie odnajdujg si¢ one w terapii, zwlaszcza
z dzie¢mi. Sa migciutkie, wygodnie trzyma sie¢ je w dtoni, a do tego
wygladajg uroczo! Ich rozmiar sprawia, Ze s réwniez idealne do
ogladania na metapoziomie. Do tego sa mniej lub bardziej neu-
tralne pod wzgledem plci i pochodzenia etnicznego. Dziecko nie
wybiera postaci ze wzgledu na jej podobienstwo do siebie, ale dla-
tego, ze prawdopodobnie to wlasnie ona bedzie je najlepiej repre-
zentowac. To takze dobry sposéb na rozpoczecie z nim rozmowy
o konkretnej postaci.

W jaki sposéb mieszkancy krainy Sylvanian Families pomaga-
ja Pani w codziennej pracy z mtodymi ludZzmi?

- Figurki Sylvanian Families wykorzystuje do odtwarzania réz-
nych sytuacji z zycia wzigtych, w tym najtrudniejszych. Systemowa
praca z konstelacjami rodzinnymi pomaga moim pacjentom lepiej
poradzi¢ sobie cho¢by w przypadku kon-

NADINE KONIG jest mediatorem, konsultantem

i nauczycielem tafca. Po wielu latach miedzynarodowego
doswiadczenia w doradztwie personalnym i wspotpracy

z duza firma turystyczna ukonczyta szkolenia z zakresu
mediacji, doradztwa systemowego i coachingu, po czym
zatozyta wtasng szkote. Doradza zarowno firmom,

jak i osobom prywatnym, a do swojego coachingu wtacza
osobiste doswiadczenie zawodowe i rodzinne.

fliktéw rodzinnych, traumy, a nawet za-
toby.

Przyznam, ze brzmi to niezwykle inte-
resujaco. Czy moze Pani uchyli¢ rabka
tajemnicy, jak dziata konstelacja sys-
temowa?

- Przede wszystkim nie ma reguly ani
schematu, ktéry moglabym przedstawic.
Kazdy przypadek traktuje indywidual-
nie. Podczas terapii z wykorzystaniem
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(_ Sylvanian Famﬁles‘}

figurek Sylvanian Families dziecko najpierw wybiera posta¢, ktéra
bedzie je reprezentowad, a nastepnie umieszcza w okreslonej prze-
strzeni. Pytam wtedy: ,,Ktorg postacig jestes$?”. Nastepnie wybiera
kolejne postaci, ktére s zaangazowane w sytuacje, np. ojca, mat-
ke, rodzenstwo, kolezanki i kolegéw z przedszkola lub inne osoby.
Wybér i polozenie figurek pomagaja mi zorientowac si¢ w sytu-
acji, wskaza¢ mozliwe rozwigzania, przeprowadzi¢ ich symulacje
ipopracowac z dzieckiem nad ich zrozumieniem. Dziecko traktuje
wszystkich zaangazowanych w sposob posredni, poniewaz wybra-
to dla nich postaci symboliczne, tzw. reprezentantéw. Ulatwia to
rozmowe o tym, czego doswiadczyli.

Jaka jest reakcja pacjentéw, kiedy widza figurki Sylvanian
Families w Pani gabinecie?

- Pierwsza reakcja na Sylvanian Families jest zawsze taka sama:
»Och, jakie urocze!”. Uwielbiajg je nawet dorosli. Zdarzylo sie,

z figurkami Sylvanian Families, do gabinetu

dzielenia. Na przykiad kiedy w domu pojawia si¢ nowy partner,
zdarza sie, ze posta¢ po prostu przelatuje przez pokdj. Pytam wte-
dy dziecko: ,,Co chcesz powiedzie¢ tej postaci?” albo ,,Co ci w niej
przeszkadza?”

Jesli chodzi o radzenie sobie z zalobg, zmarlego zwykle symbolizu-
je sie jako postac lezaca. Pytam dziecko: ,,Co jeszcze chcesz powie-
dzie¢ tej osobie?”, dajac mu tym samym mozliwo$¢ symbolicznego
pozegnania sie. Dziecko moze zabra¢ ze sobg figurke reprezentu-
jaca osobe, ktorg stracilo, tak aby zawsze mie¢ ja przy sobie. Jest to
sposdb osobistego wsparcia i formy pocieszenia. Czgsto zdarza sie,
ze gdy przezwyciezy smutek, odktada figurke na bok. Raz nawet
figurka zostala mi zwrdcona, co bylo najlepszym potwierdzeniem
skutecznosci terapii z wykorzystaniem Sylvanian Families.

To naprawde wzruszajace...
jaca rozmowe.

Pieknie dziekujemy za te inspiru-

X\

wszedl dorosly pacjent. Natychmiast przy-
ciggnely jego uwage... Mieszkancy krainy
Sylvanian otwieraja drzwi do serc matych
i duzych, co moge potwierdzi¢ na podstawie
wlasnych obserwacji.

ze po wizycie dziecka, z ktérym pracowatam

Ktére zwierzatka sa najczesciej wybierane
do jakiej roli?

- To naprawde zalezy od konkretnego przy-
padku. W mojej terapii nie ma dobra ani zta.
W gre wchodzi wiele czynnikéw, miedzy
innymi to, czy wszystkie postaci pochodza
z jednej rodziny, czy patrza sobie w oczy,
czy moze odwracaja wzrok lub stoja poza
kregiem.

W jakich obszarach i sytuacjach miesz-

karicy Sylvanian Families byli w stanie

realnie poméc dziecku? Czy mogtaby Pani o
przywotaé konkretne przyktady?

- Figurki Sylvanian Families wykorzystuje
w terapii dzieci i mtodziezy na wiele sposo-
boéw. Jeden z nich polega na tym, ze dziecko
trzyma w rekach figurke i odgrywa sceny.
Na koniec omawiam z nim rézne problemy.
W sytuacjach rodzinnych czgsto chodzi
o kwestie separacji, odrzucenia, a nawet roz-
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Dziecko nie wybiera
postaci ze wzgledu na jej
podobieristwo do siebie,
ale dlatego,
Ze prawdopodobnie
to wtasnie ona bedzie je
najlepiej reprezentowac.
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Hurtownia w pytaniach
| odpowiedziach

TOP 5 - najlepiej sprze-
dajace si¢ produkty w ciagu
ostatnich czterech tygodni.

- Miejsce 1. — gra ,,Eu-
robusiness” (Labo Market).
Miejsce 2. - gra ,Smart Ga-
mes: IQ Puzzler Pro” (IUVI
Games). Miejsce 3. - ,,Pucio
na wakacjach. Cwiczenia
wymowy” (Nasza Ksiegar-
nia). Miejsce 4. - gra ,,Smart
Games: IQ Fit” (IUVI Ga-
mes). Miejsce 5. - gra ,,Pelny
kurnik” (Kukuryku).

 Malowanka
z pisakiem

Reklama

Najchetniej wybierane licencje.

- Sa wérod nich bohaterowie wartosciowych ksigzek dla
najmiodszych czytelnikéw: Pucio, Kicia Kocia oraz Pink. Jesli
chodzi o licencje zagraniczne, to najchetniej wybierane sg gry,
zabawki i komiksy nawiagzujace do bohateréw Psiego Patrolu,
Batmana, Ninjago czy uniwersum Minecrafta.

Czy sklepy sa otwarte na nowosci, czy tez wybieraja spo-
$rod znanych towaréw?

- Nasi klienci zawsze byli otwarci na nowosci i to one
w pierwszej kolejnoéci trafiaja na pétki. Najwieksza popularno-
$cig ciesza si¢ u nas nowosci zabawkowe, growe oraz ksigzkowe.
Oprocz tego, ze stale je aktualizujemy, to jeszcze co tydzien orga-
nizujemy promocje na te najciekawsze, a co miesiac informuje-
my klientéw o najlepiej sprzedajacych si¢ pozycjach w Ateneum,
dzieki czemu mogg sprawdzi¢, czy przypadkiem nie pomingli
w zamoOwieniach $wietnie sprzedajacego si¢ produktu. Réwnie
istotne s3 wskazowki i trendy sezonowe zamieszczone na la-
mach ,,Poradnika Ateneun’, ktéry przygotowujemy we wspot-
pracy z ,Rynkiem Zabawek”.

Czy zamoéwienia sklepow sa wieksze/mniejsze/na tym sa-
mym poziomie, co w analogicznym okresie ubieglego roku?

- Poczatek tego roku byt okresem spowolnienia sprzedazy,
do czego przyczynily sie agresja Rosji na Ukraine, gwaltowne
przyspieszenie inflacji oraz powrdt ostatniej fali pracownikéw
z pracy zdalnej. Sytuacje odczuly wszystkie podmioty na ryn-
ku, w tym réwniez rozwijajacy sie wczesniej w blyskawicznym
tempie e-commerce. Jednakze w drugim kwartale sytuacja po-
prawifa sie i od tego momentu poziom zaméwien wrocit do
normy. Warto wspomnie¢, ze we wrzesniu br. po raz pierwszy
od czasu wybuchu pandemii koronawirusa organizujemy tar-
gi stacjonarne. Cieszymy sie, ze wydawcy i producenci szykujg
z my$la o nich gorace jesienne premiery, a klienci potwier-
dzili swoj udzial w wydarzeniu. Przewidujemy, ze druga
potowa roku, w tym réwniez sezon Gwiazdka 2022, mimo
przeciwnosci gospodarczych i geopolitycznych bedzie bar-
dzo dobrym okresem sprzedazowym zaréwno dla sklepow
stacjonarnych, jak i internetowych.

EWydawnictwo AKSIOMAT

ul. Lindego 7 C, 30-148 Krakow
e-mail: marketing@aksjomat.com
RYNEKZABAWEK www.aksjomat.com

Idjecie: Rynek Zabawek




GRA DEDUKCYJNA O EPIDEMII

« Gracze wcielaja sie w role naukowcow - staraja sie odnalez¢ 3 wirusy.
- Kazda rozgrywka jest inna! Az 2300 mozliwych rozwiazan.
- Kilka wariantow rozgrywki dla 1-7 graczy.

PREMIERA:

“| PACJENT zERo Fasas™

MOCNA
KAMPANIA
PROMOCYJNA!,




NAJLADNIEJSZA SERIA GIER

- Bestsellerowa seria gier przenoszaca graczy do krain ze snow.
- Kazda gra ma inne zasady!
« Proste reguty, przyjemne rozgrywki, emocje dla dzieci i dorostych.

wiek graczy: 10+ wiek graczy: 8+
liczba graczy: 2—7 liczba graczy: 2-5

wiek graczy: 6+ wiek graczy: 8+
liczba graczy: 2—-5 liczba graczy: 2

Wydawnictwo
gry.nk.com.pl NASZA KSIEGARNIA
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Naralia Collection

e ® - [clkizcharakterem @ e

Firma Artyk wprowadzita wtasnie na rynek pie¢ nowych modeli z serii Natalia Collection
wyposazonych w polski modut dzwiekowy (dzieki ktéremu potrafia mowic i Spiewac,
a zdarza sie im nawet pozartowac) oraz jeden klasyczny z wygodnym nosidetkiem w zestawie.
Kazda lalka ma wiasna pasje, odmienny charakter oraz ulubione zajecie.
Sa rézne - zupetnie jak dziewczynki, do ktorych trafia.

todka kuchareczka (120664) zaprojek-

towana zostala z mys$lg o wszystkich
mitosniczkach gotowania i kuchennych re-
wolugji. Ubrana w profesjonalny stréj sze-
fowej kuchni lalka wypowiada az 14 r6z-
nych fraz. W zestawie zabawkowe foremki
i ksigzeczka z prostymi przepisami, dzigki
ktorym zabawa nabierze jeszcze wigksze-
go realizmu. Lalka idealnie wpisuje si¢
w modny ostatnio trend kulinarny.

Znakiem czasow jest tez kolejna nowos¢
Artyka, czyli Psotnica (122156). Inspiracja
do zaprojektowania lalki byla coraz moc-

34 6/2022

niej manifestowana potrzeba odejscia od
stereotypowego wizerunku kobiet, w tym
réwniez dziewczynek. Wreszcie dostaly
one prawo do psocenia — obecnie nikogo
juz nie dziwi, ze lubig czasem poskaka¢
w katuzy i powyglupia¢ sie z najblizszymi.
I taka wtasnie jest Pstonica, ktdra $piewa
piosenki, opowiada rymowanki, ale potrafi
tez puscic¢ baka, a czasami zdarza si¢ jej na-
wet bekna¢! Wystarczy jednak jedno spoj-
rzenie na jej urocze piegi i figlarne kiteczki,
by wybaczy¢ lalce kazda psote. Oryginal-
no$¢ zabawki wrozy jej sukces.

Kolejna propozycja, tym razem wycho-
dzacg naprzeciw potrzebom opiekunéw, jest
Maly czyscioszek (122514). Wielofunkcyjna
lalka edukacyjna pomoze dzieciom oswoi¢
obowiazek mycia zagbkéw. Nie tylko opowia-
da o higienie i $piewa pouczajace piosenki,
ale tez reaguje na akcesoria. Po przylozeniu
do jej buzi szczoteczki i kubeczka mozna
ustysze¢ realistyczne dzwieki mycia zabkow.
Z taka pomocnica dbanie o higiene osobista
zamieni si¢ w prawdziwg zabawe!

Wsréd  Artykowych nowosci  uwa-
ge przykuwaja tez klasyczne lalki dzi-
dziusie. Pierwszy z nich — Spigcy maluszek

SPIACY,

(122507) - wyposazony zostal w az trzy
sensory aktywujace polski modul dzwie-
kowy. W zestawie z moéwigcg lalka dzieci
znajda buteleczke, materialowa pieluszke
oraz sympatyczna poduszeczke w ksztalcie
gwiazdki. Duza kolekcje akcesoriéw oraz
polski modut dzwigkowy posiada réwniez
Stodki maluszek (122538).

Ostatnia z nowosci — Bobas z nosidel-

kiem (122644) - jest natomiast $wietng
propozycja pozwalajaca zabra¢ ulubiong
zabawke wszedzie ze soba. Do lalki dota-
czone sg liczne akcesoria niezbedne do
opieki nad nig i zabawy.

RYNEK ZABAWEK

MALUSZEK(

Idjecia: Artyk, artykut sponsorowany
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i dystrybutoréw. Swiadcza o tym doskonate wyniki ogladalnosci

OPezylcuRIctony

rozwingt skrzydtal

S Mw

Jezyka nikomu nie trzeba przedstawiac. To ambasador rodzinnego pasma z zabawnymi,
a co najwazniejsze — wartosciowymi oraz w petni bezpiecznymi animacjami od wiodacych producentdw
- od poczatku nadawania pasma Puls Kids
kanat PULS 2 stat sie liderem wsréd dzieci z udziatem 30,2% w naziemnej telewizji cyfrowej*
oraz 12,7% w widowni dzieciecej?. W $lad za popularnoscig bohatera poszta wspotpraca licencyjna

z wydawnictwem MultiGra, ktérego naktadem ukazata sie edukacyjna seria gier i puzzli dla najm

Wramach wspOlpracy MultiGry z Telewizjg Puls do sprzedazy
trafito szes¢ nowosci z Jezykiem w roli glowne;j.

,»,GRA PIOTRUS Z JEZYKIEM”
Nr ref: 0506 Kod EAN: 5903796605068

Jedna z najpopularniejszych karcianek dla dzieci przeniesie
graczy w $wiat Jezyka, z ktérym wybiorg si¢ na przejazdzke ro-
werem, spacer po lesie, mecz koszykowki i pobawia na kapielisku.
Proste zasady gry przyswoja nawet maluchy.

68>

519

0379

6050

4+ 24 25

6x9x1cm 12x9x10,5¢cm 18

,»GRA DO PARY Z JEZYKIEM”

Nr ref: 0507 Kod EAN: 5903796605075

Szybka i prosta karcianka, w ktdrej wygrywa ten, kto wykaze si¢
najwieksza spostrzegawczosciag. W pudelku gracze znajda zestaw
31 kart, a na kazdej z nich sze$¢ obrazkéw przedstawiajacych Jezyka

Nielsen, SHR, DVB-T 4-12, 0
? Nielsen, SHR, All 4-12, 09.0:

3.2020 - 31.12.2021, pn.-pt. 07:00-

31.12.2021, pn.-pt. 07:00-19:5

w
oo

G-tnillny
dzieciak
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mtodszych.

i elementy otaczajacego go swiata. Dwie dowolne karty zawsze faczy
jeden obrazek, ale Zeby nie bylo zbyt tatwo — ma on rézng wielkos¢.
Zadanie graczy polega na jak najszybszym znalezieniu wspoélnego
obrazka.

T
A . = -
3\ # L — .—- '
03796'605075">

Liczba
elementéw

Liczba
graczy

Wymiary
pudetka

Wymiary Liczba pudetek
w opakowaniu

zbiorczym

opakowania
zbiorczego

4+ 2-4 32 9,3x9,3x2cm | 20x20x 11 cm 18

,»GRA PAMIEC Z JEZYKIEM”
Nr ref: 0508 Kod EAN: 5903796605082

Jedna z najprostszych gier pamieciowych. Zabawa polega na
roztozeniu wszystkich obrazkéw rewersami do gory, a nastepnie
odstanianiu ich po kolei, tak aby znalez¢ dwa powiazane ze soba
tematycznie. Kazda para sktada sie z jednej karty przedstawiajacej
Jezyka wraz z przyjacielem lub zabawkg oraz drugiej z obrazkiem,
na ktérym jest samo zwierzatko lub przedmiot.

4+ 2-4 31

9,3x9,3x2cm | 20x20x 11 cm 18

RYNEK ZABAWEK
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Ramoéwka z kolcami

Jezyka wraz z jego przyjaciotka Sprezynka
mozna spotkac codziennie na antenie
PULS 2 w serii zabawnych krétkich form
animowanych. Dodatkowo w najblizszym
czasie PULS 2 szykuje niespodzianke

- serial animowany, ktorego gtéwnym
bohaterem réwniez bedzie Jezyk!

,»POSZUKIWANIE SKARBU Z JEZYKIEM
ORAZ GRA SPREzYNY | DRABINY”
Nr ref: 0511 Kod EAN: 5 5903796605112

W pierwszej grze uczestnicy wspolnie z Jezykiem i jego ekipa
wybiora sie do wesolego miasteczka w poszukiwaniu pirackiego
skarbu. Po drodze czeka¢ bedg na nich utatwienia i wskazéwki, ale
tez przeszkody utrudniajace zdobycie nagrody.

Z kolei w drugiej gracze wezmg udziat w pelnym nagtych zwro-
tow akcji wyscigu. Na swojej drodze napotkajg drabiny, z ktérych
beda mogli skorzystaé, by szybciej dotrze¢ do mety. Muszg jednak
uwaza¢ na psotna Sprezynke, ktora robi chochliki, stracajac uczest-

nikéw na nizsze pola.

57903796'605112'>

82>

5

90379

6050

Liczba Liczba Wymiary Wymiary Liczba pudetek
graczy | elementéw pudetka opakowania w opakowaniu
zbiorczego zbiorczym
5+ 2-5 13 29x19x4cm | 34x30,5x21cm 8

dzieciak

PUZZLE Z JEZYKIEM - URODZINY
Nr ref: 0509 Kod EAN: 590379660599

Skladajaca si¢ z 30 elementéw ukladanka sprawi rado$¢ wszyst-
kim matym fanom przygod Jezyka. Kolorowy obrazek przedstawia
usmiechnietego bohatera w otoczeniu prezentéw urodzinowych.

5“90379 6050

9” ‘)

22,5x16¢cm

4+ 30 21x14x4cm | 30x19x22cm 8

PUZZLE OBSERWACYJNE Z JEZYKIEM - POKOJ Z ZABAWKAMI
Nr ref: 0510 Kod EAN: 5903796605105

Po ulozeniu sktadajacego sie z 60 elementéw obrazka dziecko
odkryje ulubione zabawki Jezyka. Dodatkowo na obrzezach znaj-
dzie przedmioty tworzace wystrédj pokoju bohatera. Nastepnie jego
zadaniem bedzie zlokalizowanie ich wszystkich na obrazku.

Liczba pudetek
w opakowaniu
zbiorczym

60510

Liczba
elementéw

Wymiary
obrazka
po utozeniu

Wymiary
pudetka

Wymiary
opakowania
zbiorczego

4+ 60 33x22cm | 21x14x4cm 30x19x22cm 8

Wspétpraca na wielu ptaszczyznach
Sprzedaz serii z Jezykiem zostanie
wsparta reklama na antenie PULS 2.

Od pazdziernika do grudnia pojawia sie
tam billboardy z grami i puzzlami
MultiGry, a takze konkursy na antenie
oraz na fanpage’u PULS 2.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: MultiGra
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Gry od Naszej Ksiegarni: — —

—> byto —> jest —> bedzie. ..

JAROSEAW BASAEYGA, dyrektor ds. gier planszowych, zdradzit nam plany wydawcy
dotyczace najblizszych premier, a takze pokusit sie o sporzadzenie listy evergreendw
oraz wydanych w ostatnim czasie nowosci, ktére od momentu swojego debiutu
ciesza sie najwieksza popularnoscig wsrod graczy.

BYELO...

Ktére z dotychczas wydanych gier zajmuja najwyzsze miejsca
na listach hitéw sprzedazowych?

Jarostaw Basalyga: - Jedna z pierwszych gier, ktore wydalismy,
wchodzac na rynek planszéwek w 2017 r., byla ,,Gra na emocjach”
Do dzisiaj seria rozrosta sie do pieciu tytutéw i wszystkie z nich
$wietnie si¢ sprzedaja.

emnc;ach

e ===

¥
gﬁczbuwa nry
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Inna nasza bestsellerowa serig sa gry przenoszace graczy do $wiata
ze snéw. Sg to chyba najpigkniejsze gry na rynku: ,Sen’, ,,Kruki’,
»Smoki” i nowos¢ ,,Koty”

Poza tym w gronie hitéw od lat utrzymuja sie $wietne gry dziecie-
ce: ,,Kurnik’, ,,Slimaki to mieczaki” (Dziecieca Gra Roku 2019),
»Draftozaur” (Dziecieca Gra Roku 2021), ,,Lisek urwisek” (finali-
sta Dziecigcej Gry Roku 2020) i ,,Kociaki fobuziaki” (Edukacyjna
Gra Roku 2021 we Francji).

Geni:lny
drieciak
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Wirdd propozycji dla nieco starszych graczy furore wciaz robi
~Wyprawa do El Dorado” (Rodzinna Gra Roku 2020). W zeszlym
roku wydalismy dodatek ,,Demony dzungli’, ktory btyskawicznie
sie sprzedal i zaraz po wydaniu musieli$my robi¢ duzy dodruk.

Z kolei naszym tegorocznym hitem jest gra ,,Ekosystem”, do pro-
mocji ktorej zaangazowaliémy Krystyne Czubéwne. Gra bardzo
szybko zdobyla serca graczy, co przelozylo si¢ na $wietng sprzedaz
i konieczno$¢ przygotowania kolejnych dodrukéw.

Co takiego maja w sobie te tytuty? Dzieki czemu zdobyty serca
tak réznych graczy?

- Wiele rézni te gry, poniewaz przeznaczone sg dla réznych grup
- od dzieci po dorostych graczy. Laczy je jednak to, ze maja proste
- ale nie banalne! - zasady. Zalezy mi na tym, by klient wiedzial,
Ze siggajac po nasze gry, ma gwarancje dobrej zabawy i emocji wyni-
kajgcych z ciekawych zasad rozgrywki. Nie chcemy by¢ firmg wyda-
jaca kolejne wersje memo czy grzybobrania, bo takie gry wypelniaja
kosze z przecenionymi produktami w niemal kazdym hipermarke-
cie. Chcemy zaskakiwaé emocjami i przyjemnoscia rozgrywek.

e_------'

JEST...

Wedtug jakiego klucza rozbudowujecie dotychczasowg oferte
gier?

- Nasza oferte wcigz opieramy na grach dzieciecych i rodzinnych,
jednak nie zamykamy si¢ wylacznie na nie. Rynek si¢ rozwija, nasi
dotychczasowi klienci rosng i szukaja nowych gier. Dlatego chce-
my mie¢ w ofercie rowniez gry dla miodziezy i dorostych graczy,
ktérych cecha wspolng wcigz jednak sa proste i ciekawe zasady
rozgrywki.

Dostrzegamy tez zmiany, jakie dokonaly si¢ podczas pandemii,
np. wzrost zainteresowania grami dajacymi mozliwo$¢ rozgrywki
jednoosobowej. Dlatego w wiele naszych tytuléw moze gra¢ nawet
jedna osoba. Przykladem mogg by¢ gry z serii ,,Labirynty”, w ktére
mozna grac solo lub z rodzing i przyjaciéimi.

Co ma w sobie ta seria? Na co zwracajg uwage sami gracze?
- Obie gry zaskakuja formg - w kazdym pudetku jest siedem
plansz, po ktérych wedrujemy, zdobywamy skarby i wykonujemy

RYNEK ZABAWEK




rézne zadania, np. musimy dotrze¢ do latarni morskiej i ja wia-
czy¢. Nie s to jednak normalne labirynty - gracz sktada i roz-
ktada dowolne fragmenty planszy, odkrywajac kolejne zakamarki
labiryntu. Dzigki temu kazda rozgrywka jest inna. Nie sg to gry
jednorazowe, w kazda z nich mozemy wiec gra¢ wiele razy.
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BEDZIE...

Na sezon przedswigteczny zaplanowali Panstwo kilka pre-

mier...

- Trzy nasze nowosci beda mialy swoje premiery juz w pazdzier-

niku. Sg to:

o ,Pacjent zero” (10-110 lat) — gra
o epidemii; gracze wcielajg sie
w  naukowcow  szukajacych
trzech molekul i starajacych
sie opanowal wirusa; to petna
dedukcji gra, w ktorej mozliwych
jest az 2300 rozwigzan - kazda
rozgrywka jest wiec inna;

Zobacz zwiastun gry:

o ,Kohaku” (8-108lat) - pickna gra
o tworzeniu japonskich stawdw
petnych ryb, kwiatow;, rzezb oraz
innych ozdéb; w pudetku gracze
znajda dodatek dajacy nowe moz-
liwoéci zdobywania punktow;
Zobacz zwiastun gry:

RYNEKZABAWEK Genialny
dzieciak

o ,Gra na czas” (8-108 lat) — gra na skojarzenia, spostrzegaw-
czo$¢ 1 szybko$¢ reakeji; gracze musza jak najszybciej poda-
wac stowa pasujaca do hasel na kartach; kazda rozgrywka
jest inna.

gra
na czas

Em-m-

W listopadzie natomiast chcemy wyda¢ zestaw dwdch dodatkow
do gry ,Draftozaur” (8-108 lat). Zawiera on 20 pionkéw nowych
rodzajéow dinozauréw - pterodaktyli i plezjozauréw - oraz nowe
plansze, w sumie 20 nowych ukladéw na planszach. Oba dodatki
mozna ze sobg faczy¢!
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Jakie majg Panstwo pomysty na promocje nowych tytutéw
w najgoretszym okresie sprzedazowym?

- W okresie przeds$wiatecznym bedziemy obecni na wigkszosci
targow, festiwali i innych eventéw zabawkowych, ksiazkowych
i growych, na ktérych intensywnie bedziemy promowac wszystkie
nowosci.

»Gre na czas” wlaczymy do dzialan promocyjnych obejmujacych
calg bestsellerowa seri¢ w matych biatych pudelkach. Podobnie
z zestawem dodatkéw do ,,Draftozaura” - bedziemy go promowaé
razem z podstawowq gra, ktora zdobyta tytut Dziecigcej Gry Roku
2021, co bardzo pomaga w jej promocji.

Gra ,,Kohaku” z pewno$cig spodoba si¢ osobom, ktére pokochaty
nasz tegoroczny hit - ,,Ekosystem”. Bedziemy wigc promowac ja
w podobny sposéb.

Szczegdlne dzialania promocyjne przygotowalismy jednak dla
gry »,Pacjent zero”. Spodziewamy sig, Ze juz sama tematyka zwrdci
uwage wielu klientéw na te gre. Chcemy jednak dodatkowo wes-
prze¢ sprzedaz mocnymi kampaniami promocyjnymi w kinach,
warszawskim metrze, prasie oraz sieci, z pomocg wielu influence-
réw docierajacych do szerokiej grupy odbiorcow.

Dziekuje za rozmowe.

ST Pt 1ol

6/2022 41

SIS WYWIAD e

djecia: Nasza Ksiegarnia



A moze by tak po wakacyjnych wojazach

po catym Swiecie wybrac sie z dziecmi na wies? Do tetnigcego zyciem gospodarstwa,
w ktorym stang oko w oko 7 jego mieszkancami. Ich zadaniem bedzie
kolekcjonowanie zwierzat i sprzetow, a przy okazji zarabianie na tym!

Najnowsza gra Alexandra przeniesie
graczy na wieS§. W pudetku znajdu-
je sie 10 kosci, z ktorych kazda ma na
bokach pie¢ réznych symboli (kogut, $wi-
nia, krowa, traktor, widly)w trzech kolo-
rach (zielony, niebieski, r6zowy).
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Zadaniem graczy jest parowanie symbo-
li - dokladnie (oba symbole w tym samym
kolorze) albo tylko na podstawie ksztaltu
(dwa takie same symbole w innych kolo-
rach). Nie jest to jednak pozbawione ry-
zyka, co zmusza uczestnikow do chlodnej
kalkulacji. Zbytnia zachtannos¢ moze bo-
wiem okazac si¢ zgubna, z kolei nadmierna
ostrozno$¢ bedzie niosta ze soba ryzyko
zostania wyprzedzonym przez wspolgra-
czy. Tutaj konieczne bedzie znalezienie
zfotego $rodka i pokonanie przeciwnikow!

JAK GRAC?

Na poczatku ruchu gracz rzuca wszyst-
kimi dziesiecioma ko$¢mi. Jesli ktores
wskaza dwa identyczne ksztalty, moze je
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odlozy¢. Uwaga: bardziej oplacalne jest
zbieranie identycznych ksztaltéw w tych
samych kolorach, poniewaz sa wyzej punk-
towane niz pary w réznych kolorach.

Eﬁmﬁ a:xm%

Rozpoczgcie kolekcjonowania par sym-
boli w réznych kolorach jest dla gracza
decyzjg strategiczng, poniewaz od tego
momentu nie moze zbiera¢ wyzej punkto-
wanych par jednokolorowych.

Ko$¢mi, ktérych nie udalo mu si¢ spa-
rowaé, moze wykonac¢ kolejny rzut. Ale
uwaga: jezeli w kolejnym rzucie nie uda
mu sie trafi¢ Zadnej pary, traci wszystkie
punkty zdobyte w tej kolejce.

Pierwszy rzut ko$¢mi. Gracz pasuje bardziej opta-
calne pary w tym samym kolorze, jednocze$nie

ignorujac te w réznych kolorach. Pozwoli mu to
nie utraci¢ mozliwosci zdobywania par za 3 pkt.

%“3‘ W W
R - DE
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Drugi rzut ko$¢mi. Gracz znajduje sie w sytuacji
bez wyjscia - musi odtozy¢ chod jedng pare,
podczas gdy trafita mu sie tylko réznokolorowa.

@ oy ©OpEC

Jezeli gracz sparuje wszystkie 10 kosci
w pie¢ par, takze utraci punkty zdobyte
w tej kolejce, ale nie bedzie musial jej za-
konczy¢. Moze rzuci¢ od nowa - z tym
wyjatkiem, ze jezeli wczeéniej zbieral pary
mieszane pod wzgledem koloru, to nie
moze juz wréci¢ do par jednorodnych.

Po kazdym udanym rzucie, kiedy gra-
czowi uda sie sparowac kosci, moze zakon-
czy¢ runde i zachowac¢ zdobyte punkty. Ale
uwaga: kazda niesparowana kos¢ to punkt
ujemy.

SUMA:3 HI\ /x\

Zdaniem rozgrywajacego dalsza gra jest obarczo-
na zbyt duzym ryzykiem, dlatego koriczy swoja
kolejke i podlicza punkty.

KONIEC GRY
Po kazdej rundzie rozegranej przez da-
nego gracza zdobyte przez niego punkty
zapisywane sg w notesie. Kiedy pierwszy
z graczy zdobedzie ustalong wczedniej
liczbe punktéw (np. 50 lub 100), wszyscy
pozostali otrzymuja po jednej dodatkowej
turze (niezaleznie od tego, kto rozpoczat
gre), po czym nastepuje ostateczne pod-
liczenie punktéw. Kto ma ich najwiecej
— wygrywa.
~

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Alexander
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Agna Wool Art. ..

Wspotczesne dzieci i mtodziez poszukuja oryginalnych sposobow artystycznego .

wyrazania siebie. Atutaj jak na zawotanie przychodzi marka Agna-Wool Art,
ktora powstata z prawdziwej pasji do wetny. Manufaktura oferuje autorskie
zestawy kreatywne do samodzielnego filcowania na sucho, ktére beda

unikatowym uzupetnieniem oferty dziatu art & craft w kazdym sklepie z zabawkami.

gna Kurnatowska to znana i ceniona ar-

tystka, ktdrej filcowe dziela byly prezen-
towane podczas licznych wystaw na calym
$wiecie. Jej sztuke mozna réwniez podziwiaé
na autorskiej stronie agnakurnatowska.art.
Z czasem artystka zapragnela dzieli¢ si¢
swoja oryginalng pasja z innymi osobami
z artystycznym zacieciem, tak aby da¢ im
mozliwos¢ sprobowania filcowania, ktore ma
dzialanie wrecz uzalezniajace. W ten sposéb
narodzila si¢ marka Agna Wool Art, ktéra
szybko wyrosta na dobrze prosperujaca firme.

PROCES TWORCZY OD PODSZEWKI

Na kazdy z zestawdw z serii ,,Polskie zwie-
rzeta” skladaja si¢ starannie wyselekcjono-
wane kawatki welny czesankowej (dokladnie
tyle, ile potrzeba do ukonczenia projektu),
specjalna gabka, ktéra pozwala bezpiecznie
kreowa¢ welniane cudenka, igly z zadziora-
mi, dodatkowe elementy (np. koraliki) oraz
instrukcja, ktora krok po kroku przeprowa-
dza przez proces tworzenia. Tylko tyle, a za-
razem az tyle wystarczy do wlasnorecznego
stworzenia uroczego zwierzatka!
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Technika filcowania igla (na sucho)
pozwala stworzy¢ solidna strukture, ktdra
poprzez odpowiednie uderzanie igla, a tym
samym Iaczenie poszczegélnych wiokien,
mozna tatwo formowac w ksztalty réznych
zwierzatek (sfilcowana welna tworzy efekt
futerka). Co istotne, sama praca z iglg be-
dzie tez $wietnym treningiem koncentracji
zaréwno dla mtodszych, jak i starszych ar-
tystow.

_—

Welna jest niezwykle wdziecznym ma-
terialem - podczas tworzenia figurek me-
toda filcowania na sucho nie ma obaw o to,
Ze co$ pojdzie nie tak. Kazde niefortunne
uderzenie igla mozna tatwo skorygowac.
————————

A poniewaz cala konstrukcja figurek
marki Agna Wool Art opiera si¢ od poczat-
ku do konica na sfilcowanej welnie, jest nie-
zwykle wytrzymata. Wszystko to sprawia,
ze filcowe zwierzatka, odpowiednio piele-
gnowane, beda cieszyty swoich wlascicieli
przez lata.

Jak zamawiac?

rzeb-

. a
Technike f\lggqul
moze zgtebic kazdy,

bez wzgledu na’ta}\ent
i umie]etnoscﬂ.

Zestawy Agna Wool Art to §wietny po-
mysl na prezent dla kazdego, kto kocha
nature, ale tez na kreatywne spedzenie
czasu w rodzinnym gronie. To produkty
z dusza, ktore oferuja mozliwos¢ spro-
bowania czego$ nowego, a nawet wiece;j
- stworzenia niepowtarzalnego dziela
i wreczenia bliskiej osobie.

Kolekgja ,,Ufilcuj go sam!” obejmuje
zestawy umozliwiajace samodzielne wy-
konanie m.in. zwierzat zyjacych w pol-
skich lasach, w tym zubra, misia, lisa,
dzika i borsuka. Cala seria ,,Polskie zwie-
rzeta” skierowana jest zarowno do po-
czatkujacych, jak i nieco bardziej zaawan-
sowanych rekodzielnikow w wieku 14+.
Mlodsze dzieci moga tworzy¢ swoje prace
pod opieka rodzicow - taka zabawa uczy
cierpliwosci i artystycznego spojrzenia
na $wiat. Poziom trudnosci kazdorazowo
jest umieszczony na opakowaniu, co po-
zwala na systematyczne podnoszenie po-
przeczki w kreowaniu filcowych arcydziel.

Wszystkie zestawy z kolekgji ,,Ufilcuj go sam!” sg dostepne na stronie artystki
www.filcujzagna.pl. Agna prowadzi na niej réwniez blog, za posrednictwem
ktérego uczy filcowania oraz zdradza ciekawostki dotyczace tworzenia

prawdziwych dziet sztuki z wetny.

Oferta Agna Wool Art jest juz szeroko obecna w pasmanteriach i sklepach
dla rekodzielnikow w catej Polsce. Obecnie marka wchodzi do sklepow

z zabawkami. Zaméwien hurtowych mozna dokonywac za posrednictwem
poczty elektronicznej: hurt@agnawool.art.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Agna Wool Art, artykut sponsorowany
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B EDUKACJA

Firma Dante kazdego roku zaskakuje polski rynek zabawek nowymi zestawami Lisciani,
ktorych znakiem rozpoznawczym sa niezaprzeczalne walory edukacyjne. Sposréd nich na pierwszy plan
wysuwaty sie dotychczas laboratoria z serii I'm a Genius oraz produkty marki Carotina.
Komponujac oferte na najblizszy sezon, szczecinski dystrybutor zdecydowat sie pojs¢ o krok dalej
- wprowadzit do sprzedazy Stepa, czyli mowigcego po polsku robota edukacyjnego.

Obstuga robota jest intuicyjna.

Wystarczy natadowac go za pomoca znajdujacego sie
w zestawie kabla, podtaczy¢ ramie rysujace, wybrac
interesujaca karte, wtozyc ja do ,,oka” robota,

a nastepnie wykonywac instrukcje w zaleznosci
od wybranego trybu zabawy (nauka lub quiz).

tep to unikatowa nowo$¢ wsérdd zaba-

wek dla dzieci w wieku 3-8 lat. Techno-
logia taczy sie tu z edukacja — robot méwi,
rysuje, opowiada ciekawostki oraz prosi
o rozwiazywanie zagadek w postaci quizéw.
Podczas wspolnej zabawy uczy liter alfabe-
tu, cyfr, a takze omawia zagadnienia doty-
czgce m.in. zwierzat oraz $srodkow transpor-
tu. Interakcja z robotem sprawia, ze dziecko
uczy sie poprzez stuchanie i réwnoczesne
odwzorowywanie tworzonych przez niego
rysunkow.

- Ta wspolna nauka to najwigksza edu-
kacyjna zaleta Stepa. W przypadku bardziej
skomplikowanych rysunkéw proces prze-

Kazdy zestaw ze Stepem
Zawiera:

« robota z kablem do tadowania,
« dwa pisaki,

« karty z alfabetem (26 szt.),
cyframi (9 szt.) oraz zagadnieniami
tematycznymi (30 szt.),

« pie¢ kart z quizami.
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biega krok po kroku. Po
kazdym narysowanym
fragmencie robot sie¢ za-
trzymuje, dajac dziecku
czas na skopiowanie go
na kartke - opowiada
Marcin Maciejewski,
prezes Dante. - Dodat-
kowo po narysowaniu
kazdego fragmentu robot
wypowiada informacje
na jego temat. Przykfa-
dowo przy zwierzetach
opowie o tym, gdzie zyja
lub co je charakteryzu-
je. Naturalnie wszystkie
przekazywane przez nie-
go treéci sa dostosowane
do wieku dzieci - pod-
kregla.

KAMPANIA NA MIARE HITU

- W ubieglym roku robot sprzedawat
sie u producenta tak dobrze, ze skonczyty
sie zapasy magazynowe! Mamy plan, aby
powtorzy¢ ten sukces, i to juz w sezonie
Gwiazdka 2022 - zapowiada Martyna Stup-
nicka, dyrektor handlowa Dante.

Nowoczesna forma, estetyczne opako-
wanie, ale przede wszystkim edukacyjny
charakter zabawki to powody, dla ktérych
Step rzeczywiScie ma ogromne szanse
sta¢ sie bozonarodzeniowym hitem sprze-
dazowym. — Warto zainteresowac si¢ nim
juz teraz, by pojawit si¢ na sklepowej pdlce
jeszcze przed silng kampanig, z ktdrg zamie-
rzamy ruszy¢ we wrze$niu — podpowiada
Maciej Klebanski, specjalista ds. marketingu
w Dante. — Przygotowalismy szereg dziatan
marketingowych, by dotrze¢ z informacja-
mi o wszystkich walorach robota do zain-
teresowanych rodzicow. Reklama telewizyj-
na, internetowa, dziatania na TikToku czy
wspolpraca z portalami parentingowymi to
tylko wybrane z nich - dodaje.

@ oy ©OpEC
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Dodatkowe materialy wspierajace sprze-
daz (zdjgcia, polska wersje reklamy TV oraz
filmy promocyjne, ktére beda systematycz-
nie dodawane) mozna juz znalez¢ na stro-
nie internetowej dystrybutora. W punktach
sprzedazy pojawia si¢ rowniez dedykowa-
ne ekspozytory, ktére pozwola atrakcyjnie
wyeksponowa¢ produkt, a co za tym idzie
- zwroci¢ na niego uwage klientéw. Ekspo-
zycja na tradycyjnych potkach zostanie za$
wzbogacona o wobblery.

Interaktywny robot Step
to nie tylko nauczyciel rysunku
dla przedszkolakdw, ale takze
ciekawy przewodnik po zagadnie-
niach, ktorymi sie interesuja.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Dante
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DUumelowelinspiace
Na NOWY Ssezon

Przed goracym okresem gwiazdkowym importer rozbudowat oferte trzech
swoich marek: Balibazoo, Dumel Discovery oraz Exost. W slad za tym
na rynku zadebiutowaty nowa banda pluszakéw innych niz wszystkie,

unikatowe interaktywne zabawki edukacyjne oraz zdalnie sterowane autka
w wersji dziewczynskiej!

WESOtA FERAJNA BALIBAZOO ®eee
W drugiej polowie roku seria pluszowych zabawek Balibazoo

wzbogaci sie o kilka atrakcyjnych nowosci w kontrastowych ko-

lorach, w tym:

o Kontrastowa krowe/kota/psa — zwierzatka majg szeleszczace
cialka i zréznicowane faktury; dodatkowo do kazdego z nich
doczepiony zostal na stale miekki gryzak z wypustkami.
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o Ksiazeczke-harmonike krowke/zwierzaki — posiadaja tasiem-

ki do przywigzywania oraz materialowe metki; ponadto kréwka
ma szeleszczace uszy i lusterko, a zwierzaki — zréznicowane fak-
tury.

- Jatl)

o Szeleszczacego osla/pieska — kazde ze zwierzatek posiada sze-
leszczacy tuldéw, materiatowe metki i zréznicowane faktury;
oprocz tego ma doczepione na stale dwa miekkie gryzaki z wy-

pustkami.
¥a 5‘1&
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Marka Balibazoo obejmuje rézniace sie wielkoscia
i funkcjami zawieszki, grzechotki, dzwoneczki oraz
plecaczki. Kazdy z kolorowych zwierzakéw posiada
wtasne imie i unikatowy wyglad, co wyréznia go sposrod
pluszakowej ferajny. Kontrastowe kolory pobudzaja
zmyst wzroku maluszka, a rézne faktury materiatu

i metek rozwijaja jego umiejetnosci poznawcze,

\ zachecajac do odkrywania swiata.

4
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W ofercie importera dedykowanej noworodkom uwage przy-
kuwa tez kolejna nowos¢, jaka sg unikatowe zawieszki z ukrytym
w ich wnetrzu dzwoneczkiem:

o Hipcio/koala/kotek/lalka/leniwiec/mi$/tukan - wigksze niz
jakiekolwiek inne dostepne na rynku. Ukryty wewnatrz brzu-
cha dzwoneczek czyni je podwdjnie atrakcyjnymi. Kazda za-
wieszka ma dodatkowo doczepione na state gryzaki oraz grze-
chotki. Zabawki wykonane zostaly z materialéw réznigcych si¢
faktura, takze szeleszczacych.

DUMEL DISCOVERY - CAtY DLA MALYCH
ODKRYWCOW!

Wiréd nowosci dla nieco starszych szkrabéw na pierwszy plan
wysuwaja si¢ edukacyjne zabawki marki Dumel Discovery, w tym:
o Plakaty Czlowiek/Zwierzeta i zawody - bawig, ale przede

wszystkim uczg. Do plakatu bazowego (ktéry takze jest ak-

tywny) mozna za pomocg wbudowanych magneséw przypiac
pozostate plakaty z wybranego zestawu. Aby rozpoczaé zaba-
we, wystarczy nacisng¢ umieszczony w rogu aktywny przycisk

»Start”. Zabawka oferuje dwa tryby: ,,Nauka” - po jego wybra-

niu dziecko uslyszy nazwy czeéci ciala, narzadéw, kosci lub

RYNEK ZABAWEK
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TRENDY I

mieéni cztowieka (w plakatach Cztowiek) lub nazwe zwierzecia ROZOWE CACUSZKA EXOST L
czy zawodu (w plakatach Zwierzeta i zawody), a takze infor- Z kolei marka zdalnie sterowanych pojazdéw Exost powigk-
macje na ten temat; ,Quiz” — po jego wybraniu maluch ustyszy  szyla si¢ ostatnio o nowg serie¢ Amazone. Male pasjonatki szyb-
pytanie, a nastepnie jego zadaniem bedzie wskazanie prawidlo-  kiej jazdy maja do wyboru kilka wzoréw, sposrdd ktérych kazdy
wej odpowiedzi poprzez naci$niecie na wybrany przycisk. charakteryzuje sie stylowym wygladem:

o Kostka Edukatorka 6 w 1 - bawi o SUPER WHEEL TRUCK

dzwigkami i kolorowymi $wiatetkami.

- posiada zdejmowanag

Na kazdej z aktywnych, dotykowych a karoserie. Przy jego ma-
$cianek maluch znajdzie dzwieki z in- 7 sce znajduje sie specjal-
nej kategorii (melodie, alfabet, cyferki, ny, elastyczny amortyza-
kolory, zwierzeta, instrumenty mu- = tor chronigcy samochéd

zyczne).

Zakrecone emocje — zabawka, ktéra
w przystepny sposob oswoi maluchy
z emocjami. Nazywa i opisuje emo-
cje, takze za pomocg onomatopei, co

przed zderzeniem z prze-
szkoda.

PIXIE - zwrotne opony
pozwalaja mu jezdzi¢ we
wszystkich  kierunkach

B el ;

jest niezwykle ilustracyjne i dziata na i i po najrézniejszych na-

wyobrazni¢. Dodatkowo uczy koloréw 5] ’f" wierzchniach. Z przodu
-

i ksztaltow, a wszystko to przy dzwie-
kach wesotych piosenek.

Symfonia grzybkéw - pomocna
w nauce koloréw i liczb, oferuje kilka
trybow zabawy. Calo$¢ zamknieta zo-
stata w uroczej formie kwiatka z koty-
szacg sie podstawa.

Na uwage zastuguja réwniez trzy zupelnie nowe tablety:

Maly podréznik - opowiada o kontynentach i dzikich zwierze-

tach, ktore je zamieszkuja;

Drogowe ABC - przybliza zasady ruchu drogowego i pojazdy,

ktére mozna spotkac na ulicy;

Wiejska sielanka — zapoznaje dzieci ze zwierzatkami mieszka-

jacymi na wsi.

pojazdu  umieszczony
jest amortyzator.

LIGHTING - wyposazony w $wiatta oraz efekty dzwiekowe,
co czyni zabawe jeszcze bardziej realistyczng. W podwoziu
znajduja sie dodatkowe $wiatelka. Pojazd dziata na czestotli-

wosci 2,4 GHz.

CROSS - napotykajac
niewielkg  przeszkode,
przejezdza przez nig, ob-
racajac si¢ o 360 stopni.
Terenowe opony $wietnie
radza sobie z kazda na-
wierzchnig. Dwustronny
korpus pozwala szybko
zmieni¢ auto w zupelnie
nowy pojazd. Dziala na
czestotliwosci 2,4 GHz.
MINI FLIP - spraw-
dzi si¢ podczas zabawy
w domu. Autko, napoty-
kajac na niewielkg prze-
szkode, przejezdza przez
nig, obracajac si¢ o 360
stopni.

RYNEK ZABAWEK
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Zdjecie: Dumel
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na jesienne wieczory \& *

Nadchodzi jesien, a wraz z nig dtugie wieczory spedzane w domowym zaciszu. To okres, kiedy po petnym

aktywnosci na Swiezym powietrzu lecie do task wracajg zajecia wymagajace zwolnienia tempa, znalezienia
wygodnego miejsca pod dachem i na ogét troche wiecej skupienia. Co wcale nie oznacza, Ze ta bardziej
zaplanowana rozrywka nie jest juz tak emocjonujaca! Wrecz przeciwnie! O ile tylko siegnie sie po atrakcyjne

umilacze czasu, ktore wywotaja szybsze bicie serca potgczone ze stonecznym usmiechem na twarzy!
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J ednym z takich pewniakéw sa z pew-
noscig dobrej jakosci puzzle. Juz samo
ukladanie posiada mnostwo zalet. Wéréd
nich na pierwszy plan wysuwaja sie trening
moézgu, rozwdj zdolnosci analitycznych,
a takze umiejetnodci postrzegania prze-
strzennego. Ponadto puzzlomaniactwo
mozna realizowac¢ réwnolegle z innymi ak-
tywnoéciami, chociazby stuchaniem pod-
castow lub inspirujacych audiobookéw.
To wrecz idealny sposéb na polacznie
przyjemnego z pozytecznym!

Tylko jak do starej dobrej rozrywki do-
da¢ przyjemny element zaskoczenia? Tym-
czasem okazuje sie, Ze jest to prostsze, niz
mogloby si¢ wydawac! Wystarczy siegnac
po puzzlowe nowosci marki Trefl z serii
Wood Craft oraz Prime — Unlimited Fit

Technology. *

DLA LUBIACYCH WYZWANIA

Wood Craft to seria puzzli drewnia-
nych, ktdéra bedzie nie lada gratka dla kaz-
dego puzzlomaniaka. Wykonane z wtdkien
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drzewnych elementy charakteryzuja sie
wysoka jako$cia i trwaloscig. Ukfadanki
z tej serii wystepuja w dwdch wielkosciach
- 500+1 oraz 1000 elementéw. Gdzie
zatem kryje si¢ wyzwanie? W wymysl-
nych ksztaltach oraz ich nieregularnosci!
W kazdym zestawie znajdujg si¢ bowiem
nie tylko elementy o tradycyjnych ksztal-
tach, znane z innych wersji uktadanek, ale
réwniez puzzle w ksztalcie symbolicznych
figurek. W zaleznoéci od zestawu w pu-
detku znajduje sie ich od 50 do nawet 100!
Przy okazji Wood Craft sg tez odpowiedzia
na potrzeby wymagajacych estetow, a zara-
zem 0s6b z ekologicznym podejsciem do
zycia. Ta forma rozrywki zachwyci ponad-
to wszystkich kreatywnych maniakoéw, kto-
rzy chetnie poddaja sie treningowi logicz-
nego myslenia w domowym zaciszu.

DLA PRAWDZIWYCH PUZZLOFANOW

Drugg z propozycji marki Trefl sg puzzle
z serii Prime — Unlimited Fit Technology.
Wyréznikiem serii jest najgrubsza tektura
puzzlowa dostepna na rynku, a co za tym
idzie - podwyzszona trwalos¢ i odpor-
no$¢ na uszkodzenia. Jest to produkt BIO
stworzony w trosce o $rodowisko. Worek
zsypowy oraz stickery na pudetku wykona-
ne zostaly z folii biodegradowalnej, a sam
produkt nie jest opakowany w folie termo-
kurczliwg.

Puzzle wykonane metoda Unlimited Fit
Technology mozna tatwo taczy¢ w wigksze
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kompozycje, projektujac w ten sposob ko-
lorowe kolaze wedlug wlasnego pomystu.
Kolejnym wyréznikiem serii jest mozli-
wos$¢ przenoszenia i obracania ukladanek
bez obawy o ich zniszczenie lub rozsy-
panie. Aby polaczy¢ ulozone uprzednio
ukladanki w celu stworzenia unikatowego
puzzlowego kolazu, wystarczy je... prze-
nie$¢! Po prostu! Obrazki nie tylko nie
rozpadna sig, ale tez bedg idealnie dopaso-
wane do siebie! Puzzle z serii Prime - Unli-
mited Fit Technology to prawdziwa gratka
dla kreatywnych puzzlomaniakéw, ktorzy
marzg o zrealizowaniu nawet najbardziej
zaawansowanych projektow.

RYNEK ZABAWEK
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Dowiedz si¢ wigeej X
o wrozkach w aplikacji
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Produkty mozna naby¢ u naszych partneréw handlowych:
ATENEUM, ul. Pottanki 12C, 30-740 Krakow, tel.: 12 448 39 13, e-mail: kontakt@ateneum.net.pl; MIKI, ul. Handlowcéw 2, CH Witek Pawilon 1, 32-085 Modlniczka, tel.: 12 423 64 03, e-mail: hurtownia@miki.com.pl;
PANDA, ul. Sidorska 117B, 21-500 Biata Podlaska, tel.: 83 34 26 060, e-mail: info@zabawkipanda.pl; BRANDED TOYS 2, Swietokrzyska 20, 26-026 Kuby-Mtyny, tel.: 78 443 77 13, e-mail: hurtownia@brandedtoys.eu,

Hurtowania, ul. Poznarnska 320, 05-850 Ozarow Mazowiecki; REKMAN, ul. Europejska 4, 55-040 Magnice, tel.: 71 35 94 619, e-mail: office@rekman.com.pl; REMIX-KAJA, ul. Magnacka 4, segment C, 80-180 Kowale,
tel.: 58 66 85 863, e-mail: remixkaja@onet.pl;
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Zabawki Wader
dobre na kazda okazje!

Swietna zabawa
na wyciagniecie rek

Tak jak bagaz podreczny, ktory niezajmuje duzo miejsca, a mimo to pozwala
wygodnie spedzic kilka dni poza domem, tak w wielu sytuacjach przydatne okazujg sie
niewielkich rozmiarow zabawki. Spakowane do plecaka, torebki czy po prostu wsuniete

do kieszeni, zajma malucha w poczekalni u lekarza, w urzedzie, podczas podrézy
lub spotkania rodzinnego. Oprécz doskonatej zabawy dostarcza tez narzedzi
pomagajacych wspiera¢ umiejetnosci spoteczne dzieci.

AKCJA SIE ROZKRECA!

Garbusa i innych czlonkéw ekipy Kid Cars (wszystkich modeli
jest az 18!) nie trzeba specjalnie przedstawia¢ — od lat s doskonale
znani fanom marki Wader. Samochdd Kid Cars miesci si¢ w dfoni
i doskonale wpasowuje w kazda tematyke zabawy. Jezeli dziecko
jest fanem wys$cigéw samochodowych lub w marzeniach najchet-
niej siada za sterami $miglowca, wsréd dostepnych modeli bez
trudu znajdzie ten odpowiedni. Kid Cars sg kolorowe, nienagan-
nie wykonane (elementy trwale do siebie przylegaja i maja glad-
kie powierzchnie), a co réwnie istotne — niezwykle wytrzymale.
Dodatkowo wystepujace w pieciu odstonach pojazdy budowlane
sa dostepne w trojpakach, co pozwala fatwo skompletowad zestaw
tematyczny, a nastepnie zabrac¢ go wszedzie ze soba.

W tym miejscu warto tez zwrdci¢ uwage na samochody z se-
rii Kid Cars Sport. Autka z przyczepami s3 podobne do Kid Cars
pod wzgledem wielkosci, rdznig si¢ jednak od nich designem
i dodatkowymi elementami. One réwniez swobodnie zmieszcza
sie w dloni dziecka. Bajecznie kolorowe pojazdy wystepuja w wielu
odstonach i zestawieniach (np. z przyczepka, na ktérej znajduje sie
quad, motor, motoréwka lub inny samochdd).

ﬁg““

Wspominajac o grupie najmmerzych samochodzikéw, nie
mozna zapomnie¢ o Color Carsach z minitraktorami i fadowar-
kami oraz dolagczonymi do nich przyczepami. Oprécz nich linia
obejmuje pojedyncze samochodziki w wersji terenowej lub desi-
gnie retro.

2 6/2022 \ YNEK Z ABAWEK
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ZAWSZE GOTOWE DO DROGI ~“

Jedna z cech podrecznych zabawek jest opakowanie umozliwia-
jace zabranie ich w droge. Nie mniej istotna jest praktyczna strona
takiego rozwigzania — po zabawie zabawki tatwo uporzadkowac,
tak by byly gotowe do zabrania w kolejng podr6z. Marka Wader
ma do zaproponowania m.in. klocki Baby Blocks w wygodnych
torbach z zamkiem lub klocki Mini Blocks w wiaderku. Warto tez
zwro6ci¢ uwage na male opakowania zestawdéw Baby Blocks Dino
oraz Baby Blocks Safari. To rozwigzanie pozwala zabra¢ ze sobg
dokladnie tyle klockdw, ile potrzeba do wybudowania np. kon-
kretnego gatunku dinozaura. Po ukonczeniu dzieta dziecko moze
je ozdobi¢ dotaczonymi naklejkami.
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TRENING W SPARTANSKICH WARUNKACH /

Z kolei malg uktadanke lub sorter mozna wrzuci¢ do wézka lub
podrecznej torby i zainteresowa¢ malucha wtedy, kiedy wymaga
tego sytuacja. Cze$¢ sorteréw posiada dodatkowo wygodng funk-
cje rozkladanych $cianek, co sprawia, ze zabawka nie zajmuje duzo
miejsca. Z kolei jej uktadanie od podstaw to réwniez $wietny tre-
ning matej motoryki.
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A na koniec co$ dla dzieci, ktére nie przepuszcza zadnej oka-
zji, by wskoczy¢ do choc¢by najmniejszej piaskownicy lub basenu
napotkanego na swojej drodze. Tutaj idealnie spisza si¢ minize-
stawy Wader oraz podreczne zabawki do piasku i wody. Na takie
podstawowe wyposazenie malego budowniczego zawsze powinno
znalez¢ si¢ miejsce w bagazu podrecznym!

Zdjecia: Wader-Wozniak
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YCTOWE DYLE MATY

matej Frani

Ksigzki z serii ,Co zrobi
Frania?” to skarbnica
wiedzy, a jednoczesnie

drogowskaz umiejetnosci
spotecznych przydatnych
na kazdym etapie zycia.

(EGVINA BORATERKA DEDYKOMANE] PRZEDSZKOLAKOM
SERIT, C0 ZROBE FRANIAT” JEST REZOLUTNA RUDOVIEOSA

PLECLOLATKA, KTORA JAK KAZDY PRZEDSZKOLA
MA MILION POMYSEGW NA MINUTE;

PRZEZ CO CZESTO WPLATUDE SLE WEROZNE
DILWINE SYTUAGE. A WTEDY. POJAWIATASIE
[UPEENTE NIENANE JEJ EMOCE ..

JAK SOBTE 7 NTMI RADZICY
ODPOWIEDZL NATE PYTANTA
(L NIE TYLKO TE) DOSTARGEY

»
| 3
NOWA SERTA KSTAZECZEK DLA DZIEEL ]
0D WYDAWNICIWA S’EOWN[ MEODE.

Celem ksigzeczek jest rozwiniecie u dzieci
samo$wiadomosci, a tym samym klu-
czowych kompetencji spotecznych. Podczas
lektury mlodzi czytelnicy chetnie beda sie
utozsamia¢ z sympatyczng Franig. Ich za-
angazowanie w historyjki z zycia wzigte po-
zwoli podtrzyma¢ znajdujaca si¢ na koncu
kazdej opowiesci czgs¢ interaktywna.

ZAGLADAMY DO SRODKA...
W kazdej ksigzce z serii ,,Co zrobi Fra-

nia?” znajdujg sie trzy opowiadania po-
$wiecone wybranym umiejetnosciom spo-
fecznym, z ktérymi powinien zapoznac si¢
kazdy przedszkolak. Posréd nich na pierw-
szy plan wysuwaja sie wspolpraca, zyczli-
wos¢, akceptacja oraz asertywnos¢. Histo-
rie uzupelnione sg o cze$¢ majaca na celu
zachecenie dziecka do odgadniecia, co wy-
darzy sie dalej. ,,Jak myslisz, co teraz zrobi

54 6/2022

Frania?” - pada pytanie. Dzieci maja do
wyboru kilka odpowiedzi, a stad juz tylko
krok do rozwigzania zagadki!

Na koncu kazdego tomu znajduja si¢
réwniez ,Porady Frani’, czyli praktyczne
wskazowki dotyczace danej umiejetnosci,
np. jak sie zachowa¢ w przypadku konflik-
tu podczas pracy grupowej, co zrobi¢, gdy
wolimy pracowa¢ samodzielnie, albo co
poczaé, kiedy mamy rézne cele, a musimy
wspotpracowac.

[

W SE!?II UKAZALY SIE DOTYCHCZAS o

KSIAZECZKI:

o ,,Co zrobi Frania? Wspoélpraca” - Fra-
nia wraz ze swoim starszym bratem
zbudowala baze, mimo ze wlochata
narzuta nie ulatwiala zadania. Razem
z rodzicami posprzatata tez dziki bata-
gan, mimo ze w tym czasie wolala ro-
bi¢ ciekawsze rzeczy. Na koniec zebrala

S TP —
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bukiet kwiatéw dla mamy, cho¢ inni
chcieli, zeby byl wspélny.

»Co zrobi Frania? Zyczliwo$¢” - nasza
bohaterka zaprosita mtodsza siostre pod
ulubiony parasol. Pozwolila tez pani
nakarmi¢ dzidziusia na swoim krzesle
w poczekalni u lekarza. A kolezanka
oddata jej ostatnig drozdzéwke z jago-
dami.

o ,,Co zrobi Frania? Akceptacja” - Fra-
nia wyjechata z rodzicami na urlop. Tam
poznata nowego kolege, z ktérym bardzo
sie polubita, mimo Ze poczatkowo nie
moglta go zrozumie¢. Kiedy wymagata
tego sytuacja, zadbata z Ryskiem o tate,
ktory Zle sie poczut. Chciata tez poply-
wac jak syrenka, a okazalo sie, ze ptywa
jak zabka. No i co z tego, i tak bylo super!

o ,,Co zrobi Frania? Asertywnos$¢” - tym
razem Frania nie postuchata rozkazéw
Ryska, mimo ze mial urodziny i mysélat,
ze moze sie rzgdzi¢. Odmowita réwniez
zaspiewania piosenki o ogérku i kolej-
nego kawatka tortu. Zrozumiala tez, ze
Anielka nie lubi bawi¢ si¢ w dzidziusia
(zwlaszcza gdy kuzynka zawija ja w ro-
zowe kocyki).

A na koniec dobra wiadomo$¢ od wy-
dawcy: w planach sg juz kolejne tomy z serii!

Altorka ksigzek ,Co zrobi
Frania?” jest Barbara Supet,
spod ktérej pidra wyszty
rowniez bestsellerowe serie dla
przedszkolakow ,Jadzia Petelka”
i ,Stas Petelka”! Za uroczymi
ilustracjami stoi za$ Agata
Dobkowska.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Stowne Mtode, artykut sponsorowany



- trzy opowiadania poswiecone

- CZeé¢ interaktywna, w ktorej

- Porady Frani - czyli

JAK WIMOCNIC UMIEJETNOSCI
SPOLECINE DIZIECKA?

SIEGNIJ PO SERIE )
Co zrobi Frania? &

BARBARA SUPEY
W kazdej czeci znajdziesz: WS lﬁ"é“fﬁﬂ o |

wybranym umiejetnosciom
spotecznym

dziecko moze odgadna,
co wydarzy sie dalej

praktyczne wskazowki
dotyczace danej ‘4
kompetencji

BARBARA SUPEL

Co 2robi Frania?
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- zabawa dla catej rodziny!

Gry spod znaku SmartGames od IUVI Games kojarzyty sie dotychczas przede wszystkim
z jednoosobowymi rozgrywkami logicznymi. Tymczasem od jakiegos czasu marka oferuje
rowniez tytuty w petni familijne. Podpowiadamy, ktore pozycje doskonale spisza sie
w wiekszym gronie i na czym polega zabawa.

SKOCZNE ,,ZABKI”

Gra dla 2-6 oséb, ktéra nie powinna
zajaé wiecej niz 20 minut. Kazdy z uczest-
nikéw otrzymuje rodzine zabek w wybra-
nym przez siebie kolorze. Miejsca starto-
we poszczegolnych rodzin sa oznaczone
ikong zaby w odpowiedniej barwie. Celem
graczy jest dotarcie calg zabig rodzing na
przeciwlegly brzeg. Jednak zadanie nie
jest tak proste, jak mogtoby sie wydawac.
W stawie grasuje bowiem ryba, ktéra po-
rusza si¢ wowczas, kiedy ktéras z zabek
przedostanie si¢ na przeciwlegly brzeg! Na
jeszcze bardziej glodnych wrazen graczy
czeka tryb ekspert.

»GRABBIT” - NA ZDROWIE!

Tytul, ktéry zachwyci wszystkich za-
deklarowanych fanéw kroliczkow. Roz-
grywka bazuje na dobrze znanej me-
chanice memo, ktéra zostala stosownie
zmodyfikowana, co pozwolilo nieco ja
urozmaicic.

Plansza podzielona jest na 16 pol (4 x 4).
Na kazdym z nich ukryty jest zeton z wa-
rzywem, na ktérym znajduje si¢ kafelek
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liscia. Jedno pole na planszy zawsze pozo-
staje odkryte (nie ma na nim liscia). Gra-
cze skaczag swoimi krélikami na dowolny
lis¢ znajdujacy sie w kolumnie lub wierszu,
w ktérym znajduje sie odkryte pole. Na-
stepnie przesuwaja wszystkie elementy po
siatce w jedng stroneg, odkrywajac jedno
ukryte warzywo.

Celem gry jest uzbieranie marchewki,
rzodkiewki, cebuli oraz ziemniaka. Jesli po
swoim ruchu gracz odkryje jedno z czte-
rech warzyw, ktérego nie posiada, zabiera
je na swoja planszetke. Jesli warzywo sie
powtarza, zostaje na planszy. Wygrywa
uczestnik, ktory jako pierwszy skompletuje
wszystkie warzywa. Gra $wietnie sprawdzi
sie jako trening pamieci — im wiecej gra-
czy i zebranych warzyw, tym trudniej za-
pamietad, ktore sa przykryte lis¢mi i gdzie
si¢ znajduja. Gra skierowana jest do rodzin
z dzie¢mi 4+, a rozgrywka trwa 10 minut.

PINGWINY NA LODZIE!

»Huddle Up” to szybki i zabawny tytul
dla rodzin z dzie¢mi w wieku 6+. Roz-

@ oy ©OpEC

grywka nawigzuje do znanych i lubianych
pingwindéw, ktére w grach SmartGames sa
obecne od poczatku.

W pierwszej kolejnosci gracze rozkta-
daja plansze i umieszczaja na nich plytki
przedstawiajace lodowsg kre. Nastepnie
na zmiane¢ ustawiajg na planszy pingwiny
przeciwnika. Kazdy uczestnik stara sie ze-
bra¢ w swojej turze calg pingwinig rodzine,
przesuwajac si¢ na sasiednie pola, przeska-
kujac nad innymi pingwinami lub nurku-
jac pod lodem. Gracz, ktéry jako pierwszy
polaczy wszystkie swoje pingwinki w gru-
pe, wygrywa. Podobnie jak w ,Zabkach’,
réwniez tutaj uczestnicy moga liczy¢ na
dwa poziomy trudnosci, ktére urozmaicg
rozgrywke.

Na tym jednak nie koniec — okazji do
wspélnego pogrania ze SmartGames jest
znacznie wiecej! IUVI Games posiada
bowiem w ofercie inne réwnie wciagajace
tytuly dla dwojga, w tym ,,Smoczy ogier?,
»Blok w blok” oraz ,,Kubik”.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: IUVI Games



._“"_I Wydawcy polskich wersji
camrs SmartGames jest IUV] Games.
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W jaki sposéb firma Cobi celebruje swoje 35. urodziny?
Robert Podles: - Tuz przed wakacjami w Modlinie, gdzie znajdu-
je sie stala wystawa klockowych modeli Cobi, odbyta si¢ uroczy-
sto$¢, w ktorej uczestniczylo ponad 3,5 tys. fanéw. Byly pokazy
militarne zorganizowane przez Pierwsza Warszawska Brygade
Pancerng, mozna bylo np. wejs¢ do czolgéw, odbyla si¢ réwniez
inscenizacja walki Amerykanéw przeciwko Niemcom w Norman-
dii w 1944 r. Nasi goscie byli zachwyceni!

Jakie obrazy stajg Panu przed oczami, kiedy wspomina minio-
ne 35 lat?

- Naturalnie najwazniejszym momentem w historii Cobi bylo
samo rozpoczecie dziatalnosci w kwietniu 1987 r., kiedy zacze-
lismy produkowa¢ puzzle. Dwa lata pdzniej
dolaczyly do nich gry planszowe. Pierw-
sza byli ,Komandosi’, ktérych przez kilka

to piekny wiek!

TO ROBI WRAZENIE!

Cobi: 35 lat

. ls

W sentymentalng podréz z przesztosci do przysztosci
zaprosiliémy prezesa ROBERTA PODLES. Podczas nigj H
zatrzymaliSmy sie m.in. na stacjach ,Sprzedaz wezoraj B
i dzis”, ,Kierunki rozwoju”, ,Nowe projekty”, ,Boze
Narodzenie”, ,Licencje”, ,Sposoby dotarcia do klienta”
oraz ,Rachunek zyskéw i strat”.

kolejnych lat wydawaliSmy w dziesigtkach tysiecy egzempla-
rzy. Przygode z klockami rozpoczelismy w 1991 r. 25 lat temu
przeniedlismy produkcje do Mielca. Wbrew panujacemu wow-
czas w branzy przekonaniu, ze sprzedaz beda napedzaly import
i dystrybucja, zdecydowatem si¢ podjac ryzyko i rozwija¢ polski
biznes. Poczatkowo réwnolegle z produkeja w Polsce dystrybu-
owaliémy markowe produkty pochodzace z importu. Obecnie
trzon dzialalnosci firmy stanowi produkcja, import jest jedynie
uzupelnieniem oferty.

Jak rozktada sie sprzedaz miedzy Polske i zagranice?

— Polski rynek stanowi zaledwie 20% naszej sprzedazy, za to szyb-
ko roé$niemy za granicy. Nasze produkty eksportujemy juz do oko-
fo 60 krajow. Wsréd najwigkszych rynkéw
zbytu Cobi s3 od lat Niemcy, Stany Zjedno-
czone, Anglia i Francja.

Firma Cobi jest obecnie

Dziat projektowy

r
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najwiekszym producentem klockdw
w Europie Srodkowo-Wschodniej,
z siecig dystrybucji obejmujaca
ponad 60 krajow na $wiecie.

RYNEK ZABAWEK



Dlaczego akurat rynek niemiecki
jest tak chtonny?

- Niemcy to 80-milionowy nardd.
Tematyka wiodgca naszych zesta-
wow klockéw jest spdjna z ich za-
interesowaniami. Stad sprzedaz
u naszego zachodniego sasiada od
lat ro$nie dwucyfrowo. W tym roku
znalezlimy si¢ w TOP 50 najwiek-
szych firm w Niemczech wedlug
NPD. Mysle, ze bedzie to nasze stale
miejsce. W Polsce, niestety, nie ma
takiej mozliwosci, by przez kilka
lat z rzedu utrzyma¢ dwucyfrowe
wzrosty.

Ajak radzi sobie rynek tradycyjny

w Polsce?

- Od kiedy rzad wprowadzil za-

kaz handlu w niedziele, sprzedaz

w sklepach drastycznie spadla. ZauwazyliSmy to na podstawie
wlasnych sklepéw oraz punktéw, z ktérymi wspoélpracujemy. Nie-
dziele byty dla naszej branzy dniami z najlepszym utargiem. Obec-
nie sklepy nie nadrabiajg strat w tygodniu, a wiele z nich ma wrecz
problemy z przetrwaniem. Sytuacje dodatkowo komplikuja sieci
dyskontowe, ktdére sprowadzajg gros towaréw w konkurencyjnych
cenach.

Jak na tym tle wypada rynek e-commerce?

- Odnotowuje on rocznie 20-procentowe wzrosty. Sami jeste$my
w przededniu otwarcia nowej platformy sprzedazowej, nastgpi to
najdalej w ciagu dwdch miesiecy. Intensywnie rozwijamy réwniez
wlasng platforme B2B, ktéra bedzie dzialala zaréwno w kraju,
jak i za granica.

W jakim kierunku rozwija sie firma?

- Z kwartatu na kwartat zwigkszamy moce produkeyjne, rozbu-
dowujac park maszynowy w Mielcu. Powierzchnia fabryki Cobi
wynosi 30 tys. mkw. 3 sierpnia br. odebraliémy najnowsza hale
o powierzchni 2,5 tys. mkw. Obecnie cierpimy na brak terendw,
staramy sie je dokupi¢. Naszym celem jest EBITDA w ciggu dwoch
lat na poziomie powyzej 50 mln, po wykluczeniach wlasno$cio-

wych.
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Az l O% naszego fanklubu stanowiq
kobiety! W duzej czesci sq to matki,
ktore bawiq sie ze swoimi synami.
Zauwazylismy réwniez, ze po zestawy
historyczne coraz czesciej siegajqg
dziewczynki. Wsrod tematow, jakie
je interesujq, sg samoloty i pojazdy
wojskowe - stgd w naszej ofercie
pojawiq sie niebawem dedykowane
im nowosci.

WYWIAD .

Jak radza sobie Panistwo ze wzro-
stem kosztéw ponoszonych na
energie?

- Mimo ze jestesmy gigantycznym
odbiorcg pradu, nie odczuwamy
problemdéw zwigzanych ze wzrostem
kosztéw energii. Przewidujac roz-
woj sytuacji na poczatku pandemii,
kupiliSmy na gieldzie prad na trzy
lata naprzdd. Przed pandemia placi-
liSmy za niego rocznie 2 mln z1, teraz
pewnie byloby to 8 mln zl. Jednak
to zabezpieczenie powoli si¢ kon-
czy, dlatego obecnie inwestujemy
w energie odnawialng. Oddalismy
do uzytku kolejna instalacje fotowol-
taiczna w Mielcu, ktora bedzie po-
krywa¢ 6% zapotrzebowania, a latem
nawet 17%. To byta przysztoscio-
wa inwestycja na okolo 4,5 mln zl.
Sukcesywnie bedziemy jg rozszerzac.

Robert Podle$

Nad jakimi projektami obecnie Pafistwo pracuja?

- Dopiero co w Muzeum Wojska Polskiego odbyla si¢ premiera sa-
molotu polskiego MiG-29 - tego samego, ktdry stoi przy wejsciu do
muzeum w Alejach Jerozolimskich w Warszawie. Z kolei juz nieba-
wem do sprzedazy trafi Junkers — gigantyczny samolot bombowy
z okresu II wojny $wiatowej. Historyczny model w skali 1:32 bedzie
zbudowany z ponad 1000 klockéw. Pojawi sie tez model samolotu
piatej generacji F-35, ktéry wydamy w wersji amerykanskiej i bry-
tyjskiej. Polska armia zakontraktowata go w USA, dostawy zosta-
ty zaplanowane na rok 2027. W grudniu br. na rynku zadebiutuje
z kolei polska wersja czotgu Abrams — modelu z polskimi oznacze-
niami i polskim kamuflazem.

W kolekgji historycznej pojawia sie francuskie samoloty Mirage
z okresu zimnej wojny, szwedzkie samoloty Saab Gripen oraz nowe
zestawy broni pancernej. Z historycznych modeli samochodéw
wprowadzilismy Opla Manta. We wrzes$niu na rynku zadebiutuje
tzw. kaczka, czyli kultowy na wielu rynkach europejskich Citroén
2CV z lat 40. w skali 1:12. Model w wersji ekskluzywnej bedzie
wyposazony w podstawke, otwierane drzwi, silnik, skretne kofa,
plécienny dach i akcesoria. Réwnolegle do sprzedazy trafi model
w wersji podstawowej.
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Czy fani mogg sie spodziewac niespodzianek z mysla o swie-
tach?

- Jak najbardziej! Jedng z nich bedzie amerykanski pancernik
Missouri 4 w 1. W okresie bozonarodzeniowym do sklepow trafi
tez olbrzymi niemiecki pancernik Tirpitz w skali 1:300 zbudowany
2 2600 klockow.

A co maja Panstwo do powiedzenia w temacie licencji?

- 19 pazdziernika br. wprowadzimy gigantyczna kolekcje oparta
na $wiatowym fenomenie licencyjnym Company of Heroes. Mie-
sigc pdzniej odbedzie sie Swiatowa premiera 3. serii tej strategicz-
nej gry wideo, ktorej wrdézony jest swiatowy sukces. To licencja,
z ktéra wigzemy duze nadzieje. Nasze klocki beda wspieraé gre,
a gra nasze klocki. Ponadto mamy podpisanych 15 innych uméw
licencyjnych.

Z jakich sposobdéw dotarcia do konsumenta bedg Panstwo
korzysta¢ w najblizszym czasie?

- Zaplanowali$my kampanie reklamowe na podobnym poziomie
co w zesztym roku, z tym ze $rodki na nie moga zosta¢ rozdyspo-
nowane nieco inaczej. Wszystko dlatego, ze sita TVP ABC spada,
stacja notuje coraz mniejsza ogladalnos¢, podczas gdy inne pro-
gramy rosng. Dalej bedziemy tez inwestowa¢ w reklame online
oraz wspolprace z blogerami, ktérzy wprawdzie troche sie prze-
jedli konsumentom, niemniej jednak nadal jest to istotny kanat
promocji.

Gdybysmy na koniec poprosili Pana o sporzadzenie swoistego
rachunku zyskéw i strat, jak on mégtby wygladac?

— Obecny rok byt dla nas bardzo dobry. Odnotowalismy wzro-
sty produkcji i sprzedazy. Zrédla sukcesu upatrujemy m.in.
w unikatowych produktach, ktére oferujemy. Nasze zestawy sa
dopracowane w najdrobniejszych detalach, starannie sprawdzone

Fabryka w Mielcu

Geni:lny
rieciak
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i zweryfikowane przez ekspertow. Powstawanie kazdego z nich to
proces, ktéry wymaga ogromnej wiedzy historycznej i wnikliwej
analizy. I ta nasza ci¢zka praca jest doceniana przez konsumen-
tow, co nas bardzo cieszy oraz pozytywnie nastraja na przysztos¢.
Z drugiej strony ten rok moze by¢ kluczowy dla naszej branzy
- nie przypuszczam, zeby odnotowala ona takie wzrosty, jak
w ciggu ostatnich lat. Poza tym na przedsi¢biorcow fatalnie moze
wplyna¢ galopujaca inflacja. Spoleczenstwo ubozeje, co réwniez
nie wrézy niczego dobrego. Z kolei spadek wzrostu gospodar-
czego moze si¢ skonczy¢ stagflacja i straceniem pozycji zielonej
wyspy. Do tego manipulowanie w podatkach powoduje dezin-
formacje. Nie mozemy réwniez zapomina¢ o spadku inwestycji
w Polsce...

Zabrzmiato mato optymistycznie... JesteSmy jednak przeko-
nani, ze firmy takiej jak Cobi te czarne scenariusze zwyczajnie
nie dotycza. Tymczasem zyczymy nieustajacej pasji tworzenia
klockowych arcydziet, a co réwnie istotne - wykopania cho¢-
by spod ziemi terenéw pod rozbudowe mieleckiej fabryki!
Sto lat! Pieknie dziekujemy za rozmowe.

COBI W LICZBACH

Liczba pracownikéw: 500.

Roczne obroty: 130 mln zt.

Wzrosty rok do roku: 20%.

Liczba zestaw6w produkowanych

w ciagu roku: 1,3 mln.

Liczba klockow produkowanych

w ciagu roku: 1 mld.

Liczba sklepow firmowych Toys Box: 5.

Liczba przedstawicieli handlowych w Polsce: 6

RYNEK ZABAWEK
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Kontakt handlowy: Tomasz Szymanski

EG MO N T tomasz.szymanski@egmont.pl

tel. 663 830 007
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Wielka rodzina HABA <)

w stuzbie dzieciom juz od 84 lat

Jednak imponujgce doswiadczenie to zaledwie jedna z wielu przewag konkurencyjnych,
jakimi moze sie poszczycic ten znany i ceniony producent zabawek. Obok niej na pierwszy plan wysuwaja
sie filozofia marki, troska o jak najwiekszy wktad we wszechstronny rozwdj dzieci oraz zrownowazony model
produkgji. O planach dotyczacych ekspansji firmy na rodzimym rynku rozmawiamy
7 KRZYSZTOFEM PRZYBYEA, prezesem HABA Polska.

Co wyrdznia firme HABA na tle dos¢ sporej konkurencji na ryn-
ku zabawek?
Krzysztof Przybyla: - HABA to firma rodzinna z kilkudziesiecio-
letnig tradycjg i ugruntowanymi wartosciami. Zwyklismy o sobie
mowié, ze jesteSmy rodzing, ktéra tworzy dla dzieci i ich rodzin.
Ta filozofia znajduje odzwierciedlenie w naszej kulturze korpora-
cyjnej, w duchu wspolpracy, codziennej atmosferze, ale tez w po-
dejsciu do biznesu. Wychodzimy z zalozenia, ze jesli w gre wchodza
dobra zabawa i szczesliwe dziecinstwo, to dzieci moga absolutnie
wszystko. To z my$la o najmtodszych od ponad 84 lat tworzymy
bezpieczne i madre zabawki, a takze kreujemy przestrzen dla ich
rozwoju. Odpowiedzialnie, z pasjg i myslac o przysztosci. Nigdy
nie idziemy na skroty, jedli chodzi o materialy i sposob wykonania
naszych produktéw. Dzialamy globalnie, jestesmy obecni w kilku-
dziesieciu krajach na calym $wiecie, a oficjalne oddzialy HABA
mieszczg si¢ w Stanach Zjednoczonych, we Francji, w Chinach
i Polsce. Gléwna siedzibg naszej firmy od poczatkéw jej istnie-
nia pozostaje Bad Rodach w Niemczech, gdzie funkcjonuje cale
zaplecze projektowe, produkcyjne i serwisowe. W przewazajacej
czedci nasze zabawki od poczatku do konca powstajg w Niem-
czech, zgodnie z zasadami zréwnowazonego rozwoju. Stamtad s3
dystrybuowane do magazynéw
w poszczegélnych krajach.

Jakie trendy dominuja obecnie
na rynku zabawek i w jaki spo-
séb HABA na nie odpowiada?

- Jedli chodzi o trendy na rynku
zabawek, to uwazam, ze doskona-
le sie w nie wpisujemy - zaréwno
pod katem oferty produktowej,
jak i filozofii przedsiebiorstwa.
Obserwujemy rosngce zainte-
resowanie klientow oferta gier
planszowych tak naprawde we
wszystkich grupach wiekowych.
Planszowki, tamiglowki oraz gry
logiczne to jedne z tych sposobow
rozrywki, ktére pokochalismy
w czasie pandemii. Poza walora-
mi zabawowymi wiekszo$¢ z nich
posiada tez atuty edukacyjne, a co
najwazniejsze — pozwala wspol-
nie spedzi¢ czas, cala rodzing.
Widac¢ tez coraz wyrazniej zwrot
ku tzw. zabawkom ekologicz-

Drewniane klocki to jedna

z tych kategorii produktowych,
ktére nie tylko kojarza sie
zmarka, ale sa tez pieknie
wykonanymi przedmiotami

Genialny
drieciak
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Seria zabawek outdoorowych Terra Kids obejmuje miedzy innymi
akcesoria do obserwowania przyrody

nym. Z jednej strony zwracamy uwage na materialy, z ktorych
zostaly wykonane, z drugiej - popularnoscia ciesza si¢ te po-
zwalajace dzieciom by¢ blizej natury, podziwia¢ pickno przyrody
i odkrywac¢ jej tajemnice. Zrownowazona produkeja, certyfikacja,
odpowiedzialna gospodarka zasobami lesnymi, dbato$¢ o nature,
pasja do drewna - te cechy od zawsze byly wpisane w DNA naszej
marki.

Przygladajac sie za$ aktual-
nym nawykom kupujacych,
da si¢ zauwazy¢ rosnaca
popularno$¢ sprzedazy on-
line. Dotyczy to zwlaszcza
rozwoju  marketplace’éw.
W sieci nie tylko chetnie
kupujemy zabawki, ale tez
poszukujemy informacji na
ich temat. Na pewno cieka-
wym wyzwaniem jest sam
konsument, ktorego coraz
czesciej w naszej branzy
okresla si¢ mianem multi-
channelowego. Wspolczesni

klienci z tatwoscig balansujg " |
pomic;dzy zakupami w In- W ofercie firmy HABA mozna
ternecie oraz w sklepach sta- réwniez znalez¢ Sliczne lalki
. . . . z akcesoriami
cjonarnych. Niekoniecznie
RYNEK ZABAWEK
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Drewniane elementy to znak rozpoznawczy zabawek HABA

przywiazuja sie do konkretnego miejsca. Dlatego naszym zdaniem
kluczowa jest dywersyfikacja kanaléw sprzedazy i to miedzy inny-
mi na niej chcemy sie skupi¢ w najblizszym czasie. Zaréwno on-,
jak i offline.

Ktére kategorie produk-
téw sa dla Paristwa prio-
rytetowe na polskim ryn-
ku?

- Na pewno caly segment
gier planszowych. Jako
HABA jestesmy liderem
na rynku europejskim, je-
$li chodzi o oferte gier dla
najmlodszych dzieci od 2.
roku zycia. Z serig ,,Moje
pierwsze gry” niejeden ma-
luch odkryt $wiat planszo-
wek. Stale poszerzamy tez
segment gier rodzinnych
z ciekawg fabuly, atrak-
cyjnymi  modelami 3D
i kilkoma wariantami za-
bawy w jednym pudetku.
Znakiem rozpoznawczym
marki HABA s3 od zawsze pigknie wykonane elementy drewniane
- od figurek w grach po klocki, uktadanki i tory kulowe. Trzecig
najwazniejsza kategoriag sa zabawki outdoorowe z kolekeji Terra
Kids. Znajdziemy w niej nie tylko ciekawe produkty do obserwacji
$wiata fauny i flory, ale tez zestawy konstrukcyjne do kreatywne-
go majsterkowania, akcesoria, narzedzia dostosowane do potrzeb
i mozliwoéci dzieci. Moge $miato przyznaé, ze zainteresowanie
tego typu zabawkami jest w Polsce ogromne.

Gry i zabawki HABA maja przede
wszystkim sprawiac rados¢ dzieciom

Kontakt w sprawie zamowien B2B
Daniel Wicherkiewicz, sales manager HABA

e-mail: daniel.wicherkiewicz@habapolska.pl

RYNEK ZABAWEK
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eczne i mqgdre
/ przestrzen

tworzy
zabawki, kreujemy
do rozwoju i

Czym HABA zamierza podbic polski rynek zabawek?

— Chcemy zachwyci¢ dzieci i przekona¢ do siebie rodzicow. Mysle,
ze to dos¢ prosty plan, w ktérym jakos$¢ i marka w duzej mierze
bronig si¢ same. Tak naprawde wyzwaniem jest dla nas w tym mo-
mencie skuteczne i szerokie dotarcie do odbiorcow. Jestem przeko-
nany, ze jesli zapoznaja si¢ blizej ze $wiatem zabawek HABA, beda
chcieli zosta¢ w nim na dluzej. Warto tez podkresli¢, ze oprécz
swoich waloréw edukacyjnych i rozrywkowych nasze zabawki sg
nie do zdarcia, z reguty bawi si¢ nimi cale rodzenstwo.

Jak wyglada obecnie struktura polskiego oddziatu i w jaki
sposob bedzie on rozbudowywany?

- Pod szyldem oddzialu HABA FAMILYGROUP w Polsce dzia-
taja obecnie dwa brandy - HABA, czyli marka odpowiedzialna za
zabawki, oraz funkcjonujgca w obszarze wyposazenia placéwek
oswiatowych i terapeutycznych HABA Pro. W HABA nadal be-
dziemy wzmacnia¢ oraz rozbudowywa¢ dziat sprzedazy i obstugi
klienta. Na tym polu $cisle wspotpracujemy nie tylko z centralg,
ale tez oddziatami w innych krajach, korzystajac z ich doswiad-
czen. Taka wymiana jest niezwykle cenna. Rozbudowa naszego
oddzialu jest istotna takze z uwagi na przyszla obstuge rynkéw
sasiadujacych z Polska.

Jaki model komunikacji opracowali Panstwo z mysla o pol-
skim rynku? Jaki jest gtéwny cel tych dziatan?

— Chcemy wypracowa¢ wlasng pozycje na rynku zabawek w Pol-
sce. Gléwnym celem naszych dziatan jest zwigkszenie $wiadomo-
$ci marki HABA w Polsce. Zaprezentowanie si¢ konsumentom
i kontrahentom z jak najlepszej strony, komunikacja wszystkich
kluczowych wartosci dla firmy. Chcemy konsekwentnie promo-
waé marke i pracowaé nad jej
wizerunkiem. Oczywiscie na-
szym celem jest tez dotarcie do
klienta biznesowego, kluczo-
wych hurtowni, dystrybutoréw
zabawek oraz sieci handlowych.
W tym obszarze prowadzimy
juz szereg udanych rozmoéw
i negocjacji, o ktorych bedzie-
my mogli pewnie wiecej powie-
dzie¢ na przetomie roku. Jesli
wszystko potoczy si¢ zgodnie
z planem, niebawem zadebiutu-
jemy juz oficjalnie jako HABA
na kilku waznych imprezach
branzowych i targach.

A zatem do mitego zobacze-
nia! Dziekuje za rozmowe.

Drewniane klocki
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Kontakt handlowy: k.popinski@nk.com.pl .
Karol Popinski sprzedaz.zabawka@nk.com.pl SL
tel. 22 338 9211 Wydawnictwo”
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LICENCJE

Do mundialu w Katarze zostaty zaledwie dwa miesiace, a pitkarska reprezentacja Polski
do tego czasu rozegra trzy mecze. Emocje zaczynaja siegac zenitu, a przygotowania

Juz 22 wrzesnia Polacy
zmierzq sie z Holandiq

w Lidze Narodow UEFA,

a trzy dni pozniej podejmg
na wyjezdzie Walie.
Ostatnim sprawdzianem
przed wylotem do Kataru
bedzie mecz towarzyski
rozegrany w listopadzie.
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nabieraja tempa - zaréwno te na boiskach treningowych i stadionach,

jakiw branzy produktéw i akcesoriéw. kaczy nas pitka, dlatego

WSZYSTKIE PILKARSKIE PRODUKTY
W ODSWIEZONEJ IDENTYFIKACJI
WIZUALNEJ

Nowa identyfikacja graficzna programu
licencyjnego powstata z mysla o kibicach
reprezentacji Polski oraz firmach, ktére
chca tworzy¢ dla nich produkty na licencji
PZPN. Manual licencyjny, wzorowany na
najlepszych $wiatowych markach, traktuje
sposéb opracowywania produktéw licen-
cyjnych oraz ich promocji. Podstawowym
elementem modutu konstrukcyjnego iden-
tyfikacji jest korona, dla ktorej inspiracja
byt znak pochodzacy z logo Polska. Z ko-
lei tarcza oraz jej obrys sa wyodrebnione
z przestrzeni negatywnej miedzy dwoma

ﬂlﬂﬂﬁf

@ Genialny
dzieciak

przedstawiamy pitkarskie mozliwosci zwigzane z reprezentacjg Polski.

koronami. Nowa strategia wizualna zostata
opracowana w sposob kompleksowy przez
zespol graficzny federacji pitkarskiej.

NOWOSCI | NOWI PARTNERZY

Grono partneréw, ktérzy posiadajg
prawo do tworzenia produktow z repre-
zentacjg Polski, to naprawde silny sktlad,
ktéry mozna byloby wystawié przeciw
najwickszym rywalom. W ciggu ostat-
nich miesiecy do skfadu licencjobiorcéw
PZPN dofaczyly takie firmy, jak Millano
Group, Pan Dragon oraz Proyectum Sport
International. To nie koniec wzmocnien,
te nowe pitkarski zwiagzek oglosi w ciagu
kolejnych tygodni.

RYNEK ZABAWEK
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Wszystkie nowe produkty licencyjne
powstaja w nowej, atrakcyjnej, odstonie
graficznej. Tak jest np. z etui do telefonow
od Funny Case, magnesami oraz breloka-
mi od Pan Dragon czy produktami spo-
zywczymi od Millano Group.

#KIERUNEKKATAR, CZYLI
WYJATKOWY MUNDIAL Z UDZIALEM
REPREZENTACJI POLSKI

Mundial w Katarze bedzie dla repre-
zentacji czwartym z rzedu miedzynaro-
dowym turniejem pitkarskim, na ktérym
wystapi. Marcowy mecz barazowy prze-
ciwko Szwecji (2:0) zgromadzit ponad
54 tys. widzow na Stadionie Slgskim oraz
6 mln przed telewizorami. Polacy katar-
skie mistrzostwa zainauguruja meczem
z Meksykiem 22 listopada, dwa kolejne
spotkania zagraja z Arabig Saudyjska oraz
Argentyna, odpowiednio cztery i osiem

dni pdzniej. Turniej ten bedzie wyjatko-
wy z wielu powoddw - zostanie przepro-
wadzony w trakcie trwajacych rozgrywek
ligowych, na w pelni klimatyzowanych
stadionach, a selekcjonerzy beda mogli
powolac az 26 zawodnikow.

POPULARNOSC PILKI NOZNEJ
| REPREZENTACJI POLSKI SI£A
LICENCJI

Pitka nozna to obecnie sport nr 1
Polakéw. Dyscypline te uprawia w Pol-
sce 48% dzieci, a 70% rodakow deklaruje,
ze to gtéwna dziedzina sportu, ktorg sie
interesuje. Pitka nozna jest sportem nie
tylko dla mezczyzn, kobieca odstona gry
réwniez zyskuje coraz wieksze zaintere-
sowanie. Juz 63% Polek deklaruje, ze lubi
i oglada ten sport. Popularnos¢ dyscypli-
ny to zastuga jej pozytywnego wizerunku
oraz reprezentacji Polski, ktorej kibicuje

Nabywajgc licencje PZPN, licencjobiorcy mogq postugiwac sie
na produktach logo Polska oraz rozpoznawalnym

hastem ,,tgczy nas pitka’, a takze wizerunkami

zawodnikow i zawodniczek reprezentacji Polski

w oficjalnych strojach. Przedmiotem
licencjonowania jest rowniez wizerunek maskotki

druzyny narodowej -

orta bielika. Kazdy z producentow

otrzymuje takze dostep do obszernej bazy zdjec oraz portalu
licencyjnego z materiatami graficznymi.

68 6/2022
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Genlalny
zieciak

87% Polakéw (Kantar Media 2019). Re-
prezentanci i reprezentantki Polski, ktd-
rzy odnosza sukcesy na europejskich bo-
iskach: Robert Lewandowski, Wojciech
Szczesny, Piotr Zielinski, Arkadiusz Milik,
Ewa Pajor, to tylko wybrane postaci, ktére
dla mtodych zawodnikéw i zawodniczek
s3 wzorem do nasladowania na boisku
i w zyciu codziennym.

Partneréw handlowych zainteresowa-
nych wspoélpracg z Polskim Zwigzkiem
Pitki Noznej w zakresie nabycia licen-
¢ji i tworzenia produktéw sygnowanych
marka reprezentacji Polski zapraszam
do kontaktu za posdrednictwem poczty
e-mail (marketing@pzpn.pl).

Laczy nas pilka! #KierunekKatar
Karol Tatar

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: PZPN
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Najwiekszy wybor Torebki, pudetka, U nas znajdziesz Bogaty wybor
opakowan ozdobnych flowerboxy wszystko super gadzetow
do prezentow oraz wyroby do zapakowania prezentowych!
w Polsce! wstazkowe. prezentow.
ROZETTE Sp. z o.0.

Oddziak: 99-400 towicz, ul. Klickiego 22
tel. /[fax +48 46 8373755
www.rozette.pl

Zapraszamy na platforme

www.b2b.rozette.pl
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J ak wszystkie przytulanki Whisbear, takze
ta emituje rozowy szum, ktéry pomaga
niemowletom wyciszy¢ sigizasna¢. Urzadze-
nie po uruchomieniu szumi przez 40 minut
(w kazdej chwili mozna je ponownie wlg-
czy¢ recznie). Funkcje Soft Start i Soft Stop
sprawiajg, ze szum nasila si¢ i cichnie stop-
niowo. Jego natezenie mozna dostosowac
do potrzeb niemowlecia. Oprocz wzrostu
Krolik Spioszek rézni sie od swojego star-
szego rodzenstwa tylko tym, ze nie ma wbu-
dowanego crySensora, czyli urzadzenia re-
agujacego na placz dziecka.

ZYCIE PISZE
NAJLEPSZE SCENARIUSZE...

Pomyst na szumigce zabawki narodzit sie
w glowie Zuzanny Sielickiej-Kalczynskiej
11 lat temu, gdy za pomocg suszarki do wio-
soéw kolejny raz usypiala cierpigcego na kol-
ki synka. Szum urzadzenia mial zbawienne
dzialanie - dziecko szybko zapadato w spo-
kojng drzemke. Tak oto w telegraficznym
skrocie wyglada historia firmy Whisbear,

70 6/2022

urodzit sie

PRZYJACLEL NA DOBRE T NA ZEE!

wizyty u lekarza oraz adaptacjiw z :
zapewni maluchowi poczucie bezpie

ktérg niedlugo pdzniej Zuzanna zalozy-
ta wraz z siostrg Julig Sielickg-Jastrzebska.
Mlode mamy zainspirowala teoria amery-
kanskiego specjalisty — doktora Harveya
Karpa, ktéry w swoich licznych ksigzkach
i publikacjach prezentowal teorig ,,czwarte-
go trymestru” jako czasu dla maluszka na
przyswojenie nowych umiejetnosci, a dla
rodzicéw — na oswojenie si¢ z nowa sytu-
acja i chocby pokonanie czestych u nowo-
rodkéw kolek. Doktor Karp dowiddl, ze
dziecko w pierwszych tygodniach po na-
rodzinach instynktownie poszukuje sytu-
acji, ktore zapamietalo z okresu plodowego.
Az tego-czasu najlepiej zna rézowy szum.
I wiasnie taki dzwick wydaja maskotki
Whisbear. Ma on dziatanie uspokajajace
i stwarza poczucie bezpieczenstwa. Uwaza-
ny jest za najskuteczniejszy i zarazem catko-
wicie bezpieczny dla dziecka. Mechanizm
umieszczony jest bezpiecznie wewnatrz za-
bawki, co gwarantuje, ze dziecko w zadnej
sytuacji nie da rady go wyjac.

JAKOSC BEZ KOMPROMISOW

Co istotne, przytulanki Whisbear to
pierwsze w Polsce szumigce zabawki, ktére
uzyskaly pozytywna opini¢ Instytutu Matki
i Dziecka jako produkty przeznaczone dla
maluchéw z trudno$ciami w zasypianiu.
Dzianiny, z ktorych firma szyje maskotki, sa
atestowane i posiadajg certyfikaty Oeko-Tex
Standard 100, co oznacza, ze sg produktami
najwyzszej jakosci. W przypadku produk-
tow Whisbear jest to szczegdlnie istotne, bo-
wiem sg przeznaczone juz dla noworodkéw.
Instytut Matki i Dziecka ocenia je réwniez
pod wzgledem bezpieczenistwa ogolnego,
zdrowotnego oraz rozwojowego.

@ oy ©OpEC

raciszek!

W dodatku Krélik Spioszek jest kropka w kropke podobny

do starszej siostry! Ma jej mordke, uszy i identyczny kolor futerka.
Jednak jak na noworodka przystato, jest od niej duzo mniejszy

- mierzy zaledwie 25 cm, co sprawia, ze idealnie bedzie lezat

w raczkach kazdego niemowlakal

26l Gt ie idealnym towarzyszem ;
Krlik Spioszek bedzie . tobku. Szumiaca przytulanka Whisbear

czefistwa, ktére jest tak istotne

podczas pierwszych dni pobytu w nowym miejscu.

ELCL

dziecka podczas spacerow,

i

MISIE WHISBEAR
NA KROLEWSKIM DWORZE!

Marce zaufaly juz tysigce rodzicow
w wielu krajach. - Brytyjska ksiezna Kate
otrzymala Szumigcego Misia po narodzi-
nach ksiezniczki Charlotte, a po kilku latach
nagrodzifa nas wyréznieniem Warsaw-Lon-
don Bridge. Health Tech Award. Wkrot-
ce potem na $wiat przyszed! ksigze Louis,
do ktérego powedrowal Leniwiec E-zzy
- opowiada z dumg Zuzanna Sielicka-Kal-
czynska. Zalozycielki Whisbear znalazly si¢
tez w prestizowym gronie najbardziej przed-
siebiorczych mlodych kobiet z catego $wia-
ta ogloszonym podczas konferencji Global
Entrepreneurship Summit w Nairobi, nad
ktérg patronat objat Barack Obama, 6wcze-
sny prezydent Stanéw Zjednoczonych.

Céz, lepszych argumentéw przema-
wiajacych za tym, Ze szumigce przytulanki
Whisbear powinny znalez¢ si¢ w kazdej nie-
mowlecej wyprawce, by nastepnie stac si¢
najlepszym przyjacielem maluszka na dlu-
gie lata, chyba prézno szukac...

RYNEK ZABAWEK

djecia: Whisbear
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Tym razem jedna z ulubionych przyjacidtek dzieci daje popis swoich umiejetnosci na torach

Carrera First! A to oznacza, ze sympatyczna bohaterka po raz kolejny wyznacza trendy w branzy
zabawkarskiej - dowodzi, Ze nie ma znaczenia to, kim sie jest, by moc spetniac marzenia!

rétkie nozki, rézowy ryjek i zawadiackie

spojrzenie... Nie ulega watpliwosci, ze
taka $winka jest tylko jedna! Dzieci kocha-
ja ja m.in. za ciekawos¢ $wiata i otwartos¢
na przygody, ktore udzielajg si¢ im samym,
zachecajac do przetamywania wlasnych gra-
nic, lekdw lub stabosci.

Tym razem Swinka Peppa naprawde
poszta na caloé¢! Siadta za kierownicg wy-
$cigowki i ruszyta przed siebie! Na torze
obok $ciga sie jej mlodszy braciszek George!
Emocje siegaja zenitu, publicznoé¢
piszczy z radosci... Kto pierw-
szy dotrze do mety, poko-
nujac w najlepszym stylu
zakrety 90 stopni i zamon-
towane na trasie spinnery?

Z drugiej strony, jak poradza

Reklama

Spinery
dla wiekszej
frajdy

sobie mali operatorzy elektronicznych kon-
trolerow? Ulatwig zadanie dzielnym kie-
rowcom czy wystawia ich na probe, przez co
ci bedg musieli wspia¢ si¢ na wyzyny swoich
mozliwosci?

Tak, nowe tory z serii Carrera First wy-
woluja szybsze bicie serca jeszcze przed
rozpoczeciem zabawy! Do kazdego zestawu
dolaczone s3 dwa samochodziki wys$cigowe
Peppy i George'a. Zabawki na dtugo zajma
uwage dzieci - zasilanie czterema bate-

riami typu C zapewnia az sze$¢ go-

dzin nieprzerwanej zabawy. Oba

zestawy s3 idealnym wyborem

dla poczatkujacych kierowcow

~ (wiek: 3+), ktorzy chcieliby

)] rozpocza¢ przygode z torami
"~ Carrera.

TRENDY

W serii Carrera First sa d?stqpne
dwa tory, po ktorych $§Mmka
Peppa $ciga sig ze swoim
braciszkiem George’eltn:
. Kids GranPrix (dtugos¢: 2,4 m,
wymiary po roztozeniu:
93 x 45 cm); »
. Soapbox Race (dlugqsc: 2,9m,
wymiary po roztozeniu:
115 x 87,5 cm).

Idjecia: Carrera
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Lokalizacja.

Powierzchnia sklepu.

Oferta (wraz z podziatem procentowym).
Liczba pracownikow.

Bestsellery sprzedazowe ostatnich tygodni.

O ile procent wzrosty ceny oferowanych
produktéw w stosunku do analogicznego
okresu poprzedniego roku?

HURTOWNIA ZABAWEK AWZ

Krzysztof Wotoszyn, Marek Zaremba

72

Posiadamy Iacznie siedem skle-
pow: w Kaliszu (przy ul. Polnej 14),
w Koninie (przy ul. Spétdzielcow 18A), w Krotoszynie (przy
ul. Ostrowskiej 38), w Obrzebinie, w Ostrowie Wielkopol-
skim (przy ul. Kaliskiej 39), w Srodzie Wielkopolskiej (przy
ul. Marcinkowskiego 1) oraz w galerii Rondo w Sieradzu
(przy ul. Jana Pawta II).

Kazdy ze sklepéw ma powierzchnig¢ 800-1000 mkw.

Zabawki - 60%, artykuly szkolno-biurowe - 20%, upominki
i kartki okolicznosciowe — 10%, artykuly sezonowe (ozdoby
wielkanocne i bozonarodzeniowe, stroje karnawatowe, base-
ny) - 10%.

Srednio osiem 0s6b w kazdym sklepie.

Maskotki Squishmallows, dtugopisy 3D, dlugie pluszaki zwie-
rzatka. Duzym zainteresowaniem ciesza si¢ takze artykuly
szkolno-biurowe.

Okoto 10%.

Jeste$my wlasnie po rozwigzaniu dwoch konkurséw plastycz-
nych, ktére zorganizowalismy na naszych fanpage’ach na In-
stagramie i Facebooku. Obecnie trwa u nas akcja promocyjna
zwiazana z rozpoczeciem roku szkolnego — przy zakupie ple-
caka oraz wyprawki szkolnej klienci otrzymujg 15-procento-
wy rabat. Dodatkowo mamy pro-
mocj¢ na zabawki dla bobasow
firmy Vtech (-20% przy zakupie
dowolnego produktu). Oferuje-
my réwniez 20-procentowy rabat
na zabawki do piasku.

Nie zauwazyliémy zmian w na-
strojach klientéw po rozpoczeciu
przez Rosje dzialan wojennych
w Ukrainie. Nie odbito sie to
réwniez w zaden sposob na na-
szej sprzedazy.

Genialny
drieciak

6/2022

D Zaplanowane wydarzenia/akcje

promocyjne/konkursy etc.

B Czy dziatania wojenne prowadzone

w Ukrainie wptynety na nastroje klientéw
i ich preferencje zakupowe?

D Czy (a jesli tak, to w jakim zakresie) wojna

za naszg wschodnia granica odbija sie na
sprzedazy?

ENTLICZEK

Monika Galon

ST Pt 1ol

UL Dobrego Pasterza 122a w Krakowie.

Okoto 1600 mkw.

Wozki i foteliki — 40%, mebelki, wyposazenie pokoju dziecka,
posciel i materace — 15%, zabawki — 25%, akcesoria dla nie-
mowlat — 10%, bielizna i odziez niemowleca — 10%.
Siedemnastu pracownikéw.

Arka Noego marki Dumel Discovery, seria edukacyjna dla
najmlodszych od CzuCzu, zestawy klockéw LEGO, gryzaczki
i produkty wykonane z migkkiego silikonu w réznych ksztat-
tach i kolorach.

20-40%.

Systematycznie prowadzimy weekendowe akcje promocyj-
ne, ktére obejmuja wybrane marki. W ostatnim tygodniu
pazdziernika planujemy wickszy event w postaci targdw dla
mamy i dziecka, za$ na przelomie listopada i grudnia mikota-
jowa promocje zabawek.

Tuz po wybuchu wojny odnotowalismy spadek liczby klien-
tow. Z czasem sytuacja wrdcita do normy, lecz nadal zauwa-
zalny jest spadek sprzedazy produktéw premium na rzecz
tych tanszych, zwlaszcza w przypadku wézkow dla niemow-
lat. Jest to prawdopodobnie zwigzane ze znacznym wzrostem
cen wozkow z importu. Obecnie klienci podchodzg do za-
kupéw bardziej racjonalnie, wybierajac produkty sprawdzo-
ne, ale niekoniecznie te najdrozsze. Sprzedaz spadfa réwniez
w przypadku marek premium - towary te sprzedaja si¢ tylko
podczas organizowanych przez nas od czasu do czasu atrak-
cyjnych promocji cenowych.

Zauwazyliémy wprawdzie wzrost odwiedzin klientéw z Ukra-
iny, jednak z reguly dokonuja oni zakupu produktéw ze sred-
niej i nizszej potki cenowej. Niepokojacy jest takze duzy wzrost
cen, i to nie tylko w naszej branzy, spowodowany m.in. zawiro-
waniami na rynkach energii i surowcéw. Mamy obawy, ze odbi-
je sie to negatywnie na wolumenie oraz rentownosci sprzedazy
w nadchodzacych miesigcach, zwlaszcza w okresie $wigtecz-
no-noworocznym. Jednoczesnie staramy si¢ nie traci¢ optymi-
zmu, wierzac, ze czarne scenariusze jednak sie nie spelnia.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: AWZ, Entliczek



eszcze we wrzesniu ukaze sie deduk-

cyjna gra ,Poszukiwanie planety X,
w ktérej gracze wciela si¢ w role astro-
nomoéw. Ich celem bedzie odnalezienie
tytulowej planety. Milosnicy eksplora-
cji kosmosu moga tez zainteresowac si¢
»Skymines” - gra ekonomiczng o wydo-
bywaniu zasobéw z Ksiezyca i asteroid.
Wyréznia ja unikatowy system programo-
wania kart i zarzadzania reka, wymagajacy
starannego, ale tez sprytnego planowania.
Lzejsza planszéwka ekonomiczna, odpo-
wiednig dla mniej zaawansowanych gra-
czy, jest z kolei ,,Flamecraft” — przepi¢knie
ilustrowana gra o opiekunach smokéw
rzemieslnikow.

Wezesng jesienia na rynek trafig tak-
ze dwie kolejne gry z serii kieszonkowej
- »Ranczer” i ,,Czaszki z Sedlec”. Ta pierw-
sza jest niezalezng kontynuacjg ,Urba-
nisty”. Z kolei ,,Czaszki” postawia przed
graczami wyzwanie stworzenia nieco-
dziennych dekoracji.

W tym roku ukaze si¢ réwniez pierw-
sza imprezowa gra wydawcy. W muzycz-
nej ,Dyskografii” gracze beda wybieraé
okfadki do skladanek ulubionych utwo-

/7 7 . /7 7
NOWOSC goni NOWOSC!
Koncowka roku to dla wydawcdw gier planszowych

szczegblnie intensywny okres. Nie inaczej jest w-przypadku wydawnictwa
Lucky Duck Games, ktore na jesien przygotowato.az jedenascie premier!

réw. Dla wigkszej grupy odpowiednie beda
takze ,,Papierowe podziemia” — wykreslan-
ka o odkrywaniu lochéw pelnych skarbow
i potworéw.

Oproécz wprowadzania catkiem nowych
tytuléw wydawnictwo rozwija znane se-
rie. Pod koniec roku w sklepach pojawi si¢
drugi sezon dynamicznej gry pojedynko-
wej ,Dice Throne”. Jednoczesnie wydany
zostanie duzy dodatek kooperacyjny ,,Dice
Throne Adventures”. Fandw gier pojedyn-
kowych zainteresuje tez z pewnoscia ,,Ra-
dlands” - karcianka, z ktora przeniosg si¢
do postapokaliptycznego $wiata.

Zeszloroczny hit ,,Destinies” takze do-
stanie dwa nowe dodatki. ,,Morze piasku”
zabierze graczy do wybrzezy Afryki, za$
»Mity i folklor” to trzy niezalezne scena-
riusze, ktérych motywami przewodnimi sa
mityczne postaci.

A pod koniec roku gracze poznaja
nowe gry ze $wiata ,Wyspy kotow”. Wraz
z dodrukiem kafelkowej rodzinnej ukta-
danki do sklepow trafig bowiem dwa do-
datki dodajace nowe moduly gry - ,,Pakiet
z kickstartera” oraz ,,Kociaki i bestie”

Idjecia: Lucky Duck Games

Reklama
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W rotifwdawcy

Zaczeto sie niewinnies, Do dystrybutora zgtosit sie Andrzej Undro — zawodowo trener taekwondo,
a prywatnie pasjonat i autor planszéwek - z opracowana przez siebie mechanika strategicznej gry logiczne;.
Projekt okazat sie strzatem w dZiesigtke nie tylko ze wzgledu na swoja oryginalnosc, ale réwniez to,
ze stanowit idealny kierunek rozwoju serii ,Genialny dzieciak”. W ten sposob polski rynek zabawek
wzbogacit sie 0 ,Skato” - kafelkowa gre taczaca pokolenia.

M imo Ze gra urzeka swoja prostota, sta-

nowi réwniez §wietny trening szarych

komorek. A przy okazji pozwala rozegraé
wiele przyjemnych sparingéw umystowych
miedzy graczami w réznym wieku i o réz-
nym planszowym doswiadczeniu.

ZASADY GRY

1.

4. Obaj gracze umieszcza-

. Drugi z graczy dokfa-

Kazdy z graczy wybiera kafelki w jed-
nym z dwoch koloréw: niebieskim lub
zielonym.

. Gracz rozpoczynajacy uklada pierwszy

kafelek w wybranym przez siebie kolo-
rze w dowolnym miejscu na siatkowej
planszy.

da do niego kafelek
w wybranym przez sie-
bie kolorze w taki spo-
sob, by jednym bokiem
sasiadowal z kafelkiem
przeciwnika.

ja kolejno swoje kafel-
ki na planszy zgodnie
z zasady: dokladany
kafelek musi si¢ sty-
ka¢ co najmniej jed-
nym bokiem (nie rogiem!) z dowolnym
kafelkiem na planszy.

. Gracz moze doklada¢ swoje kafelki do

dowolnych ciagéw znajdujacych si¢ na
planszy. Jednak aby zdoby¢ jak najwie-
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cej punktéw, musi ukladac ciagi sklada-
jace si¢ z co najmniej pieciu kafelkow.

. Jedli jednemu z graczy uda si¢ w cza-

sie gry ulozy¢ pie¢
kafelkéow w  rzedzie
(pionowo lub pozio-
mo), rozgrywka auto-
matycznie konczy sig
jego zwyciestwem!

7. W przeciwnym wypadku gra konczy sie

w momencie zapelnienia wszystkich
pol na planszy. Wygrywa osoba, ktérej
udato si¢ utozy¢ wiecej ciagow sklada-
jacych si¢ z co najmniej pieciu kafel-
kéw w jednym kolorze (punktowany
jest wowczas kazdy kafelek).

Przyktadowa punktacja: kafelki niebieskie

- 25 pkt (zapetnione dwa pola, odpowiednio
20i 5 kafelkow), kafelki zielone - 28 pkt
(zapetnione dwa pola, odpowiednio 22

i 6 kafelkow). Wygrywa gracz, ktéry w grze
postugiwat sie zielonymi kafelkami.

g

s

@ cony O0pEY

Uwaga: do punktacji nie wliczajg si¢ cia-

gi skladajace si¢ z mniej niz pigciu kafel-
kow.

Ze wzgledu na ogromna liczbe kombi-

nacji (siegajaca 9 milionéw!) wynik kazdej
rozgrywki do samego konca jest trudny do
przewidzenia.

Liczba kafelkow: 64 (32 w kolorze
niebieskim i 32 w kolorze zielonym).
Wymiary pojedynczego kafelka:
2x2cm.

Wymiary planszy: 25 x 25 cm.
W zestawie: woreczek

do przechowywania kafelkéw.
Liczba graczy: 2.

Wiek: 6+.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Askato



‘t POMYStOWY,,
<+ SKRZAT,

e == —

| ZABAWA

IV T SRR
2IIvrzoyz G

ASKATO Sp. z o.0. sp. k.
62-002 Suchy Las, ul. Klonowa 2

DA biuro@askato.pl 794 588 688 @ www.askato.pl



B FIRMA

Nowa platforma B2B Rozette
- PORADNIK UZYTKOWNIKA

Narzedzie sprzedazowe dystrybutora, ktére swoj debiut miato réwno rok temu w warszawskim
teatrze Sabat, okazato sie strzatem w dziesiatke! Od tego czasu chetnie korzystaja z niego
zardwno same hurtownie, jak i wspotpracujace z nimi sklepy. | mimo ze obstuga platformy

jest intuicyjna, wspotpraca przejrzysta, a polityka rabatowa Scisle powiazana z rabatami
uzyskanymi przez klienta w danej hurtowni, niektore sklepy nadal maja pytania dotyczace

tego, jak korzystanie z niej wyglada w praktyce. Ponizej najczestsze watpliwosci,

Pytanie: W jaki sposob najlatwiej zo-
sta¢ uzytkownikiem platformy B2B
Rozette?

Odpowiedz: Wystarczy wejs¢ na www.b2b.
rozette.pl, wypelni¢ formularz z danymi,
zaakceptowac regulamin, a nastepnie zato-
zy¢ konto.

Pytanie: Po jakim czasie mozna zlozy¢
pierwsze zamdwienie?

Odpowiedz: Weryfikacja nowego uzyt-
kownika trwa do 24 godzin. Po uptywie
tego czasu i zalogowaniu si¢ do platformy
uzyskuje si¢ dostep do pelnej oferty.

Pytanie: Na ile intuicyjny jest sam proces
zakupowy?

Odpowiedz: Uzytkownik wybiera produkt
i klika w niego. Nastepnie wskazuje liczbe
opakowan, jaka chce zamoéwi¢, i dodaje do
koszyka. W kolejnym kroku moze powro-
ci¢ do zakupdw albo zakonczy¢ je i przejs¢
do koszyka.

Pytanie: W jakie dni i w jakich godzinach
mozna korzystac z platformy?
Odpowiedz: W tym przypadku nie ma
zadnych ograniczen - platforma jest do-
stepna dla klientéw z dowolnego miejsca
na $wiecie siedem dni w tygodniu przez
24 godziny na dobe.
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jakie pojawiajg sie z ich strony.

Pytanie: Czy sklep dokonujacy zaméwie-
nia na platformie B2B Rozette moze liczy¢
na rabaty, jakie wczesniej uzyskal u wspoét-
pracujacej z nim hurtowni?

Odpowiedz: Kazda transakcja odbywa sie
poprzez konto hurtowni, z ktéra wspotpra-
cuje wybrany sklep; indywidualne rabaty
réwniez nalicza hurtownia.

Pytanie: Czy dostawa zamdwienia wigze si¢
z koniecznoscig poniesienia dodatkowych
kosztow?

Odpowiedz: To zalezy od wartosci same-
go zamowienia. Po osiggnieciu minimum
logistycznego, ktére wynosi 1500 zi netto,
dostawa bezpos$rednio od dystrybutora jest
gratis. W przeciwnym wypadku jej koszt
wynosi 20 zt.

Pytanie: Czy kazde zamodwienie jest wysy-
tane bezposrednio z firmy Rozette?
Odpowiedz: Nie, zamdéwienie moze row-
niez zrealizowac hurtownia, z ktorg wspol-
pracuje sklep. Wowczas wysylka jest dar-
mowa, jednak nalezy si¢ liczy¢ z dtuzszym
terminem realizacji.

Pytanie: W jaki sposéb mozna dokonaé
platnoéci za zamowienie? Bezpo$rednio
czy przez hurtownie?

Odpowiedz: Wylacznie przez hurtownie.

& ooy O0pAT

Pytanie: Czy w przypadku takiej koniecz-
no$ci mozna doda¢ uwagi do zaméwienia?
Odpowiedz: Jak najbardziej - wystarczy
wpisac je w okno, ktére pojawi si¢ podczas
finalizacji zaméwienia.

Jak wida¢é, korzystanie z platformy
sprzedazowej firmy Rozette nie wyma-
ga ani specjalistycznej wiedzy, ani okre-
$lonych umiejetnosci. Z kolei ulatwienie
w codziennej pracy, jakie zapewnia na-
rzedzie, jest bezcenne, biorac pod uwage
coraz wieksza konkurencyjno$¢ zaréwno
na rynku tradycyjnym, jak i e-commerce.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Rozette
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Zwierzatka
prawdziwe czy nie?
- Oto jest pytanie!

Od razu uprzedzamy, ze odpowiedz nie jest tak oczywista, jak mozna by sie spodziewac.
Wszystko dlatego, Ze kolekcja Animigos World of Nature obejmuje mieciutkie zwierzatka
do ztudzenia przypominajace te prawdziwe. Dystrybutorem tych niezwyktych przytulanek
jest na polskim rynku firma Majdan Zabawek. .

Kolekcja Animigos World of Natu-
re marki Tobar obejmuje mieciutkie
pluszaki, ktére wygladaja jak prawdziwe
zwierzatka. Dzieki temu z miejsca stang si¢
przyjacielem kazdego dziecka, ktére kocha
przyrode. To takze uniwersalny pomyst
na podarunek zaréwno dla dziewczynki,
jak i chlopca, dziecka w réznym wieku
i o réznych zainteresowaniach.

Ale nie tylko! Pluszowe zwierzatka
$wietnie odnajdg si¢ w zabawie w odgry-
wanie r6l — maluch do woli bedzie mogt
je przytula¢, karmi¢, ubierac i rozmawia¢
z nimi. Troszczy¢ si¢ o nie, glaska¢, roz-
czesywac ich futerka oraz wyprowadzac
na spacer. Oprocz przyjemnosci z samej
zabawy nauczy si¢ w ten sposob troszczy¢
o innych i okazywa¢ empatie.

Na tym jednak wcale nie koniec!
Do kazdego zwierzatka dolaczona jest
miniaturowa ksigzeczka, ktéra zawiera
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interesujace fakty o nim samym podane
W sposob przystepny, dostosowany do
mozliwosci poznawczych najmlodszych.
Sprawia to, ze zabawa nimi idzie w parze
z przyjemna, niezobowiazujaca edukacja,
ktéra przynosi najlepsze efekty.

W tym miejscu nie sposéb tez pomi-
na¢ faktu, ze uwielbiane przez dzieci na
calym $wiecie pluszaki z serii Animigos
World of Nature zostaly zaprojektowane
z mysla o nawet najmiodszych maluchach,
co oznacza, Ze spelniaja najwyzsze stan-
dardy jakosci poswiadczone stosownym
certyfikatem. Sprawia to, Ze bez obaw
mogg sta¢ si¢ ukochang przytulanka kaz-
dego bobasa.

A dzieki wiernie odzwierciedlonym
detalom oraz cechom charakterystycz-
nym bedg réwniez oryginalnym dodat-
kiem do wystroju, i to nie tylko dziecie-
cego pokoiku!

RYNEK ZABAWEK

djecia: Majdan Zabawek, artykut sponsorowany
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Torebki Ugowu’nkowe

zotowy dystrybutor w Polsce

POSIADAMY W ASORTYMENCIE:

¢ Torebki do pakowania prezentéw
¢ Papier do pakowania prezentow
e Kartki okolicznosciowe

¢ Rozetki

¢ Pudetka na prezenty

e Magnesy

— ap\er do pak V::
* Notesy 73 StQp}l\%\'?kaz 3 Spnedal, a

e Balony Generuﬁ
¢ Gry logiczne

“WE&K"” Wojciech Wasniewski "W & K”
Radom ul. Potkanskiego 16a .
tel. 692 470809 | e-mail: wojciech.wasniewski@wktorebki.pl www.wktorebki. p|
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]ULKA TJANKIEM KAZDE MIECKD

0SWOT LEKT, ATYM SAMYM PRZEKONASIE,

16 NTE MA SYTUACTT BEZ WYTSCIA!

Odpowiedz na to pytanie przynosi unikatowa seria ,Julka i Janek”

od wydawnictwa Zielona Sowa. Autorka ksigzeczek Kasia Keller
opowiedziata w nich historie wziete wprost z zycia kazdego kilkulatka,
ale z nieco innego punktu widzenia. Zamiast moralizowania pozwolita
maluchom zmierzyc¢ sie z ich najwiekszymi stabosciami i poradzi¢ sobie
z nimi. A co najwazniejsze — wyciagnac bezcenne wnioski na przysztosc!

Czego nie lubig: zlo$¢, burza, potwor
i strupek? Zaczepne pytanie, ktére po-
jawia sie w tytule kazdej ksiazki z serii, za-
checa do siggniecia po nia i znalezienia od-
powiedzi. Pojawia si¢ ona na koniec kazdej
trzymajacej w napieciu opowiesci, podczas
ktorej gtéwni bohaterowie s wystawiani
na przerdzne proby. A stad juz tylko krok
do zupelnie niepotrzebnego wpadniecia
w panike... albo, co gorsza, w zto$¢!

ANTIDOTUM NA DZIECIECE SEABOSCI

Kazdy tom z serii ,,Julka i Janek” to od-
dzielna historia z zycia rodzenstwa, ktdra
z dobrym skutkiem oswaja trudne emocje
u dzieci i pokazuje, jak radzi¢ sobie z wia-
snymi stabosciami. Napisana zrozumiatym
jezykiem, opatrzona pigknymi ilustracjami
Karoliny Krakowieckiej krétka opowies¢
dla najmtodszych o tym, ze z kazdej sytu-
acji mozna znalez¢ wyjscie.

< 3uuft i dangy .
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W serii ukazaly sie dotychczas dwie

ksigzeczki:

o ,Julka i Janek. Czego nie lubi zlo$¢”
- Julka przez przypadek burzy wieze
z klockéw, ktdéra zbudowal jej brat Ja-
nek. Chlopiec wpada w zlo$¢, a w jego
oczach pojawiajg si¢ zy... Przeprosi-
ny siostry na nic si¢ zdajg. ,Zepsutas!
Zniszczyla§ moja wieze!”- krzyczy
rozzloszczony. Teraz i dziewczynka
zaczyna ztosci¢ sie na brata, bo ten nie
chce zrozumie¢, ze przeciez nie zrobita
tego specjalnie. Z pomoca przychodzi
tata, ktory cierpliwie, klocek po kloc-
ku, zaczyna wznosi¢ budowle od nowa.
Chwile poézniej wieze uklada juz cala
tréjka. Okazuje sig, ze wspdlna zabawa
jest idealnym sposobem na okietznanie
ztodci.

o ,Julka i Janek. Czego nie lubi burza”
- Janek od zawsze bardzo boi si¢ burzy.
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Chlopiec umiera ze strachu, gdy na nie-
bie pojawia sie blyskawica, chwile po
niej grzmot, a na koniec w domu ga-
sna wszystkie $wiatta. I mimo ze mama
szybko zapala $wieczki, a w pokoju
robi sie przytulnie, brat Julki nadal sig¢
boi. Chcac odwrécic jego uwage od zrd-
dla strachu, mama wpada na $wietny
pomysl. ,Pobawmy sie z burzg w foto-
grafal” — oglasza konkurs. Cata tréjka,
wykorzystujac blyskawice jako blysk
flesza, probuje zrobi¢ najémieszniejsza
ming na $wiecie i... zdjecie gotowe!
A Janek? Z kazdym kolejnym blyskiem
coraz bardziej zapomina o burzy!

Juz 12 pazdziernika br. dotgcza do nich
dwa kolejne tytuly z serii:

o Julka i Janek. Czego nie lubi potwor”
- Julka bardzo boi si¢ zosta¢ sama
w pokoju i zasna¢. Obawia sig, ze pod jej
tozkiem czai sie potwdr... Na szczescie
rodzice znaja sposoby na poradzenie so-
bie z nim. Uprzejma rozmowa? A moze
magiczna mikstura? Po przeczytaniu tej
ksigzeczki dzieci dowiedzg sig, jak naj-
tatwiej pozby¢ si¢ nieproszonego goscia
spod 1ozka, by spokojnie przespaé caly
noc!

o ,JulkaiJanek. Czego nie lubi strupek”
- rodzenstwo chetnie spedza czas na
ulubionym placu zabaw. Tym razem
jednak zabawa konczy si¢ nieprzy-
jemnie, gdy Julka przypadkiem upada
i rozbija sobie kolano. A to boli i piecze!
Na szczedcie tata zawsze jest przygoto-
wany na takie sytuacje. Ma w plecaku
zestaw do oczyszczania i dezynfekeji
ran. A co najwazniejsze, zna magiczny
sposob na bl i lek przed strupkiem...

Prawda, ze te niepozorne ksigzeczki to
dla dzieci istna kopalnia wiedzy na temat
radzenia sobie w nawet najbardziej nie-
sprzyjajacych okolicznosciach? Dobra wia-
domos¢ jest tez taka, ze wydawca zapowie-
dzial juz kontynuacje edukacyjnej serii dla
maluchow!

SCuaeA 7 Emoq!

INATDUJE STE NA KORCU KAZDE] KSTAZECIKL

NODZICE ZNADA W NI m ETYLKO DEFINICTE
WYBRANNCH EMOCTL, ALE TEZ WSKAZOMWK

0D PSYCHOLOGA, PEDAGOGA PEDIATKY LUB NAVCHYCTELA

DOTYCZACETEGO, WAKL PO 08 ROZMAWIAC
I DITECKIEM 0 StABOSCIACH OKAZ]AK FOMOC MU
PORADZIC SOBIE 7 NIML

RYNEKZABAWEK

djecia: Zielona Sowa
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Cwicz razem z Nockiem je:

Zabawna, rymowana historyjka
pomaga maluchom w treningu
aparatu mowy.
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SOWA  www.zielonasowa.pl (©) @wydawnictwo_zielona_sowa
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Siedze na kanapie. M6j syn biegnie wzdtuz stotu, wspina sie na oparcie
kanapy, mija mnie w petnym pedzie i zeskakuje z drugiej strony.
Po chwili znowu biegnie wzdtuz stotu. Robi juz szesnaste okrazenie,

a ja prébuje ogladac serial.

»~Jestem oaza spokoju, kwiatem lotosu na tagodnej tonijeziora...”

- powtarzam w myslach.

- Synku, dlaczego skaczesz po meblach? - pytam wreszcie.

— Jestem Sonikiem, tato, i mam supermoc!

Kwiaty lotosu nie maja tatwego zycia.

awsze uwazatem, ze gry na licencji

maja tatwiej. Zaczynajg z wyzszego po-
ziomu, bo marka, ktérg reprezentuja, jest
juz rozpoznawalna. A klienci czesto kupu-
ja oczami. Jedli na okladce znajda postac
znang z popkultury, roénie szansa, ze pro-
dukt sie sprzeda. Mdj poglad si¢ zmienil,
kiedy zauwazytem, ze ludzie coraz czesdciej
zaczynaja spoglada¢ krytycznym okiem
na licencjonowane produkty, oczekujac
od nich wigcej.

»Sonic i superdruzyny” to planszéwka
od wydawnictwa Rebel wydana na licen-
cji. W grze wykorzystany zostat wizerunek
znanego z gier konsolowych jeza Sonica.
Bohater ten jest obecnie bardzo popular-
ny, w kinach mozna obejrze¢ druga czes¢
jego przygdd i przyznam, ze to jeden z cie-
kawszych filméw familijnych ostatnich lat.
Jednak czy przeniesienie ultra-
szybkiego jeza na plansz¢ bylo
dobrym pomystem?

MAGIA FIGUREK

Pudetko kusi z daleka. Na
wieczku znajduja si¢ okienka,
przez ktére mozna zobaczy¢,
co jest w srodku. A w $rodku sg
fantastycznie wykonane figurki
az osmiu bohateréw znanych ze
$wiata Sonica. Kazda z nich za-
projektowana zostala w popular-
nej ostatnio stylizacji Funko Pop,
czyli wielka glowa i maty tuléw.
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— stysze.

Pozostala zawarto$¢
pudetka jest skrom-
na: kolorowa plan-
sza, dwie nieduze talie

kart, krotka instrukcja. Tyle w zupelnosci
wystarczy, by dobrze si¢ bawic.

MOC PIERSCIENI

»Sonic i superdruzyny” to gra wyscigo-
wa z twistem, dzigki ktéremu wyroéznia sie
na tle podobnych tytuléw. Kazdy z graczy
kieruje dwuosobowa druzyna, czyli musi
doprowadzi¢ na mete dwa stworki. Kazda
druzyna ma swdj kolor, do ktérego pasuja
odpowiednie karty i figurki.

JAK SIE GRA?

Gracze po kolei dociagaja sze$¢ kart
i co runde zagrywaja jedng. Trafig ci sie
karty twojej druzyny, ale beda tez karty

Genialr.l].r
dzieciak

WYSOGOWA GRA
FLAMSZOWA T SOMIKIEM

J w kolorze druzyn prze-
ciwnikéw. Zagrywajac
karte, musisz przesungc
jednego z czlonkéw dru-
zyny o wskazana liczbe pél
do przodu. W grze bedziesz
przesuwaé nie tylko swoje
pionki, ale réwniez pomaga¢
przeciwnikom. Czy na pewno
pomagaé? Niezupelnie. Magia
gry ukryta jest w sprytnie skon-
struowanej planszy. Ot6z tworzy
ona okrag, po ktdrym $cigaja si¢ bohatero-
wie. Na tym okregu s rézne pola o spe-
cjalnych wlasciwosciach.

Na przyklad pola z pierScieniami. Jesli
ktérys z bohateréw startuje z pierscieni
- przebiegnie dwa razy dluzszy dystans,
z kolei posta¢ zaczynajaca ruch na polu
z kolcami poruszy si¢ tylko o jedno pole,
niezaleznie od wartosci na karcie. Na plan-
szy sa jeszcze pola z niespodziankami.
Po zakonczeniu ruchu na takim polu bo-
hater moze dobra¢ karte z talii niespodzia-
nek, a tam sa tylko dobre rzeczy. Réwnie
ciekawa jest petla. Trzeba ja przebiec za
jednym podejsciem. Bohater konczacy
ruch w polowie petli spada, czyli wraca na
jej poczatek.

Jak mozna si¢ domysli¢, gra
polega na wybraniu odpowied-
niego momentu na zagranie kaz-
dej z kart. Jeéli ruszam jeze z mo-

jej druzyny, to tak, by skonczyly
y ruch na pierscieniach lub polach
z niespodzianky. Jesli musze po-
biec postaciami przeciwnikow,
bede kombinowal, by wpakowa¢
je na kolce lub w potowie petli.

DAWAJ, SONIC, DAWAJ!

»Sonic i superdruzyny” ma in-
tuicyjne zasady i jest na tyle uni-
wersalna, ze pobawig sie przy niej

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Rebel



mali, mlodziez, a dorodli grajacy z dzie¢mi nie beda mieli po-
czucia, Ze robig co$ za kare.

Figurki sg super i chociazby dla nich warto gre mie¢. Roz-
grywka trwa wygodne 20 minut, a dzieciaki, przynajmniej
moje, lubig do niej wracac.

Co w wyscigu jezy mozna poprawi¢? Troche czytelnosc.
Figurki sa kolorowe, ale ich przynalezno$¢ do druzyny rozpo-
znaje si¢ tylko po podstawce. Na poczatku mozna si¢ pomyli¢,
zwlaszcza gdy z6lty lisek ma niebieskg podstawke. Z czasem
czlowiek sig uczy.

Konieczno$¢ przesuwania cudzych pionkéw sprawia,
ze zwyciestwo nie cieszy tak bardzo. Osiagniesz je, bo prze-
ciwnik zagral karte twojej druzyny. Z drugiej strony, kiedy ty
bedziesz zagrywal karte przeciwnika i jego posta¢ wbiegnie na
mete, poczujesz si¢ troszke niesprawiedliwie. Taki urok gry.
Trzeba liczy¢ si¢ z losowym dociagiem kart, a strategie ustawi¢
na osiggniecie maksymalnych mozliwosci z kart, ktére przyszty
na reke.

U mnie w domu gra ,,Sonic i superdruzyny” przyjeta si¢ bar-
dzo fajnie. A jej rozkladanie jest jednym ze sposobdw, zeby moj
syn przestat biega¢ po meblach :)

Marcin Korzeniecki - z planszowym hobby
zwiazany od roku 2007. Byty redaktor
magazynu Swiat Gier Planszowych”,
obecnie prezes Stowarzyszenia Gier
Planszowych ,Gambit” w Gliwicach.
Aktywny bloger i felietonista publikujacy

na platformie Znad Planszy pod szyldem
SGP Gambit. Cztonek kapituty przyznajacej
tytut Planszowej Gry Roku. Lubi gry,

tak po prostu.

RYNEK ZABAWEK
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LEGO

Nowosc¢ w serii LEGO®
Harry Potter™

Grupa LEGO prezentuje spektakularng interpretacje legendar-
nego pociagu znanego z serii filméw o Harrym Potterze. Nowy
zestaw LEGO Harry Potter — Ekspres do Hogwartu - Edycja ko-
lekcjonerska ma 118 cm dlugosci i jest przepustka do magicz-
nej przygody LEGO w Hogwarcie. Bogaty w szczeg6ly zaréwno
wewnatrz, jak i na zewnatrz, zawiera parowdz stojacy na torach
kolejowych z obrotowa dzwignia uruchamiajaca kota napedowe,
wagon z weglem, wagon pasazerski ze $wiecacymi klockami oraz
rewelacyjna replike peronu 9 i %. W zestawie znajduje si¢ ponadto
imponujaca kolekcja 20 minifigurek inspirowanych uwielbiany-
mi przez fanéw momentami z filméw, w tym wielkie trio: Harry
Potter, Ron Weasley oraz Hermiona Granger.

Idjecia: Lego

Reklama
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MOREX

Zapraszamy do wspolpracy:
tel. +48 22 720 34 90
www.morex.com.pl
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Lenkomr do maudki

' JRZYKA ANGIELSKIEGO

od CzuCzu

Czas na paluszkowy angielskil Przedstawiamy dwie wyjatkowe nowosci od krakowskiego
wydawnictwa, ktére dobrze wie, czym jest zdobywanie wiedzy przez zabawe!
Edukacyjne zestawy pozwalajg rozpoczac i kontynuowac przygode z jezykiem angielskim.
Jak zwykle w CzuCzu, kazdy z nich powstat w oparciu o autorska koncepcje, jest przepieknie
zilustrowany, peten wiedzy i pomystéw na niekonczace sie zabawy.

NAUKE JEZYKOW OBCYCH WARTO
ZACZAC JAK NAJWCZESNIEJ

Mozgi dzieci sa bardzo plastyczne
i wrecz zaprogramowane do tego, by z fa-
twoscia przyswajac jezyki obce. Jak to wy-
korzysta¢? Odpowiedz jest teoretycznie
prosta: dzieki wspodlnej zabawie, ktéra dla
najmlodszych jest naturalng i bezpieczng
przestrzenia do nabywania nowych umie-
jetnosci. Edukacyjne nowosci CzuCzu po-
zwalajg przekué teorie w wyjatkowo przy-
jemng i skuteczng praktyke. Oto Zestawy
do nauki jezyka angielskiego przygoto-
wane z my$la o dwoch grupach wiekowych
- dla miodszych dzieci (w wieku 1, 2 i 3+)
oraz przedszkolakow (w wieku 4, 5 i 6+).

CZAS NA ANGIELSKI Z CZUCZU

CzuCzu wie, czym jest rado$¢ odkrywa-
nia! Wydawca dba tez o to, by edukacyjne
produkty byly dostosowane do rozwija-
jacych sie¢ umiejetnoséci i zainteresowan
dzieci. Kazdy z Zestawéw do nauki jezyka
angielskiego inspiruje do przerdéznych za-
baw, krok po kroku uczac nowych stéwek
i wyrazen. Tematyka poruszana w ksig-
zeczkach i na kartach obrazkowych doty-
czy tego, co dzieci znaja i po prostu lubia.
Dwie pozycje réznia sie poziomem trud-
nosci i iloscig nowego stownictwa. Mozna
z nich korzysta¢ niezaleznie lub taczy¢ ze
soba, poniewaz znakomicie si¢ uzupelniaja.

PALUSZKOWE ZABAWY

-

od CzuCzu zawiera:

« 6 ksigzeczek z ciekawymi zadaniami,
paluszkowymi zabawami i zwrotami
do powtarzania,

+ 24 dwustronne karty obrazkowe

metody i pomystami na zabawy.

Kazdy Zestaw do nauki jezyka angielskiego

z angielskimi stdbwkami do powtarzania,
« poradnik dla rodzicow z wyjasnieniem

TO SWIETNY POMYSk!
Angazowanie réznych zmystoéw
wspomaga zapamietywanie nowo
poznanego materiatu, za$ dotyk
odgrywa szczegdlna role w pozna-
waniu $wiata przez dzieci. Ich za-
dania polegaja na:
» wyszukiwaniu szczegélow na
pelnych humoru, kolorowych
J ilustracjach, co angazuje wzrok,
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Zestawy do nauki jezyka
angielskiego od CzuCzu
znakomicie sprawdzg sie
jako prezent dla dzieci

W réznym wieku.

«+ stuchaniu tego, co moéwi (albo $piewa)
rodzic, co wspiera stuch i uwage stu-
chowa,

» samodzielnym powtarzaniu dzwie-
kéw i mowieniu; stéwka w ksigzecz-
kach nieprzypadkowo pojawiajg sie
wielokrotnie, a zadania polegaja na po-
wtarzaniu tych samych wyrazen, gdyz
jest to skuteczny i bardzo lubiany przez
dzieci sposéb na utrwalanie materiatu
W pamieci,

« angazowaniu dloni - stad pomyst Czu-
Czu na paluszkowe zabawy; dzieci pro-
szone s o dotykanie réznych elementéw
ilustracji, przesuwanie po nich palcami
i nasladowanie réznych ruchéw.

Efekt? Skuteczna, ale tez bardzo wesota
nauka nowego jezyka!

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: CzuCzu, artykut sponsorowany



Tytuty
zakwalifikowane
do Il etapu

GRADLADZIECI

»Cztery sery” (Trefl) " PSON
»Dragomino” S/
(FoxGames) S Sk
»Drewniana wieza” GRA ROKU
(MultiGra) ) )

»Farma - Szukaj i znajdz”

(Tactic Games)

»Gra w kolory” (Nasza Ksiegarnia)

»Jas 1 Malgosia” (Granna)

»Karak: Goblin” (Albi Polska)

»Kroniki Przygody” (Lucky Duck Games)
»Myszkowanie” (Granna)

»Smok w bok” (Pink Frog)

»Spy Guy” (Trefl)

W co sie ubra¢?” (Muduko)

~Wszystkie dzieci §wiata” (Tactic Games)
»~Wystrzatowe katapulty” (FoxGames)
»Znajdz pluszaka” (Muduko)

GRA DLA CALEJ RODZINY

»Architekci: 7 cudow $wiata” (Rebel)
»Camel Up: Po zawodach” (Lucrum
Games)

»Canvas” (Awaken Realms)

»Dobry rok” (Lucrum Games)
»Ekosystem” (Nasza Ksiegarnia)

»Ghost Adventure: Zakrecona przygoda”
(Muduko)

»Horrified” (Ravensburger)

»Kaskadia” (Lucky Duck Games)
»Kroniki zamku Avel” (Rebel)

»Ksiega cudéow” (Rebel)

»MikroMakro: Na tropie zbrodni”
(Lucky Duck Games)

»Niepozadani goscie” (Nasza Ksiggarnia)
»Nowa Gwinea” (Egmont)

»Parki” (Albi Polska)

»Via Magica” (Rebel)

GRA SREDNIO ZAAWANSOWANA

»303 Squadron” (Hobbity)

»Brazil: Swit imperium” (Lucrum Games)
»Brzdek! Legacy: Acquisitions Incorpora-
ted” (Lucrum Games)

»Cynowy szlak” (Phalanx)

»Deep Madness” (Czacha Games)
»Destinies” (Lucky Duck Games)
»Diuna: Imperium” (Lucky Duck Games)
»Gutenberg” (Granna)

»Paleo” (Lucky Duck Games)

»Pax Pamir” (Galakta)

RYNEK ZABAWEK

»Szczekilwa” (Albi Polska)
»lerraformacja Marsa: Ekspedycja Ares”
(Rebel)

»1he Thing” (Galakta)

»Wielki mur” (Awaken Realms)

»~Wyspa dinozauréw” (Galakta)

GRA EKSPERCKA

»303 Squadron” (Hobbity)

»Deep Madness” (Czacha Games)
»Descent: Legendy mroku” (Rebel)
»Diuna Imperium” (Lucky Duck Games)
»Etherfields” (Awaken Realms)
»Machina Arcana” (Galakta)

»Odmety grozy” (Rebel)

»Pax Pamir” (Galakta)

»ouccessors” (Phalanx)

GRA DLA DWOCH GRACZY

»Brazil: Swit imperium” (Lucrum Games)
»Brzdek! Legacy: Acquisitions Incorpora-
ted” (Lucrum Games)

»Dice Throne” (Lucky Duck Games)
»Dobry rok” (Lucrum Games)
»Kapadocja” (Granna)

»Kaskadia” (Lucky Duck Games)

»Miasto w chmurach” (FoxGames)
»MikroMakro: Na tropie zbrodni”
(Lucky Duck Games)

»Santa Monica” (FoxGames)
»ouccessors” (Phalanx)

»Szczekilwa” (Albi Polska)
»lerraformacja Marsa: Ekspedycja Ares”
(Rebel)

»Iwierdza: Oblezenie Runedar”

(Lucrum Games)

»Iwisted Fables” (Czacha Games)
»Unmatched: Bitwa legend” (Ogry Games)

KONKURS I

GRA TEMATYCZNA

»303 Squadron” (Hobbity)

»Brzdek! Legacy: Acquisitions Incorpora-
ted” (Lucrum Games)

»Descent: Legendy mroku” (Rebel)
»Destinies” (Lucky Duck Games)
»Horrified” (Ravensburger)

»Machina Arcana” (Galakta)
»Niepozadani goscie” (Nasza Ksiegarnia)
»Odmety grozy” (Rebel)

»Parki” (Albi Polska)

»Pax Pamir” (Galakta)

»uccessors” (Phalanx)

»Szczekilwa” (Albi Polska)

»1he Thing” (Galakta)

»Wielki mur” (Awaken Realms)

»~Wyspa dinozauréw” (Galakta)

GRA IMPREZOWA

»20 sekund Challenge” (Trefl)

»Decipher” (FoxGames)

»Escape Room. Ztodzieje dziet sztuki”
(Alexander)

»Fabula Rasa. Morskie opowie$ci”
(Egmont)

»Fabula Rasa. To jest kryminal” (Egmont)
»Gra w kolory” (Nasza Ksiggarnia)

»Jak kura pazurem” (Alexander)
»MikroMakro: Na tropie zbrodni” (Lucky
Duck Games)

»Mix Tura” (Muduko)

»Mruczando” (Pink Frog)

»Obrazki” (Rebel)

»Pablito” (Pink Frog)

»Po prostu P” (Trefl)

»Postaw na klocka!” (Muduko)

»Via Magica” (Rebel)

WIEDZIEC
WIECEJ

Reklama

DoRENDY
SONICY

THE HEDDEHDCG
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KONIE

Liste nowosci otwieraja cztery Konie do
stylizacji z nowej linii produktéw Horse
Club Sofia’s Beauties. Uwage zwracaja ich
piekne, dlugie grzywy i réwnie bujne ogo-
ny, ktére mozna dowolnie wymienia¢. I tak
na przyklad biatej klaczy rasy Quarter
Horse mozna przyczepi¢ ciemng grzywe
od klaczy Criollo Definitivo, za$ angielska
klacz Thoroughbred przyozdobi¢ srebrzy-
sta grzywa i ogonem klaczy Quarter Horse.

Oproécz samych koni oferta marki po-
Szerzy si¢ o trzy zestawy startowe:
o Sofia & Dusty;
« Kim & Caramelo;
o Leo & Rocky.

Stanowia one idealne wprowadzenie do
nowego segmentu Horse Club Sofia’s Beau-
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od Schle|ch®

Jesienig marka zabierze dzieci wprost do stadniny koni,
gdzie beda mogty wcieli¢ sie w role ich troskliwych opiekunow.

ties marki schleich®. W kazdym zestawie
z koniem znajduja si¢ jeden sposrdd trzech
jezdzcow: Sofia, Kim lub Leo, oraz liczne
akcesoria, takie jak derka dla konia, spinki
do grzywy i ogona, kask i szczotka.

ZESTAWY TEMATYCZNE
Aby zabawa stala si¢ jeszcze bardziej

realistyczna, marka schleich® wprowadzita

réwnoczesnie na rynek dwa zestawy tema-
tyczne:

o Pop-Up Boutique - przeno$ny sklepik
z akcesoriami do stylizacji koni; po za-
konczonej zabawie zestaw mozna ztozy¢
i latwo przetransportowaé (zamienia sie

Geni:l;; ﬂnﬂﬁ

dzieciak

w malg walizeczke; ta cecha produktu
z pewnoscig zostanie doceniona przez
dzieci, ktore lubig pozostawaé w cig-
glym ruchu);

Salon pieknosci - jego centralnym
punktem jest podium, do ktérego moz-
na przymocowac konia, a nastepnie za-
plata¢ oraz ozdabia¢ jego grzywe i ogon
- bez obawy o to, ze zwierze bedzie si¢
chwialo lub ¢lizgato. Pod podium zamo-
cowana jest szuflada do przechowywa-
nia akcesoriow: réznokolorowych pase-
mek, spinek i koralikéw do ozdabiania
grzywy i ogona. W zestawie dwa konie,
dwie figurki ludzi, figurka psa, dodatko-
wa grzywa i ogon oraz mndstwo akceso-
riéw do stylizacji.

Wprowadzeniu na rynek nowosci marki
schleich® towarzyszy¢ bedzie komunikacja
marketingowa prowadzona przede wszyst-
kim w kanalach cyfrowych i prasie.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: schleich®
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!‘lORSﬁ CLl_JB where stories begin
Sofia’s Beauties!

Nowy Salon Pieknosci
oferuje wszystko co potrzeba,
by zadba¢ o konia!

Na platformie do stylizacji Sofia

moze szczotkowac, zaplatac
i stylizowaé wilosy swojego konia.
Mnéstwo zabawy dzieki dodatkowym
klipsom, koralikom do wtosow i innym
- akcesoriom upiekszajgcym!

sqg doskonatym
wprowadzeniem N =
do swiata g
HORSE CLUB
Sofia’s Beauties!

<
Zestawy startowe || ﬁf""-'\:
= N

42585

ZESTAW STARTOWY 42588
ich- KLACZ ANDALUZYJSKA POP-UP BOUTIQUE _
www.schleich-s.com KIM | CARAMELO SALON PIEKNOSCI
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,MeteoHeroes” to nowy serial animowany dla dzieci wspotprodukowany przez Mondo TV i wtoskie centrum
meteorologiczne Meteo Operations Italia. SzeScioro gtownych bohateréw dzieki swoim supermocom potrafi
kontrolowac zjawiska pogodowe. Wspétpracujac z naukowcami i meteorologami w futurystycznej kwaterze

hermo, Nubess, Nix, Ventum, Pluvia

i Fulmen to zespot MeteoHeroes goto-
wy do rozpoczecia misji. Razem z boha-
terami dzieciaki moga dowiedzie¢ sig, jak
przebiegaja procesy klimatyczne, a takze
w jaki sposéb one same moga pozytywnie
wplywac na §rodowisko.

WAZNE PRZESLANIE

Gléwnym celem serii jest wychowanie
nowego pokolenia dorostych - dzisiej-
szych dzieci - bardziej $wiadomych wagi
ochrony naszej planety. Kazdy odcinek za-
wiera edukacyjne treéci, w ktérych powaz-
ne dane naukowe przeplatane sg zartami
i ciekawostkami, co utatwia dzieciom zro-
zumienie prezentowanych problemoéw.
Badania fokusowe wykazaly, Ze réwniez
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gtéwnej, ucza sie wypetniac misje ratowania planety.

dorosli lubig oglada¢ ,MeteoHeroes” ze
swoimi pociechami, poniewaz program
zawiera wiele interesujacych ciekawostek,
w tym chocby odpowiedz na pytanie, ile
wazy chmura. Wspélne seanse idealnie sty-
mulujg interakcje na linii rodzic-dziecko.

SPEKTAKULARNY SUKCES

Sukces ,,MeteoHeroes” nie dziwi - to
wyjatkowy serial dla dzieci. Warto przy
tym podkresli¢, iz kazdy odcinek jest
oparty na prawdziwym wydarzeniu. Co
réwnie istotne, MeteoHeroes podkreslaja
inkluzyjnos$¢ - role dziewczat i chlopcéw
w misjach s3 zréwnowazone, a kazda po-
sta¢ pochodzi z innego kontynentu.

Juz pierwsze opinie na temat miedzyna-
rodowych premier s imponujace. Wszyst-
ko wskazuje na to, ze w wielu krajach,
w tym w Polsce, program moze powtorzy¢
sukces, jaki odniost we Wloszech - ,,Me-
teoHeroes” zostal tam niedawno okrzyk-
niety jednym z najlepszych programéw
w bezplatnym kanale naziemnej telewizji
cyfrowej Cartoonito!

DUUUZY TORT DO PODZIELENIA
Réwnolegle trwaja prace nad przygo-
towaniem linii produktéw licencyjnych,
ktére pozwola zaspokoi¢ potrzeby fanow
serii. Kluczowym partnerem bedzie w tym
dystrybutor z rynku zabawek. Celem jest
wprowadzenie produktéw konsumenckich
w pierwszej polowie 2023 r., aby odpowie-
dzie¢ na potrzeby i oczekiwania dzieci.
Mozliwosci wspotpracy z marka MeteoHe-
roes sa szerokie! Zabawki, produkty tek-
stylne, piémiennicze oraz FMCG to tylko

@ oy ©OpEC

wybrane przyktady kategorii licencyjnych.
Pozycjonowanie oraz wartosci Meteo-
Heroes skutecznie wyrdznia na rynku pro-
dukty na tej licencji.

Podsumowujac, pozwole sobie zacy-
towa¢ Matteo Corradi, dyrektora gene-
ralnego Mondo TV: ,»MeteoHeroes« juz
odnotowuje duze sukcesy na rynkach mie-
dzynarodowych. Nie dziwi nas, ze uniwer-
salny temat, jakim jest dbanie o zréwnowa-
zony rozwoj naszej planety, w polaczeniu
z humorem i ekscytujacymi fabutami,
réznorodne postaci oraz obsada, ktdra
promuje réwno$¢ plci, sprawiaja, ze seria
cieszy sie tak duzym zainteresowaniem”

Z checia odpowiem na Panstwa pytania
oraz wskaze mozliwoséci wspdlpracy licen-
cyjnej. Zapraszam do kontaktu.

€LC3ND3
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Emilia Wieczorek,
partnership & category
‘% sales manager

% Elc Brands Poland
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B TRENDY

Coraz wiecej 0s6b nie wyobraza sobie codziennego funkcjonowania
bez smartwatcha. Funkcjonalny gadzet odgrywa wazna role nie tylko
w zyciu dorostych uzytkownikow, ale tez dzieci. Uczniom przebywajacym
poza domem pozwala miec statg tacznosc z redzicami,

z kolei dla zabieganych pracownikéw spedzajacych wiekszos¢ czasu
w biurze stanewi skuteczna zachete do podjecia wysitku fizycznego
na keniec dnia, a nastepnie zadbania o dobry sen.

Co istotne, wspoétczesnym modelom nie mozna teznic zarzucic
pod wzgledem designerskim:.

P o$rod ogromnej oferty smartwatchoéw uwage zwracajg produk-
ty, ktérych dystrybutorem jest ceniona od lat w $wiecie zegar-
kéw firma Zibi. Oferuje ona kolekcje dopasowane do uzytkowni-
kéw w réznym wieku i o réznych oczekiwaniach.

KIDS

Modele przeznaczone dla najmiodszych fanéw aktywnosci.
Ku radosci dzieci podstawowe funkcje zostaly wzbogacone
o osiem gier logicznych i zreczno$ciowych. Smartwatche sg do- ~ Wybrane funkgje: k ‘ '
stepne w trzech wariantach kolorystycznych: ReNE e KONTROLA | BATERIAWNTRZYMA xﬁgz“v‘g;";gﬁiﬂg
+ VCTR-00-01BL - niebieski;
» VCTR-00-02BK - czarny; CLASSIC MESH
« VCTR-00-01PK - r6zowy. Modele, ktore spokojnie mozna zatozy¢ na kazda, nawet oficjal-
na okazje. Koperta oraz bransoleta zostaly wykonane z wysokiej
jakosci stopéw metali, co zapewnia elegancje i funkcjonalnosé
w jednym! Smartwatche z kolekcji sa dostepne w dwoch warian-
tach kolorystycznych:
« VCTR-33-03RG - rézowe zloto;
o VCTR-33-03BK - czarny.

1 ) K
Wybrane funkcje: ﬁ k @

PERSONALIZACJA  TERMOMETR DANE WODOSZCZELNOSC
TARCZY TRENINGOWE 1P68

Modele, ktére doskonale sprawdza sie¢ jako pierwsze smar- N -

twatche dla kazdego. Wykonane z wytrzymatego tworzywa sztucz- ~ Wybrane funkgje: @ = @ v

nego, s niemal niewyczuwalne na nadgarstku, co daje peten kom- ALARMY - STIBKAZUIANA  POWADOMIENIA  PULSOMETR

fort uzytkowania. Dostepne w dwoch wariantach kolorystycznych:
VCTR-31-01PK - rézowy; Co istotne, oba modele wspolpracujg z systemami operacyjny-
VCTR-31-01BK - czarny. mi Android oraz iOS.
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Plaski i cienie
bycia wydawca niszowym...
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WYDAWNICTWO DRUGA NOGA
Agata Loth- Ignaciuk

1.

5.
6.
7.

RYNEK ZABAWEK

Wydawca niszowy wpasowuje si¢
w swego rodzaju luke, wydajac
ksigzki, ktére na przyklad trud-
no jednoznacznie okresli¢, czesto
w niskich naktadach. Moga mie¢
nietypowa grafike albo ich tematy-
ka sprawia, ze trafiajg do waskiego
grona odbiorcéw.

Wydawnictwa niszowe raczej nie
nastawiaja sie na wielotysigczne na-
ktady. Z reguly kieruja swoja oferte
do czytelnika, ktéry mniej zwraca
uwage m.in. na ceng ksigzki, a bar-
dziej na starannos$¢ wydania czy ciekawa, nietuzinkowa tema-
tyke. Moga eksperymentowac w zakresie oryginalnych forma-
tow, nietypowych opraw czy wyrafinowanych ilustracji.
Wydawnictwo istnieje od szesciu lat.

Wydajemy ksiazki dla dzieci i mlodziezy, ale czesto sg to tez
publikacje chetnie czytane przez rodzicéw. Pierwotnie sku-
pialismy sie na literaturze faktu oraz ksigzkach edukacyjnych
w nowatorskiej szacie graficznej. Teraz nasza oferta jest szer-
sza — wydajemy norweska literature, ksigzki francuskich auto-
réw, a od niedawna takze komiksy.

Od czterech do szesciu ksigzek.

20.

2000-3000 egzemplarzy.

& Gen |a'||1 y
dzieciak

10.

Nie mamy budzetu na duze kam-
panie. Wysylamy egzemplarze re-
cenzenckie do dziennikarzy. Nasze
ksigzki zdobyly tez liczne nagrody
w najwazniejszych konkursach, co
jest $wietng formg promocji za-
réwno wydawnictwa, jak i samej
pozycji. Wspdlpracujemy réwniez
z blogerami i influencerami.
Prowadzimy bezposrednia sprze-
daz do wybranych ksiegarn. Stara-
my sie¢ rowniez bra¢ udzial w targach, co pozwala nam na staly
kontakt z czytelnikami.

Nie jest fatwo umowic sie na spotkanie np. z biblioteka po to,
zeby przedstawi¢ dwie nowosci. Stad tez wraz z czterema in-
nymi niszowymi wydawcami mamy wspdlny dzial sprzedazy.
To troche utatwia nam prace, ale wciaz jeste§my malym gra-
czem na rynku i mozemy konkurowac¢ tylko jakoscig. Pewna
trudnoscig jest tez to, Ze w poréwnaniu z duzymi wydawcami
mamy niskie nakfady. To z kolei powoduje, ze jednostkowe
koszty produkcji sg u nas wyzsze, przez co nasze ksiazki sg
drozsze.

WYDAWNICTWO TATARAK
Manita Wesbel-Lutz

1.

; O0gEo

S AW

Wydawca niszowy to mata
lub bardzo mata oficyna
$wiadoma roli ambitnej,
madrej, bezkompromiso-
wej i ponadczasowej lite-
ratury. Taki wydawca wy-
daje rocznie od kilku do
kilkunastu tytutéw, ktore
dobiera z duza staranno-
$cig. Nasza misja jest pie-
legnowanie wrazliwosci,
ksztalcenie oraz wyda-
wanie takich tytuléw, ktore sami chcieliby$my czyta¢ swoim
dzieciom.

Wisrod najwigkszych zalet bycia niszowym wydawnictwem
sg niezalezno$¢ i osobisty stosunek do wydawanych pozycji.
Ogromng frajde sprawia nam wyszukiwanie wyjatkowych au-
toréw i ilustratoréw oraz prezentowanie ich polskiemu czy-
telnikowi. Do tego dochodza misja, pasja, odpowiedzialno$¢
i satysfakcja, a takze wysoka jakos¢ edytorska.

Nasze wydawnictwo jest obecne na rynku od 15 lat.
Literatura dziecieca i mlodziezowa.

Od kilku do kilkunastu rocznie.

61.
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7.
8.

10.

RYNEK KSIAZKI

1500-3000 egzemplarzy.

Nasza oferte promujemy giéwnie za posrednictwem mediéow
spolecznosciowych i strony WWW. Wspdlpracujemy ponad-
to w tym zakresie z dziennikarzami, blogerami oraz instagra-
merami literackimi i lifestyléowymi, a takze z dystrybutorami,
ksiegarniami i bibliotekami. Prezentujemy ksiagzki na wybra-
nych targach i kiermaszach, uczestniczymy w festiwalach lite-
rackich, prowadzimy warsztaty w bibliotekach, udostepniamy
wystawy ilustracji. Jezeli budzet nam na to pozwala, zamiesz-
czamy reklamy w czasopismach branzowych i Internecie. Mamy
réwniez wlasny newsletter, ktory rozsylamy do czytelnikow.
Wspdlpracujemy z dystrybutorami, ksiggarniami stacjonar-
nymi oraz internetowymi. Prowadzimy wtasny sklep interne-
towy. Nasze ksiazki mozna kupi¢ na targach ksiazki, kierma-
szach, spotkaniach autorskich i podczas warsztatow.
Najwieksza trudnoscia sa bardzo wysokie koszty reklamy
umozliwiajacej zaprezentowanie oferty szerszemu gronu czy-
telnikéw. W ostatnim czasie réwniez nieprzewidywalne wzro-
sty cen oraz braki papieru w drukarniach. Martwi nas ponad-
to zastraszajace tempo zamykania si¢ ksiegarni stacjonarnych,
w ktorych mozna zaprezentowal wyjatkowos¢ naszych
ksigzek.

WYDAWNICTWO WIDNOKRAG
'Q{rma/ C)/lo/wao/aa/ @@WMWML

7.

5.
6

94

Wydawnictwa niszowe dla
dzieci to takie, ktére po-
wstaly z pasji: do ksiazek, do
pieknych ilustracji, do edu-
kacji, do dzieci. Czasem s3
to oficyny autorskie, gdzie
tworca jest wydawcg, innym

razem sg tworzone przez ro-
dzine lub grupe przyjaciot.
Laczy nas to, ze nie traktuje-
my wydawania ksigzek jako
biznesu, ale podchodzimy
do tego z misja, kochamy to,
co robimy, cho¢ oczywiscie liczy sie dla nas rachunek zyskow
i strat.

Nie musimy podaza¢ za moda, plyna¢ w mainstreamie,
mozemy dokonywac¢ osobistych wyboréw, np. wyda¢ ksigzke
o tematyce owianej tabu albo wyprzedzi¢ trendy i pokusi¢ si¢
o co$ bardziej awangardowego. Kolejnym atutem jest szybkos¢
podejmowania decyzji — w malej redakcji mozna elastycznie
zmieni¢ plan wydawniczy, dostosowujac sie np. do biezacych
tematoéw. Mozemy tworzy¢ ksigzki piekne, ktore czarujg tek-
stem i ilustracjg, s3 dopracowane pod wzgledem typograficz-
nym i edytorskim.

Istniejemy juz 11 lat.

Wydajemy ksiazki dla dzieci i mlodziezy, w tym obrazkowe
dla najmiodszych traktujace o emocjach oraz ekologii. Intere-
suja nas wspolczesne historie, uniwersalne problemy mlodych
ludzi. Sg to ksigzki bez lukru i moralizowania, ktére z szacun-
kiem dla mlodego czytelnika traktujg o problemach duzego
kalibru. Wydajemy réwniez ksigzki uznanych, nagradzanych
autorow.

10-12 nowosci rocznie.

Niemal 100.

6/2022 Genlaln
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10.

Do tej pory wydawalismy ksigzki w naktadzie 3000 egzem-
plarzy. Obecnie ze wzgledu na pandemie i wojne w Ukrainie
nasze naklady nie przekraczajg 2000 egzemplarzy.

Przede wszystkim w mediach spoleczno$ciowych, ale réwniez
w prasie tradycyjnej — na tyle, na ile pozwala nam na to bu-
dzet. Promujemy sie tez na targach ksigzki, festiwalach i kier-
maszach.

Wspolpracujemy z czterema duzymi dystrybutorami (hur-
towniami), ze sklepami internetowymi, a takze z niektérymi
szkofami i instytucjami kultury.

Przede wszystkim bardzo wysokie koszty reklamy w mediach
tradycyjnych, zwlaszcza w poczytnej prasie ogdlnopolskiej,
w telewizji i radiu. Ponadto trudniej nam sie przebi¢ z oferta
do duzych sieci sprzedazowych, to sie wiaze z tym, ze jesteSmy
mniej rozpoznawalni, nie mamy budzetu na promocje tytuléw
u dystrybutoréw lub w ksiegarniach sieciowych. Nie drukujemy
tez ogromnych nakladéw, dzigki ktérym mogliby$smy zbi¢ cene
ksigzki i w ten sposéb zawalczy¢ o rynek.

WYDAWNICTWO WYTWORNIA
Robent Podsi

1.

S e

SORNUIS: S

10.

Niszowy to w naszym pojeciu taki,
ktéry prowadzi aktywne poszu-
kiwania w zakresie tematu, tresci
i formy przekazu, aby da¢ mozli-
wos¢ szerokiego rozwoju wrazli-
wosci dziecka. Niszowy to réwniez
taki, ktéry wyznacza sobie pewna
linie wydawnicza i stara si¢ ja reali-
zowac.

Nasze wydawnictwo jest bezkom-
promisowe, jesli chodzi o dobor
tematow, a takze poziom edytorski
ksigzek. Do tego dochodza szybkos¢ w podejmowaniu decyzji
(zaréwno w kwestiach wydawniczych, jak i finansowych) oraz
bezposrednia wspotpraca wydawcy z autorem.

Wydawnictwo powstalo w 2005 r.

Duza cze$¢ naszej oferty to ksigzki aktywizujace, dzigki ktd-
rym dziecko moze rozwija¢ swoje zdolnosci i zdobywac wie-
dze¢ z réznych dziedzin. Kolejng grupe stanowia tytuly poswie-
cone sztuce i designowi. Jeszcze inng kategoria sa ksiazki dla
najmiodszych - poczawszy od noworodkéw, a skonczywszy
na dzieciach, ktore uczg sie mowic.

8-14 nowosci rocznie.

80.

3000 egzemplarzy.

Wisréd kanatow, z ktérych korzystamy, sa media spoteczno-
$ciowe, strona internetowa wydawnictwa, udzial w targach
i festiwalach ksigzek. Od tego roku nowa forma promocji sa
festiwal i targi Maly Koneser w Warszawie.

Nasze tytuly mozna zakupi¢ w kilkudziesigciu sklepach in-
ternetowych, w tym na naszej stronie. Ksigzki dystrybuujemy
réwniez bezposrednio do kilkudziesieciu autorskich ksie-
garn w calej Polsce, a takze do ksiegarn zlokalizowanych przy
muzeach i galeriach. Jeszcze inna forma sprzedazy to udziat
w targach i festiwalach.

Scentralizowanie stacjonarnej sprzedazy przez dwie sieci ksie-
garf, w ktoérych pojawia sie tzw. prog finansowego wejscia
z oferta.

RYNEKZABAWEK

Idjecia: Druga Noga, Tatarak, Widnokrag, Wytwdrnia



TATARAK

,Wokét stonca. Nasze miejsce w kosmosie”
Ziemia jest malenkim punkcikiem krgzgcym wokét Storca. Grawitacja
Storica przycigga siedem siostrzanych planet Ziemi. Kazda

z nich jest inna: Wenus to gorgca pustynia, Marsa pokrywa rdzawo-
czerwony pyt, wokét Jowisza kiebig sie
chmury etc. Pozwélcie zabraé sig

w fascynujgcq podréz po cudow-
nych i nieznanych zakgtkach

Uktadu Stonecznego. Wiek: 5+.

Wydawca: TATARAK

DRUGA NOGA

,To jest moje drzewo”
Wiewiérka kocha swoje drzewo. To jest
jej drzewo i to sq jej szyszki. Musi chroni¢
swoje drzewo. Zamontowa¢ brame albo
postawi¢ ptot, a najlepiej zbudowaé mur.
Pieknie ilustrowana, mgdra opowie$¢ dla
najmtodszych o zachtannoéci, egoizmie
i 0 tym, ze skupiajqc sie na sobie,
stajemy sie samotni. Wiek: 3+.

Wydawca: DRUGA NOGA

,Muzeum Pizamorama”
To pigta ksigzka z serii ,Pizamorama” z ruchomymi ilustracjami, w ktdrej
przypominamy technike animacji ,ombro cine-

o8 e
g . ] .

ma"” opartej na iluzji optycznej. Nasz bohater, | ﬁITIuEIﬁﬁ
chfopiec w pizamie w paski, wyrusza w podréz [l JizaNDRgy
p A

do muzeum sztuki wspdtczesnej. Dotgczona do
ksigzki folia, ktérg przesuwamy po ilustracjach, |
pozwala je ozywi¢ i poruszyé. Tak poznajemy

istote sztuki abstrakcyjnej, kinetycznej i op-artu.

Wydawca: WYTWORNIA

,Pustynie/Oceany”
Dwustronny, ilustrowany z malarskim
rozmachem album dla mito$nikow
przyrody, dalekich podrézy oraz
wszystkich, ktorzy lubig wiedzie¢ wig-
cej. Kompendium wiedzy o wodach

i pustyniach na Ziemi oraz zasiedla-
jacych je mieszkancach. Album ,Pustynie/Oceany” to publikacja
dwustronna, co oznacza, ze mozna jg czytaé od poczgtku lub od koAca.

Wydawca: WIDNOKRAG

RYNEKZABAWEK aenm;.;

dzieciak

ST Pt 1ol

TATARAK

,Franciszek z kompostu”

W najdalszym koAcu ogrodu stoi sterta kompostu. Mieszka w niej

dzdzownica o imieniu Franciszek. | martwi sig, bo nie wie, kim chce

zosta¢. Moze sitaczem? Albo muzykiem! N —~T Y

A moze ogrodnikiem? Czy Franciszek | £ -

w korcu znajdzie zajecie dla siebie? : i/ rcezee § ()
< ZKomeCsTY | #

Sprawdzcie to sami.

Wydawca: TATARAK

DRUGA NOGA

,Geo-Grafiki”

Niezwykty atlas geograficzny tqczqcey
sztuke i nauke. W ksigzce zawarte sq infor-
macje i ciekawostki o wszechéwiecie oraz
naszej planecie. Wiedze naukowq uzupet-
niajq obrazy autorstwa znanej katalofiskiej
malarki Reginy Giménez. Bogactwo faktur,
harmonijne barwy i abstrakcyjne formy
podkreslajg piekno natury. Wiek: 10+.

Wydawca: DRUGA NOGA

,Edzio i porzqgdki na polanie”

Bohaterowie kolejnej juz, jedenastej czesci bestsellerowe; serii , Edzio
i przyjaciele” puchacz Jerzy, mi§ Antoni, wiewiérek Edzio, myszki
Polcia i Helcia oraz Co$, przekonujq sie,
kiedy potrzebujg wokét siebie porzgdku,
a kiedy stuzy im batagan. Pomoze im

w tym tajemniczy szef, o ktérym mysleli
w chwili burzliwych dyskusji i wzajem-
nych dgséw.

Wydawca: WYTWORNIA  \g

J wiDNOKRAG_ |
-Mru Mru”

Matg Mru Mru martwi to, ze nie jest jak
inne niedzwiedzie... Nie jest gtodna latem

i weale nie chee jej sie spag, gdy niedzwie-
dzie zapadajg w sen zimowy. A mozecie
wierzyé, ze lezenie w norze przez catq
zime jest naprawde bardzo nudne.

Za to obserwowanie spadajgcych z nieba
ptatkéw $niegu wydaije sie fascynujgce!

Wydawca: WIDNOKRAG
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Gra ,Alfa Zulu”

Zabawa polega na odgad-
nieciu hasta z karty pytan

i podaniu go w formie innych
wyrazéw, ktorych pierwsze
litery utworzq wyraz-klucz.
Jednak zadanie nie jest takie
proste - obserwujesz ucie-
kajgce sekundy odmierzane
przez klepsydre, a zadne

ze stéw podanych podczas
zabawy nie moze si¢ powtd-
rzy¢. Liczba graczy: 3-6.
Wiek: 8+.

Wydawca: PINK FROG

Gra ,Treasure Island”
Czy odnajdziesz zaginiong
Swigtynie? Wykorzystaj lo-
giczne myslenie i dedukcije,
ale uwazaj! Na tej wyspie
tereny zmieniajq swoje
miejsce. Znajdz wtasciwe
kombinacje utozenia ele-
mentdw i zlokalizuj staro-
zytng $wigtynie. W zestawie
80 zadan, ktdre zabiorg
cie na koniec $wiata albo
zepchng w przepasc¢.

Dystrybutor: ATENEUM

Gra ,Tycikarty”

W jakim kraju hoduije sie jedwabniki morwowe? Ktéry kwiat zamienia sie
w dmuchawiec? Ktoéry ssak potrafi latac? ,Tycikarty” to szybka

i tatwa gra karciana, w ktérej poznasz odpowiedzi na te i inne
pytania. Wybierz intersujqcy cie temat: ,Ptaki”, ,Motyle”, ,Kwiaty”

lub ,Ssaki”, i sprébuj zapamietac jak najwiecej ciekawostek.

MOTYLE

Wydawca: ALBI POLSKA

w
T

Genialny
dzieciak
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Gra ,Za goérami, za lasami”
Rzué kostkq i wyciggnij
karte, aby na jej podsta-
wie rozpoczq¢ wtasng
bajkowq opowie$é. Kazda
karta oznacza przedtu-
zenie historii o jedno
zdanie, w ktérym kolejny
gracz musi ujgé nastepny
element. Jednak za kaz-
dym razem bajke trzeba
opowiedzie¢ od poczqtku,
doktadnie powtarzajqc stowa poprzednikéw. Liczba graczy: 2-5.
Wiek: 7+.

Wydawca: PINK FROG

Gra ,Huddle Up”
Pingwiny rozproszyty sie
po lodzie i zaczynajq
marznqc¢. Zbierz swoje
pingwiny w jednym
miejscu, jednoczesnie

nie pozwalajqc prze-
ciwnikom zrobi¢ tego
samego. Wygrywa gracz,
ktéry jako pierwszy ustawi
swoje pingwiny w potqg-
czonej grupie.

& Sy = ity

Dystrybutor: ATENEUM

,Czytaj z Albikiem. Morskie opowiesci”
Wyrusz w petng przygéd podréz
przez morze i jego gtebiny. Mali
marynarze Maja i Antek zapoznajqg
cie z niezwyktymi mieszkancami
morskiego $wiata. Oprécz wyda-
rzenh towarzyszgcych ich rejsowi
znajdziesz opowiesci z udziatem
morskich zwierzgt, zabawne ¢wi-
czenia oraz relaksacje. Na koAcu
ksigzki czeka na ciebie gra o skarb
piratéw ukryty na wyspie. Ksigzka
zawiera ponad 1500 nagran. Piéro
Albik sprzedawane jest osobno. Wiek: 3-8 lat.

Wydawca: ALBI POLSKA

RYNEK ZABAWEK



CARRERA

Carrera First - tor Paw Patrol - Adventure
Bay Legends
Chase i Skye wyruszajq ra-
zem na misje. Przyjaciele
zwierzgt mkng po niebie-
skim torze o dtugosci

2,4 m. Chase $ciga sie

w swoim radiowozie, pod-
czas gdy Skye przemierza m
tor w helikopterze.

Tor zasilany jest czterema bateriami typu C, co daje do szeSciu godzin
ciqgtej zabawy. Dodatkowo zestaw urozmaicajq elementy dekoracyj-
ne toru, odcinek zwezenia oraz flipery. Wymiary po roztozeniu:

93 x 45 cm. Skala 1:50. Wiek: 3+.

Dystrybutor: CARRERA

Kostka Edukatorka 6 w 1

Edukacyjna dotykowa kostka
petna dzwiekéw i koloréw.
Kryje w sobie dzwigki
instrumentéw muzycznych,
odgtosy zwierzqt, stowa w je-
zyku polskim (nazwy koloréw,
literek i cyferek) oraz wesote
melodie. Poszczegdine
dzwieki uruchamia sie po-
przez dotykanie kolorowych
$cianek, na ktérych znajdujg
sie symbole odpowiadajgce
trybom zabawy. Wiek: 6 m+.

Dystrybutor: DUMEL

Gra ,Pedzqgce zétwie. Wyscig do choinki”
Swigteczna wersja bestsellerowej

gry. W Wigilie nawet zotwie méwiq Lt

ludzkim gtosem! | teraz namawia-
ja sie, jak dotrze¢ do choinki, pod
ktérg czeka pieknie zapakowana
satatal W specjalnej, zimowej
edyciji hitu ,Pedzgce zétwie” pro-
ponujemy znang wszystkim gre

w nowym, $wigtecznym wystroju.
Pie¢ zétwi otrzymato nowe kolory
(a takze ciepte czapki - zeby sie
nie przeziebity, pedzgc po satate). Czas rozgrywki: 20 minut. Liczba
graczy: 2-5. Wiek: 5+.

Wydawca: EGMONT

RYNEKZABAWEK Genialny
dzieciak

CARRERA

Carrera Go!!! Ferrari Pro Speeders
Zestaw, dzieki ktéremu mito-
$nicy wioskich pojazdéw i ich
eleganciji poczujg przyjem-
nos¢ jazdy po torze. Diugie,
proste, strome zakrety, szyka- ¢
ny i skrzyzowanie zapewniajq
kierowcom supertrudne
wyzwania do pokonania.
Kontrolery wyposazone sq

w przycisk turbo. Skala 1:43.
W zestawie pojazdy Ferrari 488 GT3 Squadra Corse Garage ltalia
No. 7 i Ferrari 488 GT3 AF Corse No. 488. Wymiary po roztozeniu:
250 x 145 cm. Dtugos¢ toru: 8,6 m. Zasilanie sieciowe. Wiek: 6+.

Dystrybutor: CARRERA

Przyjaciel Szop

Uroczy pluszak, ktéry posiada
cztery aktywne tapki, a kazda

z nich odpowiada za uruchamia-
nie innych dzwigkéw. Niezaleznie
od tego, czy maluch ma ochote
stucha¢, $piewad, czy skakaé,
Szop wyczaruje dla niego edu-
kacyjng zabawe. Potrafi opowia-
da¢ bajki, aktywizowaé, dajgc
najmtodszym pomystowe zadania
do wykonania, a takze $piewac
piosenki, uczgc tym samym alfa-
betu, cyferek i figur. Wiek: 1+.

Dystrybutor: DUMEL

Gra ,Supernogi stonogi XXXL"
Rzué kostkami i wybierz
buty dla swojej stono-

gil Musisz podejmowac
decyzje, ile butdw i w jakim
kolorze chcesz zdoby¢.
Wygra gracz, .ktore.go . \N :
stonoga bedzie najdtuzsza, : o W A

tj. bedzie miata najwie- Iff m Y o
cej butéw. Gra zawiera 1 d.ajs-de
wielkoformatowe elementy

znane z podstawowej wersji oraz cztery rozszerzenia urozmaicajgce
rozgrywke. Dwie dodatkowe stonogi umozliwiajq gre w 5 lub 6 oséb.
Czas rozgrywki: 15 minut. Liczba graczy: 2-6. Wiek: 4+.

Wydawca: EGMONT

SUPERNOGI "
STONOG]

o
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Gra ,Dzieci kontra rodzice. Tajemnice
Polski”

Odkryj tajemnice kraju
nad Wistq. Podejmij
wyzwanie i sprawdz
swojq wiedze. Czym sq
oczepiny? Co znajdziemy
na Giewoncie? Dzieci
rywalizujq z rodzicami.
Odpowiadaj na pytania,
rozwigzuj zadania

i wygrywaj! Liczba gra-
czy: dwie druzyny. Zawarto$¢: 52 karty do gry, 156 pytan, dwie karty
putapki, instrukcja.

Wydawca: KANGUR

WADER-WOZNIAK

Kostka-sorter
Klasyczny sorter ksztattéow

w ciekawej odstonie. Zada-
niem dziecka jest samodziel-
nie ztozy¢ kostke z szedciu
réznokolorowych $cianek,
ktérych krawedzie tqczq sie
ze sobg, tworzgc stabilng
konstrukcje. Z tego potqgcze-
nia powstaje kostka-sorter.
W kazdej ze $cianek kostki
znajdujq sie otwory o réznych
ksztattach.

¥
Iﬂ
518
3
3
hl :
]
4]
g
Ly
o d

Producent: WADER-WOZNIAK

,Kon by sie usmiat! Ale jazda!”
Pierwsza cze$¢ humorystycznej serii
dla dzieci o niezwyktych koniach

z pewnego klubu jezdzieckiego. Album
zbiorczy zawiera trzy oryginalne tomy:
,Co kon wyskoczy”, ,Ale jozda!”

i,Co za tupet!”. Petne humoru
opowiesci przypadng do gustu

nie tylko mito$nikom koni.

Wydawca: EGMONT

w
e

Grlrnillny
dzieciak
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Gra ,Powinienem to wiedzie¢”
Jaki jest najwigkszy

ssak na $wiecie?

Czy Grenlandia to konty-
nent? Sprawdzcie,
€zego jeszCze nie

wiecie o $wiecie! W grze
znajdziecie mnostwo
ciekawostek, wsrdd kto-
rych kazdy odkryje co$
nowego. Zawarto$¢:

54 karty do gry,

216 pytan, instrukcja. Liczba graczy: 2+.

Wydawca: KANGUR

WADER-WOZNIAK

Kubeczki - piramidka edukacyjna
W zestawie osiem réznej wielkoéci kolorowych
kubeczkéw edukacyjnych ze specjalnymi wgtebie-
niami, ktére utatwiajg naktadanie ich na siebie

i utozenie stabilnej wiezy. Produktem mozna bawi¢
sie na wiele sposobéw: uktadaé kubeczki jeden

na drugim, wktada¢ kubeczki jeden w drugi,

a takze przesypywac rézne produkty pomiedzy
kubeczkami, co pobudza rozwéj sensoryczny malu-
chéw.

Producent: WADER-WOZNIAK

,Delisie. Mniam, mniam, mniam!”
Album sktada sie z krétkich :
humorystycznych historyjek, ktdre
zaréwno treéciowo, jak i graficznie
wyrdznia nieprzecietna wyobraznia
autoréw. Seria powstata z myslg

o najmtodszych czytelnikach,

ale jest tu wiele smaczkow, ktdre
doceniq tez starsi fani komiksow.

W

Wydawca: EGMONT

RYNEK ZABAWEK
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Obwozny sklepik z popcornem Dzikie safari AQuabeads

Maluchy Sylvanian Families Zestaw zawiera 1800 koralikéw, _

zaméwity pyszny popcorn. Mama podktadke do uktadania, spryski- E‘pﬂﬁﬁ?‘%? i
owieczka Barbara ma mobilny wacz, cztery podstawki dekora- ; S e
sklepik z rowerem. Owieczka wkta- cyjne z klipsami do mocowania
da popcorn do torebek i podaje kreacji oraz komplet arkuszy
go matym klientom. Ale stoisko z szablonami. Stwérz wspaniate
oferuje nie tylko popcorn, lecz takze zwierzeta, ktére mozna spotkaé
babeczki i lizaki! Wiek: 3+. na safari. Wiek: 4+.

Producent: EPOCH Producent: EPOCH
Kolekcja Koloruj RokoRug Kolorowanki logopedyczne
Kolorowanka rozwija pamig¢ i wyobraznie, @ o il Przygotowane z myslg o dzieciach uczgcych

sie poprawnego wypowiadania gtosek. Za-
wierajq ilustracje do kolorowania wraz z mate-
riatem wyrazowym do ¢wiczen oraz rymowane
wierszyki stuzgce utrwalaniu prawidtowej
wymowy. Liczba ksigzek w serii: 8.

wptywa tez na poprawe koordy-
nacji wzrokowo-ruchowej oraz
sprawnosci manualnych dziecka.
Stanowi cze$¢ zbioru ,Kolekcja
100 kolorowanek”. Liczba ksigzek
w serii: 100.

Wydawca: MARTEL

. Wydawca: MARTEL

Reklama

. ‘_Zagrqi_z:'s.up'érlpShqt'erq-ini!

;

f:

Cartamundi Cards Poland sp. z 0.0.

PoHanki 18, 30-740 Krakéw, Poland C 3 r1- amun d | o

Tel. +4812296 2173 —
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HARPERKIDS

,Kotyszemy do snu. Opowie$¢ muzyczna”
Zapraszamy w muzyczno-przyrodni-
czq podréz do krainy snu. Poznamy tu
wyjgtkowe zwyczaje zwierzgt. W senny
nastréj matych czytelnikéw wprowadzq
urocze, nastrojowe ilustracje, a towa-
rzyszqce im dzwieki spokojnej muzyki
dodatkowo pomogq sie odprezyé.
Seria ,Opowiesci muzyczne” to ksigzki
w duzym formacie z migkkimi kartkami.
Na kazdej rozktaddwce znajdujqg sie
ikony nutek, a ich naci$nigcie wyzwala
muzyke - fragment utworu klasyczne-
go. Premiera: 12 pazdziernika br. Wiek: 2+.

Wydawca: HARPERKIDS

Wobzek z klockami K2

Wézek z rgczkg do przewo-
zenia dzieciecych skarbdéw.
Jego wysokos¢ i ergono-
miczna rqczka do ciggnie-
cia sq idealnie dopasowane
do mozliwoéci i potrzeb
maluchéw. W zestawie
klocki K2. Wiek: 2+.

Producent: HEMAR FAMILY

Gra ,Ranczer”
Kooperacyjna gra karciana

o rozbudowie obszaréw wiejskich.
Gracze muszq ze sobq wspétpra-
cowag, by stworzy¢ jak najwigksze
rejony hodowlane, sady, uprawy
kukurydzy oraz winnice i zrealizo-
waé specjalne zadania. W kazdej
grze wykorzystuje sie trzy sposrod
18 zadan, co daje ponad 800
mozliwych kombinacji punktacji.

Wydawca: LUCKY DUCK GAMES

Genialny
drieciak
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HARPERKIDS

»+Akademia Mqgdrego Dziecka.
Wieczorynka. Dobranoc, owieczko”
,Wieczorynka” to nowa seria
$wiecqgeych ksigzeczek

w ramach ,Akademii Mgdrego
Dziecka”. Ich celem jest
pobudzenie zmystu wzroku
maluszka. Dzieki spokojnej
bajeczce o zasypianiu i stono-
wanym $wiatetkom ksigzeczki
sq dobrym sposobem na wyci-
szenie maluszka przed snem.
Premiera: 12 pazdziernika br.
Wiek: 0-3 lata.

Wydawca: HARPERKIDS

Wdzek z klockami K3
Wysoko$¢ wozka i ergono-
miczna rgczka do ciggnie-
cia sq idealnie dopasowane
do mozliwosci i potrzeb
dzieci. W zestawie klocki K3
dostepne w ofercie Hemar
Family. Wiek: 2+.

Producent: HEMAR FAMILY

Gra ,,Czaszki z Sedlec”
Karcianka nawigzujgca do stynnej
kaplicy czaszek w miejscowosci
Sedlec. Zadaniem graczy jest pomoc
potslepemu mnichowi w stworzeniu
pieknych, nietypowych dekoracji

z czaszek. Kazdy gracz uktada wasny
stos, starajqc si¢ uwzgledni¢ ostatnie
zyczenia zmartego. Na kazdej karcie
znajdujq sie dwie czaszki, a ich
wzajemne utozenie stanowi serce
rozgrywki. Kazdy rodzaj czaszki punk-
tuje inaczej, co zmusza do ciggtego
weryfikowania planéw.

Wydawca: LUCKY DUCK GAMES

RYNEK ZABAWEK

Ogad
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XTrem Bots - robot interaktywny Mega Vip Pets Nyla - figurka pieska

- Charlie astronauta do stylizacji wtosow

Zaprojektowany tak, by w tatwy i przyjemny sposéb zapoznaé Najwigksza i najbardziej stylowa figurka pieska Vip Pets o najdtuz-
dziecko z podstawami programowania i robotyki oraz zaznajomié szych wiosach (40 cm) zainspirowana serig Color Boost. Rozpus¢ jego
z nowoczesnymi technologiami. Charlie oferuje 50 funkcji i mozliwo$é wtosy, a odkryjesz ukryte w nich niespodzianki! W zestawie ponad
programowania do 200 czynnoscil Mozna nim sterowa¢ za pomocq 30 réznych akcesoriéw do stylizacji i farbowania wtoséw pieska.
aplikacji na urzgdzeniu mobilnym (nie jest potrzebny kontroler), Przedtuzaj jego wiosy, koloruj, ozdabiaj brokatem, kolorowymi

za pomocq zyroskopu spineczkami, naklejkami i w nieskoriczono$¢ projektuj nowe fryzury!
(pochylajgc urzgdzenie Wiek: 3+.

mobilne) lub gestow

(odpowiednie ruchy rqgk).

Aplikacja zawiera ,Spa-

cepedie” (encyklopedie

o kosmosie). Wiek: 5+.

Dystrybutor: TM TOYS Dystrybutor: TM TOYS

Zdobywaj niezwykle przedmioty
Rozwijaj swoje magiczne umiejetnosci
Korzystaj z krysztalow mocy
Pozyskuj sprzymierzencow
oot
Zostan najpotezniejszym
z czarodziejow!
INiechb Gwéj spryc doprowadzi y
Ci¢ do zwycigstwal

b |
&
"
P

Zapraaramy da nairych partnerdw handloveeh: Abli - 80-003 Posnsd, ul, Sycovwais 43, wel. BYGA1-62.37: Abre - 03310 Warszwmun, ul, Stanlewicks 7, tel, 2089 -41-3%

Anal - 05-B50 CHiwitw Mabowieckd, ul, Poseatake 320, tel, 220721-17.77; iteneum — 30-T41 Krakdne, ul. Misd Drwing 10, tel, 121263-73-73; Buro-Tradw - 31163 -
Krakdrm, ul. bokietha 155, tel, 12061-44-100; MIKI - 37-08% Modinicria, ul. Hediowctw 2, tel, 12/685-03-08; MAT - B1-57 Gdynia, ul, Cheantcnyfiaks 1350, vel. 38/639-65-8%; Q&g
Pands - 1-500 Bishs Podlmka, ul, Sdorsks NTR, tel, A3 342-60-60; Relknian - 55-040 Magrice, ul Beropejia 4, tel. 7UrF9-37-810
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NASZA KSIEGARNIA

,Felu$ i Gucio $wietujq”
W najnowszym tomie ,Felu$
i Gucio” uczestniczq

w rozmaitych uroczysto-
$ciach. Sqg tu opisy $wigt
ludowych, religijnych, pan-
stwowych, przedszkolnych

i prywatnych. Koto czasu
pokazuje nazwe miesigca,
na ktéry przypada dane
wydarzenie.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Labirynty - Poczqgtek drogi”
Udaj sie na wyprawe po siedmiu
tajemniczych $wiatach, z ktérych
kazdy jest na innym poziomie
trudnoéci. Podczas kazdej wyprawy
wykonujesz wiele zadan i szukasz
wyjécia z labiryntu. Do kazdej
wyprawy mozesz wracaé i gra¢
wielokrotnie. Liczba graczy: 1+.
Wiek: 7+.

N 1apinuuly

ﬂih drog

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

Zegarek Pokémon Interactive e
Odkryj najnowszy zegarek Pokémon Interactive

z 10 funkcjami zapewniajgcymi zabawe i nauke.
Cechy modelu: kamera do robienia zdje¢

i nagran wideo, sze$¢ edukacyjnych gier,
dyktafon, monitoring krokéw, alarm, kalkulator,
zabawne opcje tapet, mozliwo$¢ zmiany jezyka,
jasnosci i gtosnoéci, pojemna pamie¢ do zapisy-
wania multimedidw.

Dystrybutor: KIDS LICENSING

102 6/2022
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NASZA KSIEGARNIA

,Pucio u lekarza”
Pucio bardzo Zle sig czuje.
Ma gorqczke, katar, kaszel
i boli go gtowa. Wyglgda
na to, ze musi odwiedzié
doktor Anie. W gabinecie
Pucio dostaje wazne zada-
nie: uspokoi¢ smoka, ktory
boi sie badania. Wywigzuje
sie z tego znakomicie,

a przy okazji sam zostaje
zbadany. Teraz wystarczy
tylko przyjmowa¢ lekarstwa
i robi¢ inhalacje.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Labirynty - Minotaur”
Minotaur trzyma Ariadne

w najgtebszym lochu labiryntu. S ————
Aby d?) niej dotrze¢, musisz AR Fn VIV
pokonac az siedem labiryntéw, I

a kazdy z nich na innym poziomie :
trudnosci. Do kazdego mozesz
wracaé i graé wielokrotnie.

Liczba graczy: 1+. Wiek: 7+.

MINOTALIR

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

Parasol Minecraft
Przygotuj si¢ na deszczowq
pore z 19-calowym
parasolem Minecraft.
Dzieki dzieciecej rgczce
jest on bezpieczny oraz
tatwy do otwierania

i zamykania matymi
palcami. Przezroczy-

sta ostona gwarantuje
doskonatq widocznosé,

a jednoczesnie stanowi
zabawny, modny design.

Dystrybutor: KIDS LICENSING

RYNEK ZABAWEK



, 1 Game. Funny Duck”
Seria stworzona z myslg o maluchach. Proste zasady oraz atrakcyjne
ilustracje sq dopasowane do wieku i zdolno$ci poznawczych matych
graczy. ,Funny Duck” to kooperacyjna gra
z angazujgcymi zadaniami. Pomoézcie we-
sotej kaczuszce odszuka¢ droge do domu!
Po drodze czeka na Was wiele przygéd.
Wiek: 2,5 roku.

Wydawca: TREFL

Gra ,Trzy po trzy. Zwierzeta Superfarmera”
Gra wydana z okazji jubileuszu ,Superfarmera”.
Niesforne zwierzaki uciekty z farmy i wskoczyty
do zupetnie innej gry! Poméz nam wytapac je
wszystkie! Znana i lubiana w Polsce gra ,Trzy
po trzy” teraz w nowej, superfarmerowej szacie
graficznej. Czas rozgrywki: 30 minut. Liczba
graczy: 2-4. Wiek: 5+.

Wydawca: GRANNA

NOWOSC!

Pstryk, pstryk - Aparacik
Dzieki pigciu dwustronnym zdjeciom
dziecko pozna liczby, ksztatty i kolory.
Poruszaj pomarariczowym obiekty-
wem, aby odkrywaé przeciwienstwa.
Szukaj wspaniatych ujeg,
nasladujac dorostych.

Dystrybutor: TREFL =~ Ao @

Portfele Pusheen

Dwa kolorowe portfele to nowo$¢ w bogatej
kolekcji Pusheen firmy Gandalf.

Uszyte z wytrzymatego materiatu PCW,
zapinane na mocny, metalowy suwak.
Wymiary: 10 x 9 x 2 cm. Pakowanie:

display 12 sztuk.

Dystrybutor: GANDALF

Reklama

4 W ekt
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Wydawnictwo
NASZA KSIEGARNIA

Bestsellerowa seria

PUCIiO

|:J'.
L]
1=

MOJE PIERWSZE = 7
URLADANKI
a¥

b *
| & 0 .
WA o A

e
o
'| FE? 2.9

Kontakt handlowy:

fds

i '.| QETELETI "_,.l; ___-.','
; feens Klan ady
Karol Popinski
k.popinski@nk.com.pl,

sprzedaz.zabawka@nk.com.pl
tel. 223389211

Wiecej produktéw znajdziesz na nk.com.pl
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BLADEZ TOYZ

Barbie Maker Kitz - Zréb kule do kgpieli
Zostar prawdziwym naukowcem
i stworz wiasne kule do kgpieli.
Niezbedne elementy zostaty
zapakowane w kubeczek

w ksztatcie loda. Wystarczy,

ze wszystkie sktadniki wtozymy
do dotgczonej foremki i wymie-
szamy, by nastepnie cieszy¢

sie bgbelkowg kgpielg w stylu
Barbie. Do zestawu dotgczono
myjke. Wiek: 6+.

Dystrybutor: M&Z

PZPN & PAN DRAGON

Magnesy i breloki w reprezentacyjnej
odstonie

Kilkadziesigt wyjgtkowych
wzoréw magnesow i brelokéw
to najnowsza propozycja dla
wszystkich, ktorzy ceniq wysokiej
jakosci gadzety i akcesoria.
Catoé¢ zostata przygotowana

w atrakeyjnej odstonie graficz-
nej, z uwzglednieniem wizerun-
kéw zawodnikéw reprezentacii,
pitkarskiego hasta oraz logo
reprezentacji Polski.

Producent: PAN DRAGON Sp. z o.0.
na licencji PZPN

RAVENSBURGER

Gra ,Kto to byt?”
Odkryj tajemnice méwigcych
zwierzqgt i znajdz rabusial
Kto$ skradt magiczny pier- = ‘ U' “' ..H'

Scien whadcy, ktdry chroni @

kraine przed ztym czaro-
dziejem. Zwierzeta mieszka-
jace w zamku wiedzg, kim
jest rabus, i mogq udzieli¢
wskazéwek dotyczgcych
jego wyglgdu. Jednak tylko dzieci potrafiq zrozumie¢ mowe zwierzqt,
zatem uratowanie krélestwa zalezy od nich! Interaktywna, méwigca
skrzynia sprawia, ze kazda rozgrywka jest inna. Liczba graczy: 2-6.
Wiek: 6+. Reklama TV i online.

Wydawca: RAVENSBURGER

Geninln
dzieciak '!"
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OBgav

John Deere - Kosiarka ogrodowa
Wszystkie elementy kosiarki
zostaty starannie wykonane
i majg zywe kolory. Pocig-
gnij za szarpak, a ustyszysz
warkot kosiarki, nastepnie
wcisnij z tytu przycisk,

by uruchomi¢ kolorowe
koraliki imitujgce prace
ostrza. W zestawie réwniez
topatka i grabki. Wiek: 2+.

Dystrybutor: M&Z

PZPN & FUNNY CASE

Pitkarskie etui na telefon
Kolekcjonerska seria etui na
telefon z reprezentacjq Polski

to doskonaty pomyst na prezent
urodzinowy, $wigteczny lub

z okazji wygrania szkolnego
meczu. W kolekeji kilkadziesigt - j
oryginalnych grafik, na ktérych : s
znajdujq sie wizerunki zawodni-
kéw i zawodniczek reprezentacii
Polski, oficjalne hasto ,tqgczy nas
pitka”, maskotka orta bielika,

a wszystko to utrzymane w biato-czerwonych barwach.

FILRARSKIE ETII MA TELEFON

[l T ]

FUNRYCASEPL

Producent: FUNNY CASE na licencji PZPN

RAVENSBURGER

CreArt - Malowanie po numerach
Pokémon p—
Zestawy zawierajq wszystko, czego
potrzeba do stworzenia wtasnego
obrazu. W CreArt nie ma czarnych
konturéw - zamiast nich sq granice
wstepnie zadrukowane w kolorze
potrzebnym do pomalowania sekcji.
Oznacza to, ze w trakcie malowania
krawedzie i obramowania bedg
wyglgda¢ bardziej profesjonalnie,

a efekt koncowy okaze sie naprawde
spektakularny. Wiek: 9+. Reklama
online.

Producent: RAVENSBURGER

RYNEK ZABAWEK



PLAYMOBIL

Air Stuntshow - Mobilny serwis
Teraz dzigki nowym zestawom
z serii Air Stuntshow mozesz
zorganizowag i przeprowadzi¢ :
wiasny pokaz kaskaderski. W kom- g .
plecie serwis, figurka mechanika
oraz auto serwisowe ze wszystkim,
co niezbedne do ewentualnych
napraw. Wiek: 5-12 lat.

Producent: PLAYMOBIL

AGNA WOOL ART

Zestaw do filcowania ,Swinki morskie.
Ufilcuj go sam!”

Tworzenie figurek z filcu to niezwykle
zajmujgca pasja, a kreowanie z prostego
motka wetny pigknych postaci zwierzakéw
to bez watpienia cos, co warto wyprébowac.
Zestaw kreatywny ,Ufilcuj go sam!” to sposéb
na $wietng zabawe dla catej rodziny.

Producent: AGNA WOOL ART

NOWOSC!

PLAYMOBIL

Autobus szkolny US School Bus
Dzigki eleganckiemu amerykarskiemu au-
tobusowi szkolnemu Playmobil codzienne
dojazdy do szkoty stang sie prawdziwg
przyjemnoéciq. Uczniowie z tornistrami cier-
pliwie czekajq na przystanku. Realistycznie
zaprojektowany pojazd oferuje miejsce

dla uczniéw. Autobus posiada zdejmowany
element w dachu oraz otwierane drzwi. Wiek: 4-10 lat.

Producent: PLAYMOBIL

AGNA WOOL ART

Zestaw do filcowania ,Dzik.
Ufilcuj go sam!”

Filcowanie na sucho jest wietng rozrywkg
w rodzinnym gronie, a takze sposobem na
stworzenie nietuzinkowych dziet sztuki

z wetny czesankowej. Z tym zestawem
kreatywnym poznacie blizej sztuke filcowa-
nia, a by¢ moze odkryjecie nowq pasje.

Producent: AGNA WOOL ART
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Zapraaramy do naiTych partnartw handiowych: Abbes - 80-003 Pornsd, ul, Sycowshs 45, vel. 81/661-82-37: Abra

- 0330 Warszavn, ul, Staniewicka 7, tel, J281-41-3%:
Anwl - 05-B50 CHiwitw Mabowieckd, ul, Poseafake 320, tel, 220721-17:77; iteneum — 30-T41 Krakdne, ul. Misd Drwing 10, tel, 121263-73-73; Buro-Tradw - 31263
Krakdmm, ul. bokietis 153, tel, 13061-44-100; MIKI - 33-085 Modinicria, ul. Heflowobw 1, tel, 12/685-03-0%; MAT - B1-57 Gdynia, ul, Cheanacniaks 13585, vel. 58/639-55-8%;
Pands - 1-500 Bisks Podlmka, ul, Sdorsks NTR, tel. 837 342-60-60; Rekman - 55-040 Magrice, ul. Deopejiea 4, tel, 7UE9-37-810
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FLOSS & ROCK

Gtebia morska - Magiczne puzzle
Magiczne puzzle soczewko-
we z ruchomym obrazem.
Uktadanka sktada sie

z 50 duzych, masywnych
elementéw. Dzieki specjalnej
technice druku obrazek ,0zy-
wa” i zmienia sie w zalezno-
éci od tego, pod jakim kqgtem
sie na niego patrzy. Oglgdaj
ptywajqce rekiny, nurkdw,
ryby i odmiornice! Wymiary
uktadanki: 50 x 40 cm.

Wiek: 5+.

Dystrybutor: REGNUM

ZAPF CREATION

Lalka Baby Born - Braciszek
Dzieki elastycznym kolanom
lalka moze samodzielnie staé.
Baby Born - Braciszek nadla-
duje szes¢ funkcji zyciowych
prawdziwego noworodka,
dostarczajgc tym samym
mnéstwo zabawy. Wysoko$é
lalki: 43 cm. Wiek: 3+.

Dystrybutor: REKMAN

MiniTefal Studio - kuchnia z pralnig
Wielofunkcyjna zabawka daje
mozliwo$¢ niekonczgcej sie
zabawy w kuchni, ale tez pozwa-
la pra¢, prasowac i sprzqtac.
Posiada bogate wyposazenie:
elektroniczng ptyte grzewczq

z dzwigkiem gotowania, zlew

z kranem, piekarnik, lodowke,
ekspres do kawy z kapsutkami

i saturator. Strefa prania miesci
pralke z otwieranymi drzwiami

i komorg na detergenty. Pralke mozna obstugiwa¢ za pomocq pokre-
tta. Wymiary: 87 x 64 x 100 cm. Wiek: 3+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

w
T

Genialny
dzieciak

106 6/2022

O0gac

RABBIT & FRIENDS

Lampka silikonowa Zyrafa

Migkka, silikonowa lampka LED

w ksztatcie uroczej zyrafy. Rozéwie- .s
tla otoczenie cieptym, przyjemnym
Swiattem. Do lampki dotgczone sq
trzy kolorowe szaliki, dzigki czemu
mozna nada¢ jej indywidualny
charakter.

Dystrybutor: REGNUM

Trampolina ogrodowa
Trampolina (304-312 cm) wypro-
dukowana zostata z wytrzymate;j,
stalowej konstrukcji odpornej na
odksztatcenia. Batute wykonang

z gestego i elastycznego mate-

riatu dodatkowo zabezpieczono
przed dziataniem promieni UV.
Mata jest naciggnieta za pomocg
54 sprezyn o podwyzszonej twar-
dosci. Aby wszystko sprawnie za-
montowaé, wystarczy uzy¢ dotqczonego klucza do naciggu sprezyn.
W zestawie drabinka. Maksymalne obcigzenie: 100 kg. Wiek: 3+.

Dystrybutor: REKMAN

SIMBA TOYS

Steffi Love - Steffi i pokdj niemowlaka
Lalka Steffi w cigzy

z niemowlakiem w pokoju
dziecigcym. Sq tu kotyska

z baldachimem, przewijak,
wanienka oraz liczne akceso-
ria. Bobaska mozna ponownie
wtozy¢ do brzuszka, ubrania
lalki dowolnie zmieniaé, a jej
dtugie wiosy czesac. Wysokos¢
lalki: 29 cm. Wysoko$¢ bobasa:
4 cm. Wiek: 3+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

RYNEK ZABAWEK



NOWOSC!

MEDIA SERVICE ZAWADA MEDIA SERVICE ZAWADA

,Cry Babies. Puzzle i kolorowanki” ,Peppa Pig. Bajki z magnesami”
Ksigzka dla fanéw laleczek Cry Babies —_— - Fantastyczne historyjki z ulubionymi ; -—-‘1
Magic Tears. Dziecko moze pozna¢ : bohaterami, ktére maluch moze wymysla¢ | ol i'} |
mieszkancow zatoki Tutti Frutti wcigz od nowa, przyczepiajgc magnesy '-.,',5"'{
i przekona¢ sie, czy woli stodkie truskawki, w roéznych konfiguracjach. To pomyst _:7:‘* e |
soczyste jabtka, czy kwasne cytryny. na zabawe ze Swinkg Peppg, jej rodzinkg r*E I
W $rodku znajduijg sie cztery uktadanki i przyjaciotmi. *.E’
z owocowymi bobasami, a pod puzzlami 3: |
- obrazki do kolorowania. )
Wydawca: MEDIA SERVICE ZAWADA Wydawca: MEDIA SERVICE ZAWADA

PRO KIDS PRO KIDS
Samochodziki z matg do gry Pro Kids Traktor $wiatto i dzwiek Pro Kids

Traktor rolniczy oferuje funkcje $wiatta na dachu kabiny oraz trzy
rodzaje dzwigkéw. Po nacisnieciu jednego z trzech przyciskéw migajg
diody LED i wigcza sie dzwigk
odpalania traktora, klaksonu
lub cofania. Posiada naped
typu koto zamachowe.

Mata winylowa z samochodzikami.
Dziecko moze rozgrywa¢ wyscigi, ]
tworzy¢ scenariusze oraz scenki

z codziennego zycia miasta.

Mata postuzy réwniez jako dywan

i miejsce do innych zabaw.

Wiek: 18 m+.

Dystrybutor: PRO-EXIMP Dystrybutor: PRO-EXIMP

‘\ N
R Q-
wyosaainin3n M PSYCHOMOTORVKA
30 IMAGINATION PSYCHOMOTOR 'nil:nnTi:nwulll"vsc
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PORTAL GAMES

Gra ,Pigtka”

Szybka, kolorowa gra impre-
zowa, ktérq cechujq proste
zasady, koniecznos¢ przej-
rzenia przeciwnikéw i pigknie
wykonane customowe kosci.
Rozgrywka sktada sie

z dwéch rund, w czasie
ktoérych kazdy z was bedzie
musiat stworzy¢ skojarzenie
dla kazdej z pigciu par kosci.
Czas rozgrywki: 20 minut.
Liczba graczy: 2-8.

Wiek: 10+.

Wydawca: PORTAL GAMES

Gra ,Z6twik plusk!”
Upat doskwiera wszystkim, réwniez
zwierzetom. Nic wiec dziwnego,

ze mieszkafcy dzungli zebrali sie
przy jeziorze, aby zagra¢ razem

w chowanego. Zétwica posta-
nawia poptyng¢ wzdtuz brzegu
rzeki, ochlapujqc przy tym wszystko
dookota, i w ten sposéb wywabi¢
zwierzeta z ich kryjowek. W tej
zrecznosciowe] zabawie pstrykamy
zetonem z6twicy na torze, aby mo-
gta ochlapa¢ swoich przyjaciét. Im blizej $rodka jeziora sie znajdzie,
tym wigksza szansa na wywabienie zwierzqt z kryjowek. Wiek: 5+.

Wydawca: REBEL

,Jajemniczy las”
Jlajemnicza Przyroda” to
seria, ktéra wprowadzi matych
odkrywcow w $wiat zwierzqt

i rodlin. Czytanie i oglgdanie
kolorowych ilustracji stanowi
idealnq okazje do wspdlinego
spedzania czasu oraz nauki
przez zabawe.

Wydawca: SLOWNE MLODE

é Genialr.li.r
dzieciak
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PORTAL GAMES

Gra ,Batman. Wszyscy ktamiq”
Dedukeyjna gra kryminalna osadzo-
na w komiksowym uniwersum Bat-
mana. Jej mechanika oparta jest na
wielokrotnie nagradzanym ,Detekty-
wie: Kryminalnej grze planszowe;j".
To pierwsza gra z serii przedstawia-
jaca oryginalng historie, w ktdrej
gracze muszq zbiera¢ dowody

i tgczy¢ fakty, by nastepnie rozwiktaé
zagadke kryminalng. Autorzy:
Ignacy Trzewiczek, Weronika Spyra.
Czas rozgrywki: 120-180 minut.
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 14+.

Wydawca: PORTAL GAMES

Gra ,,Zakrecone weze”
W tej prostej zabawie

pobudzajgcej wyobraznie i 38 e
przestrzenng wybierasz weza PS:J-J{ e S
i nadajesz mu niepowtarzalny | NS

wyglgd za pomocq naklejek.
Potem rzucasz kostkq

i wydtuzasz jego tutdéw

- niech sie zgina i zwija.

Na koniec gry sprawdzasz
odlegto$¢ miedzy ogonem
weza a jego jezykiem. Jedli
to twoj wqz jest najblizej celu
- wygrywasz!

Wydawca: REBEL

»owiat nalezy do ciebie”
Swiat jest peten wyzwan i wspa-
niatych rzeczy do odkrycia.
Bywa, ze pojawiajq sie trudno-
$ci, watpliwosci czy smutek, ale
kazde doswiadczenie ma swojq
warto$¢. Dzieki mitosci tatwiej
stawia¢ czota przeciwno$ciom.
Przeczytaj, jok odwaznie
kroczy¢ przez zycie i z pasjq
realizowaé swoje marzenia.

Wydawca: SLEOWNE MEODE

RYNEK ZABAWEK
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Gra ,Poszukiwanie skarbu z Jezykiem Puzzle obserwacyjne z Jezykiem
oraz gra Sprezyny i drabiny” - Pokdj z zabawkami
Dwie proste gry planszowe, Zt6z 60-elementowe puzzle i sprawdz,
ktére zapewniq rozrywke nawet jakie sg ulubione zabawki Jezyka.
najmtodszym graczom, zabierajgc Na obrzezach powstatej ilustracii

ich w $wiat przygéd Jezyka oraz znajdujq sie przedmioty tworzqce
jego nowych serialowych przyjaciét. wystréj pokoju naszego bohatera.
Liczba graczy: 2-5. Wiek: 5+. Sprébu;j zlokalizowa¢ je na utozonym

Reklama TV. obrazku. Wiek: 4+.
Wydawca: MULTIGRA Producent: MULTIGRA

,Ksigzeczka sensoryczna Pop It" Lubie kolorowa¢. Kredka segmentowa
Dziecko bawi sie dotgczong zabawkg, J T Seria trzech pieknie zilustrowanych malowanek

dotyka jej, weiska silikonowe bgbelki, z dotgczong kredkg
¢wiczqc mate rgezki, oglgda barwne segmentowq to nie lada
ilustracje i stucha wierszykéw o zwierzetach. niespodzianka. Kolorowanie
uspokaja, wycisza, rozwija
wyobraznie i zdolnosci !
manualne. Hae

D2 0Dy ZO0

Wydawca: AKSJIOMAT Wydawca: AKSJIOMAT

Decyduj, ktérg droga podazy

Czteronozna bohaterka, ﬁ
to od Ciebie zalezy, jak

potoczg sie jej losy!

Komiks paragrafowy, w ktdrym
bohaterem jestes TV!

“ Weiel sig w postac
nieustraszonego psa
odkrywey o imienu Justa
L przezywaj przygody ze Swiata

#

&
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niesamowitych zwierzat!

Krakdmm, ul. bokietis 153, tel, 13061-44-100; MIKI - 33-085 Modinicria, ul. Heflowobw 1, tel, 12/685-03-0%; MAT - B1-57 Gdynia, ul, Cheanacniaks 13585, vel. 58/639-55-8%;

Zapraaramy do naiTych partnardw handlowych: Abbes - 80-003 Pornsd, ul, Sycowshs 45, vel. 8106618237 Abrs - 03 -310 Warszsws, ul, Staniewicka 7, bel, Z2859-41-3%:
Anwl - 05-B50 CHiwitw Mabowieckd, ul, Poseafake 320, tel, 220721-17:77; iteneum — 30-T41 Krakdne, ul. Misd Drwing 10, tel, 121263-73-73; Buro-Tradw - 31263 ﬂ
Pands - 1-500 Bishs Podlmka, ul, Sdorsks NTR, tel, A3 342-60-60; Relknian - 55-040 Magrice, ul Beropejia 4, tel. 7UrF9-37-810
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Horse Club - Stajnia jezdziecka Ciezaréwka do transportu dinozauréw
Stajnia oferuje trzy stano- Nowos¢ w $wiecie dino-
wiska dla koni, jedno : zauréw schleich®. Dzigki
do mycia oraz poddasze ciezaréwce z rampq zata-
z miejscem do spania. dunkowgq, otwierang klatkg
W zestawie trzy konie, bezpieczenstwa i dZzwigiem
dwie figurki ludzi straznik Luis moze prze-
i mate zwierzeta. Mozna transportowa¢ zranionego
ja rozbudowaé o kolejne dinozaura w bezpieczne
boksy dla koni (#42569) miejsce. Ciezaréwkg mozna
lub sklep jezdziecki przewozi¢ réwniez inne
(#42568). figurki dinozauréw
schleich®. Zestaw zawiera
figurke straznika Luisa, triceratopsa oraz akcesoria.

Dystrybutor: SCHLEICH Dystrybutor: SCHLEICH
Horse Club - Sklep jezdziecki Jednorozce Bayala - kolekcja Candy

(edycja limitowana)
To juz czwarta seria kolekcjo-
nerskich jednorozcéw Bayala

od schleich®. W kolekcji siedem '
nowych jednorozcéw: #70730 -
Peach Rings, #70731 Ice Pop, ’ }
#70733 Jelly Fruit, #70735

Caramel, #70737 Marshmallow, 1

#70740 Bubble Gum oraz -
#70742 Rainbow Cake.

Cze$¢ modutowego osrodka
Horse Club od schleich®.
Zestawem mozna bawic sie
samodzielnie lub wykorzy-
sta¢ do rozbudowy Stajni
jezdzieckiej (#42567). Sklep
oferuje wszystko, czego mi-
tosnik koni moze zapragngé
dla swojego konia i wia-
Sciciela. W zestawie figurki
konia i psa, dwie figurki ludzi

oraz akcesoria. S f %

z ' 2y @& A
Dystrybutor: SCHLEICH Dystrybutor: SCHLEICH
Kalendarz adwentowy Magic Box
Kalendarz zawiera 24 gumki do $cierania w réznych ksztattach Zestaw zawiera az 23 gumki do $cierania oraz otéwek, a wszystko to
(m.in. wzory $wigteczne, renifer, Swiety Mikotaj, choinka). Wiek: 3+. ukryte w okienkach. Produkt moze by¢ atrakcyjnym upominkiem przez

caty rok, $wietnie sprawdzi sie tez jako kalendarz adwentowy
w okresie przed$wigtecznym. Wiek: 3+.

Dystrybutor: STNUX Dystrybutor: STNUX
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HABA

,Logic! Games. Gdzie jest Wanda?”
Inteligentna gra solo z zabawg .
w uktadania puzzli. Oferuje

60 poziomdw o réznym stopniu
trudnoéci, ktore dziecko moze wybieraé
z zatgczonej ksigzeczki obrazkowe;j.
Celem gry jest odkrycie, w ktérym
pokoju ukrywa sie wesoty potworek
Wanda. Wiek: 4+.

|
#

Dystrybutor: HABA POLSKA

DWUKROPEK

.Naprawde chce krzyczec!”
Co robisz, kiedy chce ci sie krzyczec?
Pozwalasz ujs¢ swojej ztosci czy tumisz

ja w sobie? Tupiesz? Liczysz do dziesieciu?

A moze skaczesz w gére i w dét jak pitka?

W tej prze$miesznej historii pewna mata
dziewczynka odkrywa rézne sposoby

radzenia sobie z gniewem. Wiek: 6-8 lat.

Wydawca: DWUKROPEK

HABA

Gra 3D ,Krzywe wieze - Kulki”

W zestawie 10 kart z pomystami, jak - o
skonstruowaé przyktadowe budowle.
To dobry trening dla drobnych

umiejetnoéci motorycznych, koordynacji
oko-reka i koncentracji. Zawarto$¢: i
19 elementéw drewnianych, sze$¢ ?
silikonowych klindw, dwustronnie ,q
zadrukowane karty z szablonami.

Dystrybutor: HABA POLSKA

DWUKROPEK

,Kot Marian i odwiedzacze"
Zycie Baltazara Synala, dwunastoletniego
chtopca z Wroctawia, ulega nagtej przemianie,
gdy okazuje sig, ze jego wiasny kot potrafi
mowic, a co wiecej - jest jednym z wielu

kotéw zajmujgceych sie ochrong ludzi przed
potworami z innych wymiaréw.

Wydawca: DWUKROPEK

s NOWOSC |

STnux Chilinski i Wspdlnicy Sp. j.,
ul. Putawska 111 lok. 6, 02-707 Warszawa,
info@stnux.pl, tel.: 22 465 90 55, www.toysinn.pl
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Lalka Dorotka
Lalka (30 cm) w uroczym
rozku-beciku. Spiewa
piosenki: ,Pieski mate
dwa”, ,Jestesmy jagodki”,
»My jestesmy krasnoludki”,
mowi, wita sie, prosi, zeby
jq przytuli¢ i ukotysaé

do snu, zacheca do
zabawy, pyta o obiadek
itp. Dostepne dwa kolory.
Pakowana w karton

z foliowym oknem.

Dystrybutor: SWEDE

ZIELONA SOWA

,<Zaopiekuj sie mnqg. Poczytam ci, Doris”
Najnowszy tytut w bestsellerowej serii
»Zaopiekuj sie mng”! Te wzruszajgce
opowiesci o przyjazni miedzy dzie¢mi
a zwierzetami uczq najmtodszych
empatii, wrazliwosci i odpowiedzial-
nosci.

Wydawca: ZIELONA SOWA

Tubi Glam - lakiery neonowe
Lakiery Tubi Glam Neon zachwy-
€ajq nasyconymi, neonowymi

i Swiecqcymi w $wietle UV kolora-
mi: zéttym, rézowym i zielonym.

Sq bezpieczne dla delikatnej ptytki
paznokcia dziecka. Do ich zmycia
wystarczq ciepta woda i ggbka.

A gorzki smak lakieréw pomoze
ograniczyé nawyk wktadania dtoni
do ust i obgryzania paznokci.
Produkt w 100% polski.

Producent: TUBAN

Geni:lny
drieciak
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OBgav

t6dz podwodna z projektorem
Zabawka do kgpieli. Wyposazona w projektor, ktdrego rzut jest
widoczny na dnie wanny.

Dystrybutor: SWEDE

ZIELONA SOWA

.Nietoperz Nocek na tropie dnia.
Logopedyczna gimnastyka buzi i Jezyko
Ksigzka logopedyczna, ktéra pomoze
dzieciom w ¢wiczeniu mig$ni buzi

i jezyka. Nocek pewnego dnia posta-
nawia zmieni¢ swoj tryb zycia

- nie spa¢ w dzien, by lepiej poznaé
$wiat. Natrafia na rozmaite przedmioty,
spotyka rézne zwierzeta, a nastepnie
stara sie je nasladowad.

Wydawca: ZIELONA SOWA

Neonowa kreda w sprayu
Kredg mozna pisa¢ m.in. na szkle,
asfalcie, drewnie oraz trawie.

Z jej pomocq stworzymy kolorowe

dzieta, by nastepnie je modyfikowaé

lub usuwaé (krede tatwo zmy¢ za
pomocg wody). Wystepuje w czterech
kolorach: niebieskim, zéttym, zielonym

i rozowym, dostepna takze w displayu.
Produkt w 100% polski.

Producent: TUBAN

RYNEK ZABAWEK




HASBRO

Play-Doh Superkolorowa kawiarnia
Z tym zestawem dzieci bedg
doskonale bawi¢ sie w kawiarnie.
Majg do wyboru mnéstwo kubeczkéw
i koloréw ciastoliny Play-Doh do
robienia frappé, gorgeych napojéw

i nie tylko. Na koniec mogq
spakowa¢ swoje wyroby do
specjalnego opakowania na wynos.

Dystrybutor: HASBRO POLAND

Ciastolina Air Dough
Uformuj chodzgcg matpke, skaczgcego
smoka, pedzqcego rekina, kotyszgcq - E
sie Hawayjke z lekkiej jok powietrze, -
elastycznej, nieprzywierajqcej do ragk, g
gtadkiej w dotyku ciastoliny Air Dough.
Ulep zabawke zgodnie z obrazkowq
instrukcjq, nakre¢ jg i podziwiaj w ruchu!

Dystrybutor: QELEMENTS

NOWOSC!

HASBRO

Nerf DinoSquad Armorstrike

Wyrzutnia Nerf DinoSquad Armorstrike ma o$miostrzatkowy obrotowy
magazynek oraz poreczny uchwyt do szybkiego przetadowania.
Miejsce na zapasowe strzatki na kolbie daje mozliwo$¢ szybkiego
przetadowania wyrzutni -

bez koniecznosci przerwania
zabawy. W zestawie

16 piankowych strzatek

Nerf Elite.

Dystrybutor: HASBRO POLAND

FAT BRAIN TOY CO.

Babelki Dimpl - Stoneczko i chmurka
Z6tte stoneczko ma wbudowane

dwustronne, bezpieczne lusterko, ktére r :.-*.':r-.
bedzie fascynowaé i stymulowaé malucha. 9L
Chmurka to cztery réznej wielkosci bgbelki b .
Dimpl umieszczone w plastikowej ramie 'e

w ksztatcie i kolorystyce puchatej chmurki, — ——— S
Wiek: 10 m+.

Dystrybutor: QELEMENTS

EDUKACYJNE ZABAWKI
sensoryczne dla dzieci

od 10 do 36 miesieca

Sansorycong
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Robot Codix

Zmontuj mechanicz-
nego robota i odkryj
pie¢ jego niezwyktych
funkcji (rysowanie,
rzucanie, chwyta-

nie, kopanie, wozek
widtowy). Umies¢ wtyki
kodujgce w otworach
kota kodujgcego,

a nastepnie steruj
ruchem Codixa i jego funkcjami, by wykonywat réznorodne zadanial
Wiek: 8+.

Dystrybutor: PIATNIK

MAJDAN ZABAWEK

Seria gniotkdédw w kartonikach

W serii znajdziemy gniotki zmieniajqce kolor, z kuleczkami w Srodku,
Swiecqce w ciemnosci, superodbijajqce sie, w jaskrawych kolorach,
z brokatem itp. Wszystkie w atrakcyjnym papierowym kartoniku,
dzigki czemu $wietnie sprawdzq sig jako drobny prezent.

Dystrybutor: MAJDAN ZABAWEK

BAM BAM

Zestaw figur sensorycznych Bam Bam
Odmienne ksztatty szesciu
figur, w tym kuli, szescianu,
tréjkata, szedciokgta,
gwiazdki i serca, zapewniq
dziecku wielorakie doznania
sensoryczne. Zrbéznicowane
ksztatty i liczne wypustki . N
pobudzajqg receptory B 31
czuciowe, a przy tym e
odprezajq, relaksujq

i éwiczg mate dtonie. Urozmaicona faktura i kolorystyka dostarczajg
bodzcéw dla zmystu wzroku. Wiek: 6 m+.

Dystrybutor: EURO-TRADE

@ oy OOglo

Reka Cyborga
Zestaw edukacyjny,
dzieki ktéremu moze-
my samodzielnie zto-
zy¢ hydrauliczng reke
cyborga XXL. Podczas
sktadania poznamy
zagadnienia zwigzane
z mechanikg, elektroni-
kq oraz hydraulikg.

Po ztozeniu rekg moz-
na sterowac jak ludzkg. Obszerna instrukcja nie tylko informuje

o przebiegu montazu, ale takze stanowi wprowadzenie w fascynujgcy
$wiat cyborgéw i egzoszkieletow. Wiek: 10-14 lat.

KOSMOS

Dystrybutor: PIATNIK

MAJDAN ZABAWEK

Szympans

Jedna z nowodci z serii Animigos World of Nature — wiernie
odwzorowany pluszak. W zestawie ksigzeczka z ciekawostkami
0 szympansach.

Dystrybutor: MAJDAN ZABAWEK

BAM BAM

Kubeczki wielofunkcyjne Bam Bam
Zestaw sktada sie z szesciu
kubeczkéw oraz trzech figur
geometrycznych i pitki.
Rozwija zdolno$ci manualne
i motoryczne, koordynacje
wzrokowo-ruchowq oraz
myslenie kognitywne. Kazdy
element ma inng teksture.
Wiek: 10 m+.

Dystrybutor: EURO-TRADE

RYNEK ZABAWEK



Zestaw do ¢wiczenh
Supergadzet i pomyst na
prezent! W zestawie skakanka,
recznik szybkoschnqgcy i gumy
do ¢wiczen. Doskonale

nadaje sie do domowego
uzytku.

Dystrybutor: ROZETTE

Akcesoria do ¢wiczen
W zestawie bidon-hantel stuzgcy jako
bidon lub akcesoria do ¢wiczen.

Dystrybutor: ROZETTE

Skarbonka Skrzynia
skarbow

Zestaw do samodzielnego ztozenia M
skarbonki. Wiek: 5+. - S
_,--'-""_FF-.
‘ -_,f

Dystrybutor: SELLMET & MORE

Karmnik dla ptakéw
W zestawie elementy karmnika
dla ptakéw i narzedzia

Stanley Jr. potrzebne do jego
samodzielnego wykonania.
Wiek: 5+.

Dystrybutor: SELLMET & MORE

. IMPORT | DYSTRYBUCJA ZABAWEK

fn

CWIAZ DKOWE NOWOS(I

JUZ WKROTCE DOSTEPNE

UWAGA! ZMIANA LOKALIZACJI!

Od wrzesnia zapraszamy do nowej siedziby w Wysogotowie, przy ul. Laurowej 18.
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Gra ,Kingdomino: Prehistoria”
Przeniescie sie w czasie do epoki
kamienia. Podejmijcie wyzwa-

nie i sprébuijcie okietzna¢ ogien
wulkanicznej lawy. Zapanuijcie nad
zywiotem, by roznieci¢ ptomien.
Zbierajcie cenne zasoby: ryby, krze-
mienie, grzyby i mamuty, by rekruto-
waé nieustraszonych jaskiniowcéw,
zdobywac trofea i poszerzaé tereny
towieckie. Pamietaijcie, by nie igra¢
z oghiem - niekontrolowany moze
siac zniszczenie.

PRENISTOR{,

Wydawca: FOXGAMES

Gra ,Szalone czoto”
Szybka, zabawna i petna
$miechu gra w zgadywanie dla
catej rodziny. Gracz, ktéry ma

na gtowie umieszczong karte

z obrazkiem, nie wie, kim jest.
Musi to odgadngé, zadajgc
innym graczom odpowiednie
pytania. W zestawie 96 kart

z obrazkami, opaski i klepsydra.

e i — ,_“?

Dystrybutor: EPEE POLSKA

Figurki z serii Jurassic World
Dinozaury z serii Jurassic
World majg przegubowe
ruchome nogi i ramiona,
realistyczne detale

i autentyczne ozdoby.
Figurki mierzg okoto

20 cm i doskonale
odwzorowujq dinozaury
z filmu.

Dystrybutor: DAMI

116 6/2022
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Gra ,Sherlock Holmes: Mistyczne
Sledztwo”

W Londynie doszto do zagadkowych
zbrodni, ktérych nie mozna wyjasnié
w racjonalny sposéb. Czy rzeczywi-
$cie stojg za nimi nadprzyrodzone
moce? A moze to sprawka mistykdw
i oszustow? Wytez szare komérki,

by rozwikta¢ te mrocznqg zagadke.
Rozwigzuj tamigtéwki, przestuchuj
swiadkdw, przeszukuj miejsca
zbrodni. To ty decydujesz, w ktérego
detektywa sie wcielisz, to od ciebie
bedzie zalezat przebieg Sledztwa.

Wydawca: FOXGAMES

Pluszki Ktebuszki

Urocze zestawy DIY, dzieki ktérym stworzysz wiasnego pluszowego
zwierzaczka lub stodki deser. Samo wykonanie zabawki jest bardzo
proste i polega na przyklejaniu specjalnych widczek w wybranych
miejscach. Dostepne zestawy: 27 elementéw, 54 elementy,

96 elementéw.

Dystrybutor: EPEE POLSKA

Figurka z serii Camp Cretaceous Jurassic
World

Figurka dla wszystkich
fanéw dinozaurdw i serii
Jurassic World. Kolorowe
opakowanie produktu
przypomina otwiera-
jqce sie wrota Parku
Jurajskiego. Cata seria
zawiera cztery figurki
dinozauréw.

Dystrybutor: DAMI

RYNEK ZABAWEK



KAPITAN NAUKA

Uktadanka sylabowa ,Czytam i uktadam
sylaby”

18 barwnych uktadanek, ktdre

utatwiq nauke czytania metodq
sylabowq przedszkolakom a
i dzieciom w wieku wczesnosz-

kolnym. Dzigki temu szybciej ﬁ
zapamietajg sylaby, a nastepnie
nauczq sie komponowaé z nich '§|
wyrazy i fgczy¢ z whasciwym
znaczeniem poprzez dopaso-

wywanie kafelkow z obrazkiem. w
Uktadanka rozwija wéréd naj-
mtodszych motywacje do nauki czytania.

Wydawca: KAPITAN NAUKA

,Buziaczek, pizamka i hop do spanka!”
Kartonowa ksigzeczka zawiera
wyjmowane postaci oraz wszystko,
co im potrzebne, zeby spokojnie
zasng¢. Rymowana opowiastka

z powtarzajgcym sie refrenem
pomaga dziecku sie wyciszy¢

i przygotowa¢ do snu oraz daje
poczucie bliskosci i bezpieczen-
stwa. A kiedy wszystkie Dudusie
zasnq, dziecko ustyszy znajomy
refren: ,A teraz, skarbie, nasza
wyliczanka: buziaczek, kochanie,
i szybko do spankal”.

Wydawca: JUPI JO!

»Disney K3|e;zn|czkc1/Borb|e*” Jeste$my
rozni i to jest super!”
Dziecko, rozwigzujqc ciekawe zadania,
pozna blizej temat réznic

i podobienstw, jakie wystepujq
migdzy ludZmi. Kolorowe
naklejki i popularne postaci
ze $wiata Disneya oraz Barbie
sprawig, ze zgtebianie tematu
bedzie naprawde nieziq
zabawg! To wazne, aby uczy¢
dzieci akceptaciji juz od
najmtodszych lat.

Wydawca: AMEET

RYNEKZABAWEK Eeni:l;i;

dzieciak
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KAPITAN NAUKA

Kodowanie na wesoto. Rysuje i zgaduje
Pakiet ponad 100 edukacyj-
nych zabaw (ksigzka + karty
Scieralne), ktore wprowadzg
dziecko w $wiat kodowania.
tamigtéwki pomogq éwiczyé
myslenie logiczne, orientacje
przestrzenng i wyobraznie.

W ksigzce réwniez dodatko-
we wskazdwki, jak rozwija¢
kompetencie cyfrowe u dzieci.
W zestawie suchoécieralny
flamaster, ktéry pozwoli na wielokrotne rozwigzywanie zadan i niekon-
czqcq sie zabawe.

Wydawca: KAPITAN NAUKA

,Pozegnaj zazdrosc¢!”
Ksigzka z serii ,Kraina Emociji”.
Jez Jurek ma braciszka, ale
wcale nie jest z tego powodu
szczesliwy. Dzidziu$ pochta-
nia uwage rodzicéw. A co

z Jurkiem? Moze liczy¢ na
przyjaciét, ktérzy pomogq

mu upora¢ sie z zazdroscig.
Ksigzka pokazuje, ze choé
nietatwo jest zaakceptowaé
niektére zmiany w zyciu,

to mozna sprébowaé znalezé
ich pozytywne strony, a wtedy wszystko zmieni sie na lepsze. Wiek: 3+.

Wydawca: JUPI JO!

Ksigzki z minifigurkg LEGO®

Prawdziwa gratka dla kolekcjoneréw — az dwa tytuty z mifigurkami
LEGO® od wydawnictwa AMEET! Dla fanéw LEGO® Jurassic World
Delacourt - bohater znany z ostatniego filmu, a dla wielbicieli magii
- nieztomna czarodziejka Hermiona Granger. A oprécz tego pokazny
zestaw tamigtéwek, zadan, wyzwan oraz komiks.

Wydawca: AMEET

6/2022 117
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Seria CzuCzu Zestaw do nauki jezyka
angielskiego

Dwa wyjgtkowe edukacyjne zesta-
wy dla dzieci pozwalajq zaczqé

i kontynuowaé przygode

z jezykiem dzieki zabawom
angazujgeym wszystkie zmysty

(w powtarzanie, pokazywanie

i nasladowanie). Kazdy sktada sie
z szesciu ksigzeczek, 24 dwustron-
nych kart obrazkowych i porad-
nika dla rodzicéw z wyjasnieniem
metody. Wiek: 1+, 2+, 3+, 44,

5+, 6+.

Producent: BRIGHT JUNIOR MEDIA

CONQUEST ENTERTAINMENT

Straz pozarna Mercedes-Benz
Zdalnie sterowane
auto jezdzi do przodu,
do tytu, w prawo

i w lewo. Samochéd
strazy pozarnej jest jak
prawdziwy pojazd

- zbiornik mozna
napetni¢ wodq i la¢ jg
na odlegto$¢ kilku
metréw. Na wyposaze-
niu jest tez wysuwana
drabina, sterowana
pilotem i obracajgca sie o 360°.

Dystrybutor: CONQUEST ENTERTAINMENT

CARTAMUNDI

Gra ,Into the Wild. Poszukiwanie zwierzgt”
Ekscytujgca gra w poszukiwanie dzikich zwierzqt. Odnajdz jako
pierwszy wszystkie zwierzeta na swojej planszy. Zache¢ dziecko

do rozwijania umiejetnosci tgczenia elementéw, ¢wiczenia
koordynacii i rozwijania umiejetnosci spotecznych, kiedy bedziecie
starali sie jako pierwsi znalez¢ zwierzeta ze swojej mapy.

Wydawca: CARTAMUNDI

Genialny
drieciak

Puzzlove CzuCzu - Polskie parki narodowe
Ogromna uktadanka sktada sie
z 500 elementéw i przedstawia
pocztéwki z charakterystycz-
nymi widokami, zwierzetami

i ro$linami z polskich parkow
narodowych. To $wietny pomyst
na prezent dla wszystkich wiel-
bicieli przyrody, wycieczek po
Polsce i wedréwek wsrdd natury.
Wiek: 9+.

Producent: BRIGHT JUNIOR MEDIA

CONQUEST ENTERTAINMENT

Zdalnie sterowany traktor z wywrotkg

Traktor jezdzi do przodu, do tytu, w prawo i w lewo, przyczepka dziata
jak wywrotka. Wyposazony w sygnalizacije $wietino-dzwigkowq (klak-
son, syrena, $wiatta podczas startu, jozdy i cofania). Dzwieki mozna
wytqczy¢ za pomocq pilota. Posiada funkcje auto off (automatyczne
wylgczenie po 60 sekundach bezczynnosci).

1

Dystrybutor: CONQUEST ENTERTAINMENT

CARTAMUNDI

Gra ,LightYear Game Compendium”
Zestaw najlepszych gier z Buzzem Astralem. Zagraj na jednej

z czterech plansz i zostan mistrzem gry w kosci. W $rodku znajdziesz
takie gry, jak ,Mtynek”, ,Warcaby”, ,Wilk i owce”, ,Drabiny”, ,10.000"
oraz ,Belzebub”.

Wydawca: CARTAMUNDI

RYNEK ZABAWEK
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Zapros Mario, Luigiego,
ksiezniczke Peach,
Yoshiego a nawet

Bowsera do swojego
pokoju zabaw.

Oficjalnie licencjonowane fotele gamingowe

z gteboka, miekka tapicerka, pokryte sztuczna skora
: i dla fatwego czyszczenia, zaprojektowane dla mtodych
e T . graczy. Swietnie nadaja sie rowniez jako siedzisko do
%1_- . et czytania lub lezak do ogladania telewiz;ji.

Fotele gamingowe z systemem audio podnosza
przyjemnosc¢ z grania na wyzszy poziom.

Fotel gamingowy Mario, z systemem audio i podstawg, pozwoli PlayStation fotel do gier AUDIO Geist, oficjalnie

cieszyc sie gtebokim, krystalicznie czystym dzwiekiem dzieki 2 licencjonowany produkt PlayStation® z wbudowanym
gtosnikom i subwooferowi umieszczonym na oparciu. Fotel jest w zagtéwku systemem audio 2.0 (2 gtosnikami), jest
wyposazony w piankowa wysciotke X-Cool, ktora pochtania kompatybilny z wiekszoscig urzadzen do gier.

temperature podczas siedzenia. Dzicki podstawce fotel nadaje sie
zaréwno dla dorostych, jak i dla dzieci.

www.cge.pl ) CONQUEST

ntertainment
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Junkers JU-88
Bombowiec JU-88 to
prawdziwy hit wéréd
ogromnych samolotéw
od Cobi i gwiazda
Kolekcji Historycznej
posdwieconej Il wojnie
Swiatowej. Model
stynnego bombowca
zostat opracowany

z wykorzystaniem 1160 klockéw w skali 1:32. W kokpicie miesci sig
figurka pilota. Zestaw zawiera ruchome elementy, takie jak $migta,
lotki i zamykane luki bombowe.

Producent: COBI

Treasure X Robots Gold

W kolekeji dostepne sq trzy zestawy: Roboty,
Miniroboty oraz Megarobot. Zestaw Treasure
X Robot to 15 etapéw odkrywania, podczas
ktorych trzeba znalez¢ elementy robota,
naprawic¢ go (poprzez usuniecie wodg
sztucznej rdzy), zbudowa¢ od nowa i dodat-
kowo znalez¢ jego rdzeh mocy. Czy bedzie
to rdzef mocy pokryty ztotem? W kolekc;ji
sze$¢ robotéw. Reklama TV i online.

Dystrybutor: COBI

Battleship Tirpitz
Kolekcja ogromnych
klockowych okretéw
z okresu Il wojny
Swiatowej wzboga-
cita si¢ o pancernik
Tirpitz, okret bliz-
niaczy stynnego
Bismarcka. Zaprojek-
towany w skali 1:300 model sktada sie z 2880 klockéw Cobi i mierzy
ponad 80 cm. Zestaw zapewnia trwate nadruki, staranne odwzoro-
wanie, ruchome elementy (dziata) oraz wiele godzin emocjonujqcej
budowy, przez ktérg prowadzi prosta i intuicyjna instrukcja.

Producent: COBI

Rainbocorns Puppycorn Surprise!
Kolekcja pluszowych masko-
tek jednorozcéw z brokatowy-
mi sercami zamknieta

w jajkach lub pucharkach

z kolorowymi rogami. W §rod-
ku oprécz maskotki znajdu-
je sie mndstwo niespodzianek,
takich jak glutki, minifigurka
Boo-Boocorn, naklejki oraz
akcesoria do przygotowania
bizuterii. Reklama TV i online.

Dystrybutor: COBI

Pomystowy skrzat - Potrafie liczy¢
Zestaw drewnianych cyfr i kart

z ¢wiczeniami zacheci dzieci

do odkrycia podstaw matematyki.
Na drewnianej tabliczce znajdu-
jq sie réwniez figury matematyczne,
ktére zaznajomig malucha

z pojeciami niezbednymi podczas
nauki matematyki. Dziecko

bardzo szybko opanuje podstawy
krélowej nauk poprzez wielokrotne
uktadanie i powtarzanie
schematéw.

Dystrybutor: ASKATO

120 6/2022

Puzzle magnetyczne - Jednorozce
Zabawka edukacyjna,
ktérg mozna wszedzie

ze sobg zabra¢ bez obawy
0 pogubienie elementéw.
W trakcie uktadania

dzieci tworzq, zmieniajq,
dopasowujq i przestawiajg
elementy, a celem jest
potqczenie ich w catosé.
Wiek: 3+.

Dystrybutor: ASKATO

RYNEK ZABAWEK



L.O.L. Surprise! O.M.G. Fierce

Ulubione lalki L.O.L. Surprise! O.M.G. powracajq w serii Fierce!

Lady Diva, Neonlicious, Royal Bee i Swag majq nowg wysoko$¢
(okoto 29 cm). Na dziewczynki czekajg 15 niespodzianek, efektowne
stroje, buty, akcesoria, stojaki na lalki i nie tylko.

Dystrybutor: MGAE

NOWOSC!

Rainbow High - seria Rainbow Vision
Wielkimi krokami zbliza sie konkurs muzyczny ,Rainbow Vision”!

Biorg w nim udziat tylko najlepsi! Zbierz trzy nowe lalki Rainbow High:
Sabrine St. Cloud, Meling Luxe oraz Ayeshe Sterling, niech stang

w konkursowe szrankil Wszystkie majqg oryginalny wyglad i akcesoria,
m.in. dodatkowy stréj, mikrofon, wielofunkcyjng walizke oraz zestaw
do makijazu.

Dystrybutor: MGAE

Step

Méwigcy robot edukacyjny,

dzieki ktéremu dzieci zdobedq
podstawowe umiejetnosci w prosty
i skuteczny sposéb. Dotgczony
program edukacyjny jest skutecz-
ny pod wzgledem dydaktycznym
i zapewnia wiele edukacyjnych
zaje¢. Nauka przebiega krok po
kroku, z poszanowaniem tempa
przyswajania informaciji przez
dziecko. Podczas zabawy maluch
poznaije litery i cyfry, zwierzeta,
$rodki transportu oraz jedzenie.

Dystrybutor: DANTE

ALEXANDER

Moje pierwsze origami

Wstep dla kazdego dziecka e ——
do klasycznej sztuki origami H‘“’“‘ = .
”Or 9 .

z jednej kartki papieru. W ze-
stawie 30 kolorowych arkuszy
papieru do samodzielnego
ztozenia z zaznaczonymi
liniami giecia (po dwa
arkusze na model). Dzieki
odpowiednio zadrukowane-
mu projektowi graficznemu
figurki po ztozeniu wyglqdajg
jak prawdziwe. Wiek: 6+.

=42

Producent: ALEXANDER

RYNEK ZABAWEK
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Crazy Science - Slime - Kameleon

Zestaw naukowy, ktéry pozwala na tworzenie slime’dw we wszyst-
kich mozliwych kolorach. Do wykonania 50 fatwych i bezpiecznych
eksperymentéw, podczas ktérych dzieciom towarzyszy najbardziej
przyjazna na $wiecie bakteria - Cillo.

Dystrybutor: DANTE

ALEXANDER

Gra ,,Co$ takiego! Wysoko$e”
Ultralekka gra quizowa autor-
stwa dr. Reinera Knizii. Co jest
wyzsze: zyrafa czy aktualny re-
kord $wiata w skoku o tyczce?
Krzywa wieza w Pizie, a moze
najwyzsze drzewo w Polsce?
Ocen, poréwnaj, zgadnij

albo btysnij wiedzq. Zdobgdz
garéc ciekawostek o Polsce

i 0 $wiecie wraz ze sporg
dawkq edukacji podanej

na wesoto. Liczba graczy: 1-4.
Wiek: 8+.

Wydawca: ALEXANDER
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Koraliki do prasownia - Auto Swiecqcy Uktad Stoneczny
Stwérz samochéd wyscigowy, kabriolet lub Marzyte$ kiedys o zwiedzaniu planet?
pojazd rajdowy i Scigaj sie z przyjaciétmil Udekoruj swojq sypialnie za pomocg

Dzieki dotgczonym stojakom mozna zapar- Uktadu Stonecznego! Odkryj wszystkie
kowaé samochéd, a nawet umiesci¢ go planety. Dziewig¢ naklejek z planetami

na péteczce. Gdy wigczymy $wiatta w nocy, i gwiazdami mozna tatwo przymocowaé
samochéd wyscigowy zaswieci sie (dzieki do ciany lub sufitu.

$wiecqcym w ciemnosci koralikom).

Dystrybutor: BABY SAFE Dystrybutor: BABY SAFE

,Przytul mnie. Las” ,Poznaje kolory.

Ksigzeczka sensoryczna zabierze Zwierzeto Swiata”

matych czytelnikéw w niezapo- Ksigzka sensoryczna z filcowymi wktad-
mniang podréz do le$nej krainy. kami i wykrojnikiem ksztattow. Jej warto$¢
Dzieci poznajq tu rézne zwierzeta, edukacyjna polega na nauce koloréw
m.in. jeza, lisa oraz sarenke. Futer- oraz poznawaniu nazw zwierzqt, dzieki
kowe wktadki pozwolg na badanie czemu dziecko wzbogaci stownictwo.
rozmaitych faktur i éwiczenie
zmystow.

Wydawca: AWM

Brsw WA AEWA LD

Wydawca: AWM

L.O.L. Surprise! Remix Pets - Zwierzgtko
z fryzurkg

Kazde nowe zwierzgtko reprezentuje

Pitka nozna Ronaldinho
Wysokiej jakosci minipitka nozna.
Idealna do zabrania w podréz,

na plaze etc. okreslony gatunek muzyczny, ktéry
podkreslajq inspirowane muzykg
akcesoria i styl.

Dystrybutor: BEMAG Dystrybutor: BEMAG

Chodzqcy piesek Natalia Wesota Farma E-Edu - edukacyjny pad
Jest bardzo milutki dla najmtodszych
w dotyku i uwielbia y ‘.t\- Interaktywna zabawka poma-
by¢ przytulany. : jf & i s . ga rozpoznawaé zwierzgtka
Jego ruchami mozna Y & i rozrézniac kolory, uczy tez
kierowa¢ za pomocq h‘ cyfr i ksztattéw. Odkrywaniu
specjalnego sterow- 2] / ¥ zycia na farmie towarzyszq
nika. - (8 i .4 zagadki, rymowanki, taniec
: i $piew.
Dystrybutor: ARTYK Dystrybutor: ARTYK

‘ YNEK ZABAWEK
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Tytut

»~Zakrecona kolejka”

~Piraci”

~Stowianie”

»Jak kura pazurem”

W tej grze o zwycigstwie nie
decyduje kolejno$¢ na mecie,
przeciwnie - im diuzej grasz,
tym wiekszg masz szanse na
wygrang. Zadaniem graczy

jest zebranie jak najwiecej
wagonoéw, pasazeréw i towaréw.
Ruchoma dwustronna obrotnica

Wciggajqca zabawa, w ktorej
proste zasady opierajq sie na
zagrywaniu kolejnych kart w taki
sposdb, aby utrudni¢ podréz
rywalom. Wszyscy zawodnicy
usitujq dotrze¢ jako pierwsi

do wyspy, na ktérej znajduje sie
ukryty skarb. Po drodze

Zawodnicy muszq zbiera¢
surowce lezqce na planszy i za
ich pomocq wznosic¢ kolejne
budowle - zgodnie z kartami,
jakie majq przed sobg. Proste?
Wcale nie! Interakcje z innymi
uczestnikami, karty losu oraz
niespodzianki ukryte na planszy

Gracze stanq przed wyzwaniem
zilustrowania haset w taki sposéb,
aby odgadli je rywale. Muszq to
zrobi¢ stabszq rekg, a po wylo-
sowaniu karty specjalnej

- trzymajgc mazak stopq lub

w ustach. Czyste szalefstwo
podkrecajq zwariowane hasta.

Zasady gry montowana poérodku planszy napotkajq jednak nie tylko mogq niezle skomplikowa¢ Dodatkowym atutem jest
dodaije rozgrywce emocii. nieprzyjaznych piratéw, to z pozoru banalne zadanie. mozliwo$¢ dodania wtasnych
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 5+. ale takze nieprzewidywalny Bez strategicznego myslenia pomystow. Liczba graczy: 2+.
ocean, ktory moze pokrzyzowa¢ | i odrobiny sprytu nie da sie Wiek: 8+.
ich plany. osiqgnq¢ wyznaczonego celu,
jakim jest zbudowanie jak
najwiekszej stowianskiej osady!
Liczba graczy: 2-6. Wiek: 8+.
Wydawca/ MULTIGRA MULTIGRA ALEXANDER ALEXANDER
Dystrybutor

Tytut »~Drabiny i weze 3D” »Smok w bok” »Ucho od $ledzia” »Dominion” (Il edycja)
Gracz rzuca kostkg, po czym Kooperacyjna zabawa dla Gracz zaklada na gtowe opaske | Zadaniem gracza jest stworzenie
porusza si¢ po planszy kulkq catej rodziny, w ktérej decyzje z umieszczong w niej kartg najpotezniejszego krélestwa,
(kazda w innym kolorze) kazdego z graczy wptywajq i usituje odgadnqgé przedstawione | jakie widziat $wiat! Jednak nie
o wyrzucongq liczbe oczek. na losy zespotu. To $wietna na niej hasto. Nie bedzie to tatwe, | ty jeden dostrzegtes dziejowq
Gdy jego kulka znajdzie sig lekeja partnerstwa, planowania | gdyz jedynymi podpowiedziami | szanse. Rywalizuj z pozostatymi
w specjalnym miejscu, moze i$¢ | i krytycznego myslenia, sq najbardziej wymysine dzwieki | uczestnikami i zdobgdz nad nimi

Zasady gry do przodu (dzigki drabinie) lub | ktéra rozbudzi wyobraznie. innych uczestnikéw. Liczba przewage, tworzqc jak najlepsze
w dét (jesli wejdzie na weza). Liczba graczy: 2+. Wiek: 5+. graczy: 2-4. Wiek: 7+. potqczenia kart! Zgromadz przy
tym najwigkszq liczbe punktow
zwyciestwal
Wydawca/ PRO KIDS/PRO-EXIMP PINK FROG PINK FROG 1UVI GAMES/ATENEUM
Dystrybutor
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Tytut »Ogienilod ~Prawda czy falsz? Chatka do chatki” ~Duos
Nieskomplikowana gra Gra dla catej rodziny, ktéra Zapraszamy w podréz do Nowej | Petna nieoczekiwanych skojarzen
strategiczna dla dwéch oséb. zawiera ponad 1000 pytan Gwinei, drugiej pod wzgledem gra towarzyska. Na rynku
Gracze wcielajq sie w cztonkéw | z réznych kategorii. Zabawka wielkoéci wyspy $wiata, zielonej | jednoczesnie debiutujg dwie
dwoch sktéconych krolestw: wypowiada szalone zdania, krainy endemicznych roslin, odstony - ,Rzeczy & zwierzaki”
skutej lodem Ziemi, ktérq wiada | a gracze decyduijg, czy sq rajskich ptakéw i dziko zyjgcych | oraz ,Sport & basnie”. W grze
bezlitosna i zgdna wiadzy one prawdziwe, czy fatszywe, plemion! Wciel sie w mieszkacéw | liczg sie kreatywnos¢ i umiejetnose
krélowa Ruby, oraz Kraju Ognia, | naciskajge odpowiedni przycisk. | jednego z plemion i zbuduj przewidywania skojarzen

Zasady gry gdzie zwierzchnikiem jest smok | Kazdy uczestnik zaczyna gre nowq wioske. Zacznij od totemu | pozostatych uczestnikow.

Yssos. Aby wygra¢, nalezy
doktadac¢ zetony wybranej przez
siebie armii, zdobywaé wojska
przeciwnika i podjg¢ wyzwanie,
ktéremu moze sprostac tylko
jeden z graczy.

z pulg 20 punktow. Jezeli odpowie
prawidtowo — zdobywa 1 punkt,
jesli Zle - traci 2 punkty. Uczestnik
z najwiekszq liczbg punktow
wygrywa. Liczba graczy: 2-5.
Wiek: 8+.

Swietego zwierzecia i buduj
chatki o réznych ksztattach,

tak aby zakrywaty oczka wodne
oraz jak najwiecej krzewdw
owocowych. Czas rozgrywki:

25 minut. Liczba graczy: 2-4.
Wiek: 8+.

Szybkie rozgrywki oraz mnéstwo
ciekawych rozméw przy stole

- taki wiasnie jest ,Duos”!

Czas rozgrywki: 20 minut.
Liczba graczy: 2-6. Wiek: 7+.

Wydawca/ DANTE DUMEL EGMONT GRANNA
Dystrybutor
. ” ~Super Mario™ »Dzieci kontra rodzice.
Tytut »Ship Ahoy Rozchwiana wieza” Kregle Czego o sobie nie wiecie?”
Twoim celem jest zatopienie Kazdy gracz umieszcza Zestaw sktada sie z szedciu kregli, | Dynamiczna gra rodzinna,
statkéw przeciwnikéw poprzez swoje figurki Super Mario™ kuli do kregli oraz dodatkowo w ktorej dzieci i rodzice
strzelanie do nich ze specjalnej | na platformach wiezy. trzech krqzkéw ringo. Wymiary: odpowiadajg na wiele
drewnianej armaty i jednoczesne | Ale uwaga! Wystarczy jeden 380 x 355 mm. zabawnych pytan dotyczgeych
bronienie wtasnej floty. Gra nieostrozny ruch i wielka kula ich codziennego zycia.
zawiera sze$¢ minirozszerzen, Bowsera spadnie, strgcajqc je Gra obejmuje pytania
Zasady gry ktére wzbogacajq jq o kolejne wszystkie, co jest rbwnoznaczne opracowane specjalnie
przygody. Czas rozgrywki: z przegrang. Zestaw zawiera dla jednych i drugich.
20 minut. Liczba graczy: 2-4. siedem figurek kolekcjonerskich Liczba graczy: 2-4.
Wiek: 6+. Super Mario™. Gra nie wymaga
baterii. Liczba graczy: 2+.
Wiek: 4+.
Wydawca/ ALBI POLSKA EPOCH HEMAR FAMILY KANGUR
Dystrybutor
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»Monopoly - Podréz

Tytut »W ogrodzie” dookola swiata” »Flamecraft” ~Lakocie babci”
Kultowy tytut z serii ,Moje Wybierz sie w ekscytujgeg W tej rodzinnej grze rywalizujesz | Gra zreczno$ciowa, w ktorej
pierwsze gry” z owocami podréz dookota Swiata i odwiedz | z innymi osobami o to, kto stworzy | liczg sie spryt i refleks. Babcia
wykonanymi z drewna i figurkg | ciekawe miejscal Oznaczaj swojq | idealne warunki dla smoczych posiada az 12 ciasteczek,
zabawnego kruka. Fabuta trase podrézy na suchoscieralnej | rzemiedlnikéw w zaczarowanym | ale nie chee sie nimi dzielic.
opiera si¢ na motywie zbierania | planszy, przybijajgc pieczgtki miasteczku. Gracze kolejno Sprébuj zabrag ciastko chciwej
m.in. jabtek i gruszek z malow- | podczas pobytu w danej odwiedzajq pieknie ilustrowane | babci, lecz pamietaj — nie mozesz
niczego sadu. Wszystko po to, lokalizacji. Gracze poruszajq sie | lokacje sklepow, umieszczajg tam | jej obudzi€! Nalezy wiec dziataé

Zasady gry by zdqzy¢ napetni¢ koszyki, po planszy, odwiedzajq rézne wyspecjalizowane smoki szybko, kiedy tylko babcia zasnie.
zanim do sadu dostanie sie miejsca i odbywajq wycieczki, i zbierajq zasoby. Odpowiednie Wszystkie dzieci na zmiane
zuchwaty ptak. Gra pomaga aby wygra¢. Karty ,Szansa” wykorzystanie umiejetnosci wykradajqg ciasteczka, ale wystarczy
w nauce rozpoznawania koloréw | rejestrujq ich podréze. poszczegdlnych smokéw i lokacji | jeden nieoczekiwany ruch,

i symboli, uczy rozumienia zasad pozwala na zdobywanie kart by zabawa sie skorczyta!
i zabawy z innymi dzie¢mi. specjalnych, rzucanie urokéw, Wiek: 5+.
Wydanie w catosci w jezyku a tym samym gromadzenie
polskim. Wiek: 2+. punktéw reputacii. Liczba
graczy: 1-5. Wiek: 10+.
Wydawca/ HABA HASBRO/HASBRO POLAND LUCKY DUCK GAMES TOMY/M&Z
Dystrybutor

Tytut "':'-r;)drnzlg:ru?" »~Gra w okrety” Stot bilardowy ~Kiebuszki”
Nowe karty od L.O.L. Surprise! Strategiczna gra w statki. Stét do bilarda z niezbednymi Gracze wcielajq sig w koty, ktére
Zestaw pozwoli odkry¢ rézne Praktyczna w podrézy - plansze | akcesoriami. Zapakowany w duze | pomagajg swojej opiekunce
postaci i trofea, ktére mozna mozna zdemontowac i zamkng¢ | pudetko z oknem i uchwytem. zebraé ktebki wetny. Kazdy
kolekcjonowaé lub gra¢ nimi, w opakowaniu w formie walizki. | Wymiary (w opakowaniu): kot chce sie wykaza¢, wiec
pokonujgc przyjaciét. Wymiary opakowania: 6,8 x 36,4 | 60 x 28 x 4 cm. futrzaki zamiast wspétpracowac,
Zawiera trzy boostery z kartami, | x 27,6 cm. Wiek: 5+. rywalizujq o kazdy ktebek.
Zasady gry plansze dla kolekcjoneréw W tym pojedynku potrzeba
oraz instrukcje. sprytu i strategicznego myslenia.
Czas rozgrywki: 40-60 minut.
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 6+.
Wydawca/ MGAE SIMBATOYS/SIMBATOYS POLSKA SWEDE ZIELONA SOWA
Dystrybutor
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Tytut | Seria gier,Labirynty e e e »Zingo! »Animals
Gra zaréwno dla jednej osoby, Gra éwiczgca pamiec i refleks. Rozszerzona wersja klasycznej Drewniana gra balansujgca. Rzu¢
jak i wielu uczestnikdw. Celem jest wskazanie zwierzecia, | gry ,Bingo”, tym razem kostkq i odkryj, ktérg cze$¢ musisz
W kazdym pudetku znajduje sig | ktore ukryto sie w lesie lub w interaktywnej formie, uczy doda¢ do gry w balansowanie!
siedem map réznych Swiatow. dopiero co sie w nim pojawito. i rozwija najmtodszych, a takze | Zwierzeta sg wyjgtkowo trudne,
Przemierzajqc labirynty, gracze | Forma gry przestrzennej dostarcza emocji podczas poniewaz majqg nieregularne
wykonujq zadania i szukajg angazuje wszystkich uczestnikéw | zabawy. Gracze muszq cierpliwie | ksztatty. Dzigki grze dzieci
wyjécia. Do kazdej mapy zabawy. W pudetku znajdujg sie | czeka¢ na swojg kolej, by méc przenoszg swoje umiejetnosci
Zasady gry | mozna wracaé i graé tréjwymiarowe elementy (sze¢ przesunq¢ Zingera i nowe motoryczne i swiadomo$é
wielokrotnie - kazda rozgrywka | drzew, trzy krzewy, 12 zwierzgt), | ptytki. Pierwsza osoba, ktérej przestrzennq na wyzszy poziom!
jest innal Wiek: 7+. 12 duzych zetonéw z ilustracjami | uda sie zakry¢ wszystkie ptytki, | Wszystkie elementy wykonane
zwierzqt oraz 25 zetondw zotedzi | krzyczy ,Zingo!”, tym samym zostaty w 100% z drewna
(punktacii). wygrywajqc. Liczba graczy: 2-6. | z certyfikatem FSC®, zas farby
Wiek: 4+. Kampania reklamowa: | uzyte do ich pomalowania sq na
TV + Internet (jesien). bazie wody, bezpieczne dla dzieci
i nietoksyczne. Wiek: 3+.
Wydawca/ NASZA KSIEGARNIA NASZA KSIEGARNIA RAVENSBURGER TRIXIE BABY/REGNUM
Dystrybutor
T —...-.rl-nll-"_“-
MEM?_R_T ﬁ v ﬂ @
t .
i . 7
e ¢
" ” ” Duuuze memory
Tytut »Szachy +Wystrzatlowe katapulty ~Uno Dos Express e ————
Gra w szachy rozwija umyst Dwa wspaniate rody mieszkajg | Gra karciana, ktéra przebiega Kazdy edukacyjny zestaw
i uczy logicznego myslenia. w swoich odlegtych krélestwach. | podobnie jak tradycyjna gra zawiera 24 duze i trwate ele-
»Szachy” Mega Creative Gdyby tylko nie byto pomiedzy | ,Uno”. W nowej wersji gry menty. Znakomicie sprawdzi sie
dostepne sq w wersji drewnianej | nimi pradawnej urazy... Zbuduj | rodzinnej musisz krzykng¢ ,Dos!”, | jako pierwsza prosta gra
oraz plastikowej z magnetyczng | zamek, rozstaw rycerzy, zataduj | gdy w reku zostang ci dwie karty. | pamieciowa oraz uktadanka.
d planszq, co sprawia, ze idealnie | katapulty, a nastepnie wykorzystaj Petne ciepta i humoru ilustracje
Zasady gry odnajdg sie w podrozy. swoj spryt i technike, by wygraé spodobaijq sie najmfodszym.
bitwe. Do zestawu dotgczono poradnik
peten pomystéw na edukacyjng
zabawe. Wiek: 2+.
Wydawea/| ) crenmivE/EURO-TRADE FOXGAMES DAMI CZUCZU/BRIGHT JUNIOR MEDIA
Dystrybutor
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Tytut »San Francisco” ~Rummikub Alpine” ~Serio?” ,,PI-IIoneycornbs »
- Plastry miodu
Dla San Francisco | potowa Prosta, weiggajgca i inna Ta gra karciana to nie tylko W pokaznym, wazgcym niespetna
XX wieku to okres dynamicznego | w kazdej rozgrywce gra towarzy- | wyzwanie towarzyskie, ale kilogram worku znajduje sie
rozwoju i nowych szans. To takze | ska. Zadanie graczy polega na réwniez prawdziwa uczta dla oka | ponad 50 zetonéw z obrazkami.
okazja dla ciebie - mtodego pozbyciu sie wszystkich wyloso- za sprawq pieknie ilustrowanych | Zadaniem graczy jest doktadanie
projektanta biorgcego udziat wanych ptytek z liczbami poprzez | kart. Zadanie w teorii jest proste | ich do wytozonych wezesniej
w konkursie na najwspanialszy wyktadanie na stét sekwencji lub | - odgadnij kolejnos¢, ptytek. Gra oferuje trzy rézne
plan przebudowy miasta. ciggéw minimum trzyliczbowych. | w jakiej inny gracz ustawit warianty, w ktorych gracze
Zdobywaj plany dzielnic, Najciekawsza mozliwos¢ to pie¢ réznorodnych zagadnien konkurujg lub wspétpracujg,
Zasady gry | wzno$ wiezowce i wytyczaj linie | ingerencja w juz utozone ptytki wzgledem swoich preferencii. wyktadajgc swoje zetony.
tramwajowe, ktére stanq sig - w swojej kolejce mozna je do- Proste, prawda? Jednak serio, Rozgrywke urozmaicajq pszczoty-
wizytéwkq twojego projektu. wolnie przesuwa¢ i modyfikowa¢, | mozecie sig zaskoczy¢! -jokery i ptytki specjalne. Liczba
Rywalizuj z innymi graczami pamietajge o zasadzie ,minimum graczy: 1-8. Wiek: 6+.
i dzieki podejmowaniu trzy kostki w sekwencii lub ciggu”.
strategicznych decyzji zdobgdz | Zwyciezeq zostaje gracz, ktéry
nad nimi przewage. jako pierwszy pozbedzie sie ptytek
ze swojej tabliczki. Liczba
graczy: 2-4. Wiek: 7+.
Wydawca/ REBEL TMTOYS TREFL PIATNIK
Dystrybutor
Tytut | ,Nintendo Switch Sports” »Harry Potter Motyle” Szybka logika”
" - Wizardry Quest” " ”
Zamachnij sig, kopnij i wystrzel Kiedy juz znajdziesz sie Gracze licytujg kafelki, z ktérych | Gra, ktéra uczy logicznego
ku zwyciestwu w ,Nintendo w zamkowych murach budujg swéj ogrédek, oraz planowania, wytrwatosci
Switch Sports”, kolekcji sportéw | Hogwartu, najwyzszy czas, przypinajg motyle do okazatych, | i koncentraciji, wptywa na procesy
na Nintendo Switch, ktéra bys wcielit sie w role ulubionego | pieknych kwiatéw. W ten sposéb | myslenia i umiejetnos¢ oceny
przeniesie cie w sam Srodek ucznia i rozpoczqt nauke. zbierajq nektar, czyli punkty. sytuacii, éwiczy koncentracje,
akeji. Rywalizuj w szedciu Bedziesz uczeszczaé na Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie | obserwacie i koordynacje reka-
Zasady gry dyscyplinach sportowych, lekcje i nabywa¢ magiczne go najwiecej. Liczba graczy: 2-4. | -oko. Zawiera 40 kart pracy.
w tym siatkéwcee, pitce noznej umiejetnosci. Zostan pierwszym | Wiek: 14+. Czas rozgrywki: 10 minut.
i kreglach, z ruchami w $wiecie | uczniem, ktéry zda egzaminy Liczba graczy: 1-2. Wiek: 6+.
rzeczywistym, ktore ksztattujq z SUM-6w!
twoje dziatania w grze.
Wydawea/'| ¢y gyt ENTERTAINMENT CARTAMUNDI AWM ASKATO
Dystrybutor
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Tytut 162a maipe nie méw NIE. Natura” Battle of Midway Gry planszowe”
Gra zreczno$ciowa dla Nowa, tematyczna wersja Klockowa strategiczna gra Kazda z ksigzek zawiera siedem
mito$nikéw wznoszenia wiez popularnej gry ,Nie méw TAK, bitewna, w ktérej gracze edukacyjnych gier planszowych.
i skomplikowanych budowi. nie méw NIE”. Dla dzieci stoczq na Pacyfiku wielkg Wsréd nich sq gra karciana,
Rozwija umiejetnos¢ réwnowagi i dorostych. Kazdy z graczy musi | bitwe powietrzng z czaséw zabawa wyrazami, kto pierwszy
na trzech poziomach trudnosci sie popisac wiedzq i wyobraznig. | Il wojny $wiatowej. Pionkami na mecie. Do ksigzek dotgczone
w trzech wariantach gry, ktérych | Daj sie porwaé zabawie dzieki sq minimodele samolotow zostaty karty potrzebne do gier
poziom rosnie wraz z wiekiem kartom z ponad 900 pytaniami wykonane z klockow oraz zetony. Dzigki zabawie
Zasady gr dziecka. Zasady sq proste: uktadaj | przygotowanymi tak, abys mogt | konstrukcyjnych Cobi. Kazdy mozna m.in. zapoznac sie
yory matpki jedng na drugiej na rézne | zwies¢ catq rodzine. Pytania gracz z fatwosciq opanuje z podstawowymi znakami
sposoby, az urosnie wieza wysoka | dotyczqg Swiata przyrody i natury. | niezwykle proste i przejrzyste drogowymi, wzbogacié¢
do niebal Zabawe uatrakeyjnia Liczba graczy: 2-6. Wiek: 7+. zasady oparte na czytelnych stownictwo oraz nauczyc sie
kolorowa ksigzeczka ze wzorami znakach i ikonach. W zestawie logicznego myslenia.
budowli z klockéw. Pokaz, pudetko, plansze do gry, karty,
co potrafisz! Czy twoja wieza zetony, klockowe minisamoloty,
bedzie wyzsza? Czy utrzyma sie naklejki oraz wielojezyczna
dtuzej niz 10 sekund? prosta instrukcja.
Wydawca/ WADER-WOZNIAK EPEE/EPEE POLSKA COBI AMEET
Dystrybutor
Tytut | ,Nauka liczenia PZPN” | ,Domino/Lotto/Memory” | ,Okulary czary-mary” »Kubb Jr.”
Puzzle edukacyjne zapoznajq W pudetku znajdujq sie gra Kalambury i rebusy to $wietna Ruszaj do walki jak prawdziwy
maluszka z cyframi i pomogq ztozona z czterech plansz zabawa, ale fatwizna. Sprébuijcie | wiking! Rozstaw drewniane
w nauce liczenia. Spodobaijg i pasujgcych do nich wyzwania, jakim jest rysowanie kregle, a nastepnie zbijaj jej
sie kazdemu fanowi pitki noznej. | 24 kartonikéw z wizerunkami w magicznych okularach. Rézne | za pomocg specjalnych kotkow.
Zabawa polega na liczeniu zwierzqgt oraz kolorowanka ze rodzaje soczewek oznaczajq Ktéra druzyna jako pierwsza
gadzetéw reprezentacii Polski zwierzetami. Liczba graczy: 2-4. | przerdzne deformacje. Kto wygra | przewréci wielkiego, silnego lwa
Zasady gry ) . o -0 . . .
qczeniu z odpowiedniq cyfrq. | Wiek: 3+. tym razem? i wygra z druzyng przeciwng?
Wydawca/ ARTYK AKSJOMAT GOLIATH/BEMAG SES/BABY SAFE
Dystrybutor
RYNEK ZABAWEK 6/2022 12
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SIMBA TOYS POLSKA

PRO-EXIMP

Jada Auta RC - Zygzak McQueen
Sterowany radiowo Zygzak
McQueen, bohater filmu
animowanego ,Cars 3,

to prawdziwa gratka dla
najmtodszych. Jednokanatowy
pojazd dziata na czestotliwosci
27 MHz i osigga predko$¢ 4 km/h.
Oferuje funkcje jazdy do przodu
oraz zawracania (skreca w jedng
strone). Skala 1:32. Wiek: 4+.

MULTIGRA

Figurka Star Wars Black Series
Hyperreal - Luke Skywalker
Figurka (20 cm) z detalami
inspirowanymi filmem ,Gwiezdne
wojny: Imperium kontratakuje”.

>

[} 4 s dp=a
;

MULTIGRA

»Gra do pary z Jezykiem”

Szybka, prosta gra karciana, w ktérej wygrywa ten,
kto wykaze sie najwiekszq spostrzegawczosciq.
W zestawie 31 kart z sze$cioma obrazkami
przedstawiajgcymi Jezyka i elementy
otaczajgcego go $wiata. Dwie dowolne karty
zawsze majg po jednym wspdlnym obrazku, ale
zeby nie byto zbyt tatwo, obrazki czesto rézniq
sie wielkoscig. Gra polega na jak najszybszym
znalezieniu wspdlnego obrazka.

Liczba graczy: 2-4. Wiek: 4+.

ALEXANDER

»Gra pamie¢ z Jezykiem”

Jedna z najprostszych gier pamieciowych.
Zabawa polega na roztozeniu wszystkich
obrazkéw rewersami do géry, a nastepnie
odstanianiu ich po kolei i znajdowaniu
powigzanych tematycznie par. W celu
urozmaicenia gry kazda z nich sktada sie
z jednej karty z obrazkiem Jezyka z przyjacielem
lub zabawkgq oraz drugiej przedstawiajgcej
samo zwierzgtko lub przedmiot.

Liczba graczy: 2-4. Wiek: 4+.

ALEXANDER

Gra ,Lombard. Zycie pod zastaw”
Dzieki grze planszowej bedziesz mogt
przenie$¢ sie do $wiata hitowego

serialu, wcieli¢ w jednego z bohateréw

i sprawdzi¢, czy masz w sobie

zytke przedsiebiorczodci.

A przy okazji doskonale sig¢ bawi¢

w gronie znajomych i rodziny!

Liczba graczy: 2-6. Wiek: 12+

Reklama TV.

DANTE

Gra ,,Lombard. Zycie pod zastaw. Z reki do reki”
Poczuj sie jak prawdziwy pracownik
lombardu! Zgromad? kolekcje
ciekawych przedmiotéw, by zarobi¢

na nich jak najwiecej, zyskujgc w ten
sposob splendor i uznanie szefa.
Musisz jednak by¢ czujny i wykazac¢ sie
dobrg pamieciq, poniewaz niektore
karty zyskujg wartos¢ tylko w parze

lub tréjce! Liczba graczy: 2-5. Wiek: 7+.
Reklama TV.

EPOCH

Kompaktowa szkota rysowania
Zestaw zawiera zeszyt, marker i cztery
tablice suchoécieralne. Dzieci uczq sie
pisa¢, majq tez mozliwo$¢ narysowania
i pokolorowania swoich ulubionych
bohateréw. Wszystkie aktywnosci zostaty
zaplanowane w sposéb progresywny

- zaczynajqge od tych najtatwiejszych

az po najbardziej skomplikowane.

w
T

Genialny
dzieciak

130 6/2022

»Adventure Game DX Super Mario™”
Pefen wyzwar labirynt
zainspirowany $wiatem Super
Mario. Zadaniem gracza jest
przeprowadzenie kuli przez labirynt
z wykorzystaniem przyciskéw

i obrotowych két. Aby osiggngé

cel, nalezy pokonac¢ przeszkody

w siedmiu strefach. Wszystkie
czynnosci i ruchy wykonywane sq
manualnie (gra nie jest zasilana
bateriami). Wiek: 5+.

RYNEK ZABAWEK
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HARPERCOLLINS HASBRO POLAND

»Minecraft. Blokopedia. Wydanie zaktualizowane” Swinka Peppa - przytulanka
Przepigknie wydany oficjalny produkt na dobranoc

Studia Mojang. Ksigzka jest prawdziwg Spiewaj urocze kotysanki
skarbnicg wiedzy. Zawiera ponad 300 z 28-centymetrowq przytulankg
stron encyklopedycznej wiedzy o blokach Peppg! Pluszowa $winka jest
,Minecrafta” - w grze to wiaénie one sq ubrana w swojqg kultowg rézowg
podstawg, na ktdrej zbudowany jest caty pizamke, $piewa trzy kotysanki,
$wiat. Blokow jest naprawde wiele, a kazdy a w dtoniach trzyma ulubionego
z nich posiada wtasne, niepowtarzalne pluszowego misia. Ponadto
whasnosci. tgczqc je, mozna czyni¢ cudal chichocze i chrumkal

Wiek: 8+.

CONQUEST ENTERTAINMENT

»Mario Kart Live: Home Circuit” (Mario/Luigi)

Zamien swéj dom w tor wyscigowy z ,Mario Kart Live: Home Circuit”! To zupetnie nowy sposéb
na poznanie gry ,Mario Kart” na Nintendo Switch! Prowadz gokarta w prawdziwym $wiecie,
korzystajqc ze znajomych elementéw sterujgeych, i oglgdaj akcje z kamery poktadowej
swojego gokarta wyswietlanej na Nintendo Switch lub ekranie telewizora.

cme B8 4 [
VR SyEn www.granna.pl

ZAPRASZAMY DO WSPOLPRACY WSZYSTKIE HRTOWNIE | SKLEPY!
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Anna Tomczyszyn, 502 222 788, annatomczyszyn@granna.pl Andrzej Grochocki, 512 217 802, andrzejgrochocki@granna.pl
Michat Krzyzanowski, 502 765 755, michalkrzyzanowski@granna.pl
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PLAYMOBIL

TeamsterZ JCB - spychacz
tadowarka o masywnej konstrukcji
w intensywnych, kultowych, zétto-
-czarnych kolorach JCB idealnie
nadaije sie do transportu piasku
lub gruzu. Dzigki swobodnie
poruszajgcym sie oponom mozna
sie nig bawi¢ w piaskownicy,

w ogrodzie lub w domu.

Wiek: 18 m+.

PZPN

Astérix: Wielki festyn wiejski

Przygody niezapomnianego Asteriksa

i Obeliksa oraz ich przyjaciét w zestawach
Playmobil gwarantujg wspaniatq zabawe
nie tylko dla fandw tej kultowej serii
komikséw. W zestawie wioska Galéw

w czasie festynu wiejskiego, z obrotowym
roznem nad ogniskiem oraz zdejmowanym
dachem chaty. Przy stole zmiesci sie

18 Galdw. Wiek: 5+.

ASTERIX® OBELIX® IDEFIX® © 2022 LES EDITIONS ALBERT RENE / GOSCINNY-UDERZO

RAVENSBURGER

»Strzat na Bramke”

To juz pigty numer pitkarskiego
magazynu ,Strzat na Bramke”!

W najnowszym wydaniu informacje
0 zmianach barw klubowych
reprezentantéw i reprezentantek,
typowanie jedenastki na mundial
oraz akademia mtodego pitkarza

i pitkarki. Do tego quizy, porady,
ciekawostki, plakat, superdodatki

i gra. Wydawca: Ediba Polska na licencji PZPN.

REBEL

Gra ,,Minecraft: Portal Dash” e
Kooperacyjna gra strategiczna dla fanéw MINECRAFY
,Minecrafta” z mozliwosciq rozgrywki solo! i
To inny wymiar gry, ktéry zostat przeniesiony

z cyfrowego $wiata wprost do planszéwki.
Gracze walczg, pokonujgc potwory, zwierajqc
ekwipunek, wypetniajqc misje i rozgramiajgc
przeciwnikéw! Wysoka dynamika sprawia,

ze jest to ciekawa propozycja strategiczna
nie tylko dla fanéw gry wideo. Czas rozgrywki: 60 minut.
Kampania internetowa: jesief 2022 .

TMTOYS

Gra ,,Dobble Pixar”

oy Story”, ,Merida Waleczna”,
LJiniemamocni”, ,Potwory i spdtka”

- na tych kultowych animacjach
wychowuijg si¢ kolejne pokolenia.

Teraz ich bohaterowie zawitali

na karty ,Dobble”, by wspiera¢ maluchy
w éwiczeniu refleksu i spostrzegawczosci.
,Dobble Pixar” to kolejna odstona
popularnej gry rodzinnej w wersji i
przeznaczonej dla dzieci od 4. roku zycia.

X
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TREFL

Gra ,Milionerzy Eko wyzwanie - Dorosli kontra dzieci”
Sprawdzcie sie w wiedzy o $rodowisku,
ekologii oraz polskiej faunie i florze.
Dorosli czy dzieci? Kto okaze sie
zwyciezcq? Kazdy element gry zostat
wykonany z dbatosciq o detale,

a materiaty wykorzystane w produkcji
stanowig gwarancje odpornosci

na zniszczenie, nawet w przypadku
czestego uzytkowania. Gra zostata
wyprodukowana w Polsce. Liczba graczy: 2-4/2-4 druzyny. Wiek: 8+.

PIATNIK

Gra ,Zig Zap”

Uszy na gtowe i packi w ruch!
,Zig Zap” to dynamiczna, petna
$miechu gra, ktéra przeniesie
graczy do szalonego $wiata.

tap zwierzaki i wygrywaj! Zamien
sie uszami z kolegq lub kolezankg
i koniecznie zapamietaj, co masz
na gtowie! W tej grze zasady
zmieniajq sie jak w kalejdoskopie.
Bqdz szybki i uwazny, ale przede
wszystkim pacnij karte jako
pierwszy!

TFefikow

132 6/2022

Gra ,Tych trzech. Cryptex”
Cryptex chroni twoje tajemnice

i skarby! Dzieki niemu wazne dowody,
tajne wiadomosci lub kieszonkowe

sq zawsze dobrze ukryte. Tylko ci,
ktorzy znajg prawidtowy kod liczbowy,
mogq dosta¢ sie do tajnej komory!
Sam decydujesz o szedciocyfrowej
kombinacji, mozesz tez w dowolnym
momencie jg zmieni¢. Wiek: 8+.

RYNEK ZABAWEK



WADER-WOZNIAK

i LICENGCJE e

EURO-TRADE

Frozen Il - wézek z kompletem letnim
Model na kétkach w zestawie z wiaderkiem
z sitkiem (2 1), fopatkq, grabkami, konewkq
i dwiema foremkami. Zestaw wykonany

z najwyzszej jakosci atestowanego
tworzywa jest lekki, poreczny

i wytrzymaty, ale przede wszystkim
bezpieczny. Poszczegdlne akcesoria

sq ozdobione grafikg wykonang

metodg IML. Wysoko$¢ wozka: 59 cm.

MATTEL POLAND

Starpak - torebka na ramie Psi Patrol Girl
Mata, poreczna pluszowa torebka

w kolorze ré6zowym. Posiada jedng
komore zasuwang na zamek
btyskawiczny ozdobiony migkkim
pomponem. Ma pasek na ramie

o regulowanej dtugosci, dzigki czemu
tatwo dopasowac jg do wzrostu
dziecka. Wymiary torebki: 16 x 20 cm,
dtugos¢ paska: maksymalna 104 cm,
minimalna 52 cm. Wiek: 3+.

F

DAMI

Wieloryb - Supermyjnia - Zmiana koloru
Zataduj samochodziki do myjni,

a nastepnie przesun podnosnik,
ktéry pomoze Zygzakowi w zmianie
koloru. W tym celu nalezy spryska¢
samochodzik cieptg wodq.

Aby powrdcit do pierwotnej barwy,
wystarczy wtozyé go do zbiornika
wypetnionego zimng wodg.

COBI

Teletubbies - kolekcja maskotek
30-centymetrowe maskotki
inspirowane Teletubisiami.
Pluszaki posiadajqg
charakterystyczne antenki

oraz ekrany telewizyjne na
brzuszku, zupetnie jak w bajce.
W kolekcji: fioletowy Tinky Winky,
26tta Laa-Laa, czerwony Poo

i uroczy Dipsy.

CARTAMUNDI

Treasure X Minecraft Caves & Cliffs - Overworld
Przenies sie z wirtualnego $wiata ,Minecraft” do
realnego i przezyj przygode z Treasure X Minecraft
Caves & Cliffs! Zestaw oferuje 10 etapdw odkrywania.
Najpierw nalezy znalezé topate, a nastgpnie roztupaé
nig blok. W §rodku jest sztuczny $nieg czy glut? W nich
ukryte sq elementy figurki ze $wiata ,Minecraft”

(do zbudowania) oraz skrzynia skarbéw. Czesci figurki
mozna potgczyé za pomocq nowych elementéw
konstrukcyjnych - serc Aqua Stick i wody. Do zebrania
12 figurek oraz skarby. Kampania TV i online.

BEMAG

Gra ,Marvel Home Sprint”
Czy dasz rade wréci¢ na Ziemie
z kamieniami nieskoficzonoéci
przez Thanosem? Graj jako
druzyna, wybierajgc na swojq
posta¢ Spider-Mana, Kapitana
Ameryke, Iron Mana lub
Groota. Celem gry jest podréz
przez kosmos zakorczona
zebraniem wszystkich kamieni
nieskoficzonoéci.

AMEET

»Psi Patrol - Dzienh Sportu”

W Zatoce Przygdd trwajqg
przygotowania do obchodéw Dnia
Sportu. Sniezna niespodzianka

dla Everest jest juz niemal gotowa,
gdy nagle pojawia sie odwazny
Danny. Czy Psi Patrol opanuje
sytuacje, zanim w telewizji
rozpocznie si¢ transmisja na zywo?
Wydawca: Media Service Zawada.

w

RYNEKZABAWEK Genialny
dzieciak

»Schleich. Horse Club”

Oktadki ksigzek majq od$wiezong
szate graficzng i nowe logo marki
schleich®. Wérod propozyciji znajdziemy
dwa kolejne tomy historii o czterech
przyjacidtkach z Lakeside. Tajemnice,
przyjazn, sekrety i wielka pasja

- w ksigzkach jest wszystko,

co mate czytelniczki lubig

najbardziej!
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PRO-EXIMP BEMAG/ARTYK MULTIGRA
Pro Kids - Miekkie klocki Kosmiczne klocki (36 el.) Stomki konstrukcyjne

w wiaderku (30 el.)

GEOSMART

ALEXANDER ALEXANDER IUVI GAMES
Maty Konstruktor 7 w 1 - Skip Maty Konstruktor Junior - Smigtowiec GeoSmart Night Cruiser (21 el.)

DANTE EPOCH HABA
Klocki Stick-O Deluxe Creation Box Aquabeads Klocki - Zestaw podstawowy (28 el.)

HASBRO POLAND HEMAR M&Z

Jenga Maker Kuferek duzy z klockami K1 Tomy Lamaze - Klocki sensoryczne

134 6/2022 o ' RYNEK ZABAWEK
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B KLOCKI/ZESTAWY KONSTRUKCYJNE

RAVENSBURGER REKMAN SWEDE
Gravitrax Pro - Zestaw startowy iWood - Klocki konstrukcyjne Klocki konstrukcyjne
- Straz pozarna - Tor dla piteczek (226 el.)

TREFL PIATNIK WADER-WOZNIAK

Brick Trick Travel - Luk Triumfalny Moje pierwsze auto Klocki Blocks (132 el.)

EURO-TRADE EPEE POLSKA DAMI
Klocki konstrukcyjne alleBLOX Zestaw Kilik Trix Zestaw klockéw Mega Bloks
- Zestaw z traktorem (247 el.) - Plac budowy (60 el.)

CONQUEST ENTERTAINMENT ASKATO ARTYK
Zestaw konstrukcyjny Maker Master Genialny dzieciak Uktadanka kreatywna E-Edu (120 el.)
30w 1(210e€l.) - Klocki magnetyczne (40 el.)

136 6/2022 ‘ R A RYNEK ZABAWEK
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Modutowa plansza 3D.
Drewniane rekwizyty.

Wysmienita gra imprezowa
dla kazdego.
1200 piosenek do wyboru.

ﬁ /pinkfroggry

aves

Piankowe zyrafki do zbudowania.
Plansza w postaci drzewa 3D.
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Duza dawka humoru.
Przezabawne karty.

www.pinkfrog.pl

Szalone kalambury.
Pokaz hasto za pomoca
figur geometrycznych.

Kooperacyjna zabawa dla
catej rodziny.

o Pink Frog Gry



DABROWA

GORNICZA
tel. +48 32 26460 40
sprzedaz(@dwadertoys

Zabawki mozna zamdwi¢ na platformie sprzedazowej

~ www.b2b.wader.toys

lub w naszych oddziatach w Polsce:

KRAKOW WARSZAWA WARSZAWA GDYNIA
NADARZYN STARE BABICE
tel. +48 608 635 472 tel. +48227399930 tel. +48 2229974 80 tel. +48 601 686 842

krakow(@wadertoys nadarzyn@wadertoys warszawa@wadertoys gdynia@wadertoys

www.wader.toys

POZNAN

tel. +48 601 554 853
poznan@wadertoys





