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)2 przywitat nas sporymi zmianami. Nowy Polski tad z pewnoscig przypra-
awrdt gtowy niejednego przedsiebiorce. Tyle zmian podatkowych, co teraz,
lismy od dawna. Do tego dochodzi gigantyczna inflacja spowodowana m.in.
wzrostem na catym Swiecie cen gazu i energii oraz nieustanng walka z COVID-19.
| o ile wiele gatezi przemystu skutki pandemii odczuto w duzym stopniu, nasz sektor
w ubiegtym roku poradzit sobie catkiem dobrze. Optymizmem, mimo pietrzacych sie
problemow, napawaja tez dane firm badawczych, chociazby Research and Markets,
z ktorych wynika, ze rynek artykutow dla najmtodszych w ciggu najblizszych lat be-
dzie rost Srednio w tempie okoto 10% rocznie.

Obecnie prawie cata branza przygotowuje sie do najwiekszych targow zabawek na
Swiecie — Spielwarenmesse (2-6 lutego) w Norymberdze i Kids’ Time (16-18 lutego)
w Kielcach. | cho¢ sytuacja jest bardzo dynamiczna, a co za tym idzie - niepewna,
firmy targowe robig wszystko, by majace sie odby¢ wydarzenia byty bezpieczne
i efektywne dla kazdego przedsiebiorcy. Na wystawcdw i odwiedzajacych czekacd
tez beda wtasciciele hurtowni, ktdrzy juz szykuja sie do wiosennych kontraktacji.
Jak przygotowac sie do targdw i czego mozna sie spodziewac podczas tych waznych
imprez wystawienniczych? Odpowiedzi na te pytania znalazty sie w biezagcym nume-
rze ,Rynku Zabawek’”.

Panstwa uwadze polecam takze artykut pt. ,Zabawki na cenzurowanym”, w ktérym
UOKIK przedstawit najnowsze dane z kontroli artykutow dla najmtodszych, jak tez
materiat firmy Heyday Brands, ktéra opisata mozliwosci zaistnienia polskich zaba-
wek na rynku amerykarnskim.

Warto réwniez zwréci¢ uwage na lidera dzieciecego kontentu online, jakim jest
CoComelon. Ten $wiatowy fenomen moze sie poszczycic 125 milionami subskryben-
tow i 420 milionami unikalnych odston miesiecznie!

W nowym wydaniu magazynu opisalismy tez historie dwoch firm, ktore w tym roku
obchodza zacne jubileusze: AMEET (30-lecie) i Hemar Family (40-lecie). Ponadto nie
zabrakto w nim prezentacji nowosci produktowych, aktualnych trendow oraz wiel-
kich premier zabawek i gier.

Mitej lektury i do zobaczenia na targach!

Anna Wakulak
Redaktor Naczelna
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CONQUEST ENTERTAINMENT

Boffin: zestawy
elektroniczne
dla ambitnych

Linia interaktywnych zabawek konstrukcyjnych obejmuje juz
trzy serie. Unikatowe zabawki zostaly opracowane przez od-
noszacy ogromne sukcesy start-up 3Dsimo, ktéry w swoim port-
folio ma réwniez piéra 3D réznych kategorii. Produkcja odbywa
sie¢ w Czechach. Wylacznym dystrybutorem zestawdw jest firma
ConQuest Entertainment.
v Zestaw elektroniczny z serii
Boftin I (na rynku dostepne
s3 réwniez serie Boffin II
i III) zawiera odpowiednio
30, 60 i 75 elementéw
(w zaleznosci od wybranego
modelu), z ktérych mozna
zbudowac ponad 100, 300
lub 500 réznych projektow,
takich jak lampa, wenty-
lator, alarm, syrena, dzwonek oraz telegraf. Ich podstawy jest
tablica, na ktdrej wystarczy zatrzasna¢ poszczegélne elementy.
Podrecznik opisuje, czego nalezy si¢ spodziewa¢ po kazdym
projekcie. Z dostepnych elementéw mtody konstruktor moze
tez stworzy¢ setki wlasnych wynalazkéw, ktére nie sg opisane
w instrukeji, lub polaczy¢ je z czg$ciami i projektami z innych
zestawow Boftin.
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v Nowoécig w serii Boffin jest
Magnetic Lite skladajacy sie
z ponad 30 elementoéw, z ktérych
mozna stworzy¢ ponad 150 pro-
jektow, w tym konsolete oraz
alarm antykradziezowy. Kazdy
zestaw posiada marker z wkla-
dem przewodzacym, za pomoca
ktérego mozna naszkicowa¢
kolejne elementy, a tym samym
zaproponowaé setki wtlasnych
projektéw. Dzigki elementom magnetycznym projekty moga
powsta¢ na tablicy magnetycznej, a nawet... lodéwce! Zestaw
jest kompatybilny ze wszystkimi produktami z serii Boflin
Magnetic.
v Z kolei pierwszym zestawem na magnes, ktory powstal
w laboratorium profesora Boffina, jest Boffin Magnetic.
Z dostepnych 50 komponentéw (wséréd
ktorych sa maty uniwersalny kompu-
ter Arduino Nano, mikrofon,
dzojstik, gltos$nik oraz wyswietlacz
LED) mozna zlozy¢ ponad
200 projektow  szczegdlowo
opisanych w dolaczonej instruk-
cji (od najprostszych do bardziej
ztozonych, takich jak konsola do
gier Game Boy, czujnik $wiatla,
przyrzady pomiarowe).

ELECTRONIC ASSEMBLY KIT

lectronc. assembly iy

\
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W lutym wszystkie drogi
orowadzg do Kielc!

| &/

biegloroczna edy-

cja Miedzynaro-
dowych Targéw Za-
bawek i Artykuléw dla
Matki i Dziecka ,,Kids’
Time” wyjatkowo od-
byta si¢ w terminie
wrze$niowym, groma-
dzac 131 wystawcow.
Zwiedzajacy wystawe

Kids'Time
przybyli z 22 krajow. I
Tegoroczna edycja od-

bedzie si¢ tradycyjnie w lutym (16-18.02.2022 r.). Podczas trzech
dni hale wystawiennicze Targéw Kielce znéw wypelni bogata
oferta produktow skierowanych do firm dzialajacych w sektorze
artykutéw dla matki i dziecka. Wydarzenie ma charakter B2B
i skierowane jest wylacznie do przedstawicieli branzy. Udzial
w Kids’ Time 2022 zapowiedzieli producenci i dystrybutorzy
czotowych miedzynarodowych marek wézkow, fotelikow, zaba-
wek, odziezy, mebli, tekstyliow i akcesoriéw dla matki i dziecka.
Nie zabraknie réwniez kluczowych instytucji oraz branzowych
autorytetéw z Polski i zagranicy.

Z danych Shopera wynika, ze transakeji zawieranych w inter-
netowych sklepach powiazanych z branza dziecieca w roku 2020
bylo o 81 proc. wiecej niz w 2019. Wedtug raportu ,,Global online
toys and games retailing market 2021-2024” rynek ten w ciagu
najblizszych lat bedzie rost w tempie 10% rocznie. To dobra wia-
domos¢ dla wszystkich, ktorzy planowali inwestycje zwigzane
wlasnie z tym segmentem, a takze dla organizatoréw targow.
- Dokfadamy wszelkich staran, by wystawa byla atrakcyjna za-
réwno dla naszych wystawcow, jak i gosci — mowi Aldona Matla,
menedzer projektu Kids” Time.

MERYTORYCZNIE O BRANZY DZIECIECEJ

Podczas targéw w Kielcach nie zabraknie m.in. Reyne Rice
- $wiatowej stawy specjalistki w dziedzinie trendéw zabawkar-
skich i jej warto$ciowych warsztatéw. Odbeda sie seminaria
i warsztaty z udzialem branzowych profesjonalistoéw z Polski
i zagranicy. Uczestnicy Business Forum beda mogli wzia¢ udziat
m.in. w wykladzie prezentujacym, jak wyglada Nowy (nie)Lad
w oczach przedsigbiorcy, o ktérym opowie dr Izabella Tymin-
ska — ekspert celny i wykladowca. Targowi go$cie zostang tak-
ze zapoznani z tematem zakupow poza granicami UE (podjete
zostana zagadnienia zwiazane z prawidtowym oznakowaniem,
instrukcjami, znakami towarowymi oraz licencjami). Michat
Korba z firmy User.com wytlumaczy, jak automatyzowa¢ mar-
keting w branzy dzieciecej. Nie zabraknie réwniez poruszonych
przez dr Monike Zuraw z kancelarii Zuraw Gierszewski kwestii
prawnych obowiazujacych na rynku zabawek oraz tematu certy-
fikacji i badan laboratoryjnych zabawek, ktéry podczas swojego
wystapienia oméwi Joanna Janicka z laboratorium badawczego
J.S. Hamilton. Z kolei o tym, jak wyglada polski rynek wozkow
z punktu widzenia wlasciciela sklepu, opowie Piotr Wita — wta-
$ciciel marki i sklepu z wozkami Szkrab Wita.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Conquest, Kids' Time
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Seria ,Odkrywam dzwieki”
juz na rynkul!

Wserii dzwiekowych ksigzeczek, ktorych patronem medial-
nym jest magazyn ,,Rynek Zabawek’, ukazaly si¢ dotychczas
nastepujace tytuty:

v ,Odkrywam dzwieki. Laka”
- publikacja  zawierajaca
krotkie scenki rodzajowe,
ktorych bohaterami sg zwie-
rzeta zyjace na face. Do kazdej
historyjki jest dopasowany
przycisk dzwiekowy. Po jego
naci$nieciu maluszek ustyszy
np. rechot zaby lub $piew |
skowronka. Atutem ksigzki sa
réwniez kolorowe wypustki
z obrazkami przedstawiajacymi zwierzeta. Dzieki nim mozna
tatwo otworzy¢ ksigzke na wybranym dzwigku.

v ,,Odkrywam diwieki. Wie$”
- publikacja  zawierajaca
krotkie scenki rodzajowe,
ktérych bohaterami sg dzieci
oraz zwierzeta zyjace na
wsi. Do kazdej historyjki
jest dopasowany przycisk
dzwigkowy. Po jego nacis-
nieciu maluszek ustyszy np.
kwiczenie $wini lub ryczenie
osta. Atutem ksigzki sg réw-
niez kolorowe wypustki z obrazkami przedstawiajacymi
zwierzeta. Dzieki nim mozna latwo otworzy¢ ksigzke na
wybranym dzwieku.

ATENEUM DYSTRYBUCJA

TOP 3: najlepiej sprzedajace si¢ KSIAZKI (grudzien 2021 r.)

1. ,Kicia Kocia i Nunus$. Idg $wieta” (Media Rodzina)

2. ,Gwiazdkowy Prosiaczek” (Media Rodzina)

3. ,Pucio chce siusiu, czyli pozegnanie pieluszki” (Nasza Ksie-
garnia)

CARTAMUNDI POLSKA
Restrukturyzacja firmy

rupa Cartamundi zmienita strukture korporacyjng. Z dniem

1 stycznia 2022 r. jej dzialalno$¢ w zakresie sprzedazy oraz
dystrybucji artykuléw rynkowych i promocyjnych bedzie pro-
wadzona w ramach firmy Cartamundi Cards Poland sp. z o.0.
Réwnoczesnie Cartamundi Polska sp. z o.0., ktéra wkrétce zo-
stanie przemianowana na Cartamundi Poland sp. z o.0., bedzie
kontynuowa¢ dziatalno$¢ produkcyjng i aktywng obstuge wielu
wydawcow w kraju i za granicg. Wszystkie dostawy i ustugi beda
$wiadczone przez Cartamundi Cards Poland sp. z o.0.

6 1/2022
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SPIELWARENMESSE 2022

Jak dobrze zaplanowac
podroz na targi?

spielwarenmesse"
Nuremberg 2 —6 Feb 2022

Wielkimi krokami zblizaja si¢ targi Spielwarenmesse. Impre-
za odbedzie si¢ 2-6 lutego 2022 r. w centrum wystawienni-
czym w Norymberdze. Przy wjezdzie do Niemiec nalezy przedsta-
wi¢ dowdd szczepienia, ozdrowienia lub negatywny wynik testu.
Przed wjazdem z obszaru wysokiego ryzyka wymagana jest row-
niez rejestracja cyfrowa. Dla zaszczepionych uczestnikow targow
z obszaré6w wysokiego ryzyka nie ma obowigzku kwarantanny
- za zaszczepione uznaje si¢ osoby, ktére przyjely jedna z czterech
uznanych w Niemczech szczepionek. Niezaszczepione osoby po-
droézujace stuzbowo z obszaréw wysokiego ryzyka moga przyby¢
do Niemiec bez obowigzku odbycia kwarantanny na okres do
pieciu dni. Ze wzgledu na dynamicznie zmieniajaca si¢ sytuacje
pandemiczng w poszczegdlnych krajach nalezy $ledzi¢ aktualne
zalecenia dla podréznych. Najnowsze wytyczne mozna znalezé
na stronie internetowej Stowarzyszenia Niemieckiego Przemystu
Targowego (AUMA): www.auma.de/en/exhibit/legal-matters/en-
try-requirements. Srodki bezpieczenistwa i higieny sa réwniez na
biezaco aktualizowane na www.spielwarenmesse.de/en/hygiene.

REMADAYS WARSAW
17. edycja targow

iznes nie znosi pustki, kocha za to integracje. Swietna okazja

do niej nadarzy sie podczas 17. edycji Targéw Reklamy i Dru-
ku ,,RemaDays Warsaw”, ktére odbeda si¢ 16-18 lutego br. w Ptak
Warsaw Expo w Nadarzynie.

Udzial w wystawie potwierdzilo juz ponad 350 firm, w tym
40 z zagranicy. Targowi goécie beda mieli okazje do zapoznania
sie ze $wiatowymi nowo$ciami oraz najnowszymi technologiami
produkcji zwigzanymi z szeroko pojeta reklama. Wystawa odbe-
dzie si¢ pod hastem ,,KreaT Ywni, otwarci na nowe”, ktére ma na
celu podkreslenie otwarcia organizatoréw na nowoéci i pomysty
ludzi z branzy.

Rejestracja online: RemaDays.com (kod RDW021).

¥ RemaDa(s i

© KREATYWNI

OTWARCI NA NOWE
16-18.02.2022

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: AWM, RemaDays, Spielwarenmesse
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et = Uruchom moj tryb szpiegowski
Kontroluj moje ramiona! i kontroluj okolice! SPACE
Strzelam pociskami! ’

BT
Sprawdz, jak mozesz mnie
kontrolowac gestami!

.

ROBOTRUCK i

A ) : WCKI Moze by¢ androidem
Zbuduj potezny robospychacz! Rozpoznaje kolory! lub tazikiem!

NABYWANE UMIEJETNOSCI
#* PODSTAWY PROGRAMOWANIA
#* WIDZENIE PRZESTRZENNE
#*ROBOTYKA

www.xtrembots.pl

m 'i /tmtoyspl Yﬂu TUhe /tmtoys

Produkty mozna naby¢ u naszych partneréw handlowych:

ATENEUM, ul. Pottanki 12C, 30-740 Krakow, tel.: 12 448 39 13, e-mail: kontakt@ateneum.net.pl; MIKI, ul. Handlowcéw 2, CH Witek, pawilon 1, 32-085 Modlniczka, tel.: 12 423 64 03, e-mail: hurtownia@miki.com.pl;
PANDA, ul. Sidorska 117B, 21-500 Biata Podlaska, tel.: 83 34 26 060, e-mail: info@zabawkipanda.pl; BRANDED TOYS 2, ul. Swigtokrzyska 20, 26-026 Kuby-Mtyny, tel.: 78 443 77 13, e-mail: hurtownia@brandedtoys.eu,

Hurtownia, ul. Poznariska 320, 05-850 Ozaréw Mazowiecki; REKMAN, ul. Europejska 4, 55-040 Magnice, tel.: 71 35 94 619, e-mail: office@rekman.com.pl; REMIX-KAJA, ul. Magnacka 4, segment C, 80-180 Kowale,
tel.: 58 66 85 863, e-mail: remixkaja@onet.pl.



Zabawki

na cenzurowanym

W okresie od maja do pazdziernika 2021 r. prezes UOKiK wraz z Inspekcja Handlowa
skontrolowali ponad 200 zabawek. Eksperci ocenili, czy sa dobrze oznakowane

i nie zagrazaja najmtodszym konsumentom. Wyniki kontroli budza niepokoj:
niemal potowa produktéw byta Zle oznakowana, 19 zawierato niedozwolone
stezenia ftalandw, za$ 20 miato zbyt wysoki poziom pierwiastkdw ciezkich.
Najwiekszy odsetek zakwestionowanych zabawek stanowity popularne slime’y,

z kolei najmniej niezgodnosci wykryto w zabawkach pociskowych.

FTALANY

Najwiecej objetych kontrolg zabawek (86) pochodzilo z Chin.
Zakwestionowano 30 z nich (tj. 29% wszystkich skontrolowa-
nych). Wéréd zabawek pochodzacych z krajéw UE pod wzgledem
formalnym zakwestionowano po dwie zabawki z Niemiec i Holan-
dii oraz jedng z Hiszpanii.

Lacznie skontrolowano
102 zabawki, kwestionu-
jac 36 z nich (35% skon-
trolowanych  zabawek).
Najwigksza grupe zaba-

1% 3%

" 10%

B Polska

: :nmnpeol:traje U wek (zaréwno skontrolo-

I Nieustalono ~ wanych, jak i zakwestio-

nowanych) stanowily lalki

86% (ponad 50% zakwestiono-
wanych).

Pochodzenie skontrolowanych zahawek

LICZBA SKONTROLO- PROCENTOWY UDZIAL
WANYCH PODMIOTOW

DANEGO RODZAJU

LICZBA
RODZAJ PODMIOTU
ZAKWESTIONOWANYCH
KONTROLOWANEGO ZABAWEK

LICZBA
SKONTROLOWANYCH
ZABAWEK

ZAKWESTIONOWANYCH
ZABAWEK

PRODUCENT 2 3 0 (i)
INPORTER 3 6 1 16,7%
SPREOMNCA AORTOWY 5 3 8 34.8%
SHLEP RN © 5 % 5%
WELOPOMERZGANIDNY 0 1 2 5%
EACINIE 7 102 3% 3%

Udziat zahawek niezgodnych w podziale na podmioty gospodarcze, ktére poddano kontroli

Przedsiebiorcy w dowolnym momencie moga
sprawdzic, czy wybrany produkt spetnia wyma-
gania i nie stanowi zagrozenia. W tym celu maja
do dyspozycji ogdlnodostepne unijne systemy,
w ktdrych gromadzone sa dane na temat wyrobow
niezgodnych wykrytych przez organy nadzoru
rynku na terenie Unii Europejskiej:

- Safety Gate - RAPEX (https://ec.europa.eu/
safety-gatealerts/screen/webReport);

- ICSMS (https://webgate.ec.europa.eu/icsms/
public/productSearch.jsp?locale=pl).

Stwierdzone niezgodnosci formalne polegaly na:

» braku danych podmiotéw odpowiedzialnych (producenta i im-
portera) za wprowadzenie zabawki do obrotu (21 przypadkéw,
w tym pilki, lalki i piszczki);

« nieprawidtowo sporzadzonej deklaracji zgodnosci (10 przypad-
kow, w tym lalki, figurki, gryzak, pilki, piszczek oraz zestaw do
zabawy w lekarza);

» niewskazaniu ryzyka zwigzanego z uzytkowaniem zabawki
lub jego niezasadnym umieszczeniu (osiem przypadkéw: lalki,
piszczki, figurki, zestaw do zabawy w lekarza oraz zabawka an-
tystresowa);

« braku wymaganych ostrzezen lub niezasadnym ich umieszcze-
niu (sze$¢ przypadkow: pitki, lalki, samochodzik, figurki oraz
zabawka antystresowa);

+ nieprawidtowym oznakowaniu CE (dwa przypadki - pitki);

» braku instrukcji lub wymaganych ostrzezen w jezyku polskim
(dwa przypadki - zestaw lekarski oraz pitka);

« braku informacji umozliwiajacej identyfikacje zabawki (pitka).

Badan laboratoryjnych
nie przeszto
19 na 100 zabawek,

tj. 19%.

Inspektorzy
zakwestionowali
36 sposrod 102 zabawek,

tj. 35%.

ZABAWKI POCISKOWE

Importowane zabawki w wigkszosci pochodzily z Chin (34).
Drugim krajem, z ktérego najczesciej sprowadzono zabawki, byly
Indie (4). Poza tym zakwestionowano réwniez jedna zabawke po-
chodzaca z Holandii.

Lacznie skontrolowa-
no 40 modeli zabawek,
kwestionujagc 14 z nich
(tj. 35% wszystkich skon-
trolowanych). Najwicksza
grupe zabawek (zaréwno
skontrolowanych, jak i za-
kwestionowanych) stano-
95% wity wyrzutnie pociskow.
Do tej kategorii zaliczono

2% 3%

B import
B Inne kraje UE
M Nie ustalono

Pachodzenie skontrolowanych zahawek

8 1/2022
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pistolety i karabiny strzelajace pociskami innymi niz kulki. Zakwe-

stionowane tuki stanowity 1/3 wszystkich niezgodnych zabawek.
Stwierdzone niezgodnoéci formalne dotyczyly wylacznie

wyrzutni pociskow oraz tukéw i polegaty na:

« braku wymaganych ostrzezen lub niezasadnym ich umieszcze-
niu (osiem przypadkéw);

« nieprawidtowo sporzadzonej deklaracji zgodno$ci (cztery przy-
padki);

» braku danych podmiotéw odpowiedzialnych (producenta i im-
portera) za wprowadzenie zabawki do obrotu (cztery przypad-
ki);

» braku instrukeji wymiany baterii w przypadku jednej zabawki,
ktdra byla w ten sposéb zasilana (wyrzutnia pociskow).

RYNEK ZABAWEK
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LICZBA SKONTROLD-
WANYCH PODMIOTOW SKONTROLOWANYCH ZAKWESTIONOWANYCH
DANEGO RODZAJU ZABAWEK ZABAWEK

DYSTRYBUTOR 7 1 7
- SPRZEDAWCA HURTOWY
DYSTRYBUTOR - SKLEP 4 2
WIELKOPOWIERZCHNIOWY

Udziat zahawek niezgodnych w podziale na podmioty gospodarcze, ktére poddano kontroli

LICZBA LICZBA PROCENTOWY UDZIAL
ZAKWESTIONOWANYCH

ZABAWEK

RODZAJ PODMIOTU
KONTROLOWANEGO

Inspektorzy
zakwestionowali
14 sposrod 40 zabawek,

Badan laboratoryjnych
nie przeszto
6 na 40 zabawek,

tj. 15%.

tj. 35%.

ZABAWKI ROZSZERZAJACE SIE POD WPLYWEM WODY

Importowane zabawki w wigkszo$ci pochodzily z Chin (22).
Zakwestionowano réwniez produkty pochodzace z pafistw Unii Eu-
ropejskiej — z Holandii (6), Niemiec (2) oraz Republiki Czeskiej (1).

Lacznie skontrolowa-
no 37 zabawek, z czego
zakwestionowano 27 (4.
73% wszystkich skontro-
lowanych).

Najliczniejsza ~ grupe
zabawek stanowily jajka,
z ktérych wykluwaly sie
dinozaury,  jednorozce,
weze, myszki i inne zwie-
rzeta. Druga kategoria

38%

B import
B Inne kraje UE

62%

Pochodzenie skontrolowanych zahawek

Inspektorzy
zakwestionowali
27 sposrod 37 zahawek,

Badan laboratoryjnych
nie przeszto
15 na 37 zahawek,

tj. 40,5%.

tj. 73%.

obejmowata takie zabawki, jak kapsulki oraz figurki zwierzat,

ktére po umieszczeniu w wodzie zwigkszaja swoja objetos¢.
Stwierdzone niezgodnosci formalne polegaly na:

« braku lub nieodpowiedniej instrukeji w jezyku polskim (osiem
innych zabawek rosnacych i siedem jajek);

» braku danych podmiotéw odpowiedzialnych (producenta i im-
portera) za wprowadzenie zabawki do obrotu (sze$¢ jajek i czte-
ry inne zabawki rozszerzajace si¢);

« nieprawidlowo sporzadzonej lub braku deklaracji zgodnosci
(cztery jajka i trzy inne zabawki);

o niewskazaniu ryzyka zwigzanego z uzytkowaniem zabawki
(trzy jajka i jedna inna zabawka);

» braku wymaganych ostrzezen (rosngcy dinozaur);

» braku oznakowania CE (jajo dinozaura).

LICZBA SKONTROLO-
WANYCH PODMIOTOW

LICZBA
SKONTROLOWANYCH

LICZBA
ZAKWESTIONOWANYCH

PROCENTOWY UDZIAL
ZAKWESTIONOWANYCH

RODZAJ PODMIOTU

KONTROLOWANEGO

DANEGO RODZAJU ZABAWEK TABAWEK TABAWEK
IMPORTER 3 3 3 100%
SPRIESANCA RORTOWY 2 3 3 100%
SKLEP DTHLIINY 7 2 o %
WEOPOMERZGANIORY 5 0 g o0
HACINE 7 37 7 %

Udziat zabawek niezgodnych w podziale na podmioty gospodarcze, ktdre poddano kontroli

ZABAWKI TYPU SLIME

Wszystkie zabawki poddane kontroli zostaly zaimportowane
z Chin (23). Réwniez z tego kraju pochodzito najwiecej zakwe-
stionowanych wyrobéw (22). Skontrolowano ponadto produkty

pochodzace z Holandii (3)
" oraz z Danii (1).

W przypadku wyrobow
holenderskich w dwdch za-
bawkach stwierdzono prze-

26%

B Import kroczenie dopuszczalnego
W inne kraje UE poziomu boru, natomiast
trzeciy  zakwestionowano
w  zakresie formalnym

' (brak danych producenta).
Lacznie kontroli poddano

Pachodzenie skontrolowanych zabawek

Inspektorzy
zakwestionowali
25 sposrod 31 zahawek,

Badan laboratoryjnych
nie przeszto
20 na 30 zabawek,

tj. 80%. tj. 67%.

10 1/2022

31 zabawek, kwestionujgc 25 z nich (tj. 80% wszystkich skontrolo-
wanych). Tylko jedna zabawka (rozciggliwy piasek) zostala sklasy-
fikowana jako kategoria I, tj. wyroby zawierajace materialy suche,
kruche, proszkowe lub migkkie. Pozostale nalezaty do kategorii II
obejmujacej zabawki wykonane z materialéw lepkich lub ptyn-
nych.
Stwierdzone niezgodnosci formalne polegaty na:
+ braku wymaganych ostrzezen lub niezasadnym ich umieszcze-
niu (dziewig¢ przypadkow);
+ nieprawidtowo sporzadzonej deklaracji zgodnosci (sze$¢ przy-
padkéw);
« braku oznakowania CE (trzy przypadki);
» braku danych podmiotéw odpowiedzialnych (producenta i im-
portera) za wprowadzenie zabawki do obrotu (dwa przypadki).

RODZAJ PODMIOTU LICZBA SKONTROLO- LICZBA LICZBA PROCENTOWY UDZIAL
KONTROLOWANEGO WANYCH PODMIOTOW SKONTROLOWANYCH ZAKWESTIONOWANYCH ZAKWESTIONOWANYCH
DANEGO RODZAJU ZABAWEK ZABAWEK ZABAWEK
DYSTRYBUTOR
- SPRZEDAWCA HURTOWY 9 16 1] 93,8%
DYSTRYBUTOR
- SKLEP DETALICZNY 4 10 8 80,0%
DYSTRYBUTOR - SKLEP
WIELKOPOWIERZCHNIOWY 5 5 2 40,0%
LACZNIE 18 3 25 80,6%
Udziat zahawek niezgodnych w podziale na podmioty gospodarcze, ktére poddano kontroli
RYNEK ZABAWEK
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Grafiki: UOKIK
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E-commerce 'R

jako strategia wejscia na rynek amerykanski

Stany Zjednoczone s3 najwiekszym, a zarazem najbardziej atrakcyjnym rynkiem
konsumenckim na Swiecie, ktérego wartos¢ wynosi ponad 18,5 bln dol.
Od czego rozpoczac jego podbdj? W jaki sposéb dotaczy¢ do grona polskich firm,
ktore rocznie sprzedaja za oceanem towary za 7,6 mld dol.?

otychczas dziatania eks-
D portowe byly prowadzone

za pomoca kanatow trady-
cyjnych. Najlepsze efekty przy-
nosily wyjazdy na targi i misje
gospodarcze, indywidualne po-
zyskiwanie kontrahentéw i dys-
trybutoréw, rozmowy z sieciami
handlowymi, wreszcie otwarcie
oddzialu na rynku zagranicz-
nym. I te przetarte $ciezki nadal prowa-
dza do bardzo dobrych efektéw: poprzez
kanaly tradycyjne w USA wciaz sprzedaje
sie ponad 80% towaréw konsumpcyjnych.
Pozyskanie do$wiadczonego dystrybutora
lub kontraktu z siecig handlows to optacal-
ny sposob wejscia na zagraniczny rynek.
Jednak dla malej lub $redniej firmy, ktorej
produkty sa na amerykanskim rynku zu-
pelnie nieznane, jest to dzialanie niezwy-
kle kosztowne, czasochtonne i ryzykowne.
Wyjazdy na targi i negocjacje, otwarcie
przedstawicielstwa, wynajem biura, maga-
zynu, aspekty formalnoprawne zwigzane
z uruchomieniem firmy w USA oraz po-
zyskanie stosownych certyfikatow, koszty
promocji, nastgpnie koordynacja catego
procesu sprzedazy to zbyt duze wyzwania
dla wielu polskich producentéw. Reme-
dium na wigkszo$¢ tych problemoéw jest
e-commerce. W USA handel elektronicz-
ny od dawna wypiera kanaly tradycyjne
- w ciagu ostatniego roku zamknietych
zostalo az 11 000 sklepéw tradycyjnych
i zlikwidowano jedna czwartg galerii han-
dlowych. Szacuje sie, Ze w roku 2022 rynek
e-commerce w USA osiggnie wartos¢ 712
mld dol., z czego niemal potowa naleze¢
bedzie do platformy Amazon.

WSZYSTKIE PRZEWAGI AMAZONA
Amazon Iaczy w sobie zalety gigantycz-

nego marketplace'u z firma spedycyjna.

Dzigki systemowi FBA (Fulfillment by

12 1/2022
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MODEL FBA — Fulfillment by Amazon

amazon prime

SPRZEDAWCA

Amazon) producenci i dystrybutorzy wy-
sylaja towar do magazynéw firmy, a ona
zajmuje si¢ pakowaniem, wysylka i zwrota-
mi. W ten sposéb zdobyla ogromng czes¢
rynku - juz teraz klienci Amazona stano-
wia 310 milionéw aktywnych uzytkowni-
koéw z calego $wiata, z czego 90 milionéw
wydaje tu §rednio 1300 dol. rocznie, a ko-
lejne 220 milionéw — okoto 700 dol. w cia-
gu roku. Biorgc pod uwage te dane, trudno
polemizowa¢ z teza, ze Amazon stanowi
najprostszg droge do rozpoczecia ekspansji
na rynku amerykanskim.

UWAGA NA PULAPKI!

Nalezy jednak pamietaé, ze nawet pro-
sta droga do podbicia najatrakcyjniejszego,
a co za tym idzie - najbardziej konkuren-
cyjnego rynku na $wiecie nie jest latwa.
Amazon to platforma przyjazna przede
wszystkim dla odbiorcéw koncowych. Dla
sprzedawcow jest z kolei partnerem nie-
zwykle wymagajacym, zautomatyzowanym,
a brak doswiadczenia utrudnia nie tylko
poruszanie si¢ po platformie, ale tez uzyska-
nie niezbednych informacji. Z tego powodu
polecamy (przynajmniej w poczatkowym
okresie) skorzystanie z pomocy wykwali-
fikowanej firmy, gdyz koszty zdobycia do-
$wiadczenia samodzielnie mogg okaza¢ si¢
nieproporcjonalnie wyzsze.

MEANDRY SPRZEDAZY
Aby rozpoczaé sprzedaz na Amazonie,
trzeba przebrnaé przez wiele procedur

BUDU.J SAMODZIELMIE
INTELIGENTNE ROBOTY
WWWLPLATHIK PLIKOSMOS

i przeanalizowa¢ szereg danych.

Dla uproszczenia podzielilismy

ten proces na kilka etapow.

1. Analiza produktu,

czyli czy to sie oplaca?

Na poczatek nalezy rzetelnie

oceni¢, czy wybrany produkt ma

szanse zaistnie¢ na rynku. Warto

przy tym poznaé konkurencje,

znalez¢ najbardziej podobne
produkty dostepne na Amazonie, spraw-
dzi¢, jakie unikatowe cechy posiadajg
i w jakiej cenie sa sprzedawane. Dzie-
ki specjalistycznemu oprogramowaniu
mozna réwniez sprawdzi¢ wielko$¢ sprze-
dazy konkurencji, opfaty, jakie pobiera
Amazon, a nawet sezonowos$¢ sprzedazy.
Informacje te sg niezbedne do oszacowa-
nia potencjalnego zysku.
2. Zagadnienia formalnoprawne.
Czesto zdarza sig, ze przed dopuszczeniem
do sprzedazy na rynku amerykanskim
produkty musza uzyskac specjalne certyfi-
katy (cho¢by FDA dla produktéw spozyw-
czych, lekéw i kosmetykéw). Kolejnym
kosztem, o ktérym nie mozna zapomniec,
jest ubezpieczenie towaru.
3. Logistyka.
Na tym etapie nalezy ustali¢ koszt trans-
portu towaru do USA - to najpowazniej-
sza skladowa calej operacji, ktéra moze
decydowa¢ o oplacalnosci przedsiewzie-
cia. Warto tez zawczasu pomysle¢ o zlo-
kalizowanym na terenie USA magazynie
przetadunkowym, ktéry umozliwi ptynne
zatowarowywanie Amazona (w przypad-
ku niektérych towaréw jest to bardziej
oplacalne).
4. Set-up na Amazonie.
Po oszacowaniu wszystkich kosztéw na-
lezy ustali¢ cene produktu dla odbiorcy
koncowego, zatozy¢ konto oraz stworzy¢
listingi (opisy produktéw). Specyfika
platformy, jaka jest Amazon, polega na

RYNEK ZABAWEK



dazeniu do uzyskania jak
najwyzszej pozycji w wy-

ETAPOW
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szukiwarce. Opracowanie NARYNEK 4

. AR B
stow kluczowych, odpo- 2 o i
wiednich tytutéw oraz opi- 3

séw produktowych zwigk-

sza skuteczno$¢ w obrebie

wykrywalnodci  produktu.

Algorytm  wyszukiwarki

daje pierwszenstwo najle-

piej opisanym produktom,
umieszczajac je na szczycie
zalecanych ~ wyszukiwan. VA

Dlaczego jest to tak istot-

ne? Z raportu ,,Amazon Ads Benchmark

Report Q3” za rok 2019 wynika, ze az 1/3

kupujacych na Amazonie przeglada mak-

symalnie dwie pierwsze strony.

5. Marketing.

Gléwnym celem dziatann marketingowych

jest zwiekszenie sprzedazy poprzez lepsza

widoczno$¢ marki i jej produktow wéréd
grupy potencjalnych klientéw. Podobnie
jak przy wejéciu na rynek zagraniczny do
sukcesu konieczne jest rozeznanie w me-
chanizmach nim rzadzacych i specyfice
wybranej platformy sprzedazowej, tak
podjecie jakichkolwiek dzialann marketin-
gowych wymaga przyjrzenia si¢ grupie
docelowej. Celem jest pozytywna widocz-
nos¢. Warto zatem zadba¢ o weryfikacje
namingu, identyfikacji wizualnej i wyod-
rebnienie z DNA marki tych wartosci, kto-
re sg doceniane i istotne dla klientéw na
wybranym rynku zagranicznym. Dziata-
nia te mozna podzieli¢ na dwie grupy. We-
wnetrzne odpowiadajg za wysoka pozycje

w rankingu. Na Amazonie sg dostepne trzy

rodzaje reklam:

o Amazon PPC (pay-per-click) - w tym
przypadku reklamodawcy placg tylko
wtedy, gdy uzytkownik kliknie w rekla-
me, a nie za kazde jej zobaczenie; opcja
ta jest nie tylko popularna,
ale tez ma stosunkowo wy-
soki wspoélczynnik konwersji
(okoto 10%);

o Amazon Sponsored Brands
Ads, ktére moga zawieraé na-
gltéwek, logo i maksymalnie
trzy zdjecia produktow;

o Amazon CPC (cost-per-
-click) - to réwniez forma re-
klamy z opfata za kliknigcie,
ale w przeciwienstwie do PPC
mierzy ona koszt reklam pro-
duktéw Amazona, jaki beda
musieli ponie$¢ sprzedawcy.
Roézni sie on w zaleznosci od
szacowanej liczby kliknigé

RYNEK ZABAWEK
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Tomasz Dgbrowski,
CIO w Heyday Brands

- moze si¢ jednak okaza¢, ze reklama

zbierze wigcej kliknie¢ niz poczatkowa

stawka.
Drugg grupe stanowig dziatania zewnetrz-
ne stuzgce budowaniu wizerunku marki.
Sa one nie mniej istotne, gdyz samo pozy-
cjonowanie nie jest jedynym elementem
majacym wplyw na decyzje zakupowe.
W dzisiejszych czasach podstawowym ka-
nalem dostepu do wyselekcjonowanego
konsumenta s3 media spolecznosciowe.
Towarzysza nam kazdego dnia, dlatego to
wiasnie za ich posrednictwem mozna naj-
tatwiej i najszybciej trafi¢ do §wiadomosci
odbiorcéw. Przegladane codziennie por-
tale s3 w duzej mierze odpowiedzialne za
przyszle decyzje zakupowe wspoélczesnych
konsumentéw, zatem warto jak najlepiej
wykorzystac ich potencjal.
Przekaz marketingowy, jaki proponujemy,
sktada si¢ z wlasnych materiatéw promo-
cyjnych, a takze z treéci opracowanych we
wspolpracy z influencerami, ktorzy istot-
nie zwigkszaja rozpoznawalno$¢ marki,
pomagajac trafi¢ jej do docelowej grupy
odbiorcéw. Sita ich autorytetu sprawia,
ze produkt jest odbierany jako atrakcyj-
niejszy oraz wzbudza wigksze zaufanie.
Z naszego doswiadczenia wynika, ze takie

Anna Swiszcz,

w Heyday Brands Digital

o !
e HTELIG-EHTNEGR'I’ FI.I.'I!IEK.FL

content marketing manager

RYNEK I

rozwiazanie jest wyjatkowo
skuteczne, a czgsto okazuje
sie tez niezwykle efektyw-
ne kosztowo (zwlaszcza ze
Amazon, wychodzac na-
przeciw sprzedawcom, od
lipca ubieglego roku oferu-
je Amazon Brand Referral
Bonus, tj. program premii
dajacy markom mozliwos¢
uzyskania zwrotu z dziatan
marketingowych  generu-
jacych ruch z innych plat-
form).
6. Rozpoczecie sprzedazy.
Najwickszym wyzwaniem tego etapu jest
wypoziomowanie PPC na poziomie za-
pewniajacym zysk. Sprzedawca powinien
tez zrobi¢ wszystko, by jak najszybciej
pozyska¢ pozytywne opinie o swoich pro-
duktach. Dzialaja one na dwa sposoby:
zapewniajg lepsza konwersje z reklam, sg
tez potwierdzeniem dla tych juz zdecydo-
wanych oraz argumentem przemawiajg-
cym na korzy$¢ marki dla klientéw, kto-
rzy wczesniej jej nie znali. To wlasnie o te
druga grupe toczy si¢ walka. Mechanizm
jest prosty: w sytuacjach braku pewnosci
w zakresie najlepszej decyzji punktem od-
niesienia dla zachowan czlowieka staja si¢
decyzje innych ludzi. W psychologii okre-
$la si¢ to mianem spolecznego dowodu
stusznosci. Jak zacheci¢ dotychczasowych
klientéw do podzielenia si¢ rekomenda-
cja? Oto kolejne pole do popisu dla mar-
ketingowcow.
7. Obsluga konta.
To szerokie zagadnienie, wymagajace ko-
ordynacji wielu proceséw, takich jak bie-
z3cy monitoring konta, pozi mu sprzedazy
i cen, rozwigzywanie sporéw z Amazonem
(Refund, Return, A-to-Z Claim), monito-
ring i odpowiedzi na komentarze, Ama-
zon Account Compliance (Amazon
Account Health Monitoring), a takze
biezacy nadzér nad logistyka i od-
powiednio szybkie uzupelnianie
stanéw magazynowych Amazon
FBA.

Zaistnienie marki na Amazo-
nie moze nie$¢ ze sobg milionowe
obroty, jakie osiaga ponad 20 000
sprzedawcow. Proces, ktéry poczat-
kowo wydaje sie skomplikowany,
z pomocy specjalistow szybko staje
sie rutyng. Naszym zdaniem sam
Amazon nie musi by¢ pierwszym
i ostatnim etapem podboju nowego
rynku, a jedynie przepustka do tra-
dycyjnych kanatéw sprzedazy.
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Nie tak

potwor straszny,

jak go maluja. ..

D

Gdzie czaja sie potwory? Pod tézkiem, we wnetrzach starych szaf i ciemnych zakamarkach.
Ze swoich kryjowek moga z sukcesem wciela¢ w zycie sekretne plany dominacji nad dzie¢mi.
Maluchy truchleja na sam dzwiek stowa ,potwor”, nie moéwiac juz o katastroficznej wizji
spotkania oko w oko. Te fobie kietkuja w matych gtowkach bez wyraZnej przyczyny
i zazwyczaj trudno znaleZ¢ sposob, by je oswoic. Do teraz! Nowa gra od wydawnictwa Granna
w zabawny sposob przetamuije tabu, jakim sa dzieciece leki przed wszelakiej masci monstrami,

£

% a przy okazji stanowi Swietng rozrywke rowniez dla starszych graczy.

ie kazdy potwér to upiorna

N istota, ktéra czyha w ukryciu,
by przy kazdej nadarzajacej
sie okazji zburzy¢ spokdj dzieci. Ten w grze
»Box Monster” jest na tyle uroczy, ze z miej-
sca stanie si¢ pelnoprawnym czlonkiem
rodziny. Istnieje tylko jeden maly problem:
wlochaty domownik polyka wszystko,
co tylko wpadnie mu w rece, a wlasciwie
W... ogromng paszcze!

RENTGEN BRZUCHA

Role potwora odgrywa w grze pokazne
pudlo z czterema otworami. To przez nie
gagatek wciaga do brzucha rézne przed-
mioty i to dzigki nim dzieci moga je w pore
z niego wyciagna¢, aby uchroni¢ potwora
przed ogromnym bélem brzucha. Lista
rzeczy, ktére dotychczas potknat, jest diu-
ga — znajduja si¢ na niej wszystkie zabawki,
jakie znalazt w domu, telefon mamy, bu-
dzik, bielizna, gwiazdki, cala géra stodyczy,
a nawet mieszkancy domowego akwarium
i, 0 zgrozo, ukochana babcia! Na szczescie
w tym momencie do akcji wkracza ekipa
do zadan specjalnych wyposazona w cztery
rece i aparat rentgenowski!

.

——— x AR

o —
B

GRACZE NATROPIE...

Uczestnicy maja do wykonania misje.
Beda w niej polegac na dobrej spostrzegaw-
czosci oraz na sobie nawzajem. Ich bronig

14 1/2022
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s3 dlonie — w Zadnym momencie nie moga
zajrze¢ do brzucha potwora. Podczas po-
szukiwan beda positkowaé sie¢ wskazow-
kami i instrukcjami zamieszczonymi na
specjalnych kartach zdjg¢ rentgenowskich
(dobieranymi podczas rozgrywki) oraz
- co najwazniejsze - polega¢ na swoim
zmysle dotyku. W kazdej rundzie czeka-
ja na nich inne zadania, co sprawia, ze na
nude nie beda mogli narzekac.

Na poczatku rozgrywki uczestnicy
ukladajg karty w trzy stosy (zgodnie z ich
kolorem).

ZADANIA Z KART W KOLORZE NIE-
BIESKIM: gracze poszukuja w brzuchu
potwora konkretnych par przedmiotéw.
ZADANIA Z KART W KOLORZE PO-
MARANCZOWYM: zamiast przedmio-
tow gracze otrzymuja jako wskazowki
jedynie ich niepelne zarysy, po czym bez
komunikowania sie ze sobg muszg odna-
lez¢ ich pary.

ZADANIA Z KART W KOLORZE RO-
ZOWYM: uczestnicy musza znalezé i wy-
ciggna¢ z brzucha potwora po jednym
przedmiocie w okreslonej kolejnosci.

Jesli na karcie obok przedmiotéow do
odnalezienia pojawi si¢ symbol dloni, gra-
cze muszg wyciggna¢ z pudla wszystkie
poszukiwane pary jednocze$nie. Trzy po-

ziomy zadan pozwola im w miare zabawy
doskonali¢ sie w poszukiwaniach i ¢wicze-
niu swoich zmystéw. Odmierzajaca czas
90 sekund klepsydra sprawia, Ze emocje za
kazdym razem siegaja zenitu. Jesli uczest-
nicy nie zmieszczg sie w wyznaczonym
czasie, maja do dyspozycji dwa dodatko-
we zycia w postaci pigulek, ktére przed
uplywem czasu nalezy wlozy¢ do brzucha
potwora, aby wydluzy¢ czas poszukiwan,
a tym samym ukonczy¢ misje z sukcesem.
I o ile poczatkowo wyzwaniem jest samo
wykonanie zadania w wyznaczonym czasie
(bez wspomagania si¢ tabletkami), o tyle
w miare zdobywania do§wiadczenia gracze
moga podwyzszy¢ sobie poprzeczke, pro-
bujac oszczedzi¢ zapasy domowych lekow
(bez wydluzania czasu poszukiwan).

ARGUMENTY NA TAK!

1. Unikatowa forma pudetka realistycznie
uosabia potwora takomczucha.

2. Lekka, tatwa i przyjemna mechanika
czyni gre uniwersalna.

3. Rozgrywka trwa 15 minut, a zgtebienie
zasad zajmuje zaledwie chwile.

4, Ograniczenie czasowe sprawia,
7e gracze bez wzgledu na wiek staja
przed ogromnym wyzwaniem.

5. Poszukiwania przedmiotéw to $wietny
trening spostrzegawczosci oraz
wspotpracy.

6. Do gry moga samodzielnie zasigs¢
dzieci, ktore nie potrafia jeszcze czytac.

7. Wspdlny cel integruje graczy,
nie wprowadzajac do rozgrywki
negatywnej interakcji.

BUDU.J SAMODZIELMIE
INTELIGENTNE ROBOTY
WWWLPLATHIK PLIKOSMOS

Czas rozgrywki: 15 minut.

Liczba graczy: 2-4.
Wiek: 6+.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Granna
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W poczatkowym etapie dzialalno$ci przetomowymi wydarzenia-
mi byly premiery kinowe najwiekszych animacji Disneya. Zacze-
to sie od ,,Krdla Lwa” (1994), po ktérego premierze do magazynu
wydawnictwa zaczely sie ustawia¢ kolejki, a ksigzki sprzedawane
byty prosto z samochodu (naklady jednego tytutu siegaly 100 tys.
egz.). Dwa lata pozniej (1996) premiere mial film ,Toy Story’,
a w roku 2003 kolejny wielki hit filmowy ,Gdzie jest Nemo?”.
Obie produkeje przyniosty ze sobg sukcesy sprzedazowe wydawcy.

W latach 90. wydawnictwo podpisato kontrakty z nowymi licen-
cjodawcami: Warner Bros., Mattel i Hasbro.

Niezwykle istotny w historii firmy byt réwniez rok 1998, kiedy
wydawca po raz pierwszy zaprezentowal swoje tytuly na targach
w Bolonii.

Przelomowy okazat si¢ jednak rok 2005 — wtedy AMEET rozpo-
czat wspolprace z firmg LEGO?®, dzigki czemu rozszerzyl swoja
obecno$¢ na rynkach miedzynarodowych.

W kolejnych latach wydawnictwo podpisalo wiele nowych kon-
traktéw licencyjnych (DreamWorks, Nickelodeon, Schleich, Tur-
ner), a w roku 2019 zostalo partnerem strategicznym LEGO®.
Celem nowego modelu wspolpracy bylo powstanie serii wydaw-
niczej ,LEGO® Books” Odchodzac od typowej metody licen-
cjonowania, pozwolita ona wydawnictwu wspdttworzy¢ wraz
z LEGO Publishing portfolio unikatowych ksigzek w wielu ka-
tegoriach. Lacza one w sobie opowiadanie, zabawe, nauke i kre-
atywno$¢, wiernie odzwierciedlajac i wzbogacajac doswiadczenia
zabawy z klockami LEGO.

Obecnie wydawnictwo wydaje ksigzki w ponad 25 jezykach
w 44 krajach. Od roku 2019 dziala na rodzimym rynku jako
AMEET Polska. Oprocz tego posiada biuro w Niemczech
(AMEET Verlag) i przedstawicielstwa za granicg (Wielka Bryta-
nia, Stany Zjednoczone, Francja).

e o S A BRI O,

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Ameet



Krotki przeglad oferty
wydawnictwa AMEET

»LEGO® BOOKS”

o Tytuly, ktore rozwijaja wy-

b

Najbardziej ~znane brandy
LEGO: City, NINJAGO?®, Juras-
sic World™, DC Comics Super
Heroes, Harry Potter™, DOTS™.
Rézne formaty: bestsellero-
wa seria ksigzek z minifigurka
LEGO (idealna propozycja dla
kolekcjoneréw), kolorowanki
i ksigzki z naklejkami, litera-
tura dziecieca (opowiadania
dla réznych grup wiekowych),
zestawy prezentowe z klockami
LEGO (doskonale polaczenie
ksigzki z zabawka).

obraznig i kreatywnoé¢ dziecka.

,DISNEY UCZY”

« Program edukacyjny dla dzieci w wieku przedszkolnym i wcze-

snoszkolnym opracowany przez ekspertdéw (zgodny z podstawa
programowa).

o Ksigzki do nauki pisania, czytania i liczenia (zadania dostoso-

wane do poszczegdlnych grup wiekowych).

o Atrakcyjne dla dzieci formaty: ksigzki z pisakami, naklejkami

oraz dodatkami.

,DISNEY MALUCH”

o Kompleksowy program wydawniczy dla dzieci do 3. roku Zycia.
o Ksigzki wspierajace rozw6j najmlodszych.

 Publikacje o tematyce bliskiej dziecku.

o Najpopularniejsze serie: elementarze i ¢wiczenia/zadania, ,, Ma-

luj Raczkami’, ksigzki twardostronicowe o zwierzatkach, ,,Moje
Pierwsze Opowiastki”.

» Ksigzki wykonane z trwalych, bezpiecznych i przetestowanych

materiatow.

KOLOROWANKI, KSIAZKI ACTIVITY, PROPOZYCJE
DLA MALYCH PROJEKTANTEK

« Swiatowe licencje, w tym Disney
« Strony pelne znanych bohaterow

o Najpopularniejsze serie: ,,Kolo-

o Doskonata jako$¢ i mnostwo

oraz Mattel.
i pieknych ilustracji.

rowanki z Naklejkami”, ,,Maluj
Wodg, ,,Malowanka Niespodzian-
ka”, ,,Rysujemy Szlaczki’, ,,Broka-
towe Ubieranki’, ,, MEGAkoloro-
wanki’, ,,EKOkolorowanki”

wspaniatej zabawy.

KSIAZKI NA LICENCJI SCHLEICH
« Seria opowiadan ,,Horse Club” dla mitosniczek koni.

RYNEK ZABAWEK

f, " - BUDU) SAMODZIELNIE
m. : W INTELIGENTNE ROBOTY
Biatnik ' ol “Eem™  WWWPLATHIK PLIKOSMOS

FIRMA I

Plany wydawcy
na nowy rok

Rok 2022 zapowiada si¢ dla AMEET Polska niezwykle
obiecujaco. Wydawnictwo zamierza kontynuowac wspotpra-
ce z najwiekszymi wydawcami na calym $wiecie, rozwijajac
przy tym swe portfolio o nowe formaty. Co nowego pojawi
sie w ofercie?

Przede wszystkim wiele 4 =
B MINJAGIT ‘%

tytuléw z nowymi historia- |

mi ze $wiata LEGO®! Juz §

w styczniu na p6iki trafi dru- ; ﬁf ' NJI r'{U

gi tom bardzo dobrze przyje- BROTHERS

tej przez fanéw serii ,,LEGO®

NINJAGO® Spinjitzu Bro-

thers”, za$ w kwietniu dotacza - - _

do niego nowe propozycje s ﬂl‘-‘“ "ﬂ‘“'}
. - R Y X

dla mlodszych wielbicieli se- “\ 1 7 VA I

rii. - Jako ciekawostke moge \fiT, d '_-_".:':-'H h

zdradzi¢, ze juz niedtugo na 8. ag e _ﬁ* |7

rynku amerykanskim ukaza RYJOVKATANABRAHSERS. T

sie pierwsze komiksy z tej li- -

nii (sg tez plany wydania ich

w Polsce - red.) - méwi Agnieszka Guzy, kierownik dziatu

marketingu AMEET Polska.

Mtodzi czytelnicy moga tez powoli wypatrywac na skle-
powych pétkach nowych opowiadan z serii ,LEGO® City”
i ,LEGO® Jurassic World™, a takze pierwszych historii z cy-
klu ,LEGO® DC Comics”. Oprécz nich kazdego miesiaca
wydawnictwo AMEET zaproponuje nowy tytut z minifigur-
ka LEGO® (prawdziwa gratka dla kolekcjoneréw!), mndstwo
licencyjnych kolorowanek, malowanek wodnych i ksigzek
z naklejkami oraz nowe zestawy prezentowe ,,LEGO® Books”.

Wydawca nie zapomina réwniez o najmtodszych - w ra-
mach programu ,,Disney Maluch” przygotowal wiele tytu-
téw wspierajacych rozwdj (m.in. nowe elementarze, ¢wi-
czenia, kontynuacje serii ,Moje Pierwsze Opowiastki’
i ,Maluj Raczkami”). Przedszkolakom z kolei dedykuje no-
wosci z programu ,,Disney Uczy”, kontynuacje serii ,,Male
Wielkie Sprawy” oraz nowe tytuly o tematyce eko.
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Wythkowy podarunek
na Dzien Babci i Dziadka

Trudno wyobrazi¢ sobie codziennosc¢ bez seniorow,
w kazdej sytuacji gotowych do niesienia pomocy i stuzenia rada.
| cho¢ mtodzi zwykle doceniaja ich wysitek oraz zaangazowanie,
to w nattoku codziennych obowigzkow czesto zapominajg im
za to podziekowac. Na szczescie niebawem nadarzy sie ku temu
doskonata okazja. A dzieki firmie Alexander bedzie mozna to zrobic
w najlepszym stylu!

Rewolucyjna seria gier ,Terapia” powstala w odpowiedzi na ro-
snace zapotrzebowanie ze strony najstarszych Polakéw. Dwanascie
gier wyro6zniajg dostosowana do oczekiwan doroslych graczy gra-
fika oraz eleganckie, drewniane elementy w rozmiarach utatwiaja-
cych ich chwytanie. Ta seria to doskonata rozrywka i przemyslane
¢wiczenia, ktdre pozwola seniorom na dluzej utrzymad spraw-
noé¢ intelektualng. Gry wspierajg rehabilitacje 0séb cierpigcych
m.in. na choroby Parkinsona i Alzheimera, zesp6t Tourette’a oraz
reumatoidalne zapalenie stawow, a takze pacjentéw po udarze badz
borykajacych sie ze schorzeniami cywilizacyjnymi. Jednoczesnie
to doskonate urozmaicenie form spedzania wolnego czasu przez
osoby starsze. W tworzeniu serii czynny udzial miata ekspertka
w dziedzinie logopedii, logorytmiki, surdologopedii, neurologo-
pedii oraz emisji i higieny glosu.

Stymulujgce ¢wiczenia z serig ,Terapia” obejmuja:

« wyostrzanie zmystow (wzrok, dotyk),

« doskonalenie operacji umystowych (spostrzeganie, koncentra-
cja, uwaznos¢, kojarzenie),

« uaktywnianie p6l neuronalnych,

+ wspomaganie koordynacji wzrokowo-ruchowej,

« rozwoj kompetencji jezykowych (stownictwo, czytanie, rozu-
mienie, plynnos¢ stowna).

18 1/2022
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W ostatnim czasie seria dla senioréw wzbogacita si¢ o cztery

nowe tytuly:

* ,Mandale” - uktadanie oryginalnych wzoréw wedhug wta-
snego pomystu lub z wykorzystaniem propozycji wydawcy. Taka
zabawa $wietnie relaksuje, wspomaga koordynacje¢ ruchowa oraz
wplywa na poprawe koncentracji i spostrzegawczosci, dlatego po-
lecana jest osobom w kazdym wieku. Rézne warianty rozgrywki
daja mozliwo$¢ indywidualnej zabawy, gry z elementami rywali-
zacji oraz kooperacji.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Alexander



Zestaw kreatywny
do samodzielnego ztozenia

6 gotowe moduty, ktére
ztozysz w 3 ruchach

ORIGAMI

6 bez kleju

bez
wycinania

6 instrukcja

wideo



o ,Labirynt” - zabawa terapeutyczna, ktérej celem jest
usprawnianie chwytu dloni i regulacji nacisku palcéw, a takze
¢wiczenie orientacji w przestrzeni. W pudetku znajduja si¢ azu-
rowa tablica oraz 35 $cianek stuzacych do bu-

dowania wskazanych na kar-
tach wzoréw ilustracji.
Po ukoniczeniu budowy
nalezy za pomoca drew-
nianego patyczka prze-
prowadzi¢ kulke przez
labirynt. Wiele dostep-
nych wariantéw gry
umozliwia zaréwno za-
bawe indywidualna, jak
i rywalizacje w wiek-
szym gronie.

¢ ,,DOMIiNo” - wersja popularnej gry stuzaca zaréwno do tera-
pii intelektualnej, jak i manualnej. 56 specjalnie zaprojektowanych
kostek (utatwiajacych chwyt) stuzy do

rozegrania klasycznych
partii domina w roz-
nych wariantach (dla
poczatkujacych, wegier-
ski, wtoski, francuski,
parzysty oraz kwadrat
domina). Dopracowana
forma pozwala na bu-
dowanie wiez oraz ukta-
danie wzoréw zgodnie
z zalgczonymi sugestiami.

¢ ,,Po omacku” - gra terapeutyczna oparta na drewnianych
klockach w ksztalcie roznych figur geometrycznych i liter oraz
ich odpowiednikach odwzorowanych na kartach. W zestawie
znajdujg si¢ cztery warianty gry, ktorych

gléwna zasady jest dopa-
sowanie obrazu odczy-
tywanego przez zmyst
wzroku (znajdujacego sie
na karcie) do tego wy-
tworzonego przez zmyst
dotyku  (rozpoznawa-
nie ksztattu przedmiotu
znajdujacego si¢ w wor-
ku). Takie ¢wiczenia do-
skonale pobudzajg prace

mozgu.
\

o $wietna zabawa |
Wiekszo$¢ tytutow
wiednia dla maluchow
miast z tymi
bodnie
edmiolatki.

Gry planszowe t
miedzypokoleniowa!
[ erapia” jest odpo

z serii od
juz od 4. roku zycia, nato

nieco trudniejszymi SWOo

poradza sobie si
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KOPD

KOPD

Od 40 lat tworza
swiat przyjazny dziecku

Komitet Ochrony Praw Dziecka, ktory byt pierwsza tego typu
organizacja w Europie Wschodniej, od poczatku istnienia
ma na celu przeciwstawianie sie krzywdzeniu i zlemu traktowa-
niu dzieci. Jak podkresla w swoich wspomnieniach zalozycielka
KOPD Maria Lopatkowa, idea powolania organizacji ,poczela
sie¢ ze zmowy ludzi nieobojetnych na krzywde dziecka. To oni
w poczuciu bezsilnosci szukali sojusznikéw. Pisali, dzwonili,
wotali”

- Od poczatku nasza gléwna zasada brzmiala: ,0d dziecka
do problemu”. Oprécz indywidualnych interwencji od razu pod-
jelismy sie dlugofalowych dziatan zmierzajacych do zmian sys-
temowych — méwi Mirostawa Katna, przewodniczaca zarzadu
krajowego KOPD. - ZaczeliSmy postulowaé czy wrecz promo-
wa¢ forme mediacji rodzinnych, to z naszej inicjatywy badania
diagnostyczne dziecka i rodziny w sytuacji rozwodowej zaczely
uwzglednia¢ tzw. wole dziecka i jego wiez emocjonalng z kaz-
dym z rodzicéw. Zainicjowaliémy regulacje prawne dotycza-
ce kontaktéw dziecka z dziadkami, z naszej inicjatywy doszlo
do odstapienia od tzw. egzekucji komorniczych, czyli przymuso-
wego odbierania dzieci przez komornika, przyczynilismy sie tez
do wprowadzenia przepisu zakazujacego rozdzielania rodzen-
stwa. Przy KOPD powolalismy osrodek interwencji i mediacji.
Takie o$rodki istniejg tez przy naszych oddzialach terenowych.
Mieli$my swoj konkretny udzial w tworzeniu Konwencji o pra-
wach dziecka. Nastepnie aktywnie uczestniczylismy w sprawoz-
dawaniu do ONZ ze stanu przestrzegania Konwencji o prawach
dziecka w Polsce - wylicza Mirostawa Katna. Jednym ze sztanda-
rowych dzialan KOPD jest tez organizowany od 20 lat konkurs
»Swiat Przyjazny Dziecku”, ktéry pomaga rodzicom i opieku-
nom w wyborze ksigzek, zabawek i miejsc przyjaznych dzieciom
(www.swiatprzyjaznydziecku.pl).

Ponadto organizacja zapewnia bezpltatng pomoc psycholo-
giczng i prawna, organizuje warsztaty, prowadzi grupy psycho-
edukacyjne, a takze szkolenia dla pedagogdéw, kuratoréw, poli-
cjantéow i pracownikow socjalnych. Wspoélpracuje z biznesem
oraz organizacjami pozarzadowymi dziatajacymi na rzecz dzieci
i ich rodzin. Realizuje kampanie edukacyjne i spoleczne. Wiecej
informacji na temat dzialan Komitetu Ochrony Praw Dziecka
mozna znalez¢ na www.kopd.pl.

OBCHODY JUBILEUSZU

Symboliczna inauguracja roku jubileuszowego miala miejsce
15 grudnia ub.r. Tego dnia po zapadnieciu zmroku na zielono
podswietlony zostal Patac Kultury i Nauki w Warszawie. — Swie-
towac bedziemy caly rok. W planach mamy m.in. uroczystg gale
z udzialem przyjaciél, inne mniejsze i wieksze niespodzianki
artystyczne, specjalng edycje ,Kawy z gwiazdg’, aukcje, kon-
cert online, debat¢ o prawach dziecka, warsztaty prawne. Row-
niez nasze stale wydarzenia, jak gale konkurséw ,,Swiat Przyja-
zny Dziecku” oraz ,Kancelaria Przyjazna Dziecku”, beda mialy
specjalny, jubileuszowy charakter - zapowiada Magdalena Sta-
chowiak-Alexandrowicz, menedzer ds. PR i promocji, cztonek
zarzadu krajowego KOPD.

RYNEK ZABAWEK
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Za dziec¢mi trudno czasami nadazyc... Bo kiedy juz zachtysna sie wyczekiwang zima ze $niegiem
i wszystkimi atrakcjami, jakie on ze soba niesie, zaczynaja marzyc o cieptych wieczorach spedzanych
nad woda. Albo na odwrot: w petni lata przypominaja sobie, jak to fajnie bytoby choc¢ na chwile

przeniesc sie do mroznej krainy. Skoro zatem za oknem zimowa aura w petni,
sprobujemy wyczarowac dla nich nieco cieplejsze klimaty. A tutaj z pomoca
przychodza planszowki od wydawnictwa MultiGra.

PIERWSZA PRZYGODA

W wyprawe do morskiego §wiata moga
wyruszy¢ nawet maluszki od 2. roku zy-
cia. Aby sie o tym przekona¢, wystarczy
siegna¢ po Baby Puzzle, ktorych gtowny-
mi bohaterami s3 podwodni przyjaciele.
To zestaw czterech prostych ukladanek
o zrdznicowanym poziomie trudnosci
(od 4 do 7 elementéw). Efektowne ilustra-
cje przyciagna wzrok dzieci, za$ pozytywni
bohaterowie: z6twie, koniki morskie i ryb-
ki, pozwola najmtodszym wyobrazi¢ sobie,
jak naprawde wyglada zycie pod woda.

WIELORYBIE DiWIEKI

Kolejna pozycja wydawcy, w ktorej na
pierwszy plan wysuwaja si¢ morskie kli-
maty, skupia sie na rozwoju zmystu stuchu.
W grze ,Tropimy dzwigki” na najmfod-
szych czeka wiele fascynujacych ¢wiczen.
Do dyspozycji uczestnikéw oddano 16 kloc-
kéw dzwigkowych. Mechanika opiera si¢
na dopasowaniu do siebie tych samych
dzwigkow, w czym kluczowg role odgrywa
pamie¢ stuchowa. Aby ulatwi¢ poprawne
rozrdznienie par, 0znaczono je tym samym
kolorem na dolnej $ciance. Gracze wcielaja
sie w role badacza i wieloryba. Ten pierw-
szy korzysta ze swojego podstawowego
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atrybutu, jakim jest radio w formie planszy
pozwalajace identyfikowaé dzwieki. Trzy
warianty zabawy sprawiaja, ze ta szybko
sie nie nudzi. Innowacyjna forma, piekne,
barwne ilustracje i wciggajaca fabuta wpro-
wadza dzieci w §wiat dZzwigkdow.

OSLEPIENI BLASKIEM SKARBU
Prawdziwymi ekspertami w temacie
morz i oceandw sg tez ,,Piraci”. To wyjatko-
wy wyscig, w ktorym wszyscy gracze walcza,
by jako pierwsi dotrze¢ do Wyspy Osmior-
nicy, gdzie czeka na nich legendarny skarb
Kapitana Orkana. Uczestnicy majg do dys-
pozycji mnostwo zréznicowanych kart ak-
¢ji, ktére moga sprawic, ze okret rywala za-

cznie przeciekaé¢ pod wplywem
kolejnej salwy armatniej, zatoga
dokona sabotazu lub wybuchnie
podrzucony wiasnie dynamit. Ich za-
daniem jest nie tylko przemieszczanie si¢
w kierunku mety, ale takze dobér odpo-
wiedniej taktyki, tak aby na biezaco na-
prawia¢ szkody na wlasnym statku i jed-
noczesnie utrudnia¢ droge konkurentom.
Nieprzewidywalna, niebanalna i dynamicz-
na rozgrywka przypadnie do gustu wszyst-
kim wilkom morskim, cho¢ nie tylko.

ZNAJDZ ROZNICE

Wsrod gier i zabawek $wietnie sty-
mulujacych rozwdj dziecka warto réw-
niez zwroéci¢ uwage na te, ktore zmuszajg
maluchy do odnajdywania réznic, wyma-
gajac od nich dobrej pamieci, skupienia
i spostrzegawczo$ci. Swietng propozycja
dla mlodych miltosnikéw moérz i oceandéw
jest gra ,Oko nie”. Projektanci ukryli na
kartach rybki, ktére na pierwszy rzut oka
wygladaja identycznie. Jednak prawdzi-
wym poszukiwaczom nie umkna z pew-
noscig réznice miedzy nimi, dzieki czemu
szybko pofaczg okonie w pary, dowodzac
w ten sposob, ze sokoli wzrok i doskonalg
pamie¢ mozna wycwiczy<.

RYNEK ZABAWEK
« INTELIGENTNE GRY - PLATHIK PL
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Wszelkiego rodzaju tamigtowki, takie jak
krzyzowki oraz sudoku, od lat sg popularna
forma codziennej rozrywki dla duzych

i matych. | cho¢ wydawac by sie mogto,

z7e stuzg wytacznie zabiciu czasu, to tak
naprawde niosa ze sobg ogromne korzysci
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dla mozgu. Regularne rozwigzywanie zagadek
poprawia koncentracje, pamiec oraz kreatywne myslenie. Nalezy jednak pamietac,
ze mozg Swietnie pobudzaja tez do pracy gry opierajace sie na dopasowywaniu

elementow, liczeniu w pamieci oraz analizowaniu sytuacji na planszy.

ANALIZA PRZESTRZENNA

Jednym z najpopularniejszych mechani-
zmow spotykanych w grach logicznych jest
analiza wzrokowa. Aby rozwigza¢ tego typu
tamigtéwke, nalezy dokladnie przeanalizo-
wa¢ zadanie, a nastepnie w wyobrazni od-
powiednio obréci¢ i dopasowac do siebie
elementy. Takie wyzwania doskonale sty-
mulujg kreatywno$¢ - trudnosci napotkane
na wyzszych poziomach wymagaja bowiem
wyjécia poza utarte schematy. Za przyklad
moze postuzy¢ ,Cat Stax” - jednoosobowa
famigléwka, w ktdrej zadaniem graczy jest
zapelnianie dostepnych miejsc figurkami
kotéw. Czekaja na nich lacznie 44 wyzwa-
nia polegajace na pomieszczeniu kociakow
na wydzielonej przestrzeni o okreslonej
liczbie pdl. Zadania zostaly podzielone na
cztery poziomy trudnosci: poczatkowo gra
toczy si¢ na plaskiej powierzchni, jednak
w miare rozwigzywania kolejnych famiglo-
wek uczestnicy musza budowaé réwniez
konstrukcje przestrzenne. Gra jest tez do-
stepna w wersji z psami (,,Dog Pile”).

Doskonalym sposobem na ¢wiczenie
analizy wzrokowej sg réwniez abstrakcyj-
ne tamigtéwki ,Flex
Puzzler”. To plastiko-
wy mechanizm przy-
pominajacy weza,
ktory mozna wyginac
w dowolny sposob
pod katami 45° i 90°.
Kazde pudetko zawie-
ra 80 wyzwan zapew-
niajacych  dzieciom
i dorostym stymulu-
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jaca umyst zabawe. Aby ukonczy¢ zada-
nie, wystarczy wygia¢ mechanizm w taki
sposob, by odzwierciedli¢ wskazany ukiad
koloréw. Dzieki temu gracze nie tylko wy-
tezg umysl, ale tez po¢wicza koordynacje
i zdolno$ci manualne.

A kto byl jednym z najwigk-
szych  oredownikéw  prostych !
rozwigzan na przestrzeni wiekow?
Mowa oczywiscie o wybitnym ze-
glarzu Krzysztofie Kolumbie. Wspodtcze-
$ni gracze otrzymali okazje¢ sprébowania
swoich sit w rozgrywece,
ktéra zostala nazwana
jego imieniem. ,Jajko
Kolumba” to logiczne
wyzwanie, w ktérym za-
daniem uczestnikow jest
rozmieszczenie koloro-
wych jajek na planszy.
Karta zadania wskazuje,
ile jajek i w jakich kolo-
rach powinno si¢ znalez¢
w poszczegdlnych rze-
dach i kolumnach. Gra-
cze droga dedukc;ji i eli-
minacji musza znalez¢
dla nich odpowiednie
miejsca.

NIEBANALNE ROZWIAZANIA

W tym miejscu nalezy wspomnied,
ze tworcy tamigtowek stawiaja ciekawe
wyzwania nie tylko przed graczami — sami
réwniez przeécigaja sie w pomystach, jak
zaangazowac graczy i zacheci¢ ich do za-
bawy. Rezultatem tych dzialan sg coraz to
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BUDUJ SAMODZIELNIE
INTELIGENTNE ROBOTY
WWWLPLATHIK PLIKOSMOS

nowsze serie gier, ktére wykorzystuja cie-
kawe mechanizmy i na kazdym kroku za-
skakuja graczy.

I tak w 2021 r. na rynku pojawita sie
seria ,Logiquest’, ktéra szybko pod-
bita serca fanéw logicznych wyzwan
trzema zupelnie réznymi tytutami.
Pierwszy z nich - ,Shadow Glyphs”
- to przygodowa gra logiczna inspi-
rowana teatrem cieni, w ktorej zada-
niem graczy jest ukladanie blokéw
w taki sposdb, by ich cienie pasowaly
do wzoréw na kartach zadan. Kaz-
da karta ukazuje obrys lub wzér na
$cianie wewnatrz starozytnej $wiatyni
i lezace w poblizu bloki. Swiatlo sto-
neczne wpada do $wiatyni przez matle
otwory, o$wietlajac kazdy ze wzo-
réw. Jedli bloki rzuca cien odpowiadajacy
ksztaltowi wzoru, lamigléwka zostanie
rozwiazana. To nie lada wyzwanie dla
wszystkich fanéw klimatu rodem z ,,India-
ny Jonesa’, ale takze dla tych, ktérzy lubig
¢wiczy¢ wyobraznie. Gra zostala docenio-
na m.in. przez jury konkursu ,Zabawka
Roku”, w ktérym zdobyla nagrode w kate-
gorii puzzle i ukladanki.

RYNEK ZABAWEK



Stworz wiasnego bohatera i uratuj Avel
przed niebezpiecznym Monstrum!

Kroniki zamku Avel to oparta na wspotpracy gra planszowa dla catej
rodziny, w ktérej wcielamy sie w bohateréw i bohaterki odpowiedzialnych
Za uratowanie magicznej krainy. Podczas rozgrywki stworzymy witasne
postacie o unikalnych imionach i specjalnym ekwipunku, a nastepnie
bedziemy eksplorowac Swiat, poruszajac sie po modutowej planszy.

W czasie podrozy napotkamy wiele niebezpieczenstw, z ktdérymi bedzie
trzeba walczyc, a zgromadzone tupy pozwolg nam przygotowac sie

do finatowego starcia , ktore zagraza krolestwu.,
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Kolejna odstona serii jest ,Zip City,
w ktérym uczestnicy wcielaja sie w role
bota - automatycznego kontrolera ruchu.
Ich zadaniem bedzie kierowanie trans-

portem i przenoszenie calych dzielnic,
aby umozliwi¢ pasazerom podrdéz przez
labirynty przecinajacych sie toréw. Kazda
karta zadania pokazuje pozycje startowe
oraz koncowe, w jakich majg znalez¢é si¢
kolorowe kulki - zadaniem graczy jest pro-
jektowanie tras w taki sposob, by osiagna¢
wskazany cel.

Z kolei trzecia odslona serii ,,Logiquest”
to efekt wspolpracy ze znang planszéwko-
wa marka, jaka jest ,Wsias¢ do pociagu”
Podczas zabawy ze ,,Zmiana toru” gracze

wecielg si¢ w role dyzurnych manewrowych,
a ich zadaniem bedzie ustawianie zatado-
wanych wagonéw na odpowiednich torach
i wyprawianie lokomotyw, tak aby pociagi
wijechaly na stacje o czasie. Beda przy tym
musieli wykaza¢ si¢ nie lada bystroscia,
poniewaz wagony rzadko stoja tam, gdzie
powinny, a na drodze napotkaja wiele prze-
szkéd utrudniajgcych transport. Gra to do-
skonate narzedzie do ¢wiczenia wyobrazni
przestrzennej i planowania swoich dziatan.

ep] o
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NIE TYLKO W POJEDYNKE...

Jednak czy chcacy pocéwiczy¢ umyst
gracze s3 skazani na dzialanie w pojedyn-
ke? Oczywiscie, ze nie! Na rynku dostep-
nych jest wiele gier, ktore gar§ciami czerpia
z klasycznych zabaw logicznych, dodajac do
nich element rywalizacji, presji czasu lub
inny czynnik, ktéry uatrakcyjnia zabawe.

Doskonalym przykladem jest ,Project
I” - strategiczna gra logiczna zachwyca-
jaca prostotg elementéw i zasad, a jedno-
cze$nie pelna wyzwan, ktére potrafia do
czerwonosci rozpali¢ szare komorki. Pod-
czas rozgrywki gracze wykorzystaja swoje
umiejetnosci strategiczne oraz planowania
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przestrzennego, tak aby zdoby¢ jak naj-
wiecej wysoko punktowanych elementow.
W tym celu beda musieli dobiera¢ kolejne
plastikowe puzzle o réznych ksztaltach,
ktére postuza do zapelnienia pustych
miejsc w tamigtéwkach. Madrze
podejmowane decyzje,
umiejetne planowanie
i wyobraznia przestrzen-
na pozwola im zyskaé
przewage i zosta¢ mistrzem
logicznych uktadanek!

umystow jest tez ,Mr. Jack” — dwu-
osobowa gra, ktdrej uczestnicy wcie-
laja si¢ w niesymetryczne role. Podczas
gdy jeden zostanie przemierzajacym ulice
Londynu $ledczym Scotland Yardu,
drugi jako tajemniczy zbrodniarz .
Kuba Rozpruwacz bedzie staral :
sie mu umkna¢. Pod plaszczy- e
kiem ekscytujacego tematu kryje =
sie dedukcyjna zabawa oparta na
przesuwaniu pionkéw po planszy
oraz grze $wiatel i cieni. Obaj gracze

Prawdziwym  pojedynkiem :‘

=
D

W rozgrywce kluczowe jest rozstawie-
nie pionkéw wzgledem rozmieszczonych
w miescie latarni. Osoby znajdujace sie
w ich bezposrednim sgsiedztwie sg wi-
doczne (w $wietle kazdy moze zobaczy¢
ich twarz; rozpoznaja tez siebie nawzajem).
Na koniec kazdej tury Jack musi stwier-
dzi¢, czy jego postac jest widoczna, czy nie,
co pozwala $ledczemu zawezi¢ krag podej-
rzanych.

Z kolei dla tych, dla ktérych jeden ro-
dzaj zadan to za malo, proponujemy ,,Cor-
tex”: pudetko pelne famigléwek bedacych
dla umystu czym$§ w rodzaju silowni.
W kazdej rundzie na stole pojawia si¢ kar-
ta z zadaniem, a celem uczestnikow jest jak
najszybsze udzielenie poprawnej odpowie-
dzi. Lamigtéwki cechuje ogromna rézno-
rodnos¢ (labirynty, puzzle, zapamigtywan-
ki itp.). Od czasu do czasu pojawia sie tez
wyzwanie polegajace na (w zaleznosci od
wersji gry) rozpoznaniu specjalnej karty
z zamknietymi oczami za pomocg dotyku
lub zapachu. Dzieki temu ,Cortex” $wiet-
nie sprawdzi si¢ w gronie zréznicowanym
pod wzgledem wieku.

.
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-
beda przemieszczaé wszystkie dostepne i & - o
postaci, aby zdezorientowa¢ przeciwnika.
combs’ "--“"HT%-? Bﬁgﬁg Viry RYNEK ZABAWEK
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CoComelon

- lider dzieciecego kontentu online

Swiatowy fenomen moze sie poszczycic¢ 125 milionami subskrybentow i 420 milionami
unikalnych odston miesiecznie! To absolutny numer 1 wsréd kanatow dzieciecych, a zarazem numer jeden
wsrdd tresci edukacyjnych. Z takimi wynikami nie ma dyskusjil Marke CoComelon po prostu trzeba znac!

CoComelon channel

Schmidtéw. Dwulatek ma starsze-
go brata i siostre, wspanialych rodzicow
i dziadkow oraz psa, a w przedszkolu ko-
lezanki i kolegéw oraz sympatyczng na-
uczycielke. W wielu odcinkach pojawiaja
sie takze zwierzeta. J.J. lubi kolorowa¢, ba-
wic sie z rodzenstwem, jes¢ owoce i hasaé
w parku.

Wiéréd kluczowych atrybutéw marki
CoComelon s3 przyjazn, rodzina, eduka-
cja, kreatywno$¢, wyobraznia, muzyka, ta-
niec i samodzielnos¢. Odcinki koncentruja
sie wokot tematéw zwigzanych z domem/
rodzing, edukacja (przedszkolem/szkolq)
oraz zabawg. W kazdym z nich mozna do-
strzec tre$ci odwolujace si¢ do atrybutéw
marki.

téwnym bohaterem serii jest J.J.
- najmlodsze dziecko rodziny

spotyka si¢ kazdy maly czlo-
wiek. To wszystko sprawia,
ze CoComelon cieszy sig
zaufaniem rodzicéw, a na-
wet wiecej — zapewnia im
mozliwo$¢ zabawy z dzie¢mi
podczas wspdlnego ogladania
tresci! Co istotne, CoCome-
lon jest réwniez dostepny na
platformie Netflix, potwier-
dzajac tym samym ogromng
popularno$¢ tego kontentu (szeroko
dostepne materialy zamieszczone
w serwisie YouTube sg rowniez bezptatnie
oferowane przez najpopularniejszy platny
serwis VoD).

Na uwage zastuguje popularnos¢ opi-
sywanych tresci w Polsce. Brak dedyko-
wanej wersji jezykowej nie jest przeszko-
da w docenieniu waloréw edukacyjnych
CoComelona - kontent jest zrozumialy
i atrakcyjny dla grup docelowych takze
w kraju nad Wista. Co wiecej, przygody
gltéwnego bohatera oraz jego bliskich moga
by¢ dla najmlodszych $wietnym sposobem
na nauke jezyka angielskiego!

BOHATER SZEROKO OBECNY
W DZIECIECYM SWIECIE
Bezsprzecznym dowodem

CO STOI ZA SUKCESEM é#
MARKI?

Kanal CoComelon na
YouTubie zawiera tresci in-
teresujace z punktu widzenia
grup docelowych, tj. dzieci
i rodzicéw. Dostepne filmy
uczg odpowiednich zachowan
iwatrakcyjnej formie przeka-
zuja informacje o $wiecie, jed-
noczesnie zachowujac zabaw-
ny charakter. Nie sposéb tez
nie zwro6ci¢ uwagi na pickne
animacje 3D i wpadajace w ucho piosen-
ki. CoComelon jest pomocny przedszko-
lakom w nauce liter, cyfr, odgtosow zwie-
rzat i koloréw. Dodatkowo filmy edukuja
w zakresie codziennych sytuacji, z jakimi
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na potencjal CoComelona
w Polsce s3 liczne zabawki
na licencji, w tym zestawy
figurek, samochody oraz
mikrofon (dystrybucja:
Orbico). Na uwage zastu-
guja ich jako$¢, funkcjo-
nalno$¢ oraz kolorystyka.
Produkty sa dostepne m.in.
w sieci Smyk.

Potencjat ~ CoComelona
postanowili réwniez wyko-
rzysta¢ najwigksi wydawcy
w Polsce. HarperCollins po-
siada w portfolio wiele ksigzeczek o przygo-
dach J.J. Warto podkresli¢ ich zréznicowanie
- te kartonowe skierowane s3 do najmfod-
szych, aktywizujace — do nieco starszych od-
biorcéw. Propozycja wydawnicza HarperCol-

Jazwares (dystrybucja: Orbico)

BUDU.J SAMODZIELMIE
INTELIGENTNE ROBOTY
WWWLPLATHIK PLIKOSMOS
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Egmont Polska

lins stanowi doskonale uzupelnienie tresci
wideo dostepnych na YouTubie, pozwa-
lajac najmiodszym na poznawanie §wiata
oraz rozwijanie umiejetnosci.

Z kolei wydawnictwo Egmont Polska
posiada w swojej ofercie magazyn ,Co-
Comelon”. Na jego tamach zamieszczane
s zadania z zycia przedszkolaka wspiera-
jace rozwdj umiejetnosci maluchéw, np.
wodzenie palcem po liniach, rysowanie
i kolorowanie ksztaltéw, rozréznianie ele-
mentow, C¢wiczenie spostrzegawczosci
oraz poznawanie koloréw, literek i cyfr.
Opiekunowie znajda tam takze wskazéwki
z podpowiedziami, jak kontynuowa¢ zaba-
we i poszerzac ¢wiczenia po przeczytaniu
magazynu. Do kazdego wydania dotaczo-
ny jest prezent nawiazujacy do materiatéow
przedstawionych na stronach czasopisma.

JEDNYM StOWEM...

Mozliwosci licencyjnych dla CoCome-
lona jest znacznie wiecej. Warto wykorzy-
sta¢ potencjal tej licencji. Zapraszam do
rozméw. Chetnie odpowiem na wszelkie

pytania.

€LC3ND3

000 U
Dorota Dubielecka

- marketing manager

w Elc Brands Poland,
wiodqcej agencji
licencyjnej w Europie
Srodkowo-Wschodniej, Rosji
oraz krajach battyckich.

RYNEK ZABAWEK
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Kostlke Rubikas

- wyzwanie dla kazdego!

Jedna z najbardziej uzalezniajacych tamigtowek na Swiecie, ktore nie tylko sie nie starzeja,
ale wrecz przeciwnie — wraz z uptywem lat zyskuja na popularnosci, jest kostka Rubika.

W Polsce i na catym $wiecie organizowane sg wydarzenia, na ktérych speedcuberzy
przescigaja sie w jak najszybszym jej utozeniu. To satysfakcjonujace wyzwanie dla kazdego

- wystarczy tylko wybra¢ odpowiedni poziom trudnosci kostki!

NAJWIEKSZE ODKRYCIA SA DZIELEM...
PRZYPADKU

Kostka Rubika zostala wynaleziona
w 1974 r. przez profesora architektury Ern6
Rubika w celach bynajmniej nie rozrywko-
wych. Poczatkowo miata na celu pomoc
studentom w lepszym zrozumieniu pojecia
przestrzeni. Wkrotce okazalo sie, ze oprocz
swoich waloréw edukacyjnych stanowi
prawdziwe wyzwanie dla ambitnych. Pro-
totyp Magic Cube oferowal bowiem rzeczy,
jakich $wiat nie widzial! Do$¢ powiedzie,
ze samemu wynalazcy prawidlowe jej ulo-
zenie zajelo za pierwszym razem prawie
miesigc. Systematyczne treningi sprawily
jednak, ze niebawem czas ten skrocil sie do
zaledwie kilku minut.

Na rynek zabawek kostka Rubika tra-
fila trzy lata pdzniej, z miejsca podbijajac
serca zaréwno dzieci, jak i dorostych pa-
sjonatéow logicznych ukladanek, w tym
puzzli. Ogromna popularnosé¢ niepozornej
na pierwszy rzut oka zabawki przyczynita

)
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sie do organizacji pierwszych mistrzostw
$wiata w uktadaniu kostki Rubika (1982),
w ktorych zwyciezyt Minh Thai. Ameryka-
nin ustanowit wéwczas wynoszacy 22,95
sekundy rekord $wiata. Nie dziwi zatem, ze
w $lad za tym kostka Rubika stata sie jed-
na z najlepiej sprzedajacych sie zabawek.
I tak juz zostato do dzis.

ROZNE OBLICZA POPULARNEJ
ZABAWKI

Tradycyjna wersja kostki Rubika (3 x 3)
ma sze$¢ $cian, z ktérych kazda sklada sie
z dziewieciu réznokolorowych kwadratow.
Zabawa polega na pomieszaniu kwadratéw
na poszczegdlnych $cianach, a nastgpnie ta-
kim kreceniu nimi, aby przywréci¢ kostke
do stanu pierwotnego, w ktérym wszystkie
$ciany maja ten sam kolor. Ogromna popu-
larnoscig wsrdd graczy cieszy sie réwniez
wariant 2 x 2, czyli kostka o najnizszym po-
ziomie trudnosci, idealna dla oséb poczat-
kujacych. Wersja 4 x 4 to doskonaly wybér
dla do$wiadczonych graczy.

To wprost nie do uwierzenia!
Istnieje doktadnie

43 252 003 274 489 856 000

sposobow utozenia bokow!

MISTRZEM MOZE ZOSTAC KAZDY!
Obecnie celem samym w sobie nie jest
ulozenie kostki, ale dokonanie tego w jak
najkrotszym czasie (wprawnym zawod-
nikom zajmuje to niespetna 10 sekund).
Gracze z calego $wiata spedzaja dlugie go-
dziny na treningach, doskonalac sie¢ z kaz-
dym ulozeniem kostki. Co jaki$ czas maja
okazje do konfrontacji - tak jak w grudniu
2021 r., kiedy to odbyly si¢ miedzynaro-
dowe zawody w ukladaniu kostki Rubika
na czas — Red Bull Rubik's Cube World
Cup. W rywalizacji wziglo udzial ponad

ok S e By ©

4 tysigce reprezentantéw ponad 50 krajow
$wiata. Wéréd nagrodzonych byli takze
Polacy - szesnastoletni Tymon Kolasinski
zajat 2. miejsce w konkurencji speedcubin-
gu, natomiast osiemnastoletnia Magdalena
Pabisz zostata jedna z trzech najszybszych
kobiet!

Speedcubin
sPeedsolving) -
Polegajaca na jak

8 (inaczej
dyscyplina
najszybszym
ubika i innych
ych z jej rodziny,

ufoieniu kostki R
tamigtéwek logiczn

MODELE
SKROJONE NA MIARE
Aby da¢ si¢ ponies¢ satysfakcjonujacej
zabawie, wystarczy wybra¢ kostke dosto-
sowang do swojego poziomu zaawanso-
wania. Nowe, dopracowane do perfekcji
mechanizmy w modelach Spin Master
gwarantuja plynna, szybsza i bardziej
niezawodng gre. Tradycyjne naklejki zo-
staly zastapione plastikowymi plytkami,
co zupelnie eliminuje ryzy-
ko blakniecia i $cierania sie,
a tym samym uniemozliwia @ _ @
oszukiwanie.

W MALEJ

KOSTCE

WIELKA MOC!
Kostka Rubika to przede

ws;ystkim inteligentna gra,
_ktora Cwiczy pamied migsniowa

i ko?rdynacje oko-reka. Poza tym
tamigtéwka poprawia zdolnosci

motorycznei ucz

Y rozwiazywani
probleméw. dzywania
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Wytaczmy prad,

pograjmy
w planszowki!

Gry planszowe to co$ wiecej niz rozrywka. Potrafig wspierac rozwo]j wielu waznych

umiejetnosci. Dobrym przyktadem jest popularna ,biata seria” Wydawnictwa Nasza Ksiegarnia,

ktora powiekszyta sie wiasnie o nowa czesc zatytutowana ,Gra w kolory”. Cata piatka przeznaczona jest
dla szerokiej grupy — od dzieci po dorostych graczy. Charakteryzuje sie prostymi zasadami

oraz wieloma atutami edukacyjnymi i rozwojowymi.
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»Gra na emocjach” to prawdziwy hit.
Pozwala graczom lepiej poznac siebie na-
wzajem i zrozumie¢, co inni czujg w rdz-
nych sytuacjach. Umiejetno$¢ spojrzenia
na $wiat z perspektywy drugiej osoby jest
wazna w kazdym wieku, dlatego gra do-
skonale sprawdza si¢ nie tylko wérod dzie-
ci, lecz takze w gronie dorostych uczest-
nikéw. Podczas rozgrywki jedna z oséb
zadaje pytanie rozpoczynajace si¢ od ,Jak
sie czuje, gdy..” i dopowiada dalszg czes¢
wymyslong przez siebie (np. ,,Jak si¢ czuje,
gdy spotykam si¢ z rodzing na $wigta?”).
Pozostali wybieraja karty z symbolami
najlepiej pasujacymi do odpowiedzi na

,»Gra doskonale rozwija empatie,
umiejetnos¢ rozmawiania

o emocjach oraz kreatywnos¢

i umiejetnosc opowiadania.

Podczas rozgrywki jest bardzo
wesoto, ale tez refleksyjnie”.

Anna Karowicz, pedagog,
neurologopeda
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zadane pytanie. Gracz pytajacy interpretu-
je symbole na kartach i wybiera najlepsza
z nich. Jej wlasciciel zdobywa punkty.
Liczba graczy: 2-10. Wiek: 10+.

ra
giow

ki b

Do
w gracze wspolnie daza do

osiggniecia jak najlepszego wyniku, nie
ma tu mowy o rywalizacji! Podczas roz-
grywki moga si¢ wspiera¢ i dyskutowac.
Gra przebiega w trzech fazach - podczas
kazdej uczestnicy wykorzystuja inng umie-
jetnoé¢: kojarzenia, opowiadania i pamie¢.
W czasie rozgrywki ich kreatywnos¢ rozwi-
ja skrzydla, dzigki czemu powstajag niezwy-
ke i zabawne opowiesci oraz skojarzenia.
Liczba graczy: 3-10. Wiek: 6+.

,»Gra stanowi dobry wstep
do tworzenia map myslii innych
metod szybkiego uczenia sie”.
Anna Karowicz, pedagog,
neurologopeda

BUDU.J SAMODZIELMIE
INTELIGENTNE ROBOTY
WWWLPLATHIK PLIKOSMOS

»Gra pozoréw” opiera si¢ na znanym
eksperymencie przeprowadzonym przez
psychologa Johna Stroopa. Wykazat on, ze
mozg inaczej pracuje, gdy tre$¢ i kolor na-
pisu si¢ nie zgadzaja. Wszyscy uczestnicy
graja rownoczesnie, a ich zadaniem jest jak
najszybsze wylozenie wszystkich swoich
kart. Wyrazy na kartach informuja, jakie
karty moga wyktada¢ na stét.

Liczba graczy: 2-4. Wiek: 8+.

»Gra jest doskonatym treningiem
koncentracji i spostrzegawczosci”.

Anna Karowicz, pedagog,
neurologopeda

»Gra liczbowa” to idealny przykiad na-
uki przez zabawe. Odczarowuje liczenie
i przekonuje zaréwno dorostych, jak i dzieci,
ze liczby moga by¢ emocjonujace! Uczest-
nicy musza szybko dodawac¢ i odejmowac,
a nastepnie wyktada¢ odpowiednie karty
na stol. Rywalizacja i presja czasu robig
swoje, wiec nawet proste dziatania wydaja
sie czasami trudniejsze niz zwykle.

RYNEK ZABAWEK
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Liczba graczy: 2-4. Wiek: 8+.

»Jest to idealne narzedzie
na zajecia szkolne i domowe

¢wiczenie matematyki”.

Anna Karowicz, pedagog,
neurologopeda

»Gra w kolory” to nowos$¢ wchodzaca
wiasnie na rynek. Jest to dynamiczna gra
z pigknymi grafikami. Zadaniem graczy
jest rzucanie kostkami i zagrywanie odpo-
wiednich kart. Symbole na kostkach wska-
zujg im, jakie karty moga zagraé: przekre-

ot b ket
warm de il Wy
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$lony kolor na kostce oznacza, ze nie moze
on znajdowac sie na karcie, a nieprzekre-
$lony - ze musi si¢ na niej znajdowac.
Liczba graczy: 2-6. Wiek: 6+.

»W grze liczy sie spostrzegawczos¢,
ale tez radzenie sobie z presjq
czasu i rywalizacja. Rozgrywka jest
bardzo dynamicznaii niesie ze soba
mnédstwo emocji. Gra doskonale

sprawdzi sie zarbwno w gronie
dorostych, jak i dzieci”.

Anna Karowicz, pedagog,
neurologopeda

Zdaniem eksperta...

»Dzieki takim grom, jak »biata
seria« od Wydawnictwa Nasza
Ksiegarnia, rodzice, nauczyciele
i pedagodzy moga rozwijaé wiele
umiejetnosci dzieci, cwiczy¢

ich koncentracje i kreatywnosc.
A my wszyscy - niezaleznie

od wieku - doskonale sie bawic.
Kazda z gier mozna wykorzystac
zaréwno podczas spotkania

ze znajomymi, jak i do rodzinnej,
miedzypokoleniowej zabawy.
Jezeli chcemy, aby nasze

dzieci byty madre, wrazliwe

i inteligentne, to wytaczmy prad
i spedzmy z nimi czas, grajac

w planszéwki” - Anna Karowicz,
pedagog, neurologopeda.
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Kontakt handlowy: Karol Popinski, k.popinski@nk.com.pl,
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- Za gorami, za lasami staf zameb,
]{iéty c]zciafy przejgé zle moce...

— Tatoooo! Gob[iny zaraz w[ezq na Avel,
clzyl)a Ze sig ie[eporiajesz ije zalatwisz,

Ja ruszam na Monstram. Przestari g[gazié
i sig ogarnif!

Kiedy siedmiolatek przy planszéwee stawia cie

do pionu, wiesz, ze dobrze wypelniles ojcowska role.
Grajac w ,Kroniki zamku Avel”, odkeylismy z synem
zupelnie nowe emocie. Kto jest ciekaw, jakie?
Ruszamy na Monstrum!

=

DZIECKO SZYBKO SIE NUDZI

Rozktadasz planszéwke z nosem w instrukeji, pilnu-
jesz, zeby niczego nie pomyli¢, a dziecko
juz chcialoby zaczyna¢. Znasz to? Pewnie
tak. Autor ,,Kronik zamku Avel” wpadt
na genialny pomysl. W czasie gdy przy-
gotowujesz gre, dzieci rzucaja ko$¢mi
na specjalnej planszy i losujg imiona dla
swoich postaci. Pigsciogrzmot Czujny,
Jagna Zwinna, Wojmir Szlachetny...
diugo tak mozna, az kazde z nich trafi
na imie, ktére mu sie spodoba. Zapisu-
je je wtedy na specjalnej karcie, gdzie
jest réwniez wizerunek postaci, ktory...
mozna pokolorowaé. Dostajesz jeszcze
wiecej czasu, a postaci dzieciakdéw nabieraja
indywidualnego charakteru. Potem te obrazki
trafiaja na plansze graczy i uklada si¢ na nich
zdobyty ekwipunek. Genialny pomyst! A takich
bedzie wiecej.

KURODAR

Kurodar, bég czarnego ksig¢zyca, zawsze chcial zniszczy¢ Avel, ale
powstrzymywata go moc krysztalu uzdrawiania. Dlatego Kurodar
zsyta swojego potomka, potezne Monstrum, ktdre wraz z innymi
potworami ma jeden cel: wedrze¢ si¢ na zamek i zniszczy¢ klejnot.
Wtedy nic nie powstrzyma nadejscia boga czarnego ksiezyca.

Tak wyglada historia, a na jej echa natkniesz si¢ w trakcie gry.
Rozgrywka zostala podzielona na dwa etapy. W pierwszym gra-
cze jako poczatkujacy rycerze odkrywajg kraine wokol zamku
i zdobywaja ekwipunek. Po uplywie okreslonej liczby rund do-
chodzi do momentu kulminacyjnego: w kraine uderza meteoryt,
a z krateru wychodzi Monstrum i rusza na zamek. Razem z Mon-
strum rozpoczynajg atak wszystkie potwory pozostate na planszy.
Jesli chociaz jeden z nich przedrze si¢ na kafel z zamkiem, gracze
wspolnie przegrywaja.

32 1/2022
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RUSZAJ PO PRZYGODE!
Kooperacyjna gra ma na tyle proste zasady,
ze dzieci przyswajaja je intuicyjnie. Na po-
czatku tury przesuwasz znacznik ksiezyca
na specjalnym torze i albo wszyscy gra-
cze zyskuja punkt wytrzymalosci, albo
na wszystkich pustych lezach w krainie
pojawiaja sie¢ nowe potwory. Nastep-
nie gracze kolejno wykonuja swoje akcje
(kazdy moze wykona¢ dwie sposrédd czterech
mozliwych). Mozesz poruszy¢ swoja postaé
o jedno pole. Jesli wchodzisz na nieodkry-
ty obszar, przewracasz kafel na druga strone
i pokazujesz wszystkim, co na nim jest. Moga
pojawi¢ si¢ potwory, ale réwnie dobrze miej-
sca przychylne graczom. W ramach kolejnej
akcji mozesz skorzysta¢ z wlasciwosci miejsca,
w ktérym si¢ znajdujesz (patrz: kolejny akapit).
Mozesz zmierzy¢ sie z potworem. Walke rozstrzy-
gasz, rzucajac kos¢mi. Liczba kosci, jakimi rzucasz,
uzalezniona jest od ekwipunku; liczba ko$ci, jakimi rzuca przeciw-
nik (zazwyczaj inny gracz rzuca za potwora), jest narysowana na
zetonie potwora. Na kosciach sg rézne symbole. Moga to by¢ mie-
cze do ataku lub tarcze do obrony, ale réwnie dobrze uniwersalne
czary. Przeciwnicy ranig lub parujg twoje ataki. Aby pokona¢ po-
twora, musisz wymierzy¢ w niego tyle celnych atakdw, ile wynosi
jego wytrzymalo$¢. Wtedy $ciagasz z planszy zeton przeciwnika
i zgarniasz nagrode: pieniadze lub przedmiot wylosowany z wo-

reczka.

EKWIPUNEK | WIERSZYK

Na planszy gracza (w miejscu, gdzie lezy wizerunek pokolorowa-
nej postaci) uktadasz zetony ekwipunku. Tarcza, miecz i helm daja
twojej postaci dodatkowe mozliwosci, a po ulepszeniu - nowa
kos¢ do walki. Przedmioty wyciagasz z woreczka, wykorzystujac
wylacznie zmyst dotyku. I uwaga: masz niewiele czasu, akurat tyle,

RYNEK ZABAWEK



ile trwa odczytanie specjalnego wierszyka
w instrukeji. Doskonaly pomyst w grze dla
dzieci. Przedmioty maja rozne ksztalty,
wiec w kolejnych rozgrywkach dziec-

ko sie uczy i wie, czego szukaé. Nawet
jesli wyciagnie po raz drugi tarcze, nic
straconego. Wrzuci jg do plecaka, o ile
tarcza zmiesci si¢ w specjalnie wypro-
filowanym wycieciu na planszy gracza.
Tarcze bedzie mozna wymieni¢ z innym
graczem lub sprzeda¢ na targowisku i ku-
pi¢ co$ innego.

ODKRYJ KRAINE PRZYGOD
Kraine tworzysz z kafli mapy. Na poczatku widzisz

zamek Avel, a wokol niego trzy kafle: targowisko, lesne

ostepy i bagna, na ktérych od razu pojawiaja si¢ potwory. Pozo-
state tereny ukladasz wedtug wskazan w instrukeji, kafelki lezg
zakryte. Dopiero wchodzac na nie, zobaczysz, co jest po drugiej
stronie. A co mozna znalez¢ w krainie? Lasy, bagna, géry - tam
pojawia sie potwory mniejsze i catkiem duze. Dotrzesz do kamie-
niotomu, gdzie krasnoludzcy rzemieélnicy za oplata wymuruja
blanki na zamku. Kazdy fragment muru w decydujagcym momen-
cie powstrzyma jednego potwora przed wtargnieciem. W obozie
elfow wykupisz pulapke. Sidta zastawisz przed zamkiem i kiedy
Monstrum w nie wpadnie, zostanie dotkliwie poranione. Mig-
dzy kamiennymi kregami mieszka druid Bozydar. Wykuwa on
magiczne pieczecie, ktérymi zablokujesz leza potworéw. W miej-
scu zabezpieczonym pieczecia zaden potwdr juz sie nie pojawi.
W warsztacie alchemika ulepszysz ekwipunek. Z kolei jezioro zy-

JEST TRUDNO

Po pierwszych partiach w ,,Kroniki zamku Avel” masz wrazenie,
ze gra jest trudna. Nielatwo wygra¢, zwlaszcza gdy nie masz szczg-
$cia w rzutach koé¢mi. Potem, w miare jak uczysz sie, ktore rzeczy
warto robi¢ najpierw, jak wspdlpracowa¢ z innymi i optymalizo-
waé ruchy, twoje szanse na zwycigstwo rosng. Gracze, dzialajac
wspolnie, majg catkiem sporo mozliwosci. Jeden z was moze po-
rzadnie sie wyekwipowac i ruszy¢ na Monstrum, podczas gdy po-
zostali bedg likwidowa¢ mniejsze potwory. Albo mozecie stawia¢
razem mury, aby zyskac na czasie. Albo rozklada¢ sidta, zeby osta-
bi¢ Monstrum. Albo blokowac¢ leza, zeby nie pojawialy si¢ nowe
potwory. Strategii jest sporo, zabawy jeszcze wiece;.

RYNEK ZABAWEK
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SKRZYNIA SKARBOW

»Kroniki zamku Avel” robig $wietne wrazenie.
Przypominajace skrzynie skarbéw pudetko jest
wypelnione po brzegi. Plansze graczy sg profi-
lowane, tak by wtozy¢ w odpowiednie miejsca
znaczniki wytrzymatosci (drewniane serca)
i wyposazenie. Wszystko pasuje. W pudetku
sa naklejki na pionki, Monstrum jest tektu-
rowg figurka, dos¢ duzg, ktorg ustawiasz na
planszy. Ma wiasny licznik zdrowia. Mury
to drewniane blanki ustawiane przed zam-
kiem. A w dodatku znajduja sie tekturowe
balisty, ktore raza wrogéw w zasiegu. Wy-

konanie solidne, ilustracje fantastyczne.

S$CISEA CZOEOWKA

»Kroniki zamku Avel” z marszu wskoczyly do $cislej czotéwki gier
dla najmtodszych i nie tylko. Wida¢, ze autor, Przemek Wojtko-
wiak, kocha dzieci i projektowat gre z mysla o nich. Wywoluje ona
ogrom emocji i syndrom kolejnej rozgrywki. A najlepsze, ze swiet-
nie przyjmuje si¢ réwniez w gronie dorostych.

Czy ma jakie$ wady? Tak, dwie: przydalyby sie kolejne dodatki
(jeden juz mam i bardzo polecam) i obiecana aplikacja z muzyka
do rozgrywki. Czekam niecierpliwie!

Marcin Korzeniecki - z planszowym hobby
zwigzany od roku 2007. Byty redaktor
magazynu ,Swiat Gier Planszowych”,
obecnie prezes Stowarzyszenia Gier
Planszowych ,Gambit” w Gliwicach.
Aktywny bloger i felietonista publikujacy

na platformie Znad Planszy pod szyldem
SGP Gambit. Cztonek kapituty przyznajace]
tytut Planszowej Gry Roku.

Lubi gry, tak po prostu.
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WYROZNIENIE

W kazdym cztowieku drzemiq poktady
kreatywnosci, wystarczy tylko znalezé
sposob, by je uwolnié. | w tym miejscu
jak na zawotanie przychodzi ,,Pablito”
- zaprojektowana w hotdzie dla Pabla
Picassa gra od wydawnictwa Pink Frog,
ktora stanowi zaproszenie

na wyjatkowy wernisaz.

Gracze wcielg si¢ w kubistycznych twoércow, ktérych zadaniem
bedzie odzwierciedlenie - za pomoca figur geometrycznych - ry-
sunkow przedstawionych na kartach (w rozgrywce kazdy otrzy-
muje ich pig¢). Zamiast palety barw beda mieli do dyspozyciji cie-
kawe rekwizyty: drewniane kostki i patyczki, tekturowe figury oraz
sznureczek. Tylko tyle, a zarazem az tyle wystarczy, by powstaty
unikatowe dziela, ktérych nie sposéb sie powstydzi¢!

CO WYROZNIA GRE?

* Proste zasady, a zarazem wyjatkowa
koncepcja - rozgrywka ma w sobie cos
z kalamburdéw, ktére tym razem tworzy
sie za pomoca figur geometrycznych.

* Ogromna liczba rekwizytéw (tacznie
309) z drewna, tektury, a nawet sznurka.

e Kreatywna zabawa dla wszystkich,
ktorzy uwielbiajg estetyczne formy
i klimat wielkich muzedéw, bez wzgledu
na wiek i doswiadczenie przy planszy.

W grze spod znaku R6zowej Zaby twércy musza liczy¢ sie jed-
nak z presja czasu i ograniczonymi zasobami. Koneserzy sztuki
nie lubia czekad, dlatego ci pierwsi sa zobowigzani tworzy¢ obrazy
napredce, bo tylko w ten sposéb zapewnig sobie wygrana. Przy
czym premiowani beda nie tylko domorodli artysci, ale takze
znawcy sztuki, ktorzy pierwsi odgadna intencje autora.

Podsumowujac: wydawnictwo Pink Frog za sprawg ,,Pablito”
dostarczylo graczom w réznym wieku i o réznym planszowym
doswiadczeniu $wietnej, kreatywnej zabawy. Nie da sie ukry¢,
ze podobnego produktu brakowato na polskim rynku.

Zdjecia: Pink Frog

|+ 165 kart z rysunkami,

|+ 120 drewnianych kostek
(punktoréw),

e 4 dtuzsze drewniane patyczki,

» 4 krotsze drewniane patyczki,

t 11 tekturowych figur

geometrycznych,

| ¢ sznureczek,

|« plansza (sztaluga),

* klepsydra.

Liczba graczy: 2-4.
Wiek: 8+.
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FIRMA I

Hemar Family:

do odwaznych sw

at nalezy!

Poczatki firmy, ktéra obchodzi wtasnie swoje 40-lecie, siegaja roku 1982. Henryka i Marek Musialikowie

byli wéwczas nauczycielami akademickimi na Politechnice Czestochowskiej, a w najblizszej

perspektywie mieli wygasajace umowy o prace dla asystentow. Wtedy to matzonkowie,
prywatnie rodzice dwojki szkrabdw, postanowili wzigé sprawy w swoje rece.

Zainspirowani ich historig, postanowilismy przyblizy¢ ja Czytelnikom

jako dowdd na to, Ze w zyciu naprawde warto podazac wtasna droga.

zialalno$¢ gospodarcza w  zakresie
D produkeji zabawek rozpoczeli 8 czer-

wca 1982 r. Réwnoczesnie Marek
Musialik obronil prace doktorska, po czym
otrzymal angaz jako adiunkt na Wydziale
Budowy Maszyn Politechniki Czestochow-
skiej. Nie stane¢lo to jednak malzonkom na
drodze i juz wkrétce w wynajetym garazu
w okolicach Czgstochowy pelna parg ru-
szyla dziatalno$¢ firmy Hemar.

rok zaloz. 196,
» Forme dla pierwszej zabawki zaprojek-

towal, wykonal, a nastepnie opatentowal
Marek Musialik. Byt nig baczek!

RYNEK ZABAWEK

S B Sl
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» Z czasem oferta firmy wzbogacila sie
o samochodziki (tzw. resoraki), ktére po-
czatkowo montowane byly w domu zalozy-
cieli, a nastepnie klocki K1, w ktérych sor-
towanie i pakowanie chetnie angazowaly sie
dzieci pary — Agnieszka i Mariusz. — Pamie-
tam, jak na $rodku pokoju stal duzy stof,

na ktérym byly montowane samochodzi-
ki... Natomiast ja z bratem $wietnie si¢ ba-
wili$my, sortujac i pakujac klocki — wspo-
mina Agnieszka Wrdblewska-Kazakin,
corka zalozycieli, a obecnie wspotwlasci-
cielka firmy. - I te wspomnienia z czaséw
dziecinstwa pielegnujemy do dzi§ - dodaje.

BUDU.J SAMODZIELMIE
INTELIGENTNE ROBOTY
WWWLPLATHIK PLIKOSMOS
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» Wkrétce potem na zakupionym tere-
nie w Woli Hankowskiej k. Czestochowy
wybudowany zostal zaklad produkcyjny
z prawdziwego zdarzenia.

» Rok 1989 to czas transformacji gospo-
darczej. W poczatkowym okresie przynio-
sla ona ze soba destabilizacje w polskiej
gospodarce. W wyniku liberalizacji handlu
rynek zalaly tanie zabawki z Chin, podczas
gdy wysokiej jakosci, bezpieczne produkty
polskiej produkcji niemal zupelnie prze-
staly sie sprzedawa¢. Wtedy to firma He-
mar stanela przed widmem bankructwa.
Aby ja uratowa¢, wlaciciele podjeli decyzje
o uruchomieniu produkgji lalek typu Bar-
bie. - Niektérzy pewnie pamigtajg lalke
Fleur (zdjecie ponizej; lalka Fleur z lewej),
ktéra mozna bylo kupi¢ w peweksach. Na-
sza lalka przypominala wlasnie j3. Mia-
fa recznie malowang buzie, a jej ubranka
uszyte byly z materialéw sprowadzonych
ze Zjednoczonych Emiratéw Arabskich.
Zaluje, ze w firmie nie zachowala si¢ ani jed-
na - méwi Agnieszka Wréblewska-Kazakin.

» W miedzyczasie pojawil si¢ pomyst
na zapakowanie lalki w rézowy kartonik
z czarnym kotem w tle. - Mialam obawy,
’-':](:-'l
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gdy zobaczylam projekt tego opakowania.
Pierwsza moja mys¢l byla taka, ze czarny
kot przynosi pecha... Tymczasem oka-
zal sie strzalem w dziesigtke! Wszystkie
dziewczynki chcialy mie¢ lalke z czarnym
kotkiem, nawet jesli byt on tylko namalo-
wany - wspomina Henryka Musialik.

» Zachowala si¢ za to inna lalka produ-
kowana przez firm¢ Hemar w latach 90.
(zdjecie ponizej).

» Tymczasem naplyw zabawek z Chin,
w tym podobnych lalek, przybierat na sile.
Kolejnym pomystem wlascicieli na prze-
trwanie firmy byla produkcja tzw. zaba-
wek objetosciowych, zajmujacych sporo
miejsca w transporcie, a dzieki temu kon-
kurencyjnych cenowo dla wyrobéw chin-
skich. W ten sposéb do produkgji trafity
kolejno wieksze klocki konstrukcyjne K2
iK3, samochéd wywrotka, samochod duzy,
samochdd z naczepg i zestawy do piasku.
- Tymi produktami ponownie zdobylismy
rynek! I s3 one z nami do dzi$§ — podkresla
Henryka Musialik.

! a2y
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Nie tylko zabawki
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» Niepewne czasy sprawily, ze wlasciciele
podjeli decyzje o uruchomieniu dodatko-
wej galezi produkeji w branzy metalowe;.

o 8 B 1Y O,

Po zakupie tokarki CNC pelng parg ruszy-
ta produkcja tarcz i bebnéw hamulcowych
do wigkszosci samochodéw osobowych.
W latach 1994-1997 firma Hemar dostar-
czala je do fabryki FSO w Warszawie (prze-
jetej nastepnie przez Daewoo), wytwarzajac
bebny hamulcowe do 80% samochodéw
marki Polonez i Polonez Truck wyjezdzaja-
cych z fabryki.

» W roku 1994 na $wiat przyszed! pierw-
szy wnuczek zalozycieli, ktory stal sie twa-
rzg marki. Od tej pory ,,klocki z chtopcem”
sprzedawaly si¢ jak ciepte buteczki.

» Rok pozniej (1995), po ukonczeniu stu-
diéw na Wydziale Zarzadzania Politechni-
ki Czgstochowskiej, w firmie zostal zatrud-
niony syn zalozycieli Mariusz Musialik.

» Nowe tysiaclecie przyniosto ze sobg
mocny debiut firmy na arenie miedzynaro-
dowej — Hemar po raz pierwszy wystawit sie
na targach Spielwarenmesse. - Od tamtej
pory co roku mamy wlasne stoisko w No-
rymberdze — dodaje Henryka Musialik.

» Wkrotce potem (2001 r.) po ukonczeniu
studiéw na Wydziale Zarzadzania Politech-
niki Czestochowskiej do firmy dolaczyla
corka zalozycieli Agnieszka Wroblewska-
-Kazakin.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Hemar Family



FIRMA I

Klocki K1

Samochdd wywrotka

Koparka

Samochad duzy Taczka

» W miedzyczasie w coraz prezniej dzia-
tajacym przedsigbiorstwie wdrozony zostal
system zarzadzania jakoscig oparty na nor-
mie PN-EN ISO 9001. 20 maja 2005 r. fir-
ma uzyskala certyfikat w zakresie projekto-
wania, produkeji i sprzedazy zabawek oraz
innych wyrobéw z tworzyw sztucznych,
a takze obrobki skrawaniem oraz produk-
¢ji narzedzi i innych wyrobéw metalowych
zgodnie z dokumen-

tacja klienta (nadany =
przez angielsky jed- e

nostke  certyfikujaca
BSI).

LR F ]

» W lad za tym w 2007 r. dzigki dotacjom
unijnym nastapil przelom w produkeji
- utworzone zostato centrum narzedziowe
wraz z laboratorium pomiarowym. Tym
samym firma stala si¢ samowystarczalna
zaréwno w zakresie produkeji form wtry-
skowych, jak i ich konserwacji. Dzigki za-
stosowaniu najnowszej technologii istotnie

RYNEK ZABAWEK

B F PSS

podniosta sie jako$¢ jej wyrobow.
Z okazji obchodzonego w tym sa-
mym czasie 25-lecia istnienia po-
wstal kultowy produkt — koparka
zbudowana w oparciu o trzynascie
wiasnych form wtryskowych.

» Cztery lata pozniej Hemar zo-
stal czlonkiem Fundacji Firmy
Rodzinne w Polsce. Od tego czasu z duma
postuguje sie znaczkiem przedstawiajacym
rodzinne drzewko.

» W 2020 r. zmianie ulegla nazwa firmy.
Dodanie do niej cztonu ,,Family” miato na
celu podkreslenie rodzinnego charakteru
dziatalnosci.

HEMAR

FAMILY 1982

g

BUDU.J SAMODZIELMIE
INTELIGENTNE ROBOTY
WWWLPLATHIK PLIKOSMOS

Kuferki z klockami

Zatrudnia okoto 200
pracownikow (w tym 50 osob
ma ponad 15-letni staz pracy).

Na jej park maszynowy
sktada sie 50 maszyn CNC.
Posiada wtasne centrum

narzedziowe i komorke
projektowa.

Rocznie poddaje obrébce
900 ton tworzywa i 4000 ton
metalu.

Kazdego tygodnia
zatadowuje 30 tirow zabawek,
ktore sprzedaje w Polsce

i za granica.

Testuje zabawki
w certyfikowanych
laboratoriach.

W najblizszych planach
ma budowe kolejnego
magazynu.
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Kolekcja producenta wzbogacita si¢ o cztery statki powietrzne
i jeden wodny.

LOCKHEED P-38® LIGHTNING® (H)

ORYGINAL

Solidnie uzbrojony i niezwykle szybki amerykanski mysliwski sa-
molot wielozadaniowy dalekiego zasiegu byt wykorzystywany przez
USAF w czasie II wojny swiatowej (producent: Lockheed Martin®).
Udana konstrukcja ma na swoim koncie wiele rekordéw, m.in. prze-
kroczenie predkosci 400 mil na godzine (640 km/h) przy jednocze-
snym zestrzeleniu najwigkszej liczby samolotéw japonskich.
MODEL

Model z serii Kolekcja Historyczna: II wojna $wiatowa zostat
zaprojektowany w skali 1:32. Posiada wiele ruchomych elemen-
tow, w tym $migla, lotki skrzydel oraz kota z gumowymi oponami.
Kokpit mozna otworzy¢, a za sterami posadzi¢ figurke amerykan-
skiego pilota. Na uwage zastuguja trwate wielokolorowe nadruki
na klockach.

38 1/2022

NOWE MASZYNY 0D COBI:
MUCHA NIE SIADA!

Wraz z poczatkiem roku firma Cobi zdecydowata sie
rozbudowac oferte klockow konstrukeyjnych.
Tym samym powody do radosci zyskali
zarbwno najmtodsi pasjonaci historii oraz techniki wojskowej,
jak i dorosli kolekcjonerzy.

S R ELDID/O

SIKORSKY® UH-60 BLACK HAWK®

ORYGINAL

Sredni wielozadaniowy amerykanski $miglowiec transpor-
towy oraz wsparcia piechoty (producent: Sikorsky Aircraft Cor-
poration). Naped maszyny stanowia dwa turbowalowe silniki.
Ze wzgledu na bardzo udang konstrukcje do dzis jest wykorzysty-
wany nie tylko przez armi¢ Stanéw Zjednoczonych, ale tez wojska
i stuzby innych krajow.
MODEL

Zaprojektowany w skali 1:32 model konstrukcyjny z serii
Armed Forces to zardwno Swietna zabawka dla najmlodszych,
jak i znakomity upominek dla kazdego dorosltego kolekcjonera.
Posiada wiele ruchomych elementéw. Zastosowano w nim wylacz-
nie trwale nadruki na klockach.

RYNEK ZABAWEK
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BELL® UH-1HUEY® ,,IROQUOIS”

ORYGINAL

Wielozadaniowy amerykanski $miglowiec uznawany jest za kul-
towy nie tylko przez pasjonatéw lotnictwa. Znany gtéwnie z wojny
w Wietnamie, podczas ktérej byl wykorzystywany jako smigtowiec
wsparcia powietrznego i medycznego oraz w celach transportowych.
MODEL

Zaprojektowany w skali 1:32 model z Kolekcji Historycznej:
Wojna w Wietnamie posiada wiele ruchomych elementéw. Trwale
nadruki na klockach sprawiaja, iz §wietnie odnajdzie si¢ zar6wno
w skrzyni z zabawkami, jak i w domowej ekspozycji.

F-16°C FIGHTING FALCON®

ORYGINAL

Mysliwski - samolot wielozadaniowy zaprojektowany zostat
przez amerykanska wytwornie General Dynamics (od roku 1993
produkowany przez Lockheed Martin). Wykorzystywany przez
sily powietrzne wielu krajow $wiata. Jego zaloge stanowi jeden lub
dwoch pilotow.

RYNEK ZABAWEK
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KLOCKI -

MODEL

Zaprojektowany w skali 1:48 model z serii Armed Forces to
propozycja zaréwno dla dorostych kolekcjoneréw i pasjonatow,
jak i najmlodszych fanéw lotnictwa. Zamiast naklejek na klockach
umieszczono trwale wielokolorowe nadruki.

~F ICAL
L EErion

WoRLD Wae Il

USS Tang (SS-306)

ORYGINAL

Amerykanski okret podwodny typu Balao zastynat jako najsku-
teczniejszy podczas II wojny swiatowej. Wzial udzial w podwod-
nej wojnie na Pacyfiku. Uklad napedowy okretu stanowity czte-
ry silniki Diesla oraz cztery silniki elektryczne napedzajace dwie
$ruby. Zatonal 25 pazdziernika 1944 r. USS Tang (SS-306) uho-
norowany zostal czterema gwiazdami Battle Star oraz odznaczony
dwoma Presidential Unit Citation. Dowddca okretu — komandor
Richard O’Kane - otrzymat najwyzsze amerykanskie odznaczenie
wojskowe, tj. Medal Honoru Kongresu.
MODEL

Model w skali 1:144 zaprojektowany z klockéw konstrukeyj-
nych Cobi bedzie znakomita ozdobg kazdej kolekeji pasjona-
ta historii i militariéw. Podobnie jak w przypadku pozostalych
nowych zestawow zastosowano w nim wylgcznie trwale nadruki
na klockach.

Klocki od Cobi - argumenty na tak!
1. Cobi jest firma w 100% polska.

2. Zestawy sa w catosci produkowane w zaktadzie
w podkarpackim Mielcu.

3. W ostatnim czasie producent zrezygnowat
z umieszczania na klockach naklejek
na rzecz trwatych wielokolorowych
nadrukow.
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CORAWDIONE PATENTY e
VA UDANE FERTE ZIMOWE =

Zimowy wypoczynek moze byc tak samo, a nawet bardziej przyjemny niz letni.
Bo choc¢ na zewnatrz zimno, a pogoda raczej kaprysna, rodzice moga tak zaplanowac
swoim pociechom dzien, aby miaty czas zarbwno na zabawe w domu,
jak i podworkowe szalenstwa. Jak zatem mogtby wygladac taki idealny zimowy dzien
z marka Wader? Ponizej gars¢ inspiracji wraz z niezbednym ekwipunkiem,
ktory sprawi, ze zabawa nabierze zdrowych rumiencow!

Cov wiecte, jr

Zabawa w wiekszym
bezp

gronie Sprzyja blj Sci
. , i
ez ieczenst a, nat Y] SkOSCl

Omiast samodzi

kreat: s elna - poz T
PO RA N NY ROZ RU (H y";’;‘;iﬁ)' W{yobraznle oraz niezaleznog¢ EVot‘:‘f:;rzr%Wgsc h
natym wyb ’ adkac
Zimowy dzien warto rozpocza¢ od odrobiny ruchu, co pozwoli ktére yborem beda zabawki mari Wader

spozytkowa¢ nadmiar dziecigcej energii. Nalezy przy tym pamie-
taé, ze aktywno$¢ fizyczna réwnie dobrze przyda sie dorostym.
I tak na przyktad gra w kregle wcale nie musi odbywac¢ sie w kregiel-
ni — wystarczg nawet najmniejszy przedpokéj w domu lub miesz-
kaniu oraz wybrane zabawki Wader. Oprécz rozwoju ruchowego
bedzie to idealnym ¢wiczeniem koordynacji reka-oko, zwiekszaja-
cym $wiadomos¢ ciala u malego czlowieka. Na tej samej podlodze
w przedpokoju mozna zaproponowa¢ dzieciom zorganizowanie
wyscigow samochodowych. Pomysiéw na zawody jest nieskon-
czenie wiele: moga odbywac si¢ z wykorzystaniem duzych lub
mniejszych samochodoéw, wyscigéwek lub aut retro, ktére prze-
wiozg na trase ogromne lawety, zupelnie jak podczas prawdziwych
zawodow!

06 ~ (e, Ty ) RYNEK ZABAWEK
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FIRMA I

SPACER PRZED OBIADEM

Jeszcze przez jakis czas szybko bedzie zapadal zmrok. W trakcie
sezonu zimowego idealng pora na spacer sg godziny okotopotu-
dniowe. W ten sposéb nawet w najbardziej pochmurny dzien moz-
na dostarczy¢ organizmowi witamine D3, ktora wspiera budowe
kosci i pozwala wzmocni¢ odpornoéé. To tylko jeden z powoddw,
by wykorzystywa¢ kazda okazje do spedzenia czasu na zewnatrz.
Aby uplynat on przyjemnie, warto na taki spacer zabra¢ bezpiecz-
ny, stabilny jezdzik. Mlodsze dzieci mozna na nim przewozic,
te starsze bez problemu poradza sobie z samodzielnym przemiesz-
czaniem si¢ z jego pomocy. Zareczamy, Ze nawet najwigksi maru-
derzy i cieptolubne maluchy dadza si¢ naméwi¢ na dluga zimowa
wyprawe w towarzystwie jezdzika!

A kiedy spadnie $nieg, czas spedzony na dworze nabierze no-
wego wymiaru. Bialy puch stanowi przeciez wymarzony materiat
budowlany! Stad juz tylko krok do pomystéw na nowe zabawy...
Jezeli w planach bedzie budowa igloo, usypanie gorki do zjezdza-
nia lub ulepienie balwana, nie obejdzie si¢ bez profesjonalnej, wy-
trzymatej i bezpiecznej topaty. Z kolei do przewiezienia duzych
iloéci $niegu przyda si¢ wozek-przyczepa. Z takim sprzetem naj-
mlodszym niestraszne beda nawet najwicksze zimowe wyzwania!

EDUKACYINE POPOUDNIE

Popotudnia sprzyjaja wyciszeniu i zabawom, ktore maja ko-
rzystny wplyw na wszechstronny rozwdj dzieci. Stad warto, by
zabawy z sorterami lub klockami w tle zagoscily w porzadku
dnia przez caly rok, nie tylko zimg. Moga one przebiega¢ w wielu
etapach, np. maluch wspdlnie z rodzicami odkrywa nowe rzeczy
(przyroda, otaczajacy $wiat itd.), a nastepnie samodzielnie tworzy
coraz bardziej zaawansowane uktadanki i konstrukgje.

WSPOLNE AKTYWNOSCT WIECIORNE

A kiedy juz wszyscy domownicy wracaja do domu, nastaje wy-

marzony czas na relaks i dobra zabawe w rodzinnym gronie. Oto i ! ;

kilka pomystéw na ciekawe spedzenie zimowych wieczoréw: 1 5 " poseiEsz St

» Pogotujmy razem! Dzieci chetnie pomagaja w kuchni. Pod k[ ﬁ'g“iﬁ-':
il i1

okiem dorostych moga wykonywac wiele prac lub réwnoczesnie
z nimi przyrzadzi¢ wlasny obiad. A ilez radosci sprawi malucho-
wi, kiedy na koniec wielkiego gotowania cala rodzina zje na
zabawkowych naczyniach wlasnorecznie przygotowany przez
niego positek...

« Pograjmy! Po posprzataniu ze stotu i wlozeniu naczyn do zmy-
warki (réwniez tych zabawkowych) mozna roztozy¢ na stole gre,
do ktorej zasigdzie cala rodzina. Bedzie to idealnym przediuze-
niem mifego wieczoru.

» Naprawde/na niby. Dzieci traktuja kazda zabawe bardzo serio,
angazujac sie w nig w 100%. Zabawa w sklep, warsztat lub dom
to doskonaly ,,poligon doswiadczalny”, na ktérym maluch po-
trenuje prawdziwe reakcje i zachowania.
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Batman figurka

Twérz wiasne przygody Batmana

z 12-calowymi figurkami z jego $wiatal!
Kazda z nich ma stylizacje znang z filmu
i 11 punktéw artykulacii, ktére pozwolg
ozywi¢ twojq ulubiong figurke! Dzigki
szerokiej gamie figurek do zebrania mozesz
rozbudowa¢ swojq kolekcje o Batmana,
Kobiete Kota, Pingwina i nie tylko (figurki
sprzedawane osobno). Zbierz ulubionych
superbohateréw i superztoczyhcdw

z filmu ,,Batman”

Dystrybutor: SPIN MASTER

PLAYMOBIL

D*O*C* - Mobilne centrum dowodzenia
Nowy zestaw do zabawy w czarujgcym Playmoville. Kaczor Ducklas
chciatby ponownie sta¢ sie
prawdziwym chtopcem.

Aby to byto mozliwe, musi
najpierw poméc mieszkaricom
miasteczka w rozwigzaniu ich
probleméw. tobuziak otrzyma
pomoc od swoich przyjaciot:
strazaka Freddiego, policjantki
Polly oraz lekarza Mikey.

W zestawie kolorowe centrum
dowodzenia. Wiek: 3-5 lat.

Producent: PLAYMOBIL

Kuferek maty z klockami K2

Klocki K2 o szerokosci 30 mm pozwalajq na tworzenie réznorodnych
konstrukeji dzieki dodatkowym elementom, takim jak okienka,

drzwi, daszki, drzewka, ludziki, pociggi i samochodziki. Na zdjeciu
przyktadowa scenka z wykorzystaniem wszystkich klockow z kuferka.
Wymiary kuferka: 39 x 29 x 30 cm. Wiek: 2+.

ﬂﬁ%m»

Producent: HEMAR FAMILY

bl Ll
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Psi Patrol: Zestaw druzynowy
Pedz na ratunek z Patrollerem

Psi Patrol True Metal! Ten pojazd
jest jak do tej pory najwiekszym
odlewanym autem z serii Psi Patrol
True Metal - ma 5 cali dtugosci

i jest wyposazony w quad Rydera
w skali 1:55, ktéry mozna
zatadowa¢ bezposrednio

do Psiego Patrollera! Po prostu
opus¢ rampe zatadunkowq

i wjedzZ po niej quadem Rydera
do pojazdu!

Dystrybutor: SPIN MASTER

PLAYMOBIL

D*O*C* - Akcja strazy pozarnej. Uratuj kotkal!
Nowy zestaw do zabawy w czarujgcym Playmoville. Kaczor Ducklas
chciatby ponownie sta¢ sie prawdziwym chtopcem. Aby to byto
mozliwe, musi najpierw
pomaéce mieszkarcom
miasteczka w rozwigzaniu
ich probleméw.

Wiek: 3-5 lat.

Producent: PLAYMOBIL

Kuferek duzy z klockami K1

Najmniejsze klocki w ofercie Hemar Family (szeroko$¢: 16 mm).
Dodatkowe elementy w zestawie to okienka, drzwi, pojazdy i maszyny
budowlane. Na zdjeciu przyktadowa scenka z wykorzystaniem
wszystkich klockéw z kuferka. Wymiary kuferka: 39 x 29 x 41 cm.
Wiek: 3+.

Producent: HEMAR FAMILY

RYNEK ZABAWEK
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DUCK ON CALL -
Akcja strazy pozarnej.
Uratuj kotka!

DUCK ON CALL -
W0z strazacki

DUCK ON CALL -
Radiowéz policyjny

DUCK ON CALL -
Akcja policyjna.
Ziap ztodzieja!

DUCK ON CALL - . DUCK ON CALL - DUCK ON CALL -

Mobilne centrum dowodzenia Ambulans pogotowia Akcja ratunkowa.
ratunkowego Pomoz kierowcy
rajdowemu!

W celu blizszego zapoznania sie z ofertq prosimy o kontakt z naszymi koordynatorami rynku:
Kamila Michel-Wisniewska, tel. +48 600 172 588 (woj.: mazowieckie, podlaskie, warminsko-mazurskie)
Anna Jagodka, tel. +48 735 922 757 (woj.: matopolskie, podkarpackie, swietokrzyskie, lubelskie)

Michat Wyzujak, tel. +48 664 976 343 (woj.: wielkopolskie - potudnie, lubuskie - potudnie, dolnoslgskie)

Michat Przedwojski, tel. +48 608 790 252 .. . .
(woj.: zachodniopomorskie, pomorskie, kujawsko-pomorskie, wielkopolskie - potnoc, lubuskie - péinoc)

Hanna Stabla, tel. +48 692 951 901 (woj.: Slgskie, t6dzkie, opolskie)



BESTSELLEROWA SERIA

ksigzek i zabawek
dla najmlodszych
Marty Galewskiej-Kustry

z ilustracjami Joanny Klos
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Kontakt handlowy:

Karol Popinski
k.popinski@nk.com.pl,
sprzedaz.zabawka@nk.com.pl
tel. (22) 338-92-11
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Atmaz - samochdd strazacki City - samochéd do przewozu konteneréw
Pojazd wyposazony City to nowa seria autek

w szerokie kota potgczone od Polesia wyposazonych
metalowymi osiami. w naped friction.

Ich struktura nie jest Przy nacisnieciu na kazdy
gtadka, co utatwia z czterech przyciskow
jazde po nieréwnych umieszczonych na kabinie
powierzchniach. autko wydaje dzwieki

Na naczepie umieszczono i wigcza $wiatta (koguty).
obracajqgcq sie wokét Zabawki cechujq sie
whasnej osi drabing, najwyzszq jakosciqg

ktérg mozna unie$¢ i rozsung¢. Na jej koficu znajduje sie kosz wykonania.

na figurke matego bohatera.

Dystrybutor: BEMAG Dystrybutor: BEMAG

Gra ,DC Batman: Metal” Gra ,Recto Verso”
Gra typu ,deck building”, Wyjgtkowo szybka i prosta
ktéra polega na budowaniu familijna gra imprezowa, ktéra
jak najmocniejszych talii % BATMAM s dostarczy zabawy zaréwno

kart. Strategia opiera sie na : mm[ 7 T dzieciom, jak i dorostym.

wtasciwym wykorzystywaniu - Szanse na wygrang zapewni
umiejetnosci opisanych tylko dobra wspotpraca

na kartach. Gracze z partnerem. Niezbedne
muszq walczyé nie tylko jest opanowanie nerwéw

miedzy sobg, ale réwniez pomimo uptywajgcego czasu.

z grq, ktéra atakuje ich supertotrami z uniwersum DC. Pod koniec Wylosuijcie karte, wigczcie

rozgrywki zmierzq sie z poteznym Barbatosem. Gracz, ktéry na koniec stoper i zacznijcie budowa-

zdobedzie najwigcej punktéw zwycigstwa, wygrywa. Czas rozgrywki: nie! Czas rozgrywki: 30 minut.

45 minut. Liczba graczy: 2-5. Wiek: 14+. Liczba graczy: 2-6. Wiek: 8+.

Wydawca: EGMONT POLSKA Wydawca: EGMONT POLSKA
Gra ,Metro” Gra ,Scrap Racer”

Na miejsca, gotowi, start!

Jako odwazny rajdowiec
bierzesz udziat w najszybszym,
najniebezpieczniejszym

i najbardziej szalonym wyscigu
w catej galaktyce. Zbudowane
ze ztomu pojazdy sq wprawdzie
szybkie, ale przy tym bardzo
zawodne i podatne na rézne
uszkodzenia (od drobnych

do powaznych). Aby wygra¢ ten
ekstremalny wyscig, potrzebne bedq brawura, sprytne planowanie
oraz szczescie w rzutach kostkami i dobieraniu kart. Wiek: 8+.

Stynna gra Dirka Henna

w nowej, odéwiezonej
wersji. Zmierz sig

z innymi graczami i bqdz
odpowiedzialny za budowe
paryskiej podziemnej linii
kolejowej. Buduj nowe
linie, tgcz je ze stacjami

i zdobywaj punkty! Liczba
graczy: 2-6. Wiek: 8+.

Wydawca: PIATNIK Wydawca: PIATNIK

f, " B DZIELNIE
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Zestaw narzedzinr 17 Jezdzik Wiking wielofunkcyjny
W zestawie pita Barierka chroni dziecko przed
taAcuchowa, miotek, wypadnieciem, rgczka
$rubokret, kombinerki, umozliwia pchanie pojazdu
$rubokret, suwmiarka, przez rodzica. Do jezdzika

ndz, nauszniki, mozna zamontowaé

dwa klucze, sze$é podstawke, dzieki ktdrej
nakretek, sze$¢ Srubek maluch bedzie mégt buja¢ sie
oraz drewienka w samochodzie. Podstawke

do wkrecania po demontazu mozna zastgpi¢
$rubek. Zabawka podnézkiem. Dla urozmaicenia

rozwija orientacje zabawy barierke ochronng
przestrzenng, uczy logicznego myslenia oraz pobudza kreatywno$é wyposazono w lusterko
i wyobraznie. Liczba elementéw: 26. i kluczyk, a kierownice w klakson.
Producent: POLESIE Producent: POLESIE

f voBl [ FATBRAIN TOY CO.
Przecigganiec Zippee Kolorowe bgbelki Dimpl Pops

Mate palce nie bedg mogty sie
oprze¢ elastycznym, silikonowym
sznureczkom o réznej fakturze

i ksztatcie oraz tatwym do trzymania
uchwytom. Niemowleta i mate
dzieci mogq przeciqgaé sznureczki
Zippee z jednej strony na drugg,

a towarzyszqce temu wibracje

i dzwieki bedq stymulowac ich
zmysty. Wiek: 18 m+.

Najnowsza wersja $wiatowego 5

hitu wyrézniona w konkursie .K:-;t" J=ll /4
+Zabawka Roku 2021". .
18 kolorowych silikonowych
bgbelkéw w dwéch
rozmiarach wbudowanych

w wysokiej jakosci, twardg,
plastikowg rame tylko czeka
na naciskanie, wpychanie

i wypychanie. Migkki silikon,
jaskrawe kolory i dZzwiek ,pop”
przy kazdym naciénieciu
bgbelka stymulujq i dziatajg odprezajgco.

Dystrybutor: QELEMENTS Dystrybutor: QELEMENTS

Gra ,Eksplodujgce minionki” Gra ,Detektyw Bombel”
Gracze dobierajg karty, dopdki ktorys Najmtodsi gracze majg do rozegrania
nie odkryje eksplodujgcego minionka. EXSPLODU) ME jednq z trzech przygéd: ,Zabawa
Osoba, ktéra na niego trafi, wybucha MIN'UN'{I w chowanego”, ,Wesote miasteczko”

i natychmiast przegrywa gre. Chyba albo ,Wyspa skarbéw”. Kazda z nich
ze uda jej sie rozbroi¢ minionka polega na odkrywaniu kolejnych kart
czyms takim jak bananotézko albo z miejscami w taki sposéb, by znalez¢
niekorczqce si¢ lody... Pozostate wszystkie karty oznaczone gwiazdkg.
karty stuzg do tego, by przerzuci¢ Elementy rézniq sie w zaleznosci od

eksplodujgcego minionka l%; | wybranej przygody: podczas zabawy
albo unikngé¢ spotkania z nim. f:‘:;:g.f:‘,‘.," w chowanego bedzie to czwérka dzieci,
Najwazniejsza zasada? Nie wybuchnij! i _— E= natomiast w czasie poszukiwania
Reszta jakos sie utozy, a zwyciezcg pirackich skarbéw liczyé sie bedzie
zostanie ostatnia osoba na nogach! kolejnoé¢ ich odnajdywania. Wiek: 4+.
Wydawca: REBEL Wydawca: REBEL

RYNEK ZABAWEK ""’ﬁhmrcombs ﬁ% gm 1/2022 47
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RAVENSBURGER

Gra ,Lotti Karotti Deluxe”
Kréliczki wspinajqg sie na szczyt
gory. Czasem nieoczekiwanie
maty kréliczek spada do dziury,
ktéra znienacka pojawia sie pod
jego nogami. Wygra gracz, ktory
jako pierwszy znajdzie sie na
szczycie, po drodze znajdujgc
swoje marchewki. Chociaz gra ma
proste zasady, zrozumiate nawet
dla najmtodszych graczy, to wynik
nigdy nie jest przesqdzony

- nie wiadomo, kiedy pod danym pionkiem otworzy sie zapadnia,
a kréliczek zniknie. Wiek: 3+.

Producent: RAVENSBURGER

PORTAL GAMES

,Dark Souls: Gra karciana”
Kooperacyjna karcianka

z motywem budowania talii
autorstwa Davida Carla (seria
»Warmachine”) oparta na
kultowym tytule wideo. Wcielicie
sie w cztery odmienne klasy
postaci: Zabojce, Rycerza,
Herolda i Czarodzieja,

po czym podgzycie wiasng
$ciezkq fabularng, by na koniec
pokona¢ czterech zupetnie
réznych, dysponujgcych wiasnymi taliami bosséw. Waszym
najwiekszym wrogiem wcale nie bedzie $mier¢, lecz... karty!

Wydawca: PORTAL GAMES

Gra ,Krol kur”

W kurniku istny kurmageddon!
Wszystkie koguty walczq ze sobq
o totem kréla kur, dopoki nie
stracq swoich jaj. Atak moze
przyjs¢ w kazdej chwili i od
kazdego z graczy, zatem graj
sprytnie. Czy lepiej samemu
zaatakowa¢ ktérego$ rywala,
czy zagra¢ karte obronng?

A moze pozosta¢ neutralnym?
Tylko Ze jesli nikt cie nie zaatakuje, okazesz sie tchdrzem i tez stracisz
jajko! Zatem wybierz mqdrze i zongluj sojuszami, chronigc jedynie
wtasny interes. Wiek: 8+.

Wydawca: PINK FROG
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RAVENSBURGER

Gra ,Labyrinth Super Mario”
Prosta, ale jednocze$nie
ekscytujgca gra. Uczestnicy
spotkajg na swojej drodze
Super Mario, jego brata
Luigiego, Yoshi, ksiezniczke
Peach, Donkey Kong

i inne postaci zagubione

w labiryncie. Czy mogq im
pomdéc? Wystarczy, ze bedg
przesuwa¢ pojedyncze ptytki,
aby tworzy¢ nowe $ciezki tam, gdzie wczesniej ich nie byto. To jedyny
sposdb na dotarcie do ulubionych bohateréw. Gra jest idealna dla
mtodszych dzieci, ale zachwyci réwniez ich rodzicow. Wiek: 7+.

Wydawca: RAVENSBURGER

PORTAL GAMES

Gra ,Khora: Rozkwit imperium”
Strategiczna gra cywilizacyjna,
lekkie euro przenoszqce graczy
do $wiata rywalizujgcych ze
sobq panstw-miast starozytnej
Grecji. Zadbaj o kulture,
gospodarke i wojsko, mgdrze
zarzqdzaj podatkami i nigdy
nie lekcewaz uczonych!

Czy staniesz na czele Aten

i skupisz si¢ na polityce, czy wybierzesz Milet, czujgc smykatke

do handlu? A moze po prostu uczynisz Sparte militarng potegq?

Ukryj swoje stabosci, uwydatnij zalety, po czym poprowadz swoje polis
do rozkwitu i dominacii.

Wydawca: PORTAL GAMES

Gra ,Wooolnigj!”

Wyscig, jakiego jeszcze nie byto!
Wyzwaniem, przed jakim stajg
gracze, jest utrzymanie sig na
planszy tak dtugo, az wokét nie
pozostanie zaden rywal. Miejscem
wyscigu jest plansza 3D sktadajgca
sie z czterech elementéw tworzgcych
tor w formie grzqdki. Rozgrywka
odbywa sie za pomocq obrazkowych
kart akcji wskazujgcych ruchy, jakie
muszq wykona¢ gracze. Mechanika
opiera sie na wypychaniu rywali blokujgcych droge do pola, na ktére
nalezy sie udac. Wiek: 4+.

Wydawca: PINK FROG

RYNEK ZABAWEK
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Swing Car z melodyjkami i $wiattem
Jezdzik grawitacyjny
napedzany sitq dzieciecej
energii, wprawiany w ruch
naprzemiennymi ruchami
kierownicg. Posiada
wygodne, wyprofilowane
siedzenie i antyposlizgowe
podktadki pod stopy.
Kauczukowe $wiecgce
kétka sprawiajg, ze jest bezpieczny, cichy i nadaje sie do uzytkowania
w domu i na zewngtrz. Jezdzik jest odpowiedni zaréwno dla dzieci,
jak i dorostych. Wygrywa wesote melodyjki, a jego kierownica si¢
$wieci. Jezdzik jest dostepny w nowych kolorach. Wiek: 3+.

Dystrybutor: REKMAN

Ciezarowka z lawetqg Mack i pojazdami
budowlanymi Volvo
Zabawka sktada sie z ciezaréwki
(z funkcjami $wiatta i dZwieku)
oraz przyczepy z ruchomym
podjazdem, na ktérej znajduje sie
9-centymetrowa tadowarka marki
Volvo. Posiada ona ruchomg
topate, za pomocq ktérej mozna
tadowaé rézne przedmioty na
domowej budowie. Przyczepa do
przewozenia tadowarki jest odczepiana, dzieki czemu dziecko moze
bawi¢ sie kazdym elementem zestawu osobno. Dtugo$¢ pojazdu:

32 cm. Wiek: 3+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

Nerf - wyrzutnia krgzkéw do zestrzelenia
Sprawdz swoje umiejetnosci

w trafianiu do celu! Wyrzutnia
wystrzeliwuje piankowe krgzki

w powietrze. Celem gry jest
préba trafienia wszystkimi
piecioma krgzkami w jednej
rundzie! Mozliwo$¢ wyboru trzech
trybow gry: 1. Wyrzut pionowy
krqzkow. 2. Wyrzut krqzkéw na
boki. 3. Wyrzut losowy krgzkéw. Graj w domu lub na zewnqtrz, solo
lub rywalizuj ze znajomymi. Kto zostanie mistrzem Nerfa? W zestawie
wyrzutnia i pie¢ piankowych krgzkéw. Produkt wymaga uzycia baterii
(brak w zestawie). Wiek: 8+.

Dystrybutor: TM TOYS

e " Tl A rh R
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Swing Car
Jezdzik grawitacyjny
napedzany sitq
dzieciecej energi,
wprawiany w ruch
naprzemiennymi
ruchami kierownicg.
Posiada wygodne,
wyprofilowane siedzenie
i antyposlizgowe
podktadki pod stopy. Kauczukowe $wiecgce kdtka sprawiajq,

ze pojazd jest bezpieczny, cichy i nadaje sie do uzytkowania

w domu i na zewngtrz. Jezdzik jest odpowiedni zaréwno dla dzieci,
jak i dorostych. Teraz w nowych kolorach. Wiek: 3+.

Dystrybutor: REKMAN

Gra ,Myszkowanie”

Gracze majq 30 sekund, by zajrzec¢

przez okna do odwietlonego latarkq
mysiego domku i dostrzec przedmioty
zaprezentowane na drewnianych dyskach.
Kiedy zgasnie $wiatto, bedg musieli
odpowiedzie¢ na pytania, jakie zada im
gra, np. ,W ktérym pokoju jest guzik?”,
,Ktorq strongq jest zwrécony do géry?’,
,Ktdre przedmioty myszki zaniosty do
tazienki?". Wszyscy uczestnicy wygrywajq, jesli do konca czwartej
rundy uda im sie zdoby¢ co najmniej 12 punktdéw za prawidtowe
odpowiedzi. Gra posiada cztery poziomy trudnosci. Czas rozgrywki:
20 minut. Liczba graczy: 2-6. Wiek: 5+.

Wydawca: GRANNA

Puzzle DoDo Mon - Kolorowa zabawa
Seria Mon to dwustronne
edukacyjne uktadanki

oraz karty z zadaniami.
Bogata tematyka krok po
kroku wprowadza maluchy
w tajniki otaczajgcego je
$wiata. Zadania na kartach
polegajq na dopasowaniu
koloru do przedmiotu,
wskazaniu niepasujgcego
przedmiotu, znalezieniu
przedmiotu lub réznic na
obrazkach itp. Wiek: 18 m+.

Dystrybutor: TM TOYS

RYNEK ZABAWEK



Gra ,Daqj gtos”

Czy wiesz, jak brzmi wiertarka, ktérg
sqsiad potrafi umili¢ poranek?

Znajomy dzwiek, prawda? Ale czy umiesz
go nasladowaé? Jakie dzwigki wydajg
banany, tecza albo spadajgce na ziemie
piérko? W tej grze towarzyskiej musisz
jak najszybciej odgadngé pochodzenie
réznych dzwiekéw, ktdre odwzorowywac
bedq inni gracze! Nastuchuj, zgaduj

i wygrywaj! Ale przede wszystkim...

daj gtos!

Wydawca: TREFL

NASZA KSIEGARNIA

,Rok w lesie. Znajdz zwierzaka”
Ledne zwierzeta ponownie
zapraszajq do swojego

domu. Wyjgtkowego,

bo tréjwymiarowego, a w takim
lesie z tatwoscig mozna sie
schowac! Hej, czy przypadkiem
nie stat tu przed chwilq to§?

Gdzie on sie podziat? Celem
graczy jest wskazanie zwierzecia,
ktére ukryto sie w lesie lub dopiero
co sie w nim pojawito. Forma gry
przestrzennej angazuje wszystkich uczestnikdw zabawy. ,Rok w lesie.
Znajdz zwierzaka” zdobyt tytut Zabawki Roku 2021.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

,Gra w kolory”
Nowo$¢ w bestsellerowej serii.
Zabawa na spostrzegawczo$é

dla 2-7 oséb. Gracze rzucajq ]
kostkami majgcymi rézne ia gra

kolory na Sciankach. Potem
jak najszybciej wyktadajq

karty w kolorze kostek.

Wygra ten, kto wytozy wszystkie
swoje karty. Wiek: 6+.

AKaojox

kvg|ory

vk Pain bt
b Mt Inaey

(et

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

RYNEK ZABAWEK

BUDUJ SAMODZIELNIE
& 2 INTELIGENTNE ROBOTY
Bl.l et WWWPLATHIK PLIKOSMOS

NOWOSC!

~Wielki stownik 100 zwierzqt”
Obowigzkowa lektura kazdego
malucha! Interaktywna
ksigzeczka pomaga poznaé
100 zwierzqt w jezyku polskim

i angielskim. Zawiera trzy
warianty zabawy: stownictwo,
odkrywanie i odgtosy, a dodat-
kowo dwie zabawne piosenki.
Objeto$¢: 12 edukacyjnych,
bardzo czutych na dotyk
laminowanych stron, ktére
uczqg nazw zwierzqt. Wygodny uchwyt dostosowany do matych rgczek
pozwala na zabranie stownika w dowolne miejsce.

Dystrybutor: TREFL

NASZA KSIEGARNIA

,Felus i Gucio grajg w literki”
Gra stworzona z myslg o mtodszych
i starszych graczach. Utrwala
znajomos¢ liter i pomaga

W opanowaniu poprawnej pisowni
60 wyrazéw. Kazdemu z haset
odpowiada piekna ilustracja
Marianny Schoett. W pudetku
znajdujq sie duza plansza, na ktérej
dzieci bedq tworzy¢ krzyzéwke,

60 dwustronnych ptytek z hastami
(obrazek i obrazek z podpisem)
oraz 100 ptytek z literami. Warianty
gry zostaty opracowane dla dzieci o réznym stopniu zaawansowania.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Podréz w czasie”
Rozwija umiejetnosé
opowiadania, wyobraznie,
pamieé i empatie. Do gry
dotqczony jest komentarz
psychologa dziecigcego.
Gracze razem z pingwinem
zwiedzajq rézne krainy, snujg
opowiesci i zapamietujq
znalezione przedmioty.

Wiek: 4+.

i

FELUS 3=
5UCI0 GRAJA
B\ W LITERKI

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA
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,LEGO®. Buduj i baw sie. Kocham to!” .LEGO® Ninjago®. Spinjitzu Brothers.

W $wiecie LEGO® $wigto Kryjowka Tanabraksa

mitosci trwa caty rok! Nowa historia opowiadajgca _ 8 HINJAGIL
Ksigzka petna jest o mtodosci Wu i Garmadona : ' :
serduszek i pomystéw w czasach, gdy chcieli zosta¢ bf 1 NJ I ‘{ U'
na walentynkowe S mistrzami Spinjitzu. 144 strony BROTHERS
niespodzianki. Dzieki "E_H,Dﬂ%u | ! fascynujgcej lektury, czarno-biate,

dotgczonym klockom
mozna tworzy¢ stodkie
modele LEGO®. Z Teddy,
Sweetie i Lucky zabawa

petne akcji i humoru ilustracje oraz
ukryte niespodzianki dla fanéw

to gwarancja $wietnej zabawy.

W styczniu w sprzedazy ukaze sie

bl

nie bedzie miata konca! takze nowa ksigzka z tamigtéwkami, , ) ;4 '
W zestawie tamigtowki, opowiadaniem, komiksami oraz _ KRYA0W KA TARABRARER ""-_
labirynty, wyszukiwanki i nie tylko. minifigurkg Wezowca z dronem. e i
Wydawca: AMEET Wydawca: AMEET

Pilot edukacyjny E-Edu Traktor zdalnie sterowany Mini Farma

Zabawka dla fanéw
maszyn rolnych
i pojazdéw zdalnie

Jednoczes$nie bawi maluszka
i rozwija jego zdolnosci
manualne oraz myslenie

przyczynowo-skutkowe. Y sterowanych. Nowy
Wesote piosenki i wierszyki o traktor z serii Mini
wypetnione onomatopejami Farma posiada
zaproszq dziecko do $wiata petny zakres jazdy
dzwiekéw, a podswietlane i ruchome elementy.
elementy przyciggng wzrok e Do pojazdu dotgczona jest odczepiana przyczepka, ktéra utatwi
i wzbudzqg ciekawos¢. Klawisze realizacje najtrudniejszych projektéw w gospodarstwie rolnym.
numeryczne wspomagajq Realistyczny design i duze wymiary sprawiq, ze dziecko poczuje sie
nauke cyferek i sq $wietnym wstgpem do nauki liczenia. Wiek: 18 m+. jak prawdziwy farmer! Do wyboru dwa wzory.
Dystrybutor: ARTYK Dystrybutor: ARTYK
J KANGUR N KANGUR
Gra ,Dzieci kontra rodzice. Tajemnice $wiata” Gra ,Dzieci kontra rodzice. Zwierzaki 4+”

Na czym pisali starozytni
Egipcjanie? Skad biorg
sie kratery w ziemi? Czym
jest efekt Mandeli? Odkryj
niesamowite tajemnice
$wiata, podejmij wyzwanie
i sprawdz swojg wiedze!
Odkryj nowe fakty

o otaczajgcym $wiecie.
Gra obejmuje pytania
przygotowane specjalnie

Wesote zagadki rysunkowe
o zwierzetach dla dzieci
4+. Rodzice pytajq, dzieci
odpowiadajqg! Celem

gry jest dobra zabawa

z maluchami, tak aby
odgadty jak najwiecej
odpowiedzi. Karty zawierajg
rysunkowe odpowiedzi

na pytania, dzigki czemu
podczas gry doskonale

dla dzieci i dla rodzicéw. bedgq sie bawi¢ dzieci, ktére nie potrafiq jeszcze czytac! W zestawie
Liczba graczy: dwie druzyny. 100 kolorowych zagadek. Liczba graczy: dwie druzyny.
Wydawca: KANGUR Wydawca: KANGUR

52 1/2022 | b RYNEKZABAWEK
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HARPERKIDS

~Akademia Mqdrego Dziecka.
Zabawa i przygoda. Pogoda”
Ksigzeczka przedstawia
krétkq historyjke o matej
dziewczynce, ktéra lubi
bawi¢ sie na dworze

ze swoim kotkiem. Kazda
rozktadéwka pokazuje
inng forme aktywnosci
oraz inne zjawiska
pogodowe. Ksigzeczka
zawiera elementy pop-
-up, ktére dodatkowo
pobudzajg wyobraznie ;
i zachecajq do |__g’ $ _w_ r
wspdlnego czytania. Wl ==t

Objeto$¢: 14 stron.

Wiek: 0-3 lata.

Premiera: 26 stycznia.

o & o

Wydawca: HARPERKIDS

NOWOSC!

HARPERKIDS

»~Akademia Mqadrego Dziecka.
zien dobry,

Pierwsze bajeczki.
niedzwiadku!"
Bohaterem ksigzeczki
jest maty niedzwiadek,
ktéry po przebudzeniu
zaczyna wesote harce.
Najpierw prébuje zdobyé
miodek na $niadanko,
potem bawi sie

z mamg, robigc fikotki,

a nastepnie uczy sie
tapaé rybki na obiadek.
Wiek: 0-3 lata.

Premiera: 26 stycznia.

Wydawca: HARPERKIDS

KO
x&w Ic2, 7

Zdobywca
nagrody

AR

i Gﬂprzesmnna )

'Roxww

» :na]dimletzal:a ;

AN IR AT

to niezwykta seria, ktéra

pobudza wyobraznie,
rozwija spostrzegawczosc
i umiejetnosc
opowiadania,
a przede wszystkim
gwarantuje
Swietng zabawe!

Kontakt handlowy: Karol Popiriski
o )at k.popinski@nk.com.pl

B o sprzedaz.zabawka@nk.com.pl

NASZA KSIEGARNIA tel. (22) 338-92-11
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Niespodzianek 5! Niemowlaczki

Nowa seria akcesoriéw

i figurek do kolekcjonowania
z linii 5 Surprise. W kazdej
kuli ukrytych zostato az pigé
niespodzianek. Do zebrania
osiem przestodkich
bobaskéw-jednorozcéw,

a kazdy w zestawie

z kotyskq, kocykiem,
buteleczkg do karmienia
oraz unikatowymi
akcesoriami. Po zanurzeniu
jednorozca w lodowatej wodzie jego pieluszka zmienia kolor.

Dystrybutor: EPEE POLSKA

Kooky Kritters
Interaktywny piesek, ktory
wyglgda, jakby byt z kreskdwki!
Wyposazony w czujniki dzwieku,
dotyku i nachylenia.

Ma $mieszne ,lepkie tapki”,

ktére stwarzajq ré6zne mozliwosci
zabawy, i wydaje zabawne
dzwigki. Oferuje 10 funkcji:

je ze swojej magicznej miski,
szczeka, prosi, gdy pociggnie sie go za ogonek, $piewa po psiemu,
wysyta buziaka, reaguje na gtaskanie, wgcha, $pi, zuje swojq kos¢
oraz ciggnie zabawke. W zestawie psie akcesoria. Wymagane dwie
baterie AA. Reklama TV i online.

Dystrybutor: COBI

~Maszyny w akgcji”

Ksigzeczka z serii ,Rozktadane P e
i ruchome elementy” wspiera i :
wszechstronny rozwdj dziecka r g‘ ,%

- pobudza zmysty wzroku MASZYNY %
i dotyku oraz rozwija wyobraznie HARSH ;
przestrzenng. Prezentuje
maszyny budowlane i rolnicze.
Zawiera proste i krotkie opisy
maszyn. Wyréznikiem publikacji
sq rozktadane modele maszyn
oraz ruchome elementy, dzieki
ktérym dziecko moze zobaczyé,
jak pracuje dzwig, walec drogowy lub koparka.

Wydawca: AWM

54 1/2022

BUDUJ SAMODZIELNIE
& 2 INTELIGENTNE ROBOTY
et WWWPLATHIK PLIKOSMOS

EDGARD GAMES

Gra ,Bojka na zwierzaki”
Gra dla mitosnikéw zwierzat,
dzigki ktorej sprawdzisz

swojg wiedze przyrodniczq

i zawalczysz o zwycigstwo

w gronie rodziny i znajomych.
,Bojka na zwierzaki” to takze
¢wiczenie spostrzegawczosci
i refleksu oraz Swietny

sposéb na uzupetnienie lub
poszerzenie wiedzy o $wiecie
zwierzqgt dla oséb w kazdym
wieku.

Wydawca: EDGARD GAMES

Little Live Pets Cutie Cuts - minikudtaczki
Zmieh kudfaczka

w eleganckiego
zwierzaczka! Ostrzyz
go za pomocq
nozyczek i sprawdz,
jaki zwierzaczek
kryje sie pod
futerkiem! Uczesz
go dotgczonym

do zestawu grzebykiem. Do odkrycia az 16 réznokolorowych
zwierzaczkéw, w tym pieski, kotki, koniki, kréliki, a takze superrzadkie:
alpaka, owieczka i jezyk. Wiek: 5+. Reklama TV i online.

Dystrybutor: COBI

.Pojazdy w akgc;ji”
Ksigzeczka z serii ,Rozktadane
i ruchome elementy” wspiera &, e,
- L. ]
wszechstronny rozwdj dziecka s e

- pobudza zmysty wzroku _ POJAZDY ﬁ
i dotyku oraz rozwija wyobraznie W Ak
przestrzennq. Prezentuje :
pojazdy ratunkowe. Zawiera
proste i krétkie opisy pojazdéw.
Wyréznikiem publikacji sq
rozktadane modele pojazdéw
oraz ruchome elementy, dzieki
ktérym dziecko moze zobaczyé,
jak pracuje wéz strazacki, wéz policyjny lub ambulans.

Wydawca: AWM

‘_:"""‘-“‘-' [T —

RYNEK ZABAWEK
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SmartMax Roboflex
Kto powiedziat, ze roboty nie
mogq by¢ elastyczne?

Wykaz sie kreatywnosciq i stworz
whasne kolorowe roboty!

Nowe, elastyczne, wysuwane
klocki magnetyczne wzbogacq
kolekcje SmartMax. Wybierz
czesci, zginaj, rozszerzaj, montu;
i graj! Czy twéj robot bedzie
latat, skakat, a moze jezdzit?
12-czesciowy zestaw zawierajgcy
inspirujgcy plakat pomoze
rozwing¢ zdolno$ci motoryczne i pobudzi wyobraznie.

Dystrybutor: ATENEUM DYSTRYBUCJA

DOUBLE EAGLE

Koparka Volvo EC160E RC 100% RTR
Wymiary koparki: 61 x 41 x 17 cm.
Liczba kanatéw: 17. Skala 1:16.
Akumulator: Ni-MH 4,8 V 400 mAh.
Obrét: do 660 stopni. Materiat:
plastik ABS, elementy elektroniczne,
guma. Funkcje: do przodu/do tytu,
ruchy ggsienicq, obrét kabing,

ruchy narzedziem. Zasieg sterowania
radiowego: do 25 m. kadowanie
zestawu baterii: 3-4 godziny. Czas pracy na baterii: 20-25 minut.
Czestotliwo$¢ pracy: 2,4 Ghz. Ggsienice: gumowe. Wiek: 6+.

vyary
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Dystrybutor: ATA

Pitkarzyki na sprezynkach
Realistyczna zabawka,
ktéra bedzie idealnym
prezentem dla kazdego
fana pitki noznej.
Pitkarzyki ¢wiczq
koordynacje wzrokowo-
-ruchowgq i rozwijajq
strategiczne myslenie.
Gra przeznaczona jest dla dwoch oséb - mozna jg potozy¢ na stole
lub na podtodze, po czym godzinami podawaé pitke i strzelaé gole.
W zestawie 22 zawodnikéw na sprezynkach. Wiek: 3+.

Maﬂ-

Dystrybutor: ASKATO

56 1/2022
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Gra ,Smoczy ogien”
Rzqdz krélestwem i kontroluj
smoki... lub sptoA w ich ogniul
Twoim zadaniem jest zbudowaé
najwieksze krélestwo w Dolinie
Smoka. Bqdz jednak ostrozny!
Ziejgce ogniem smoki mogq
obréci¢ kazde krélestwo

w popidt... Jedli bedziesz sprytny,
mozesz wykorzystaé podmuch
smoczego ognia przeciwko
swojemu przeciwnikowi. Rozwijaj
swoje krolestwo, przywotuj smoki, a jesli trzeba, spal krolestwo
przeciwnika i wygraj!

Dystrybutor: ATENEUM DYSTRYBUCIJA

BRUDER

Stacja paliw z myjnig i czerwonym autem
Zabawka edukacyjna

z serii bWorld do zabawy

w domu i na zewngtrz.
Skala 1:16. W zestawie
makieta z odwzorowanym
punktem stacji paliw, myjnig
oraz sklepem, czerwony
samochdd Coupé Roadster
ze sportowym zacieciem,
dwie figurki bWorld (kobiety
oraz pracownika stacji), drobne akcesoria oraz wiele ruchomych
elementéw, ktére zwiekszajq realizm zabawy. Wiek: 4+.

Dystrybutor: ATA

Kolorowa piramidka
Kotyszgca sie piramidka sprawi
mnéstwo frajdy kazdemu
maluszkowi, przyspieszajqc
rozwéj jego zdolnosci
manualnych. Sktada sie z pieciu
réznokolorowych krgzkéw

w réznych rozmiarach

i fakturach, co urozmaici
maluchom zabawe. Jeden
krqzek jest przezroczysty

i wydaje dzwigki. Krgzki mozna
uktada¢ w stos od najwiekszego do najmniejszego, zdejmowaé
i ponownie uktadag. Wiek: 6 m+.

Dystrybutor: ASKATO

RYNEK ZABAWEK



ALEXANDER

Gra ,Jak kura pazurem”
Gracze stang

przed wyzwaniem
zilustrowania haset
w taki sposéb, aby
odgadli je rywale.
Muszq to jednak
zrobi¢ stabszq rekg,
a po wylosowaniu
karty specjalnej

- trzymajgc mazak
stopq lub w ustach!
Czyste szalenstwo
podkrecajg
zwariowane hasta,
takie jak ,Laponia”,
LPiraci z Karaibow”
czy ,maszynka do golenia”. Dodatkowym atutem jest mozliwos¢
dodania wtasnych pomystow! Wiek: 8+.

Wydawca: ALEXANDER

NOWOSC!

ALEXANDER

Gra ,Kalendarium”
Czy wiecie, kiedy
ukazat si¢ na rynku
pierwszy komiks

z serii o Tytusie,
Romku i A'Tomku?
,Kalendarium”

nie tylko sprawdza
wiedze historyczng,
ale tez pozwala
wykazaé sie
znajomosciq
réznorodnych
dziedzin. To takze
lekcja przewidywania,
bo aby zdoby¢
punkty, nie trzeba
zna¢ doktadnej daty, lecz potrafi¢ okresli¢, ktéra z odpowiedzi
jest najblizsza prawdy! Liczba graczy: 3-6. Wiek: 10+.

Wydawca: ALEXANDER

Zapraszamy do naszych partneréw handlowych: Ablex - 60-003 Pozna, ul. Sycowska 48, tel. 61/661-62-37; Abro — 03-310 Warszawa, ul. Staniewicka 7, tel, 22/819-41-35;
Anek - 05-850 Ozardw Mazowlecki, ul, Poznafiska 320, tel, 22/721-17-77; Ateneum - 30-741 Krakéw, ul. Mad Drwing 10, tel. 12/263-73-73; Euro-Trade - 31-

: _ 31263 é Z—
Krakow, ul. Lokietka 155, tel. 12/61-44-100; MIKI - 32-085 Modlniczka, ul. Handlowcow 2, tel, 12/685-03-01; M&Z - B1-571 Gdynia, ul. Chwaszczyfiska 1318, tel. 58/629-85-89; f
jska 4, tel. 71/39-37-818 .

Panda — 21-500 Biata Podlaska, ul. Sidorska 1178, tel. 83/ 342-60-60; Rek - 55-040 Magnice, ul. Eurap:

Valinor - 05-850 Otardw Mazowiecki, ul. Kreta 36



I \O\WOSCI

Moja torebka

Zestaw kreatywny do samodzielnego
wykonania wymarzonej torebki.
Znajdziemy w nim wyciete

w odpowiedni ksztatt kawatki filcu,
wtdczke, bezpieczng plastikowg

igte oraz ozdobne elementy. Cato§¢
zostata zapakowana w poreczne
pudetko. Produkt moze stuzyé

jako element garderoby, prezent

dla bliskich lub ozdoba pokoju.
Kolekcja obejmuje 12 zestawdw

do samodzielnego wykonania torebek
z filcu. Wiek: 5+.

Producent: MULTIGRA

Gra ,Parki”

Gracze wcielajg sie w role
turystéw, ktérzy wedrujg po
szlakach, aby zobaczy¢ ciekawe
miejsca i zwiedzi¢ tytutowe

parki narodowe. Podczas

kazdej wycieczki natrafiajq

na inny ekwipunek oraz robig
wyjgtkowe zdjecia. W pudetku
znajdq wysokiej jakosci
komponenty, m.in. drewniane
znaczniki, ptétnowane karty oraz
emaliowany znacznik pierwszego
gracza. Czas rozgrywki: 60 minut. Liczba graczy: 1-5. Wiek: 10+.

Wydawca: ALBI POLSKA

Puzzle Malarz 120 el.
Puzzle, ktére cechuje
wysoka jako$¢ wykonania,
a takze przykuwajgca
uwage grafika. Elementy
sq fatwe do chwycenia,
dzieki czemu sam proces
uktadania obrazka jest
wytgcznie przyjemnosciq.
Efekt koncowy dzigki
pieknym, basniowym
kolorom usatysfakcjonuje
kazde dziecko. Wiek: 4+.

Producent: MULTIGRA

,Czytaj z Albikiem. Moje pierwsze kolory
i ksztafty”

Otaczajqgcey nas $wiat jest peten
koloréw i ksztattéw. Rodzenstwo
Sara i Tomek pomoze ci nauczy¢
sie je rozpoznawaé. Czy wiesz,

jaki kolor powstanie, gdy
zmieszamy czerwony i niebieski?
Jaki ksztatt ma plaster miodu?
Potrafisz rozpoznawaé przedmioty
po ich cieniu? Odpowiedzi
znajdziesz w tej ksigzce (dziata
tylko z méwigcym piérem Albik).
Wiek: 3-7 lat.

Wydawca: ALBI POLSKA

.Niezwykty dzien... W zoo”
Wycieczka do zoo inna niz -
zwykle - z terrarium znikngt
wqz! Poszukamy go razem?
Wytezmy stuch, bacznie
obserwujmy mieszkancéw
z00 i podgzmy za odgtosem
Lssss”. Ta ksigzeczka to strzat
w dziesigtke: do czytania,
stuchania i oglgdanial
Dodatkowym elementem dla
dziecka jest modut dzwigkowy
z nagraniem niespodziankg.

Wydawca: AKSJOMAT

58 1/2022

BUDL. SAMODZIELNIE
M INTELIGENTNE ROBOTY
e’ WWW.PLATHIK PLIKDSMOS

,Co stycha¢ w miescie?”
Stworzona z myslg

o najmifodszych czytelnikach
ksigzka zabierze ich na
wycieczke po miescie.
Maluchy znajdq tu przede
wszystkim bogate w szczegdty
ilustracje oraz przystepnie
podane informacje

i ciekawostki. Dzieci poszerzq
swojg wiedze i wzbogacq
stownictwo.

Wydawca: AKSJOMAT

RYNEK ZABAWEK



Jezdzik - pchacz 5 w 1
Rosne z Tobaq

Tiny Love’

Od bezpiecznej nauki chodzenia po peilng zabawy jazde na jezdziku

Rozwéj mobilnosci u matych dzieci jest jednym z gtéwnych i najbardziej ekscytujgcych kamieni milowych.
Jezdzik-pchacz 5wl to wszechstronna zabawka mobilna, ktéra rosnie wraz z Twoim dzieckiem. Posiada innowacyjny
hamulec bezpieczenstwa First Steps zabezpieczajqcy pierwsze kroki dziecka. 5 trybéw uzytkowania:

¢
S

e

Siedzenie i Zabawa Nauka chodzenia Jezdzenie Stanie i Zabawa Pchanie zabawki

Zapraszamy do sktadania zaméwier w Panelu dla Partneréw handlowych na naszej stronie www.marko-baby.pl
PPHU MARKO Spétka Jawna, ul. Marklowicka 17, 44-300 Wodzistaw Slgski, tel. 32 453 0171, handel@marko-baby.pl
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CARTAMUNDI CARDS POLAND

Gra ,Harry Potter - Duelling Practice:
Harry i Draco”
Harry i Draco muszq stangé
do walki i w pojedynku
sprobowaé zrzucié

siebie nawzajem z podium.
Graj jako Harry lub Draco

i zwalcz przeciwnikal

i

Wydawca: CARTAMUNDI CARDS POLAND

Gra ,Big Brain Academy: Brain vs. Brain”
Swietna propozycja dla oséb

lubigeych tamiglowki - kolekcja i1® & B
minigier stymulujgcych prace &1 {, B,

mozgu. Zmierz sie z wyzwaniami $ . .{f
w pieciu kategoriach (identyfikacja, ? ! a
analizowanie, zapamietywanie, ®

obliczanie i wizualizacja)! %

Dystrybutor: CONQUEST ENTERTAINMENT

Seria CzuCzu Biblioteczka Dziecka
/Biblioteczka Odkrywcy

Pozycje obowigzkowe na
poteczce najmtodszych
czytelnikéw. Kazdy edukacyjny
zestaw zawiera cztery
ksigzeczki harmonijki petne
uroczych ilustracji, wyrazen
dzwigkonadladowczych

i prostych rymowanych
wierszykow. Poruszajg tematy bliskie maluchom, inspirujg do
poznawania nowych stéw i pojec oraz réznorodnych rozwijajgcych
zabaw. To doskonaty pomyst na wspdlne poznawanie $wiata.
Wiek: 15 m+, 18 m+.

Wydawca: BRIGHT JUNIOR MEDIA

60 1/2022
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CARTAMUNDI CARDS POLAND

Gra ,Harry Potter - Pet Quest:
Ron i Hermiona”
Zaginety Krzywotap, kot
Hermiony, i szczur Rona

- Parszywek! Pewnie jeden
goni drugiego!

Graj jako Hermiona

lub Ron i odwracaj karty:
kto pierwszy znajdzie swoje
zwierzgtko?

Wydawca: CARTAMUNDI CARDS POLAND

Game & Watch: The Legend of Zelda

Z okazji rocznicy

serii gier ,Zelda”

i po sukcesie Game

& Watch: Super Mario
Bros. Nintendo poszto

za ciosem i wydato
kolejng kieszonkowq
konsolke Game & Watch:
The Legend of Zelda.
Dzieki niej zagrasz

w ,The Legend of Zelda”, ,Zelda 2: The Adventure of Link”

i ,The Legend of Zelda: Link's Awakening” oraz ,Vermin”. Konsola
$wietnie sprawdzi sie zaréwno do zabawy w domu, jak i w podroézy.

Dystrybutor: CONQUEST ENTERTAINMENT

CzuCzu Duuuze Puzzle - Droga
dla pojazdow

Ogromna, podtogowa uktadanka
ma blisko metr dtugosci.

Sktada sie z 35 duzych elementéw,
ktére po utozeniu tworzq plansze

do jezdzenia zabawkowymi
pojazdami. Petne humoru

i szczegotéw ilustracje przedstawiajq
miasteczko i jego mieszkancow,
inspirujgc do pobudzajgcych
wyobraznig zabaw. To wyjgtkowy pomyst na prezent dla dzieci

- puzzle sprawdzq sie w domu i przedszkolu podczas samodzielnych
i wspélnych zabaw. Wiek: 3+.

Wydawca: BRIGHT JUNIOR MEDIA

RYNEK ZABAWEK




GRAVITCAS GRY PLANSZOWE

EXPERIENCE THE POWER OF GRAVITY

I § =

“te® Ravensburger Puzzle 5+ -

F

Ry

ur

PUZZLE L
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Swinka Peppa - Kierownica-symulator Create It! - Influencer Studio Video
Zabawka wyposazona Stwérz wasne studio ;

w ponad 50 efektow nagraniowe i zostan gwiazdg
i funkcji. Dzieki niej dziecko mediéw spoteczno$ciowych!
nauczy sie koloréw Nagrywaj jeszcze lepsze

i kierunkéw oraz oswoi filmiki na TikToka lub

z kierownicg. Swiatta YouTube'a ze $wiecgcym

i dzwieki przykujg uwage pierécieniem na statywie.
malucha, zapewniajgc mu Dostosuj odcien i poziom
niezapomniane wrazenia. naswietlenia lampy do swoich

Wigcz zapton, a ustyszysz potrzeb! Dzieki ruchomej

melodig prosto z bajki. Wcisnij klakson w ksztatcie nosa Peppy gtowicy i regulowanemu statywowi mozesz ustawi¢ jg w kazdej

i nastuchuj chrumkania lub trgbienia! Uzyj kierunkowskazu w ksztatcie pozycji. Do zestawu dotgczono zielone tto o wymiarach 150 x 100 cm.
uroczego ogonkal Wiek: 1+. Kabel posiada kofcéwke USB. Wiek: 6+.

Dystrybutor: M&Z Dystrybutor: M&Z

Seria wodnych glutkéw Jlggly Slime Zestaw zmywalnych lakieréw do paznokci
Dzieki unikatowej : Tubi Glam

recepturze Jiggly Baw sig kolorami i stylami razem
Slime jednoczesnie z nowq serig zmywalnych lakieréw
zabawnie trzesq sie do paznokcil Maluj, ozdabiaj

jak galareta i zmywaij! W ciggu zaledwie kilku

JGk guma. NOdOJq ‘ GOTOWA MASA FLASTYCINA DO ZARAWY SENSORYEINES

i rozciggajg we minut mozesz uzyskaé efektowny
wszystkie strony wyglgd paznokei kazdej
matej ksiezniczki. Lakiery sq
sie do robienia bezzapachowe i posiadajq gorzki )
slime'owych sztuczek i dmuchania wielkich baniek. W kolekcji smak, co pomaga ograniczyé =
10 pertowych koloréw i zapachdw w trzech pojemnosciach. nawyk obgryzania paznokci.
Zestawy w 100% wyprodukowane w Polsce, bezpieczne dla dzieci Zestaw w 100% wyprodukowany w Polsce, bezpieczny dla dzieci,
(wolne od boraksu). Wiek: 3+. przebadany dermatologicznie.
Producent: TUBAN Producent: TUBAN
f DANTE M DANTE |
Gra ,Ogienilod” Four Puzzle

Szed¢ lekkich drewnianych
klockéw, z ktérych mozna utozyé
cztery puzzle w pozycji poziomej
i pionowej. Ta pozornie tatwa
uktadanka skrywa w sobie
zaskakujgce trudnosci i przykuwa
uwage malucha na diugi czas.
W sprzedazy dostepne sq trzy
rbzne zestawy, ktére pozwalajq

Rodzinna gra strategiczna

z serii ,Ludoteca”. Uczestnicy
wcielajg sie w wodzéw
dwoch sktéconych krélestw
walczgcych o dominacje
nad $wiatem. Zabawa toczy
sie na kwadratowej planszy,
gdzie gracze na przemian
doktadajg cztonkéw swoich

armii i toczq pojedynki. Mimo na uktadanie réznych zwierzqt.
nieskomplikowanych zasad gra zapewnia gtebie rozgrywki i wiele Produkty z serii Playbio wykonane
istotnych wyboréw, przed ktérymi stajqg uczestnicy. Liczba graczy: 2. zostaty z kompozytu biologicznego
pochodzqcego z wtékien drewnianych i specjalnego plastiku.
Dystrybutor: DANTE Dystrybutor: DANTE

B SAMODZTIELNI
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KAPITAN NAUKA

,<Jednorozce i lamy/Krélewny i smoki.
Gra memo”

Lubiana przez dzieci gra
pamieciowa memory

z przygodami rozbrykanych
stworzen. Celem zabawy jest jak
najszybsze znalezienie wszystkich
par kafelkéw, na ktérych
przedstawiono jednorozce i lamy
lub krélewny i smoki w akcji.

W memory mozna gra¢ w pojedynke lub
z innymi uczestnikami - wowczas kafelki
losuje sie naprzemiennie. Gra trenuje m.in.
pamieé, spostrzegawczo$¢ i wyobraznie.

Wydawca: KAPITAN NAUKA

L.O.L. World Travel
Rozpakuj popularng
laleczke z zupetnie
nowym motywem
podrézy! W serii
dostepnych jest
dziewie¢ postaci,

a takze trzy nowe

lalki 0.M.G. Kulka

to glob, ktdry sie kreci.
W zestawie z lalkg
paszport i akcesoria podrézne. Podrézuj po $wiecie, aby spotkaé
wszystkie B.B.!

Jjedno

Producent: MGA ENTERTAINMENT

Rainbow High - blizniaczki Laurel i Holly
De'Vious

Blizniaczki Laurel i Holly
De'Vious pochodzg

ze specjalnej kolekcji

Rainbow High Fashion.
Unikatowy design opakowania
umozliwia zaprezentowanie
dwéch lalek obok siebie.

Ich ubranka w zimnych

i cieptych kolorach tworzq
efekt teczy. Cho¢ wyglgdajg
stodko, te dziewczyny sq gotowe na przygode w Rainbow High!

©Wydawnictwo AKSJOMAT
ul. Lindego 7 C, 30-148 Krakéw
e-mail: marketing@aksjomat.com

www.aksjomat.com

Producent: MGA ENTERTAINMENT

L

aksjiomat
RYNEK ZABAWEK ‘\./

-
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Minecraft - zestaw bltewny
Jego konstrukcja
przypomina loch

- ognisty twér

z czerwonego kamienia.
W zestawie dwie figurki
ze $wiata Minecrafta:
uzbrojony Valoria

i kultowy potwér
Redstone. Dodatkowe
akcesoria, takie jak lawa
i miecz bojowy,
urozmaicq zabawe.

Dystrybutor: DAMI

MEDIA SERVICE ZAWADA

Ksigzeczki ,Wiem i ja" z serii ,Poznaje”
Dzieki edukacyjnym ksigzeczkom z serii .

,Poznaje” dziecko w atrakcyjny sposéb
przyswoi kolejne ciekawe zagadnienia

‘\2”

'l_

adekwatne do wieku. Kréliczek towarzyszy 0ZNT)

maluchowi na placu zabaw - dlaczego? liczby B3

Przedszkolak lubi dzielié sie tym, ) 5 :b
3 4

co odkrywa, z najblizszymi! Seria ,Poznaje”
z kolorowymi ilustracjami i sympatycznymi
bohaterami uczy i zacheca do zabawy

i m‘-"ﬂ

w Swiecie cyfr i liter. | 'Q A
POZ N Al
Iltery

=B .C
Wydawca: MEDIA SERVICE ZAWADA

Kucyk z dtugimi wtosami Sylvanian
Families

W zestawie figurka matego
uroczego kucyka z migciutkim,
aksamitnym futerkiem i dtugimi
wtosami, ktére mozna czesaé

i uktada¢ na wiele sposobdw,
wozek fryzjerski oraz akcesoria
niezbedne w kazdym salonie
pieknosci, w tym spinki do
whosdw, prostownica, suszarka
oraz lusterko. Zabawki Sylvanian
Families wyrézniajq najwyzsza jako$¢ wykonania oraz mito$é
do szczegotow. Wiek: 3+.

Producent: EPOCH

64 1/2022
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Nerf Alpha Strike - wyrzutnia Big Cat DB-2
Wyposazona w podwéjng lufe wyrzutnia w zestawie z o§mioma
piankowymi strzatkami Nerf. Aby wystrzeli¢ pocisk, wystarczy otworzy¢
zamek z boku blastera, zatadowa¢ do $rodka dwie strzatki, zamkngé
zamek, napompowa¢ uchwyt i nacisng¢ spust!

Dystrybutor: DAMI

MEDIA SERVICE ZAWADA

Ksigzeczki ,Wiem i ja” z serii ,Nauka
dla zucha”
Edukacyjne
ksigzeczki z serii
,Nauka dla zucha”
sprawiq, ze dziecko
w atrakeyjny sposdb
przyswoi kolejne
ciekawe zagadnienia
adekwatne do wieku,
odkryje $wiat liczb

i liter oraz pozna roéliny, zwierzeta i przedmioty w czasie wesotej
zabawy w zgadywanie.

Wydawca: MEDIA SERVICE ZAWADA

Zestaw startowy z walizeczkqg Aquabeads
Zawiera wszystko, co potrzebne
do rozpoczecia zabawy

z koralikowymi kreacjami:

900 kolorowych koralikdw,
zestaw arkuszy z szablonami,
nowoczesng podktadke

do uktadania z systemem

Flip Tray, aplikator, spryskiwacz,
podstawke dekoracyjng oraz
walizeczke z wygodnym uchwytem do przechowywania

oraz transportu koralikéw i akcesoriéw. Koraliki Aquabeads tqczqg sie
po spryskaniu wodq. Wiek: 4+.

Producent: EPOCH

RYNEK ZABAWEK



WADER-WOZNIAK

Tech Truck - koparka w kartonie
Wykop ziemi pod =

i gruzu to tylko
czes¢ pracy, jaka

na placu budowy
majq do wykonania
koparki. Koparka

z serii Tech Truck jest
lekkim, zwrotnym

i wytrzymatym
pojazdem o dtugosci 27 cm i w atrakeyjnej kolorystyce. Zabawka
posiada ruchomq podstawe z kabing operatora oraz ruchome ramie
i tyzke. Dotgczone podpory stabilizujg i zabezpieczajqg pojazd

w trakcie pracy.

fundamenty, B T .
przetadunek .E
materiatéw /
budowlanych E
¥
q

Producent: WADER-WOZNIAK

NOWOSC!

WADER-WOZNIAK

Kids Blocks 50 el.

Klocki sg jedng

z podstawowych
zabawek wieku
dzieciecego

- wptywajq na

rozwéj kluczowych
umiejetnosci
maluchéw,

ktére procentujq

w dalszych etapach
rOZWoju Oraz w czasie
edukaciji szkolnej.
Budowanie z klockéw
Kids Blocks rozwija wyobraznig, logiczne myslenie oraz sprawno$é¢
manualng. Zestaw zapakowany jest w atrakeyjne pudetko z uchwytem
utatwiajgce utrzymanie porzqdku w pokoju matego konstruktora.
Wiek: T+.

Producent: WADER-WOZNIAK

Wyjmij z paszczy potwora potkniete przedmioty!

BOX MONSTER
sensoryczna gra kooperacyjna
dla duzych i matych graczy!

ZAPRASZAMY DO WSPOLPRACY WSZYSTKIE HURTOWNIE | SKLEPY!

Bartosz Narejko 501 433 729, bartosznarejko@granna.pl
Pawet Wieczorkowski 512 966 870, pawelwieczorkowski@granna.pl

Anna Tomczyszyn 502 222 788, annatomczyszyn@granna.pl

www.granna.pl
www.facebook.com/grannagry

GRANNA
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Jezdzik-pchacz 5 w 1: Rosne z tobq Karuzela podrézna Skarby oceanu
Zabawka mobilna, ktéra Oferuje 30 minut ciggtej muzyki

oferuje pie¢ trybdw (do wyboru pie¢ réznych i
uzytkowania (siedzenie utworéw). Specjalne zapiecie

i zabawa, stanie i zabawa, umozliwia przymocowanie =
nauka chodzenia, karuzeli do wiekszoéci t6zeczek a
jezdzenie oraz pchanie). podréznych, kojcéw, fotelikow

Pojemny kosz utatwia Y samochodowych, kotysek

przewozenie zabawek ‘ @ i wozkdw. Posiada duzy klips

lub innych przedmiotéw. do zamocowania na patgku

Innowacyjna, trzystopniowa kontrola predkoéci poprzez regulacje lub do wézka/tézeczka oraz

przedniego kota (zablokowany, chodzenie/jezdzenie na wprost, petna zapiecie na rzep. Wiek: 0+.

mobilnosc¢). Wiek: 6 m+.

Dystrybutor: MARKO Dystrybutor: MARKO
Gra ,,Czworo przeciw ciemnosci” Gra ,Fighting Fantasy: Puszcza Zagtady”

Prowadzisz druzyne czworga $miatkéw,
ktorzy eksplorujq rozlegte podziemia
(wygenerowane za pomocg rzutow
kosciq) by wytepi¢ ukryte tam bestie

i przezy¢, wracajqc z nalezng im
chwatq oraz ztotem i artefaktami.

Z misji na misje twoi bohaterowie
bedg coraz potezniejsi, zdobywajqc
doswiadczenie i ekwipunek.

Ich zadaniem jest pokona¢ okrutnego
wiadce podziemi lub zgingé
bohaterskg $mierciq, ktdrq bardowie
opiewa¢ bedg w piesniach.

Krasnoludy z Kamiennego Mostu
potrzebujg twojej pomocy.

Czy wykazesz sie potrzebng
odwagq i sprytem, by wkroczy¢
do mrocznej puszczy i odnalezé
zagubione w niej fragmenty
legendarnego mtota bojowego?
Tylko dzieki niemu krasnoludy
bedq mogty stawi¢ czota trollom
i pokona¢ najezdzcow.

Wydawca: FOXGAMES Wydawca: FOXGAMES
Gra ,Wyspa Kotow” Gra ,Paleo”
Jestedcie mieszkafncami W grze ,Paleo” prowadzicie

Squall’'s End podczas misji
ratunkowej na Wyspie Kotow.
Waszym zadaniem jest ocali¢
jak najwiecej kotéw, zanim
przybedzie zty Lord Vesh.
Kazdy kot nalezy do jakiej$
rodziny i ma unikatowy ksztatt.
Musicie znalez¢ sposob

na umieszczenie ich

swoich towcow, zbieraczy,
wojownikéw i innych cztonkéw
plemienia przez niezbadane
tereny w poszukiwaniu
zasobdw i tajemnic.

Aby pozostawi¢ po sobie
trwaty $lad dla kolejnych
pokolen, bedziecie
potrzebowali nowych narzedzi,
wszystkich na swojej todzi, wzajemnego wsparcia

tak aby cztonkowie rodziny w pokonywaniu zagrozeh

byli blisko siebie. i odrobiny szczescia.

Wydawca: LUCKY DUCK GAMES Wydawca: LUCKY DUCK GAMES

SAMODZI I
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B /ABAWKI SENSORYCZNE

TUBAN

M&Z

Zestaw XL Super Slime - Glow in the Dark
Zestaw DIY w rozmiarze XL to propozycja dla
koneseréw dobrej zabawy. Z jego pomocq
mozesz wykona¢ mase $wiecqcq w ciemnosci.
Jedli wystawisz jg na dziatanie promieni
stonecznych lub umiescisz pod zapalong lampkg,
bedziesz mégt podziwiaé jej fosforyzujgce
whasciwosci. Idealny pomyst na prezent.
Wyprodukowany w 100% w Polsce zestaw jest
bezpieczny dla dzieci (wolny od boraksu).

Wiek: 6+.

CONQUEST ENTERTAINMENT

Toomies - T-Rex - Zbieracz pitek
Rozrzu¢ piteczki po podtodze,

a nastepnie sprébuj je posprzqtac.
Kazda piteczka jest w innym kolorze,
tak by maluch przy okazji uczyt sie
rozpoznawania barw. Poméz T-Rexowi
zebraé wszystkie skatkil Swietnie sprawdzi sie dla
maluchéw, ktére zaczynajq raczkowac - wszystko
dzieki mozliwosci odtgczenia kuli zbierajqcej piteczki.
Bedzie tez idealny dla starszych dzieci, ktdre juz
chodzg. Na plecach T-Rexa znajduije sie specjalne miegjsce na dinojajeczko
(sprzedawane oddzielnie). Wiek: 1+. Producent: Tomy.

SPIN MASTER

Zestaw konstrukcyjny Motorized Maker 40 w 1
Zestaw kreatywny (S.T.E.M.)
Engino pomaga rozwijaé
myslenie, wizje przestrzenng

i projektowanie w 3D. Zawiera
189 elementéw, z ktorych
mozna ztozy¢ 40 modeli,

np. helikopter oraz

auto terenowe. Dzigki
motoreduktorowi powstate
projekty mozna wprowadzié

Kinetic Sand - Zaskakujgce efekty
Spulchnij piasek i wypetnij nim forme

w ksztafcie cylindra, a nastepnie uzyj
specjalnego narzedzia do usunigcia $rodka.
Oproznij narzedzie i stempluj piasek,
naktadajqc rézne kolory. Umie$¢ narzedzie
z powrotem w cylindrze i powtérz proces

z drugim narzedziem. Wypetnij je piaskiem
jednego koloru, zmieszaj go albo utéz
warstwami. Zgnie¢ piasek za pomocq ttokal
Po wydobyciu piasku z cylindra pokréj go

w ruch. i twérz unikatowe wzory!
HEMAR FAMILY BEMAG
Kregle Smily Play - sorter Grajgcy domek

Zabawka rozwijajgca motoryke duzg.
To podstawowa gra zrecznociowa
dajgca mnéstwo zabawy. Zestaw
proponowany przez Hemar Family
sktada sie z szedciu kregli,

kuli oraz dodatkowo trzech krgzkéw
ringo. Wiek: 10 m+.

PIATNIK

Grajgcy domek z kazdej strony oferuje
bogatq game zabaw. Zabawka uczy podstaw

matematyki, wspiera rozwdéj stuchu, rozwija @
matq motoryke, uczy ksztattéw. Zestaw . ..
oferuje m.in. sze$¢ kolorowych klockow ' ‘
zwierzqt (wydajgcych odgtosy), kolorowe A\ ‘
obrotowe koraliki-liczydta, dwa sortery %;.

-

w ksztatcie zwierzqt, uktadanke obrazkowg
ze zwierzetami, $wiecqcy komin, pie¢ klockow
geometrycznych, otwierane za pomocq kluczyka drzwi, obracane elementy
oraz pianinko. Importer: Anek.

QELEMENTS

Kostki dzwiekowe

Zabawka dzwiekowa, ktéra
przeniesie dzieci do prawdziwego
gospodarstwa. Prawidtowe
dopasowanie kostek uruchamia
dzwiek odpowiadajgcy obrazkowi.
Kostki dzwigkowe wspierajq rozwéj
umiejetnosci kojarzenia i matq
motoryke dziecka, ale przede
wszystkim sprawiajg duzo frajdy. Automatyczna sygnalizacja prawidtowego
dopasowania umozliwia samodzielng zabawe.

Wiek: 2+. Producent: Kosmos.

68 1/2022
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Kule OombeeBall

Matrioszka w nowoczesnym wykonaniu.
OombeeBall to cztery réznej wielkosci
kule, ktére mozna wtozy¢ jednq

w drugq. Kazda ma inny kolor i fakture
(kropki, linie, $limaczki). Kule potgczone
sq za pomocq krétkiego, bezpiecznego
sznureczka, dzieki czemu mozna sie
nimi bawi¢, odkrywac¢ je, a nawet
sprobowac z nich ztozy¢ matrioszke
bez ryzyka pogubienia elementéw.
Producent: Fat Brain Toy Co.

RYNEK ZABAWEK




ZABAWKI SENSORYCZNE IS

REBEL RAVENSBURGER

Gra ,Cortex 2. Dzieci!”

90 kart, osiem rodzajéw zadan

i niezliczona ilo$¢ korzysci
intelektualnych. Ta dynamiczna

i wesota gra pozwoli wzmocnié
pamiec, zrecznoé¢ i zdoInoéé
kojarzenia faktéw, jednoczesnie
pozostajqgc $wietng zabawg.
Gracze rywalizujq o to, kto pierwszy
rozwigze dane zadanie, przy
okazji trenujgc rozmaite zdolnosci

Gravitrax Pro - Zestaw startowy
Seria Pro zawiera elementy
umozliwiajgce budowanie
wielopoziomowych konstrukcji.
Dzigki nowym czesciom

(w zestawie) tory mogqg nawet
przenikaé przez $ciany.

Wyawnad i
u 'J y .é Budowanie toréw'G.ravitrm.(

pobudza wyobraznie, wznieca

ek a By i zainteresowanie naukgq (fizykg,
P s geometriq przestrzenng oraz

umystowe. Poziom trudnosci kart grawitacjq) oraz dostarcza zabawy =
dostosowany jest do mtodszych odbiorcéw (preferowany wiek: 6+), na wiele godzin zaréwno dorostym, &"" ]
a dynamika gry dodatkowo zacheca dzieci do aktywnego uczestnictwa. jak i dzieciom. Seria Pro (czarne

opakowania) fqczy sie
ze wszystkimi zestawami i dodatkami Gravitrax (biate opakowania).

PINK FROG TMTOYS

Gra ,,Gtowa w chmurach” Figurka Goo Jit Zu - dinozaur Tyro
Zrecznosciowka, w ktérej zadaniem Figurki Goo Jit Zu mozna zgniatag,
uczestnikdw jest uktadanie kolejnych [ "":ﬂ;:-n:: - rozciggad, skreca¢ i odksztatcag,
elementéw w taki sposob, a one zawsze powracajq do

by wydtuzy¢ szyje zyrafy i zdoby¢ swojej pierwotnej postaci. Kazdy
punkty w formie kolorowych lisci. bohater posiada tajemniczg moc
Jednak aby dosiegngé nagrody, - wypetnienie réznymi strukturami
bedziecie musieli sie natrudzi¢, (m.in. piasek, slime, kostki), ktére
gdyz elementy o réznych ksztattach podczas zabawy pobudzajq
sprawiajq, ze zyrafa moze upasé, dziecigce zmysty. Dinozaur Tyro
zanim dosiegnie jedzenia! W zestawie wypetniony jest zbitg zelowg masq.
plansza 3D w formie drzewa, Wiek: 4+.

piankowe elementy zyrafy oraz
specjalna, miekka i niemal bezgto$na
kostka. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 4+.

FAMILY 1982
ZNAMY POTRZEBY

0 Sh

$ POJAZDY

\’; KLOCKI KONSTRUKCYJNE
& ZABAWKI DO PIASKU

% GRY

ODWIEDZ NASZ SKLEP ONLINE:

SKLEP.HEMAR.COM.PL
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TUPIKO

Fontanna radosci

Zabawka sensoryczna, ktéra dostarcza
dziecku wiele zréznicowanych wrazen
dotykowych ze wzgledu na rézne

faktury poszczegélnych elementéw.

Zabawka idealnie nadaje sie do

kqpieli. Zestaw zawiera przyssawke, ‘
ktéra mocuje elementy fontanny ﬂ

do ciany lub wanny. Zabawka :

stwarza mozliwo$¢ éwiczenia ruchéw

obrotowych nadgarstka oraz rozwija wyobraznig i zdoInosci konstrukcyjne
dziecka.

NASZA KSIEGARNIA

Drewniana tablica manipulacyjna Tupi
Moze by¢ wykorzystywana w dwojaki
sposob: jako puzzle oraz tablica, ktdra
pomaga rozwija¢ zdolnosci manualne.
Wyposazona w pie¢ réznego rodzaju
zapieé, ktdrych opanowanie utatwi
samodzielne ubieranie sie (sznuréwka,
nap, klamerka, suwak, guzik). Zastosowane
elementy materiatowe posiadajq rézne
faktury, dzigki czemu dostarcza licznych
wrazen dotykowych, a takze usprawnia
precyzyjne ruchy dtoni i palcéw.

ARTYK

»Pucio. Zabawy gestem i dzwigkiem”
Na kartach tej matej ksigzeczki
znajdziecie swojego ulubionego bohatera
wykonujgcego czynnoéci, ktére cieszq
kazdego malucha, a wszystko to

w potgczeniu z dzwiekami waznymi

dla poczqtkdw rozwoju mowy:
samogtoskami, prostymi sylabami

i onomatopejami. Oglqdaicie ilustracje

i dotykajcie ich, odczytujqc zapisane

na nich dzwigki. Powtarzajcie razem z dzieckiem gesty wykonywane przez
Pucia (mozecie poméc maluchowi, kierujge jego rekg).

ZABAWY DESTEM | DZWIEKIEM

EPEE POLSKA

Kostka edukacyjna E-Edu
Swietny sposéb na wspieranie
rozwoju maluszka. Wbudowany
sorter i labirynt na magnes
¢wiczq myélenie logiczne

i przyczynowo-skutkowe,

za$ ruchome elementy i labirynt
z koralikéw pomagajq wspieraé¢
rozw6j matej motoryki. Zabawka
posiada $cianke dzwiekowgq

z wbudowanym pianinkiem,
ktére posiada az trzy tryby zabawy. Wiek: 18 m+.

ATENEUM DYSTRYBUCJA

Pachngca Chmurkolina - Big Pack 150 g
Jest puszysta, mieni sie i cudnie pachnie!
Chmurkolina to miekka, delikatna i puszysta
masa plastyczna, ktérg mozna ugniata¢,
formowac¢ i rozciggaé. Wybierz sposréd
szerokiego asortymentu koloréw i zapachéw,
po czym oddaj sie wspaniatej, kreatywnej
zabawie! Pachngca brokatowa Chmurkolina
jest dostepna w pieciu kolorach i zapachach
(czerwona - arbuz, pomarariczowa

- brzoskwinia, fioletowa - jezyna,

zielona - limonka, zétta - ananas).

ASKATO

SmartMax - My First Acrobats

Zestaw ztozony z sze$ciu kolorowych
geometrycznych klockdw konstrukcyjnych,
trzech metalowych kulek (kazda z inng
twarzq) oraz lustrzanej podktadki. Zawiera

24 duze wytrzymate karty z obrazkowymi
zadaniami, ktére zachecq kazde dziecko

do rozwijania umiejetnoéci poznawczych
podczas kreatywnej zabawy. My First Acrobats
wspomaga naturalng kreatywnos¢ i ciekawosé
kazdego dziecka. Maluchy pokochajg tworzenie wtasnych konstrukcji
akrobatycznych! Wydawca: IUVI Games.

MMART A

SMARTMAX

=

AKSJOMAT

Mata ortopedyczno-sensoryczna Muffik
Migkkie puzzle przynoszq ulge zmeczonym
stopom i aktywujq nieuzywane mieénie.
Twarde powierzchnie pomagajqg rozgrzaé¢
stopy, sprawiajq wrazenie chodzenia po
podtodze, wzmacniajg miesnie i zwiotczate
kostki. Modut z pniem drzewa nadaje sie
do wzmocnienia $rodka ciata (dla lepszej
réwnowagi i ogélnej stabilnoéci). Moduty

o twardych powierzchniach, takie jak stozki
i muszle, stymulujq i wzmacniajq tuk stopy.

»~Podwodny swiat”

Piekne ilustracje z silikonowymi
fragmentami oraz zabawne
wierszyki to doskonaty pomyst

na aktywizujgcg zabawe

dla malucha. Ksigzeczka
sensoryczna to doskonaty sposéb
na stymulowanie zmystéw dzieckal
Drogie dzieci, czy juz wiecie,

jak to jest w podwodnym $wiecie?
Zapraszamy dzi§ pod wode:
dotknij, docen ryb urode!

v LY SR
et WWW PLATHIK PLIKOSMOS
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ALEXANDER ALEXANDER

Piaskowe malowanki Maty Konstruktor Junior 3w 1 - Bolid

Uwielbiana przez dzieci artystyczna —_ » Zestaw sktada sie z drewnianych deseczek

zabawa w malowanie piaskiem polega - z dziurkami oraz kolorowych $rubek

na odstanianiu kolejno nacietych - i fgcznikow z tworzywa. Duze rozmiary

elementdw obrazka, tak by odkry¢ klejgcq E : elementéw oraz uproszczona konstrukcja

powierzchnie. Odstoniete elementy T ol sprawiajq, ze dzieci juz od najmtodszych

posypuije sie piaskiem w kolorze zgodnym E y .:. lat mogq prébowaé swoich sit w sktadaniu

ze wzorem lub wedtug wtasnej wyobrazni, 43 pierwszych pojazdéw. Zabawka jest trwata

tworzgc w ten sposdb piekne ilustracje. = | - po ztozeniu pojazd moze stuzy¢ do

Wiek: 6+. g dalszej zabawy. Zestaw wyposazony jest w narzedzia idealnie dopasowane
do matych rgczek, dzieki czemu malec moze wielokrotnie skrecaé
i rozkreca¢ konstrukcje. Wiek: 4+.

AWM

»Seria: Przytulki”

Seria sktada sie z kartonowych
ksigzeczek z sensorycznymi
wktadkami umozliwiajgcymi
matym rgczkom badanie
rozmaitych faktur. Ciekawe
zdjecia, rymowane pytania

i sympatyczne wierszyki
angazujg do zabawy

i poznawania zwierzgt $wiata,
a takze zwierzgtek wiejskich

i zyjacych na fqce.

POGLASZCZ

WiEJ':mf zwlﬁmmu

POGLASZCZ

SWIATA,
zw@,z_ﬁﬁ Ay

H; E;EV\\YSLA Zbigniew Przepiorski prowadzacy
dziatalno$¢ gospodarcza pod firma:
ETNA ZBIGNIEW PRZEPIORSKI
w ltawie, informuje, iz wprowadzony
mzm ZAPRASZAMY DO NASZEJ dO. obr.otu Wyréb - zabawka drewniana
m WWW. BEMAG. PL kod EAN 6939614700706 nie spetnia
' ' wymagan okreslonych w rozporzadze-
niu Ministra Rozwoju i Finanséw z dnia
20 pazdziernika 2016 r. w sprawie
wymagan dla zabawek, z uwagi

na brak odpowiedniej ostony trzpienia
do naktadania krazkow, co stwarza
ryzyko powaznego zranienia dziecka.
Ogtoszenie publikuje sie w zwigzku

z decyzjg Prezesa Urzedu Ochrony
Konkurencji i Konsumentéw nr. DNR-
-2/271/2019 z dnia 17 grudnia 2019r.

GUTOWO WIELKIE 26a, 62-300 WRZESNIA KONTAKT@BEMAG. PL

RYNEK ZABAWEK '”"’*“Wbc &%m 112022 71
INTELIGENTNE (GRY - HA'IIIK.PI.
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MULTIGRA

MULTIGRA

Przybijanka

Kreatywna zabawka edukacyjna
pozwalajgca tworzy¢
nieskofczong ilo¢ fantazyjnych
obrazkéw, oferujgca wspaniatg
zabawe oraz idealny sposéb na
rozwijanie wyobrazni! Przybijanie
miotkiem do tablicy korkowej
kolejnych elementéw sprawia
dzieciom mnostwo frajdy.

Wiek: 7+.

WADER-WOZNIAK

Gra ,Mréwki w opatach”
Logopeda zalecit twojemu dziecku
¢wiczenia ze stomkg, ale nie wiesz,
jak je do nich naktoni¢? MultiGra
przychodzi z rozwigzaniem,

ktére pokochajg nie tylko dzieci,
ale i rodzice. Koniec z nudnymi

i meczqgcymi zadaniami! Wyruszcie
razem na misje, podczas ktoérej
poprawa sprawnoéci aparatu
mowy bedzie szta w parze

ze Swietnq zabawq! Liczba graczy: 2+. Wiek: 5+.

DAMI

Gra ,Secret Pocket. Poszukiwacz ksztattow”
Gra polega na
odgadywaniu ksztattéw

za pomocq wytgcznie
zmystu dotyku

i uktadaniu z nich

wzordw przedstawionych
na kartach. Uruchom
wyobraznie i zabaw sie

w podréznika-detektywal
Zaletami gier sensorycznych
marki Wader sq ich
prostota, ciekawy

koncept, wysoka jakosé
poszczegdlnych elementéw
oraz atrakeyjna szata graficzna.

J"ﬁ'“

hallieks

Pluszakl
doskonale}
jakosci!

Kostka antystresowa Transformers ﬁﬁm

Kostka posiada ruchome elementy. i s
Wymiary: 4,5 x 4,5 cm. Kolekcja sktada sie z takich J

modeli, jak Optimus Prime i Bumblebee.

MARKO

K's Kids - Labirynt sensoryczny zwierzgtka
Zabawka oferuje trzy migkkie
labirynty, kazdy wyposazony
w kulke do przeciskania

przez korytarze. Dzieci muszq
uzywaé swoich palcow

do pchania kulki naprzéd
wzdtuz toru, az dotrze ona

na drugi koniec labiryntu.
Zestaw zawiera: labirynt sowe,
labirynt jaszczurke, labirynt
rybe. Wiek: 0+.

MUDUKO

Gra ,,Rozpoznaj stworka”
Zaproécie stworki na przyjecie
urodzinowe! Wystarczy porozsytac
zaproszenia. Jednak w przypadku
stworkdw nie jest to takie tatwe!
Kazdy z nich ma bowiem swéj
tajny kod, ktéry odczytaé mozna
jedynie za pomocg dotyku.
Sprawdz sie i bez uzycia wzroku
sprobuj rozesta¢ jak najwiecej
zaproszen. Gra zdobyta wyréznienie
w konkursie ,Zabawka Roku 2021".

163
s
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Ekologia jest trenady!

DANTE M&Z

Gra ,,Jumbo Peggy” Baby Shark - plecaczki ekologiczne
Edukacyjna gra konstrukeyjna z koteczkami, Pluszowe plecaczki przedstawiajgce

ktdre nalezy umiesci¢ na podstawce bohateréw najpopularniejszego ka ' .,'
utworu na YouTubie - ,Baby Shark”. @ i a4

lub w stosie. Dzigki atrakcyjnej konstrukcji :

i okrggtym ksztattom zabawka jest catkowicie Wykonane z pluszu pochodzgcego \"‘ #
z recyklingu (do jego wyprodukowania V —~., a"'
wykorzystano plastikowe butelki

bezpieczna. Produkt stymuluje percepcje
oraz koordynacije oko-reka przy
jednoczesnym rozwoju zdolnosci manualnych. pochodzqce z mérz i oceandw).

Zestawy z serii Playbio wykonane zostaty Plecak ma 30 cm dtugosci, regulowane szelki i pomiesci wiele dzieciecych
z kompozytu biologicznego pochodzgcego z widkien drewnianych bibelotéw. Moze réwniez postuzy¢ za torbe przedszkolaka. Wiek: 3+.
i specjalnego plastiku. Wiek: 2+. Producent: Canenco.

CONQUEST ENTERTAINMENT CARTAMUNDI CARDS POLAND

Boffin Il - Zielona energia Gra ,Into the Wild - domino”
Z tym zestawem dowiesz sig, Dziecko dopasowuje
jak z wody wytwarza sie prqd, do siebie dzikie
zbudujesz silnik hybrydowy, zwierzeta. Podczas
zegar stoneczny i wiele innych zabawy uczy sie
projektéw. Podstawg tworzenia logicznego myslenia
projektdw jest siatka, na ktérej oraz rozwigzywania
zatrzaskuje sig poszczegdlne probleméw, poznajac
elementy. Liczba elementéw: 45. przy tym zagrozone
gatunki.

BEMAG QELEMENTS

Zabawka drewniana - Ambulans
Zabawka wzmacnia odruch chwytania,
¢wiczy precyzje, pobudza wyobraznie

i rozwija koordynacje wzrokowo-
-ruchowq. Posiada ruchome elementy.
Wszystkie materiaty wykorzystane do
jej stworzenia zostaty pomalowane
nietoksycznymi farbami i posiadajqg
atesty. Wiek: 1+. Producent: Trefl.

RAVENSBURGER

Eugy Eko - uktadanka 3D

Eugy zaprojektowane w Nowej Zelandii
sq wykonane z przyjaznego dla
$rodowiska kartonu pochodzgcego

z recyklingu i farby na bazie ryzu.
Zestaw zawiera ponumerowane
elementy uktadanki, nietoksyczny

klej oraz instrukcje. Zbierz catq serie
zwierzqt, ptakéw, dinozauréw i wiele
innych. Wiek: é+. Producent: Dodoland.

PINK FROG

Klasyczna zielona lokomotywa Brio

Zielona lokomotywa towarowa pozwoli
na stworzenie pociggu, ktéry bedzie sie
poruszat po przygotowanej trasie. Uzyj

Gra ,,Tokken”

Wyobraz sobie, ze grasz w chificzyka, lecz
zamiast kostki masz na reku karty z réznymi
opcjami ruchu. Mozesz sie cofngé, przesungé

znajdujgcego sie na dachu zabawki pionek przeciwnika, rozdzieli¢ ruch na dwa f
przetgcznika, by lokomotywa pojechata pionki, zamieni¢ je miejscami, a nawet ‘-,;
do przodu, do tytu lub staneta w miejscu. przej$¢ przez $rodek planszy i w jednym 2
Podczas jazdy do przodu zapala sig rozdaniu znalez¢ si¢ w domku... Dwa warianty 4
reflektor, oswietlajgc droge. Kolejka posiada magnesy z przodu i z tytu rozgrywki (indywidualny oraz druzynowy),

(moze ciggnqg¢ wagoniki oraz pchac¢ je do przodu). Dlugos¢ lokomotywy: proste zasady, drewniane elementy i szeroki

9 cm. Wymagana bateria AA (brak w zestawie). Wiek: 3+. wachlarz mozliwosci za kazdym razem gwarantujq zaciety béj oraz emocije

do ostatniej minuty. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 6+.

BUDUJ SAMODZIELMIE
DR B S S—
eamt WWW PLATHIK PLIKOSMOS
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REKMAN TMTOYS

Swinka Peppa - drewniany samolot z figurkg
Kolorowe zestawy z drewna wraz
z akcesoriami to zabawki idealne
dla wielbicieli matej $winki.
Wykonane z drewna, posiadajq
certyfikat FSC, ktéry gwarantuje
wysokie standardy ekologiczne
oraz etyczne w catym faricuchu

Drewniany piesek do ciggnigcia
Pomyst na prezent dla uczgcego sie _
chodzi¢ malucha. Piesek -
z miejsca zostanie jego \ _
najlepszym przyjacielem .{"\ﬁ licond” \

i towarzyszem zabaw. o :

Ma ruchomy tyt oraz
gtowe, co urozmaica zabawe.

Wykonany z naturalnego drewna dostaw. Drewniany samolot jest

i pomalowany bezpiecznymi, nietoksycznymi farbami wodnymi. Wiek: 1+. wyposazony w otwierang kabine z miejscem na cztery figurki oraz dwie
Producent: iWood. walizki. W kabinie pilota za sterami siedzi Pani Krélik. Wiek: 2+.
TREFL MUDUKO

Brick Trick - Komisariat Ekopuzzle dwuelementowe

Trzy zestawy puzzli ukazujgcych
odpowiednio 15 par owadéw, _ i
15 par ztozonych z przedstawicieli =~ * 8

réznych zawoddw i ich pojazdow

oraz 12 par dinozaurdw. -
W zatgczonym poradniku znajdziemy pytania o réznym poziomie trudnosci
Nastepnie rozpus¢ jg w wodzie i buduj odnoszqce sie do ilustracji i zainspirowane nimi, a takze propozycje zabaw
dalej, wykorzystujgc ponownie te same dla dzieci z wykorzystaniem puzzli. Wnetrze pudetka mozna pokolorowac,
cegty! W zestawie cegty, drewniane a po jego roztozeniu ukazujq si¢ historie dotyczgce bohaterdw serii.
deseczki, klej, elementy dekoracyjne, podstawka, naklejka i instrukcja. Puzzle posiadajg walory biobojcze. Wykonane z ekomateriatéw.

Wybuduj komisariat policji,
wykorzystujqc do tego prawdziwe
cegty, drewno i elementy dekoracyjne.
Skorzystaj z dotqczonych planéw
budowy lub uzyj wyobrazni do
stworzenia niepowtarzalnej konstrukcji.

Najlepszow grov.
na spotkania
towarzy

|
WWW.TREFL
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NASZA KSIEGARNIA

ARTYK

Gra ,,Rok w lesie. Memo”

Podczas gry szukamy i fgczymy w pary
mieszkancow lasu: niedzwiadki, tosie, krety

i ggsienice. Rozktadamy kafelki obrazkami
do dotu i szukamy dwéch identycznych.
Gdy znajdziemy pare, odktadamy jg na bok.
Wygrywa ten, kto znajdzie wigcej par.

W przypadku najmtodszych proponujemy
zaczq¢ od kilku par i stopniowo dodawac¢ kolejne. ,Rok w lesie. Memo”
pozwala trenowaé pamieé, éwiczy koncentracje i cierpliwo$¢.

EPEE POLSKA

Uktadanka drewniana

Uktadanka dla najmtodszych polega
na dopasowywaniu 18 kolorowych . t
geometrycznych klockéw do

odpowiednich ksztattéw w podstawce.
Jest to $wietna zabawka rozwijajgca
koordynacje reka-oko, matq motoryke
oraz myslenie przyczynowo-skutkowe.
Idealna na pierwszq uktadanke dla

Hela - Foczka do ocalenia
Interaktywna foka Hela to odpowiedz

na panujgey trend eko. Dzieki niej dzieci
nie tylko wyksztatcq w sobie troske

i empatie, ale réwniez dowiedzq sie,

jak ogromny wptyw na $rodowisko ma
dziatalnos¢ ludzi. Wyciqgnij foke z sieci
rybackiej i usun zanieczyszczenia z jej
futerka, a zobaczysz, jaka jest wdzieczna
i szczedliwa. Hela reaguje na gtaskanie oraz wydaje ponad 20 dzwigkdw.

MULTIGRA

maluchal

ASKATO

Matematyczny sorter M
Drewniana tabliczka, w ktdrej wyﬂob}ione il i. o :_,}3: ‘.
zostaty cyfry od 1 do 10. Kolorowe kdteczka & gz ==
stuzq do sortowania i zrozumienia wartosci 1o

liczby. W wyztobieniach pod liczbami @ Ay @ s
znajdujq sie kropeczki, ktére réwniez L4 s g%’l *tl ‘
umozliwiajq identyfikacje poznanej cyfry. ] '-:_..:i']":-" oo ""-'?1?'1
Na drewnianej tabliczce umieszczone zostaty = 48 R

figury i symbole matematyczne, ktére zaznajomiq malucha
z kolejnymi pojeciami niezbednymi w nauce matematyki.

AMEET

Gra ,,Drewniana wieza”
Miedzypokoleniowa gra zrecznosciowa,

w ktérej zwyciezcqg zostanie osoba najlepiej
panujgca nad emocjami i drzeniem dtoni.
Zadaniem uczestnikéw jest wyciggniecie
kolejnych drewnianych stupkéw w taki sposéb,
aby nie uszkodzi¢ budowli. W najtrudniejszych
momentach mogq liczy¢ na rzut ko$¢mi, ktére
pozwolq im opusci¢ kolejke. Jednak los moze okaza¢ sie okrutny i zmusi¢
ich do wyciggniecia nawet trzech stupkdw w jednej turze! Wiek: 6+.

EKOkolorowanki
Do produkcji EKOkolorowanek uzyte zostaty
specjalnie wyselekcjonowane
materiaty: pozyskiwany

w odpowiedzialny sposéb
papier oraz organiczny klej,
ktérych jakos¢ potwierdzajq
stosowne certyfikaty.

ALEXANDER ALEXANDER
Ekokreator Sktadaki Drewniaki - Straz pozarna
Przepis na ponadczasowg zabawke jest prosty: — Swietna zabawka kreatywna. Stwérz

musi by¢ ekologiczna, rozbudzaé w dzieciach
kreatywnoé¢ i pozwalaé na wiele godzin rozrywkil
Wiasnie taka jest seria Ekokreator, ktéra pozwala
uwolni¢ wyobrazZnie i tworzy¢ z drewnianych [N o ar
patyczkéw zjawiskowe konstrukcje. Zestawy n '
sktadajg sie z réznej liczby elementéw, dzieki

czemu przypadng do gustu zaréwno poczgtkujgeym, jak i bardziej
zaawansowanym konstruktorom. Wiek: 3+.

MARKO

trwaty pojazd bez uzycia kleju! Wykaz sie
kreatywnosciqg i nadaj mu indywidualny
charakter dzieki dotgczonym kredkom

i naklejkom. Drewniane elementy oraz
plastikowe kota i osie czyniq auta
mobilnymi, a zarazem trwatymi zabawkami.
Wiek: 7+.

Elou - Ekologiczne klocki korkowe

Szescienne puzzle z kazdej strony klocka zawierajqg czes¢ innej postaci. Z kolei kazda posta¢ na klockach
odpowiada jednemu kolorowi. Zadaniem dziecka jest utozenie klockéw w taki sposdb, by odkryé ukryty obraz
postaci. Maluszek musi wykorzystaé swojq zreczno$¢ oraz logiczne rozumowanie. Wiek: 18 m+.
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Seria CzuCzu Domino:

Tytut Wedrujacy osiot Pop Up! T. Rex Dinozaury/Kolory Switch Ring Fit Adventure
Zabawna gra rodzinna z serii Znana i lubiana przez dzieciaki | Edukacyjne zestawy sprawdzq Wydana przez Nintendo gra
,Ludoteca”, w ktérej liczq sie gra w prehistorycznej wersji. sie jako uktadanka juz dla przygodowa, dzieki ktorej
szybkos¢ i odpowiedni zaséb Tutaj nie ma miejsca na najmtodszych oraz pierwsza gra, | mozesz potgczy¢ przyjemne
stéw. Czy dasz rade pokonaé ucieczke przed dinozaurem! w ktérq mozna gra¢ na kilka z pozytecznym! Odkryj
przeciwnikéw pod presjq Trzeba dziata¢! Na zmiane sposobdw. Duze dwustronne fantastyczny $wiat pefen przygéd
uptywajgcego czasu? Wszystko, | z pozostatymi graczami elementy mozna tqczyé na rézne | i pokonaj smoka kulturyste oraz
Zasady gry co musisz zrobi¢, to... podawaé | ostroznie wsuwaj jedng sposoby: kolorami, zwierzgtkami, | jego kompanéw za pomocg
odpowiednie stowa i uwolni¢ z kolorowych kostek do beczki. | kolorami i zwierzgtkami lub realnych éwiczen fizycznych.
sie od osta, ktéry nieustannie Ktéry otwor sprawi, ze z beczki | tradycyjnymi oczkami. Wiek: 2+. | Gra ma dwa tryby: adventure
wedruje i weigz do ciebie wracal | wyskoczy (nie)grozny T. Rex? i minigry (dzieki 12 minigrom
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 4+. mozesz rywalizowac z rodzing
lub przyjaciétmi i pokazaé, kto jest
w lepszej formie).
Wydawca/ DANTE TOMY/M&Z CZUCZU/BRIGHT JUNIOR MEDIA CONQUEST ENTERTAINMENT
Dystrybutor
Tytut Harry Pottﬁr: Wy's;cig do B'eat. the Parents. Box Monster Milionell'z'y: Wyz-wa'nie
Pucharu Tréjmagicznego | - Dzieci kontra rodzice dorosli vs. dzieci
Czy jeste$ gotowy na kolejng Rodzice bedg musieli Kooperacyjna rodzinna gra dla Nowa, rodzinna edycja gry
przygode w czarodziejskim odpowiedzie¢ na pytania duzych i matych. Zwariowany planszowej opartej na popularnym
$wiecie z najlepszym wyscigiem | dotyczqce dziecigcych spraw, potwér zjada wszystko, co mu sie | na catym Swiecie teleturnieju.
do Pucharu Tréjmagicznego? zas$ dzieci zmierzg sie z pytaniami, | nawinie: gumowe kaczki, batoniki, | Dynamiczna rozgrywka,
Unikanie smokéw, lgdowanie na ktére odpowiedzi powinni telefony komérkowe i nie tylko! w ktérej dorodli i dzieci rywalizujg,
na magicznych spotkaniach, zna¢ ich rodzice. Oba zespoty, 0j, bedzie go bolat brzuszek... odpowiadajgc na pytania,
Zasady gry zagrywanie nastepnej karty poruszajqc sie po planszy, bedg | Jak temu zaradzic? Gracze jok w popularnym teleturnieju.
zakle¢ oraz przekazywanie musiaty dodatkowo zmierzy¢ wcielajq sie w ekipg ratunkowg, Jezeli nie znasz odpowiedzi,
ztotego jajka to zjawiska, sie z szalonymi wyzwaniami! ktora musi w btyskawicznym mozesz skorzystac z kot
ktére wystawig na probe twoje Konkurencja stanie sie coraz tempie wyciqgnq¢ z paszczy ratunkowych: 50:50, konsultacja,
wewnetrzne czarodziejstwo! wieksza, gdy obie druzyny zaczng | potwora wszystkie przedmioty zamiana pytania lub poszukaj
wymieniac¢ smaki lodéw, budowaé | pokazane na kartach zdje¢ odpowiedzi. Zwycigzca zdobedzie
i lata¢ papierowymi samolotami. | rentgenowskich. Uwaga: w grze ztoty banknot ,Milioneréw”!
mozna uzywac tylko rgk!
Wydawca/ CARTAMUNDI CARDS POLAND SPIN MASTER GRANNA TMTOYS/BEMAG
Dystrybutor
78 1/2022 RTRLIGRNTNG ROBITY RYNEKZABAWEK
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Tytut Labyrinth . Marvel United Pablito Ucho od sledzia
- nowa edycja
Gra ,Labyrinth” obchodzi Szybka kooperacyjna gra Zorganizuj wernisaz, ktory Familijna gra imprezowa,
35. urodziny! Po wytozeniu planszowa Erica Langa, twércy | przyciggnie thumy. Najwyzszq w ktérej co chwila wybucha
karty z labiryntem wszyscy tak uznanych tytutéw, jak cengq, jakq moze osiggng¢ twoje | gromki $miech, a najlepsze
gracze gnajq przez krete ,Bloodborne”, ,Rising Sun” dzieto, jest laur zwyciestwa i miano | odpowiedzi wytaniajq sie
korytarze. Przesuwajqc karty oraz ,Cthulhu: Death May Die”. | nowego ,Pablito”! Zadaniem z totalnego chaosu. Gracze
ze $ciezkami, szukajq drogi do | Weielcie sie w Iron Mana, Hulka | graczy jest odzwierciedlenie zaktadajg na gtowy opaski
skarbu. Ale uwaga: jeden ruch lub Black Widow i stworzcie na planszy obrazéw z karty z umieszczonymi w nich kartami
Zasady gry prz.(eciy\fniko moze zupetnie ’ drui.yne. zdolng pokonoé' N z_o pomocq tekturowych i usi’rgjq odgadnagé przgdstc-xwic?ne
zmieni¢ uktad tunelu! lle skrzyd | nacierajqgce zto. Ale uwazajcie: | figur geometrycznych oraz na nich hasto. Podpowiedziami
ze skarbami mozna zdobyé? brawura na niewiele sie tutaj drewnianych patyczkéw i sznurka. | sq najbardziej wymysine dzwieki
Kto jako pierwszy obwiesci ich zda, jedynie dzieki przemyslanej | Im szybciej ich wizja zostanie innych uczestnikéw, a wréd haset
prawidtowq liczbg? wspbtpracy macie szanse odgadnieta, tym wiecej punktdw | nie brakuje tak oryginalnych,
uratowa¢ $wiat przed zagtadq. | zdobeda. Liczba graczy: 2-4. jak ,zombie na dyskotece”,
Wiek: 8+. Lostatni osiot” oraz ,$piewaczka
operowa pod prysznicem”.
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 7+.
Wydawca/ RAVENSBURGER PORTAL GAMES PINK FROG PINK FROG
Dystrybutor
8
)
&@ gra
& - ] na .
B o t\U emocjach
f ,y ﬂ':m_* =S . E=
Milionerzy eko: Wyzwanie . Wytez wzrok. .

Tytut doroéliykontra c)i,zieci Zig Zap Rokv‘\ll :rzedszkolu Slelisiined
Sprawdzcie sie w dziedzinie Uszy na gtowe i packi w ruch! Bohaterowie ksigzki ,Rok Wielki hit dla dzieci i dorostych!
$rodowiska, ekologii oraz polskiej | ,Zig Zap” to dynamiczna, petna | w przedszkolu” zapraszajg do Zadajesz pytanie zaczynajgce
fauny i flory. Doroéli czy dzieci? | $miechu gra, ktéra przeniesie was | wspolnych poszukiwan ksztattéw | sie od stéw ,Jak sie czuje, gdy...".
Kto okaze sie zwyciezcq? Kazdy | do naprawde szalonego $wiata. i kolorow! ,Wytez wzrok” to gra Pozostali gracze wyktadajq
element gry zostat wykonany tap zwierzaki i wygrywajl Zamier | wymagajgca niesamowitej karty pasujgce do odpowiedzi.
z dbatodcig o detale, a uzyte sie uszami z kolegq lub kolezankg | spostrzegawczosci. Kazda z 48 Wybierasz te najlepszq - gracz,

Zasady gry materiaty stanowig gwarancije i koniecznie zapamietaj, kart to catkowicie nowe wyzwanie | ktéry jg wytozyt, zdobywa punkt.
odpornoéci na zniszczenie, co masz na gtowie. Zasady nie tylko dla fandw ksigzki ,Rok Wiek: 10+.
nawet w wyniku czestego w grze zmieniajq sie nieustannie. | w przedszkolu”. llustracje Przemka
uzytkowania. Gra w catosci Bqdz szybki i uwazny, ale przede | Liputa ponownie przenoszg nas
zostata wyprodukowana wszystkim pacnij karte jako do Stonecznego Przedszkola,
w Polsce. Liczba graczy/druzyn: | pierwszy! ktore tetni energiq. Tylko jok
2-4. Wiek: 8+. w takich warunkach zachowaé

spokdj i wytezy¢ wzrok?
Wydawca/ TMTOYS TREFL NASZA KSIEGARNIA NASZA KSIEGARNIA
Dystrybutor
RYNEK ZABAWEK e 12022 79
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. . Dzieci kontra rodzice: . . Word Fever
Tytut Wieza matpek Czego o sobie nie wiecie? Pajak Gubinoga - W ogniu pytan

Zaczynamy matpie figle! Jak dobrze rodzice znajq dzieci, | Kazdy z graczy ma do dyspozycji | Elektroniczna gra familijna, ktéra
Te ruchliwe zwierzqtka nie a jak dzieci znajq rodzicéw? cztery kolorowe nogi pajgka, rozgrzewa szare komorki.
mogq usiedzie¢ na miejscu W tej dynamicznej grze rodzinnej | ktdre musi jak najszybciej Gracze dostajq temat i litere,
i ciggle tworzq jakie$ figury. dzieci i rodzice odpowiadajg odda¢ wiadcicielowi! Nie jest to | po czym majq tylko 12 sekund,
Stojq na glowie, rekach, nogach | na wiele zabawnych pytan takie proste, bo pajgk jest caty | aby wymysli¢ pasujgce stowo.
- sprébujcie za nimi nadqzy¢ dotyczqcych ich codziennego roztrzgsiony i gubi nogi Im szybciej odpowiedzq, tym
i zbudowaé matpig wieze! zycia. Pytania zostaty jak szalony! Kto pierwszy wiecej punktow zdobedq.

Zasady gry Ta zrecznoéciowa gra sprawi, opracowane specjalnie przyczepi pajgkowi nogi, Sztuczna inteligencja analizuje
ze w kazdym domu bedzie dla dzieci i dla rodzicéw. ten wygrywa! Gra ¢wiczy odpowiedzi oraz czas ich
stycha¢ wybuchy $miechu. A czego wy dowiecie sie o sobie? | sprawnoéé¢ motoryczng udzielenia, tak aby dostosowac
Spodoba sie najmtodszym Liczba graczy: 2-4. i koncentracje. Liczba graczy: pytania do poziomu kazdego
dzieciom (2+), troche starszemu 2-4. Wymagane baterie 2 x AA uczestnika. Gra zawiera ponad
rodzenstwu, mamie, tacie oraz (brak w zestawie). 3000 pytan z wielu dziedzin,
babci i dziadkowi, bo w kazdym m.in. muzyki, filmu, geografii,
wieku powinno sie trenowa¢ mézg popkultury, kuchni itp.
i zmyst réwnowagi.

Wydawca/ WADER-WOZNIAK KANGUR (0Bl EPEE/EPEE POLSKA
Dystrybutor
Tytut Sprytne oko Wisielec Piraci Karak

Gra karciana trenujgca refleks Gra stowna, ktéra jest zaréwno Estetyczna, barwna i weiggajgca | Rodzinna gra planszowa
i spostrzegawczo$¢. Kazdy Swietnq rozrywkq, jok i sposobem | zabawa, w ktérej proste zasady z elementami RPG. Uczestnicy
z graczy odkrywa karty na rozwdj intelektualny dziecka. opierajqg sig na zagrywaniu przemierzajq podziemia
z obrazkami i szuka po$réd Najmtodszym postuzy do nauki kolejnych kart w taki sposob, tytutowego zamku, weielajgc
nich graficznej odpowiedzi alfabetu i literowania, za$ aby utrudni¢ podréz rywalom. sie w szesciu $miatkow. Kafelek
na wylosowane pytanie. u starszych rozwinie i wzbogaci Wszyscy zawodnicy usitujqg dotrze¢ | po kafelku odkrywaijq labirynt...

Zasady gry | Zwycieza ten, kto odgadnie stownictwo. Oferuje dzieciom jako pierwsi do wyspy, gdzie Spotykajg w nim potwory,
najszybciej lub wygra najwigcej | i mtodziezy najefektywniejszq od lat znajduje sig ukryty skarb. z ktérymi muszq walczy¢,
rund. Niewielkie opakowanie metode przyswajania ortografii Po drodze napotkajq nie tylko zdobywajg wyposazenie i zaklecia,
sprawia, ze gra z fatwosciq oraz jg udoskonala. nieprzyjaznych piratéw, ale takze | dzieki ktérym stajq sie silniejsi,
zmiesci sie w walizce. Dostepne nieprzewidywalny ocean, ktory ale przede wszystkim zbierajg
dwa tryby zabawy. moze pokrzyzowa¢ ich plany. skarby, ktérych znalezienie

zapewni im bogactwo. Wiek: 6+.
Wydawca/ ARTYK GAME ASKATO MULTIGRA ALBI POLSKA
Dystrybutor
80 1/2022 INTELIGENTNE ROBOTY RYNEKZABAWEK
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Tytut Tik Tak Bum Terra Metamorfoza. Morphy Kroniki zamku Avel
Gdy piekielna bomba zaczyna Swiatowy bestseller w nowej Celem gry jest zebranie jak Gracze wcielajq sie w bohateréw
tykaé, los kazdego gracza wisi odstonie! Na kartach gry najwiekszej liczby krgzkdw odpowiedzialnych za uratowanie
na wiosku! Trzeba nie lada zebrano 900 zaskakujgcych poprzez przesuwanie biate] magicznej krainy. Podczas
opanowania, by w takiej sytuacji | zadan umozliwiajgcych kulki. Krqzki majq trzy cechy rozgrywki stworzq wtasne
znalez¢ odpowiedni wyraz rozegranie kilkudziesieciu charakteru: kolor, wzér i wielko$¢ | postaci o unikatowych imionach
i pozby¢ sie bomby, zanim partii bez powtérki. Na graczy otworu. Kazdy krgzek jest inny i specjalnym ekwipunku,
nastgpi wybuch! ,Tik Tak Bum” czekajq niespodzianki, trudne i r6zni sig co najmniej jedng a nastepnie bedq eksplorowaé
to wielokrotnie nagradzana, zagadki, nieoczekiwane fakty cechqg charakteru. Gra zawiera | $wiat, poruszajqc sie po

Zasady gry | emocjonujgca gra stowna oraz zadziwiajgce informacie. 60 krgzkéw, biatq kuleczke modutowej planszy. W czasie
wymagajgca tez Swietnego Nie sposéb przeciez spamieta¢ | oraz plansze do gry. Sprawdz podrézy napotkajqg wiele
refleksu. Trzeba wymysli¢ wszystkich pytan! Dlatego swojq umiejetno$¢ szybkiego niebezpieczenstw, a kazde
odpowiedni wyraz zawierajgey | punkty zdobywa sie rowniez rozpoznawania réznic i cech zwyciestwo przyniesie im okreslong
wylosowanq zbitke liter, za przyblizone odpowiedzi. wspdlnych w tej weiggajgcej nagrode: nowq bron, zbroje,
zanim elektroniczna ,bomba Wystarczy poprawnie oszacowac | zabawie! Wiek: 8+. eliksiry i ztoto. Zgromadzone
zegarowa” wybuchnie! Liczba odpowiedz? i uwaznie patrze¢, dobra pozwolg przygotowac sie
graczy: 2-12. Wiek: 12+. jak obstawiajq inni gracze. do finatowego starcia z Monstrum,

Wiek: 10+. ktére zagraza krélestwu Avel.
Wydawca/ PIATNIK EGMONT POLSKA FAT BRAINTOY CO/QELEMENTS REBEL
Dystrybutor
Reklama
Tytut Zabki Taboo Junior z AB AWKI

Zaby potrzebujq waszej
pomocy! Same z pewnoscig
nie przeprawiq sie przez
ogromny staw, ktory
zamieszkuje grozna ryba.
To prawdziwy zabi wyscig!
Poméz zabiej rodzinie

Gra zespotowa, w ktorej
gracze bedg opisywa¢ hasta
z kart ,Taboo”, nie uzywajgc
zakazanych stéw.

W opakowaniu: plansza

do gry, klepsydra, pionki,
240 kart z hastami oraz

Zasady gry | przedostaé sie na drugi piszczatka, ktora stuzy
brzeg, zanim zrobig to do przerwania rundy,
inni. Jednak bgdz ostrozny! | gdy druzyna zlamie
W stawie grasuje grozna zasady gry.
ryba, ktéra z tatwoscig
przestraszy twojq zabiq
rodzine!

Wydawca/ IUVI GAMES/ATENEUM DAMI

Dystrybutor DYSTRYBUCJA
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: Lombard. X Mario Kart™ Racin
Tytut Ktos ty? I Folwark marzen Deluxe 9
Idealny przyktad, ze mozliwe Dzieki grze planszowej bedziesz | Barwne ilustracje Dynamiczna gra akcji
jest stworzenie gry, w ktdrej mogt przeniesc sie do Swiata i humorystyczne opisy dla mitosnikéw wyscigéw
Swietnie bedq sie bawi¢ zaréwno | hitowego serialu, wcieli¢ wprowadzajq w sielski klimat samochodowych. Kto bedzie
przedszkolaki, starsze dzieci, w jednego z bohateréw polskiej wsi, a rozbudowana najszybszy na torze? Uwaga:
jak i dorosli. Zabawe zaczynamy | (Andzelike, Benig, Mariusza, rozgrywka pozwala na wiele na kazdym odcinku znajdujq sie
od zatozenia na gtowe opaski, Macka, Lolka lub Adka) réznorodnych aktywnosci. przeszkody, zakrety, podjazdy
w ktérej nalezy umiescic karte i sprawdzi¢, czy masz w sobie Gracze muszq zmagad sig i Zbocza. Aby dotrze¢ do mety,
7 z obrazkiem. Zadaniem kazdego | Zytke przedsiebiorczosci. z przeciwnosciami losu trzeba sprawnie przeprowadzi¢
asady gry . - . o R ) o
z graczy jest odgadniecie, Gra podbita serca klientéw i niecnymi zamiarami rywal, pojazdy (za pomocq przyciskow
kim jest. Moze zadawa¢ pytania, | dzieki niebanalnym zwrotom by rozwing¢ swdj folwark i dzwigni) przez ktadke, rampe,
na ktére odpowiedz brzmi akcji, przezabawnym kartom i osiggnq¢ sukces finansowy. nieréwny most, chwiejnie,
,Jak” lub ,Nie"! Proste zasady, licytowanych przedmiotow To uczestnicy decyduijg, serpentynowe trase, stopnie
niewymagajgce umiejetnosci i sporej dawce humoru czy bedq specjalizowac sie oraz ruchome schody. Wiek: 5+.
czytania karty i dynamiczna sytuacyjnego wprowadzanego w ro8linach, zwierzetach, czy moze
rozgrywka to gwarancja mito przez karty klienta. Liczba wyruszq traktorem na swoje pola.
spedzonych chwil. graczy: 2-6. Wiek: 12+. Liczba graczy: 3-6. Wiek: 8+.
Wydawca/ MULTIGRA ALEXANDER ALEXANDER EPOCH
Dystrybutor
o . _—
Tytut I;E;gtk:x::i :::ck[:zj: ; Hotel Pod Pajecza Siecia Kingdomino Kaskadia
Zestaw zawiera: ksigzke Postaraicie sie jak najszybciej Bestseller, ktdry zostat Przenies sie do malowniczej krainy
z humorystycznymi ilustracjami, | zakwaterowa¢ swoich przettumaczony na 20 jezykéw! w Ameryce Pétnocnej i stwérz
stronami do pokolorowania szescionoznych hotelowych Ponad 700 tys. egzemplarzy petne Zycia Srodowisko Kaskadii.
i ciekawymi zadaniami, gosci. Jesli owady nie przyjdg sprzedanych na catym $wiecie. W swojej turze wybierz pare ptytki
50 klockéw LEGO® do tworzenia | do hotelu same, mozecie uzy¢ To kolorowa gra dla catej rodziny, | oraz zetonu i dotéz je do swojego
superturbodotadowanych miodu, aby je zwabi. ktéra bazuje na znanej wszystkim | rozrastajgcego sie ekosystemu.
Zasady gry | modeli samochodéw Gra o walorach biobdjczych mechanice domino. Stwérz wiasne | Utéz jak najwigksze obszary gor,
wyscigowych wedtug instrukcji wykonana z materiatow krélestwo, powigkszaj je o pola rzek lub prerii oraz rozmie$é
zawartych w $rodku oraz naklejki | ekologicznych. z koronami i uktadaj je tak, zwierzeta w punktowanych
wielokrotnego uzytku. by przyniosty jak najwiecej uktadach.
punktow.
Wydawca/ AMEET MUDUKO FOXGAMES LUCKY DUCK GAMES
Dystrybutor
)
82 1/2022 e RYNEKZABAWEK
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& Przyjaciele kucyka
¥ z dtugimi wlosami

NOWOSCE |
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31912 Zestaw
startowy z
walizeczka

Bajkowy
jednorozec

Wielki zestaw
koralikow

31913 Wesole
zwierzatka
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DANTE

Vklady zawmkwiete

M&Z

Puzzle dwustronne

Baw sie Swietnie, odtwarzajgc
najlepsze sceny z bajki
,CoComelon”! Utéz dwustronne
puzzle (24 el.), tworzgc piekny
obrazek, lub pokoloruj jego
czarno-biaty odpowiednik,
starajgc sie odtworzy¢ kolory

z bajki. Mozesz tez nadaé
scence nowy charakter.

Puzzle umozliwiajq odtworzenie
dwoch scenek sktadajgcych sie
z 12 elementdw.

MEDIA SERVICE ZAWADA

Hot Wheels - Méj pierwszy sktadany tor
Z szesciu kolorowych ogromnych
puzzli zbudu;j tor, a nastepnie
przyglqdaj sie, jak twéj pojazd

po nim jezdzi! Potqcz ptyty

i §cigaj sie za pomocq zestawu Hot
Wheels Track i zmotoryzowanego
Bone Speederal Zmieniaj trasy,
budujgc do 50 réznych kombinacii
$ciezek. Autko porusza si¢

po kazdej ptaskiej powierzchni

- jesli zboczy z toru, zabawa

sie nie koficzy. W zestawie sze$¢
puzzli i pojazd silnikowy. Wiek: 3+.
Producent: Bladez Toyz.

CONQUEST ENTERTAINMENT

Ksigzka z puzzlami

W ksigzce znajdziesz pieé
plansz z puzzlami. Pod kazdg
jest rysunek, ktéry podpowie
ci, jok powinien wyglgdaé
obrazek. A gdy uktadanka
bedzie juz gotowa, przeczytaj
historyjke, ktéra ozywi ilustracje!
W serii dostepne sq ksigzki

z puzzlami ze Swinkg Peppag,
z Psim Patrolem, Barbie

i ze Strazakiem Samem.

TREFL

Budapeszt 4D
Zbuduj mape/makiete
Budapesztu, fgcznie

z historycznymi

i wspotczesnymi
budynkami,

po czym sprawdz,

jak metropolia
zmienita sie

w ciggu lat.

Tylko ty decyduijesz,
czy zbudujesz Budapeszt za czaséw Jagiellondw pod wiadzg Habsburgdw,
czy z Il wojny $wiatowej. Puzzle sktadajg sie z czterech warstw, ktére uktada
sie na sobie.

NASZA KSIEGARNIA

Wspolne zabawy Treflikow
Puzzle sktadajq sie z czterech
niezaleznych uktadanek
zaprojektowanych z myslg

o wszystkich matych fanach
Rodziny Treflikéw. Po utozeniu
uktadanek powstang obrazki
o wymiarach 28,5 x 20,5 cm

z gtéwnymi bohaterami bajki:
Treflikiem, Treflinkg i Matym
Wujciem. Zréznicowana liczba
elementéw pozwala na zabawe
zaréwno miodszym, jak i nieco
starszym dzieciom.

84 1/2022

»Rok w lesie. Rodzice i dzieci”
Piekne i trwate dwuelementowe
puzzle z mieszkancami lasu.
Zabawa polega na tgczeniu
rodzicéw z dzie¢mi. Wéréd

par znalazty sie niedzwiadki,
jeze, zubry, ryjowki oraz szopy.
W przypadku najmtodszych
proponujemy zaczq¢ od kilku
par i stopniowo dodawaé
kolejne. Pudetko zawiera

20 duzych elementéw, czyli

10 par do utozenia.

BUDUJ SAMODZIELMIE
INTELIGENTNE ROBOTY RYNEKZABAWEK
WWWW PLATHIK PLIKOSMOS
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exhibition & congress centre
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W biznesie Kids'Tin [S;
SpOtkame XllI Miedzynarodowe Targi Zabawek

to podstawa | Artykutow dla Matki | Dziecka
16-18.02.2022

www.kidstime.pl

Relacje | Wiedza Biznes

Zbudujesz diugotrwa- Poznasz wszystkich /najdziesz inspiracje, Odkryjesz nowe

te biznesowe wiezi, najwaznigjszych graczy zdobedziesz wiedze produkty idealnie

ktére wptyng na roz- w branzy i poprowa- 0O trendach i ustalisz pasujgce do Twojej

woj Twojgj firmy. dzisz negocjacje z me- nowe kierunki oferty | zwiekszysz
nedzerami odpowie- rozwoju. sprzedaz.
dzialnymi za kontrakty,




B PUZ/ZLE

Puzzelki Pixelki Jixelz - Megazestaw kreatora 3000 el.
W zestawie 3000 plastikowych

malutkich puzzli w 20 réznych
kolorach. Puzzelki zostaty
precyzyjnie wyciete, idealnie
do siebie pasujq, sq trwate

i wielokrotnego uzytku,
tatwo sie tgczq i mocno
trzymajq bez kleju

lub prasowania. Seria

Jixelz obejmuje takze
mniejsze zestawy

(1500- i 700-elementowe) oraz edycje sezonowe, jak Jixelz Bombka.
Wiek: 6+. Producent: Fat Brain Toy Co.

Wtadca Pierscieni: Rhosgobel
Wysokiej jakosci,
wykonane z dbatoscig

0 szczegdty puzzle
(wymiary obrazka:

68 x 48 cm) pozwolg

na nowo odkry¢ piekno
magicznych krain,
najwazniejszych postaci

i scen kluczowych dla
opowiesci. Grafike stworzyt
Ted Nasmith - kanadyjski
artysta i rysownik, znany
jako ilustrator opowiesci z uniwersum J.R.R. Tolkiena: ,Hobbita”, ,Wtadcy
Pierscieni” i ,Silmarillionu”.

MOLNIWITI 0001

Puzzle dla dzieci 2D: Super Mario
Zestaw trzech uktadanek (kazda
sktada sie z 49 elementdw)
przedstawiajgcych bohateréw
gry komputerowej ,Super
Mario”. Puzzle posiadajq
antyrefleksyjng powtoke, zostaty
wykonane z grubego kartonu

z miekkg podscidtkq, a dzieki
opatentowanej technologii
Softclick kazdy element ma unikatowy ksztatt i pasuje wytqcznie w jedno
miejsce. Wiek: 5+.

‘o Ravensburger Puzzle "5+

\MPORTER
ZABAWEK

Kontakt z dziatem handlowym:
hurt@damizabawki.pl

tel. +48 605 500 600

e " Tl A rh R
o sy o e B0 O,

Puzzle DoDo Mon - Ubrania i pory roku
Maluchy znajdq wsréd nich
motywy z otaczajgcego $wiata,
takie jak zwierzeta, pory roku,
pomieszczenia i meble

w domu, ubrania, kolory oraz
procesy/czynnosci. W kazdym
zestawie oprécz dwustronnych
uktadanek znajduje sie 10 kart

z zadaniami dla najmtodszych.
Bedq oni musieli dopasowac
kolor do ubrania, wybra¢ ubranie
odpowiednie do pogody, znalez¢
réznice na obrazkach lub potgczyé w pary odpowiednie czeéci garderoby.
W zestawie cztery uktadanki po sze$¢ elementéw kazda. Wiek: 2+.

Genialny dzieciak - Skojarzenia
Elementy nalezy dobiera¢
parami, np. statek

s —

'3 : 51;=ilmnli [ ﬁ

- kotwica, kon - podkowa 01 4
itd. Zestaw sktada sie #—& a .,-"rh_?!' ..- =
z 30 dwuelementowych 3y ¥ = “m; I'a
puzzli, ktére poprzez zabawe % _*:Ik
pozwalajqg dziecku éwiczy¢ = = ——
umiejetnos¢ kojarzenia, » & -
rozwijajqg koordynacije w
wzrokowo-ruchowq oraz
poprawiajg zdolnoci o
manualne. Dodatkowo gra — e
Swietnie ¢wiczy pamiec
i spostrzegawczo$¢, wymusza
intensywne myslenie, a takze poprawia szybko$¢ zapamietywania.
Wiek: 18 m+.

RYNEKZABAWEK
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HARPERKIDS

AKSJOMAT

»Akademia Mqdrego Dziecka. Pierwsze puzzle.
Kolorowy autobus”

W ksigzeczce przedstawione
zostaty cztery kolory: czerwony,
26tty, zielony oraz niebieski.
Dodatkowo na kazdej stronie
pokazane sq przedmioty

w danym kolorze oraz duzy
puzzel. Elementy po wyjeciu
mozna potgczyé, tworzge
pojazd do zabawy.

Objetos¢: 10 stron.

Wiek: 3-7 lat.

e —

ALBI POLSKA

Szukamy mamy. Zwierzgtka
Zestaw sktada sie

z ksigzeczki ,Dzieci

zwierzgt” i 12-elementowej
uktadanki. Zabawa polega
na dopasowaniu matego
zwierzgtka do jego mamy.
Petna mitosci atmosfera
zabawy sprawi, ze maluchy
szybko zapamietajg nazwy
zwierzqt, nauczq sie
nasladowac ich odgtosy oraz
rozwing spostrzegawczos¢,
poréwnujgc zwierzqgtka

i wyrézniajqc ich cechy.

WADER-WOZNIAK

Wszechswiat

Utdz puzzle i rozpocznij
poznawanie wszechwiatal!
Na uktadance sq
zakodowane informacje

o planetach, gwiazdach,
kosmicznych obiektach

i wynalazkach stuzgcych
poznawaniu kosmosu.
Poznaj wszystkie ciekawostki
i zagraj w quiz, ktdry
sprawdzi twojq wiedze!

Do odkrycia 300 dzwiekéw

i tekstéw. Puzzle dziatajq tylko z méwigcym pidrem Albik. Wiek: 5+.

ALEXANDER

Klocki-puzzle - stoik duzy

Zestaw zawiera 90 kolorowych klockéw

w ksztatcie puzzli. System montazu utatwia
tqczenie elementéw, dzieki czemu dzieci
mogq stworzy¢ oryginalne budowle, pojazdy,
zwierzqgtka, cyferki, literki, figury geometryczne
i wiele innych ciekawych ksztattow.

Klocki mozna uktadaé zaréwno w pionie,

jak i w poziomie. Zestaw zapakowany jest

w praktyczny stoik, ktory utatwi
przechowywanie klockdw. Zabawka
wykonana z wysokiej jakosci, bezpiecznego

i nietoksycznego tworzywa.

ALEXANDER

Big Puzzle 3 - Zwierzeta afrykanskie/Straz pozarna
Pudetko zawiera dwie uktadanki

o wymiarach 67 x 47 cm. Po jednej
stronie kazdej znajduije sie kolorowy
obrazek do ztozenia, po drugiej

- konturowy rysunek do ztozenia

i kolorowania. Kolorowe puzzle sq
jednoczesnie wzorem do rysowania
(lub malowania) puzzli
czarno-biatych. W zestawie

kredki. Wiek: 3+.

RYNEK ZABAWEK

Puzzle magnetyczne Farma
Zabawka, ktéra sktada sie z kolorowej
planszy, 8 kart wzoréw i 24 elementéw
z warstwg magnetyczng na odwrocie.
Elementy z warstwg magnetyczng

to obrazki zwigzane tematycznie

z wiejskq zagrodgq (posta¢ gospodarza
i gospodyni, kon, pies, kogut itd.).
Zabawa polega na uktadaniu
poszczegdinych obrazkéw na planszy
z ttem w taki sposob, by za kazdym
razem utworzyty inng wymyslong scenke.
Wiek: 4+.

BUDUJ SAMODZIELMIE
INTELIGENTNE ROBOTY 1/2022 87
WWW.PLATHIK PLIKOSMOS



BN PUZ/LE e

DAMI

BEMAG

Psi Patrol - puzzle do kolorowania
W zestawie 72 elementy, z ktérych
mozna utozyé cztery obrazki
nawigzujgce do bohateréw

bajki ,Psi Patrol”, a nastepnie
pokolorowa¢ je dotgczonymi

do zestawu kredkami.

PIATNIK

Podwodne zycie

Seria Hidden Shapes to podwéjna |, HIDBEN SHAPES msas
dawka zabawy. Uktadaj puzzle n' i o =
i odkrywaij ukryte ksztatty! Podwodne '

zycie kryje w sobie 10 unikatowych
ksztattow, ktére widoczne sq
dopiero po ukornczeniu uktadanki.
Baw sie dobrze i znajdz je wszystkie!
Wymiary obrazka: 68 x 48 cm.
Wiek: 14+. Producent: Trefl.

MARKO

Banksy - Pokojowka 1000 el.
Motywem gtéwnym

puzzli jest jedno z dziet
Banksy'ego, streetartowego
artysty, ktérego prace
pojawiajg sie na murach
nie tylko Londynu,

ale tez catego $wiata.

PUZZLE 1000

Reklama

Ksigzeczki dzwigko

dla najmtodszyc

Zapraszamy do wspotpracy: tel. +48 22 720 34 90

www.morex.com.pl

ch

Tablica edukacyjna/Puzzle Superpegs
Duze puzzle-kotki w ksztatcie

figur geometrycznych zapewniq
dziecku moc edukacyjnej zabawy.
Maluch pocwiczy ruchy precyzyjne
poprzez dopasowywanie kotkow
do tablicy. Dodatkowe plansze

z réznymi obrazkami postuzq

do uktadania puzzli z kotkdw.

W zestawie tablica, 32 puzzle-kotki
o réznych ksztattach oraz cztery
plansze. Wiek: 2-5 lat. Producent: Miniland

MULTIGRA

Maxi Puzzle - Rowery

Uktadanka, ktéra pozwala maluchom
stworzy¢ piekny obrazek o wymiarach
57 x 39 cm. Duze elementy utatwiajg
chwytanie, a takze odnajdywanie
poszczegdlnych fragmentéw. Cata
seria Maxi Puzzle, oferujgca 12-,

24- i 36-elementowe uktadanki,
stanowi $wietne wprowadzenie

do Swiata puzzli. Stopniowanie
poziomu trudno$ci umozliwia dziecku
doskonalenie sie w uktadaniu. Wiek: 4+.

MULTIGRA

Baby Puzzle

Seria prostych, atrakcyjnych wizualnie
uktadanek, z ktérych kazda sktada
sie z 4-, 5-, 6- i 7-elementowych
puzzli. Przyciggajgce uwage grafiki,
starannie wykonane, bezpieczne
elementy i zréznicowany stopien
trudnoéci sprawiajg, ze jest to Swietna
zabawa dla kazdego malucha.

Wiek: 2+.

RYNEK ZABAWEK
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¥ Modutowa plansza 3D. ’ A ﬂfi.a-"

4 Drewniane pionki.

& Karty z obrazkami idealne dla dzieci, ktére nie
umiejg czytac.

&o Decyzyjnosc. Zawsze mamy do wyboru dwie
karty ruchu.

¥ Niebanalna mechanika. Wygrywa ten, kto jest

ostatni na mecie.
Gra, w ktorej dzieci swobodnie mogg ograc
opiekunow.

- NIBY PROSTE GRY

¥ Wyja-t.ll<owe, bezpieczne piankowe rekwizyty.

¥ Plansza w postaci drzewa 3D.

& Prosta mechanika gry, zrozumiata nawet dla
matych dzieci. DY PR

¥ Zabawa, w ktorej dzieci maja réowne szanse na i “uwﬂ““'-"'{h v '
wygrang z opiekunami.

¥ tatwa do zrozumienia symbolika kostki. YSOKA

4 Gra zrecznosciowa, ale trzeba policzy¢ co 5|e g

optaca (ciekawa punktacja).
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www.pinkfrog.pl
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3D GAMES
WITH DICE

— for the whole family —

Please visit our st_and
Zapraszamy na nasze stoisko

Nuremberg
02.02 - 06.02.2022

Hall 5 Stand B-43

learn more on
www.wader.games





