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LEGO POLSKA

Grupa LEGO otworzyta
swoj trzeci sklep w Polsce

Po olbrzymim sukcesie pierwszych dwdch wilasnych sklepéw
w Polsce, otwartych w Warszawie, w tym roku Grupa LEGO
oglosila otwarcie kolejnej placdwki. Trzeci oficjalny sklep LEGO
w Polsce przywital gosci we wroclawskim centrum handlowym
Wroclavia. Jego otwarcie odbylo si¢ 28 pazdziernika br. Grupa LEGO
kontynuuje rozbudowe swojej globalnej sieci detalicznej, otwierajac
w pierwszej potowie 2021 r. ponad 60 nowych punktéw pod marka
LEGO, z czego ponad 40 w Chinach. Dzigki temu calkowita liczba
sklepow detalicznych LEGO zbliza sie do 740, z czego 291 zlokalizo-
wanych jest w Chinach.
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HA! HA! FOR KIDS
Kreatywnie dla dziecka

Firma oferuje wielofunkcyjne tekstylne produkty z autorskimi wzo-
rami, ktdre rosng wraz z dzieckiem. Marke wyro6zniaja wielowat-
kowe ilustracje (Wyszukiwanki) na matach edukacyjnych, poscieli,
kocach i narzutach. Wzory sa idealne do nauki mowy, prostych zabaw
logopedycznych (np. dzwigkonasladowczych) oraz ¢wiczenia umie-
jetnoéci opowiadania (budowania zdan). Ponadto Wyszukiwanki
trenujg spostrzegawczos¢, koncentracje, daja mozliwo$¢ nauki w ru-
chu, wspieraja uwage stuchowa i rozumienie tekstu. W zaleznos$ci od
wybranego wzoru (Kraina, Zoo, #dzikiedzieci) otwierajg si¢ kolejne
mozliwosci kreatywnych zabaw. Marka zostata wyrézniona w kon-
kursie ,,Zabawka Roku 2021%, w ktérym zdobyla nagrode za serie mat
edukacyjnych.

Seria ,Odkrywam dzwieki”

otychczas ukazaly si¢ w niej dwie ksigzeczki: ,,Odkrywam dzwieki.

Laka” i,,0dkrywam dzwigki. Wies” Seria przeznaczona dla mlod-
szych dzieci sklada si¢ z ksigzeczek z modulem dzwigkowym. Urze-
ka ciekawymi opowiastkami, ktérym towarzysza przyjazne ilustracje
w nasyconych kolorach. Angazuje zmysly wzroku, stuchu i dotyku.
Patronem medialnym serii jest magazyn ,,Rynek Zabawek”.

RYNEK ZABAWEK
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Produkty mozna naby¢ u naszych partneréw handlowych:
ATENEUM, ul. Pottanki 12C, 30-740 Krakow, tel: 12 448 39 13, e-mail: kontakt@ateneum.net.pl; MIKI, ul. Handlowcow 2, CH Witek Pawilon 1, 32-085 Modlniczka, tel. 12 423 64 03, e-mail: hurtownia@miki.com.pl;
PANDA, ul. Sidorska 117B, 21-500 Biata Podlaska, tel: 83 34 26 060, e-mail: info@zabawkipanda.pl, BRANDED TOYS 2, Swietokrzyska 20, 26-026 Kuby-Mtyny, tel: 78 443 77 13, e-mail: hurtownia@brandedtoys.eu,

Hurtowania, ul. Poznarniska 320, 05-850 Ozaréw Mazowiecki; REKMAN, ul. Europejska 4, 55-040 Magnice, tel. 71 35 94 619, e-mail: office@rekman.com.pl; REMIX-KAJA, ul. Magnacka 4, segment C, 80-180 Kowale,
tel.: 58 66 85 863, e-mail: remixkaja@onet.pl;



B TARGI

Spielwarenmesse 2022

Po rocznej nieobecnosci spowodowanej COVID-19 najwazniejsze Swiatowe targi
branzowe ponownie otworzg swoje podwoje! Spielwarenmesse 2022 odbeda sie
2-6 lutego w Norymberskim Centrum Wystawienniczym. Organizatorzy opracowali
kompleksowy protokot higieniczny, ktory bedzie stale dostosowywany
do aktualnej sytuacji pandemiczne;.

$réd popularnych obszaréw aktyw-
\/\/noéci w ramach Spielwarenmes-

se znajdzie si¢ Tech2Play w hali
4A. Zgromadzi on najciekawsze zjawiska
w dziedzinie zabawek elektronicznych w ka-
tegoriach robots, RC toys, virtual games oraz
electronic educational toys. Przewidziano
takze strefe aktywnego uczestnictwa, w kto-
rej goscie beda mogli przetestowaé produkty.
Nowoscia bedzie ,Obszar ustugodawcow”
w hali 3A, gdzie zgromadzeni zostang do-
stawcy roznorodnych ustug dla przemystu
i handlu detalicznego oraz instytuty badaw-
cze. Wartg uwagi bedzie réwniez Insights-X
Area w hali 4. Oprdcz komunikowania infor-
magcji o targach artykuléw papierniczych o tej
samej nazwie podczas wystawy specjalnej za-
prezentowane zostang produkty z kategorii
back to school. Wystawcy beda bezplatnie
korzysta¢ z secondary placement. Co wigcej,
kazdego dnia targéw zaplanowano ciekawe
wydarzenia artystyczne.

INNOWACJE W CENTRUM UWAGI

Odwiedzajacy, ktorzy poszukuja innowacji,
znajda co$ dla siebie w hali 8, gdzie obszar
StartupArea skupi miedzynarodowe start-
-upy wraz z segmentem niemieckich innowa-
cji. Ta nowa wspdlna przestrzen daje mlodym
firmom mozliwo$¢ wystawiania sie na targach
na szczegllnie korzystnych warunkach. Tuz
obok w TrendGallery pojawi si¢ jeszcze wig-
cej nowych pomystéw. W nowej lokalizacji ta
kompaktowa przestrzen zaoferuje dodatkowa
mozliwo$¢ ekspozycji produktéw, a zarazem
przedstawienia nominowanych i zwyciez-
cow konkursu ,,ToyAward 2022”. Wyrdznie-
nia przyznawane sa w sze$ciu kategoriach:
baby & infant (0-3 lata), preschool (3-6 lat),
schoolkids (6-10 lat), teenager & adults (od
10 lat), start-upy oraz w catkiem nowej dzie-
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dzinie, jaka jest zréwnowazony rozwdj. Lau-
reatéw poznamy podczas PressPreview, czyli
w przeddzien Spielwarenmesse.

TRENDY JUTRA

- Podczas nadchodzacych targéw Spielwa-
renmesse szeroko naglasniany bedzie nie-
zwykle istotny temat zréwnowazonego roz-
woju — podkresla Christian Ulrich, rzecznik
zarzadu Spielwarenmesse eG. Znajdzie to
swoj wyraz m.in. w zaakcentowaniu tren-
du roku 2022, czyli toys go green. Produk-
ty utrzymane w duchu zréwnowazonego
rozwoju beda prezentowane na zZywo na
czterech wyspach tematycznych w hali 3A
(»Made by nature” - zabawki wykonane z na-
turalnych materialéw, ,Inspired by nature”
- przedmioty wykorzystujace biotworzywa
wyprodukowane ze zrédet odnawialnych,
»Recycle & create” — zabawki z wykorzysta-
niem surowcoéw pochodzacych z recyklingu
oraz upcyklingu, ,,Discover sustainability”
- zabawki pozostajace w zgodzie z ochrong
§rodowiska i zréwnowazonym rozwojem).
Trend zgody z natura uzupetnia codzienne
prezentacje toys go green w ramach Toy Bu-
siness Forum.

SPECJALISTYCZNA WIEDZA

O ZABAWKACH

W obszarze wiedzy w hali 3A omoéwione
zostang réwniez takie tematy, jak ,Irendy
w handlu detalicznym’, ,,Cyfryzacja” i ,,Irendy
w zabawkach” Do Forum Branzy Zabawkar-
skiej dofaczy nowa formuta Scena na Zywo.
Bedzie to dla wystawcow unikatowa okazja
do zaprezentowania szerokiej publicznosci
swoich firm i produktéw. Wyklady License-
Talks prowadzone beda jako czes¢ Toy Busi-
ness Forum. Tematyka waha¢ si¢ bedzie od
»Zrozumienia platform strumieniowych i ich

znaczenia dla licencjonowania” przez ,,Ma-
szyne tresci do gier wideo” i ,Wykorzystanie
fandomu” po ,,10 trenddw, ktére uksztaltuja
2022”. Transmisje prezentacji znajda si¢ na
platformie Spielwarenmesse Digital, podob-
nie jak poszczegdlne prezentacje z Toy Busi-
ness Forum.

W  reprezentatywnym badaniu odwie-
dzajacych przeprowadzonym przez Spiel-
warenmesse eG az 77% respondentéw
przyznalo, ze wybiera sie na targi w No-
rymberdze w lutym 2022 r. Rezerwacje
obejmuja okoto 80% powierzchni wysta-
wienniczej w roku 2020.

Rozwiazania w zakresie bezpieczenstwa
v Sprzedaz biletéw odbywac¢ sie bedzie
wylacznie online.
v" Powietrze w halach raz na godzine bedzie
podlegalo catkowitej wymianie.

V" Czesto uzywane powierzchnie beda
regularnie czyszczone i dezynfekowane.
Szczegotowe informacje:
www.spielwarenmesse.de/en/hygiene.

W roku 2022 Spielwarenmesse eG przenosi
réwniez do Norymbergi targi Internatio-
nale Spieleerfinder-Messe. Odbeda sie one
pod hastem ,Game Inventors Convention”.

TEMATY SPECJALNE

SPIELWARENMESSE 2022

v NOWOSC: Toys go green — specjalny
obszar tematyczny po$wiecony trendom
ekologicznym w $wiecie zabawek (hala 3A).

v NOWOSC: Service provider area
— ustugi dla przemystu i sektora sprzedazy
detalicznej (hala 3A).

v" Toy Business Forum - eksperci kazdego
dnia dzieli¢ si¢ bedg swoimi refleksjami

o~ e BUDUJ SAMODZIELNIE
' & &/g W INTELIGENTNE ROBOT\E RYNEKZABAWEK
Biatnik . ERaid ™ A WWWPIATNIKPLKOSMOS

Idjecia: Spielwarenmesse



na aktualne tematy dotyczace sektora
zabawek (hala 3A).

v LicenseTalks - ekspercka wiedza na temat
licencjonowania (od $rody do soboty
w godz. 10:30-11:30), Forum Branzy
Zabawkarskiej (hala 3A).

v NOWOSC: Insights-X Area z produktami
papierniczymi (hala 4).

v Tech2Play - zabawki technologiczne
(hala 4A).

v Producenci krotkich serii modeli
kolejowych (hala 7A).

v NOWOSC: Start-up Area, podczas
ktorej zaprezentuja sie mlodzi
przedsigbiorcy z Niemiec i calego $wiata
(hala 8).

v NOWOSC: TrendGallery przedstawiajgca
najciekawsze trendy i innowacje roku
(hala 8).

v" GamesCafé - punkt spotkan wynalazcow
gier (foyer hali 11.0).

v Best of China Pavilion zorganizowany
przez Spielwarenmesse eG (hala 11.0).

‘.:?:‘:_)(1_:') ~ B8 el '.\ I‘f\= i 4, \‘_‘.N_.\_i £
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Zabawki drewniane,
takie jak klocki i sortery, od dawna sg sta-
tym elementem pokoi dzieciecych. Nalezy
jednak mie¢ na uwadze, ze produkty dla
najmtodszych moga by¢ wykonane w ca-
tosci z innych naturalnych surowcéw, cho-
ciazby bambusa, kukurydzy, welny, korka
i gumy.

Segment towarow
z tej kategorii réwniez obraca sie¢ wokét su-
rowcoéw odnawialnych, tzw. tworzyw sztucz-
nych przysztosci. Biotworzywa nowej gene-
racji wyprodukowane zostaly z takich zrodet
odnawialnych, jak cukier, skrobia, celuloza
oraz biatka.

a =
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TRENDY 2022

TARG!

me to Spielwarenmesse® Digital

RECYCLE & CREATE. , Tworz nowe ze sta-
rego” to kolejne motto przy$wiecajace coraz
wiekszej liczbie producentéow. Towary wy-
twarzane w sposdb zréwnowazony znajdu-
ja sie w sercu tej kategorii. Z jednej strony
prezentuje ona zabawki wykonane z surow-
cOw wtornych, z drugiej za$ skupia si¢ na
inspirujacych projektach z wykorzystaniem
upcyklingu.

Zabawki
moga pomoc dzieciom zrozumie¢ zlozone
sytuacje, upraszczajac je i wyjasniajagc. W tym
segmencie prezentowane sa produkty, ktore
wykorzystuja zabawe do wyjasniania takich
tematow, jak srodowisko czy klimat.

8/2021 7
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B TRENDY

Albik zostat... native speakerem!
Sympatyczny przewodnik dzieci po serii ,Czytaj z Albikiem” nie ustaje w staraniach, by mogty one
z radoscia poznawac otaczajacy Swiat poprzez zgtebianie mniej lub bardziej powaznych zagadnien

w trakcie przyjemnej interaktywnej zabawy. Ostatnio podniost sobie poprzeczke jeszcze wyzej:
najmtodszym fanom zaproponowat nauke nazw kolorow i ksztattow wytacznie po angielsku, za$
tym troche starszym - ekscytujaca obcojezyczng podréz do Swiata zwierzat!

dzeniem mogg je rowniez wykorzystywac w swojej pracy nauczyciele
angielskiego i ich uczniowie. Wszystko to sprawia, ze seria ,Czytaj
z Albikiem” stala si¢ jeszcze bardziej uniwersalna — dodaje.

NOWOSCI W ALBIKOWEJ BIBLIOTECZCE
Pierwsza ksigzeczka z lingwistycznej serii ,,Tolki” - ,,My first colo-
urs and shapes” — przeniesie dzieci w $wiat koloréw i ksztaltow, gdzie
wraz z Sarah i jej bratem Tomem odkryja przerézne ciekawostki
z nimi zwigzane. Dowiedza si¢ miedzy innymi (a to wszystko wy-
tacznie w jezyku angielskim), jaka barwa powstanie po zmiesza-
niu koloru czerwonego z niebieskim, jaki ksztatt ma plaster miodu
ijak rozpoznaé przedmiot po jego cieniu. Na 16 interaktywnych stro-
nach wgranych zostalo ponad 2100 dzwiekéw i tekstow, a odkrycie
ich wszystkich bedzie dla dzieci $wietng zabawa poltaczong z nauka.
Druga nowos$¢ w ofercie Albi Polska - ksigzka ,Tolki. Animal
kingdoms” - przeprowadzi czytelnikéw przez osiem réznych $rodo-
wisk na naszej planecie, takich jak las, sawanna, pustynia, morze i nie
tylko. Na 16 interaktywnych stronach wgranych zostalo ponad 900
dzwigkow i tekstow wylacznie w jezyku angielskim. Na kazdej stronie
dzieci dowiedzg sie, jakie zwierzeta zyja w poszczegolnych srodowi-
skach, jak sie nazywaja, jakie wydaja dzwigki i co czyni je interesu-
jacymi. Nastepnie beda mogly sprawdzi¢ swoja wiedze za pomoca
zabawnych quizéw, ktdre zostaly podzielone na trzy kategorie:
v znajdz zwierze po imieniu,
v znajdz zwierze po wydawanym przez nie dZzwieku,
v znajdz zwierze po jakims interesujacym fakcie, ktorego wlasnie

warzyszy on przez cale dziecinstwo, dorastajg z nim, a co za
tym idzie - ich potrzeby w zakresie korzystania z ksigzeczek
réwniez z czasem si¢ zmieniaja — podkresla Marlena Siwiecka z Albi

D zieci z wzajemnoscig kochaja naszego Albika. Wielu z nich to-

sie dowiedziates.

- Lingwistyczna seria ,,Tolki” bedzie systematycznie rozbudowy-
wana o kolejne tematyczne ksigzeczki do nauki jezyka angielskiego
- zapowiada Marlena Siwiecka.

Polska, ktore jest wydawca serii na polskim rynku. — Naszg odpowie-
dzig na to jest typowo lingwistyczna seria ,,Tolki” obejmujaca ksigzki
od poczatku do konca w jezyku angielskim, bez polskiego tlumacze-
nia. Oprocz warstwy merytorycznej ich najwicksza zaleta jest to, ze
stanowig niezastagpiong pomoc w nauce jezyka angielskiego dla dzieci,
mlodziezy, a nawet doroslych - znakomicie powieksza zaséb stow!

T —————
' JAK TO DZIAEA?

" v Ksigzki z serii ,Tolki” maja zakodowane pliki dZzwiekowe
wylacznie w jezyku angielskim.

. v Wszystkie ksigzeczki anglojezyczne bez problemu dzialaja
z pidrem, ktdre wiele dzieci juz posiada.

' v Ksigzki sa dostepne w sprzedazy oddzielnie oraz w zestawach
) z pidrem.

v v/ Uwaga: Albik nie odczytuje plikéw dzwiekowych do
ksigzek anglojezycznych w ich wydaniach polskojezycznych

i odwrotnie.

e
Idealnie sprawdzg si¢ tez w edukacji dzieci dwuje¢zycznych. Z powo-

Albikowe akcesoria: poreczna torba
Uszyta z elastycznego neoprenu, posiada
wewnetrzng kieszen na rzep. Pomiesci

;
d
"

|

1

nie tylko pioro z tadowarka, ale tez kilka
ksigzek o réznych rozmiarach z serii b ;
,Czytaj z Albikiem”. J e |
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Zdjecia: Albi Polska
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B PREZENTOWNIK

- Kierunkowskozy dla Swietego Mikotaja

Poczciwy dziadek ze srebrzysta broda nie ma tatwego zycia. Wyczarowanie prezentow, ktore okaza sie
tymi wymarzonymi, nie tylko zajmuje sporo czasu, ale tez pochtania mndstwo energii. Aby nieco utatwic
staruszkowi zadanie, wyznaczyliSmy mu droge na skréty. Wiedzie ona przez Krakdw, a konkretnie przez magazyn
wydawnictwa Muduko, do ktorego trafito ostatnio kilka pachnacych jeszcze farba drukarska uniwersalnych

bestselleréow prezentowych dla kazdego.

»Rozpoznaj stworka” (wiek: 4+) }
Zadaniem uczestnikow jest zaproszenie stworkéw na przyjecie uro-
dzinowe. Teoretycznie nie jest to zbyt skomplikowane — wystarczy
rozesta¢ jak najwiecej zaproszen dla gosci. Jednak w tym przypadku
na graczy czeka pewne utrudnienie: kazdy stworek posiada tajny kod,
ktérego prawidlowe odczytanie za pomoca dotyku warunkuje mozli-
wos¢ wystania do niego zaproszenia na imprezke. Gra konczy sig, gdy
wszystkie stworki otrzymaja zaproszenia lub gdy zwyczajnie zabrak-
nie dla nich zaproszen.

e 5 e L;“.

§wietny pomyst! ' \
Gra zostata pomyslana w taki sposéb,

do rozgrywki mogli przystapi¢ réwnijes
by jewidomi i niedowidzqcy‘\\\

A

gracze n

P

»Koszmar Alicji w Krainie Czarow” (wiek: 14+)
Inspirowana  klasykiem literatury
ksigzka, ktora jest jednoczesnie gra
paragrafowa. To czytelnik decyduje,
w jakim kierunku podazy fabula, ja-
kim wyzwaniom stawi czola tytulo-
wa bohaterka i z ktérymi dziwnymi
mieszkancami Krainy Czardéw stoczy
walke (gracz porusza sie miedzy para-
grafami). To na jego barkach spoczywa
réwniez odpowiedzialnos$¢ za to, czy
misja Alicji zakonczy sie sukcesem,
czy dziewczynka na zawsze pograzy
ie w koszmarze. Rdzne mozliwe zakonczenia tej historii sa najlepsza
= zacheta do wielokrotnego siegania po gre.
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»W co sie ubrac¢?” (wiek: 4+)
Zwierzaki urzadzaja pokaz mody. Strojéw maja pelen wybor - potrze-
buja tylko kreatywnych stylistow, ktorzy pomoga im w odpowiednim
dobraniu koloréw i stworzeniu w ten sposéb najmodniejszych kreacji.
Gracze, kierujac si¢ wskazaniem kart, za pomoca réznokolorowych
plastikowych przyston staraja si¢ odtworzy¢ odpowiedni wzdr. Jest
jednak pewien haczyk: czasem kolory trzeba odpowiednio pomieszac¢,
ale jednoczesnie nie rozpedzic¢ si¢ za bardzo w ich taczeniu! Trzy po-
ziomy trudno$ci sprawiaja, Ze rozgrywka nigdy sie nie znudzi.

»Z1ly Czarnoksieznik z Oz” (wiek: 14+)
Kolejnymi bohaterami klasycznej basni, ktorzy powrdcili, by stawi¢
czota nowemu zagrozeniu, sa postaci znane z ,Czarnoksieznika z Kra-
iny Oz”. Tym razem to gracz decyduje o ich losach, przeskakujac mie-
dzy paragrafami. Do wyboru ma jedna z sze$ciu postaci, ktérg nastep-
nie musi przeprowadzi¢ przez karty opowiesci. I to on ponosi pelng
odpowiedzialnos$¢ za sukces tej wymagajacej misji!

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Muduko
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ZRECZNOSCIOWKA RYWALIZACYJNO-KOOPERACYJINA

»Postaw na klocka” (wiek: 12+)
Gracze w kazdej rundzie staraja si¢ jak najszybciej utozy¢ ze swoich

klockéw budowle ukazang na karcie. Obok wyzwan indywidualnych . != >
sg takie, ktore beda wymaga¢ od nich tymczasowego polaczenia si¢ T

w druzyny zlozone z uczestnikéw zabawy wskazarglych przez karte. Nl EZ wY KtY DZ ] E N coe
Gracze, wznoszac swoje klockowe budowle $cisle wedlug wzoru i ko-
loru, musza si¢ wykaza¢ nie tylko zrecznoscig, ale tez dobrg komu-
nikacjg i spostrzegawczo$cia. Dodatkowo ich plany moze skompli-
kowa¢ sytuacja, kiedy pionek jednego z nich stanie na specjalnym
polu — wéwczas musi on dobra¢ karte trudnosci i od tego momentu
gra¢ dang technikg chwytu (np. z uzyciem wylacznie kciukéw lub bez
zginania tokcia).

TAKTYKA DLA DWOCH GRACZY

»Spor o bor” (wiek: 8+)
Polskie wydanie karcianki ,,Schotten Tot-
ten” — jednej z najlepszych dwuosobowych
gier wszech czaséw. Gracze wcielajg si¢
w dowddcoéw prowadzacych swoich pod-
danych w Wielkim Pojedynku o tron Pra-
puszczy. Ich celem jest zdobycie przewagi
nad przeciwnikami, a tym samym uzyska-
nie kontroli nad polanami, poprzez two-
rzenie najsilniejszych karcianych formacji.
Muszg si¢ przy tym popisa¢ nie lada zmy-
stem strategicznym. Mocna strong gry jest
polaczenie prostych zasad z gleboka takty-
ka. Dostepne sg trzy warianty rozgrywki,
co sprawia, ze za kazdym razem jest ona
réwnie emocjonujaca.

PRZYJAZNY WIRUS NA SWIETR

»Wirus! Halloween” (wiek: 8+)
Dodatek do najbardziej zarazliwej gry na $wiecie, ktéry wprowadza
do rozgrywki nowe, przerazajace karty.

H
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#" STRATEGICZNE PODEJSCIE L -
| DO SWOJSKIEGO KLIMATU  ____—==5¢7R0
Na rynku nié brakuje planszowek rozgrywajacych sie w Swiecie starozytnych Y N1 I

Rzymian, Grekow, a nawet wojownikow nordyckich. Dotychczas prozno jednak
byto szuka¢ wsrod nich gry dedykowanej najblizszym nam plemionom, ktére

przed wiekami zasiedlaty m.in. tereny Europy Srodkowo-Wschodniej.
Odpowiedzia na te rynkowa nisze jest gra ,,Stowianie” od Alexandra.

racze wedruja po planszy w poszu-
Gkiwaniu- materiatéw, ktére postuza

im do wybudowania kolejnych frag-
- mentéw osady. Przemierzajac rozlegle tereny,
spotkaja sie z laska lub ztosliwoscia bogow,
nieprzewidywalnymi tokenami losu oraz nie-
tuzinkowymi historiami z kart akcji, ktére nie
pozostaja bez wplywu na przebieg historii.

Przed przystapieniem do rozgrywki uczest-
nicy losowo rozmieszczaja na planszy pie¢
zbiornikéw wodnych oraz 40 zakrytych to-
kenoéw losu. Na kazdym polu (z wyjatkiem
wody) ukladaja po trzy losowo wybrane ko-
lorowe drewniane patyczki, a nastepnie roz-
poczynaja budowe osady.

Kazdy z graczy otrzymuje po trzy karty
budowli. W pierwszym ruchu uczestnicy wy-
bieraja dowolne pole (startowe) bez tokenow
losu i zbieraja wszystkie surowce. Od tej pory
kazdy ruch zawodnika poprzedza rzut koscia,
ktory wskazuje liczbe pdl, o jaka powinien
sie przesunac. Gracz porusza si¢ w dowolng
strone, a raz moze nawet skreci¢ (zabronio-
ne jest jedynie zawracanie i poruszanie sie
po skosie). ;
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Celem gry jest wzniesienie jak najwiekszej
liczby budowli. Aby go osiagnaé, nalezy
zbiera¢ surowce i za ich

pomoca odwzorowywaé I

obrazki z karty. Gracz do-
wolnie dysponuje swoimi I
zasobami i moze jedno-
cze$nie wznosi¢ kilka bu-
dynkéw. Po skompletowa-
niu wszystkich surowcéw
potrzebnych do posta-
wienia budowli odklada
je na karte i przesuwa ja
obok, oddzielajac od kart
budowli, ktére nie zo-
staly jeszcze ukonczone.
Uczestnik za kazdg skom-
pletowana budowle otrzy-
muje okreslong na karcie liczbe punktow. Po
zakonczeniu budowy dobiera jedna karte.

Podczas rozgrywki gracze uzywaja specjalnej
kostki, ktéra na jednej $ciance ma symbol
gwiazdki. Gdy zawodnik
ja wyrzuci, nie porusza

sie po planszy, tylko po- %&m"‘-’i"ml '
biera karte akeji i stosuje | “EEE
si¢ do instrukeji na niej | .7
zawartych. To od woli bo- *ﬂt B b 4
gow zalezy, czy usmiech- .t T

nie sie do niego szczescie
i utrudni droge
rywalom,  czy
sam bedzie mu-
sial stawi¢ czola
trudno$ciom.

neycombs™
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Mate tabliczki skrywaja mnostwo interakgji: za-
réwno pozytywnych, jak i negatywnych. Ubar-
wiaja historie, zwiekszajac immersje swiata Sto-
wian, a takze dodaja grze nieco losowosci.

Jesli strategia gracza spotka sie z przychyl-
noscig bogdw, zwyciestwo bedzie miat w kie-
szeni!

»Stowianie” to prosta, a zarazem nie-
zwykle wciagajaca gra z ciekawym
klimatem. Dzieki mozliwosci dosto-
sowania wielkosci planszy sSwietnie
sprawdza sie zaré6wno w wariancie
dwu- lub trzyosobowym, jak i w wiek-
szym gronie.

RYNEK ZABAWEK
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B KSIAZKI

- W czytelniczym Swiecie rozspiewanego Rekinka. ..

Najlepszym sposobem na poznanie Swiata jest wartosciowa ksigzka. Na ukojenie emocji
— tez ksigzka. A na spedzenie czasu z dzieckiem? Wiadomo, ksigzka! Warto jednak,
by jej bohater byt dobrze znany mtodemu czytelnikowi i darzony przez niego sympatia.

Tak jak Rekinek z serii ,Baby Shark”, ktor

zieciaki (zwlaszcza te majace kiopo-
D ty z czytaniem) najchetniej siegaja

po ksiazki, ktére sa im dobrze znane.
Takie, ktore wczeéniej czytaly z rodzicami,
w przypadku ktérych nie muszg si¢ zastana-
wiaé nad znaczeniem kazdego stowa, albo
wrecz takie, ktérych tre$¢ znaja niemal na
pamigé. Zasada bowiem jest taka: im trud-
niej dziecku nauczy¢ sie czytaé, tym bardziej
potrzebuje dobrze znanych ksigzek. Takich,
ktére wcze$niej wielokrotnie przeczytato
wspolnie z rodzicami. Oswojonych, zaprzy-
jaznionych, przewidywalnych do granic
mozliwosci. Tylko one sa w stanie sprawic,
ze pewnego dnia odwazy si¢ sprobowac sa-
modzielnej lektury.

PIERWSZE KROKI W CZYTANIU

Dzieciom, ktdre wyrosly juz z ksigzek kon-
trastowych i zaczynaja powoli uczy¢ si¢ stow,
wydawnictwo Stowne Mlode proponuje se-
rie ,Pierwsze kroki”, w sklad ktérej wchodzg

14 8/2021

ksigzeczki ,Liczby”, ,,Przeciwienstwa” i ,,Ko-
lory”. Ta ostatnia Iaczy w sobie elementy nauki
i zabawy - jej kartki sg przeciete w polowie,
co pozwala dziecku na dopasowanie koloru
do jego nazwy. I naprawde nie ma znaczenia,
czy maly czytelnik potrafi jg przeczytaé. Wy-
korzystanie naturalnych mechanizméw spra-
wia, Ze nauka czytania przebiega podobnie
jak nauka mowy - dzieki obserwacjom dziec-
ko z czasem samo odkrywa kod liter.

A poniewaz oceaniczni bohaterowie tez
$wietuja, na ten wyjatkowy czas wydawca
przygotowal tez ksiazke, ktdrej akcja rozgry-
wa sie w czasie Bozego Narodzenia. W konicu
oceaniczne wody i ich grzeczni mieszkancy
tez nie mogli zosta¢ zapomniani przez Swie-
tego Mikolaja oraz jego dzielnych pomocni-
kow!

ZAPRACOWANY MALY BOHATER
Tymczasem Rekinek oprdcz tego, ze przez
caly rok byl bardzo grzeczny, nie narzekat

ej wydawca jest Stowne Mtode.

tez na brak zaje¢. Patrolowal ocean ze swo-
im tata (,Rekinia policja”), piekt buteczki
z dziadkiem (,Swieze buleczki”), pomagal
przyjaciotom, gdy spotkaly ich nieprzyjemne
przygody (,,Balony przynosza rado$¢”). Dzie-
ki niemu dzieci poznaty $wiat koloréw (,,Po-
znaje kolory”, ,Kolory w oceanie”), nauczyly
sie zasad higieny (,,Myj tapki, maly rekinie”),
oswoily emocje (,Czerwony Kapturek”),
przekonaly sie, ze warto pomaga¢ innym
(»Ryba z nieba”).

A w nowym roku na dzieci czekaé beda
jego nowe przygody, atrakcyjne kolorowanki
i ksigzki z naklejkami z sympatycznym boha-
terem. Jak nietrudno sie domysli¢, czas spe-
dzony w towarzystwie Rekinka uplynie im
$piewajaco! Du, du, du, du...

Postac Rekinka z serii ,,Baby

| Shark” jest dobrze znana dzieciom
z telewizyjnego serialu animowanego
sWielkie przygody matego rekina”.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Stowne Mtode
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Kamila Michel-Wisniewska, tel. +48 600 172 588 (woj.: mazowieckie, podlaskie, warminsko-mazurskie)

Anna Jagodka, tel. +48 735 922 757 (woj.: matopolskie, podkarpackie, Swietokrzyskie, lubelskie)

Michat Wyzujak, tel. +48 664 976 343 (woj.: wielkopolskie - potudnie, lubuskie — potudnie, dolnoslgskie)

Michat Przedwoijski, tel. +48 608 790 252 (woj.: zachodniopomorskie, pomorskie, kujawsko-pomorskie,
wielkopolskie - pétnoc, lubuskie - pétnoc)

Hanna Stabla, tel. +48 692 951 901 (WOj.I élaskie, tédzkie, opolskie) I‘ANNBAL IB‘A. I:A(:I':'WIAN IU“JI‘I)()(:I(
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Uniwersalny swigtecany pewniak?
Paint it!

Czy do stworzenia dzieta, ktére nastepnie moze dumnie zawisnac na scianie, konieczny jest talent plastyczny?
Jeszcze do niedawna trudno byto sobie wyobrazi¢, by mogto byc¢ inaczej. Na szczescie od jakiegos czasu
tworcze emocje moze poczuc tak naprawde kazdy, kto ma w sobie cho¢ odrobine zmystu estetycznego!

Za tymi nowymi mozliwosciami kryja sie zestawy Paint it! od firmy Symag, ktére szturmem podbijaja serca
catych pokolen domorostych artystow.

zeciez to nie ma prawa sie udaé..” W zestawie jest wszystko, co potrzebne, aby v ponumerowane farby akrylowe,

P skwituje pewnie tak optymistyczny od A do Z wlasnorecznie stworzy¢ obraz: v haczyki i §rubki do zawieszenia obrazu.

wstep niejeden zadeklarowany pesy- v naciagniete na drewniang blejtrame W zaleznosci od wlasnej inwencji tworczej
mista. ,Owszem, zapal ma znaczenie, jednak plétno z nadrukowanym obrysem obrazu  artysta moze pokusic si¢ o nadanie dzielu in-
w tym przypadku podstawy jest talent” — za- (z ponumerowanymi polami), dywidualnego charakteru poprzez odejscie
wtéruje mu realista. Czas zatem obali¢ mity v trzy roznej grubosci pedzle przeznaczone  (w mniejszym lub wiekszym stopniu) od sza-
i odkry¢ rado$¢ tworzenia dostepna od teraz do malowania akrylem na plétnie, blonu.
dla kazdego!

Trend w wartosci sprzedazy

SPRYTNE TRIKI i

Za fenomenem serii Paint it! stoi bowiem
nieco ,techniczna” metoda, czyli malowanie
po numerach. Na czym to polega? Artysta
(mlodszy lub starszy) tworzy swoj obraz na
plétnie o wymiarach 40x50 cm poprzez wy-
pelnianie oznaczonych pdl farbami z przypo-
rzagdkowanymi im numerami.

o
2020-06-01 2020-08-01 2020-10-01 2020-12-01 2021-02-01 2021-04-01 2021-06-01 2021-08-01 2021-10-01

Zdjecia: Symag

Trend sprzedazowy zestaw6w typu,malowanie po numerach” (dane na podstawie analizatora sprzedazy Allegro)
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16 8/2021 2 e& % INTELIGENTNE ROBOTY |3 RYNEKZABAWEK

WWW.PIATNIK.PLIKOSMOS [




Farby w zestawach Paint it!:

v latwo sie rozprowadzajg na plétnie i szybko wysychaja,
v" majg nasycone kolory, ktére z czasem nie blakna,
v’ sa przyjazne dla srodowiska.

Tylko tyle, a zarazem az tyle potrzeba, by w kazdym, nawet naj-
wigkszym antytalencie wyzwoli¢ artystycznego ducha. A gdy dodamy
do tego, Ze zestawy Paint it! sg rowniez $wietnym materialem tera-
peutycznym, pozwalajacym si¢ odprezy¢ i odkry¢ nowe horyzonty,
otrzymamy prezentowy pewniak pod choinke i nie tylko!

AL

E
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Do wyboru, do koloru
W sprzedazy dostepnych jest niemal 100 wzoréw, co sprawia, ze |
kazdy z fatwoscia znajdzie posrdd nich cos$ dla siebie, w zalezno-
éci od stopnia zaawansowania w malowaniu po numerach lub
gustu.

Skala trudnosci
Jest czytelnie oznaczona na kazdym opakowaniu. Jedne zestawy |
sg dedykowane dzieciom lub mniej wprawnym artystom, inne —
dorostym. i
Wartos¢ dodana A
Paint it! oprdcz tego, ze jest Swietnym sposobem na spedzanie |
czasu, pozwala sie zrelaksowa¢, ¢wiczy cierpliwo$¢ i pomaga
uwierzy¢ we wlasne sily. f
Bezpieczenstwo 1
Zestawy Paint it! sa produkowane w Europie oraz posiadaja
wszystkie niezbedne atesty i certyfikaty.

To jest na topie!
Produkty typu ,,malowanie
po numerach” sq ciekawq
alternatywq dla puzzli oraz
tradycyjnych zestawow
DIY. W ostatnim czasie
0siggajg one Swietne wyniki
sprzedazy. Dowodem na

to sq dane 2 analizatora
sprzedazy Allegro za okres czerwiec 2020 r. — listopad 202) r.
Do kovica grudnia br. firma Symag spodziewa sie jeszcze
wiekszych warostow sprzedazy.
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B FIRMA

Wader dot;ry na kazdaq pore, a zatem...
pora na prezenty!

W jaki sposdb znalez¢ podarunek, ktory wywota usmiech na twarzy kazdego dziecka

bez wyjatku? Jakimi kryteriami kierowac sie przy wyborze? W przededniu wielkich

przedswigtecznych zakupow przygotowalismy poradnik, ktory w gaszczu zabawek

Co lubiq wszystkie dzieci?
Aby si¢ o tym przekonad, wystarczy przyjrzeé
sie ofercie zabawek dedykowanych przed-

pozwoli znalez¢ te idealna.

sje i preferencje dzieci, ktore chce obdarowac,
warto, by skorzystat z naszych podpowiedzi.
W pakiecie otrzyma gwarancje od sprawdzo-

nego polskiego producenta - istniejacej od
ponad 30 lat firmy Wader-Wozniak.

szkolom. W tego typu placowkach najlepiej
sprawdzaja sie klocki, pociagi, ukladanki itp.
Na podstawie tych obserwacji z duzg doza
prawdopodobienstwa,  graniczaca  wrecz
z pewnos$cig, mozna zalozy¢, ze zabawki
z tych kategorii idealnie trafia w gusta dzieci
o roéznych zainteresowaniach.

Jezeli zatem Swiety Mikolaj nie ma zbyt
duzo czasu lub nie do konca zna aktualne pa-

Prezent, ktéry uszczesliwi nie tylko dziecko
Na rynku jest dostepnych wiele zabawek, ktére jedno-
' cze$nie zaangazuja wiecej niz jedng osobe. To produk- v
ty idealne nie tylko na co dzien, ale tez na $wigteczny *
czas, gdyz powalajg zgromadzi¢ przy zabawie wszystkich |
czlonkéw rodziny. Projektanci gier spod znaku Wader {
postanowili polaczy¢ przy wspdlnej rozrywce osoby
w réznym wieku, zblizy¢ do siebie czlonkéw rodziny,
oferujac im mozliwo$¢ spedzania wspélnie tego rado-
snego czasu. Rozlegtos¢ tematéw w polaczeniu z atrak-
cyjnymi mechanikami sprawia, ze Mikolaj z tatwoscia
znajdzie pos$réd nich prezenty dla wszystkich dzieci,
ktdre zamierza odwiedzi¢ w te $wieta.

Niezniszczalny i niezawodny

Dzieci nie analizujg, z jakich materiatéw wykonana jest zabawka, skupiaja sie ra-
czej na jej przeznaczeniu i dobrej zabawie. Jezeli zatem otrzymajg w prezencie np.
topate do kopania w piasku i usypywania imponujacych budowli, nalezy liczy¢ sie
z tym, ze wlasnie w taki sposéb bedzie ona wykorzystywana. A tutaj na pierwszy
plan wychodzi niezawodno$¢, ktéra jednoczesnie jest gwarancja pelnego bezpie-
czenistwa zabawy. Z kolei klocki powinny by¢ wykonane w taki sposéb, aby tatwo
sie faczyty, mialy gladkie krawedzie, byly mile w dotyku, zas samo budowanie nie
moze polega¢ na silowaniu si¢ z montazem i demontazem, tylko na wcielaniu
. w zycie nawet najbardziej szalonych pomystéw. Podobnie jest w przypadku du-
zych wywrotek i koparek - dzieci nie powstrzymaja si¢ przed siadaniem na nie
i przewozeniem w nich zaskakujacych czasem materialdéw, a same pojazdy beda
miaty stycznosé¢ z réznymi podlozami i cigzarami. Skad Swiety ma mie¢ pewnos¢,
ze zabawka w doskonalej formie przetrzyma wszystkie testy wytrzymatos$ciowe?
W tym przypadku réwniez najlepiej bedzie, jesli zaufa sprawdzonemu producen-
towi, ktorego produkty od lat ciesza si¢ renoma wérod klientow.

Idjecia: Wader-Wozniak
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Edukacyjny i rozwijajqcy

Jest to jedno z kryteriéw wyboru, gdyz powala zreali-
zowa¢ podstawowe zalozenia zabawy, ktorej celem jest |
ogodlny rozwdj dzieci zaréwno w obszarze psychoemo-
cjonalnym, jak réwniez fizycznym, spolecznym i po-
znawczym. Pamietajmy jednak, ze zabawka oprocz §
swojej warstwy edukacyjnej powinna przede wszyst-
kim ucieszy¢ dziecko. Na szcze¢scie w przypadku mar-
ki Wader Swiety nie musi zaprzata¢ sobie tym glowy,
gdyz zabawki polskiego producenta w réwnym stop-
niu wszechstronnie rozwijajg i uszcze$liwiaja dzieci.

Ponadczasowy
Sa zabawki popularne w danej chwili, modne, rozpoznawal-
ne dzigki reklamom. Jednak moda przemija, a wraz z nig
koniczy si¢ zycie wielu produktéw. Modne w danym okre-
sie zabawki rzeczywidcie sg $wietnie rozpoznawalne przez
dzieci, jednak podczas wyboru prezentu, ktéry ma zostaé
z nimi na dluzej, nie zawsze warto kierowa¢ si¢ moda.

Dobra, rozwijajaca zabawka jest ponadczasowa i opiera
sie uplywowi czasu. Jednym ze sposob6éw na sprawdzenie,
czy produkt jest tzw. evergreenem, jest zasiggniecie infor-
macji na temat czasu jego dostepnosci na rynku. W ofercie
marki Wader latwo znalez¢ zabawki, ktore byly, sa i po-
zostang w niej na kolej-
ne lata, np. klocki oraz
samochody. Przez lata
zmienily si¢ jedynie ich
opakowania, tak aby byty
dostosowane do zmie-
niajacych si¢ trendéw
w designie.

Robiqcy wrazenie
Warto pamieta¢, ze prezent moze zrobi¢ wrazenie na osobie obdarowanej wie-
cej niz raz. Pierwsze zetkniecie z zabawka to moment jej rozpakowania — dziec-
ko przekonuje si¢ wtedy, czy trzyma w rekach wymarzony prezent. Z reguly
towarzysza temu odglosy radosci i zachwytu. Kluczowa role odkrywaja w tym
wielko$¢ prezentu i jego opakowanie. Duze zazwyczaj kojarzy sie z ogromna
radoscig, pokazng zawartoscig oraz imponujaca liczbg elementéw. Kolorysty-
ka pudelka, zdjecia produktu i ikony od razu przekazuja informacje na temat
tego, co znajduje sie w srodku i w jaki sposéb mozna si¢ tym bawi¢. Krok dru-
gi to wyciaganie zabawki z opakowania. Tutaj liczg si¢ liczba elementéw, ich
kolory, ciekawe dodatki, instrukcja. Po rozpakowaniu nastepuje moment, kie-
dy dziecko doswiadcza pierwszych
wrazen zwigzanych z wyprobowa-
niem nowej zabawki. I ta euforia to-
warzyszaca odkrywaniu jej powinna
potrwaé najdluzej, jak to mozliwe
- tylko wéwczas mozna mie¢ pew-
nos¢, ze prezent spetnit wszystkie po-
ktadane w nim oczekiwania, w tym
swoje funkcje edu-
kacyjne.  Rado$¢
na twarzach dzieci,
¥ ktére na przestrze-
ni lat zostaly obda-
i rowane zabawkami |
marki Wader, to *
najlepsza rekomen-

P —

ZawartoS¢ zgodna z opisem i oczekiwaniami

Nie jest to wprawdzie argument najwazniejszy, ale stanowiacy uzu-
pelnienie kryteridw, jakimi warto si¢ kierowaé przy wyborze zabawki
idealnej. Produkt przede wszystkim powinien by¢ kompletny, co ozna-
cza, ze np. liczba klockéw w zestawie musi by¢
wystarczajaca do stworzenia konkretnej, zapre- c
zentowanej na opakowaniu budowli. Kupujac
zabawke marki Wader, np. trasy lub klocki,

mozna mie¢ pewno$¢, ze bedzie to produkt @ §

zgodny z opisem. Dodatkowe elementy, ktére
mozna dokupi¢ oddzielnie, powigkszg tylko
zestaw lub kolekcje, ale nie warunkuja dosko- L
nafej zabawy. -

— <o BUDUJ SAMODZIELNIE
RYNEK ZABAWEK [* & ‘&M INTELIGENTNE ROBOTYE 8/2021 19
Biatnik ' Yo WWW.PIATNIK PLIKOSMOS



B < OCKI

oV

Jd: maty Swiat do utozenia od nowa

Oferta firmy Euro-Trade poszerzyta sie o zupetnie nowa marke wtasng - tym razem dedykowana

mtodym konstruktorom. Alle Blox to zestawy klockow konstrukcyjnych, ktére z sukcesem moga

konkurowac z propozycjami czotowych producentow. Te drugie nie majg jednak z nimi zadnych
szans w kategorii ,stosunek ceny do jakosci”.

a nowa oferte dystrybutora skladaja
N sie zaréwno ogromne, rozbudowane

zestawy, ktdre zapewnig wielogodzin-
ng rozrywke fanom kreatywnych konstruk-
cji, jak 1 mniejsze, ktére zadowola mniej
wprawionych mlodych budowniczych, roz-
poczynajacych swoja przygode z powazny-
mi wyzwaniami architektonicznymi. Dzigki
estetycznym opakowaniom i réznorodnej
tematyce jedne i drugie stanowia idealny po-
myst na prezent, i to nie tylko z okazji zbliza-
jacych si¢ $wiat Bozego Narodzenia.

Szeroki asortyment Alle Blox obejmuje
nastepujace serie tematyczne:

v FireBrigade - zestawy dla aspirujacych
mlodych strazakéw: od najprostszych
pojazdéw po bardziej ztozone
(z dodatkowymi akcesoriami). Jeden
z nich pozwala nawet na zbudowanie
najprawdziwszej platformy strazackiej!

v PoliceForce - samochody, motocykle,
motorowki i helikoptery policyjne, ktore
umozliwig szybkie schwytanie nawet
najbardziej niebezpiecznego zbiega.

v MilitaryForce - zestawy militarne
z imponujacym czolgiem (skladajacym
sie z 563 elementéw!) na czele.

v" ConstructionCrew - ekipa budowlana
w akeji! W serii mozna znalez¢ m.in.
wozek widlowy, koparke i cysterne.

v TowingService - zestawy zwiazane
z holowaniem i naprawa pojazdéw
uciesza kazdego chlopca, ktéry marzy
o zostaniu mechanikiem.

v" RacingTeam - rézne modele aut wraz
z kierowcami rajdowymi pozwola
na zorganizowanie emocjonujacych
wyscigow.

v" Homestead — maszyny rolnicze i zwierzeta
gospodarskie, czyli jeden z ulubionych
tematow zabawy. Zestawy zawierajg figurki
zwierzat, co doda jej realizmu.

v DreamHome - urocze pojazdy i domki,
w tym cukierenka z ruchomym daszkiem
i szyldem.

Q:)(—) hO
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v" CampingKit - gratka dla fanow
biwakowania. Do wyboru zestaw

z namiotem lub z kamperem.

Jak zapewnia firma Euro-Trade, asorty-
ment klockéw Alle Blox bedzie systematycz-
nie poszerzany o kolejne oryginalne zestawy
dedykowane matym budowniczym.

Najwazniejsze fakty o klockach Alle Blox
Liczba elementéw w zestawach: od 30
do ponad 500.

Wyposazenie dodatkowe: intuicyjna
instrukcja oraz separator do klockow
(utatwia budowanie).

KLOCKI A ROZWOJ DZIECKA
Uktadanie klockéw pomaga rozwija¢ wyobraznie i myslenie przestrzenne. Taka zaba-
wa pozwala dziecku skoncentrowad sie na zadaniu, zas samodzielne ukonczenie bu-
dowli oprocz wywotania ogromnej radosci wzmacnia jego pewnosc siebie.
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MultiGrowe potenty na odczarowanie matematyki

Krolowa nauk jedni kochaja, inni jej wprost nienawidza. Matematyka wywotuje skrajne emocje juz wsrdd uczniow
najmtodszych klas szkoty podstawowej. A skoro ,wrég” jest dobrze wszystkim znany, to aby nie byt tak dokuczliwy,
nalezy go oswoic. Najlepiej przez zabawe! Oto gars¢ inspiracji od wydawnictwa MultiGra!

v' Gra ,,Zaczarowana mikstura” v" Gry z serii ,Ucze si¢ w mig!” v" Ukladanki Poznaje kolo, Poznaje tréjkat
- zadaniem uczestnikow jest stworzenie - uczestnicy musza zapamietywac - zadaniem dzieci jest dopasowywanie
magicznego wywaru. Potrzebuja jednak polozenie poszczegdlnych kafelkéw odpowiednich tréjkatéw lub kot do
do tego wielu sktadnikéw, ktore otrzymaja ifaczy¢ w je pary. W wariancie z nauka kwadratowych planszetek w taki sposéb,
w zamian za dobrze wykonane dziatania tabliczki mnozenia beda to mnozna, aby wypelnic otwor i stworzy¢ spdjny
matematyczne (w zakresie dodawania mnoznik i iloczyn, natomiast ¢wiczenie obrazek owocow, warzyw lub zwierzat.

ulamkoéw polega na taczeniu utamkow
zwyktych z dziesietnymi.

i odejmowania lub mnozenia i dzielenia).

v Bryly geometryczne — zabawka do v Tréjkaty matematyczne — pozwalaja v" Zagadkowe kolorowanki — zadanie
samodzielnego zlozenia, ktéra rozwija ¢wiczy¢ dodawanie, odejmowanie, dziecka polega na polgczeniu koloréw
wyobraznie przestrzenng i zdolnosci mnozenie i dzielenie w zakresie 100. z okre$lonymi cyframi.

manualne. Wykonana z materialu umoz-
liwiajacego wsypywanie do bryt réznych
sypkich produktéw, np. kaszy lub ryzu.

Prosty sposéb na nauke tabliczki mnozenia

v" Gry ,Mnozenie jest zabawne!”, ,,Tabliczka v" Gry ,Domino - Zegar”, ,Domino matematyczne - Dodawanie i odejmowanie”
mnozenia” — rozgrywki polegaja na faczeniu - w zaleznoéci od wersji uczestnicy maja za zadanie odczytywanie godzin
wyniku mnozenia z odpowiednim iloczynem. przedstawionych na : ‘

zegarze i doktadanie

do nich elementéw

z wlasciwym zapisem
liczbowym badz taczenie
element6éw dajacych

ten sam wynik lub
dopasowywanie sumy/
réznicy do zapisu
dziatania matematycznego.

— = BUDUJ SAMODZIELNIE
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POMYSLOW NA SWIATECZNE PREZENTY
Z PILKARSKA REPREZENTACJA POLSKI

Boze Narodzenie to czas wreczania bliskim upominkow.
Co podarowac komus, kto jest reprezentacyjnym kibicem
lub pitkarskim maniakiem? Po konsultacji ze Swietym
Mikotajem przedstawiamy inspiracje na wyjatkowe
prezenty Swiateczne w wydaniu reprezentacyjnym.
Wszystkie dostepne na sklep.laczynaspilka.pl.

1. KOSZULKA REPREZENTAC]I POLSKI

Kibica reprezentacji wyrdzniajg bialo-czer-
wone barwy! Koszulka reprezentacji Polski
to obowiazkowy element ubioru dla kazde-
go fana. Klasyczna, wyrazista, z godtem na-
rodowym w centralnej cze$ci, nawigzujaca
stylem do niezapomnianych dla polskiej pitki
lat 70. i 80. Stroje, ktére mozna personalizo-
wa¢, w wersji dla dorostych i najmlodszych
dostepne sa w Sklepie Kibica reprezentacji
Polski.

2. KSIAZKA DOBRA NA WSZHSTKO
Jak wygladaty mistrzostwa $wiata w 1974 r.
z perspektywy Ortéw Goérskiego? Ktory mecz

62 honeycombs™ [ Zrflr, Tk
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w kadrze najlepiej wspomina Zbigniew Bo-
niek? Dlaczego Wojciech Kowalczyk dostat
przed igrzyskami olimpijskimi w Barcelonie
bramkarska koszulke? Jakie pomysly na $wie-
towanie awansu na mundial mieli pitkarze
Jerzego Engela? Z okazji 100-lecia Polskiego
Zwiazku Pitki Noznej stu pilkarzy, ktorzy wy-
stepowali w druzynie narodowej, odslonilo
kulisy najwazniejszych meczéw w ich zyciu.
To wyjatkowa podrdz do wnetrza pitkarskiej
szatni.

2. GRA ,MONOPOLY LACZY NAS PILKA”
To wyjatkowe wydanie ,, Monopoly” powstafo
z mys$la o wszystkich fanach pilki noznej, kto-
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rzy uwielbiajg gra¢ w planszéwki z rodzing
lub w towarzystwie przyjaciol. W tej kolek-
cjonerskiej edycji bedzie mozna wej$¢ w po-
siadanie kart z zawodnikami polskiej kadry
narodowej. Zamiast doméw i hoteli budowa¢
mozna Trybuny oraz Stadiony, a nawet sam
stadion PGE Narodowy! Tradycyjne karty
Szansa oraz Kasa Spoleczna to w tej edycji
karty Kibic lub Zawodnik - dzieki nim moze
sie okaza¢, ze zostale§ powotany do kadry
albo spodzniles si¢ na zgrupowanie, za co be-
dziesz musiatl stono zaplacic.

4. SZALIK REPREZENTACHI POLSKI

Jesli jeste$ fanem naszej reprezentaciji, szalik
bedzie dla ciebie idealny! Nasz zespdt dziel-
nie walczy na boisku, wiec i ty odpowiednio
przygotuj si¢ na nadchodzace spotkania! Po-
kaz, kto rzadzi, kibicujac! I pamietaj: ,,Laczy
nas pitka”! Najwazniejsze cechy tego wyjatko-
wego szalika to bardzo dobra jakos$¢ uzytych
materialéw, wysoka wytrzymatos$¢ i staranne
wykonanie.

6. ZESTAW GIER PLANSZOWYCH

»Maly reprezentant’, ,Pilkarzyki, a moze
~Warcaby”? Zestaw gier planszowych z repre-
zentacja Polski to propozycja dla maniakéw
planszéwek. Dzieki tym produktom wieczory
z przyjaciélmi lub z rodzing nabiora wyjatko-
wego, pitkarskiego charakteru. To jak, biate
czy czerwone?

6. PILKARSKIE ETUI NA TELEFON
Kolekcjonerska seria etui na telefon z repre-
zentacja Polski to doskonaly pomyst na pre-

RYNEK ZABAWEK
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zent urodzinowy, $wiateczny lub z okazji wy-
grania szkolnego meczu. Kolekcja obejmuje
az 50 oryginalnych grafik, na ktérych znajdujg
sie wizerunki zawodnikow i zawodniczek re-
prezentacji Polski, oficjalne haslo ,Laczy nas
pitka”, maskotka Orla Bielika, a wszystko to
utrzymane w bialo-czerwonych barwach. Cata
kolekcja dostepna jest na www.funnycase.pl.

1. GRA PILKARSKIE KALAMBURY"

Glowkuj z reprezentacja: rysuj, pokazuj i ob-
jasniaj! W tej grze nie dostaniecie czerwonej
kartki za wygtupy na boisku! Podajcie pitke
jednemu z zawodnikéw, by méc zaprezento-
wa¢ hasto. Na kazdej ze stu kart czekajg na
was pilkarskie stéwka, a na mtodszych graczy
- obrazki. Mozecie je narysowa¢, objasni¢
albo pokaza¢, tak by pozostali uczestnicy od-
gadli hasto.

9. BODZIAKI LACZY NAS PILKA

Body niemowlece z dlugim rekawem wy-
stepujace w dwdch wariantach kolorystycz-
nych i dwdéch wzorach to propozycja dla
najmlodszych kibicéw pitki noznej i repre-
zentacji Polski. Ubranka sa dostepne w czte-
rech rozmiarach: 68, 74, 80 i 86. Material:
100% bawelna.

9. GRY KARCIANE | auIzY

Kto strzelit zwycieska bramke w meczu
z Niemcami? Kto jest kapitanem reprezen-
tacji Polski? Pasjonaci pitki noznej z pew-

RYNEK ZABAWEK
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no$cig nie beda mieli probleméw z odpo-
wiedziami na te pytania — dla nich wtasnie
proponujemy zestawy gier karcianych oraz
quizéw. Zwolennicy takiej rozrywki moga
rozgrywac $wigteczne partie z rodzing i naj-
blizszymi.

10. ORZEL BIELIK — MASKOTKA REPREZENTACHI

Jesli jeste$ fanem reprezentacji Polski w pilce
noznej, ta maskotka bedzie idealna dla cie-
bie! Nasz zespdl gra coraz lepiej, wigc i ty

LICENCJE Il

odpowiednio przygotuj si¢ na nadchodza-
ce spotkania! Maskotka Orla Bielika zostala
wykonana z przyjemnych w dotyku materia-
16w pluszowych z miekkim wypelnieniem
silikonowym, a jej wysokos¢ wynosi 23 cm.
Z przodu ma nadrukowane logo reprezenta-
cji Polski, za$ na plecach napis ,,BIELIK” oraz
numer 10.

11. ZESTAW DO GRANIA ZIMA: CZAPKA + KOMIN
Treningi i mecze w zimowej aurze wymagaja
odpowiedniego sprzetu. Ten zestaw pozwo-
li utrzyma¢ temperature ciala i osiggna¢ jak
najlepsze wyniki. Dodatkowo komin to rewe-
lacyjny substytut maseczki, co w dobie pan-
demii ma niebagatelne znaczenie.

Wspomniane produkty mozna kupi¢
w Sklepie Kibica Reprezentacji Polski dostep-
nym w Internecie na sklep.laczynaspilka.pl
oraz w punkcie stacjonarnym w Warszawie
przy ul. Pulawskiej 255. Caly asortyment
powstal dzieki Programowi Licencyjnemu
PZPN, w ramach ktorego pitkarska federacja
w sposob ustrukturyzowany udziela licencji
na swoje znaki towarowe oraz wizerunki za-
wodnikéw i zawodniczek reprezentacji Polski
w pilce noznej. Wiecej informacji o mozliwo-
$ciach wspodlpracy mozna znalez¢ pod adre-
sem marketing@pzpn.pl.

Laczy nas pitka!
Karol Tatar
Polski Zwigzek Pitki Noznej

BUDUJ SAMODZIELNIE
INTELIGENTNE ROBOTY
WWW.PIATNIK.PLIKOSMOS

8/2021 25



BN CRY

+~DRAFTOZAUR”

Gra Roku dla Dzieci!

Swiatowy hit, jedna z najlepszych gier rodzinnych o dinozaurach od lat cieszy sie
popularnoscig wsrod graczy niemal na catym swiecie. W slad za tym ida liczne
nagrody przyznawane przez profesjonalne jury. Ostatnim laurem, jaki zdobyt
,Draftozaur”, tym razem w Polsce, jest tytut Najlepszej Gry dla Dzieci 2021! (&=

inozaury wedruja po planszach gra-
Dczy w poszukiwaniu najlepszych tere-

néw. Kazdy z nich doklada staran, by
na jego planszy znalazly si¢ te, za ktére zdo-
bedzie najwiecej punktow. Nie jest to wecale
takie proste, gdyz na kazdym polu planszy
punkty sg przyznawane za co innego! I tak
na przyklad na jednym polu gracz stara si¢
zgromadzi¢ dinozaury jednego gatunku, a na
innym - dinozaury innego gatunku.

(tyranozaura, triceratopsa, stegozaura,
spinozaura, parazaurolofa i diplodoka).
Oprécz pionkéw w pudelku znalezé
mozna specjalng kostke, pie¢ dwustron-
nych plansz, miseczki na pionki oraz
woreczek do losowania dinozauréw
- a wszystko to najwyzszej jakosci!

Gra zachwyca dzieci i dorostych. To
murowany hit §wiatecznych spotkan ro-
dzinnych!

—S— = A —
O GRZE ,,DRAFTOZAUR”

Autorzy: Antoine Bauza,

Corentin Lebrat, Ludovic Maublanc,
Théo Riviere

Ilustracje: Roman Kucharski

| Czas gry: 25 minut

| Liczba graczy: 2-5

DWIE GRY W JEDNYM PUDELKU
Kazdy z graczy otrzymuje dwustronng plan-
sz¢. Przed rozpoczeciem rozgrywki podej-
mujecie decyzje, na jakiej planszy chcecie
gra¢: przedstawiajacej lato czy zime. Obie
pory roku réznig sie¢ zasadami gry.

WYJATKOWE ELEMENTY GRY ' Wiek: 8+
W pudetku znajduje si¢ 60 drewnianych Wydawca: Wydawnictwo NASZA
pionkéw dinozaurdw. Ich ksztalty oddajg | KSIEGARNIA

budowe ciala szesciu gatunkéw dinozaurdw

Idjecia: Patrycja Jaworska

D
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Wydawnictwo
NASZA KSIEGARNIA

DZIECIECA GRA ROKU 2021!
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60 WYJATKOWYCH PIONKOW DINOZAUROW!

PARAZAUROLOF
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ool [Aan
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LAT GRACZY

instrukcje wideo
gry.nk.com.pl

gry.nk.com.pl

Kontakt handlowy: Karol Popinski, k.popinski@nk.com.pl,
sprzedaz.zabawka@nk.com.pl, tel. (22) 338-92-11



Cwier¢ wieku wydawnictwa Edgard
I 10 lat Kapitana Nauki

ROK 1996: ROZPOCZECIE DZIALALNOSCI
Edgard zadebiutowal w 1996 r. pierwsza
wersjg programu edukacyjnego ,Profesor
Henry” do nauki je- -

zyka angielskiego. Po-
mystodawca i tworca
programu byl Mariusz
Jachimczuk, zatozyciel
i prezes wydawnictwa.
Program  dwukrotnie
zdobyt nagrode As Em-
piku (w 200512010 r.).

ROK 2003: wydanie pierw-
szych audiokurséw, ksiazek
i fiszek do nauki jezykow
obcych z logo Edgarda.

ROK 2006: debiut na pol-
skim rynku gier i materia-
téw edukacyjnych dla dzieci
do nauki jezyka angielskiego
i niemieckiego pod szyldem
Edgard jezykiobce.pl.

ROK 2009: wydanie MultiKur-
su do nauki pieciu jezykéw row-
nocze$nie (w koedycji z ,Gazeta
Wyborczg”); wspierajace  serie
reklamy w TV przyniosty wydaw-
nictwu ogromna popularnos¢.

AGO

———
ROK 2010: debiut serii no- ! MindfUines
woczesnych  poradnikéw |
,Samo Sedno”, ktéra obej- |
muje juz ponad 100 tytutow,
w tym takie bestsellery, jak |

28 8/2021
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»Midfulness”, ,Montessori” oraz ,Jak radzi¢
sobie z trudnym dzieckiem”

ROK 2011: powstaje marka
Kapitan Nauka, a wraz z nig
na rynku debiutuje seria wcia-
gajacych gier, puzzli i ksigzek,
ktére wspieraja rozwdj dziecka
przez kreatywna zabawe.

ROK 2012: przeprowadzka na zielony Moko-
tow w Warszawie (biuro przy Morskim Oku).

ROK 2015: rebranding marki Kapitan Nauka
(zmiana logotypu i redesign opakowan).

ROK 2016: wydanie pierwszych
gier karcianych, quizéw i fami-
gtéwek z serii ,,Kieszonkowce”

ROK 2016: debiut nowych serii wydawni-
czych w ramach marki Kapitan Nauka (w tym

BUDUJ SAMODZIELNIE
INTELIGENTNE ROBOTY |3
WWW.PIATNIK.PL/IKOSMOS =

ROK 2017: Kapitan Nauka po raz pierwszy
wyrézniony w konkursach ,,Zabawka Roku”
i ,Swiat Przyjazny Dziecku” (wéréd nagro-
dzonych tytutéw m.in. seria ,,100 zabaw”, gry
z serii ,,Loteryjki” oraz ,,SuperQuizy”).

ROK 2017: debiut w ofercie Kapitana Nauki
gier edukacyjnych dla dzieci.

LATA 2016-2021: aktywny udzial wydawcy
w miedzynarodowych targach branzy zaba-
wek i ksigzek, m.in. w Bolonii i Norymberdze.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Edgard



ROK 2019: oferta wydawcy wzbogaca sig¢
o gry planszowe; opracowana zostaje nowa
identyfikacja wizualna marki Kapitan Nauka.

e
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ROK 2019: na polskim rynku ukazuja si¢ gry
towarzyskie i rozrywkowe z serii ,Edgard
Games’, ktore szybko uzyskuja status best-
selleréw (m.in. ,, Angielski. Bojka na stowka’,
,Sledztwo. Kryminalna gra karciana”).

7
:
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ROK 2019: Kapitan Nauka wyptywa na sze-
rokie wody jako Captain Smart; obecnie pro-
dukty marki s3 juz dostepne w calej Europie
(m.in. w Wielkiej Brytanii, Niemczech, we
Frangji, na Litwie oraz w Luksemburgu).

e
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Cooling %,
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ROK 2021:
WYDAWNICTWO EDGARD KONCZY 25 LAT!

Jubileusz byl doskonala okazja do spotkania
z przyjaciolmi i wspotpracownikami. Impre-
za z okazji 25. urodzin odbyla sie na zacumo-
wanej na Wiéle barce, a towarzyszyly jej kon-
cert Ani Karwan w gitarowych aranzacjach
oraz pokaz iluzji Just Edi Show.

RYNEK ZABAWEK e

&

honeycombs”
plastry miodu

FIRMA I

A TO CIEKAWE!

v 1996 byt dobrym rokiem: Wistawa
Szymborska zdobyta literackg nagrode
Nobla, Polska zostata cztonkiem OECD,
na XXVI letnich igrzyskach w Atlancie
Polacy zdobyli siedem ztotych medali,
a w Warszawie powstalo wydawnictwo
Edgard.

v 25 lat temu wydawnictwo zajmowalo
jeden pokdj w prywatnym mieszkaniu.

v" Poczatkowo profil Edgarda
skoncentrowany byl wokét
multimediéw, ktérych pierwszym
dystrybutorem byta firma CD Projekt,
wydawca znanej na caltym $wiecie gry
»Wiedzmin”!

v Najchetniej kupowanym tytutem
w historii wydawnictwa jest ,Wielka
gramatyka jezyka angielskiego”

v" W ciagu 25 lat istnienia Edgard wydat
tacznie 2000 tytulow.

v" Kazdego roku wydawca sprzedaje okoto
1,5 miliona pozycji, wsréd ktérych sg
wieloletnie bestsellery.

ACTIVIY @ 8/2021 29
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FILOZOFIA KAPITANA NAUKI

Kapitan Nauka slusznie uwaza, ze Produkty od Kapitana Nauki zdobyly do-

TOP 5 OD KAPITANA NAUKI
1. ,,Zakodowany Zamek. Gra
na kodowanie”

wszystkie dzieci powinny cieszy¢ sie  tychczas 25 nagrdd, z ktérych najnowsza jest 2. ,Co za emocje! Gra edukacyjna”
- dziecinstwem i z radoscig od’krywe}c' wyrdznienie w konku.rsie Z,abawlia Roku 2021 t 3. ,Zwierzeta. Gra loteryjka”
sw1.at, dlatego od lat wspiera tych, 'ktorzy nie dla gry logopedycznej ,,Le$ny bal” ’ 4. ,Polska. Gra edukacyjna
majg tatwego dostepu do atrakcyjnych gier | . o
. . L o | 5. Seria ,Bazgraki
i zestawdw edukacyjnych: pacjentow szpitali
i oddzialéw pediatrycznych, podopiecznych )
doméw dziecka i placéwek opiekunczo-wy- ‘ TOP 3 OD EDGARD GAMES
chowawczych. Brawo! ) 1. ,,Béjka na stéwka. Gra do nauki
' - [ jezyka angielskiego”

2. ,.Sledztwo. Gra kryminalna”
3. ,Neurony w akgji. Gra
" planszowa”

I TOP 3 OD WYDAWNICTWA
| EDGARD
1. Seria ,Wielka gramatyka”
2. Seria ,Nie gryzie!”
3. Seria ,,Fiszki Plus”

TUITERAZ, CZYLI...

NOWOSCI OD KAPITANA NAUKI

PLANY NA

piers ; ?:" ::x;jeﬂ&‘:‘”: sl s -
R F iy e PRZYSZEOSC

ydawnictwo Edgard systema-
il ) b : ) @ | tycznie rozbudowuje wszystkie
b el B b s vig . g | ety © swoje serie wydawnicze. Obecnie trwaja
' % ' prace nad kolejnymi grami od Kapita-
na Nauki. W roku 2022 premiere beda
mialy nowe planszéwki, m.in. kolejna
= il gra uczgca kodowania. Wydawca nie
e 2 zapomina tez o najmlodszych, dla kt6-
rych réwniez szykuje atrakcyjne niespo-
dzianki.

Oprdcz tego intensywnie pracuje nad
kolejnymi tytulami z serii ,,Edgard Ga-
mes” oraz nowo$ciami z popularnych
! serii. Jednocze$nie testuje autorskie pro-

prca A0 A pozycje, w tym kolejng gre z bardzo do-
(szans omon<: K51 oorst | 18 ] brze przyjetej serii ,,Kto da mniej”. Nie

' zabraknie tez nowych kurséw do na-
uki jezykow: pojawig sie lubiane przez
odbiorcow planery do nauki kolejnych
jezykow obcych, a takze gry dla dzieci
do nauki angielskiego. Kilka ciekawych
tytuléw wzbogaci réwniez serie ,Samo
Sedno”.

| O e e B3 A

— - —-. BUDUJ SAMODZIELNIE
30 8/2021 ,g&‘g W INTELIGENTNEROBOTYE RYNEKZABAWEK
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SmartMax: nowy swiat magnetycznych

Klocki to jedna z tych zabawek, ktore towarzysza dzieciom od lat. Z prostych elementéw moga one
wyczarowac nawet najbardziej wymyslne budowle. Warto jednak pamietac, ze oprécz mniej lub bardziej
tradycyjnych zestawdéw na rynku s3 tez takie wzbogacone o ,,supermoce”. Wsroéd nich uwage przykuwaja

SmartMax - magnetyczne klocki konstrukcyjne dla najmtodszych od wydawnictwa IUVI Games.

BEZPIECZENSTWO PRZEDE

WSZYSTKIM!

Bezpieczenstwo to jedno z gltéwnych kryte-
riéw, jakimi rodzice kieruja si¢ podczas wy-
boru zabawki dla swojej pociechy. SmartMax
dzieki innowacyjnej konstrukeji stworzonej
z mysla o najmiodszych idealnie wpisuja sie
w te oczekiwania.

Kazdy zestaw SmartMax to przemyslany
produkt sktadajacy si¢ z duzych elementéw
o $rednicy ponad 3 cm, co zupelnie eliminu-
je ryzyko potkniecia ich, za$ z drugiej strony
umozliwia pewne trzymanie klockéow w dzie-
cigcej dloni oraz dowolne manipulowanie
nimi.

Magnetyczne klocki konstrukcyjne Smart-
Max wyrdznia tez wyjatkowa trwalos¢ ele-
mentow. Lacza sie one ze soba za pomoca
ultradzwiekéw - ta innowacyjna metoda daje
rodzicom pewnos¢, ze podczas zabawy zesta-
wem kreatywnym dziecko nie naruszy kon-
strukeji klocka.
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JAK DZIAEAJA SMARTMAXY?

Klocki posiadajg przypisane do koloréw ma-
gnetyczne bieguny: pétnocne i poludniowe.
Kolory zimne (zielony, niebieski, fioletowy
i bialy) majg bieguny péinocne skierowane
na zewnatrz, natomiast klocki w kolorach cie-
plych (czerwony, pomaranczowy, zolty i ré-
zowy) — bieguny poludniowe skierowane na
Zewnatrz.

discovery

SMARTMAX’

v g
-
L
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Wszystkie klocki o barwie zimnej mozna
polaczy¢ ze wszystkimi klockami w kolorach
cieplych (biegun pétnocny i poludniowy sie
przyciagaja). Inne kombinacje, np. tgczenie
dwoch niebieskich klockéw (oba maja ten
sam biegun poéinocny), jest niemozliwe ze
wzgledu na ten sam kierunek pola magne-
tycznego. Elementy o tych samych kolorach
mozna jednak taczy¢ za pomoca metalowych
kul, ktére umozliwiaja projektowanie nawet
najbardziej nieoczywistych konstrukcji.

combs” | AUFLE, Tk

&, B 4700
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Najwigksze zalety klockéw SmartMax

v" Rozwijajg kreatywno$¢ - dziecko moze
samodzielnie lub z wykorzystaniem
dolaczonego poradnika projektowac
mniej lub bardziej zaawansowane
budowle w 2D i 3D.

v' Pozwalaja pozna¢ zasade dziatania
sily magnetycznej - dziecko, tworzac
budowle, zdobywa praktyczng wiedze.

v Posiadaja zréznicowane elementy
— dziecko podczas zabawy nauczy si¢
ksztaltow i kolorow.

v
- dziecko moze je dowolnie faczy¢,

w wyniku czego powstang wymarzone
konstrukgje.

Linia SmartMax nalezy do znanej i lu-
bianej serii ,SmartGames”, ktdrej wy-
dawca w Polsce jest IUVI Games, a wy-
facznym dystrybutorem - Ateneum.
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Idjecia: IUVI Games
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IW WA Wydawca polskich wersji SmartGames
oAt jestlUVI Games.

Whytacznym dystrybutorem SmartGames,
SmartMax i GeoSmart w Polsce jest:
Ateneum Sp. z 0.0., Sp. j.

ul. Pottanki 12C, 30-740 Krakow

www.ateneum.pl | smart@iuvi.pl
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Kroniki zbrodni - zbrodnia = Kroniki
Kroniki + przygoda = Kroniki przygody

O wszystkich zatozeniach tych prostych rachunkow, dzieki ktérym najmtodsi otrzymali wtasna,

dostosowang do ich zainteresowan i przede wszystkim w petni bezpieczng wersje robigcych furore

»Kronik zbrodni”, rozmawiamy z DAVIDEM CICURELEM, autorem gry ,,Kroniki przygody: Wyprawa

po ksiezycowe kamienie”.

Co sprawilo, ze po doskonalym debiucie ,,Kronik zbrodni” w Pana
glowie zakielkowal pomysl, by zaprojektowa¢ wersje gry dla mlod-
szych graczy?

David Cicurel: - Od kiedy na rynku ukazata sie¢ seria ,,Kroniki zbrod-
ni’, obserwowalismy ogromne zainteresowanie jej mechanika wéréd naj-
mlodszych. Rodzice najchetniej weiagneliby ich do zabawy, ale ze wzgle-
du na ,dorosla” zawartos¢ niektérych scenariuszy bylo to zwyczajnie
niemozliwe. Woéwczas to zdecydowaliémy sie doda¢ ostrzezenie dla ro-
dzicow, ze wybrane scenariusze moga by¢ nieodpowiednie dla mlodszych
graczy, a jednoczesnie zaczeliSmy sie zastanawia¢, jak moglyby wygladac¢
,»Kroniki” w wersji familijne;j.
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Na jakie elementy zostal polozony nacisk podczas prac nad wydaniem
dedykowanym dzieciom?

— Istotne bylo dla mnie przede wszystkim zachowanie unikatowego cha-
rakteru kazdej gry z serii, tak aby bez wyjatku mogly stanowi¢ niezwykle
doswiadczenie dla uczestnikéw. W przypadku ,,Kronik przygody” byto
to jeszcze bardziej istotne. Stad temat — basniowa opowies¢ z elementami
humorystycznymi, dzigki czemu gra jest w réwnym stopniu atrakcyjna
dla dzieci, jak i rodzicéw. Niektore elementy zostalty odpowiednio prze-
projektowane — przykladowo uproscilismy charakterystyczne 360-stop-
niowe panoramy, ale gracze napotykaja je zdecydowanie czesciej, zas tek-
sty na kartach przedmiotéw zastapity ilustracje. Zalezato mi na tym, aby

Biamil égﬂ\&i

Od kiedy na rynku ukazata sie seria
,Kroniki zbrodni”, obserwowalismy

ogromne zainteresowanie je]
mechanika wsréd najmtodszych.

David Cicurel

rozgrywka bardziej przypominala przygode niz sledztwo, dlatego w grze
znalazta si¢ mapa, na ktérej rozmieszczone zostaly kluczowe miejsca, co
ulatwia poruszanie si¢ posrod nich. W wyniku testéw na ,,zywym orga-
nizmie” zredukowalismy réwniez liczbe skanowanych kart, eliminujac
koniecznos¢ zbierania przedmiotéw. Gracze otrzymuja je automatycznie,
co czyni rozgrywke nieco tatwiejsza, ale jednocze$nie bardziej plynna,
przyjemniejsza dla dzieci.

Czy bylo cos, co postawil sobie Pan za punkt honoru?

— Upraszczanie gry nie powinno oznaczaé, ze historia staje sie liniowa.
Chcialem, aby rozgrywka nadal stanowita wyzwanie, a jednoczesnie za-
lezalo mi, aby gracze mieli to samo poczucie swobody, co w ,,Kronikach
zbrodni”. Piszac gre razem z Benjaminem Bouchardem, nadalismy jej tez
nieco humorystyczny charakter, co zapewne stanowito wyzwanie dla na-
szych tlumaczy [Smiech].

Wedlug BGG Pana dotychczasowa kariera byla zwigzana z branza gier
elektronicznych. Skad zatem zainteresowanie grami planszowymi?

— Od zawsze uwielbiatem gry planszowe, fabularne oraz LARP-y. A jako
dziecko z oddaniem modyfikowalem zasady ,,Monopoly”: zmieniatem
nazwy ulic, dodawalem wlasne karty... I wyglada na to, ze chyba z tej
pasji nie wyrostem! [Smiech].

A w jaki sposdb narodzil si¢ pomyst na ,,Kroniki zbrodni”?

- Wszystko zaczelo sie od pewnego programu telewizyjnego. Uczestnicy
mieli do dyspozycji tablice ze sladami i poszlakami. Marzylem, by razem
z przyjacioimi stana¢ przed nig i naprowadzic ich na trop, zadajac pytania:
,»Kto to zrobit?”, ,W jaki sposéb te fakty si¢ facza?”..

Dlaczego padlo akurat na gry hybrydowe?

- Kiedy zaczalem sie nimi interesowac, zaden z dostepnych tytuldéw nie
wydawal mi si¢ szczegdlnie udany. Jedne zbyt zblizaly sie do komputero-
wych, tracac towarzyski aspekt planszowek, z kolei inne byly po prostu

Svs-s. BUDUJ SAMODZIELNIE ZABAWEK
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grami planszowymi z aplikacjg jako zbednym gadzetem. Stanowilo to
doskonaly punkt wyjscia do stworzenia prototypu czegos, co uznawalem
za dobre gry hybrydowe. Takie, w ktdrych elementy cyfrowe byly czescia
mechaniki, ale nie dominowaly nad aspektem towarzyskim.

Nie da si¢ jednak ukry¢, ze gry hybrydowe sa uznawane za dos¢ ry- pa pe rwo rI d
zykowny model biznesowy. Coraz wiecej graczy decyduje si¢ na ,,cy-
frowy detoks”, odkladajac na czas rozgrywki smartfon lub tablet. Co
zatem sprawilo, ze ,,Kroniki zbrodni” odniosty sukces?

- W ,Kronikach” smartfon jest jedynie narzedziem. Gra nie toczy sie

w telefonie — zamiast tego rodzi si¢ w wyobrazni graczy,a dzieki toczo- 29.01-01.02.2022

nym przez nich dyskusjom rozwija i ewoluuje. Smartfony sprawiaja, ze FALALSA AR 1212 X ‘
wigkszo$¢ naszych interakeji odbywa si¢ na linii cztowiek — urzadzenie. = :

Aby porozmawia¢ z cztowiekiem, korzystasz z urzadzenia. W ,,Kronikach
zbrodni” ludzie rozmawiaja ze sobg, a urzadzenie stuzy im jedynie do
sprawdzenia rezultatow podjetych wspolnie decyzji. To ogromna réznica.
Chcialem, aby gracze zapomnieli, ze korzystajg ze smartfona, i traktowali
rozgrywke jako interaktywna ksigzke.

creativeworld =%

Czy w planach jest dalszy rozwdj serii? e 29.01-01.02.2022
- Oczywiscie mam nadzieje, ze seria nadal bedzie si¢ rozwijaé. Pracujejuz [ ey . ‘ FRANKFURT NAD MENEM 5
nawet nad nowym, dodatkowym scenariuszem do londynskich detekty- = ;
wow. ,,Kroniki zbrodni” zostaly dotychczas wydane w 26 jezykach, a ich
sprzedaz przekroczyla 500 000 egzemplarzy. Szkoda by byto porzucac tak

udane przedsiewziecie!

Dziekuje za rozmowe.

»Kroniki przygody: Wyprawa po ksie- : - ’
zycowe kamienie” (wydawca: Lucky - g DO ZObaCZEHIa Wkl’Otce we
Duck Games) to kooperacyjna gra dla % = .

. catej rodziny, ktéra taczy zalety gry ': v Frankfur(.“el

| planszowej oraz aplikacji na urzadzenia
mobilne. Gracze zostaja adeptami ma-
gii i przenoszg sie do basniowych krain
Krolestwa Lata i Imperium Zimy. Wraz

0dkryj najnowsze produkty i trendy w jednym miejscu — na targach
Christmasworld, Paperworld i Creativeworld. Zainspiruj sie réznorodnoscia przy
kompletowaniu swojego asortymentu.

ze swym wiernym towarzyszem - ksie- & o Szereg nowych funkcji cyfrowych — w tym , live stream” oraz ,,networking”
zycowym kotem Nillsem - wyruszaja na i¢/ y z partnerami biznesowymi pomoga zapewnic udany poczatek nadchodzacego
' wyprawe w poszukiwaniu magicznych sezonu.
' kamieni. Po drodze przezywaja liczne Juz teraz kup jeden bilet (combi) na trzy imprezy targowe. Wiecej informacji
przygody, rozwigzujg zagadki i stuzg pomoca mieszkaficom od- 0 biletach na stronach:

christmasworld.messefrankfurt.com
paperworld.messefrankfurt.com
creativeworld.messefrankfurt.com

wiedzanych krolestw.

Czas gry: 30-45 min. Liczba graczy: 1-4. Wiek: 7+.
info@poland.messefrankfurt.com

RYNEKZABAWEK tel. (22) 49 43 200 messe frankfurt
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[DEALNY PREZENT 0D SWIETEGO MIKOEATA:
MOZGI DLA CALET RODZINY!

Na poczatek spieszymy uspokoic Czytelnikow: mimo ze zabrzmiato dosc
kontrowersyjnie, pomyst jest jak najbardziej na miejscu! Mato kto bowiem zdaje
sobie sprawe z tego, ze w jezyku suahili ,mozg” oznacza ,ubongo”. A gwarantujemy,
ze nikt, kto w Swieta zostanie obdarowany kolorowym pudetkiem z tym napisem,

tu na polskim rynku (tj. od roku 2017)
nie schodzi z list bestselleréw Egmontu.
Pierwszy nakfad zostal wyprzedany w ciagu
dwdch miesigcy, a wkrotce potem planszow-
ka dofaczyla do najlepiej sprzedajacych sig

(]ra »~Ubongo” od czasu swojego debiu-

KLASYCZNA WERSJA ,,UBONGO”

Najlepszy wybor na poczatek przygody w $wiecie ,,Ubongo”. Kazdy
gracz dostaje plansze z innym wzorem i 12 elementéw ukfadanki. Jeden
z uczestnikow przekreca klepsydre i rzuca kostka, wskazujac, z ktérych
elementdw gracze beda korzysta¢ w tej rundzie. Wszyscy jednoczesnie
staraja si¢ jak najszybciej zastoni¢ puste pola na planszach.

Gra oferuje:

v ponad 400 niepowtarzalnych zadan,
v" dwa poziomy trudnosci famigtéwek.
Czas gry: 25 minut.

Liczba graczy: 1-4. Wiek: 8+.

nie bedzie sie czut zawiedziony!

tytuléw wydawcy. Obecnie w ofercie wydaw-
nictwa znajdziemy az siedem gier sygnowa-
nych marka ,,Ubongo” Mimo ze wszystkie
facza niezwykle proste zasady (rozgrywka
polega na ukfadaniu kolorowych kafelkow
w taki sposob, by zapelni¢ pola na planszetce)

Gra oferuje:

Czas gry: 25 minut.

i niepowtarzalnos¢ rozgrywek, to kazda jest
unikatowa, co sprawia, ze spelni oczekiwa-
nia graczy w réznym wieku i o réznym plan-
szowym do$wiadczeniu. To bardzo smaczny
kasek dla fandw tetrisa, puzzli i wszelkiego
rodzaju tamigtéwek!

WYZSZY STOPIEN WTAJEMNICZENIA: ,,UBONGO 3D”

Tak jak w pierwowzorze, gracze jak najszybciej staraja sie rozwiazy-
waé famigtéwki. Jednak tym razem dzigki przestrzennym klockom
zabawa wkracza w trzeci wymiar, co oznacza jeszcze wiecej gtéwko-
wania i emocji!

v ponad 600 niepowtarzalnych zadan,
v’ cztery poziomy trudnosci famigtéwek.

Liczba graczy: 1-4. Wiek: 8+.

ﬁaﬂ'!:"vl

-
Stopien trudnosci rozgrywki roé$nie! Tym razem dopasowanie przez graczy elemen- E %

tow do planszy jest ekstremalnie trudne, gdyz kafelki majg sze$ciokatne ksztalty.

Gra oferuje:

v" 64 niepowtarzalne zadania,

v" dwa poziomy trudnoéci famigléwek.
Czas gry: 20 minut.

Liczba graczy: 1-4. Wiek: 7+.
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TROJKATY DO KWADRATU: ,,UBONGO TRIGO”

Do gry wkraczaja kafelki o réznorodnych tréjkatnych ksztaltach, ktére
gracze staraja sie jak najszybciej uklada¢ na kartach zadan. Musza przy
tym tak kombinowa¢ z kafelkami, aby zapelni¢ az dwa pola na karcie.

Gra oferuje:

v" 64 niepowtarzalne zadania,

v" dwa poziomy trudnosci famigtowek.

Czas gry: 20 minut. Liczba graczy: 1-4. Wiek: 7+.

Gracze po raz pierwszy maja do dyspozycji klocki wylacznie jednego ko-
loru w ksztalcie dluzszych i krétszych ponumerowanych linii. Wszyscy
korzystaja z tej samej planszetki, a swoje konstrukcje budujg poza nia.

B

Gra oferuje:

v 324 niepowtarzalne zadania,

v’ cztery poziomy trudnosci famigtowek.

Czas gry: 25 minut. Liczba graczy: 1-4. Wiek: 8+.

UKLON W STRONE NAJMEODSZYCH: ,,UBONGO JUNIOR 3D”

Gracze, tak jak w przypadku poprzednich wersji ,Ubongo”, musza na
czas zapelni¢ klockami 3D wzér wskazany im przez wylosowang karte.
Nastepnie z pozostalych klockéw ukladajg jak najwyzsza wieze, ktorg
zmierza linijkg w ksztalcie Zyrafy. Im jest ona wyzsza, tym wiecej punk-
tow otrzymaja. Aby zréwnowazy¢ szanse mlodszych i starszych uczest-
nikéw, gre mozna polaczy¢ z ,,Ubongo 3D”

T—

Gra oferuje:

v" 100 niepowtarzalnych zadan,

v’ cztery poziomy trudnosci famigtowek.

Czas gry: 20 minut. Liczba graczy: 2-6. Wiek: 5+.

RYNEK ZABAWEK
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EGMONT POLSKA

Nowosci komiksowe Klubu
Swiata Komiksu Egmont

v ,Kajko i Kokosz - Zlota Kolekcja’, tom II - wyjatkowa, jubile-
uszowa edycja z okazji 50-lecia serii. Sklada si¢ z sze$ciu tomow,
w ktérych zebrane zostaly wszystkie komiksy ,,Kajko i Kokosz”
- w kolejnoséci chronologicznej i poddane renowacji kolory-
stycznej. Dodatkiem do kazdego albumu jest obszerne postowie
Krzysztofa Janicza zawierajace wiele cennych informacji i cieka-
wostek o historii serii oraz samym Januszu Chriscie. Czytelnicy
znajda tu tez liczne archiwalne zdjecia, oktadki, ilustracje i szkice.
Tom II kolekcji zawiera dluga historie ,,Szranki i konkury” po-
przedzong wstepem dziennikarki ,,Dziennika Baltyckiego” Gra-
zyny Antoniewicz.

v ,Wujek Sknerus i Kaczor Donald - Druga tajemnica” - sktla-
dajaca sie z dziesigciu tomow kolekcja to pierwsze kompletne,
chronologiczne wydanie kaczych przygoéd autorstwa ulubienca
czytelnikéw Dona Rosy podazajacego sladem legendarnego di-
snejowskiego autora Carla Barksa, lecz posiadajacego wlasny,
niepowtarzalny styl.

V' ,Myszka Miki. Miki i zaginiony ocean” - Disnejowska Myszka
Miki ma rézne oblicza, nie tylko humorystyczne, znane z ko-
mikséw o Myszogrodzie. Kolekcja dziet znanych europejskich
autorow ukazuje Mikiego takze jako detektywa, poszukiwacza
dawnych cywilizacji oraz wynalazce¢. Czytelnik za kazdym razem
przezyje wraz z tym bohaterem niesamowite przygody!

v W cieniu drzew. Podmuch zimy”, tom II - nietatwo jest si¢ ode-
zwac do pigknej lisiczki... Trzeba uwaznie patrzeé, czy nie stapa
sie po zbyt kruchym lodzie! Pogodna, ciepla i zabawna seria dla
najmlodszych z pewnoscig sprawi przyjemnos¢ takze dorostym
czytelnikom.

v" ,Minecraft’, tom III - Candace, Evan, Grace, Tobi i Tyler prze-
zywaja liczne przygody w Swiecie Podstawowym. Pewnego dnia
trafiajg na tajemniczy uszkodzony portal. Przenosi on ich do
dziwnego i cudownego zakatka Netheru, ktérego wczesniej nie
znali...

STAWILEM SOBIE ?OMNIE
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Jak wynika z badania przeprowadzonego w roku 2020 przez firme Deloitte, wsréd upominkdw
wreczanych dzieciom i nastolatkom z okazji Bozego Narodzenia dominuja zabawki, pieniadze
oraz gadzety elektroniczne. Spojrzmy zatem, co jest teraz na czasie i na jakie pewniaki warto
postawic, by wywotac¢ radosc na twarzach obdarowanych.

BOZE NARODZENIE 2021

W kategorii ,,bezpieczny wybdr” prym wio-
da prezenty wykorzystujace wizerunki postaci
znanych z filméw i bajek. W tym roku najwigk-
szym hitem zabawkowym sg lalki z serii L.O.L.
Surprise! oraz Rainbow High (MGA Enterta-
inment), ktére juz od lat cieszg si¢ niestabnaca
sympatia ze strony dzieci. Marke L.O.L. Sur-
prise! od niedawna promuje znana dzieciom

Lalki Rainbow High - kolekcja zimowa

z programu ,,The Voice of Poland Kids” pio-
senkarka Sara James. To ogromne wyrdznienie!
Przy okazji pazdziernikowej premiery serialu
z lalkami Rainbow High w roli gléwnej produ-
cent - juz z mysla o przed$wiatecznych zaku-
pach — wypuscil na rynek nowe linie zabawek.

38 8/2021
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I to wtasnie Rainbow High nazywane sg
czarnym koniem sezonu $wigtecznego 2021.
Marka lalek fashion, ktéra pojawila si¢ na
rynku nieco ponad rok temu, zachwyca za-
réwno dzieci, jak i rodzicow. Zostaly one
wykonane z niezwykly starannoscia, dzie-
ki czemu w sklepie nie sposéb przejs¢ obok
nich obojetnie. Rainbow High to historia
szkoly mody, dlatego motyw ,fashion” jest

tu podkreslany na kazdym kroku. Nie bez
powodu marka Rainbow High byta tema-
tem przewodnim jednego z listopadowych
odcinkéw programu ,,Top Model” - lalki sg
bowiem niezwykle oryginalne, modne, a do
tego przepiekne.
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Oprocz samych zabawek fanéw ucie-
szg rowniez nawigzujace do nich ubrania,
akcesoria, produkty szkolne, kosmetyki,
puzzle i elektronika. W tym sezonie s one
dostepne pod dobrze znang markg L.O.L.
Surprise!, w kolejnym dotaczy do nich Ra-
inbow High.

Reprezentujaca obie marki na polskim
¢ rynku firma Elc Brands Poland wcigz
| pracuje nad poszerzeniem asortymentu
| 0 kolejne kategorie produktowe. Zain-

licencyjnej zachgcamy do kontaktu.

BOZE NARODZENIE 2022
Przyszly rok zapowiada sie z kolei pod zna-
kiem dinozauréw, i to nie byle jakich! Juz
w czerwcu studio filmowe Universal wypusci
kolejng czes¢ sagi ,,Jurassic World” - "Jurassic
World: Dominion” Fantastyczna produkeja
Stevena Spielberga z udziatem aktoréw zna-
nych z poprzednich czgéci to nie lada gratka
dla nastoletnich i dorostych fanéw! Nato-
miast dla mlodszych dzieci skierowany be-
dzie nowy serial dostepny na platformie Net-
flix ,,Jurassic World: Obéz Kredowy”, ktory
w roku 2022 doczeka si¢ premier 5. i 6. sezo-
nu! Jakby tego bylo mato, zaréwno w telewi-
zji, jak i online dzieciaki bedg mogly oglada¢
serial, w ktorym wystapia figurki LEGO do-
stepne w zestawach z Jurassic World. Oj tak,
w przyszlym roku dinozauréw nie zabraknie!
Konsumenci znajdg je réwniez pod posta-
cig réznorodnych upominkéw licencyjnych:
od stodyczy przez ksigzki, magazyny, puzzle
i pluszaki po duze zestawy zabawkowe.
Kolejng ciekawa propozycja na przyszte
$wieta beda produkty z wizerunkami zabaw-
nych Minionkéw oraz ich opiekuna - Gru.
Dzieci i rodzice na nowo zapalaja miloscig

RYNEK ZABAWEK

'~ teresowanych mozliwoscig wspotpracy |

Idjecia: Elc Brands, MGAE, Uno Foods



Stodycze Uno Foods

w Swiatecznej odstonie

do malych zéttych bohateréw po obejrzeniu
wakacyjnej premiery kinowej ,,Minionki:
Wejscie Gru”. Réwnolegle z filmem ruszy sze-
rokozasieggowa kampania promocyjna, ktéra
obejmie réwniez produkty na licencji Mi-
nionkéw. Wszystko to sprawia, ze beda one
naturalnym wyborem ,,giftgiversow” zaréwno
w okresie powrotu do szkoly, jak i Gwiazdki.
Konsumenci beda mogli wybiera¢ z szerokiej
oferty zabawek, klockéw, puzzli, gier, ubran,
plecakéw, kredek, elektroniki oraz kosmety-
kow.

A jakie prezenty uradujg w przysztym roku
przedszkolaki? OdpowiedZ na to pytanie jest
oczywista: wszystkie, ktére beda nawiazywaly
do ,,CoComelon’, czyli youtubeowej animacji
opartej na wpadajacych w ucho piosenkach
i poruszajgcej wazne na tym etapie rozwoju te-
maty. Filmiki dostepne sa w jezyku angielskim
- na tyle prostym, ze z powodzeniem moga
postuzy¢ jako narzedzie do nauki angielskiego.
Z niecierpliwoscig czekamy réwniez na polska
wersje tego kanatu

W $lad za tym na rodzimym rynku s3 juz
dostepne pierwsze zabawki na licencji CoCo-
melon. Elc Brands Poland podpisala pierwsze
lokalne umowy o wspdlpracy na produkty
z innych kategorii, ktére zostang wprowadzo-
ne na rynek w przysztym roku, stanowigc do-
skonaty wybdr na prezent gwiazdkowy.

JEDNYM StOWEM...

Marki licencyjne to doskonaly pomyst na roz-
woj biznesu, zréznicowanie oferty oraz do-
tarcie do nowym grup konsumentéw. Z tego
powodu warto rozwazy¢ rozszerzenie o nie

LICENCJE Il

portfolio produktéw. Elc Brands Poland pro-
wadzi rozmowy z kolejnymi producentami,
poszukujac nowych mozliwosci radowania
matych odbiorcéw poprzez dostarczenie im
zabawy z udzialem ulubionych postaci. Zapra-
szamy do wspdlpracy!

sen|jeA pueiq Bujdueyus
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Emilia Wieczorek

- category manager w Elc Brands
Poland, wiodgcej agenciji licencyjnej
w Europie Srodkowo-Wschodniej,
Rosji oraz krajach battyckich. Kontakt:
ewieczorek@elcbrands.com.

Zrédto: https://www2.deloitte.com/pl/pl/pages/consumer-business/articles/zakupy-swiateczne-2020.html
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Wraz z nowym rokiem Wydawnictwo

Nasza Ksiegarnia zapowiedziato duze
zmiany w swoim dotychczasowym modelu
sprzedazy. O tym, na czym one beda
polegac, a w dalszej perspektywie

— 7 Czym sie wigzg zarowno dla wydawcy,
jakijego klientow, rozmawiamy z MARKIEM
DOBROWOLSKIM, dyrektorem handlowym.

W druga setke Wydawnictwo Nasza Ksie-
garnia zdecydowalo si¢ wej$¢ z rozbudowa-
nym dzialem handlowym. Czy to zwiastun,
Ze na rynku pojawi si¢ wkrotce jeszcze wie-
cej dobrych ksiazek i gier dla dzieci?

Marek Dobrowolski: - Wydawnictwo Nasza
Ksiegarnia w ciggu ostatnich czterech lat po-
dwoito swoje obroty z okoto 30 mln zt w2017 r.
do spodziewanych 60 min zt w 2021 r. W tym
czasie tylko w niewielkim stopniu wzrosta nam
liczba nowosci publikowanych w danym roku.
Owszem, najpierw wydawali$émy gry planszo-
we, potem puzzle oraz inne artykuty z szero-
ko rozumianej kategorii zabawek, ale réwno-
cze$nie coraz mniej bylo wérdd nich tytutéw
ksigzkowych. Rosngce obroty zapewnialy nam
wrastajace naklady poszczegolnych tytutdw,
czesto ujmowane w serie, ktore coraz $mielej
taczq ksigzki z zabawkami. Cala energia w wy-
dawnictwie szla na ,,rynkowe pielegnowanie”
kolejnych pomystéw wydawniczych. To praca
przede wszystkim redakcji, ale tez marketingu
i handlu, zeby raz podane czytelnikom tytuly
zdobyly ich zaufanie na dlugie lata.

I takie podejscie bedzie w Naszej Ksiegar-
ni kontynuowane. Nie chodzi wszak o rozle-
glos¢ oferty, o jej zwigkszanie liczebne per ty-
tul, ale o jakos$¢ i pomysly redakcyjne. A tych
nam doprawdy nie brakuje! Jednak wraz ze
wzrostem obrotéw i docieraniem do coraz
wigkszej liczby kontrahentéw detalicznych
z roznych branz - innych niz tylko tradycyj-
na dla nas, ksigzkowa - postanowilismy zmo-
dernizowa¢ dzial handlowy.
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Wydawmctwo
NASZA KSIEGARNIA

Co to oznacza w praktyce?

- Do tej pory nasze dzialania na terenie cafe-
go kraju wspierala firma zewnetrzna Bedeker,
z ktérg byliSmy zwiazani od 15 lat, zresztg jako
pierwszy jej klient. Swiadczyta na nasza rzecz
ustugi przede wszystkim merchandisingo-
we, polegajace na obstudze salonéw Empiku,
ksiegarn i bibliotek. Trzy lata temu zakres tej
wspolpracy rozszerzylismy o ustuge przed-
stawicieli handlowych na rynku zabawek. Pa-
mieta¢ jednak nalezy, Ze Bedeker $wiadczyt
podobne ustugi dla innych podmiotéw, z roku
na rok dla coraz wigkszej ich liczby, czesto
na granicy swoich mozliwosci operacyjnych.
Nie zawsze tez — a w ostatnim okresie coraz
czedciej — zgadzaliSmy sie w ocenie tego, czy
co$ nie jest konkurencyjne w pracy Bedekera
na rzecz innych podmiotéw w stosunku do
zadan wobec Naszej Ksiegarni. W koncu po
diugich i niefatwych rozwazaniach doszlismy
do wniosku, Ze nasza wieloletnia wspolpraca
z Bedekerem dobiegta konca i musimy zbudo-
wac wlasny zespo! przedstawicieli handlowych
pracujacych z naszymi kontrahentami — hur-
towniami i detalistami — wylacznie na rzecz
Naszej Ksiegarni.

Jaka strategie sprzedazy przyjeli Panstwo
na najblizszy czas?

- W tym zakresie nic si¢ nie zmieni. Zespot
przedstawicieli, etatowych pracownikow
dzialu handlowego Naszej Ksiegarni, przej-
muje po prostu dotychczasowe obowigzki
i zadania przedstawicieli Bedekera. Nadal

bedziemy wspolpracowac z wigkszoscia skle-
pow detalicznych poprzez hurtownie. Przed-
stawiciele majg budowaé przede wszystkim
dobre relacje i kojarzy¢ sie naszym kontra-
hentom wprost z Nasza Ksiegarnia.

W jaki sposob wlasny zespoél przedstawi-
cieli handlowych w terenie usprawni prace
dzialu handlowego?

- Przede wszystkim w I kwartale 2022 r. wpro-
wadzimy system informatyczny B2B, ktory
wspomoze hurtownie i sklepy w realizacji
zamowien. Bedzie on dostepny — w dedyko-
wanych modutach - zaréwno dla przedstawi-
cieli Naszej Ksiggarni, jak i samych klientéw
hurtowych oraz detalicznych. Przedstawiciel,
opiekujac sie klientem, bedzie méglt wspoma-
gac lub sam prowadzi¢ proces i nadzorowa¢
realizacje danego zamoéwienia. System B2B
bedzie skorelowany z naszym firmowym sys-
temem handlowym, stanowiac de facto jego
zewnetrzne przedluzenie, z dostgpnymi dla
naszych klientéw licznymi danymi o tytutach
i stanach magazynowych.

Jak teraz bedzie wygladac struktura dzialu?
— Zespol przedstawicieli handlowych bedzie
liczyl kilka osdb, juz stopniowo zatrudnia-
nych, ktérym szefuje Radek Bilski - czlo-
wiek niezwykle do$wiadczony we wspotpra-
cy przedstawicielskiej z Nasza Ksiggarnig.
Wspomagal go bedzie w tej pracy Mateusz
Tuszycki. Przedstawiciele beda mieli zadania
zaréwno merchandisngowe, w obstudze cho-
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ciazby wspomnianych Empikéw czy Smy-
koéw, ale takze — o czym moéwilem juz szerzej
- zadania stricte handlowe, wta$nie na rynku
zabawek, w obstudze hurtowni i sklepow.

Zespol przedstawicieli wchodzi oczywi-
$cie do szerszej struktury, dziatu handlowego,
w ktérym mamy dwoje kierownikéw odpo-
wiedzialnych wraz ze swoimi zespolami za
okreslone dziatania rynkowe. Agnieszka Ze-
browska kieruje zadaniami w obszarze ryn-
ku stricte ksigzek, a Karol Popinski sprawuje
piecze nad rynkiem zabawek.

Od kiedy rusza Panstwo pelna para z no-
wym zespolem?

- Budowa zespotu przedstawicieli trwa od li-
stopada. Chcieliby$my, aby dziat zaczal funk-
cjonowa¢ rynkowo w pierwszych miesigcach
2022 r. To rozlegly i ztozony proces. Przede
wszystkim osobowy, ale tez sprzetowy, infor-
matyczny, ze wspomnianym systemem B2B
na czele. Wszystko idzie jednak sprawnie,
mimo obiektywnych w dzisiejszych czasach
problemoéw chociazby na rynku dealeréw sa-
mochodowych.

Ile potrwa etap przejsciowy? Kiedy sklepy
i ksiegarnie poznaja swoich nowych opie-
kunéw handlowych?

— Obecnie jeste$Smy w okresie wypowiedzenia
umowy z Bedekerem, ktéry bez wiekszych za-
ktocen realizuje — i powinien to robi¢ w dal-
szym ciggu - zadania wytyczone do konca
2021 r. Réwnolegle pod koniec listopada za-
czeliSmy odwiedza¢ hurtownie i sklepy, aby
przedstawi¢ im zmiany, ale przede wszystkim
szefa zespotu Radka Bilskiego. Styczen bedzie
pewnie tym miesigcem przejsciowym, jesz-
cze bez zadan $cisle handlowych, poswigcimy
go raczej na wdrozenie nowego zespotu i pro-
cedur. Naszym zamystem jest, by juz wtedy

RADOSLEAW BILSKI - kierownik zespo-
lu przedstawicieli handlowych

RYNEK ZABAWEK

Teraz przedstawiciel bedzie
pracownikiem Naszej Ksiegarni
uzbrojonym w nowe narzedzia.
Dysponujacym doktadniejsza

i szybsza informacja
bezposrednio z wydawnictwa.

Marek Dobrowolski

poszczegdlni przedstawiciele zaczeli docieraé
do swoich klientéw. Zapoznali si¢, a czasami
tylko przedstawili dobrze znanym osobom
w nowej roli, juz jako pracownicy Naszej
Ksiegarni. Pelny start z zadaniami rynko-
wymi to luty i okolice - tak to sobie dzisiaj
wyobrazamy - kieleckich targéw Kids” Time.

Jakie udogodnienia wigza si¢ z tymi zmia-
nami dla samych sklepow z zabawkami
iksiegarn?

- Chcieliby$my, aby nasze kontakty ze skle-
pami byly utozsamiane z samym wydawnic-
twem i oparte na bezposrednich relacjach.
Pamietajmy, ze wiekszos¢ sklepéw z zabaw-
kami obstuguja towarowo w naszym imie-
niu hurtownie. Kolejnym posrednictwem
byt przedstawiciel - jakby na to nie patrze¢

Moje dotychczasowe doswiadczenie zawo-
dowe. Swoja przygode z branzag ksiegarska
zaczatem 16 lat temu w Empiku. To tam po-
znalem tajniki pracy z produktem, jakim jest
ksigzka, i zdobylem cenne doswiadczenie
w kontakcie z klientami, a takze w zakresie
promocji produktu. Nastepnie rozpoczalem
prace w firmie Bedeker. To wlasnie tu mia-
fem okazje wspdlpracy z Nasza Ksiegarnia
i poznania jej produktéw. W Bedekerze pra-
cowalem 11 lat - poczatkowo jako przedsta-
wiciel, pézniej kierownik regionalny, a na
koniec dyrektor zarzadzajacy koordynujacy
prace grupy przedstawicieli. Kazdy z tych
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- zewnetrznej firmy. Czesto wprowadzato
to niemate zamieszanie, tym bardziej jezeli
Bedeker proponowal sklepom towary i dzia-
fania niemajace nic wspdélnego z naszym
wydawnictwem. Gdzie§ w tym wszystkim
znikala Nasza Ksiegarnia, a czasami byla
wrecz mylona z obcymi dzialaniami i pomy-
stami. Chcemy skroci¢ to posrednictwo wta-
$nie w wymiarze przedstawicielskim. Teraz
przedstawiciel bedzie pracownikiem Naszej
Ksiegarni uzbrojonym w nowe - wczedniej
wspomniane — narzedzia. Dysponujacym do-
kiadniejszg i szybsza informacja bezpos$red-
nio z wydawnictwa.

Jeszcze inny, a réwniez wazny element
zmiany widzimy na rynku ksigzek. Tutaj do-
tychczasowa praca Bedekera w Empikach
i ksiegarniach $wiadczona byla na rzecz wie-
lu wydawcow. Czas wizyty w danym punkcie
sifa rzeczy byt dzielony na wiele zadan. Nie
zawsze na wszystkie byl czas. Teraz cala praca
przedstawiciela bedzie przeznaczona wylacz-
nie na oferte Naszej Ksiegarni. To ma dla nas
ogromne znaczenie, bo - jak powiedzialem
na poczatku — bardzo wzrosly na rynku nasze
dzialania oraz operacje, szczegolnie z najwiek-
szymi partnerami biznesowymi i detalistami.

W tym miejscu chcialbym podzigko-
waé Bedekerowi — wlascicielom, ale przede
wszystkim przedstawicielom za ich prace na
rzecz Naszej Ksiegarni, czesto wieloletnig.
Potrzeba zmian nie moze przekresla¢ czy ne-
gowac tego, co przez te wszystkie lata zostalo
wypracowane. Z czgscia osob, ktére zwykle
wczedniej w roznych okolicznosciach ode-
szty z Bedekera, bedziemy wspdtpracowali
w tworzonym zespole naszych przedstawi-
cieli. Wszystkim jeszcze raz dziekuje i zycze
wszystkiego dobrego.

Dziekuje za rozmowe.

etapow pozwolil mi pozna¢ prace z réznych
stron. Kolejny krok w mojej karierze zawo-
dowej byt zwigzany z checig polaczenia pasji
rowerowej i dos§wiadczenia w pracy z klien-
tami. Bralem udzial w budowaniu pierwsze-
go w Polsce sklepu internetowego firmy Kel-
lys Bikes, gdzie zajmowalem si¢ sprzedaza
roweréw. Do powrotu do branzy ksiegarskiej
przekonata mnie propozycja ze strony Naszej
Ksiggarni.

Za co bede odpowiedzialny w nowej pra-

cy? Jako kierownik zespolu przedstawicieli
handlowych bede odpowiadat za ten zespot.
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Przedstawiciele rozpoczynaja prace w terenie
od stycznia 2022 r. Do tego czasu moim zada-
niem bedzie wdrozenie projektu. Po nowym
roku bede zarzadzal pracg przedstawicieli
i jednoczesnie sam pracowal w terenie. Bede
dbat o najwyzszy poziom zaangazowania na-
szych przedstawicieli podczas wizyt handlo-
wych i wspolpracy z naszymi klientami.

Jakie wyzwania przede mn3g stoja? Pierw-
szym jest na pewno zmiana modelu pracy —
skupienie na jednym wydawcy i jego produk-
tach. Kolejnym wyzwaniem jest zbudowanie
zespolu od podstaw w kréotkim czasie oraz
dopilnowanie wszystkich szczegétow, tak aby
grupa przedstawicieli mogta jak najlepiej roz-
poczaé swoja prace. Moim celem w dalszej
perspektywie jest stworzenie i poprowadze-
nie najlepszej grupy przedstawicieli, ktorzy
jak nikt inny beda w stanie zadba¢ o naszych
klientéw i partneréw biznesowych.

Po godzinach... Mieszkam w Krakowie
z zong i psem Edkiem. Lubi¢ rower, gtéwnie
w postaci bikepackingu i dystanséw ultra,
wedrowki gorskie i dobre kryminaly.

MATEUSZ TUSZYCKI - zastepca kierow-
nika zespolu przedstawicieli handlowych

Moje dotychczasowe doswiadczenie za-
wodowe. Swoja przygode w handlu rozpo-
czalem osiem lat temu, jeszcze w czasie stu-
diow. Telemarketing, ktéry poczatkowo miat
by¢ forma dorobienia, szybko przerodzit si¢
w pole do rywalizacji i rozwoju. Dzieki temu
zajeciu zyskalem bazowa wiedze na temat
handlu i klienta. Kolejng firmg na mojej dro-
dze zawodowej byt Empik, gdzie obok pracy
z klientem pojawila si¢ praca z produktami,
ktore towarzysza mi przez lata az do dzi$. Do-
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$wiadczenie nabyte w Empiku otworzylo mi
drzwi do pracy w firmie Bedeker, gdzie przez
kolejne lata rozwijalem swoje umiejetnosci
merchandisera i handlowca, budujac relacje
na rynku, ale takze w sferze zarzadzania ze-
spolem podlegtych mi handlowcow.

Za co bede odpowiedzialny w nowej pracy?
Nowe stanowisko pod szyldem Naszej Ksie-
garni nie oznacza rewolucji w moich zada-
niach. To raczej ewolucja dotychczasowych
dziatan handlowych i merchandisingowych.
Oczywiscie do tego dochodzg nowe zadania,
jak chocby wsparcie kierownika nowo po-
wstajacego zespolu handlowcéw. Jednak na-
dal bede robic¢ to, co lubie i w czym dobrze si¢
czuje, czyli pracowad w terenie.

Jakie wyzwania przede mna stoja? Na te
chwile najwiekszym wyzwaniem wydaje mi
sie ,gtadkie wejscie” w tryb pracy wydaw-
nictwa. Owszem, do tej pory wspolpracowa-
lismy, ale wszystko widzialem z nieco innej
perspektywy. Jestem jednak przekonany, ze
szybko zmienig spojrzenie na wiele tematow
i wdroze¢ sie w prace na nowych zasadach.

Po godzinach... Jestem szczesliwym mezem
i tatg. Mieszkam na potudniu Polski. Intere-
suje siec muzyka i motoryzacja. W wolnym
czasie lubie podrozowac.

AGNIESZKA ZEBROWSKA - kierownik
dzialu handlowego

Za jakie dzialania jestem odpowiedzialna?
Z branza wydawniczg jestem zwigzana od 17
lat, a z Wydawnictwem Nasza Ksiegarnia od
ponad 15 lat, w tym od 7 lat jestem kierow-
nikiem dziatu handlowego. Koordynuje pra-
ce szescioosobowego zespolu handlowcow,

BUDUJ SAMODZIELNIE
INTELIGENTNE ROBOTY
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ktéry wspoétpracuje z najwigkszymi hurtow-
niami i detalistami na rynku tradycyjnym.
Odpowiadam za sprzedaz i promocje ksig-
zek, gier planszowych oraz zabawek na tym-
ze rynku. Pod moja bezposrednig opieka jest
Empik. Dziatam réwniez w terenie, kontro-
luje, czy nasi partnerzy handlowi wywiazuja
sie z poczynionych ustalen promocyjnych,
sprawdzam dostepno$¢ nowosci w ksiegar-
niach oraz salonach sieci Empik, pozostajac
w $cistym kontakcie z przedstawicielami han-
dlowymi.

Po godzinach... Kocham zycie! Jestem pa-
sjonatka podrdzy, lubie czyta¢, tanczy¢ i graé
w planszéwki. Czesto mozna mnie spotka¢
w teatrze.

KAROL POPINSKI - kierownik projektu
rynek zabawek

Za jakie dzialania jestem odpowiedzialny?
W rozwdj oferty Naszej Ksiegarni na rynku
zabawek jestem zaangazowany od samego
poczatku, tj. od 8 lat, a z samg branzg zwia-
zany juz 15 lat. Na co dzien dbam o relacje
z calym rynkiem zabawek, prowadze szkole-
nia produktowe i wspieram przedstawicieli
w ich codziennych zadaniach. Sporg czes¢
pracy spedzam w trasie. Wychodze¢ z zaloze-
nia, ze excel dopiero w polgczeniu z terenem
daje pelny obraz sytuacji. Lubie wyzwania,
dlatego prowadze¢ drugi projekt w Naszej
Ksiegarni o nazwie NK-Truck. Dedykowany
zespo6l w specjalnym samochodzie dociera na
imprezy plenerowe w calej Polsce, aby pro-
mowac oferte wydawcy.

Po godzinach... Mam zong¢ Ewe i dwa koty.
Uwielbiam zwiedza¢ $wiat szlakiem lokalne-
go wina i jedzenia. Najlepiej odpoczywam
przy dobrej ksiazce i filmie. Baterie taduj¢ na
zaglach i nartach.

RYNEK ZABAWEK
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Kontakt handlowy:

Karol Popinski

k.popinski(@nk.com.pl, lat
sprzedaz.zabawka@nk.com.pl 7
tel. (22) 338-92-11 Wydawnictwo

NASZA KSIEGARNIA
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Torebka do pakowania prezentdw:
tylko tyle i az tyle!

Niepozorna torebka to idealny sposob na jeszcze wieksze przywigzanie statych klientéw oraz przyciagniecie
nowych. Jednak sama decyzja o wtaczeniu artykutéw do pakowania do oferty sklepu to zaledwie
poczatek drogi, jaka musi przeby¢ jego wtasciciel, chcac odpowiedzie¢ na rozne potrzeby konsumentow.
Dlatego najlepiej oddac sie w rece specjalistow, co pozwoli zaoszczedzi¢ czas, a jednoczesnie skorzystac
z doswiadczenia 0sob, ktore w tym temacie maja naprawde sporo do powiedzenia.

Torebki dzieciece bajkowe
(dla chtopcéw i dziewczynek)

Torebki dla dziewczynek

a polskim rynku artykutéw do pako-
Nwania prezentéw ogromng popular-
noscig ciesza si¢ produkty oferowane
przez firme W&K Wojciech Wasniewski, kto-
rego poprosiliSmy o jego autorski przepis na

uniwersalng oferte opakowan.

OBALAMY MITY!

Najwigkszymi problemami wlascicieli skle-
pow sa zazwyczaj dobdr odpowiedniego
asortymentu oraz jego atrakcyjna ekspozy-
cja, zwlaszcza w malym sklepie. Inna toreb-
ka potrzebna jest przeciez do zapakowania
prezentu o duzym gabarycie, za$ inna do
drobiazgu. - W oparciu o swoje wielolet-
nie doswiadczenie zawodowe moge $miato
powiedzie¢, ze nie ma sklepu, w ktérym nie
uda si¢ wygospodarowaé miejsca na cho¢-
by najmniejsza ekspozycje uniwersalnych
torebek (zaréwno dla dziewczynek, jak
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Torebki dla chtopcéw

i chtopcéw) w kilku najpopularniejszych
rozmiarach. Nawet jesli przez to wlasciciel
musi ograniczy¢ oferte produktéw impulso-
wych w strefie przykasowej. W mojej opinii
powinien on zrobi¢ dokladnie wszystko, by
sfrustrowany klient nie musial szukac toreb-
ki u konkurencji - zwraca uwage Wojciech
Waséniewski.

NA TROPIE OFERTY IDEALNEJ

Osobng kategorie¢ stanowia duze torebki, ktore
stuza do zapakowania wiekszych, a silg rzeczy
nieco ciezszych zabawek. Powinny one mie¢
wzmacniane dno i sznurkowy (a nie tasiem-
kowy) uchwyt. Papier uzyty do ich produkeji
réwniez musi by¢ nieco grubszy. Takie torebki
takze powinny znalez¢ sie w ofercie kazdego
bez wyjatku sklepu z zabawkami. — Oferta
torebek w sklepie powinna tez by¢ na bieza-
co odswiezana, zgodnie ze zmieniajacymi si¢

Torebki dzieciece bajkowe
(dla chtopcéw i dziewczynek)

Torebki z kotkami

trendami, i dopasowywana $cisle do okazji
w ciggu roku (np. wzory $wigteczne, komunie,
Dzien Dziecka, imieniny, urodziny itd.) - do-
daje Wojciech Wasniewski.

{UNIWERSALNE WZORY TOREBEK

4 ¥ Dla dziewczynek: ksiezniczki,

{,  jednoroice, zwierzatka, kotki itp.

* v Dla chlopcéw: koparka, motocykle,

' wyscigowki, zwierzeta, kosmos, motywy
sportowe itp.

Tyle w telegraficznym skrécie. W celu
skomponowania uszytej na miare oferty to-
rebek do pakowania prezentéw serdecznie
zachecamy do bezposredniego kontaktu z fir-
ma:

W&K Wojciech Wasniewski,

tel. 692 470 809,

www.wktorebki.pl.

RYNEK ZABAWEK
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B RECENZJA

Uczytem sie w szkole lesnej. Na zaliczenie musiatem przynies¢ samodzielnie spreparowang kolekcje
owadow. Motyle i zuki nabite na szpilki. Strasznie mozolna i zmudna praca, wiec skorzystatem z ustug
fachowca i kupitem gotowe okazy na ,,czarnym rynku entomologow”. Szczesliwy, zaniostem zbior do szkoty,
a profesor tylko rzucit okiem i powiedziat:

- To nie twoja praca.
- Skad pan wie?

- Kupites u mojego bytego ucznia, poznaje po rozktadzie odnézy. Nie zaliczam.
Teraz wiesz, ze istnieje czarny rynek handlu suszonymi owadami i nie warto w niego inwestowac.
Zapraszam do Swiata owadow, a konkretnie motyli Monarchy - niezwyktego gatunku.

otyle, bardzo charakterystyczne,
l \ / I kazdego roku rozpoczynaja podréz
z Michoacan w Meksyku i leca

przez Stany Zjednoczone az do Kanady.

A potem wracajg.

Podréz jest niezwykla, bo wiosng z Micho-
acan wylatuje pierwsze pokolenie Monarchy,
a zimg wraca czwarte. W trakcie wyprawy
motyle przechodza pelny cykl rozwojowy,
a ich potomkowie kontynuuja podréz zycia.

ZATRZYMAJ SIE PRZY TOJESCI

Elizabeth Hargrave - specjalistka od plan-
szowek w klimatach biologicznych - po-
stanowila przenie$¢ na plansze migracje
Mariposas (Monarch). Heksagonalna plan-
sza w umowny sposdb pokazuje mape USA
i granice z Meksykiem, gdzie gracze roz-
poczng gre. Kazdy uczestnik zabawy dostaje
zestaw ponumerowanych zetonéw motyli.
Numer oznacza pokolenie. Na poczatku gry
pierwsze pokolenia wszystkich graczy star-
tuja z Michoacan. Motylami porusza si¢ za
pomoca kart ruchu. Gracz ma zawsze dwie
karty do wyboru, dzieki czemu nie musi
si¢ zbyt dlugo zastanawia¢. Karty pokazu-
ja, o ile pdl mozna przesuna¢ jednego, dwa
lub trzy motyle. Po zakonczeniu ruchu gracz
otrzymuje zeton kwiatu z pola, na ktérym
wyladowal motyl. Jesli w poblizu miejsca la-
dowania znajduje si¢ symbol tojesci, motyl
moze si¢ rozmnozy¢. Trzeba za to zaplaci¢

26 honeycombs™
b O&pastryy miodu ﬁ

odpowiednig liczbe Zetondéw kwiatéw. To-
jes¢ jest rosling, na ktdrej zeruja gasienice
Monarchy. Rozwéj polega na polozeniu
motyla z kolejnego pokolenia na tym, ktéry
wladnie sie rozmnaza.

CYKL ZYCIA
Gra trwa trzy tury, od wiosny do jesieni. Kaz-
da tura jest etapem odliczanym liczbg zagra-
nych kart i wymaga realizacji okreslonych
zadan. Zadania sg rozne, ale w wiekszosci po-
legaja na umieszczeniu motyli w okreslonych
cze$ciach mapy - wtedy gracze otrzymujg
punkty.

Co istotne, pod koniec kazdej pory roku
wymiera najstarsze pokolenie owaddw, czyli

PLavity ©
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wszystkie motyle o najnizszym numerze s
zdejmowane z planszy. W ten sposob odwzo-
rowano cykl zycia Monarchy.

DO KANADY | Z POWROTEM

W grze istnieja dwie gléwne taktyki. Moz-
na motylami z czwartego pokolenia wréci¢
do Michoacan i w ten sposéb zatoczy¢ pet-
ne kolo wedréwki. Drugi sposéb polega na
rozproszeniu motyli Monarchy po mapie, tak
aby dotarly do réznych miast w USA. W mia-
stach ukryte s3 zetony z cyklem rozwojowym
motyli. Po zakonczeniu ruchu np. w Bostonie
gracz ujawnia wszystkim, jaki zeton tam sie¢
kryje, dobiera odpowiednig karte cyklu (jajo,
gasienica, poczwarka lub motyl) i jesli jest
w Bostonie pierwszy, zdobywa losowy zeton
kwiatu. Pozostali uczestnicy moga po6zniej
réwniez odwiedzi¢ Boston, ale dostang tylko
odpowiednig karte cyklu. Zebranie calego
cyklu skutkuje dodatkowa nagroda (kolekcje
cykli sg az trzy i kazda karta punktuje na ko-
niec gry). Nie ma tu niemal zadnej negatyw-
nej interakcji. Gracze nie blokuja sobie pol,
nie podbierajg kart. ,,Mariposas” jest wysci-
giem o zdobycie jak najwiekszej liczby punk-
tow zwyciestwa.

W PRAKTYCE

Rozpraszajac motyle po planszy, mozna re-
alizowa¢ zadania z kolejnych por roku i przy
okazji zbiera¢ karty cyklu poprzez odwiedza-

ZABAWEK

Idjecia: Photoboardgamer, z archiwum Marcina Korzenieckiego



nie miast. Dochodza do tego bonusy za uzbie-
ranie kolekeji. Jest to taktyka wygodniejsza
i nieco bardziej oplacalna. Do Michoacin
warto wrdci¢ tylko czedcig motyli - tg, ktdra
maksymalnie zapunktuje. Mozna gra¢ takty-
ka $rodka i cz¢$¢ motyli wysta¢ pod Kanade,
a czg$cia wrdci¢ do linii startu, jednak nie ra-
dzitbym skupia¢ si¢ wylacznie na powrocie.

NA PRAWO OD HOUSTON

Jest kilka rzeczy, ktére w ,,Mariposas” moz-
na by poprawi¢. O jednej juz wspomnialem:
bardziej oplaca si¢ lata¢ po calej mapie niz
koncentrowaé na powrocie. Drugi minus to
czytelnos¢. Kazde pole ma swoj kolor i jeszcze
kwiat namalowany na $rodku. Jesli w jednym
miejscu zgromadzi si¢ wigcej motyli (ulozo-
nych zazwyczaj jeden na drugim), to trudno
zauwazy¢, z jakiego sa pokolenia i jaki kwiat
jest na spodzie. Niewygodnym rozwigzaniem
sg zadania polegajace na umieszczaniu motyli
w konkretnych miejscach mapy. Na przyktad
na prawo od Houston. Poniewaz plansza skla-
da si¢ z heksagonalnych pdl, granica jest linig
famang i trzeba zerka¢ do instrukeji, by upew-
ni¢ sie, ktdre pola sa na prawo do Houston. Po
kilku rozgrywkach mozna zauwazy¢ pewien
powtarzalny schemat zabawy... Na szczgscie
réznorodnos¢ kart ruchu jest spora i docho-
dzi losowe rozlozenie zetonéw cyklu, ktére na
poczatku gry sa ukryte.

PIEKNY JAK MONARCHA

»Mariposas” ma swoje zalety. Gra zostala
$wietnie wydana. Plansza jest czarna i do-
brze wida¢ na niej pola z kolorowymi kwia-

RECENZJA IS

tami. Drewniane Zetony motyli maja ciekawy
ksztalt i mozna je przechowywaé w wygod-
nych pudetkach dolaczonych do gry. Zasady
sg proste i do$¢ intuicyjne, gre przygotowuje
sie szybko, a rozgrywka zamyka si¢ w roz-
sadnym czasie 1,5 godziny. Przestoje moga
pojawi¢ sie dopiero pod koniec, gdy trzeba
policzy¢, gdzie warto polecie, a co trzeba od-
puscié. Przez wiekszos¢ czasu gra si¢ plynnie.

PO PROSTU GRAJ!

Od razu widag, ze ,Mariposas” dedykowana
jest rodzinnym graczom. Intuicyjne zasady,
zbieranie kolekeji kart, brak interakeji naj-
lepiej sprawdzajg si¢ wlasnie w tym gronie.
Polecitbym jednak gre graczom, ktérzy maja
na koncie przynajmniej kilka rodzinnych ty-
tuléw i szybciej poradza sobie z ikonografia
kart oraz orientacjg na planszy. Najwygodniej
powinna dziafa¢ na trzech, czterech graczy.

Marcin Korzeniecki - z planszowym hobby zwiazany od
roku 2007. Byty redaktor magazynu ,Swiat Gier Planszo-
wych”, obecnie prezes Stowarzyszenia Gier Planszowych
,Gambit” w Gliwicach. Aktywny bloger i felietonista pu-
blikujacy na platformie Znad Planszy pod szyldem SGP
Gambit. Cztonek kapituty przyznajacej tytut Planszowej Gry
Roku. Lubi gry, tak po prostu.

Reklama

www.bemag.pl

HURTOWNIA
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B KONKURS

2 abawki Roku 202! B

ZABAWKA ROKU - LAUREACI

Klocki magnetyczne Connetix (Lefleo.pl)
Mozna z nich uklada¢ ptaskie wzory lub budowa¢
trojwymiarowe konstrukeje.

Klocki SmartMax - My First Acrobats (IUVI Games)
Klocki dla mtodszych dzieci do uktadania zgodnie
z instrukcjami graficznymi.

Gra ,,Logiquest: Shadow Glyphs” (Rebel)
Przygodowa gra logiczna, w ktérej gracze uktadaja bloki,
tworzac cienie pasujace do wzordéw na kartach zadan.

Klocki Mini Waffle City (Marioinex)
Nowoscig w serii sg postaci, ktore uatrakcyjnia zabawe.

Trasa ToddleRoad Metropolis (MaKbyte)
Zestaw 26 duzych elementéw drog do zaprojektowania
RN prawdziwej autostrady.

5F o Origami 3D (Alexander)
! 53?%5@-*‘5 Kreatywne zestawy do tworzenia tréjwymiarowych rzezb
=2 z papieru.

4| »Rok w lesie. Znajdz zwierzaka” (Nasza Ksiegarnia)
§| Przestrzenna gra dla dzieci umozliwiajaca zabawe
§| wchowanego w tréjwymiarowym lesie.

Szumis$ z bajkami (Szumisie)
Nauczy dzieci méwi¢, a wieczorem pozwoli wyciszy¢ si¢
i spokojnie zasnac.

Projektor bajek YellowWall (Bee IT)
Wyséwietla multibajki, ktore zachwycg dzieci ilustracjami,
inspirujacymi dzwiekami, glosem lektora i muzyka.

Przeciaganiec Zippee (QElements)
Zabawka sensoryczna, ktora usprawni paluszki malucha.

: Gra ,Box Monster” (Granna)
. Rozgrywka opiera si¢ na wspolpracy: gracze pod presja
* czasu musza wyjac zaginione rzeczy z paszczy potwora.

Gra ,,Akademia Superbohaterow”

(Fundacja Nauka. To Lubie)

Na 30 unikatowych kartach gracze staraja sie rozpozna¢
wizerunki polskich superbohateréw — naukowcow.

Gra ,W poszukiwaniu zlotego runa” (Hipokampus)
Gracze poprzez udzielanie prawidlowych odpowiedzi na

'~ pytania z zakresu geografii zdobywaja krysztatki, ktorymi

staraja si¢ obtaskawi¢ Smoka Morskiego.

Zestaw do nauki czytania Czytamy razem (CzuCzu)
Pozwoli zamieni¢ obowiazek szkolny w przyjemna zabawe.

0.0
€
:_J.‘ 0 Babelki Dimpl Pops (QElements)
0.5
b, Zabawka sensoryczna, najnowsza wersja $wiatowego hitu.

Drewniany chodzik Little Dutch (Kids Inspirations)
Oferuje mndstwo ciekawych zabaw wspierajacych rozwdj
oraz umiejetnoéci motoryczne dzieci.

Drewniana tablica manipulacyjna Lilliputiens
(Solution Baby Care)

Z miniprzytulanka w trzech wariantach: w ksztalcie wozu
strazackiego, domku farmy i radia.

Aston Martin DB5 Jamesa Bonda (Playmobil)
Ml 7 oryginalnymi gadzetami. W zestawie James Bond, Auric
Goldfinger, Oddjob oraz pomocnik Goldfingera.

Hela - foczka do ocalenia (Epee Polska)

Dzigki niej dzieci nie tylko nauczg si¢ troski i empatii, ale
réwniez dowiedzg sig, jak ogromny wplyw na srodowisko
ma dziatalno$¢ ludzi.

Dwie innowacyjne w swojej formie i mechanice gry, ktére
integrujg i wzmagajg empatie.

50 8/2021

Seria gier: ,,Rozpoznaj stworka”, ,W co si¢ ubra¢?” (Muduko)

»Lesny bal. Gra logopedyczna” (Kapitan Nauka)
Logopedyczno-ruchowa gra planszowa, ktéra zaangazuje
przedszkolakéw do aktywnosci nie tylko buzi i jezyka, ale
tez calego ciata.

Gra ,,Rok na okraglo” (Adamigo)
Utatwi dzieciom zrozumienie cykliczno$ci zmian
zachodzacych w przyrodzie.

»Czytaj z Albikiem: Znam godziny” (Albi Polska)
Uczy rozpoznawania czasu na zegarach ze wskazéwkami
i elektronicznych.

Gra ,,Szach mat” (Jawa)
Ciekawy, a zarazem przyjemny sposob na nauke gry
w szachy.

i Boffin II - Zielona energia (ConQuest Entertainment)
. Dzieci przeprowadzg z nim 45 eksperymentdw, m.in.

dowiedza si¢, jak z wody wytwarza si¢ prad oraz zbuduja
silnik hybrydowy.

Gra ,,Pablito” (Pink Frog)

Gracze beda mogli spojrze¢ na §wiat oczami Picassa,
odzwierciedlajac obrazy z kart za pomoca figur
geometrycznych.

Idjecia: Zabawkowicz.pl
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KONKURS I

- 1g ' ! Gra ,,Obrazki” (Rebel)
Rozgrywka polega na odwzorowywaniu fotografii za
pomoca zestawu drewienek, garsci kamykow lub sznurkéw.

Gra ,,Ghost Adventure: Zakrecona przygoda” (Muduko)
Zadaniem graczy jest przeprowadzenie wirujacego baczka
przez kolejne misje na réznych planszach.

Gra ,,Ubongo Junior 3D” (Egmont Polska)
Lamigléwka umozliwiajaca rodzinne zmagania z figurami
przestrzennymi.

Zestaw narzedzi Stanley Jr. (Sellmet & More)
W jego sklad wchodzg pas narzedziowy, rekawice, gogle,
mlotek oraz §rubokret krzyzakowy.

Rowerek biegowy magnezowy Lionelo (Bart Tour)
Dzigki wykonanej z jednego stopu magnezu ramie cechuje
sie lekkoscig oraz odpornoscig na uszkodzenia.

Rower Bungi Bungi Lite 16” (Otris)
Unikatowa geometria ramy utatwia nauke jazdy na rowerze.

NAGRODADZIECI

Magic Mixies (TM Toys)
Recepta na wiele godzin zabawy w czarowanie, ktora rozwija
wyobraznie dziecka.

Seria robotow Xtrem Bots: Woki, Mazzy, Space Bot
(TM Toys)

Najpierw trzeba je ztozy¢, by nastepnie sterowaé nimi
za pomocg pilota, a nawet programowac.

Uczacy przyjaciel - robot 4 w 1 (Fisher-Price)
Sklada si¢ z trzech mniejszych robocikéw, ktére mozna
rozklada¢ i faczy¢ na nowo.

Seria Brick Trick Harry Potter (Trefl)

Seria Tubi Jelly (Tuban)
Dzieci moga tworzy¢ dzieki niej wlasne tréjwymiarowe
zelowe figurki.

Elektryczne rowery biegowe Polovolt Electric Balance
Bike (Pol Impex)

Wypelniaja luke miedzy rowerem biegowym a matym
motocyklem.

Pinypon. Zamieniaj i lacz (Epee Polska)

Rozwojowa linia, ktéra oferuje dzieciom réznorodne

~ motywy: od fantasy po nowoczesne otoczenie miasta

z domkami, pojazdami i restauracjami.

Rainbow High - Winter Break (MGA Entertainment)
Lalki w zimowych kreacjach i ze sprz¢tem $nieznym, w tym
deskami snowboardowymi oraz nartami.

NAGRODA RODZICOW - LAUREACI

WaterWipes Bio (Eco and More)
Niezwykle delikatne i bezpieczne dla skory chusteczki
do pielegnacji noworodkow i wezesniakow.

Inhalator siateczkowy Mesh z nebulizatorem AGU N8
Tomichi (IAMED)

Cichy, wydajny, precyzyjny i wygodny.

Linia kosmetykow Kids Fun (Stea)
Zacheca dzieci do kapieli i pielggnacji, jednoczesnie dajac im
mozliwo$¢ tworczego rozwoju.

Szaragi Pegboard (Villetta)
System modutowych organizeréw $ciennych z wymiennymi
akcesoriami.

»Pax. Droga do domu” (IUVI)
Kontynuacja bestsellerowego ,,Paxa” Sary Pennypacker.
Ksiazka poréwnywana do ,,Malego Ksigcia”

»Bajki dzwiekowe” (HarperCollins)
Przepieknie zilustrowane klasyczne basnie z kilkunastoma
réznymi modulami dzwigkowymi.

Lowcy wyrazéw (Jedna i Druga)
Pomoce edukacyjne do nauki czytania sylabowego.

Kolekcja bambusowa Sussex (Doctor Nap)
Skiada si¢ ze zwiewnych koszul, szerokich wygodnych
spodni, koszulek na ramigczkach i kimona.

NAGRODA RODZICOW - WYROZNIENIA

RYNEK ZABAWEK

Fotelik Tian Elite (Recaro Kids)
Bezpieczny i funkcjonalny, przeznaczony dla dzieci o wadze
9-36 kg.

Szczoteczka soniczna Sonik (Baby & Travel)
Precyzyjnie myje z¢by, wykonujac ponad 16 000 ruchéw
na minute.

Szczoteczka soniczna GIOgiraffe (InnoGIO)
Posiada dwuminutowy timer oraz cztery tryby mocy
dostosowane do wieku dziecka (2-12 lat).

Laktator Neno Angelo (KGK Trade)
Posiada trzy fazy, polecany do stosowania przy tzw. nawale
pokarmu, po cesarskim cieciu i przy wczeéniakach.

.' Seria ,,M6j pierwszy komiks 5+” (Egmont Polska)
4§ Przepelnione humorem, a nierzadko wzruszajace historie
-z moralem laczg komiks z ksigzeczkg obrazkows.

l/ \) &M BUDUJ SAMODZIELNIE
-] ¢ : =
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B ARTYKUL SPONSOROWANY

Hobby Horsesa.

- konie, ktore ;’

pokochaty F =

dzieci!

Niezwykle oryginalna, a jednocze$nie zachwycajaca swa prostota seria jest skierowana przede wszystkim do dzieci,
ktére chcag poczu¢ emocje zwigzane z przejazdzka na grzbiecie prawdziwego wierzchowca. Emocji zabawie dodaja
roznorakie akcesoria, takie jak ubrania, peleryny, rozety, przeszkody do skakania, a nawet stajnie.
Wytacznym dystrybutorem marki Hobby Horse na polskim rynku jest firma DW Kids.

ostepne w wielu kolorach koniki na
D kiju z akcesoriami, przeszkodami oraz

ubrankami pokochaly dzieci od Skan-
dynawii przez Niemcy i kraje Beneluksu po
Dubaj! Hobby Horse umozliwia bowiem
najmiodszym polaczenie dwdch niezwykle
istotnych dla ich rozwoju skladowych dobrej
zabawy - odgrywania rdl i aktywnosci fi-
zycznej. W zalezno$ci od okazji i wlasnej wy-
obrazni dziecko na koniu z fatwo$cig zamieni
sie w Indianina, kowboja lub ksiezniczke ga-
lopujaca na swoim dzielnym rumaku. A kiedy
juz zglebi technike jazdy, moze nawet wziaé
udzial w prawdziwych zawodach! Wszystko
dzieki temu, ze na fali popularnosci marki
wyrosta nowa dyscyplina sportowa — hobby
horsing! W Finlandii ogloszono ja nawet...

Konie zapakowane sg w kartony, ktére

jednoczesnie stanowig pomystowy
system ich przechowywania.

sportem narodowym! Wbrew pozorom nie
nalezy wcale do najlatwiejszych - wymaga od
zawodnikéw wykazania sie duza szybkoscia,
dynamika i doskonatg koordynacja ruchowa.

Zawody hobby horsing sa przeprowadza-

ne w trzech kategoriach:
v ujezdzanie,
v skoki przez przeszkody,
v najlepiej wystylizowany kon.

Nowy sport oprocz poznania smaku
prawdziwej rywalizacji jest tez dla malych
jezdzcow doskonaly okazja do integracji
z innymi fanami jezdziectwa oraz $wietnym

treningiem przed jazdg na prawdziwym ko-
niu. Co istotne, dzieci nawzajem zarazajg si¢
tym hobby, co sprawia, ze widok maluchéw
galopujacych na swoich konikach na kiju nie
tylko nikogo juz nie dziwi, ale wrecz staje sig
coraz bardziej powszechny.

Hobby Horse to numer 1 w Europie
wsrdd zabawek dla dzieci w wieku 3+.

W Polsce te piekne i wyjatkowo przyjazne
konie sa dostepne na www.dwkids.pl.

DoRids pt

ZABAWEK

Idjecia: DW Kids
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i odtwarzajacym az 30 minut efektow dzwiekowych,
m.in. muzyke klasyczna.

<ok .

+ L !
MIS Z PROJEKTOREM RAINBOW ,
posiada 2 tryby: projekcje statycznej teczy wyswietlajgcej
jednoczesnie wszystkie jej kolory w potaczeniu z r;luiykq ¥
klasyczna oraz projekcje ruchomej teczy w postaci |
stopniowego wyswietlania kolejnych jej koloréw w potaczeniu
z melodiami New Age. Cykl moze trwac 1+5 lub 30 minut.

MATA DLA NIEMOWLAKA 3W1 ENJOY COLORS

petni az 3 funkcje - elektronicznej maty do zabawy w pozycji na plecach,
z poduszkg do podparcia do zabawy w pozycji.na brzuchu
oraz przenosnej lampki nocnej z wytacznikiem czasowym (15 lub 30 minut)
z 3 trybami melodii i projekcji wykorzystujgcymi koloroterapie.

~ MI$ Z PROJEKTOREM M
v j to pluszowa maskotka z ukrytym w brzuszku mechanizmem
! wyswietlajacym kolorowe gwiazdki w 3 trybach ~ «

- ,

x

M

¥\ KARUZELA NA tOZECZKO
NEXT2DREAMS

to klasyczna karuzela krecaca sie w rytm muzyki
z czterema miekkimi zawieszkami. Posiada delikatne
Swiatetko, a takze szereg wyciszajgcych dzwiekow
w formie muzyki klasycznej badz biatego szumu,
ktére po wigczeniu trwaja nieprzerwanie 20 minut.
Panel gtéwny mozna zdjac i zawiesi¢ dowolnie
na innych mebelkach czy wézku.

PANEL NA tOZECZKO RAINBOW SKY

inspirowany tecza z miekkimi zawieszkami
oraz delikatnym biatym $wiattem projektora w ksztatcie -
gwiazdy odtwarza relaksujace klasyczne melodie. Posiada 2 poziomy
gtosnosci i wytacznik czasowy (15 lub 30 minut).
Moze réwniez stuzy¢ jako przenosna lampka nocna.

©EIER 1d'02DIHD ---------
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B TRENDY

Na te premiere czekaty dziewczynki na catym Swiecie! Nowa odstona laleczek L.O.L. Surprise!
Movie Magic rodem z Hollywood jest juz dostepna w ofercie firmy MGA Entertainment!
Na serie sktadaja sie laleczki w kulach, lalki O.M.G. oraz megazestaw Magic Studios, w ktorym
do odkrycia jest az 70 niespodzianek!

LALECZKI W KULACH

W kulach dziewczynki moga znalez¢ dwa-
nascie laleczek, w tym stylistke, wizazystke,
dzwigkowczynie, rezyserke i aktorki. Kazda
z nich - w zaleznosci od potrzeb - moze
odgrywac role osoby z obstugi lub obsady.
Ubranka laleczek po zamoczeniu ich w zim-
nej wodzie zmieniajg kolor. Do kazdego
zestawu dolaczone s3 oryginalne akcesoria

54 8/2021

—m.

Ta@ plastry miodu

-2 honeycombs™ .

ze $wiata filmu, m.in. okulary 3D, karta ze
wskazéwkami, magiczne klatki, soczewka,
ktdra odstania tajng wiadomos¢, klaps, selfie
stick, scenariusz i stroje. Aby stworzy¢ caly
scenariusz, wystarczy polaczy¢ wszystkie
tajne wiadomosci ukryte w dwunastu ku-
lach!

LALKI O0.M.G.

Na lini¢ skladaja si¢ cztery lalki: Gamma
Babe, Starlette, Spirit Queen, Ms. Direct,
a kazda z nich odgrywa gléwna role w wiel-
kiej produkcji nawiazujacej do innego gatun-
ku filmowego (science fiction, super heroes,
mroczny thriller). W zestawie z laleczka znaj-

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: MGAE



duje sie mndstwo niespodzianek ze §wiata fil-
mu, m.in. okulary 3D, scenariusz, kadry, a do-

datkowo modowe akcesoria, takie jak stroje, 4

buty, pudetko na kapelusze oraz szczotka do
wloséw. Samo opakowanie tez mozna wyko-
rzysta¢ w zabawie: z jednej strony to wielka
scena, z drugiej - sala kinowa. Wewnatrz
ukryta jest rowniez garderoba lalki.

&
&5
ZESTAW MAGIC STUDIOS

W sktad zestawu wchodzi az 70 niespodzianek,
w tym 12 lalek (dwie duze laleczki O.M.G.,,

Ponadto w listopadzie br. w polskim kana-
le L.O.L. Surprise! na YouTubie zadebiutowat
serial ,,House of Surprises”, ktérego akcja roz-

..

TRENDY IS

grywa sie w domku petnym niespodzianek,
a gléwnymi bohaterkami s (jakzeby inaczej!)
laleczki O.M.G. Royal Bee, Lady Diva, Swag
i Neonlicious, odkrywajac zakatki domku,
przezyja liczne przygody. Peten zwrotéw akeji
serial to idealna propozycja dla fanek L.O.L.
Surprise! na dlugie jesienne wieczory.

Swojej premiery doczekala sie réwniez
stworzona z Sony Music L.O.L. Surprise! ply-

T

ta ,,Fierce”, na ktdrej znalazly sie takie hity, jak
,Get Up and Dance’, ,Shades” i ,,Pose”

mate laleczki, zwierzatka i Lil Sisters). Wszyst-
ko to pozwala zaaranzowal niesamowite stu-
dio filmowe sktadajace si¢ z czterech scen i sali
kinowej! Podczas zabawy dziewczynki odkry-
ja tajniki wielkich hollywoodzkich produkeji
oraz podejrza, jak wyglada dzien z zycia praw-
dziwej gwiazdy filmowe;j.

FILM, SERIAL | PLYTA
Klamra spinajacg $wiat zabawek z duzym
ekranem jest zupelnie nowy film L.O.L.
Surprise!, ktérego premiera odbyta sig
8 pazdziernika br. na Netflixie (sam trailer
zgromadzil ponad 14 milionéw wyswietlen
w mediach spoteczno$ciowych!). 45-minuto-
wa animacja rozgrywa si¢ w $wiecie pelnym
$wiatel, kamer i akgeji. Jedna z laleczek udaje
sie w fantastyczng podroz, aby odnalez¢ w so-
bie bohatera i z niewielka pomocg rodziny
L.O.L. Surprise! stworzy¢ najbardziej epicki
film w historii. To produkeja idealna na ro-
dzinny wieczér filmowy!

iy g
CINE-MATIC T

RYNEK ZABAWEK

B FITES

EPILOG

Filmowe laleczki L.O.L. Surprise! i O.M.G.
zapewne wkrotce doczekaja si¢ nowych wat-
kéw i bohaterek. Tymczasem jeszcze przed
$wietami na polskim rynku zadebiutuja dwa
inne hity sprzedazowe MGAE w zupelnie no-
wej odstonie: House of Surprise i Glamper.
Oba zestawy idealnie tacza si¢ z serig L.O.L.
Surprise! Movie Magic!

AMBASADORKA NA MIARE GWIAZD

W Polsce ambasadorka marki L.O.L. Surpri-
se! zostala Sara James, zwyciezczyni czwartej
edycji muzycznego show ,The Voice Kids”
Jej wizerunek zostanie wykorzystany m.in.
w spocie L.O.L. Movie Magic. W planach sa
réwniez komunikacja w mediach spolecz-
nos$ciowych z udziatem mtodej artystki oraz
konkurs, w ktérym giéwna nagroda bedzie
udziat w kameralnym koncercie Sary.

| [

o ==
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gotowych na podjecie najwiekszego ryzyka.:Ich bronig sg trzymajace je przy-zyciu jaja.

W drodze o tytut ,,Kréola kur” zwyciezca moze by¢ tylko jeden!

a poczatku rozgrywki kazdy z uczest-
Nnikéw otrzymuje sze$¢ jaj zycia, dwie

kosci w kolorze charakterystycznym
dla wybranego koguta oraz talie 18 kart, dzie-
ki ktérym bedzie moégl wyzwaé wybranego
rywala na pojedynek, przyja¢ pozycje obron-
ng lub neutralng.

a) Karta z wizerunkiem innego koguta
= karta ataku na konkretnego przeciw-
nika

Jesli gracz za-
gra te karte,
bedzie musial
wejs¢ w rela-
cje (potyczke)
Z przeciwni-
kiem polega-
jaca na poréw-
naniu zsumowanej liczby oczek na swoich
kosciach. Uczestnik z nizszym wynikiem
straci jajko.

b) Karta z podobizng koguta gracza
= karta obrony

Dzieki niej gracz zyska 2 punkty do wyniku
rzutu ko$émi - ale tylko wtedy, gdy ktorys
z przeciwnikow zdecyduje sie go zaatakowac
(poprzez wylozenie Karty (s
z jego wizerunkiem). W prze-
ciwnym wypadku karta spo-
woduje auto-
matyczng utrate
przez jej posiada-
cza az dwoch jaj
w rundzie.

T

r

26 honeycombs
/& plastry miodu

c) Karta bez koguta = karta sugerujaca
postawe neutralng —
Dzieki niej gracz zdobedzie
punkt, jezeli zostanie zaata-
kowany, lub straci jajo, o ile
nie zainteresuje sie nim za-
den z rywali (nie wylozy kar- | =g
ty z jego wizerunkiem). W

Podczas gry uczestnicy przekazuja sobie
totem krola kur, o ktory walcza.

PRZEBIEG GRY

1. Gracze kolejno rzucaja obiema kolorowymi
kos$¢mi. Nastepnie kazdy z nich wybiera jedna,
ktorg zamierza wykorzysta¢ w walce, i kladzie
przed soba (niekoniecznie musi to by¢ kos¢
z wyzsza liczba oczek; zalezy to od tego, jakie
karty ma aktualnie w reku i czy nie chce po-
stuzy¢ sie blefem, aby zmyli¢ przeciwnikéow).

__N

2. Kazdy z graczy wybiera karte walki, ktora
chce zagra¢ w danej rundzie, i kladzie ja za-
kryta na stole.

3. Na umdwiony sygnatl gracze odstaniaja
zagrane przed chwilg karty, odkrywajac, kto

z kim bedzie walczyt i jaka pozycje w walce
obiera (atak/obrona/neutralnosc).

4. Wszyscy uczestnicy rzucajg drugg koscia,
co pozwala ostatecznie okresli¢ site ich ataku
w danej rundzie.

ZABAWEK

Zdjecia: Pink Frog



5. Gracze sprawdzajg wyniki w parach, analizujac wszystkie relacje,
jakie wynikajg z zagranych kart (rozpoczyna gracz dzierzacy totem).
6. Kto w danej parze ma na swoich koéciach nizsza zsumowang liczbe
oczek, musi odlozy¢ jeden zeton jajka do pudetka. Liczba ta jest kory-
gowana o rodzaj zagranej karty.

7. Po rozpatrzeniu wszystkich relacji kazdy z uczestnikéw dobiera
jedna karte ze swojego stosu, aby ponownie mie¢ pie¢ opcji zagrywki
w kolejnej rundzie.

8. Zwyciezcy zostaje gracz, ktory na koniec zabawy zachowa cho¢
jedno jajko.

8. W grze zdarzaja sie takze remisy, jednak zawadiackie koguty nie
sa w stanie si¢ z nimi pogodzi¢. Nierozstrzygniety pojedynek zawsze
konczy si¢ dogrywka z wykorzystaniem przezabawnych kart kurzej
supermocy. Twdj przeciwnik moze np. rozebrac si¢ do rosolu, zeby cie
przestraszy¢. Mozesz tez straci¢ gltos od porannego piania albo moze
sie okaza¢, ze masz jaja jak berety!

LICZBA GRACZY: 3-5. WIEK: 8+.

DLA KOGO TO GRA?

% Dla tych, ktérzy lubig proste, lekkie i zabawne gry wymagajace
nutki taktyki.

% Dla tych, ktérzy maja dystans do siebie, poczucie humoru
ilubig dobrze si¢ bawic.

% Dla calej rodziny: starszych i mtodszych.

% Dla tych, ktérzy lubig posmiac¢ si¢ w gronie przyjaciol.

% Dla tych, ktérzy lubig emocje.

% Dla tych, ktorzy nie boja sie ryzyka i majg zytke do hazardu.

% Dla wszystkich fanéw dobrej zabawy.

% Dla tych, ktérzy maja jaja jak berety, i dla tych, ktorzy maja jaja
ze stali.

CO WYROZNIA GRE?
¥ Ogromna dawka humoru.
> Krétka i dynamiczna rozgrywka.
> Proste zasady.
% Zabawne karty.

-

> Duza interakcja miedzy graczami (w kazdej
decyduja, kogo zaatakowac).

% Waznym elementem rozgrywki jest obranie
odpowiedniej taktyki.

RYNEK ZABAWEK
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WYDAWNICTWO AMEET

30 lat na polskim rynku!

tym roku wydawnictwo Ameet obchodzi 30. urodziny. Poczat-

ki firmy siegaja 1991 r. To wtedy Piotr Modlinski, ktory do dzi$
pelni funkcje prezesa, zalozyl nieduza firme rodzinng zajmujaca si¢
przede wszystkim dystrybucja gier, ksigzek oraz puzzli na rynku
polskim. W niedtugim czasie, bo juz w roku 1993, zostat sfinalizo-
wany kontrakt z The Walt Disney Company i wydawnictwo Ameet
rozpoczelo swojg przygode w $wiecie ulubionych bohateréw, dobrze
znanych z matego i duzego ekranu. W poczatkowym etapie dzia-
talnosci przelomowymi wydarzeniami byty kolejne premiery kino-
we najwiekszych animacji Disneya. Pierwsza z nich stat sie ,,Krdl
Lew” (1994), dwa lata pdzniej miala miejsce premiera ,,Toy Story’,
a w 2003 r. ,Gdzie jest Nemo?” W latach 90. wydawnictwo Ameet
podpisato kontrakty z kolejnymi licencjodawcami: firmami Warner
Bros., Mattel i Hasbro. Niezwykle wazny w historii firmy byl réw-
niez rok 1998, kiedy po raz pierwszy zaprezentowata swoje tytuly na
targach w Bolonii. Przefomowy okazat si¢ jednak rok 2005 — wtedy
Ameet rozpoczal wspélprace z firmg LEGO, dzigki czemu rozsze-
rzyl swoja obecnos¢ na rynkach miedzynarodowych. W kolejnych
latach wydawnictwo podpisato wiele nowych kontraktéw licencyj-
nych (DreamWorks, Nickelodeon, Schleich, Turner), a w roku 2019
zostalo partnerem strategicznym LEGO. Celem nowego modelu
wspdlpracy bylo powstanie nowej serii wydawniczej LEGO® Bo-
oks. Odchodzac od typowej metody licencjonowania, pozwala ona
wydawcy wspottworzy¢ wraz z LEGO Publishing portfolio unikato-
wych ksigzek w wielu kategoriach. Lacza one w sobie opowiadanie,
zabawe, nauke i kreatywnos¢, wiernie odzwierciedlajac i wzbogaca-
jac doswiadczenia zabawy klockami LEGO. Obecnie wydawnictwo
Ameet ma réwniez biuro w Niemczech (Ameet Verlag), kilku przed-
stawicieli w réznych krajach (Wielka Brytania, Stany Zjednoczone,
Francja), wydaje ksigzki w ponad 25 jezykach w 44 krajach, a na
rynku polskim od roku 2019 dziala jako Ameet Polska.
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B KONKURS

Planszowe Gry Roku 2021

,Planszowa Gra Roku” to najstarszy na rodzimym rynku konkurs poswiecony niekolekcjonerskim grom planszowym
i karcianym, ktorego partnerem strategicznym jest ,Rynek Zabawek”. Plebiscyt ma na celu wytonienie i nagrodzenie
najciekawszych tytutow oraz inicjatyw zwigzanych z wydanymi po polsku nowoczesnymi grami planszowymi w Polsce
jako atrakcyjnej formy spedzania wolnego czasu w gronie rodziny i przyjaciot, rozwijajacej nie tylko intelektualnie,
ale tez spotecznie. Oto wyniki tegorocznej edycji konkursu:

GRA ROKU DLA DZIECI

‘ GRA ROKU ‘
Nominacje:

»Andor Junior” (Galakta)

»Draftozaur” (Nasza Ksiegarnia)

»Na koncu jezyka Junior” (Nasza Ksiegarnia)

»Opowiadanki” (Rebel)
»Zombie Teenz: Ewolucja” (Fox Games)

GRA ROKU DLA CALEJ RODZINY

l GRA ROKU ‘
dla CALE) RODZINY

Nominacje:

»Azul. Letni pawilon” (Lacerta)

»Calico” (Lucky Duck Games)

»Carcassonne: Lowcy i zbieracze” (Bard

Centrum Gier)

»Palec Bozy” (FoxGames)

»Laka” (Rebel)

GRA ROKU ZAAWANSOWANA

 GRAROKU
ZAAWANSOWANA

Nominacje:

»Barrage” (Portal Games)
»Bonfire” (Portal Games)

»Marco Polo II” (Albi Polska)
,»Spirit Island” (Lacerta)
»Zaginiona Wyspa Arnak” (Rebel)
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GRA ROKU TEMATYCZNA

GRA ROKU
TEMATYCZNA

Nominacje:

,Cthulhu: Death May Die” (Portal Games)
»Dylematy kréla” (Galakta)

,»Kroniki zbrodni 1400” (Lucky Duck Games)
»Pandemic Legacy: Sezon 0” (Rebel)
,Tainted Grail: Upadek Avalonu” (Awaken
Realms)

GRA ROKU DLA DWOCH 0SOB

WATERGATE

i ‘

Nominacje:

»Aeon's End: Legacy” (Portal Games)
»Nieustraszeni: Normandia” (Ogry Games)
»Paryz: Miasto $wiatel” (Lacerta)
»Watergate” (Lucky Duck Games)
»Zaginiona wyspa Arnak” (Rebel)

GRA ROKU
dla DWOCH 050B

GRA ROKU IMPREZOWA

‘ GRA ROKU |
IMPREZOWA

Nominacje:

»7 stow” (FoxGames)

»Bazgroll” (FoxGames)

»Dylemat wagonika” (Rebel)

»Paranormalni detektywi” (Lucky Duck Games)

»Top 10” (Rebel)

astry miodu

NAJEADNIEJSZA GRA ROKU

GRA ROKU
NAJLADNIEJSZA

»Laka” (Rebel)

GRA ROKU AUTOR

Karml Jarzabek,
Pawet Stobiecki,
Jak Truchanowicz, Lukasz Wtodarczyk

GRA ROKU DEBIUT

GRA ROKU
DEBIUT

»Palec Bozy” (FoxGames)

GRA ROKU GRACZY

\ Ny
GRA ROKU
GRACZY

Nominacje:

»Zaginiona wyspa Arnak” (Rebel)
»Aeon's End: Legacy” (Portal Games)
»Azul. Letni pawilon” (Lacerta)
»Laka” (Rebel)

»Spirit Island” (Lacerta)

e v
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zgrane swieta z planszéwkami firmy Rebel

W nadchodzacym okresie swiatecznym warto szczegolng uwage
poswieci¢ nowoczesnym grom planszowym. To co$ wiecej niz zwykte
upominki - stanowig obietnice wspolnie spedzonego, wartosciowego
czasu i dobrej zabawy w rodzinnym gronie: niezaleznie od wieku,
pogladow i zainteresowan uczestnikow. Sg doskonatym éwiczeniem _ -
umystowym i jak zadna inna zabawa integruja uczestnikow.

A przy tym doskonale prezentujg sie pod choinka! ¢

L7 e
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rrebel @ hurtrebelpl B< hurt@rebel pl @ 587284932 < 587284933
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Edu Stolik Przedszkolaka
Méwigcy stolik do
zabawy i nauki
zainspirowany metodq
Montessori stanowi
wprowadzenie do
czytania i pisania.
Posiada trzy tryby
zabawy dostosowane
do wieku dziecka: nauka
alfabetu i pierwszych stéw (3+), dopasowywanie pierwszych liter do stow
(4+) oraz pisanie catych stéw litera po literze (5+).

’.rz..ur e ‘n. Y

Dystrybutor: ARTSANA POLAND

Orzet Bielik - pluszowa maskotka reprezentacji Polski w pitce noznej
Maskotka Orta Bielika wykonana
zostata z przyjemnych w dotyku
materiatéw pluszowych i miekkiego,
silikonowego wypetnienia. Z przodu
posiada nadrukowane logo
reprezentacji Polski, za$ na plecach
napis ,BIELIK” oraz numer 10.
Wysoko$¢ maskotki: 23 cm. tqczy
nas pitkal

Producent: ARTYK na licencji Polskiego Zwigzku Pitki Noznej

Gra ,Ubongo Junior 3D'
Gracze, tak jok w przypadku
poprzednich wersji
,Ubongo", na czas
zapetniajg klockami 3D
wzér wskazany im przez
wylosowang karte. Nastepnie
z pozostatych klockow
uktadajg jak najwyzszg
wieze, ktérg zmierzq linijkg
w ksztatcie zyrafy. Im wyzsza
wieza, tym wigcej punktow
otrzymajqg. Wiek: 5+.

Wydawca: EGMONT POLSKA

®D& 5.2

Mata Uwolnij krecika
Dziecko,
naciskajqc
interaktywne
obszary za
pomocq
dotgczonego
plastikowego
mtotka, dfoni
lub stopy, ma sprawi¢, ze zabawny krecik wyskoczy z gniazdka. Na
macie jest osiem interaktywnych pél zwigzanych z farmg, potgczonych
z efektami $wietlnymi i dzwiekowymi.

Dystrybutor: ARTSANA POLAND

Bodziaki tgczy nas pitka
Dostepne w dwoch wariantach
kolorystycznych i dwéch wzorach

body niemowlece z dtugim

rekawem to propozycja dla
najmtodszych kibicow pitki noznej

i reprezentacii Polski. Ubranka
dostepne w czterech rozmiarach:

68, 74, 80 i 86. Materiat: 100%
bawetna. kgczy nas pitka!

Dystrybutor: Sklep.LaczyNasPilka.pl

Gra ,Ubongo Lines”
Gracze starajq sie jak
najszybciej zbudowacé ten
sam wzér pokazany na karcie
za pomocq tréjwymiarowych
prostokgtnych klockéw. Po
dziecieciu rudach sumujqg
punkty. Wygrywa ten, kto
zdobedzie ich najwiecej.
Cztery poziomy trudnosci
umozliwiajg dostosowanie
gry do wieku i dodwiadczenia
graczy. Wiek: 8+.

Wydawca: EGMONT POLSKA

INTELIGENTNE ROBOTY RYNEK ZABAWEK

BLIDUJ SAMODZIELNIEE
WWW.PIATNIK.PL/KOSMOS



Reklama

WADER-WOZNIAK

.Pospiesz sie kurierze! Gra rodzinna”
Mieszkarcy : S
miasteczka - T
Zakupowo
uwielbiajg kupowac
rézne rzeczy,
korzystajqc z ustug
firmy kurierskiej
Beep Express.
Kurierzy robig,

co moggq, by

jak najszybciej
dostarczy¢ paczki
pod wskazane
adresy. Na ich —

drodze stoi wiele przeszkéd: klienci zgtaszajq reklamacie, awarii ulega
samochéd, a adresatéw nie ma w domu. Gracze w kazdym wieku

(4+) doceniq realizm gry, w ktérej samochéd jest samochodem, a nie
pionkiem, i jezdzi po prawdziwej ulicy.

Producent: WADER-WOZNIAK

NOWOSC!| I

WADER-WOZNIAK

Kids Blocks - klocki w pojemniku 70 el.
Doskonatej jakosci zabawka
w praktycznym opakowaniu.
Klocki Kids Blocks

zostaty wyprodukowane

z zachowaniem najwyzszych
standardéw jakosci, sg
wytrzymate, majg gtadkq
powierzchnie i krawedzie.
Rozmiar poszczegdlnych
elementéw dopasowany

jest do dziecigcej reki,

zatem montaz i demontaz
konstrukcji nie sprawi
maluchom najmniegjszych
probleméw. Na uwage
zastugujq réwniez zywa
kolorystyka klockéw oraz
duza réznorodnoé¢ ksztattow.

Producent: WADER-WOZNIAK

KOW;
L2,

Zdobywca nagrody

v o
w. 4 '-‘

Gra przestrzenna . 2021

-~ _ 2Znajdz zwierzaka

O

sneEismE gRieuE
suuBEIIEBEID BIn

Kontakt handlowy: Karol Popiriski
Lat k.popinski@nk.com.pl
sprzedaz.zabawka@nk.com.pl

tel. (22) 338-92-11

Wydawnictwo /
NASZA KSIEGARNIA

Gra przestrzenna

Znajdz zwierzaka

LeSne zwierzeta zapraszaja
do tréjwymiarowego lasu,
gdzie z tatwoscig mozna sie schowad!
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PLAYMOBIL PLAYMOBIL

Smieciarka z sygnatem $wietlnym Gospodarstwo rolne z hodowlg matych zwierzgt

Nowos¢ (na rynku Nowos¢ (na rynku od

od grudnia br.). grudnia br.). Zestaw

Smieciarka posiada stanowi Swietne

zdejmowany dach uzupetnienie popularnej

i zostata wyposazona serii Gospodarstwo

w podnosénik do rolne. Rolnik specjalnym

oprézniania koszy na traktorem przewozi z pola

$mieci. Aby opréznié zbiory, ktére nastepnie

skrzynie zatadunkowgq, sq transportowane windg

wystarczy przechyli¢ jg towarowg na poddasze

do tytu. Wiek: 4-10 lat. budynku. W zestawie mate
zwierzgtka. Wiek: 4-10 lat.

Producent: PLAYMOBIL Producent: PLAYMOBIL

»W grudniu po potudniu” ,Powrdt na Zaginiony Kontynent
Z tq ksigzkg pomystow . Kiedy nadchodzi zima, najlepsi 0

na kazdy dzien adwentu przyjaciele Fox i Hare nie mogg
na pewno nie zabraknie! sie doczekaé, aby skaka¢ na .
Jedn-ego)dnlo mozna . czyms$ zwinqerw s_meqle_m. Ale :  ZAGINIONY |
przejrze¢ ozdoby na choinke, czym wiaciwie jest $nieg? B ONTYNENT
drugiego - wykona¢ Dotgcz do nich w podrézy po Fr
Arktyce, gdy proszq wszystkich
swoich przyjaciét, aby pomogli
im sie tego dowiedzie¢.

nowy btyszczqcey tancuch,
trzeciego - porozmawiaé

z babcig o wigilijnych
potrawach... A kiedy to robi¢?
Oczywiécie w grudniu po
potudniu!

Wydawca: DWUKROPEK Wydawca: DWUKROPEK

Gra ,Grabbit”
Gtodne kroliki kicajg po

ogrodzie warzywnym

w poszukiwaniu pozywienia.
Zagladajg pod liscie, w cieniu
ktérych skrywajq sie zdrowe
smakotyki. Czy zapamietasz,
na ktérej grzqdce zasadzone
sq warzywa, ktérych im
brakuje? Ale bqdz czujny! Jesli
twoj krolik bedzie beztrosko |
kicat po grzqdkach, gryzonie
zniszczq jego zbiory!

Dystrybutor: ATENEUM Dystrybutor: ATENEUM

Gra ,Smoczy ogien”
Twoim zadaniem jest
zbudowa¢ najwigksze
krélestwo w Dolinie
Smoka. Bqdz jednak
ostrozny! Ziejgce ogniem
smoki mogq obrécié
kazde krélestwo w popidt...
Jedli bedziesz sprytny,
zdotasz wykorzysta¢
podmuch smoczego
ognia przeciwko swojemu
przeciwnikowi.
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Samolot zdalnie sterowany B-17 Fleg Digitronowy zegar Nixie
Dwukanatowy samolot B-17 do - Zbuduj wiasny designerski zegar Nixie! “IXIE
. ) BBEET . Tt . GK
zdalnego sterowania ma 100-metrowy FIEG i Producent 40 lat temu zaprzestat produkcii GLU
zasieg. Przy rozmiarze 46 cm \/- # X ze wzgledu na wysokie koszty. Firmie )
i lekkiej wadze $wietnie sprawdza sie /\ " Conquest Entertainment udato sie pozyskac : &
w powietrzu. Czas lotu to az 20 minut, \ stare, ponad 40-letnie klasyczne digitrony <«
natomiast czas tadowania - okoto 60 o~ *L\ BIl7 éi i zaoferowa¢ fanom wyjqgtkowy zegarek Nixie
minut. “ o gy z limitowanej edycji. Czas montazu: 1-2 godziny.
Dystrybutor: CONQUEST ENTERTAINMENT Dystrybutor: CONQUEST ENTERTAINMENT

Gra ,Kroniki zamku Avel”
Gracze wcielajq sie w bohaterdw
odpowiedzialnych za uratowanie
magicznej krainy. Podczas rozgrywki
tworzqg wtasne postaci, a nastepnie
eksplorujg $wiat, poruszajgc sie po
modutowej planszy. W czasie podrézy
napotkajqg wiele niebezpieczenstw,

z ktérymi bedg musieli walczy¢.

Gra ,Via Magica”

Gra przypomina bingo, jednak zamiast
wykreslaé liczby, uczestnicy zbierajg
krysztaty pozwalajgce otwieraé
magiczne portale. Ich zadaniem

jest umiejetne zaplanowanie, ktére
portale chcq otworzyé¢, aby szybciej niz
przeciwnicy zgromadzi¢ na nich jak
najwiecej punktdw zwyciestwa.

Wydawca: REBEL Wydawca: REBEL

Czotg Przetom

Pojazd posiada imitacje
mechanizmu ggsienicowego.
Zabawke wprawiajg w ruch ukryte
kota. Wiezyczka z armatq obraca
sie, a lufe mozna podnosi¢

Monolit - dzwig gq3|enlcowy
Dzwig umieszczony na platformie 5

z kabing kierowcy. Platforma obraca
sie. Za pomocg dwéch pokretet mozna
wysuwag i wznosi¢ strzaty dzwigu. Hak
na lince opuszcza i podnosi trzecie

i opuszczaé. Podczas obracania pokretto. Maszyna porusza sie na
wiezy czotg wydaje dzwigki podobne do strzatow. podwoziu ggsienicowym (gumowe).
Producent: POLESIE Producent: POLESIE
Domek dla lalek Barbie Dreamhouse Deluxe Stanley Jr. - Take Apart
Budynek posiada trzy kondygnacie, Juz w lutym 2022 r. na polskim

osiem pokoi, winde, basen ze zjezdzalnig @ E 1 rynku zabawkarskim pojawiq sie
i az 10 stref zabawy. Trawnik, basen ' kreatywne zestawy do budowania
i zjezdzalnie mozna montowaé w kilku STEM. Zabawki wykonane sq

miejscach wedtug wiasnego uznania. z wysokiej jakosci nietoksycznego

W domku na dziewczynki czekajq efekty tworzywa ABS. Zestawy zapewniajq ‘@
dzwiekowe, Swiatetka i transformujgce zdrowq nauke i rozrywke. Wiek: 3+. *
Dystrybutor: MATTEL POLAND Dystrybutor: SELLMET & MORE

elementy typu 2 w 1.
BLIDUJ SAMODZIELNIE
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Reklama

CARTAMUNDI

Into the Wild - Puzzle podtogowe
Kolekcja pierwszych puzzli dla dziecka
z naprawde dzikimi zwierzetami. Utéz
ponadtrzymetrowe puzzle z dzikimi
zwierzetami, a przy okazji naucz sie
alfabetu i liczb! W zestawie 26 duzych,
kolorowych, dwustronnych puzzli
podtogowych.

Wydawca: CARTAMUNDI

Skarby oceanu - mata edukacyjna
Wyjgtkowy, przesuwany tgcznik
patgkdéw sprawia, ze od tej pory mozesz
dostosowa¢ ich utozenie do potrzeb
rozwojowych dziecka. Mata zawiera .
urocze zabawki, bezpieczne lusterko oraz w4 |
elementy $wiecqce i grajqce.

Dystrybutor: MARKO

NOWOSC!| I

CARTAMUNDI

Into the Wild - Bingo!
Zagraj w bingo razem z dzikimi
zwierzetami! Odnajdz na planszy
wszystkie dzikie zwierzeta, przykryj
zetonem z pszczétkq i wykrzyknij
,Bingo!".

Wydawca: CARTAMUNDI

Zdalnie sterowany autobus szkolny - zestaw klockéw
W zestawie: zdalnie sterowany na pilota
samochodzik, klocki z serii Popboblocs oraz
postaci Julii i Wayna. Zestaw mozna tgczy¢
z pozostatymi klockami z serii Popboblocs.

Dystrybutor: MARKO

ZAPRASZAMY DO WSPOLPRACY WSZYSTKIE HURTOWNIE | SKLEPY!

Anna Tomczyszyn, tel. (+48) 502 222 788, e-mail: annatomczyszyn@granna.pl
Pawet Wieczorkowski, tel. (+48) 512 966 870, pawelwieczorkowski@granna.pl
Bartosz Narejko, tel. (+48) 501 433 729, bartosznarejko@granna.pl

granna.pl
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Gra ,Drewniana wieza”
Zadaniem uczestnikow jest
wyciggnigcie kolejnych
drewnianych stupkéw w taki
sposdb, aby nie uszkodzi¢
budowli. W najtrudniejszych
chwilach moggq liczy¢ na

rzut ko$émi, ktére pozwolg

im opusci¢ kolejke. Jednak
los moze okazac¢ sig okrutny

i zmusi¢ ich do wyciggniecia
nawet trzech stupkéw w turze!
Wiek: 6+.

Wydawca: MULTIGRA

Gra ,,Smok w bok”

Kooperacyjna zabawa
dla catej rodziny,

w ktérej decyzje kazdego
z graczy wplywajq na
losy catego zespotu.
Zadanie utozenia drogi
przez Smoczy Las jest
odpowiednie nawet dla
matych, ale dzielnych
wojownikéw, ktdrzy nie
umiejq jeszcze czytaé, lecz ich wola wspétpracy bije innych na gtowe!
Liczba graczy: 2+. Wiek: 5+.

Wydawca: PINK FROG

ALEXANDER

Origami 3D N -

Zestawy kreatywne, o
dzieki ktérym stworzysz
najpigkniejsze tréjwymiarowe

rzezby z papieru, jakie
mozesz sobie wyobrazi¢.
Wszystko za sprawg
opatentowanych modutéw,
szczegotowej instrukcji oraz
filméw instruktazowych, ktére
krok po kroku pokazujg, jak
ztozy¢ wybrany model bez
uzycia kleju. Wiek: 8+.

Producent: ALEXANDER

ORIGAMI

; 549 g‘

,,,,,,,
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Baby Puzzle

Seria prostych,
atrakeyjnych wizualnie
4-,5-, 6- i 7-elementowych
uktadanek. Przyciggajgce
uwage grafiki, starannie
wykonane, bezpieczne
elementy i zréznicowany
stopien trudnosci
sprawiajq, ze jest to
$wietna zabawa dla
kazdego malucha.

Wiek: 2+.

Producent: MULTIGRA

Gra ,Krél kur”

W kurniku istny
kurmagedon! Wszystkie
koguty walczqg ze sobq

o totem kréla kur, dopoki
nie stracqg swoich jaj.

Czy lepiej samemu
zaatakowa¢ ktéregos

z rywali, czy zagraé karte
obronng? A moze pozostac
neutralnym? Tylko ze jedli
nikt cie nie zaatakuje,
okazesz sie tchérzem i tez stracisz jajko! Wiek: 8+.

Wydawca: PINK FROG

ALEXANDER

Gra ,Stowianie”
Uczestnicy muszq zbiera¢
surowce lezqgce na planszy

i za ich pomocq wznosi¢
kolejne budowle (zgodnie

z kartami, jakie majg przed
sobq). Proste? Wcale nie!
Interakcje z innymi graczami,
karty losu oraz niespodzianki
ukryte na planszy mogq niezle
skomplikowa¢ to z pozoru
banalne zadanie. Liczba
graczy: 2-6. Wiek: 8+.

Wydawca: ALEXANDER

j ﬁmm
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NASZA KSIEGARNIA

,Felus i Gucio grqu w literki”

Felu$ i Gucio
ponownie
zapraszajq do
wspdlnej zabawy!
Kazdemu z haset
odpowiada pigkna
ilustracja Marianny
Schoett, dzieki
czemu w zabawe
mogq sie wigczyé
nawet najmtodsi.
Gra utrwala
znajomosé

liter i pomaga

w opanowaniu
poprawnej pisowni
60 wyrazéw.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

NOWOSC!| I

NASZA KSIEGARNIA

,Rok w lesie. Znajdz zwierzaka”
Lesne zwierzeta
ponownie
zapraszajq do _
swojego domu. : g _
Wyjgtkowego, bo 3 Gra praestrzenna "
tréjwymiarowego, ROK WW
a w takim lesie . Znajdizwierzaka

z fatwoscig o '
mozna sie
schowag!

Celem dzieci

jest wskazanie
zwierzecia, ktére
ukryto sie w lesie
lub dopiero co sie
w nim pojawito.
Forma gry przestrzennej angazuje wszystkich uczestnikéw zabawy.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

Reklama

Zapraszamy do naszych partneréw handlowych: Ablex - 60-003 Poznan, ul. Sycowska 48, tel. 61/661-62-37; Abro - 03-310 Warszawa, ul. Staniewicka 7, tel. 22/819-41-35; /‘
Anek - 05-850 Ozaréw Mazowiecki, ul. Poznanska 320, tel. 22/721-17-77; Ateneum - 30 741 Krakow, ul. Nad Drwing 10, tel. 12/263-73-73,; Euro-Trade - 31-263 i
Krakéw, ul. Lokietka 155, tel, 12/61-44-100; MIKI - 32-085 Modiniczka, ul. H w 2, tel. 12/685-03-01; MBI - 81-571 Gdynia, ul. Chwaszczyniska 131B, tel. 58/629-85-89; /
Panda - 21-500 Biata Podlaska, ul. Sidorska 1178, tel. 83/ 342-60-60; Rekman 55- 040 Magnice, ul. Europejska 4, tel. 71/39-37-818 _."’
Valinor - 05-850 Ozarow Mazowiecki, ul. Kreta 36 £
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Toomies - Morskie zwierzaki
W zestawie az cztery kolorowe
stworzonka, ktére zamieszkujg
dna oceandéw. Kaskady wody,
wiele mozliwosci zabawy

i sympatyczne buzki przyniosq
dzieciom mnéstwo zabawy.
Wiek: 12m+.

Dystrybutor: M&Z

Gra ,Pop Up T.Rex. Jurassic World”
Szalona gra petna : == _-W

niespodzianek. Tutaj

nie ma gdzie uciec!

Na zmiane ostroznie
wsuwaj jedng z kolorowych
kosci dinozauréw do
beczki. Ktéry otwér sprawi,
ze z beczki wyskoczy
grozny T-Rex? Rodzinna
zabawa idealna dla 2-4
graczy. Wiek: 4+.

Dystrybutor: M&Z

,CoComelon. Kolekcja gier edukacyjnych”
Kolekcja gier dla
najmtodszych
rozgrywajqcych sie

w kolorowym $wiecie bajki
,CoComelon”. Rozwijajag
podstawowe umiejetnosci,
logiczne myslenie,
koncentracje, pamie¢ oraz
kreatywno$¢. Elementy
samokorygujgce pozwalajq
dzieciom na poprawe
btedéw w trakcie gry.

Dystrybutor: DANTE

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Podréz w czasie’
Gra rozwija umiejetnoéé
opowiadania, pamiec,
wyobraznig, skojarzenia

i empatie. Do gry
dotfqczony jest komentarz
psychologa dzieciecego.
Pingwin zabiera graczy

w podréz, podczas ktorej
opowiadajq oni historie

o odwiedzanych krainach.
Wiek: 4+.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA
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Playbio - Migoga Junior
Zabawka, dzieki ktérej dziecko
stworzy wiasny tor kulkowy,
stymulujgc w ten sposéb
kreatywnos¢ i rozumowanie
przestrzenne oraz rozwijajgc
zdolnosci manualne. Elementy
wykonane zostaty z kompozytu
biologicznego pochodzqgcego
z widkien drewnianych

i specjalnego plastiku.
Zabawka w 100% naddaije sie
do recyklingu.

Dystrybutor: DANTE

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Monster City”
Gra nawigzuje do popularnych
potwordw. Gracze wznoszq
wspaniate miasta, jednak potwory
niszczq niektére budynki.

Cztery razy podczas gry
przyznawane sq punkty za
miasta. Uwaga! Kazdy gracz sam
decyduje, za co punktowane jest
jego miasto! Wiek: 8+.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

RYNEK ZABAWEK
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Multisensoryczna pianka Shock! Tubi Jelly 8 koloréw + duze akwarium - Piraci

Kosmetyk, ktory Seria kreatywnych zestawéw tematycznych, za pomocg ktdrych mozna

nadaje sie do tworzy¢ tréjwymiarowe zelowe figurki. Ptyny majg 150 ml pojemnosci,

nawilzania skéry a aplikator

oraz stymulacji pozwala tworzy¢

sensorycznej precyzyjne A

(drobinki delikatnie ksztadty. W ofercie |

Lstrzelajg” na dfoni). pojedyncze

Charakteryzuije sie tubki z zelem

pieknym zapachem. oraz zestawy

Produkt w 100% tematyczne

polski, przebadany wzbogacone

dermatologicznie. o szablony.

Wystepuje w pieciu W najwiekszych

réznych odstonach znajdujq sie

(Ice, Wanilia, akwaria z wodnymi

Truskawka, Jabtko krysztatami do :

i Neutralny). przechowywania zelowych figurek. Produkt w 100% polski, przebadany
dermatologicznie.

Producent: TUBAN Producent: TUBAN

Reklama

Colvefl

Premium Wooden Line
with unique shapes

PUZZLE 500-1

Puzzle drewniane
Nowy wymion wklaolomiov

WWW.TREFL.COM
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Wiatrak z niebieskim dachem Sylvanian Families Dzien na farmie Aquabeads
Seria limitowana. W zestawie W zestawie 3500
wiatrak z ruchomymi skrzydtami koralikéw w 30

i windg, t6zko z poscielq, stolik réznych kolorach

nocny z lampkq i ksigzkg, i ksztattach,
kuchenka z dzbankiem na podktadka
herbate i filizankg, stét, do uktadania,
fotel bujany, ksigzka, milutki spryskiwacz,
koc i dwie figurki misiéw szablony
polarnych. Wiatrak mozna z motywami,

potqczy¢ z innymi zestawami, wyjgtkowa sceneria oraz dwa stojaczki dekoracyjne, na ktérych mozna
domkami, pojazdami, meblami umiesci¢ gotowe kreacje. Koraliki Aquabeads tgczq si¢ ze sobg po
i akcesoriami Sylvanian Families. Wiek: 3+. spryskaniu wodq. Wiek: 4+. Reklama TV: listopad-grudzier 2021 r.

Dystrybutor: EPOCH Dystrybutor: EPOCH

MEDIA SERVICE ZAWADA MEDIA SERVICE ZAWADA

~Moc zabawy” ~Wodne zgadywanki”
W $rodku $wietnie zilustrowane Co jest ukryte na dnie oceanu?
opowiadanie, 10 figurek Kogo uratuje Psi Patrol?

i mata do zabawy! Dzigki Kto Swietuje urodziny? Uzyj

ksigzce i dodatkom przezyjesz wodnego flamastra i sprawdz!
niesamowite przygody ze Poznaj kolejne misje pieskow
swoimi ulubionymi bohaterami! i zobacz, jak sobie poradzity.

W serii dostepne publikacje W serii dostepne sg publikacje

z Maszq i NiedZzwiedziem, z przygodami Psiego Patrolu
Swinkg Peppg, Psim oraz Swinki Peppy.

Patrolem, Barbie, Strazakiem
Samem oraz jednorozcami

i przyjaciotmi.

Wydawca: MEDIA SERVICE ZAWADA Wydawca: MEDIA SERVICE ZAWADA

»Dziennik: Kroniki Cypher’
Jeste§ agentem CY.PH.ER,

tajnej miedzynarodowej agenciji
wyspecjalizowanej w rozwigzywaniu

z pozoru niemozliwych do ukoriczenia
spraw opartych na kodzie. Twoi
partnerzy zaczynajq znika¢

w tajemniczych okolicznoéciach, a po
twoich $ladach depcze nieznany wrég.
Czas ucieka, a ty musisz ztamac¢ kod,
by przechyli¢ szale zwyciestwa na
swojq strone...

,Fighting Fantasy: Puszcza Zagtady”
Krasnoludy z Kamiennego Mostu
potrzebujq twojej pomocy! Czy
wykazesz sie potrzebng odwagg

i sprytem, by wkroczy¢ do Mrocznej
Puszczy i odnalez¢ zagubione

w niej fragmenty legendarnego miota
bojowego? W puszczy czyhajq okrutne
bestie, jednak perspektywa sowitej
nagrody przekonuje cie do podjecia
misji...

TR 1
MR BEF 578-0241-4d174c5
— L 91802 5

OIRITHIS Ckssarmnss

Dzienniz

WYDRIAL BEAITE

Wydawca: FOXGAMES

ACTIVRY © RYNEK ZABAWEK
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Gra ,Paleo” Gra ,,Gtodniaki”

Gracze prowadzq s Zadaniem graczy jest

swoich towcéw, B ukonfczenie kazdego
: il poziomu poprzez
ol - wykarmienie wszystkich
2N L stworkéw. Potworom
4 G ' bedg smakowac tylko te
' S przedmioty, ktére pasujg
" : do koloru ich futerka.
_ Gracze skanujg za pomocg
\4 - urzqdzenia wybrane karty,
s - S a w aplikacji wyswietla sie
rezultat mieszania koloréw.
_ 7 Udato sie wykarmié¢
% potworka? Czas na kolejny

zbieraczy, wojownikéw
poziom! Liczba graczy: 2-4.

i innych cztonkow
plemienia przez
niezbadane tereny

w poszukiwaniu
zasobow i tajemnic.
Aby pozostawié po
sobie trwaty $lad,
bedq potrzebowali
nowych narzedzi,
wzajemnego wsparcia
w pokonywaniu
zagrozen i odrobiny
szczeécia. W pudetku
znajduje sie ponad 200 kart i 10 modutéw, ktére zapewnig nowe
przygody w kazdej rozgrywce.

Wydawca: LUCKY DUCK GAMES

Reklama

N A
{ X
PSYCHOMOTORYKA
PSICHOMOTOR Kntngmgsc

CONSTRUCTOR
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HA! HA! FOR KIDS

Mata edukacyjna Kraina
Duza (100 x 150 cm) mata edukacyjna
z wodoodpornym spodem to

produkt, ktdry roénie z dzieckiem.
Wzory sq idealne do nauki mowy,
prostych zabaw logopedycznych

(np. dzwiekonasladowczych),
wspierajg umiejetno$¢ opowiadania
(budowanie zdan), éwiczg uwage
stuchowq i rozumienie tekstu, a takze
spostrzegawczo$¢ i koncentracie.

Producent: HA! HA! FOR KIDS

Hiszpanska lalka chtopiec
Laleczka w catosci wykonana

z najlepszej jakosci,

hiszpanskiego winylu.

W zestawie: koszula, kamizelka,

spodnie, muszka i buciki.

Ubranko zostato uszyte z wysokiej

jakosci materiatu. Wysoko$¢

laleczki: 47 cm.

Wytgczny dystrybutor: MARIO |

HA! HA! FOR KIDS

Posciel do opowiadania bcuek
llustrowana posciel dla dzieci pa==—_ .-
(i dorostych) z kolekcji #DzikieDzieci,
ktéra swoimi wzorami inspiruje

do opowiadania bajek. Recznie
malowane ilustracje ksztattujq
zmyst estetyki u najmtodszych,

a miekkos¢ satynowej bawetny jest
niezastgpiona podczas nocnego
relaksu.

Producent: HA! HA! FOR KIDS

PAOLA REINA

Hiszpanska lalka Balerina
Laleczka o europejskim typie urody
wykonana z hiszpanskiego winylu.

Idealnie naddaije sie do zabawy, czesania,
przebierania oraz kgpieli. Posiada ruchome
stawy (biodra, kolana, ramiona, tokcie). Ma
geste ciemne wioski, idealnie zachowane
proporcije i §liczne oczy z rzgsami. Ze
szczegolng dbatosciq zostato réwniez uszyte
ubranko. W zestawie: tiulowa sukienka

z kwiatami, rézowa opaska z kwiatéw,
naszyjnik z kwiatem, rajstopy oraz skérzane
balerinki. Wysoko$¢ laleczki: 60 cm.

Wytgczny dystrybutor: MARIO

Swing Car z melodyjkami i $wiattem
Jezdzik grawitacyjny
napedzany sitq
dziecigcej energii,
wprawiany w ruch

el

naprzemiennymi
ruchami kierownicg.
Posiada wygodne,
wyprofilowane
siedzenie, kauczukowe
$wiecqce kotka, antyposlizgowe podktadki pod stopy, $wiecqcq
kierownice i wygrywa wesote melodyjki. Nadaje sie do uzytkowania
w domu i na zewngtrz. Maksymalne obcigzenie: 130 kg. Wiek: 3+.

Dystrybutor: REKMAN
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Swing Car
Jezdzik grawitacyjny
napedzany sitq
dziecigcej energii,
wprawiany w ruch
naprzemiennymi
ruchami kierownicg.
Posiada wygodne,
wyprofilowane
siedzenie

i antyposlizgowe podktadki pod stopy. Kauczukowe $wiecqce kotka
sprawiajq, ze pojazd jest bezpieczny, cichy i nadaje sie do uzytkowania
w domu i na zewngtrz. Maksymalne obcigzenie: 130 kg. Wiek: 3+.

Dystrybutor: REKMAN

RYNEK ZABAWEK
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Swinka Peppa - drewniany domek rodzinny Magic Mixies
Dwupietrowy rodzinny Interaktywny kociotek peten magii
domek $winki Peppy (ponad 50 dzwiekow i interakgji).
zamkniety w pigknej Zabawa polega na wyczarowaniu
skrzyneczce. W zestawie interaktywnego stworka przy
figurka Peppy i rézne uzyciu ,czaréw i magii”. Proces
akcesoria (wanna, przebiega w pieciu krokach:
lodéwka, kuchenka, 1. Wlewamy eliksir do kociotka
telewizor, t6zko pietrowe, (pojawig sie magiczne dzwieki).
kanapa). Wiek: 2+. 2. Trzykrotnie stukamy w kociotek.
3. Dodajemy magiczne sktadniki.
4. Nadajemy stworkowi imig.
5. W kociotku pojawi si¢ mgta,
a po chwili ujrzymy stworka. Magic Mixies reaguje na zaklecia rzucane
za pomocq interaktywnej rézdzki. Z jego asystq dziecko moze rzucaé
kolejne zaklecia, a za pomocq kociotka wyczarowaé nastepne
ol przedmioty (rodzic moze wczesniej w tajemnicy umiescic je w specjalnej
Wooder ' ; szkatutce we wnetrzu kociotka). Do wyboru dwa tryby zabawy: tworzenie
Family Home - W | Magic Mixies (zabawa przy uzyciu mgty) oraz czarowanie i rzucanie
zakleé (zabawa bez mgly). Wiek: 5+.

Dystrybutor: TM TOYS Dystrybutor: TM TOYS

Reklama

" KRONIKI

' _SERIA MILENIUM

PREMIERA

‘T




I \OWOSCI

SIMBA TOYS

Steffi Love - Rodzina z trojaczkami w pizamach
Lalka Steffi, ktora jest juz mamq dwdjki dzieciaczkéw, oczekuje

trzeciego bobaska. Cata rodzina i pies ubrani sq w pizamki z nadrukami
$wiecqcymi

w ciemnosci.

W zestawie
akcesoria do
pielegnacii dzieci.
Wysokos$¢ lalek:
Kevin 30 cm, Steffi
29 cm, Evi 12 cm,
bobas 7 cm, bobas
w brzuchu 4 cm. Wiek: 3+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

Opel Rekord C - Schwarze Witwe
Skretne kota, otwierane
drzwi, klockowe

wnetrze, dziatajgca
kierownica, wiernie
odwzorowany silnik

i miejsce w bagazniku to
atuty tego niezwyktego
modelu. W zestawie _
wysokiej jakosci nadruki. Czytelna, intuicyjna instrukcja prowadzgcea
przez kolejne kroki oraz klocki zapakowane w numerowane woreczki
sprawiajq, ze proces budowy przebiega sprawnie. Skala 1:12. Wysoko$¢:
38 cm. Liczba elementéw: 2078.

Dystrybutor: COBI

Wywrotny kaktus
Drewniana zabawka, ktéra
pomoze dziecku zrozumie¢,
czym sq réwnowaga

i srodek ciezkosci. Zabawa
polega na dotgczaniu
elementéw kaktusa PR
w taki sposéb, aby sie nie 4
przewrécit. Zabawka éwiczy
cierpliwo$¢, doktadnosé
oraz zdolnosci manualne,

ﬂ -
rozwija wyobrazni¢ i fantazje. &

Pomoze tez dziecku zrozumie¢ otaczajqey $wiat i prawa fizyki.

Dystrybutor: ASKATO

€2 honeycombs™ i
74 8/2021 ﬁz.wm miodu gk
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Gra ,Gutenberg”
Planszéwka z serii ,Granna
Expert”, w ktérej wcielicie

sie w pionieréw drukarstwa

z XV wieku. Poprzez realizacje
zaméwien bedziecie budowali
swoje bogactwo i stawe,

a usprawniajqgc zaktady
drukarskie i pozyskujac
wsparcie mecenasow,
bedziecie rozwijali swoje
zdolnosci produkeyjne. Rywalizacje zwyciezy drukarz szczycqcy sie
najwiekszym uznaniem. Liczba graczy: 1-4. Wiek: 10+.

Wydawca: GRANNA

Lovely Knit - Maszynka dziewiarska
Za pomocq maszynki mozna — —
samodzielnie wykona¢ :
wetniane akcesoria, takie
jak opaski, bransoletki

czy szaliczki. W zestawie
znajdujq sie obrecze

w dwéch wielkoéciach i dwa
moteczki wtdczki (mozna
tez wykorzysta¢ dowolng
wioczke). Wiek: 5+. Reklama
TVionline.

Dystrybutor: COBI

Klocki matych geniuszy
Zestaw stomek konstrukcyjnych
sktada sie z 900 réznej dtugosci
elementéw wykonanych

z tworzywa $wiecqgcego

w ciemnosci. Stomki sg
plastyczne, dzigki czemu
mozna je dowolnie wyginag,
tworzqc zaokrgglone krawedzie
konstrukcji. Zabawka daje
mozliwo$¢ samodzielnego projektowania i budowania. Po zakoriczonej
zabawie elementy mozna spakowa¢ do praktycznego plastikowego
pudetka.

Dystrybutor: ASKATO

RYNEK ZABAWEK
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Aniotek $piewajqcy koledy Natalia Collection Lew Leo$ E-Edu

Jedyna w swoim rodzaju zabawka, ktéra dodaje : Sympatyczny lew, ktéry opowiada o zwierzgtkach
magii $wietom Bozego Narodzenia, powracal! zyjqcych na pustyni i w dzungli. W formie

Po nacisnieciu na niebieski medalion lalka - wierszykow, piosenek i zabawnych zgadywanek
$piewa cztery popularne koledy, a po uniesieniu uczy dzieci o réznych zwierzetach, liczbach

rgk odmawia modlitwe , Aniele Bozy”. Swietnie i kolorach. Do tego jest mity w dotyku i wprost
prezentuje sie w pudetku i jest idealnym idealny do tulenia! Dostepny w dwéch kolorach:

prezentem pod choinke! y N jasnobezowym i brgzowym.
Dystrybutor: ARTYK — Dystrybutor: ARTYK

Zestawy ksigzek z klockami LEGO® ,LEGO® Harry Potter™. Magiczne ktopoty”
Ksigzki oraz klocki w oryginalnej Kolejny tytut z bestsellerowej serii ksigzek z minifigurkg LEGO®. W $rodku
metalowej puszce to gratka znajdziemy liczne misje, zaklecia,
dla wszystkich fanéw LEGO®. tamigtéwki oraz sporq dawke magii
W zestawie cztery petne akcji i tajemnic. Do ksigzki dotgczona
ksigzki z zadaniami, arkusze jest minifigurka groznego Lucjusza

z naklejkami oraz oryginalna Malfoya. Czas rozpoczqé petng
minifigurka LEGO®. wrazen i niebezpieczenstw przygode
z Harrym, Ronem i Hermiong.

Wydawca: AMEET Wydawca: AMEET

,Co stycha¢ na kolei? Oglgdaj, poznawaj, zapamietu;” ~Moje pierwsze 1 00 stéw”
Stworzona z myslg o najmtodszych — Seria stowniczkéw obrazkowych
czytelnikach ksigzka zabierze ich w podréz dla maluchéw. Zabawa polega na
pociggiem i na wycieczke po kolei. Maluchy przyklejaniu odpowiednich naklejek.
znajdq tu przede wszystkim bogate Dziecko, oglgdajgc obrazki, poréwnuje

w szczegdty ilustracje oraz przystepnie podane | je z tym, co juz zna, porzqdkuje swojq
informacje i ciekawostki. Dzieci poszerzq swojq wiedze oraz poznaje i zapamietuje nowe
wiedze i wzbogacq stownictwo. stowa.

Wydawca: AKSJOMAT Wydawca: AKSJOMAT

Gra ,Portki hydraulika”
Zabawna gra losowa, w ktorej

trzeba liczy¢ na szczescie, aby nie
zosta¢ ochlapanym wodg. W czasie

Zestaw Barbie: lalka Ken i bobas
W zestawie mata laleczka bobas, lalka Ken w roli
dzieciecego opiekuna oraz akcesoria tematyczne,
takie jak buteleczka, stoik i tyzeczka do karmienia

rozgrywki gracze bedq wieszaé malucha.

narzedzia na portkach hydraulika.

Jesli jego portki spadng za nisko,

zostang opryskanil Wiek: 4+.

Dystrybutor: DAMI Dystrybutor: DAMI

— <o BUDUJ SAMODZIELNIE
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HARPERKIDS

,Czy bedziesz moim przyjacielem?”
Nowos¢ z bestsellerowej serii ,Nawet nie wiesz, jak
bardzo cig kocham”. Mama Matego Brgzowego
Zajgczka jest zajeta, wiec on sam wyrusza na

wedréwke, podczas ktdrej poznaje przyjaciela. Petna
ciepta historyjka pomaga dzieciom zrozumie¢, ze
rodzice i opiekunowie nie zawsze majq dla nich czas,

a wtedy muszq same sie sobg zajg¢. Objetos¢: 32 strony.

Wydawca: HARPERKIDS

,Dotykam, poznaje. Dinozaury”
Na rozktadéwkach znajdujq

sie silikonowe wypukte formy

z réznymi fakturami. Dziecko moze
pogtaskaé dinozaura, np. ptyty
stegozaura czy ogon tyranozaura.
Ksigzka ¢wiczy zmysty — dzieki

niej maluch widzi i dotyka, a takze
stucha rymowanek.

Wydawca: AWM

CZY BEDZIBSY
LTy rJ

T MM §
PRZYJACIELEM?
»

HARPERKIDS

,CoComelon. Wodne czary-mary”

Kartonowa ksigzka z dotgczonym flamastrem,
ktory wystqrczy n()JE:x.a}nlc wc:c!q i zqczgc e meion® *
kolorowanie. Cze$¢ ilustracii jest niewidoczna

do momentu, az zostang pomalowane wodnym  #

flamastrem. Po wyschnigciu rysunki ponownie /
znikajg, a zabawe mozna zaczqé od nowal! { A
Objetos¢: 10 stron. :

Wydawca: HARPERKIDS

,Dotykam, poznaje. Rzeka”
Na rozktadédwkach znajdujq sie K
silikonowe wypukte formy z réznymi
fakturami. Dziecko moze pogtaska¢
zwierzeta, np. skrzydta wazki

czy futro niedzwiedzia. Ksigzka
¢wiczy zmysty - dzieki niej maluch
widzi i dotyka, a takze stucha
rymowanek.

Wydawca: AWM

Gra ,Postaw na klocka!”
Gracze co runde starajq sie jak najszybciej
skonstruowaé ze swoich klockéw budowle
ukazang na karcie. Cze$¢ zadan

wymaga tymczasowego potgczenia sie _
w druzyny ztozone z graczy wskazanych przez
karte. Czas gry: 25 min. Liczba graczy: 2-6. Wiek: 12+.

Wydawca: MUDUKO

Rowerek Pelican Explore & Fit Cycle
Teraz dzieci mogq jezdzi¢ na rowerze Y <
stacjonarnym, tak jak ich rodzice! Darmowe
filmy przygodowe dla treneréw na YouTubie
sprawiajq, ze jazda na rowerze jest

jeszcze przyjemniejsza. Poczuj emocje
towarzyszgce przejazdzce na rowerze
gérskim, snowboardzie lub kolejce gorskiej!
Wbudowany gto$nik Bluetooth.

Dystrybutor: MGA ENTERTAINMENT

“2€) honeycombs™ .
—Egsaplastry miodu

Gra ,Planszowkowi kurierzy”
Zadaniem graczy jest wypetnianie pojazdéw

elementami gier i dostarczanie ich do doméw R
= —
ANSLONKONI
PRIERL

na catym $wiecie. Gra tqczy dobrq zabawe

z rozwojem kompetencji matematycznych
dziecka - uczy liczenia do 20, rzedéw
wielkoci i prostych utamkéw. Czas gry: 20 min.
Liczba graczy: 1-4. Wiek: 5+.

Wydawca: MUDUKO

C ol
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BRANDED TOYS

Harry Potter - toppery na dtugopisy

Toppery na dtugopisy na licencji Harry’ego Pottera.

so« INTELIGENTNE GRY - PIATNIK.PL
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Gra ,Turniej Czarodziejow” Gra ,Word Fever - W ogniu pyton
Gracze, mieszajgc w swoich kociotkach ] Elektroniczna gra familijna. Gracze dostajg i
magiczne sktadniki, przygotowujq eliksiry. temat i litere, po czym majq tylko 12 sekund,
Wygra ten, ktéry jok najdoktadnie] aby wymysli¢ pasujgce stowo. Sztuczna
odtworzy przepisy. Kazdy eliksir inteligencja analizuje odpowiedzi oraz czas
opisany w ,Wielkiej Ksiedze Eliksirow” to ich udzielenia, tak aby dostosowa¢ pytania do
jednoczesnie ciekawe do$wiadczenie poziomu kazdego uczestnika. Gra obejmuje
chemiczne. ponad 3000 pytan z wielu dziedzin.

Dystrybutor: EPEE POLSKA Dystrybutor: EPEE POLSKA

Gra ,Metro”

Stynna gra Dirka Henna w nowej,
odswiezonej wersji. Zmierz sig

z innymi graczami i bqdz
odpowiedzialny za budowe paryskiej
podziemnej linii kolejowej. Buduj
nowe linie, fqcz je ze stacjami

i zdobywaj punkty! Liczba graczy:
2-6. Wiek: 8+.

Wydawca: PIATNIK

Mikroskop odkrywcy “
W zestawie wszystkie niezbedne 5
ok.cesorio oroz 36-strc.>nicc?w0 in?trukcjo gmﬁ:ﬁgp a
w jezyku polskim z weiggajgeymi
eksperymentami i opisem sposobu
dziatania. Podéwietlany zaréwkq LED
(o diugiej zywotnosci) mikroskop
umozliwia powiekszenie do 600 razy.
Wiek: 8+.

Dystrybutor: PIATNIK

Plakat do wydrapywania Psi Patrol Puzzle 3D: Auto, Koty, Psy, Dinozaur, Dzikie zwierzeta
Zabawa polega na Puzzle holograficzne =
zdrapywaniu za pomocq NS = to nowos¢ wérdd :
dotqczonego do zestawu puzzli. Obraz wywotuje :
patyczka wierzchniej niezwykte wrazenia '

warstwy (biatej) znajdujqcej wizualne. Ukonczona

sie na czarnym arkuszu i odkryciu w ten sposéb kolorowego obrazu uktadanka to

z motywem z bajki ,Psi Patrol”. prawdziwe dzieto sztuki.
Dystrybutor: BEMAG Dystrybutor: BEMAG

Brick Trick Harry Potter - Wielka Sala Gra ,,20 sekund challenge”
Odkryj prawdziwg magie i zbuduj — W Dwie druzyny, jeden sedzia, ponad 400
najstynniejsze pomieszczenie w Zamku o b Al szalonych wyzwan i tylko 20 sekund, by
Hogwart - Wielkg Sale! Z serig Brick Trick ' nie da¢ sie pokonac! Gracze sprobujg
Harry Potter przeniesiesz si¢ do $wiata swoich sit, podejmujgc si¢ wykonania
kreatywnej zabawy, aby murowad, cigé, serii nieoczywistych, zaskakujgcych
klei¢ i dekorowag. Wez udziat w magicznej | i szalonych zadan. Im szybciej zmierzq

zabawie podczas lekcji teleportaci. sie z wyzwaniem, tym mniej czasu
W Szkole Magii i Czarodziejstwa w Hogwarcie jest to mozliwe! pozostawiq rywalom!
Producent: TREFL Wydawca: TREFL

=< BUDUJ SAMODZIELNIE
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Swiat Aovostych na wyciaguiecie veki

Zabawa w odgrywanie rél pozytywnie wptywa na rozwoéj dzieci oraz ich umiejetnosci spoteczne. Przy okazji
uczy empatiii pozwala ¢wiczy¢ kreatywnosc. A jakie zabawki mogg dodac jej realizmu? Oto i one!

WADER-WOZNIAK

EPOCH

Play House - Farma

W sktad zestawu wchodzg
dwupietrowy domek-
-farma z otwieranymi
drzwiami, winda, dzwig,
traktor z przyczepq,
zwierzqtka (kon, kogut,
kura, krowa, $winia, owca)
oraz naklejki. Dzieki
zabawie poszczegdblnymi
elementami dziecko dowie
sie, na czym polegajq
praca na roli, uprawa rolin i hodowla zwierzqt. Uchwyt umocowany na dachu
utatwia przenoszenie zabawki w dowolne miejsce. Wiek: 3+.

TMTOYS

Przytulny domek wiejski Sylvanian Families
W zestawie figurka dziewczynki

z Rodziny Krélikéw z Czekoladowymi
Uszkami ubrana w ulubiong
czerwong sukienke w kropki. Dwa
pietra domku mozna urzqdzi¢ za
pomocq dotgczonych do zestawu
mebli do kuchni i sypialni. MaleAkie
akcesoria pokocha kazde dziecko.
Przytulny domek wiejski mozna
potqczy¢ z innymi zestawami,
domkami i akcesoriami Sylvanian
Families. Wiek: 3+. Reklama TV:
listopad-grudzieh 2021 r.

EPEE POLSKA

Kindi Kids - ambulans jednorozec
Ambulans Kindi Kids to zabawny
jednorozec, ktéry dojezdza

do pacjentéw z mobilng salg
szpitalng. W fotelu kierowcy
mozesz posadzi¢ lalke Kindi Kids
(brak w zestawie) i pospieszy¢ na
pomoc. Zdiagnozuj lalki Kindi Kids
i sprawdz, czy ich serca sq zdrowe.
Uzyj do tego celu teczowego
monitora serduszka. Sprawdz
takze ci$nienie - wystarczy, ze do
ramienia lalki przypniesz ci$nieniomierz i naci$niesz pompke, a ,zakrecony”
monitor wskaze ci wynik badania. Wiek: 3+.

MGA ENTERTAINMENT

Gra ,,Kto ktamie?”

Gra interaktywna, dzigki

ktérej dziecko wcieli sie w role
przestuchujgcego policjanta. Oferuje
az 500 pytan. Jesdli przestuchiwany
sktamie, maszyna informuje o tym
(jesli nie jest pewna i miga na zétto,
nalezy ponownie zada¢ pytanie).
Kiedy detektor ztapie kogo$ na
ktamstwie, rozlegnie si¢ dzwigk
syreny alarmowej. Gracz, ktdry
zostanie przytapany na ktamstwie,
traci zycie. Zwyciezcqg zostanie ten,
kto jako ostatni posiada ,karty zycia”.

AMEET

My Real Jam

Seria zabawek dla matych solistow, ktéra
ma na celu rozwijanie w nich talentéw
muzycznych. To wymarzony prezent dla
lubigcych $piew matych gwiazd sceny
oraz idealny pierwszy instrument, ktory
zacheci dzieci do eksperymentowania
z muzykq i rytmikg. Dostepne cztery
tryby gry: graj z zespotem, solo,
improwizacja i odtwérz dowolny utwér
(przez Bluetooth). Seria obejmuje gitare
akustycznq i elektryczng, perkusie,
zestaw didzeja oraz pianino.

80 8/2021

»Barbie™ - Projektantka mody/Baletnica”
Z Barbie™ zabawa polegajgca na
wcielaniu sie w rézne role jest na | 7).
wyciqggniecie reki! Dzigki ksigzkom 2
kazda dziewczynka moze o
poczu¢ sie jak baletnica bgdz = "
projektantka mody. Lekcja tafca, 4 /A8
a moze kurs szycia z Barbie™

i jej przyjaciotkami? To mozliwe!
Czas na troche ruchu i duzq & |
dawke stylu! Dobra zabawa
gwarantowana - pomocne bedg w tym dotgczone
naklejki i kolorowanki.

RYNEK ZABAWEK
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PLAYMOBIL ARTYK

Weterynarz z pieskiem

Zestawy 1.2.3. podzielone sq na trzy etapy
rozwoju dziecka w pierwszych latach jego zycia.
Przyjazne kolory i optywowe ksztatty zachecajq
do zabawy. Réznorodnoséé tematyczna wspiera
rozwdj umiejetnosci spotecznych. Wiek: 18 m+.

Pilot edukacyjny do TV E-Edu
Zabawka dla dzieci, ktére lubig
nasladowac dorostych. Posiada
przetqczane dwa tryby zabawy (nauka
cyferek lub nasladowanie dZzwiekow).
Pilot zacheca do odkrywania $wiata
dzwigkéw poprzez powtarzanie
podstawowych onomatopei. Dodatkowo
bawi wesotymi wierszykami, piosenkami
i melodiami! Wystarczy tylko rozsigé¢ sie
BEMAG na kanapie i zmienia¢ kanaty!

123,

o

al~1*1-
olelule
tlelelu

Maty doktor - zestaw lekarski w walizce E-Edu PIATNIK
Zestaw lekarza z akcesoriami w walizeczce
to doskonata zabawka dla poczgtkujgcego
lekarza. Walizka jest wyposazona w wygodny
uchwyt, dzieki czemu dziecko bedzie mogto
wszedzie jg ze sobg zabra¢. Importer: Artyk.

Listening-Spy - Podstuch mtodego detektywa
W pracy detektywa czesto konieczne jest
uzyskiwanie tajnych informacji. Wzmacniaj
dzwigki i szepty ze swojego otoczenial
Urzgdzenie jest wyposazone we wrazliwy
mikrofon zbierajqcy dzwieki ze zrédta,

na ktdre jest skierowany. Nastepnie
przeksztatca je w sygnat elektroniczny,
STANLEY JR. ktory — wzmocniony - stychaé w stuchawce.
Wiek: 8+. Producent: Kosmos.

4 STANLEY

e

| KOSMOS

Zestaw akcesoridéw narzedziowych
W zestawie pas narzedziowy, rekawice,
gogle, mtotek oraz Srubokret krzyzakowy.
Wszystkie akcesoria wykonane zostaty

z trwatych, solidnych materiatéw.
Produkt otrzymat wyréznienie w konkursie
~Zabawka Roku 2021".

SIMBA TOYS POLSKA

Baby Nurse - Kqcik opiekunki
W kuchni mozna znalez¢ krzesetko,
mikrofaléwke, zlewozmywak

z kranem oraz garnek, talerzyk

2021 . . . .
WYROZNENIE i buteleczke do karmienia. W strefie

pekd tazienkowej znajdujq sie wyjmowana
wanienka, prysznic, przewijak,
pojemniczki oraz ramka na zdjecia.
Strefa sypialniana obejmuje kotyske
z karuzelq oraz lampke z kloszem $wiecgcym w ciemnosci. W zestawie 23
akcesoria. Dla lalek do wysokosci 42 cm (brak w zestawie). Producent: Smoby.

MULTIGRA

Gra ,,Ktos ty?”

Do opasek na czole przyczepcie
karty. Musicie jak najszybciej
odgadngé, kim jestescie. Jak sig
tego dowiedzie¢? Zadawajcie
pytania! Ale tylko takie, na ktére
odpowiedz brzmi ,Tak” lub ,Nie”!
Dwa warianty rozgrywki sprawiajg,
ze odnajdq sie w niej takze dzieci,
ktére nie potrafig jeszcze czytad.
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 4+.

RYNEK ZABAWEK
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DANTE

Gra ,Nie $miej sie!”

Potrafisz rozémieszy¢ innych do tez?
Czujesz, ze odnalaztbys sie w stand-upie
lub kabarecie? Teraz mozesz sie sprawdzic!
Przekonaj sie, czy tak tatwo jest stangé
na scenie i rozbawi¢ publike! Zadaniem
graczy jest zaprezentowanie wylosowanej
kategorii w taki sposéb, aby rozbawi¢
wszystkich wokét. Wygrywa osoba, ktéra
najdtuzej utrzyma grobowg mine. Liczba
graczy: 3-12. Wiek: 8+.

POLESIE

Emotion Pets - Kotek

Wykonane z najwyzszej jokosci pluszu
maskotki ptaczg prawdziwymi tzami!
Do zestawu dotqczona jest butelka

do karmienia. Po positku oczka kotka
napetniajq sie zami. Naci$niecie lewej
tapki powoduije, ze z oczu pluszaka
zaczynajq ptyng¢ tzy. Zadaniem
dziecka jest opieka nad nim i ukojenie
jego ptaczu. Emotion Pets to réwniez
idealna przytulanka.

REKMAN

Zestaw narzedzi nr 20 w walizce
W sktad zestawu wchodzg

wkretarka, stuchawki budowlane,
suwmiarka, néz budowlany,

szczypce, miotek, Srubokret "'""—';.._.' |

z wymiennymi koncowkami, 1 W
klucz ptaski, klucz nasadowy, ‘

pilnik, sze$¢ Srub, sze$¢ nakretek,
szes$¢ ptyt fgczgeych oraz
walizka narzedziowa. Liczba
elementéw: 32.

TREFL

Drewniany zestaw lekarski w walizce
W zestawie termometr,
strzykawka, stetoskop,
tabletki, masé

i pudetko na pigutki,

a to wszystko zamkniete

w czerwonej walizce.

Z takim wyposazeniem
maty lekarz poradzi sobie
z kazdg chorobg! Wiek: 3+.
Producent: iWood.

DAMI

Zestaw matego lekarza
Czy kto§ wzywat doktora?
Co sie stato? Wypadek,
choroba czy moze gorsze
samopoczucie? Ostuchaj
pacjenta za pomocgq
stetoskopu, zmierz mu
temperature, zréb zastrzyk,
zmierz ci$nienie lub podaj lekarstwo. Decyduj, w koAcu to ty jestes lekarzem!
Elementy ekwipunku znajdujgcego sie w torbie lekarskiej wykonane zostaty
z drewna. Producent: Hape.

MARKO

Akcesoria strazackie dla dzieci
W zestawie atrybuty strazaka:
hetm, rekawice i siekiera.
Akcesoria te pozwalajg na
odgrywanie scenek i wcielanie
sie role dorostych. Bedg tez
$wietnym uzupetnieniem stroju
na bal przebierahcow.

ASKATO

Miniland - zestaw matego lekarza w walizce
W porecznej walizce znajdujq sig
wszystkie niezbedne akcesoria

do zbadania i wyleczenia
pacjentoéw. W zestawie: walizka

z uchwytem, strzykawka,
dziatajqcy stetoskop, ktory
wydaje dZzwieki kaszlu, termometr,
cisnieniomierz, miotek, lusterko
stomatologiczne, otoskop

oraz nozyczki.

RYNEK ZABAWEK

Zestaw matego dentysty
Pozwoli maluchowi zmieni¢ sie
w profesjonalnego stomatologa
i zbadac zeby pacjentom.
Dziecko moze tez ¢wiczyé

na dotgczonej zabawne;j
szczece. Zawarto$¢ zestawu:
peseta, dtuto, wiertto, lusterko,
strzykawka, szczoteczka,
sztuczna szczeka i pudeteczko
na tabletki. Cato$¢ zapakowana
jest w poreczng walizke.
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Majay w sobie niejedno

MEDIA SERVICE ZAWADA

Z)
/)COS [ X X

PIATNIK

~Zabawy z dzwigkami”

Seria ksigzek dla najmtodszych.
Dzieki niej dziecko nie tylko bawi
sie dzwiekami, wciskajgc przyciski
(tgcznie jest ich 10), ale takze
¢wiczy artykutowanie wyrazeh / _
dzwigkonasladowczych (20 wyrazen), ay
co stanowi doskonaty trening > 4 '
logopedyczny. W serii dostepne sq , G{iﬁ;m, _ ch -
publikacje ze Swinkg Peppq i jej
rodzinkg oraz z dzielnymi pieskami z Psiego Patrolu.

REBEL

;EI“

Chipz - twdj inteligentny robot
Jego konstrukcja zostata tak
pomyslana, by sktadanie byto
przyjemnq zabawgq takze dla
dorostych! Kiedy robot jest juz gotowy,
staje sie dla dziecka sympatycznym
partnerem do zabawy. Chipz potrafi
podgzaé za celem oraz omija¢
przeszkody. Chodzi na szeéciu nogach
i ma obrotowy korpus, ktéry umozliwia szybkqg zmiane kierunku ruchu.
Liczba elementéw: 100. Wiek: 8+. Producent: Kosmos.

KOSMOS &

HARPERKIDS

AR e

Gra ,Harry Potter i Magiczny Quiz”
R6zdzki w don, jestescie w Hogwarcie! Staricie
w szranki, odpowiadajcie na pytania dotyczgce
$wiata Harry'ego Pottera i przynieécie swoim
barwom chwate oraz Puchar Doméw! Gra
pozwoli wam zabtysngé wiedzg na temat
znanych bohateréw i wydarzeA. W pudetku
znajdziecie mechanizm, ktéry gtosem dyrektora
Hogwartu poprowadzi was przez rozgrywke:
przedstawi zasady, odczyta pytania oraz
przypilnuje przestrzegania regut.

oty Potier

CONQUEST ENTERTAINMENT

Bajki dzwiekowe

Pierwsze na polskim rynku
ksigzki dzwigkowe z cienkimi
kartkami. Przyjemne dla
ucha odgtosy na kazdej
stronie dopetniajq i ozywiajg
opowies¢, tworzgc niezwykty
klimat. DZzwieki zostaty
skomponowane i nagrane z udziatem prawdziwych instrumentéw. Klasyczne
bajki (,Czerwony Kapturek’, Kot w butach”, ,Trzy $winki”, ,Aladyn” i ,Ksiega
dzungli”) zilustrowali najlepsi ilustratorzy i przettumaczyli znani polscy pisarze.

DANTE

Zestaw konstrukcyjny Robotized Maker Pro 100 w 1
Zestaw kreatywny Engino pomaga
rozwija¢ myslenie, wizje przestrzenng

i projektowanie w 3D. Uczy podstaw
kodowania przy uzyciu oprogramowania
opartego na blokach. Zainspiruje mtodych
inzynieréw do odkrycia fascynujgcego
$wiata robotyki, kodowania i inzynierii.
Dzieci mogq ozywi¢ swoje kreacje za
pomocq elektronicznego kontrolera.

EPEE POLSKA

AN

o, |

Robot Emiglio

Sterowany za pomocq pilota robot reaguje na
ruch i obecnos¢ cztowieka ruchem oczu i gtowy
(od bycia szczesliwym przez ciekawos¢ az po
zasypianie, kiedy przez chwile nie jest uzywany).
Dzieki temu, ze posiada wiele funkcii, jest dla
dziecka ciekawg zabawkg, ktéra przy okazji buduje
w nim zaangazowanie emocjonalne. Dodatkowg
atrakcjq jest wbudowany syntezator gtosu.
Wysoko$¢ robota: 40 cm.

TMTOYS

Hela - Foczka do ocalenia
Odpowiedz na panujgcy trend
eko. Dzigki niej dzieci nie tylko
nauczq sie troski i empatii, ale
réwniez dowiedzq, jak ogromny
wptyw na Srodowisko ma
dziatalno$¢ ludzi. Wyciggnij foke
z sieci rybackiej i wyczyscic jej
futerko z zanieczyszczen, a zobaczysz, jaka jest wdzieczna i szczeéliwa! Hela
reaguje na gtaskanie oraz wydaje ponad 20 dzwigkdw.

B
| .7114"

-

Cry Babies Kristal

Lalka posiada wszystkie funkcje
interaktywnych Cry Babies (imituje dzwiek
ptaczu dziecka, a po wyjeciu smoczka

z buzi po jej policzkach lecq tzy). Bobas
sygnalizuje chorobe za pomocq réznych
efektow (gorgczka, kaszel, wysypka, szybkie
bicie serca styszane przez stetoskop). Dzieki
zatgczonym akcesoriom mozna go wyleczyc¢.
Wysoko$¢ lalki: 30 cm. Wiek: 18 m+.
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ZAPRASZAMY

{Z Was do naszego swiata

Nasze przygody
oraz recenzje znajdziesz na

2 YouTube

www.youtube.com/c/ToyBusters .
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POLESIE MARKO
Sorter grzyb Tiny Love - Maty Odkrywca - Krélik Thomas
Zabawka w ksztatcie domku z otwieranymi L= Wymiary zabawki sq

drzwiczkami wprowadzi dziecko w $wiat
koloréw, ksztattéw i dzwiekéw. Na szczycie
grzyba znajduje sie zabawny robak,

ktory wydaje dzwieki, a obok jest ksigzka
o motylach z réznokolorowymi stronicami
skrzydetkowymi. Dziecko ma za zadanie
dopasowa¢ dotgczone do zestawu klocki
do trzech otworéw w sorterze.

TREFL

dostosowane do dtoni dziecka
i jego zdolnosci motorycznych.
Zabawy przyczyna-skutek

sq odpowiednie do poziomu
rozumienia dzieci w tym wieku.
Przyktadowe zabawy: a kuku,
nakarm mnie, spraw, bym
kichngt, skacz ze mng, potéz
mnie do snu...

DAMI

Raczkujgcy mis Tuptus

Radosny pluszak zostat stworzony z myslg

o dzieciach, ktére raczkujq i stawiajg pierwsze
kroki. Zabawka posiada cztery kolorowe
przyciski (serce, kwadrat, gwiazda oraz koto).
Mi§ Tuptu$ uczy nazw koloréw, ksztattéw oraz
wygrywa wesote piosenki. Miekki materiat,

z ktérego zostat uszyty, wptywa na rozwéj
stymulaciji dotykowej. Producent: VTech.

Reklama

7 ofazji Swigt Bozegs Narodzenia
oz 2blivajgeege sig Nowego Roku
26 detychezasowsy wspdprace
otaz zlesyc Naszym Klientom,
Pregjaciclom i Sympatykom

mac golgeych Zyczen, zdwwia,
Szozesoin, ¢ wszelkie/ pomysinese.

Interaktywna maskotka Baby Shark
Wykonana z wysokiej jakosci
pluszu maskotka inspirowana
jest muzycznym hitem ,Baby
Shark”. Na kolekcje sktadajg
sie Baby Shark, Mommy Shark
i Daddy Shark. Kazda maskotka §
wygrywa popularng piosenke
- aby jq ustysze¢, wystarczy
scisngé zabawke.

TMTOYS

Interaktywny mis$ Yoyo Panda
Panda posiada 10 funkcji: pije z butelki,
je bambusowego lidcia, chrapie,
czasem beka, kicha itp. Reaguije tez

na taskotanie jej po brzuszku! Dzigki
specjalnemu czujnikowi wydaje
zabawne odgtosy, aby dziecko zwrécito
na nig uwage, wchodzqc do pokoju.

W zestawie z buteleczkq i bambusowym
lisciem. Wiek: 18 m+.

ASKATO

Interaktywny kréliczek
Sprawi mnéstwo radosci
niejednemu dziecku, ktére marzy
o wtasnym zwierzgtku. Zabawka
w catoéci wykonana zostata

z pluszu (w kolorze biatym

lub bezowym, z rézowymi lub
biatymi uszkami). Kréliczek kica
do przodu, wydajgc odgtosy,
oraz rusza uszkami. Wszystko

to sprawia, ze przypomina
prawdziwe zwierzgtko.

RYNEK ZABAWEK



" TinyLove
Kolekcja

Skarby Oceanu

SKARBY
OCEANU

i KOLEKCIA

Mata piknikowa XL
Skarby Oceanu
TL1207200030

tuk muzyczny z zobowiédrit/i, p - )
Skarby Oceanu A
11404806830

Karuzela podrézna
Skarby Oceanu
TL1307006830

Zapraszamy do sktadania zaméwier w Panelu dla Partneréw handlowych
na naszej stronie- www.marko-baby.pl

PPHU MARKO Spétka Jawna,

ul. Marklowicka 17, 44-300 Wodzistaw Slgski, ‘
tel. 32 453 0171, handel@marko-baby.pl
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ARTSANA POLAND

Pilot edukacyjny Peppa

Edukacyjny pilot z motywem Swinki Peppy. Swietna
zabawka dla najmtodszych. Wydaje zabawne dzwigki.
Pomaga w nauce liczb w zakresie 0-9. Sprawdz, jakie
efekty kryje!

SIMBA TOYS POLSKA

ChiChi Love - piesek interaktywny Baby Boo
Sliczny szczeniak okazuje czutosé

i lubi sie catowaé. Reaguje na 12
réznych polecen gtosowych, potrafi
chodzi¢, siadac, ktasé sie oraz

stawaé na przednich i tylnych tapach.
Wygrywa 60 dzwigkéw, w tym melodie.
Zapakowany w ekologiczne pudetko

z tektury z funkcjq ,try me”, ktére moze
postuzy¢ jako przenosny domek dla pupila. Zasilanie: 4 baterie 1,5 V-AA/LR 6
(dotgczone). Wysokos¢ pieska: 30 cm. Wiek: 3+.

BRANDED TOYS

FurReal Friends - interaktywny Triceratops Dino
Zwierzak ma mieciutkie ciato

i oferuje ponad 35 réznych reakc;ji.

Wbudowany czujnik sprawia, ze

reaguje na ruch i $wiatto.

®

\MPORTER]
ZABAWEK
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hurt@damizabawki.pl
tel. 605 500 600
www.phdami.com

magazyn 2000 mkw

atrakcyjne oferty © dedykowany opiekun handlowy
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Edumata Poznaj swiat - Baw sig i koduj
Zabawka do kodowania - kluczowej
umiejetnosci przysztoéci - dostosowana
do etapu rozwoju dziecka

oraz zainspirowana metodg =
Montessori. Samolot Cody 2

. e . -
dzieki wbudowanemu skanerowi -

rozpoznaje misje z kart oraz

miejsce lgdowania i natychmiast
udziela informacji zwrotnej lub podpowiedzi. Zabawka
obejmuje ponad 70 ciekawostek o zwierzetach i kontynentach.

COBI

Little Live Pets - Gotta Go Turdle

Nowe zwierzqtko z serii Gotta Go - interaktywny
26tw, ktéry po zjedzeniu pokarmu musi zostaé
posadzony na toalecie. Zétw robi neonowg
kupke, wydajac przy tym zabawne dzwieki.
Powtarza to, co si¢ do niego méwi. Wiek: 4+.
Reklama TV i online.

PLAYMOBIL

Ciezaréwka z garazem z funkcjq sortera
Zestawy 1.2.3. sq idealnie
dopasowane do malutkich
rqczek. Starannie dobrana
kolorystyka zestawu spodoba
sie kazdemu matemu odkrywcy.
Nazywanie, sortowanie

i transportowanie przedmiotéw
doskonale tgczy nauke

z zabawg. Wiek: 18 m+.

MGAE

Smartwatch Tobi 2

Interaktywny robot oferujgcy ponad 100 ekspres;ji.
Posiada wbudowang kamere do robienia
personalizowanych zdjeé¢ i nagrywania filmikow
oraz licznik krokdw. Kontrola rodzicielska pozwala
ustawi¢ limit czasowy. Dostepny w dwéch nowych
kolorach: czerwonym i fioletowym. Kompatybilny
z Tobi Kamera. Wiek: 6+.

RYNEK ZABAWEK



4 Modutowa plansza 3D.

&4 Drewniane pionki.

4 Karty z obrazkami idealne dla dzieci, ktore nie
umiejg czytac.

3 Decyzyjnosc. Zawsze mamy do wyboru dwie
karty ruchu.

¥ Niebanalna mechanika. Wygrywa ten, kto jest
ostatni na mecie.
? ¥ Gra, w ktorej dzieci swobodnie mogg ograc
opiekunow.

S .

& Wyjatkowe, bezpieczne piankowe rekwizyty. : :

¥ Plansza w postaci drzewa 3D. : \‘ ﬁgu;‘h:t vot OMOKA(H

4 Prosta mechanika gry, zrozumiata nawet dla L WEMA Kapy,
matych dzieci.

BB = GRA O MAPRAWDE
‘,{_ WYSOK
: STAWKEA?

& Zabawa, w ktérej dzieci maja rowne szanse na
wygrang z opiekunami.

¥ tatwa do zrozumienia symbolika kostki.

¥ Gra zrecznosciowa, ale trzeba pollczyc co sig
optaca (ciekawa punktaqa) e NT
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DABROWA

GORNICZA
tel. +48 32 264 60 40
sprzedaz(@wader.toys

Zabawki mozna zaméwié na platformie sprzedazowej

www.b2b.wader.toys
lub w naszych oddziatach w Polsce:

KRAKOW WARSZAWA WARSZAWA GDYNIA

NADARZYN STARE BABICE
tel. +48 608 635 472 tel. +48 22739 99 30 tel. +48 22 295 74 80 tel. +48 601 686 842
krakow(@wader.toys nadarzyn@wader.toys warszawa(@wader.toys gdynia@wader.toys

www.wader.toys

POZNAN

tel. +48 601 554 853
poznan(@wader.toys





