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Fachowe pismo branzy zabawkarskiej
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Droda)Czytelnicy,

ate przyjemnos¢ ogtosic wszem wobec, ze juz niebawem petna para ruszaja
ne kontraktacje! A na horyzoncie coraz wyrazniej zarysowuja sie targi wrzesnio-
we, ktérych zwienczeniem bedzie kielecka wystawa Kids’ Time (28-30 wrzesnia br.).

Na sierpien zaplanowanych zostato wiele waznych wydarzen targowych w hurtow-
niach i firmach. Wszyscy czekali$my na ten moment z zapartym tchem! | nasza cier-
pliwos¢ zostata nagrodzonal Naturalnie nadal musimy stosowac sie do zasad sa-
nitarnych, zachowywac bezpieczny dystans i dbac o higiene, jednak czymze s3 te
niedogodnosci w obliczu tak optymistycznej perspektywy?

To wydanie zostato przygotowane wtasnie z mysla o sierpniowym targowaniu. Dla-
tego prezentujemy w nim tak wiele premier: zabawek, gier i ksiazek. Nie zabrakto tez
nowosci z popularnych linii produktowych oraz nowych technologii, ktore z powo-
dzeniem wykorzystywane sg w branzy zabawkarskiej.

Eksperci ,Rynku Zabawek” podpowiadaja miedzy innymi, w jaki sposob realnie
wptynac na wzrost sprzedazy (Elc Brands), jak wykorzystac¢ potencjat licencji (Rebel),
dlaczego warto postawi¢ na tradycyjne zabawki, takie jak klocki (Hemar Family).
O problemach, z jakimi zmagaja sie obecnie wydawcy gier planszowych, opowiada
specjalista z Muduko. Mocy zabaw miedzypokoleniowych z wykorzystaniem swoich
produktéw dowodzi marka Wader-WozZniak. Niezawodne sposoby na zaaranzowanie
dziatu szkolno-papierniczego w sklepie z zabawkami zdradzaja przedstawiciele firmy
ze 130-letnig tradycja - St.Majewski. Z kolei nasz recenzent Marcin Korzeniecki tym
razem zagtebit sie w ,Dzienniki: Zagadkowe podréze” od FoxGames. Patrzac za$ po
oktadce tego wydania, nie da sie tez ukry¢, ze na rynek gier planszowych z impetem
wkroczyta wiasnie. .. Rozowa Zaba! Co ma do zaoferowania? Piszemy o tym nas. 53.

Dzieje sie na rynku zabawek, oj dzieje! I trzeba przyznac, ze bardzo mu z tym zamie-
szaniem do twarzy. ..

Anna Wakulak
Redaktor Naczelna
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Przesytajagc materiaty do publikacji w magazynie ,Rynek Zaba-
wek”, o$wiadczajg Panstwo, Ze nadestane informacje nie beda
naruszaty zadnych praw osob trzecich, szczegélnie autorskich
praw majatkowych oraz praw pokrewnych. Redakcja magazynu
,Rynek Zabawek” zastrzega sobie jednoczes$nie prawo do skraca-
nia i adiustacji otrzymywanych do publikacji materiatow.
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Reklama

ATENEUM

Wielka metamorfoza
hurtowni

N ajwigkszy polski dystrybutor ksigzek, gier, zabawek i artykuldéw
papierniczych po 17 latach dziatalno$ci przeprowadzil rebran-
ding, w wyniku ktérego nastgpila zmiana identyfikacji wizualnej
przedsiebiorstwa. Dotychczasowe czarno-pomaranczowe logo z wpi-
sang w trojkat sowa zastapil nowoczesny prostokatny bialy znak Ate-
neum na granatowym tle. Nawigzaniem do wczesniejszej identyfikacji
wizualnej jest pomaranczowy kolor kropki.

— Ateneum jako lider branzy potrzebowal zmiany wizualnej od-
zwierciedlajacej atrybuty firmy na miare naszych czaséw. Kréj czcion-
ki w nowym logotypie podkresla nowoczesnos¢ i dynamike dzia-
falnosci dystrybucyjnej, za$ granatowe tlo jest symbolem madrosci
w dziataniu i gwarancji stabilnosci Ateneum. Nowy logotyp w pelni
odzwierciedla pozycje i charakter Ateneum jako niezawodnego part-
nera w biznesie, innowacyjnego, wielokrotnie odznaczonego presti-
zowymi nagrodami: Diamentami Forbesa i Gazelami Biznesu, a takze
wyréznianego w elitarnym gronie najbardziej wptywowych polskich
przedsiebiorstw przez cenione europejskie instytucje oraz media biz-
nesowe — komentuje Stawomir Zywczak, PR manager Ateneum.

Za przygotowanie nowej identyfikacji wizualnej odpowiedzialne
jest studio projektowe Blokdesign.
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TOP 10: najlepiej sprzedajace sie ZABAWKI (czerwiec 2021 r.)
1. Kicia Kocia maskotka (Media Rodzina)
2. Fru Blu Bankowy Shooter (TM Toys)
3. ,Top Trumps Minecraft” (Winning Moves)
4. Pachngca Chmurkolina (Epee Polska)
5. Teczowy kwadrat Pop It (r6zni dostawcy)
6. ,Grastow” (Nasza Ksiegarnia)
7. CzuCzu Ukladam poléwki Zwierzatka (Bright Junior Media)
8. LEGO Minecraft Rafa Koralowa (LEGO Polska)
9. Puzzle 3w 1 Moc Anny - Kraina Lodu (Trefl)
10. Gra ,,Ale pary” (Alexander)

TOP 10: najlepiej sprzedajace si¢ KSIAZKI (czerwiec 2021 r.)
1. ,Kicia Kocia na plenerze” (Media Rodzina)

»Dziennik cwaniaczka. Zupelne dno” (Nasza Ksiegarnia)

»Pucio w miescie” (Nasza Ksiegarnia)

»Ksiega dzwigkow” (Dwie Siostry)

»Harry Potter i Kamien Filozoficzny” (Media Rodzina)

»Nie tylko robale” (Papilon)

~Uwaga! Grozne dinozaury” (Debit)

»Basniobor. Smocza straz. Mistrz Igrzysk Tytanow” (Wilga)

»Szkota szpiegow” (Agora)

0. ,Lato na ulicy Czere$niowej” (Dwie Siostry)

200NN W

WARSZAWSKIE DNI RODZINNE

Piknik pod chmurka

uz po raz pigtnasty Zwalcz Nude zaprasza na Warszawskie Dni

Rodzinne. 10-12 wrze$nia br. odbeda si¢ bezplatne wydarzenia dla
dzieci i rodzin, natomiast wielki final zaplanowano na 11 wrze$nia na
bloniach PGE Narodowego.

Projekt promuje wspolne aktywne spedzanie czasu przez dzieciiro-
dzicéw. Zajecia prowadza teatry, muzea, szkoty jezykowe i artystyczne
oraz inne placéwki o réznorodnym profilu dziatalno$ci. W dotychcza-
sowych edycjach wzig¢lo udzial juz ponad 100 tysiecy rodzin.

— Zachecamy wszystkich chetnych do zglaszania swoich wydarzen
do Warszawskich Dni Rodzinnych. Jest to tez §wietna okazja dla or-
ganizacji i firm do promocji swoich zaje¢ i oferty — méwi Krystyna
Radkowska, prezes Zwalcz Nude.

Aby zglosi¢ wydarzenie organizowane w ramach Warszawskich
Dni Rodzinnych, wystarczy wypetni¢ formularz zgloszeniowy na stro-
nie www.warszawskiednirodzinne.pl. Udzial w imprezie w charakte-
rze partnera jest bezplatny.

Partner projektu: miasto stoteczne Warszawa.

Patron medialny: ,,Rynek Zabawek”

RYNEK

D

ZABAWEK

YNEK AWEK
WIECEJ NA STRONIE 14 RYNEKZAB
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WARSZAWSKIE TARGI KSIAZKI

Swieto literatury w plenerze

egoroczna edycja Warszawskich Targéow Ksigzki odbedzie si¢

9-12 wrzeénia br. na Placu Defilad przed Palacem Kultury i Na-
uki w Warszawie. Wystawie od lat towarzyszy rozbudowany program
wydarzen literackich, edukacyjnych i branzowych. Na kilku scenach
réwnolegle odbywac si¢ beda spotkania z autorami, w strefie dziecie-
cej zajecia dla najmtodszych, mito$nicy komikséw beda mogli sko-
rzysta¢ z oferty Festiwalu Komiksowa Warszawa, a tym, ktérzy lubiag
kryminaty, zaproponowane zostana spotkania w ramach Festiwalu
Kryminalna Warszawa.

W roli goscia honorowego tegorocznych Warszawskich Targéw
Ksigzki wystapia Czechy. Rada programowa zlozona z przedsta-
wicieli czeskiego i polskiego $rodowiska literackiego zaprosita do
udzialu w wydarzeniu 11 autorek i autoréw: Michala Ajvaza, Biance
Bellovg, Davida B6hma, Radke Denemarkova, Petra Hruske, Petre
Htlovg, Galine Miklinovg, Ive Prochdzkovg, Jaroslava Rudisa, Mar-
ka Sindelke i Katefine Tu¢kova, a takze Pavla Cecha, ktéry wezmie
udziat w Festiwalu Komiksowa Warszawa.

Wszystko, co najlepsze wliteraturze czeskiej, bedzie mozna znalez¢é
w pawilonie Republiki Czeskiej — namiocie o powierzchni 300 mkw.,
obok ktorego na Scenie Czeskiej odbywac sie beda spotkania z auto-
rami. Ambasadorem programu jest pisarz, dziennikarz i propagator
czeskiej kultury w Polsce Mariusz Szczygiel, ktéry bedzie nadawat
ton wydarzeniom literackim, poprowadzi réwniez wybrane spotka-
nia z pisarzami.

Organizatorami wystgpienia Czech w roli goscia honorowego
WTK 2021 s3 Ministerstwo Kultury Republiki Czeskiej, Morawska
Biblioteka i Czeskie Centrum Literackie (CzechLit), za$ partnerami
wystapienia Czeskie Centrum w Warszawie, Polski Instytut w Pra-
dze, Ambasada Republiki Czeskiej w Warszawie oraz Instytut Re-
portazu.

Stoiska wystawcow 11. edycji Warszawskich Targéw Ksiazki zo-
stang zlokalizowane w niewielkich namiotach ustawionych na Placu
Defilad przed PKiN, tak aby zwiedzajacy mogli swobodnie prze-

honeycombs”
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mieszczaé si¢ miedzy nimi na §wiezym powietrzu. W zadaszonych
przestrzeniach (otwarte namioty) znajdzie si¢ tez miejsce na wyda-
rzenia branzowe.

Plenerowa odstona Warszawskich Targdéw Ksigzki oprocz oferty
wydawniczej zainteresuje odbiorcéw programem spotkan literac-
kich dla dorostych i dla dzieci. Poza scena gtéwng (Kanapa Literac-
ka) pojawia si¢ mniejsze sceny i strefy, m.in. Festiwalu Kryminalna
Warszawa, fantastyki i dziecieca.

W odpowiedzi na oczekiwania mito$nikéw literatury kryminal-
nej i wszystkich jej gatunkéw podczas 11. Warszawskich Targow
Ksigzki kontynuowany bedzie Festiwal Kryminalna Warszawa — cykl
spotkan z autorami cieszacej sie duzym zainteresowaniem literatury
kryminalnej. W ramach wydarzenia odbedzie si¢ ,,Konkurs o Grand

WARSZAWSKI
TARGI KS|

Prix Festiwalu Kryminalna Warszawa”. Jury nagrodzi w nim najlep-
sze powiesci kryminalne wydane w jezyku polskim. Celem konkursu
jest wylonienie powiesci kryminalnych najlepszych pod wzgledem
literackim. Ksigzki sa rowniez oceniane ze wzgledu na jako$¢ poli-
graficzng, w wyniku czego nagrodzeni zostang takze wydawcy i dru-
karnie. Mecenasem Grand Prix Festiwalu Kryminalna Warszawa jest
Stowarzyszenie Autoréw ZAIKS.

Réwnolegle z WTK odbedzie sie takze druga w tym roku odsto-
na Festiwalu Komiksowa Warszawa: Meta. Fani komiksu bedg mie-
li okazje kupi¢ najnowsze publikacje, spotka¢ ulubionych twoércow
i otrzyma¢ rysowang dedykacje.

Warszawskim Targom Ksigzki 2021 towarzyszy¢ beda Targi
Ksigzki Akademickiej i Naukowej ,,Academia”. Przedsiewzigcie za-
inicjowane zostalo przez Wydawnictwa Uniwersytetu Warszawskie-
go i Oficyne Wydawnicza Politechniki Warszawskiej. Sektor wydaw-
coéw akademickich i naukowych juz od lat stanowi wazny element
targoéw, podobnie jak konkurs na najlepsza ksigzke akademicka i na-
ukowg ,,Academia”.

W roli wspolorganizatoréw wystepuja spotka Targi Ksigzki i — po
raz pierwszy — Fundacja Historia i Kultura.

Wstep na Warszawskie Targi Ksigzki jest bezplatny dla wszyst-
kich zwiedzajacych.

Wiecej informacji: www.targiksiazki.com.

Patron medialny: ,,Rynek Zabawek”

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: WTK
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ROZETTE

Gala otwarcia
olatformy B2B

0 czerwca br. w teatrze Sabat Malgorzaty Potockiej w Warszawie

odbyla si¢ uroczysta gala otwarcia platformy B2B firmy Rozette
polaczona z prezentacja nowosci produktowych oraz przedstawie-
niem nowego programu lojalnosciowego ,,Zwiedzaj z Rozette — Wy-
cieczka do Amsterdamu”

Zaproszeni go$cie mieli rowniez mozliwo$¢ obejrzenia spektaklu
rewiowego przygotowanego przez artystow teatru Sabat, po ktérym
$wietnie bawili si¢ przy muzyce tanecznej.

Jak podkreslali przedstawiciele hurtowni oraz sklepéw z artykuta-
mi papierniczymi i zabawkami, nic nie zastapi bezpo$rednich spotkan
i mozliwoéci obejrzenia na zywo nowosci produktowych. Wszyscy
z utgsknieniem czekajg na zblizajace sie kontraktacje w hurtowniach
i firmach.

LEKER.PL

Dystrybutor z 20-letnim
doswiadczeniem

irma Leker zostata zalozona dokfadnie 20 lat temu, 9 lipca 2001 r.
Obecnie w swojej ofercie posiada szeroki asortyment zabawek
drewnianych, edukacyjnych, ogrodowych i innych. Jest jedynym dys-
trybutorem renomowanych producentéw krajowych i zagranicznych,
takich jak Woopie, Masterkidz, Tooky Toy, Classic World, Big, Injusa

- oraz Feber. Posiada réwniez szeroki asortyment marek Simba, Smoby,

www.awm.waw.pl
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. Little Tikes, MGA, Wader Quality Toys Polesie, Step2 oraz Rolly Toys

(facznie 35 marek).

Od poczatku dzialalnosci Leker na pierwszym miejscu stawiat ja-
kos¢ zabawek i bezpieczenstwo dzieci, dlatego kazdy produkt z oferty
dystrybutora jest pod tym katem dokfadnie testowany. A oto wszyst-

i Kkie zalety plyngce ze wspélpracy z firmg Leker:

v" Nowosci wprowadza jako pierwsza. Wszystko dzieki wieloletnie-
mu dos$wiadczeniu i aktywnemu uczestnictwu w krajowych i zagra-
nicznych targach branzowych.

v Posiada wlasne centrum logistyczne, co zapewnia stuprocentowa
dostepnos¢ zabawek. Realizuje szybkie wysylki, a dodatkowo klien-
ci majg mozliwoé¢ odbioru towaru prosto z magazynéw. Dodatko-
wo dzial logistyczny zapewnia im pelng pomoc zwigzang z dystry-
bucja zamdéwionego towaru.

v Jako jedyny dystrybutor posiada oferte outdoorowg z dostawg bez-
posrednio do klienta docelowego (réwniez produkty gabarytowe).

v" Oferuje pomoc w integracji dla e-sklepéw. Wspélpracuje w modelu
dropshipping, posiada gotowe rozwiazania oraz zapewnia wsparcie
techniczne przy wdrazaniu, modyfikacjach i aktualizacjach asorty-
mentu w sklepach klientow.

YNEK AWEK
WIECEJ NA STRONIE 14 RYNEKZAR

Idjecia: Rynek Zabawek
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LUCKY DUCK GAMES INFLUENCER'S TOP

Podwojny sukces Alexander z trzema
Ai dwa tytuly wydawcy zostaly nagrodzo- ﬂ a g rO Cl a m |

ne przez kapitute najwazniejszej nagro-
dy w branzy - Spiel des Jahres 2021! Brawo! piatej edycji plebiscytu Influencer’s Top, w ktérym gwiazdy i in-
fluencerzy testuja produkty, a nastepnie wybieraja te, ktore ich

I tak tegoroczna nowo$¢ - ,,MikroMa-
kro: Na tropie zbrodni” - zostala nagro- zadaniem potrafig umili¢ codzienne zycie, znalazly si¢ az trzy gry Ale-
xandra:

dzona w gléwnej kategorii i otrzymala tytut

niemieckiej gry roku. O samej grze piszemy v" w kategorii gry sportowe - seria ,,Sport & Fun’;
szerzej na s. 58. Z kolei nagroda dla zaawan- v w kategorii zabawki kreatywne — seria Montino;
sowanej gry Kennerspiel des Jahres przypa- v" w kategorii eko/naturalne - seria Sktadaki Drewniaki.
dla grze kooperacyjnej ,Paleo” - przygo- Gratulujemy serdecznie!
doéwce osadzonej w epoce kamienia, ktdrej =
uczestnicy prébujg utrzymaé swoje plemie
przy zyciu, eksplorujac okolice i wspierajac
sie w wykonywaniu zadan. Paleolityczna
rzeczywisto$¢ niesie ze sobg wiele niebez-
pieczenstw. Jedli graczom uda si¢ stawié
im czola, po plemieniu pozostanie wieczne
$wiadectwo — rysunek mamuta uwiecznio-
ny w skalnym malowidle. Wydawnictwo
zapowiedziato polskg premiere ,Paleo” na
listopad 2021 r.

Idjecia: Lucky Duck, Alexander

Reklama

NASZA KSIEGARNIA

grYonk.COm.pl Wy / O\ 71 T ; 0 Wydawnictwo

Takie olwysciguljeszcze)

najwolniejszyls

0 ¥

aubep: Eupeni Cogtaiie

byl ilustracje: Maciej SII‘M&N.W“I
HASZA FSIEGARNLL

Kontakt handlowy: Karol Popinski, k,pgpinski@nk.com.pl, sprzedaz.zabawka@nk.com.p|, tel. (22) 338-92-11




B | ICENCJE

$rodki przeznacza si¢ na tzw. marki licencyjne (kontrakt moze
obejmowa¢ kilka marek danego licencjodawcy), nabywajac pra-
wa do wizerunku najbardziej rozpoznawanych postaci.

Nalezy w tym miejscu wyraznie podkresli¢, iz licencja znajduje sig
w zasiegu budzetu lokalnych przedsigbiorcow. Jej koszt kazdorazowo
kalkulowany jest indywidualnie i uzalezniony od szacowanej wartosci
sprzedazy. Nie ma jednego, uniwersalnego kosztu.

Dodatkowo nie bez znaczenia jest wsparcie w calym procesie ze
strony agencji licencyjnej oraz licencjodawcy (m.in. pomoc w two-
rzeniu produktéw, dostep do materialéw retailowo-marketingowych,
konsultowanie przekazéw marketingowych, mozliwo$¢ uczestnicze-
nia w duzych, wspoélnych dla danej licencji aktywno$ciach promocyj-
nych). Nalezy bowiem pamieta¢, ze wykreowanie wlasnej marki oraz
inwestycja w nig (budowa $wiadomosci marki oraz jej utrzymanie)
wymaga poniesienia sporych nakladéw finansowych oraz pracy dedy-
kowanego zespotu. Taka inwestycja nie zawsze jest udana. Tymczasem
w przypadku popularnych licencji na pétke trafia produkt znany kon-
sumentom, poniewaz tzw. marki licencyjne s3 rozpoznawalne.

Licencja jest po prostu bardzo dobra inwestycja. W jej ramach

Licencja jest czasowym przeniesieniem na licencjobiorce
praw do uzywania nazwy, wizerunku, marki lub logo, ktére
zostaty oficjalnie zastrzezone i sa chronione prawnie. Jest to
narzedzie dostepne dla kazdej firmy, nie tylko lideréw rynko-
wych.

Licencjonowanie ma miejsce wowczas, gdy mamy do czy-
nienia z bezposrednim wykorzystaniem postaci lub znaku
graficznego, a takze w sytuacji, gdy zastrzezone znaki stuza
jako inspiracja.

honeycombs™ il
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Sprawdzony
sposob na wzrost
sprzedazy

Jak wykorzystac potencjat najwiekszych
marek, niekoniecznie bedac
najwiekszym graczem na rynku?

W jaki sposéb realizowac skuteczne
dziatania marketingowe oraz aktywnosci
w sieciach sprzedazy, nie dysponujac
milionowymi budzetami?
Odpowiedz jest prosta: wystarczy
posiada¢ w portfolio marki licencyjne!

ROZWIAZANIA DOPASOWANE DO POTRZEB

Istnieje kilka form wspotpracy licencyjnej:

v" produkt licencyjny — wykorzystanie postaci licencyjnej na produk-
cie i/lub na jego opakowaniu (produkt taki moze by¢ promowany
poprzez materialy z licencyjng grafika, ktérych projekty kazdorazo-
wo musi zatwierdzi¢ licencjodawca);

v" produkt licencyjny kobrandowany - mamy z nim do czynienia
wowczas, gdy postac licencyjna zostaje uzyta na produkcie i/lub jego
opakowaniu, jednocze$nie wspolistniejac z wlasnym brandingiem
licencjobiorcy;

v direct-to-retail - oznacza relacje, w ktérej detalista jest jednoczeénie
licencjobiorcg oraz dystrybutorem produktu (licencjobiorca sprze-
daje produkty licencyjne w swoich sklepach);

v" promocja z gadzetami licencyjnymi - wystepuje, gdy licencjobior-
ca wykorzystuje gadzety licencyjne do promocji swojego produktu
badz ustugi (moze takze skorzystac z licencji na opakowaniu);

v licencyjny program lojalnosciowy - polega na wykorzystaniu
gadzetow licencyjnych i innych szytych na miare rozwigzan mar-
ketingowych z uzyciem licencji w celu nagrodzenia lub sklonienia
do wiekszych zakupéw dotychczasowych klientéw oraz zachecenia
do zakupéw nowych oséb;

v clip licensing - oznacza uzycie istniejgcej animacji (lub stworzenie
nowej), fragmentéw filméw, muzyki lub rozpoznawalnych ponad
wszelka watpliwos¢ motywoéw filmowych do promocji produktu
badz ustugi.

Wspdlpraca licencyjna oznacza m.in. korzystanie z potencjatu ta-
kich marek licencyjnych NBCUniversal, jak Minionki, Jurassic World,
Spirit (pol. Mustang) oraz Trolle. Dodatkowo firmy mogg skorzysta¢
z fenomenu marek MGA Entertainment, takich jak L.O.L. Surprise!,

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Elc Brands
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Na! Na! Na! Surprise, Rainbow High, Bratz
oraz Little Tikes. Przedsigbiorcy moga rowniez
wprowadzi¢ do portfolio SKU na licencji Kot-
-O-Ciakow - cieszacej sie duza widownig ani-
macji emitowanej w pasmie Puls Kids w Puls 2
oraz na YouTubie, a takze siegna¢ po marki
Moonbug: Cocomelona, Blippiego oraz Mor-
ple (Morfusia), ktére docierajg do grupy dzie-
cigcej i rodzicow poprzez kontent dostepny na
platformie YouTube.

Powyzsze brandy to przyklady z portfo-
lio Elc Brands, wiodacej agencji licencyjnej
w Europie Srodkowo-Wschodniej, Rosji oraz
krajach battyckich. Elc Brands cieszy si¢ zaufa-
niem rynku, skutecznie budujac oraz zwigk-
szajac $wiadomo$¢ najbardziej rozpoznawal-
nych marek na $wiecie.

PROSTA DROGA DO CELU

Firma zainteresowana wigczeniem rozwigzan
licencyjnych do swojego portfolio powinna
skontaktowac¢ sie z agencja licencyjna (lub li-
cencjodawca, jesli posiada wiasne struktury na
danym terytorium). Lokalna agencja licencyj-
na bardzo dobrze zna rynek, skutecznie repre-

zentuje licencjodawcéw oraz wspiera lokalne
firmy w pelnym wykorzystaniu potencjatu
licencji. Wspdlpraca z agencja licencyjng nie
wigze si¢ z dodatkowymi optatami dla licen-
cjobiorcéw lub firm zainteresowanych pod-
pisaniem kontraktu (brak réznicy w koszcie
versus kontakt bezposredni, ponadto z uwagi
na reprezentacje licencjodawcéw na danych te-
rytoriach agencje sg wlasciwymi podmiotami
do komunikacji).

Wspdlpraca z agencja licencyjng nie kon-
czy si¢ w momencie podpisania kontraktu.
Sformalizowanie jej oznacza tak naprawde
poczatek kooperacji. Agencja jest partnerem
licencjobiorcow, ktory wspiera ich od poczatku
drogi, uczestniczac w tworzeniu produktow.
Ponadto bierze aktywny udzial w komunikacji
dotyczacej produktéw licencyjnych oraz dzia-
taniach w sieciach sprzedazy. Agencja reali-
zuje kampanie marketingowe oraz retailowe,
tzw. projekty cross-category, niejako laczac
licencjobiorcéw. Niewielki lokalny przedsie-
biorca uczestniczy w projekcie na tych samych
prawach co duza miedzynarodowa firma, np.
MasterToy Partner. Takie podejscie pozwala

€eLC3ANDS
Dorota Dubielecka
- marketing manager
w Elc Brands Poland,
wiodgcej agenciji
licencyjnej w Europie
Srodkowo-Wschodniej, Rosji
oraz krajach battyckich.

mu odkry¢ nowe kanaty dystrybucji oraz zre-
alizowa¢ zasiggowe kampanie promocyjne.
Nalezy réwniez podkresli¢c warto$¢ wsparcia
merytorycznego agencji licencyjnej w postaci
znajomosci lokalnego rynku, doswiadczenia
w kreowaniu produktéw, wspolpracy z sie-
ciami sprzedazy, ekspertyz marketingowych.
Licencjobiorcy, wspdlpracujac z agencja licen-
cyjna, maja dostep do wskazanego know-how.

Zachecam do kontaktu w celu omdwienia
mozliwo$ci wspolpracy: info@elcbrands.com.

Dorota Dubielecka, marketing manager
w Elc Brands Poland

Reklama
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A Mate jest piekne!

“0d kiedy firma TM Toys wprowadzita na polski rynek linie VIP Pets, o posiadaniu wtasnego

"® @ czworonoznego przyjaciela z dtugimi kolorowymi wtosami marzyta kazda dziewczynka.
- Teraz uroczym pieskom wyrosta pod bokiem powazna ,konkurencja” w wyscigu o serca matych
wtascicielek. Sg nig VIP Pets Mini, czyli mniejsza, a zarazem poreczniejsza wersja zwierzatek.

Kaidy piesek ukryty jest w uroczym

pudeleczku w ksztalcie serca. Aby go Opakowanie w ksztatcie serca
uwolnié, wystarczy umiesci¢ opakowa- zawiera:
nie czeSciowo w wodzie — woéwczas blokada v jednego z 12 pieskdw + unikatowa
zwolni sie, a na tafli powstanie teczowy $lad. postac ze $wiata VIP Pets Mini;
Samo pudeteczko mozna nastepnie wykorzy- v spersonalizowane akcesoria
- sta¢ do przechowywania laleczki. do tworzenia oryginalnych fryzur
: Pieski majg okolo 7 cm wysokosci i piek- (dedykowane kazdej figurce);
. ne, dlugie, 20-centymetrowe wlosy. Kolek- v naklejki, ktérymi mozna upiekszy¢
‘cja obejmuje 12 nowych czworonogéw oraz pudeteczko/salon.

jedng unikatowa posta¢ (Bruna, Luna, Sarah,
Lara, Emily, Lily, Chloe, Zoe, Lia, Sophia, Mi-
rénda, Amanda + Coco).

Zabawe uatrakcyjnig nowe, spersonalizo-
wane akcesoria, ktére pozwolg wyczarowaé
na glowach pieskéw nawet najbardziej wy-
my$lne fryzury: lokéwka, grzebyk, opaska,
gumki, spinki oraz pasma wloséw. Dodat-
kowo dzieki zalaczonym naklejkom dziew-
czynka moze dowolnie przystroi¢ swoj salon

fryzjerski lub pudetko.

"

| Wyglad
Kazdy piesek posiada swoja psia idolke
VIP Pets, indywidualny styl oraz kolory-
styke.
Jakos¢

Figurki z serii cechujg si¢ starannym wyko-
naniem oraz precyzyjnie dopracowanymi
szczegdtami. VIP Pets Mini zachwycaja jako-
$cig wlosow, kolorami oraz fantazyjng forma
opakowania.
Bezpieczenstwo
Wszystkie akcesoria z zestawoéw VIP Pets
Mini s3 w 100% bezpieczne. Zabawki dedy-
kowane sa dzieciom powyzej 3. roku zycia.
Dostepnos¢
Kolekcja VIP Pets Mini trafi do sprzedazy na
polskim rynku juz we wrzesniu br.
Wsparcie marketingowe kolekcji L
| VIP Pets Mini obejmie: 1

v reklame TV, ktéra bedzie emitowana

od polowy wrzesnia;

- v kampanie na YouTubie;

v wsp6lprace z influencerkami.

"’ MAGICZNE LAMPKI YNEK ZABAWEK
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Nieznane oblicze Kosmosu, czyli...

pobawmy sie w designerow!

Utarto sie, ze przedmiotow uzytkowych do dzieciecego pokoju nalezy poszukiwac w SL;lepach

z wyposazeniem wnetrz. | jest to prawda, ale od teraz tylko potowiczna. Co sie zmienito w tej materii?

Ano to, ze za sprawa firmy Piatnik do sklepow z zabawkami dumnie wkroczyty designerskie lampki

Creatto! Przy czym nie ma tu mowy o zadnej pomytce: linia z kategorii ,,zrob to sam” posiada wszystkie

cechy produktu dedykowanego najmtodszym oraz niezbedne certyfikaty!

pod wzgledem funkcjonalnym, ani de-

signerskim. Przy okazji sg oryginalnym
sposobem na spedzenie czasu z dzieckiem
i wspdlne kreatywne pomajsterkowanie.

Cala zabawa polega na zaprojektowaniu
(8cidle wedlug instrukcji) z wytrzymatych
plastikowych czesci tréjwymiarowych figu-
rek zwierzatek podswietlanych od wewnatrz
dajacymi jasne $wiatlo $wiatetkami LED. Za-
danie ufatwiaja specjalne zatrzaski i taczniki,
ktére pozwalajg sprawnie spina¢ ze sobg po-
szczegdlne elementy.

Kazdy zestaw umozliwia stworzenie az
czterech projektéw — wszystko dzigki temu,

I ampkom Creatto niczego nie brakuje ani

DOSTEPNE ZESTAWY CREATTO
MAXI (dla dzieci 9+)

ze gotowq lampke mozna wielokrotnie roz-
kiada¢ i sktada¢ od nowa, co sprawia, ze szyb-
ko sie nie znudzi matemu uzytkownikowi.

Gotowe lampki majg rézng wielkos¢, co
wplywa na czas potrzebny do ukonczenia
zadania. W przypadku mniejszych mode-
li wynosi on 1,5 godziny, za$ najwicksze-
go, mierzacego okolo 80 cm jednorozca
- 4-5 godzin. Te najwicksze majg zasilanie
elektryczne, za§ mniejsze do dziatania wy-
magajg uzycia baterii. Stopien zaawansowa-
nia kazdego projektu réwniez zostal $cidle
dostosowany do wieku dziecka — dolna gra-
nica wynosi 6 lat, natomiast gérna tak na-
prawde nie istnieje!

OD CZEGO ZACZAC?

Linki do filméw pokazujacych krok po kro-
ku etapy powstawania kazdego projektu za-
mieszczone s3 na www.piatnik.pl/creatto.
Dodatkowo do zestawow dolaczone sg czy-
telne instrukcje.

IDZIE NOWE!

Kolekcja lampek Creatto bedzie sukcesywnie
rozbudowywana, co sprawia, ze kazde dziec-
ko z fatwoscia znajdzie zestaw modeli ideal-
ny dla siebie. A juz niebawem firma Piatnik
planuje wprowadzenie na rynek zabawek
kolejnej nowosci z kategorii DIY, jaka beda...
roboty w formie modeli do skladania!

wu: 40 $wiatelek LED (z pojemnikiem na baterie), 22 elementy,
46 tacznikoéw. Zasilanie: 2 baterie AA (tzw. paluszki; niedotaczone).

v Swiecacy jednorozec i przyjaciele - mozna z niego zbudowaé
lampki w ksztalcie jednorozca, krolika, niedzwiedzia polarnego
lub baletnicy. Zawartos$¢ zestawu: 80 $wiatetek LED z zasilaczem,
43 elementy, 92 faczniki, 3 dlugie elementy, 2 faczniki z kétkami.

v Swiecacy rekin i wodni przyjaciele - mozna z niego zbudowaé
lampki w ksztalcie rekina, o$miornicy, mewy lub ryby. Zawartos§¢
zestawu: 100 $wiatetek LED z zasilaczem, 44 elementy, 90 faczni-
kow, 4 elementy-zeby, 2 taczniki z kétkami.

MIDI (dla dzieci 8+)
v Swiecacy kotek i przyjaciele - mozna z niego zbudowa¢ lampki
w ksztalcie kotka, misia, domku lub wiewidrki. Zawarto$¢ zesta-

honeycombs”
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MINI (dla dzieci 6+)

v Swiecacy to$ i przyjaciele - mozna z niego zbudowaé lampki
w ksztalcie tosia, pawia, zuka lub pods$wietlane drzewko na bizute-
rie. Zawarto$¢ zestawu: 20 $wiatetek LED (z pojemnikiem na bate-
rie), 11 element6w, 24 taczniki, glowa. Zasilanie: 2 baterie CR2032
(tzw. guzikowe; niedotaczone).

v Swiecacy slon i przyjaciele - mozna z niego zbudowaé lamp-
ki w ksztalcie stonia, kangura, lisa lub uchwyt na telefon. Za-
warto$¢ zestawu: 20 $wiatetek LED (z pojemnikiem na baterie),
12 elementéw, 27 tacznikéw, gtowa. Zasilanie: 2 baterie CR2032
(tzw. guzikowe; niedotaczone).

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Piatnik
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B OKIEM EKSPERTA

Popkulturowe

w grach planszowych

O tym, Ze elementy znane ze Swiata popkultury
nieustannie sie przenikaja, nie trzeba chyba nikogo
przekonywac. Swiaty ksigzek, filmoéw, komikséw

i gier wideo mieszaja sie na rozne sposoby,

w wyniku czego powstaja mniej lub bardziej udane
kombinacje. Garsciami z tworow kultury czerpia
rowniez gry planszowe, w $lad za czym powieksza

nsp

racje

sie spotecznos¢ samych graczy. Co to oznacza dla sprzedawcow? W jaki sposob moga oni skutecznie
wykorzystac¢ popularnosc takich ,specyficznych” tytutéw? Podpowiadamy!

SIEA LICENCJI

Gry planszowe bazujace na popularnych li-
cencjach maja kilka istotnych cech, ktore
mozna wykorzysta¢ w celu zwigkszenia ich
sprzedazy. Przede wszystkim dzigki rozpo-
znawalnemu tematowi w pewnym sensie
same nawigzuja relacje z klientem — nierzad-
ko bowiem to wlasnie logo licencji, a nie sa-
mej gry przyciaga go do produktu.

Oprocz tego warto zwrdci¢ uwage na to, ze

planszowki tego typu:

v Pozwalajg poszerzy¢ grupe docelowy
produktu i dotrze¢ do nowych odbiorcow.
W przypadku gier jest to niezwykle istotne,
pozwala bowiem na budowanie wsrod
klientéw odpowiedniej identyfikacji marki.
Za przyktad moga postuzy¢ ,,Dobble”,

w Polsce nadal uznawane raczej za gre
dziecieca niz imprezows, podczas gdy
wersja z Harrym Potterem w roli gtéwnej
spotkata si¢ wlasnie z uznaniem dorostych
wychowanych na opowie$ciach o matym
czarodzieju.

v Stwarzajg okazje do podpiecia sie pod
caly szereg dzialan marketingowych
zwiazanych z sama licencjg. Premiery
filméw z kinowego uniwersum, nowe
odcinki popularnych seriali oraz seanse
w telewizji (ktora co jaki$ czas emituje
hity, nierzadko seriami) to doskonata
okazja do przypomnienia o produkcie
lub zorganizowania atrakcyjnej
promocji.

16 5/2021

v" Doskonale nadajg sie do sprzedazy
taczonej, tworzenia specjalnych pakietéw
oraz promocji ukierunkowanych na
konkretna kategorie. W zaleznosci od
profilu sklepu mozna uzupetni¢ oferte
o zabawki, akcesoria lub przedmioty
kolekcjonerskie zwigzane z dang marka
i promowac je tacznie, zwigkszajac tym
samym warto$¢ koszyka.

Skoro juz ustalili$my, jakie sg zalety takich
tytuldéw, przyjrzyjmy sie blizej kilku popular-
nym licencjom i ich udanym zwigzkom z gra-
mi planszowymi.

WPROST ZE SREBRNEGO EKRANU
Najprostszg forma przenikania si¢ tematow
jest zaimplementowanie popularnej licencji
na potrzeby szybkich gier karcianych. Swiet-
nym przykltadem mogg by¢ popularne ,,Dob-
ble” - tytul niezwykle uniwersalny, z powo-
dzeniem wykorzystywany zaréwno w czasie
zabaw dla najmlodszych, jak i imprez w gro-
nie dorostych.

' MAGICZNE LAMPKI
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Mechanika oparta na odnajdywaniu par
identycznych symboli pozwala na uzupetnie-
nie jej o dowolng tematyke. Dzieki temu na
rynku z réwnie doskonalym odbiorem spoty-
ka sie wersja z Harrym Potterem, jak i z po-
staciami z ,,Krainy Lodu” czy ,,Minionkéw”.
Przy czym kazda z nich pozwala dotrze¢ do
nowych odbiorcéw (tatwiej zacheci¢ dziecko
do wspdlnej zabawy, jesli w grze pojawia si¢
bohater, ktorego lubi) bez konieczno$ci zmia-
ny zasad gry.

LUZNE NAWIAZANIA

W  podobny sposéb powstal ,,Splendor
Marvel” Tematyka jubilerstwa epoki rene-
sansu zostala tu zrecznie zastgpiona super-
bohaterska krucjatg przeciwko najwigkszemu
zfoczyncy kinowego uniwersum Marvela.

Spl
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wykorzystaj dostepne elementy,
udoskonalaj strategie, zostaw
przeciwnikow w tyle i siegnij

po zwyciestwo!

Projekt L to gra logiczna zachwycajaca prostota
elementow i zasad, a jednoczesnie petna Wyzwan,

ktore rozpala Twoje szare komaorki do czerwonosci!

wyobraznie przestrzenna, by rozwigzywac kolejne
tamigtowki | poszerzac pule dostepnych elementow.

przygotowac sie do kolejnych zadan i zostac mistrzem logicznych ukfadanek!
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Uczestnicy gry staraja si¢ przeszkodzi¢ Thanosowi w zniszczeniu swia-
ta, rekrutujac do swojej druzyny kolejne postaci i przejmujac kontrole
nad waznymi lokacjami. Ostatecznym celem jest siegnigcie po Reka-
wice Nieskonczonosci.

Pomiedzy tradycyjnym ,Splendorem” a wersja z uniwersum
Marvela wystepuja dwie zasadnicze rdéznice. Pierwsza z nich jest
zmiana warunkéw zwyciestwa. W wersji superbohaterskiej oprocz
zebrania 16 punktéw wymagane jest posiadanie okreslonego zestawu
koloréw, w tym jednego zielonego kamienia. Druga modyfikacja jest
dodatkowy cel punktowy w postaci plytki Avengers. Obie zmiany sa
na tyle subtelne, Ze nie wptywajg na prostote zasad i przyjemnos¢ ply-
naca z rozgrywki. Jednoczes$nie odswiezajg nieco gre, nadaja jej klimat
i zmuszajg uczestnikéw do nieco innego podejscia oraz przyjecia no-
wej strategii.

DRUZYNA SUPERBOHATEROW
Skoro juz jeste$my przy superbohaterach, przyjrzyjmy sie rowniez nie-
co innemu sposobowi na wykorzystanie licencji, jakim jest stworzenie
od podstaw ciekawej planszowki, w pelni odzwierciedlajacej klimat
filmowego czy tez komiksowego pierwowzoru. Takim tytulem jest
»X-Men: Bunt mutantéw” — oparta na wspolpracy gra przygodowa,
w ktorej gracze wcielaja si¢ w stynnych bohateréw, takich jak Gambit,
Rogue, Storm, Cyclops lub Wolverine.

& WSBUNT
Sl MUTANTGW

Po wybraniu jednej z o$miu dostepnych intryg uczestnicy wspdl-
nie wsigda na poklad Blackbirda i wyrusza na misje w najrézniejszych
zakatkach $wiata. Bedg musieli zrobi¢ wszystko, by pokrzyzowa¢ szy-
ki poteznym ztoczyncom i doprowadzi¢ do ostatecznej konfrontacji!
W ramach poszczegolnych wyzwan beda odwiedzali kluczowe miej-
sca zwigzane z wydarzeniami z komiksu, gdzie stawig czofa najnie-
bezpieczniejszym przeciwnikom, podczas gdy kooperacyjny charak-
ter gry odzwierciedli klimat panujacy w superbohaterskiej druzynie.

ROZDZKI W DEON!

Przykladem gry stricte tematycznej s réwniez wszelkiego rodzaju
quizy sprawdzajace wiedze uczestnikéw z konkretnego obszaru. To
propozycja zaréwno dla mtodszych, jak i starszych fanéw danej licen-
cji, ktéra w dodatku stanowi doskonaly zachete, by do niej powro-
ci¢. Jedna z czotowych stacji ma w planach przypomnienie widzom
sagi o Harrym Potterze? Doskonale! To $wietny powdd, by jeszcze raz
obejrze¢ wszystkie odcinki, a nastepnie sprébowac swoich sit w ,,Har-
rym Potterze i Magicznym Quizie”. To gra, wobec ktérej fani opowie-

honeycombs™
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$ci o malym czarodzieju nie moga przejs¢ obojetnie. Nie tylko spraw-
dzi ich wiedzg o serii, ale tez pozwoli sta¢ si¢ mieszkanicem wybranego
domu i przynie$¢ mu chwate w postaci punktéw! W pudetku znajduje
sie mechanizm, ktdry glosem dyrektora Hogwartu prowadzi uczestni-
kow przez cala rozgrywke: przedstawia zasady, odczytuje pytania oraz
pilnuje przestrzegania regul.

GRA O GRZE

I cho¢ mogtoby sie wydawac, ze gry wideo oraz planszéwki to dwa
przeciwstawne $wiaty, rowniez na tej plaszczyznie pojawiajg si¢ licz-
ne punkty styczne. Tworcy gier wspolpracuja, by wspodlnie rozszerzaé
grono odbiorcéw, i tworzg tytuly, ktére probuja przenie$¢ do $wiata
analogowego mechanizmy lub
klimat znane z ekranéw kompu-
teréw.

I tak np. owocem wspodlpracy
wydawnictwa Days of Wonder
oraz komputerowego giganta
Blizzard Entertaiment jest ,,Small
World of Warcraft” Na kan-
wie popularnej planszowej gry
rodzinnej, w ktdrej uczestnicy

‘S RYNEK ZABAWEK



za pomocg kolejnych fantastycznych ras starali si¢ przeja¢ kontrole
nad jak najwiekszym obszarem, powstata gra planszowa osadzona
w $wiecie Azeroth znanym z komputerowego uniwersum Warcrafta.
To wyjatkowo udane polaczenie, poniewaz ,,Small World” nie stracit
nic ze swego uroku i prostoty, a jednoczes$nie doczekal si¢ ciekawego
odswiezenia. Elementy gry komputerowej idealnie wpasowaly si¢ za-
réwno w mechanike, jak i w klimat, co przyniosto naprawde ciekawy
efekt.

PORADNIK SPRZEDAWCY
Decydujac sie na sprzedaz w swoim sklepie gier licencyjnych,
nalezy zwroci¢ uwage na dwa kluczowe aspekty: ekspozycje
oraz marketing.

Jesli prowadzimy wytacznie sklep internetowy, warto zadbac
o odpowiednie skategoryzowanie tytutow i system podpowiedzi,
ktéry w stosownym momencie zaproponuje klientowi inne pro-
dukty nawiazujace do lubianej licencji. Jako uzupetnienie koszy-
ka (np. w celu uzyskania darmowej wysytki) doskonale sprawdza
sie mniejsze gry typu ,Dobble” oraz atrakcyjne kolekcjonerskie
gadzety nawigzujace do tych wiekszych (np. ,X-Men: Bunt mu-
tantow”).

Podobnie sprawa wyglada w przypadku sklepu stacjonarne-
go - z ta réznica, ze sprzedawca sam musi zadbac¢ o wizualna
oprawe ekspozycji. Produkty na tej samej licencji zwykle maja
zblizony design, dzieki czemu atrakcyjnie prezentuja sie utozo-
ne blisko siebie w gablocie lub w witrynie. W ten sposéb mozna
wyeksponowac je na state lub czasowo, np. gdy film z serii poja-
wi sie w kinach lub w telewizji. Ciekawym uzupetnieniem takie;
wystawy beda gadzety zwiazane z wybrang licencja: akcesoria,
przedmioty uzytkowe lub figurki, np. Funko Pop. Wsréd tych
ostatnich znajdziemy szeroki wybor popkulturowych tematow:
najpopularniejsze filmy, seriale, komiksy, animacje, gry kompu-
terowe, gwiazdy i wiele innych. Planujac oferte produktow licen-
cyjnych, warto o nich pamietac!
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Temat wiecznie zywy: dobre klocki dla dzieci

Klocki to wdzieczna kategoria zabawek. Pozwalaja matym budowniczym wznies¢ sie

na wyzyny kreatywnosci, sg uniwersalne, a przy tym posiadaja ogromne walory

edukacyjne. O ich licznych zaletach powiedziano juz chyba wszystko. Dlatego tym

razem postanowiliSmy usystematyzowac wiedze Czytelnikdw z obszaru sprzedazowego.

O pomoc poprosilismy Agnieszke Wroblewska-Kazakin, dyrektor ds. badawczo-

Dlaczego warto postawi¢ na klocki He-
mar?

Dzieci uwielbiaja wprowadza¢ do zabawy
wlasne pomysly. Wszechstronne zabawki,
jakimi sg klocki, pobudzaja ich kreatyw-
noé¢, a tym samym ucza samodzielnosci.
W tym miejscu nalezy podkresli¢, ze sama
firma Hemar Family réwniez nie jest zwo-
lennikiem gotowych rozwiazan w postaci
instrukcji postepowania, za to chetnie bawi
si¢ klockami, proponujac dzieciom rézno-
rodne scenki, ktére moga zbudowa¢ z po-
szczegblnych zestawdw.

Od czego zacza¢ budowaé¢ domowa kolek-
cje klockow dla dziecka?

Rodzaj klockéw powinien by¢ $cisle dosto-
sowany do wieku dziecka. Tak samo istotna
jest liczba elementdw w zestawie.

Najmlodszym dzieciom dedykowane sg ze-
stawy z mniejsza liczbg wiekszych klockow
wzbogacone o proste elementy dodatkowe.
Maluch okolo 10. miesigca zycia potrafi
ulozy¢ je obok siebie lub zbudowaé wieze
z dwéch kostek. Pt roku poézniej bez pro-
blemu zbuduje juz wieze z czterech klockéw,
za$ dwulatek swobodnie poradzi sobie ze
skonstruowaniem pociagu.

Jakie klocki Hemar Family proponuje
dzieciom do 2. roku zycia?

Firma posiada w swojej ofercie klocki
K3 o szerokosci 57 mm przeznaczone
dla najmlodszych dzieci. Proponuje je
w starannie przemyslanych zestawach
ilosciowych od 30 do 200 elementow,

a takze w atrakcyjnych kuferkach: ma-
tym (70 elementéw) i duzym (100 ele-
mentow).

20 5/2021
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Kuferek maty -
z klockami K3

Dzieci powyzej 2. roku zycia moga juz
samodzielnie tworzy¢ wigksze, a tym sa-
mym bardziej skomplikowane konstruk-
cje, uczac sie przy tym cierpliwosci i opa-
nowania.

Jakie klocki Hemar Family proponuje J
dzieciom powyzej 2. roku zycia? [
W tej grupie wiekowej najkorzystniej-
sze s3 zestawy klockéw K2 o szerokosci |
30 mm z wieksza liczba dodatkowych
elementéw (takich jak okienka, drzwi,
daszki, drzewka, pojazdy). Sq one dostep-
ne w zestawach od 40 do 350 elementdw.
Z kolei te sprzedawane w kuferku matym
zawieraja 180 elementéw, za$ w kuferku
duzym - 280 elementéw.

Kuferek maty z klockami K2

' MAGICZNE LAMPKI
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-rozwojowych w firmie Hemar Family.

W zabawie dzieci w wieku przedszkolnym
mozna dostrzec zupelnie nowg jakos¢. Do
tej pory maluchy manipulowaly klockami
w sposdb mniej zorganizowany, podczas gdy
trzylatki potrafia juz coraz bardziej $wiado-
mie projektowaé swoje budowle, starannie
planujac kolejne kroki.

Jakie klocki Hemar Family proponuje '
dzieciom przedszkolnym? |
Wyobrazni¢ przedszkolaka najlepiej po- |
budza klocki K1 o szerokosci 16 mm, kt6-
re pozwalaja na projektowanie bardziej
skomplikowanych budowli. Hemar Family
proponuje je w zestawach od 50 do 140
elementéw. W porecznych kuferkach znaj-
duje sie za$ 600 elementéw (kuferek maty)
lub 1000 elementéw (kuferek duzy).

FAL
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Rzut oka do kuferka...
v’ Jakie zestawy marki Hemar sg dostepne w porecznych kuferkach?
v" Z ilu klockéw sie sktadaja?
v’ Jakie zawieraja elementy dodatkowe?

Kuferek duzy z klockami K1

Kuferek maty | Kuferek duzy Element
Klocki 39x29x30 | 39x29x4l v
dodatkowe
cm cm
K1 (szerokosc¢ q rzsvh?ler;kjéd
klocka: 600 el. 1000 el. méEZany Y
16 mm) budowlane
okienka,
K2 (szerokodc drzwi, daszki, W co Powinna by¢ zapakowana tradycyjna zabawka, jaka sa
. drzewka, klocki?
klocka: 180 el. 280 el. o : ) ) o )
30 mm) lUdZI k|3 v' Zardéwno w sklepie stacjonarnym, jak i internetowym klocki musza
pociagl, by¢ atrakcyjnie podane. Hemar Family pakuje swoje zestawy
samochodziki w przezroczyste opakowania, a kuferki posiadaja transparentna
okienka, pokrywe. Dzieki temu klient tatwo moze oszacowac liczbe
K3 (szerokoéc drzwi, daszki, elementow, ich wielko$¢, rodzaj oraz jakos¢.
kslzoed(oa _OSC 20 el 100 el drzewka, v W sklepie internetowym kazdy zestaw klockéw musi by¢
57 mmj ' ’ ludziki, zwymiarowany i posiada¢ czytelng informacje dotyczaca liczby
pociagi, elementow. Niezwykle istotne jest takze zdjecie oddajace jakosé
samochodziki produktu.
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Zapraszamy do naszych partneréw handlowych: Ablex - 60-003 Poznan, ul. Sycowska 48, tel, 61/661-62-37; Abro - 03-310 Warszawa, ul. Staniewicka 7, tel. 22/819-41-35;
Anek - 05-850 Ozaréw Mazowiecki, ul. Poznariska 320, tel. 22/721-17-77; Ateneum - 30-741 Krakéw, ul. Nad Drwina 10, tel. 12/263-73-73; Euro-Trade - 31-263

Krakow, ul. Lokietka 155, tel, 12/61-44-100; MIKI - 32-085 ModIniczka, ul, Handlowcow 2, tel, 12/685-03-01; M&Z - 81-571 Gdynia, ul. Chwaszczyrniska 1318, tel, 58/629-85-89;
Panda - 21-500 Biata Podlaska, ul. Sidorska 1178, tel. 83/ 342-60-60; Rekman - 55-040 Magnice, ul. Europejska 4, tel. 71/39-37-818

Valinor - 05-850 Ozarow Mazowiecki, ul. Krgta 36 FOXGAMES



B TARGI

Wszystkie drogi zndw poprowadza do Kielc...

Y

ciggu ostatnich miesiecy branza tar-
Wgowa odmieniata stowo ,,pandemia”

przez wszystkie przypadki. Osrodki
wystawiennicze w calej Europie zostaly zmu-
szone do odwolania zaplanowanych wydarzen,
a wielu producentéw i dystrybutoréw od mie-
siecy nie moglo spotkac si¢ na zywo z odbior-
cami. Z tego tez powodu organizatorzy Kids’
Time podjeli decyzje o przelozeniu tegorocznej
edycji targéw na jesien (28-30 wrze$nia br.).

- Naturalnie wystawa bedzie rézni¢ sig
od poprzednich. Nasz $wiat wyglada zupel-
nie inaczej niz przed pandemia. Wiele marek
wcigz nie moze zaprezentowac si¢ na impre-
zach wystawienniczych, cze$¢ pracownikow
korporacji obowiazuje zakaz podrézy - za-
uwaza Aldona Matla, menedzer targéw Kids’
Time. - Robimy wszystko, aby wrze$niowe
targi byly wystawa na wysokim poziomie, do
czego przez lata przyzwyczailiémy naszych
klientéw, miejscem rozmdw i merytorycznych
spotkan — dodaje.

Lista wystawcOw pozostaje otwarta, nie-
mniej jednak organizatorzy zapewniaja, ze
znajduja sie na niej prestizowe marki, réwniez
te zagraniczne. — Wciaz pracujemy nad ksztal-
tem wystawy. Pozostajemy w stalym kontakcie
z kontrahentami i zapraszamy odwiedzajacych
- zacheca Aldona Matla.

TARGI KOPALNIA WIEDZY

Kids  Time od lat kojarzy si¢ nie tylko z najwigk-
sz3 w Europie Srodkowo-Wschodniej wystawg
zabawek, wozkow, ubranek oraz fotelikoéw sa-
mochodowych, ale réwniez z merytorycznymi
konferencjami i szkoleniami. Co roku w trakcie
targéw maja miejsce spotkania z polskimi oraz
zagranicznymi specjalistami z sektora dziecie-
cego i marketingu. — Réwniez podczas jesiennej
odstony wystawie towarzyszy¢ beda szkolenia
dla sprzedawcéw i kadry kierowniczej, bedzie
takze mozliwo$¢ wziecia udziatu w prelekcjach
prowadzonych przez profesjonalistow — zapo-
wiada Aldona Matla.

22 5/2021
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Producenci i dystrybutorzy z branzy zabawek i artykutow dzieciecych

odliczaja juz dni do tegorocznych targow Kids' Time, ktore wyjgtkowo

odbedg sie we wrzesniu. Na miedzynarodowe wydarzenie
(] { | .
Klds TI IME dedykowane branzy dzieciece] zapraszaja tradycyjnie Targi Kielce.

g

‘ ey
Tradycyjnie mocnym punktem targéw
jest takze ogloszenie laureatéw nagrody Kids’
Time Star. To prestizowe wyréznienie dla naj-
bardziej innowacyjnych i nowoczesnych pro-
duktéw prezentowanych w czasie wystawy.

BEZPIECZENSTWO UCZESTNIKOW

O pandemii nie da si¢ zapomnie¢ nawet po
zniesieniu obostrzen. Zdaja sobie z tego spra-
we réwniez organizatorzy tegorocznych tar-
goéw Kids' Time. Zaloga kieleckiego o$rodka
doklada staran, aby wydarzenie byto w pelni
bezpieczne. Juz w ubieglym roku na terenach
wystawienniczych Targéw Kielce pojawily si¢
kabiny dekontaminacyjne, ktére mierzg tem-
perature oraz dezynfekuja kazda osobe, ktéra
wchodzi na teren o$rodka. Jak zapewniaja or-
ganizatorzy, podczas wydarzenia zachowane
zostang wszystkie niezbedne $rodki ostrozno-
$ci, m.in. intensywna dezynfekcja elementéw
infrastruktury narazonych na bezposredni
kontakt. Na terenie kieleckiego o$rodka wy-
stawienniczego nie zabraknie tablic informa-
cyjnych oraz oznaczen kierunku ruchu. We
wszystkich halach i pomieszczeniach sanitar-
nych zainstalowano dozowniki z ptynem do
dezynfekeji rak.

Dodatkowo kazda osoba w momencie
przekraczania terenu Targdéw Kielce zostanie
zobowigzana do wypelnienia ankiety epi-
demiologicznej. Pracownicy poprosza takze
o informacje dotyczace szczepienia — bedzie to

5 2 . 2 SN
pomocne w okresleniu liczby oséb, ktére moga
jednocze$nie przebywac na terenie o$rodka.

NOWE ROZWIAZANIA NA MIARE CZASOW
Pandemia wymusifa na organizatorach sta-
cjonarnych wystaw konieczno$¢ wypraco-
wania nowych rozwigzan. Otworzyly one tez
przed nimi nowe mozliwoéci. Organizatorzy
targow Kids’ Time przygotowuja na wrzesien
specjalng platforme Kids’ Time Digital — no-
woczesne rozwigzanie stwarzajace dodatkowa
przestrzen do kontaktu pomiedzy wystaw-
cami i klientami. Oferuje ona wystawcom
mozliwos¢ reklamy przed targami, w trakcie
i po nich, poznania trendéw i przegladu naj-
nowszych rozwigzan rynkowych. Prezentacja
firmy w sieci zapewnia globalny zasieg i nie-
ograniczone mozliwosci, takie jak umawianie
spotkan w trakcie trwania targéw i online — po
ich zakonczeniu, bezposrednie relacje ze sto-
isk, pozyskanie nowych klientéw z najdalszych
zakatkow $wiata.

Dzieki tym dziataniom targi Kids' Time
poszerza swoj zasieg i ulatwia podtrzymanie
dotychczasowych relacji z klientami. Nie ma
lepszej okazji do zaprezentowania si¢ przed
zwiedzajagcymi z calego $wiata: zaréwno obec-
nymi stacjonarnie w Kielcach, jak i online. To
doskonala okazja do pokazania swoich marek
na wystawie o ugruntowanej pozycji, podczas
ktérej w ciagu trzech dni w jednym miejscu
i czasie spotyka sie cala branza dziecieca!

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Kids'Time
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LEGO” Books = ksiazkij
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Marka LEGO® od lat kojarzy sie przede wszystkim z zestawami klockow. Jednak swiat LEGO® jest tak naprawde
duzo bardziej rozbudowany. Popularno$¢ brandu przyczynita sie do powstania opartych na nim filmow, seriali i gier,
a takze ksigzek osadzonych w uniwersum LEGO®. Na polskim rynku partnerem strategicznym dunskiego producenta

jest wydawnictwo AMEET, ktore zadedykowato licencji serie wydawnicza LEGO® Books.

tym przypadku jednak nastgpito
odejscie od typowej metody licen-

cjonowania LEGO® Publishing.
Nowy model wspdlpracy z firmg LEGO®
pozwolil wydawnictwu AMEET wspéttwo-
rzy¢ portfolio unikatowych ksigzek w wielu
kategoriach, faczacych opowiadania, zabawe,
nauke i kreatywno$¢, a jednoczesnie wzbo-
gacajacych do$wiadczenia plynace z zabawy
klockami LEGO®.

W dotychczasowej ofercie ksigzek ak-
tywizujacych i nieszablonowych formatow
uzupelnionych o klocki LEGO® pojawily sie
wyjatkowe pozycje literackie przedstawiajace
historie z uniwersum LEGO®. Kazdy tytut to
zupelnie nowa opowies¢, ktora stanowi swe-
go rodzaju pomost miedzy $wiatem zabawy
a $wiatem ksigzek (dzieki czemu zacheca do
czytania nawet tzw. czytelnicze niejadki).

NA DOBRY POCZATEK PRZYGODY

Z LEGO® BOOKS

Dla dzieci w wieku 4-6 lat wydawnictwo
AMEET proponuje nowga seri¢ ksigzek z pro-
stymi historiami podzielonymi na krotkie
rozdzialy wzbogacone o fantastyczne ilustra-
cje, ktére pomagaja zrozumie¢ fabute. Ksigz-
ki majg objeto$¢ 48 stron i sg skierowane do
miodszych fanéw LEGO®. Krétkie rozdzialy,
przejrzysty uklad i duza czcionka stanowia
zachete do $ledzenia tekstu i podejmowania
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pierwszych samodzielnych préb czytelni-
czych. Lekture uprzyjemnia zamieszczone na
koncu kazdej ksigzki dodatki: dyplom, quiz
i stowniczek.

PROPOZYCJE DLA PRAWDZIWYCH

LEGO® CZYTACZY

W lipcu na rynku pojawila si¢ pierwsza
ksigzka z serii tytuléw do czytania LEGO® dla
nieco starszych dzieci 6-8 lat: LEGO® Juras-

GPERACJA

PRZETRWANIE™

"’ MAGICZNE LAMPKI
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sic World™. Operacja ,,Przetrwanie”. Jest to
64-stronicowa ksigzka zawierajaca trzy opo-
wiadania. Tekstu na stronie jest tu troche
wigcej niz w poprzednich pozycjach, a zdania
sg nieco diuzsze i bardziej skomplikowane,
jednak dostosowane do mozliwosci czytel-
niczych dziecka w tym wieku. Kazdy tytul to
pelne humoru trzy nowe historie ze $wiata
LEGO?®. Ksigzki zawierajg tez unikatowe nie-
spodzianki fanowskie.

Dla fanéw w wieku 8-10 lat, ktdrzy
o LEGO® wiedza juz duzo, a chcg wiedzie¢
jeszcze wigcej, wydawnictwo AMEET przy-
gotowalo za$§ 144-stronicowe ksigzki z po-
dzielonymi na krétkie rozdzialy opowiescia-
mi, ktére dajg przedsmak ,dorostej” lektury.
Ich wyréznikiem sg czarno-biale, pelne akeji
i humoru ilustracje. Zawarte w nich historie
kryja fanowskie smaczki — dzieki nim ta lek-
tura bedzie atrakcyjna nawet dla dzieci, ktore
wczesniej nie byly zapalonymi czytelnikami.

i MINJAGL
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DLA FANOW KOLEKCJONOWANIA W KAZDYM WIEKU
Wydawnictwo AMEET kontynuuje tez swoja bestsellerowa serie
ksigzek z minifigurkami LEGO®. Kazdy tytul to miks aktywnosci:
famigléwki, zadania, komiksy i opowiadania oraz oryginalne klocki
LEGO®. W ofercie dostepne sg rozne brandy:

v LEGO’ City;

v" LEGO® NINJAGO™;

v" LEGO® Jurassic World™; BOO KS ‘I‘\
v LEGO® Harry Potter™;

v LEGO® Star Wars™.

Oferta wydawnictwa AMEET obejmuje ponadto kolorowan-
ki oraz najrézniejsze ksigzki z zadaniami i naklejkami. Ogromna
popularnoscia wérdd klientéw ciesza si¢ tez zestawy prezentowe
taczace ksigzki z zabawkami. O tym, z jak doskonatym przyjeciem
si¢ spotykaja, najlepiej §wiadczy Nagroda Dzieci przyznana w kon-
kursie ,,Zabawka Roku 2021” az trzem tytulom z serii ,,Buduj z wy-
obraznig” ,,Stworki”, ,,Pojazdy” i ,,Boze Narodzenie” to tytuly, ktore
rozeszly sie jak ciepte buteczki i ponownie beda dostepne w sprze-
dazy w pazdzierniku br.

SCIAGA DLA SPRZEDAWCY

LEGO° Books to kompleksowa oferta ksigzek LEGO

ze wszystkich kategorii.

v" Dla mlodszych dzieci dobrg propozycja sa kolorowanki
z naklejkami.

v Kolekcjonerom w kazdym wieku wydawca poleca ksigzki
z minifigurkami, minizestawami i akcesoriami LEGO®.

v Literatura dziecieca: trzy serie dla réznych grup wiekowych,
a kazdy tytut to nowe historie ze $wiata LEGO®.

v Zestawy prezentowe: polaczenie ksigzki z zabawka, idealna
propozycja na rozne okazje (urodziny, $wieta itp.).

RYNEK ZABAWEK
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5 maty Swiat wielkich mozliwosci

Idziemy o zaktad, ze duza cze$¢ 0sob, ktdre po raz pierwszy wezma do rak dowolna figurke NanoBytes, bedzie miata
poczucie, Ze stuzy ona do rozbudowy Swiata w ,Minecrafcie” lub ,The Sims”. Jednak nic z tych rzeczy!
Pierwsze mite zaskoczenie jest takie, ze temat nie zostat jeszcze w najmniejszym stopniu ograny, dzieki czemu
stanowi przyjemny powiew Swiezosci na rynku gier mobilnych. Nie mniej istotne jest to, ze mamy tu do czynienia
z zabawkami, ktérymi mozna sie rowniez bawic¢ poza aplikacja. Po kolejne, kolekcja umozliwia wykreowanie zupetnie
nowej, oryginalnej rzeczywistosci. Wreszcie bardzo mocnym argumentem in plus jest tez to, ze oprécz warstwy
elektronicznej oferuje sporych rozmiarow pakiet edukacyjny w postaci ciekawostek popularnonaukowych i nie tylko.

anoBytes to zupelnie nowe, idace
z duchem czaséw spojrzenie na ko-
lekcjonowanie. Seria obejmuje tacznie
ponad 100 figurek, ktore moga by¢ wykorzy-
stane na trzy sposoby:
v" w dedykowanej kolekgji grze ,NanoBytes”
na smartfony,
v do zabawy w $wiecie realnym,
v jako przyjemny sposob odkrywania
ciekawostek.

Pikselowe figurki dostepne w mniej-  ktdra jest catkowicie po polsku. Kolejnym  ty — ByteCoinéw stuzacych do rozbudowy
szych i wigkszych zestawach oraz saszet-  krokiem jest przypisanie kazdej z nich do  budynkdw, rezydencji mieszkancéw i roz-
kach niespodziankach (blindbagi, 2-paki jednego z bizneséw wewnatrz gry. Stwarza  nego rodzaju dodatkéw, za pomocg ktérych
i 10-paki) nalezy skanowa¢ do aplikacji, to mozliwo$¢ zbierania wirtualnej walu- mozna personalizowaé swoje miasto.

Idjecia: Dante

RYNEK ZABAWEK
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Podczas zabawy dzieci od-
krywaja w aplikacji réznego
rodzaju ciekawostki, ktore
moga nastepnie wykorzysty-
wacé w quizach bedacych okazjg -
do zebrania dodatkowej waluty
na rozbudowe swojego miasta.
Ciekawostki dotyczg zeskano-
wywanych przedmiotéw i po- .«
dzielone s3 na rézne obszary
tematyczne. |

- Wprowadzenie kolekcji na
rynek stanowilo dla nas nie- | \
male wyzwanie. Zdawali$my =,
sobie bowiem sprawe z tego, ze ¢
mamy do czynienia z produk- *
tem innowacyjnym, ktory taczy |-

WODA DZIALA NA PALIWO ) i

CHEODZACO, POWDDUJAC, tradycyjng zabawe ze $wiatem
ZE PALI SIE ONO ZNACZNIE wirtualnym - zdradza Marty-
wm%ﬁmrgwm na Stupnicka, dyrektor dziatu
ZGASNIECIA PLOMIENI. handlowego w Dante. - Z dru-

giej strony byliSmy pewni, Ze
NanoBytes okazg si¢ sukcesem.
W tej sytuacji decyzja mo-
gla by¢ tylko jedna! A sadzac
po wynikach sprzedazowych
naszych partneré6w handlo-
wych, okazala si¢ ona strzalem
w dziesigtke! Polski rynek za-
bawek potrzebowal tego typu
produktu - dodaje.

JAKTO DZIALRD
Marketingowe plany dystrybutora
v trwajaca miesigc kampania telewizyjna,

v szeroka obecno$¢ w mediach spotecznosciowych (Tik Tok,
Instagram, Facebook, YouTube).

Dzieci kochaja kolekcjonowac, a moz-
liwos¢ wykorzystania realnej kolekgji
w Swiecie wirtualnym tylko wzmaga
w nich che¢ zebrania wszystkich do-
stepnych figurek. 100 figurek w pierw-
szej serii to dopiero poczatek zabawy
w Swiecie NanoBytes. Na jesien planu-
jemy kolejne dziatania promocyjne, a na wiosne nowe atrak-
cje, ktorych jeszcze nie mozemy zdradzic¢. Plan rozwoju apli-
kacji obejmuje caty nadchodzacy rok, dzieki czemu moge
zapewnic, ze ten realistyczno-wirtualny Swiat co rusz bedzie
zaskakiwac czyms$ nowym!

Marcin Maciejewski, prezes zarzadu firmy Dante,
ktora jest wytagcznym dystrybutorem
marki NanoBytes w Polsce

"FRAJDA DLA KAZDEGO

RYNEKZABAWEK MULTIGRA.COM.PL  HANDEL@MULTIGRA.COM.PL




Wydawcy oko w oko z problemami

Kiedy na rynku jak grzyby po deszczu wyrastaja dopracowane do perfekcji tytuty dla graczy w réznym
wieku i o roznym doswiadczeniu przy planszy, konsumenci coraz chetniej wybieraja te forme rozryweki
(zwtaszcza w czasie lockdowndw zwigzanych z trwajaca od niemal dwoch lat pandemia koronawirusa),

a sprzedaz gier z roku na rok notuje kolejne rekordy, trudno mowic o kryzysie. A jednak! Problemami branzy
w tych - zdawatoby sie - wymarzonych czasach dla wydawcow planszowek podzielita sie z nami

edlug danych Statisty, niemieckiej
Wﬁrmy specjalizujacej si¢ w danych

rynkowych i konsumenckich, §wia-
towy rynek gier bez pradu osiagnal w tym
roku wartos$¢ 15,5 mld dol. W ciagu najbliz-
szych lat tendencja wzrostowa ma zostaé
utrzymana — eksperci szacujg, ze w roku 2025
kwota ta bedzie wyzsza az o 7%. Inne dane
moéwig nawet o 13-procentowym wzroscie,
co oznacza, ze juz za pig¢ lat wiatowy rynek
gier osiagnie wartos¢ 30 mld dol.

Polskie podworko growe wyceniane jest
odrobine nizej, bo na okoto 550 mln zi. Jed-
nak w tym przypadku mozna méwi¢ o wiek-
szej dynamice wzrostow, nawet na poziomie
20% rocznie. Brzmi to bardzo optymistycznie
i przynajmniej w teorii rodzimi wydawcy nie
powinni mie¢ powodéw do narzekan. Tym-
czasem rzeczywisto$¢ wcale nie wyglada ro-
zowo. Mimo ze na polkach jeszcze tego nie
wida¢, wydawnictwa stanely w obliczu wy-
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zwan, z jakimi nigdy wczeéniej nie musialy
sie mierzy¢.

PROBLEMNR 1
Pierwszym i chyba najwazniejszym proble-
mem branzy jest powszechny kryzys surowco-
wy. — Dotyczy to przede wszystkim celulozy,
ktoéra jest kluczowym materiatem w produk-
cji papieru — méwi Katarzyna Czerewko, dy-
rektor Wydawnictwa Muduko oraz dyrektor
marketingu Fabryki Kart. - Jej dostepno$¢ juz
od kilku lat jest ograniczona, a popyt istotnie
przewyzsza podaz. Taka sytuacja musiata mie¢
wplyw na ceny, ktére obecnie rosng z dnia na
dzien. Drozeja réwniez chemikalia niezbedne
do produkeji materiatéw papierowych. Produ-
cenci papieru wprowadzili nawet 30-procen-
towe podwyzki i zapowiadajg, ze na tym nie
koniec zmian cen w tym roku - dodaje.

Nie ma si¢ co oszukiwaé: w $lad za tym
szykuja si¢ podwyzki cen gier planszowych,

' MAGICZNE LAMPKI
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puzzli, zabawek kartonowych i kart do gry.
Beda one spore, bo oprdcz papieru drozejg
tez inne skladowe niezbedne do produkcji
gier: drewno, komponenty z plastiku, farby,
kleje i energia elektryczna. Do tego dochodzg
wyzsze koszty pracy.

PROBLEM NR 2

Réwnie istotnym problemem jest dostepnos¢
samych gier. W tym przypadku nalozyly sie
na siebie dwa czynniki. Po pierwsze, istotnie
podrozal transport z Chin, a ponadto duzo
trudniej go zorganizowa¢. - Dotychczas
transport z kierunkéw azjatyckich odbywat
sie droga morska. Jednak z uwagi m.in. na
mniejszg liczbe kontenerowcédw, a w wielu
przypadkach wrecz ich brak, czas przewozu
ulegl znacznemu wydtuzeniu. Dodatkowo
wzrosty ceny dostaw, przy czym ustalone ter-
miny sg niewigzace. Wiele branz przestawito
sie na dotychczas drozszy, lecz pewniejszy

RYNEK ZABAWEK
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transport kolejowy. W efekcie réwniez na
tym odcinku zaczely powstawaé tzw. zatory.
Do tego stopnia, ze pociagi maja opdznienia
siegajace nawet kilkunastu dni - opowiada
Katarzyna Czerewko.

Jak nietrudno si¢ domysli¢, w tej sytuacji
wielu wydawcow zdecydowalo si¢ na prze-
niesienie produkcji do Europy. Przemawia
tez za tym czynnik ekologiczny: skrécenie
drogi transportu pozwala istotnie ograniczy¢
$lad weglowy powstajacy podczas przewozu
towardw. Nie pozostato to jednak bez wply-
wu na terminy produkeji gier, ktére wydtu-
zyly sie z kilku tygodni do co najmniej sze-
$ciu miesiecy. A jesli dodamy do tego braki
kadrowe spowodowane pandemia, otrzyma-
my kolejny czynnik istotnie ograniczajacy
dostepnosc.

NAJBLIZSZE PROGNOZY

Taka sytuacja nie mogta pozosta¢ bez wply-
wu réwniez na Wydawnictwo Muduko.
- Mozemy jednak zapewni¢, Ze tegorocz-
ne nowosci ukazg si¢ zgodnie z planem. Co
istotne, nie wprowadzimy w tym roku pod-

GRY N

wyzek cen gier. Zadbalismy odpowiednio
wczednie o potrzeby naszych klientéw i przy
pierwszych sygnatach o podwyzkach zagwa-
rantowaliémy odpowiednie zapasy. W pro-
dukcji jest juz ogromny dodruk ,Wirusa’,
wiec w okresie §wigtecznym tego bestselleru
z pewnoscig nie zabraknie. W magazynie
czeka tez jeden z naszych tegorocznych hitéw
- tréjwymiarowa gra planszowa ,,Holi. Festi-
wal koloréw”, a wkrétce odbierzemy zapas
przepieknej zreczno$ciowki ,,Ghost Adventu-
re” — zapewnia Katarzyna Czerewko.
Rzeczywiscie, Wydawnictwo Muduko ma
ten komfort, ze poprzez powigzanie z Fa-
bryka Kart, jednym z najwigkszych europej-
skich producentéw gier planszowych i kart
do gry, moze z odpowiednim wyprzedze-
niem reagowaé na zmiany sytuacji rynkowej.
- Rezerwujemy juz terminy produkcyjne na
rok 2022, za$ firma podejmuje kolejne inwe-
stycje w park maszynowy i automatyzacje
proceséw. Miedzy inymi dzieki trzem nowym
liniom do produkeji kart do gry nasze mozli-
wosci produkeyjne tylko w tym roku wzrosna
o okolo 50% - podkresla Katarzyna Czerewko.

Gra dedukcyjna, w ktorej dzieci
nie rywalizujg ze sobag, tylko
bawig sie razem i wspolnie
zbierajg wskazowki pozwalajace
rozwigzac zagadke.

Gra uczy wspotpracy, dedukgiji
i planowania oraz rozwija
zdolnosci manualne u dzieci.

Produkt polecany przez
psychologow juz od 3. roku zycia.

safe

loov

biocidal NEG—_—_— N
[EIIQY biocidalcoating.org

Produkt chroniony
powtokq biobdjczq:
wolny od bakterii,
wiruséw i grzybow.

eco
friendly

muduko.com

game



Ogromna moc zabaw miedzypokoleniowych

Coraz wiecej rodzicow i opiekunow narzeka, ze dzieci na dtugie godziny zaszywaja sie

w wirtualnym swiecie. Jedni probuja rozwigzac¢ problem poprzez ustalenie limitow czasowych,

inni decyduja sie na catkowite odciecie najmtodszych od technologii. Warto jednak pamietac,

ze skrajnosci nigdy nie sa dobrym rozwigzaniem. Znacznie lepszym tropem jest poszukanie

ciekawych pomystow na wspolne spedzenie czasu, zaciesnienie wiezi, zbudowanie pieknych

wspomnien. A tutaj z pomoca przychodzi marka Wader, ktora od zawsze kojarzy sie wtasnie

zrodzinng rozrywka, zabawag i integracja z dala od komputeréw i telewizorow.

GRA KONTRA... GRA

Kto powiedzial, ze dobre gry to tylko gry
elektroniczne?! Nowoczesne, dopracowane
do perfekeji planszéwki w niczym im nie
ustepuja! Malo tego, one dajg calej rodzinie
znacznie wigcej: stwarzaja okazje do wspol-
nego spedzenia czasu, do$wiadczenia naj-
prawdziwszych emocji, zbudowania relacji
w realnym $wiecie, w ktérym nawet przegra-
na przychodzi tatwiej, bo jest autentyczna
i wychowawcza, a dodatkowo zawsze mozna
liczy¢ na wsparcie wspoélgraczy. W ten spo-
sob wlasnie powstaja najpigkniejsze wspo-
mnienia.

Ponadto gry planszowe jak zadne inne
rozwijaja umiejetno$¢ komunikacji. Wszy-
scy bez wyjatku uczg si¢ dzieki nim formu-
fowac czytelne komunikaty, stajg sie otwarci
na informacje przekazywane przez pozosta-
tych uczestnikéw zabawy. Rozmowa, ktéra
rozpoczyna si¢ od komentowania przebie-
gu gry, czesto konczy si¢ na podjeciu ko-
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honeycombs™
& plastry miodu

lejnych tematéw waznych dla dziecka i ca-
fej rodziny. W okresie wakacyjnym nie bez
znaczenia jest rowniez fakt, ze niektoére gry
planszowe stanowig ciekawg alternatywe dla
tabletéw lub minikonsol podczas diugich
podroézy. Jedng z nich jest ,,Secret Pocket” od
marki Wader: zajmuje tak niewiele miejsca,
ze z latwoscia zmiesci si¢ nawet w bagazu
podrecznym!

s

i ACTIVICY

NIBY PROSTE, A JEDNAK DZIAtA!

Budowanie to wyzwanie, a jak wiadomo,
wspélne wyzwania sg najlepszym przepisem
na udang integracje. Damy rade? Oczywi-
$cie, ze tak! Nieograniczone warianty zaba-
wy w polaczeniu z mozliwoscig zaangazo-
wania w nie mamy, taty, babci, dziadka oraz
pozostalych czlonkéw rodziny sprawiaja, ze
w jednej chwili formuje si¢ zespol do zadan

‘S RYNEK ZABAWEK
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BRANDED

TOYS

STOCKLOTS

WWW.BRANDEDTOYSSTOCKLOTS.COM

15 lat doswiadczenia
przektada sie na doskonata opinie k
na temat BRANDED TOYS stocklots,

Profesjonalizm
Transparentnosé dziatania, ustalone
procedury, rozlegta sie¢ kontaktow,

ktére umozliwiajg sprawne
i terminowe realizowanie
potrzeb Klienta.

Skutecznos¢
Znajomosc rynku, Sledzenie nowosci
na rynku miedzynarodowym,
dbanie o to, by jak najszybciej
dostarczy¢ najmtodszym zabawki,
ktére zaczety podbijac inne rynki
(lub dopiero zaczna).

ktora wyrozniaja:

Doskonata znajomos¢ branzy
Jej wyczucie pozwala
na prognozowanie zmian
narynku i szybka reakcje.

BRANDED TOYS stocklots
nie podglada, jak dziatajg inni.
BRANDED TOYS wyznacza
kanony postepowania,
pokazuje, co robic, jakie decyzje
podejmowac, by osiggnac sukces.

Indywidualne podejscie
Badanie potrzeb Klienta,
profesjonalny consulting,
wsparcie w okreslaniu potrzeb
i ich realizacji, negocjowanie
najlepszych warunkow cenowych.

Zaufanie
Portfolio zawierajace jedynie
markowe, oryginalne zabawki
dopuszczone do uzytku i sprzedazy
na rynku europejskim,
posiadajgce wszystkie wymagane
atesty i certyfikaty.

JUZ OD 1 KWIETNIA SPOTKASZ NAS
W DAWNEJ SIEDZIBIE HURTOWNI ANEK
W OZAROWIE MAZOWIECKIM

PRZY UL. POZNANSKIEJ 320

,RAZEM PRZYWROCIMY
JEJ DAWNY BLASK :)”



B OKIEM EKSPERTA

specjalnych. Wystarczy tylko w odpowiednim
momencie przejac inicjatywe... ,Tato, ale ja chce
pograc¢!” — tak postawione zadanie skwitowa¢ sto-
wami: ,To moze zorganizujmy konkurs w budo-
wanie zamkow!”, Przy czym drobna uwaga: stowo
»budowanie” jest niezwykle pojemne, mozna prze-
ciez wznosi¢ budowle z piasku, ale rownie dobrze
z klockéw... Najwazniejsze to si¢ nie ograniczac!
Pomysly na proste zabawy nigdy nie zawodzg, pro-
ste zabawki od Wader réwniez!

WYSCIGI, POSCIGI, RAJDY... dobrze wykorzysta¢ wszystkie mozliwosci, jakie stwarza zabawka.
Koc, trawa lub dywan w polaczeniu z réznorodnymi zabawkami od  Juz wspoélne stawianie tras pozwoli niezle si¢ zintegrowac, nie mo-
marki Wader w zupelnoéci wystarczg do zorganizowania profesjo-  wigc o wymyslaniu np. scenariuszy policyjnego poscigu czy akeji
nalnego wyscigu autek lub szalonego ,rajdu” w jezdziku. Grunt to  ratunkowej...

Poradnik sprzedawcy

WRAZ Z ZABAWKA SPRZEDAJEMY EMOCLJE... Zaprgponujmy yviec klientovvi. alternatyvv.ny (_Ha gier’ etekt_r‘omczny_ch
' sSposob spedzania czasu, pokazmy zabawki wciagajace, ale i atrakcyjne

J Wspotczesne maluchy coraz czesciej sa przestymulowane. W $wiecie zdo-
minowanym przez elektronike oraz przerézne inne bodzce oczekiwania
dzieciirodzicow w stosunku do zabawek ulegaja zmianom. Nie pozostaj

wizualnie, zainspirujmy rodzicow do zaangazowania sie we wspolng za-
bawe i nawigzania w ten sposob bliskiej relacji z dzieckiem. Dajemy do-
. to bez wptywu na sposob ich sprzedazy. Dlatego w komunikacji z rodzi- SNSRI RIS, 200 L e SRS WIS @ el P Siyien

¥ - . ; . ’ . klientow, ale tez bezcenny tytut ekspertéw ds. wartosciowych zabawek
cem warto postawi¢ na Scisty zwigzek pomiedzy madrymi zabawkami

: .4 : : ) o i zabaw!
i sfera emocji, nawiazanie wtasnie do tych oczekiwan.

® MAGICZNE LAMPKI YNEK Z ABAWEK
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B TRENDY

Dla takich ,smarkow” nie ma zegarkow?

Ktoz z nas nie pamieta zabawnej rymowanki z dziecinstwa, ktéra stawiata wyrazna granice miedzy
Swiatem dorostych a swiatem dzieci? Tak, w tamtych czasach widok pieciolatka z nowoczesnym
jak na owczesne standardy zegarkiem elektronicznym z melodyjkami nie miescit sie w gtowie! Tymczasem
juz kilkadziesiat lat pozniej dylematem nie jest to, czy w ogole warto kupi¢ maluchowi smartwatcha,
ale raczej na ktérego producenta postawic i jaki model wybra¢, by spetniat okreslone funkcje.

chy jest od lat firma Garett Electronics.

Producent z kazdym sezonem proponuje
najmlodszym uzytkownikom nowych tech-
nologii modele idace z duchem czasu i ich
zmieniajacymi si¢ oczekiwaniami w stosunku
do funkcji nowoczesnych zegarkow.

I tak np. bazujace na systemie Android
smartwatche z serii Garett Kids oferuja m.in.
mozliwo$¢ prowadzenia rozmdéw oraz wi-
deorozméw (wspolpracuja z kartami SIM

I iderem na rynku dziecigcych smartwat-
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wszystkich operatoréw, wystarczy polaczy¢
karte z telefonem rodzica poprzez darmowsg
aplikacje Garett Tracker), a takze funkcje GPS.
Dzieki tej ostatniej rodzice przez caly dzien
majg pelng kontrole nad tym, gdzie przeby-
wa ich dziecko, co w polaczeniu z dostepnym
w kazdym modelu przyciskiem SOS oraz zdal-
nym podstuchem daje im pewno$¢, ze jest
bezpieczne. Oprdcz funkcjonalnosci sprzetu
nacisk polozony zostat na jego ogromng wy-
trzymalo$¢, a takze modny design.

W czoléwce najlepiej sprzedajacych
sie¢ modeli dla dzieci jest od lat dzia-
fajacy w technologii 2G GPS Junior 2.
W II pétroczu firma Garett Electronics za-
planowala wprowadzenie na rynek kolej-
nych modeli dzialajagcych w nowatorskiej
technologii 4G:

GARETT KIDS FUNKY 4G,
GARETT KIDS AGENT 4G,
GARETT KIDS CHAMELEON 4G,
GARETT KIDS CYBER 4G.

ANANENEN

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Garett Electronics



Oferuja one uzytkownikom m.in.:

v wodoszczelno$¢ IP66 - certyfikat gwarantuje pelng ochrone
przed skutkami kontaktu z pylem, a takze ze strumieniem wody;

v taczno$¢ 4G, LTE i WiFi - umozliwia najwyzszg jakos$¢ potaczen
i transmisji danych;

v" pomiar pulsu i ci$nienia tetniczego krwi - funkcja mierzenia
pulsu, ci$nienia krwi oraz jej natlenienia;

v" rozmowy wideo oraz wiadomosci glosowe;

v lokalizacje z wykorzystaniem moduléw GPS, LBS i WiFi
(lokalizator z doktadnos$cia do 5 m w czasie rzeczywistym
pokazuje, gdzie znajduje si¢ dziecko);

v wbudowany system Android;

v przycisk SOS - umozliwia szybkie powiadomienie osoby bliskiej
o niebezpieczenstwie;

v" monitoring glosu - funkcja umozliwia podstuchanie, co
w danym momencie robi dziecko;

v wbudowany aparat fotograficzny;

v GEOogrodzenie - umozliwia ustawienie strefy placu zabaw

dla dziecka.

= - —_— =
Z jakich powodow warto wyposazy¢ dziecko w nowoczesny
smartwatch?

v Stwarza mozliwo$¢ prowadzenia rozméw oraz wideorozméw, ;
a takze przesytania krétkich wiadomodci tekstowych i glosowych.

v Zgubienie go jest niemal niemozliwe.

v" Rodzic po uruchomieniu w swoim smartfonie mapki moze
zlokalizowa¢ zegarek pociechy, a takze odtworzy¢ trase, jaka
pokonata.

v Funkcja GEOogrodzenie informuje, gdy dziecko znajdzie sie
poza wyznaczonym obszarem.

v" W sytuacji zagrozenia dziecko moze wezwaé pomoc poprzez
wecisniecie przycisku SOS w smartwatchu.

o p— — =

Mocne argumenty handlowe:

v’ coraz wigksza popularnoé¢ smartwatchy dzieciecych,

v" smartwatch to oryginalny prezent dla dziecka z r6znych okazji,

v producent zapewnia liczne materialy promocyjne, wsparcie
merytoryczne oraz szkolenia produktowe dla sklepow,

v niska awaryjno$¢ sprzetu,

v bezobstugowe reklamacje bezposérednio u producenta,

v" wysokie marze.

Dystrybutorami smartwatchy dziecigcych Garett s3 na polskim
rynku hurtownie M&Z oraz Euro-Trade.

Z ostatniej chwili

Smartwatch nagrodzony przez rodzicow!

Smartwatch dzieciecy Garett Kids Sun 4G znalazt sie wéréd laureatow XIV edycji kon-
kursu ,Zabawka Roku”. Model zdobyt Nagrode Rodzicow przede wszystkim za swoja
funkcjonalnos$¢, ciekawa stylistyke i wysokiej jakosci materiaty. Jurorzy zwrécili uwage
na bardzo przydatna funkcje lokalizowania dziecka w czasie rzeczywistym za pomoca
GPS oraz GEOogrodzenia, a takze dostrzegli pozytywy ptynace z posiadania wbudo-
wanego telefonu komérkowego oraz przycisku SOS. Zdaniem jury odkrywanie pozo-
statych funkgji, takich jak gry, stoper, krokomierz, latarka, wbudowany aparat, system
nagrod i przesytanie notatek dzwiekowych, moze da¢ poczatek wysmienitej zabawie
wspolnie z rodzicami. Na doskonatg ocene modelu wptynety réwniez mozliwos¢ po-
miaru temperatury ciata, pulsu, cisnienia i natlenienia krwi.

6 www.alexander.com.pl o Alexandergryizabawki
RYNEK ZABAWEK
@ ®@alexander_gdryizabawki o Alexander Toys



Kompleksowy dziat szkolno-papierniczy
w sklepie z zabawkami

Zatowarowanie sklepu przed gorgcym sezonem back to school to nietatwe zadanie. Nie dos¢, ze oferta
producentow i dystrybutorow jest z kazdym rokiem coraz bardziej rozbudowywana, to jeszcze trzeba
idealnie wpasowac sie w szybko zmieniajace sie trendy wsrod dzieci i nastolatkow. Skutkiem mniej
lub bardziej ryzykownych eksperymentéw bedg stoki. Od czego zatem zacza¢, by skompletowanie oferty
przebiegto tatwo, lekko i przyjemnie? Ponizej krotkie wprowadzenie w meandry budowania dziatu
szkolno-papierniczego w sklepie z zabawkami.

1. Zastanéw sie, jakie korzysci moze
przynies¢ wprowadzenie do sklepu ofer-
ty back to school.

Zyjemy coraz szybciej, a co za tym idzie
- niechetnie tracimy czas wtedy, gdy nie
jest to konieczne. Coraz bardziej zabiegany
klient z pewnoscig doceni to, ze w ulubio-
nym sklepie z zabawkami znajdzie szeroka,
a co réwnie istotne — atrakcyjna i pozostajaca
w zgodzie z obowigzujacymi trendami oferte
szkolno-papiernicza. Z drugiej strony war-
to rozwazy¢ taka mozliwo$¢ ze wzgledu na
samych matych konsumentéw: dotychczas
sklep z zabawkami kojarzyt im sie z milymi
chwilami, wiec jesli znajdg w nim réwniez
ciekawe wzory akcesoriéw szkolnych, rozpo-
czecie nauki juz na zawsze bedzie im si¢ koja-
rzy¢ z ekscytujaca przygoda.

36 5/2021
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Nasza rada: Polecamy zapoznanie sig¢
z kompleksowq ofertg z kategorii back to
school firmy St.Majewski, ktéra obejmuje
ogromny przekr6j produktéw, w tym marki
premium, economy, brandy globalne oraz
wlasne, produkty licencyjne i autorskie. Co
istotne, firma jest powaznym graczem: dziala
nieprzerwanie na polskim rynku od ponad
130 lat!

2. Okresl, jaka powierzchnig dysponujesz.
To ona determinuje rozleglos¢ oferty, jaka
mozna zaproponowac klientom. A poniewaz
z reguly w stacjonarnym sklepie z zabawkami
kazdy metr kwadratowy jest na wage zlota,
warto przemysle¢, w jaki sposdb atrakcyj-
nie wkomponowa¢ oferte w dotychczasowy
aranzacje. Niezwykle istotne jest wykorzysta-

nie kazdego centymetra, ale bez zaburzenia
dotychczasowego porzadku (klienci lubig,
kiedy moga instynktownie porusza¢ si¢ mie-
dzy regalami), a jednocze$nie sprawienie, by
ekspozycja oferty back to school przykuwata
wzrok.

Nasza rada: Aby produkty szkolno-pa-
piernicze byly atrakcyjnie wyeksponowane
w sklepie z zabawkami, warto skorzysta¢
z pomocy specjalistow od visual merchandi-
singu lub oséb, ktdére na co dzien z nimi pra-

cuja.

3. Starannie przemysl, jakie produkty
zaoferowac klientom.

Klienci kupujg oczami. Jesli wpadnie im w oko
topowy wzor lub popularny bohater licencyj-
ny, zatrzymaja sie na dluzej przy wybranym

RYNEK ZABAWEK

BN BACK TO SCHOOL Fee

Idjecia: St.Majewski
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BACK TO SCHOOL

produkcie, nawet jedli to nie on byt gtéwnym powodem wizy-
ty w sklepie z zabawkami. W kwestii obowiazujacych trendéw
warto zasiegna¢ jezyka bezposrednio u producenta, a takze
wsltuchac sie w glos samych miodych klientéw.

Nasza rada: Dos$wiadczeni przedstawiciele firmy St.Ma-
jewski stuza profesjonalng pomocg w skrojeniu atrakcyjnej, \_
kompleksowej oferty back to school na miare potrzeb i specy- |
fiki wybranego punktu. \

4. Zadbaj o komplementarnos¢.

Listy zakupowe przed kazdym rokiem szkolnym wygladaja

— podobnie. Najtrudniejsze zadanie stoi naturalnie przed ro-
§ dzicami pierwszoklasistow, ktorzy musza wyposazy¢ swoje

pociechy do szkoly od A do Z: poczawszy od idealnie dobra-

nego pod wzgledem funkcjonalnym i estetycznym plecaka

~ lub tornistra po zabawna gumke do $cierania.

Nasza rada: Warto zaoferowa¢ klientom komplementarng
oferte, by mogli zrobi¢ wygodne zakupy z kategorii szkolno-
-papierniczej w jednym miejscu, facznie z tak prozaicznymi
rzeczami, jak portfelik na legitymacje¢ czy worek na kapcie.
., Firma St.Majewski ma w swojej ofercie peten wachlarz pro-
| duktéw z szeroko pojetej kategorii back to school.

5. Zwro¢ uwage na nowoczesne rozwigzania.
Plecak lub pidrnik jaki jest — kazdy widzi. Jednak mylitby sie
ten, kto sadzi, ze kazdy model jest podobny! Ogromne réznice
ujawniajg sie najczesciej po zajrzeniu do $rodka. Nowoczesne
wzory dysponuja przerdznymi przegrodami, ktére ufatwiaja
organizacje miejsca wewnatrz. Producent z ponadstuletnia hi-
storia, jakim jest firma St.Majewski, dba o komfort uzytkowni-
kéw w wielu obszarach: musi by¢ bezpiecznie, zdrowo, wygod- &
nie, funkcjonalnie i modnie. Do$¢ powiedzie¢, ze od jakiegos &
czasu w sprzedazy znajdujg sie m.in. plecaki marki St.Right |
z kieszenig termiczng, ktdre za swojg innowacyjnos$c¢ otrzymaty
nagrode podczas miedzynarodowych targéw we Frankfurcie.
Nasza rada: Aby wprowadzenie do oferty nowej katego-
rii produktéw przyniosto spodziewane efekty, warto zaufaé
| ekspertowi, jakim jest z pewnoscia St.Majewski. Tylko w ten
| sposob sklep moze zaoferowaé klientom najwyzszej jakosci,
unikatowe i w pelni bezpieczne produkty, dzigki czemu zy-
ska przewage konkurencyjng. Firma nieustannie pracuje nad
nowoczesnymi rozwigzaniami w swoich produktach, wéréd
ktérych sa m.in. wspomniana kieszen termiczna w plecakach,
pomystowo zamocowane zawieszki na klucze, kieszenie na
smartfon, wyjscia na stuchawki, a takze anatomiczne wypro-
filowane plecy.

6. Ztota zasada na koniec.

Decydujac sie¢ na rozbudowe sklepu z zabawkami o dzial
szkolno-papierniczy, warto oprocz atrakcyjnej, nowoczesnej
oferty postawi¢ na sprawdzonego dostawce, przywiazujacego
wage do kwestii jakosci, bezpieczenstwa produktéw, wyko-
rzystujacego wylacznie bezpieczne, certyfikowane surowce §
o sprawdzonym pochodzeniu. Tylko wtedy obedzie si¢ bez (8
nieprzyjemnych reklamacji, przez ktére moéglby ucierpie¢
wypracowany przez lata wizerunek sklepu.
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GRUPA LEGO Wysitki Grupy LEGO na rzecz zréwnowazonych innowacji mate-
I k I : l/< riatowych to tylko jedna z wielu inicjatyw, ktére firma wdraza w celu
K O C | Z p a St| U wywierania pozytywnego wplywu na $rodowisko. Grupa do 2022 r.
: zamierza zainwestowac nawet 400 mln dol. w przyspieszenie realizacji
re Cy I’< l 1N gO W a N e gO swoich ambitnych planéw w zakresie zréwnowazonego rozwoju. Wie-
cej informacji o tym, w jaki sposéb chce odbudowaé $wiat na lepsze,
rupa LEGO zaprezentowala prototyp klocka LEGO® wykonanego = mozna znalez¢ na stronie LEGO.pl/Sustainability.
w calosci z plastiku pochodzacego z recyklingu. To kolejny krok
na drodze do wytwarzania produktéw z ekologicznych materiatow.
Prototyp zostal wykonany z przetworzonego plastiku PET pocho-
dzacego od dostawcow ze Stanéw Zjednoczonych, ktérzy w celu za-
pewnienia jako$ci materialu stosujg procesy zatwierdzone przez ame-
rykanska Agencje ds. Zywnosci i Lekéw (FDA) i Europejski Urzad ds.
Bezpieczenistwa Zywnosci (EFSA). Srednio z litrowej butelki PET po-
zyskuje si¢ ilo§¢ surowca wystarczajacg do wyprodukowania 10 kloc-
kéw LEGO 2 x 4. Szacuje sie, ze testowanie i rozwijanie materiatu PET
potrwa co najmniej rok.

Reklama

Macyszyn

ul. Lwowska 58
Czestochowa

I stacjonarna
wtasnha produkcja

40 lat doswiadczenia
w branzy
zabawkarskiej

ZAPRASZAMY
DO WSPOLPRACY
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,SmartGames” to znana i lubiana seria gier logicznych od IUVI Games, zachwycajaca nietuzinkowym

podejsciem do tego typu rozrywki, Swietnym designem oraz najwieksza dbatoscig o produkt.

Oferta tamigtéwek wydanych w catosci po polsku stale sie poszerza - jeszcze w tym roku na rynku

zadebiutuje kolejnych 11 tytutow. Ale na tym nie koniec: niebawem powieje tez nowosciami!

JESZCZE WIECEJ ,,SMARTOW”

PO POLSKU!

Oferta ,,SmartGames” obejmuje tacznie ponad
30 tytuldw wydanych w jezyku polskim. Do
konca roku ta kolekcja znacznie si¢ rozroénie.
- Wsluchali$my sie w glosy klientéw i okaza-
fo sie, ze wielu z nich woli mie¢ do czynienia
z produktami w calosci polskojezycznymi.
Tlumaczymy zatem kolejne tytuly i wprowa-
dzamy na rynek. W ten sposéb tworzymy silng
oferte wydawnicza gier ,SmartGames’, w kto-
rej kazdy znajdzie co$ dla siebie - podkresla
Viola Kijowska, redaktor prowadzaca w wy-
dawnictwie IUVI Games.

Wisréd nowych tytutéw w polskojezycznym
wydaniu s3g dobrze znane tytuly, m.in. z linii
»IQ” (,L,IQ XOXO”, ,IQ Arrows” oraz ,,IQ Fo-
cus”), wyczekiwane nowosci dla najmtodszych
(»Kroélewna Sniezka” i ,,Spigca Krélewna”), gry
magnetyczne (,Robaczki’, ,Kopalnia zfota’,
»Magiczny las”), klasyczne ,,Parking Puzzler”
oraz ,,Pingwiny na lodzie” czy wreszcie lubia-
ny przez wszystkich ,,ZigZag Puzzler” z serii
gier przestrzennych.

TEGO NIE WOLNO PRZEGAPIC!
W najblizszym czasie w ramach serii ,,Smart-
Games” pojawig si¢ tez cztery nowosci:

40 5/2021

honeycombs™
& plastry miodu

v ,IQ Digits” - prawdziwe wyzwanie dla
fanéw logicznych ukfadanek z elementem
matematycznym w tle. Cel gry jest prosty: na
planszy nalezy umiesci¢ wszystkie cyfry od 0
do 9 w taki sposdb, by zadna z nich nie po-
zostata poza nig. Wraz z rosngcym poziomem
trudnosci przed graczem staje dodatkowe wy-
zwanie: na planszy oznaczone jest pole z suma,
ktérg nalezy uzyska¢ poprzez odpowiednie
roztozenie elementéw ukladanki.

v ,Monsters: Hide & Seek” - klasyczny
tytul z serii kompaktowej. Gracz za pomocy
czterech elementéw ukladanki musi ukry¢
wszystkie stworki oprécz wskazanych w za-
daniu. Zadania na pierwszy rzut oka wydaja
sie proste, jednak kazde z nich stawia przed
graczem wyzwanie, w ktérym bedzie musial
wykaza¢ si¢ nieszablonowym podejsciem do
rozwigzywania problemow.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: IUVI Games



v ,Apple Twist” - gra
logiczna, ktérej celem jest
umieszczenie trojwymiaro-
wych gasienic na planszy.
Ale uwaga: gasienice maja
ruchome elementy! Podob-
nie jak podzielona na pie¢
obrotowych czesci plansza.
Na poczatek gracz wybiera
wyzwanie z broszury i obra-
ca segmenty jablka zgodnie
ze wskazdwkami. Nastepnie
zgina gasienice w taki spo-
sob, aby dopasowaé je do
planszy.
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v ,Diamond Quest” - pieknie wydana gra logiczna, ktéra wspiera
rozw6j umiejetnosci dedukcyjnych. Zadaniem gracza jest wskazanie,
w ktérym miejscu znajduje si¢ czerwony diament. Korzystajac ze wska-
zéwek oraz umiejetnodci =
dedukeyjnych, gracz ma
za zadanie ustali¢ potoze- v e
nie krysztatéw na planszy. | & g; tDIA"r\'M/Vo\(ND'
Kazde wyzwanie oferuje QSUESI )
wiele wskazowek, jak uto- i %
zy¢ klejnoty, by odkry¢ 3 3
lokalizacje  unikatowego
czerwonego kamienia, co
jest ostatecznym celem gry.
Niektore lokalizacje krysz-
taléw nie sg podane, przez _ b A P
co gracz musi ustali¢ ich Faer e
polozenie na podstawie
wskazéwek.

T _——

- Wszystkie nasze nowosci z serii ,SmartGames” beda stanowity
$wietne uzupelnienie bogatej oferty, a jednocze$nie przyjemny trening
mozgu dla mlodszych oraz starszych fandéw gier logicznych — komen-
tuje wprowadzenie nowych tytuléw Marcin Ropka, doradca ds. kluczo-
wych klientéw, specjalista ds. gier.

PLANY NA PRZYSZtOSC

Rozbudowana oferta nowosci przewidziana na pierwszg potowe roku
to nie wszystko, co ma do zaoferowania IUVI Games. Z myslg o fa-
nach serii ,,SmartGames” wydawca przygotowal wiecej niespodzianek,
o ktorych bedzie sukcesywnie informowa¢. - W naszych kanatach spo-
teczno$ciowych pojawito sie juz kilka wskazéwek dotyczacych planéw
wydawniczych, jednak jest to zaledwie procent tego, co przygotowa-
lismy - moéwi Natalia Biatopiotrowicz, specjalista ds. marketingu gier
planszowych w IUVI Games.

Wytacznym dystrybutorem serii ,SmartGames”, 3
,SmartMax” oraz ,GeoSmart” jest w Polsce :
hurtownia Ateneum.

RYNEK ZABAWEK
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NIEZNANE OBLICZE

Z/NANEJ GRY TOWARZYSKIEJ

Alexander to wydawca, ktory nie znosi nudy i monotonii. Ostatnio do tego stopnia
poeksperymentowat z jedna z najpopularniejszych gier towarzyskich na swiecie — kalamburami,
ze powstaty z tego... ,Kalambury na odwrot”! Wszystko dzieki modyfikacji zasad, dodaniu nowych
elementow oraz przykuwajacej wzrok szacie graficznej. W efekcie gracze otrzymali
nowoczesny i angazujacy tytut dla catej rodziny.

nogami. To, co niedozwolone w kla-

sycznej rozgrywce, w ,Kalamburach
na odwrdt” staje sie kwintesencjg zabawy.
Uczestnicy tradycyjnej wersji pokazuja ha-
sta za pomoca gestéw, min i ruchoéw, tak aby
nie zdradzi¢ hasta za pomocg stéw. W naj-
nowszej grze od Alexandra to wlasnie stow-
ny opis hasta jest podstawa gry. Kolejnym
wyréznikiem sg dwa rodzaje kart, ktére po-
zwalaja na pokazywanie haset z puli lub za-
proponowanych przez samych graczy.

Z asady gry zostaly wywrdcone do gory

JAK GRAC?

Na poczatku zabawy kazdy z graczy otrzymu-
je specjalng suchoscieralng karte, na ktorej
zapisuje wymyslone przez siebie hasto. Po do-
konaniu zapisu kladzie jg przed soba rewer-
sem do gory. Nastepnie w fatwo dostepnym
miejscu uczestnicy gry ukfadaja w kwadrat
dolaczone do gry karty z gotowymi hastami
(maja ich do dyspozycji az 165) oraz dzwo-
nek (naci$niecie go oznacza che¢ udzielenia
odpowiedzi).

Gre rozpoczyna najmlodszy gracz. Losuje
karte i stownie opisuje znajdujace si¢ na niej
hasto. Opis moze mie¢ dowolng dlugos¢, ale
nie moze zawiera¢ elementéw nazwy prezen-
towanego hasta w zadnej formie.

Zadaniem uczestnikow jest nie tylko zna-
lezienie wlasciwej odpowiedzi, ale réwniez

yvN
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sformulowanie jej w formie pytania. - \\\ \\\
S . \ GRS _ -
Przyktad Kto sig domysli, o jakie stowo chodzi, \
Gracz wylosowat stowo ,,PUMA”. Moze musi uderzy¢ w dzwonek, a nastgpnie \\“
powiedzie¢ na glos: ,To dzika kolezanka utozyé pasujgce pytanie, ktore jednocze-
domowego mruczka wystepujgca w logo Snie bedzie zawierato stowo widniejgce '
firmy sportowe;”. na karcie, np. ,Czym jest PUMA?”.
®
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»Kalambury na odwré6t” wyrézniaja dwa rodzaje kart. Na jednych
znajduja si¢ zabawne ilustracje kota lub psa, na drugich - trzy hasta za-
pisane na réznokolorowych polach. Kiedy gracz trafi na karte z obraz-
kiem, jego zadaniem jest przedstawienie hasta zapisanego wczeéniej na
wlasnej karcie. W drugim przypadku nalezy dokona¢ rzutu specjalng
trojkolorowa koscia — wynik wskaze, ktore hasto nalezy opisac.

Czas na zgadywanie hasel jest mocno ograniczony, a kazdg sekun-
de odmierza dolaczona klepsydra lub aplikacja Alexander Timer. Co
istotne, premiowana jest zaréwno osoba, ktora udzieli poprawnej od-
powiedzi, jak i gracz opisujacy haslo.

Wydawca proponuje takze specjalny wariant zabawy w formie
maratonu kalamburowego dla zawodowcow! Punkty w nim zdobeda
jedynie uczestnicy, ktoérzy zdaza odgadnac wszystkie trzy hasta z kar-
ty przed uptywem czasu. To prawdziwe wyzwanie nawet dla najbar-
dziej doswiadczonych graczy, dlatego warto najpierw nabra¢ wprawy
w podstawowej rozgrywce.

JEDNYM SEOWEM...

»Kalambury na odwrét” to dobrze przemyslana i dopracowana gra,
ktéra dla czesci uczestnikoéw bedzie stanowita wprowadzenie do $wia-
ta gier towarzyskich, za$ innym zapewni nieco nostalgiczny powro6t
do rozrywki z czaséw dziecinstwa.

Liczba graczy: 3-5. ot
Wiek: 7+. a odwr
..K a«uburb’ W %Pr'z‘edazy

qu dO'?atQp '_["Z,&shlu'

»Kalambury na odwrét” - mocne strony

v Nieszablonowe podejécie do znanej i lubianej rozrywki
towarzyskiej.

v" Gra wyzwala kreatywno$¢ dzieki mozliwosci wlaczenia
do niej haset wymyslonych przez uczestnikow.

v Tytut jest odpowiedni dla dzieci, ale jednocze$nie sprawi
frajde dorostym.

v Latwe do zapamietania zasady zacheca do zabawy nawet
osoby, ktdre nie grajg regularnie.

RYNEK ZABAWEK

wnzuis i www.alexander.com.pl
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ab&a do zludzema brzyp nina scenariusz najlepszycfl fil-
oxkr Hitchcocka. Zaczyna si¢ od wielkiego napigcia, a emo-
rosng z kazdym ruchem... az do \l]'llelklego finatu, ktory
obwieszcza glosny krzyk radosci lub hatas rozbadaj gcej sie budiowli.
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Gracze buduja osmlople;trowq wieze skladajaca sie z drewniinych
obre;cgy podtrzymywanych przez sze$¢ réznokolorowych stupkow
na kazdym pietrze. Wraz z ukonczeniem budowli rozpoczyna si¢
rozgrywka‘ w ktorej kluczod‘re jest dobre panowanle nad emocjami.
Tym cO wyréinia ,Drewniang wieze” na tle innych gierl tego
typu,I jest ?quczeme do zabawy specjalnych kosci liczby i koloru
Wskazuja jone, ile drelwnlaﬂych stupkéw i w jakim kolorze malezy
usung¢ z budowli. Warto przy tym liczy¢ na szczedliwy traf i wylo-
sowanie )o{kera Sprawia on, ze kolejka automatycznie przechodm na
rywala. Kasci wprowadzaja | tez do zabawy element nieprzewidywal-
nosci, zwu#kszaj 3¢ napiecie towarzyszqce kolelnym ruchom w grze.

[
|Przed slwom turg gracz |siega po obie kosci i rzuca n1m1; aby
poznaé wyzwanie dla siebi¢. Wraz z kazdym kolejnym usunietym
elementenﬁ wieza destabilizuje si¢, a strach oloraz bardzie] zaélqda

w oczy zawrrodnlkom | .
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W formule ,jeden przegrany” gra koriczy sie wraz ze zburzeniem
wiezy przez jednego z uczestnikéw. Z kolei ,eliminacja” opiera sie
na systemie kilku rund. W przypadku zniszczenia wiezy przez jed-
nego z graczy zostaje on wyeliminowany, a budowla odtworzona, po
czym rywalizacja trwa do momentu pozostgma w grze tylko jedne-
go zawodnika. , !

It

Nowa propozycja od MultiGry sprawdzﬂl' sie $wietnie w kazdych
okolicznosciach. Urozmaici rodzinne spotkania, sprawi mndstwo
frajdy podczas imprezy, a takze zmusi do hajwyzszej koncentracji
graczy, ktorzy lubia wymagajaca rywalizacje. ,Drewniana wieza”
idealnie nadaje si¢ réwniez do zabaw migdzypokoleniowych, zas
dwa warianty rozgrywki pozwalaja ja zmodyfikowac i lepiej dopa-
sowa¢ do liczby uczestnikéw oraz dtugoéci wolnego czasu.

i
I

WIEK: b+

P Dre niana méza )
Q)e;dzw doeﬁ:e;pna WS rzedazy

LTCZBA GRACEY: 2-4.

Juz |od wrzesn ™

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Multigra
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Alexandrowe cuda z papieru

Polski producent po raz kolejny wzniost sie na wyzyny kreatywnosci,
zaskakujac rynek nowa propozycja dla wszystkich tworczych dusz. Trzeba przy
tym oddac sprawiedliwos¢, ze postawit sobie cel najambitniejszy zambitnych:
inspirujac sie pochodzaca z Dalekiego Wschodu ponadtysiacletnia sztuka
origami, zaprojektowat serie, z ktorg bez trudu poradza sobie nawet

najmtodsi adepci zabaw z papierem!

niu rozmaitych ksztaltéw z pozagina-

nych w odpowiedni sposob kawalkow
papieru. Z czasem sztuka projektowania
papierowych rzezb ewoluowata, w wyniku
czego pod koniec XX wieku w USA naro-
dzilo sie origami modutowe. Podstawowym
elementem wykorzystywanym do projekto-
wania oryginalnych dziel pozostal papier,
jednak tym razem przybrat on forme pro-

Tradycyjne origami opiera si¢ na tworze-

RYNEK ZABAWEK

CRENT

stokatnych kawalkow, z ktoérych tworzono
bardziej zlozone, tréjwymiarowe dziela.
Uzyskiwany w ten sposob efekt byl spek-
takularny, jednak wymagal naktadu pracy
i niewyczerpanych pokladéw cierpliwosci.
Jak nietrudno przewidzie¢, z tak wymagaja-
cym zadaniem raczej nie poradziloby sobie
zadne dziecko.

Na szczescie origami modutowe réwniez
z czasem ewoluowato. Prawdziwej rewolucji

"’ MAGICZNE LAMPKI

WIECEJ NA STRONIE 14

ORIGAMI

dokonalo w nim birmansko-wloskie mat-
zenstwo San San Oo i Luca Achino, ktére
opracowalo, a nastepnie opatentowato tech-
nike pozwalajacg na ograniczenie z o$miu
do trzech liczby ruchéw niezbednych do
stworzenia pojedynczego modulu. Wyko-
rzystany w niej ksztalt trapezu z odpowied-
nimi bigami sprawit, ze wymagajaca sztuka
zmienila sie w relaksujaca zabawe dla kaz-
dego.

5/2021 47
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I wladnie t¢ nowatorska technike postanowil wy-
korzysta¢ Alexander, ktéry w tym roku nawigzal
wspolprace z tworcami origami modutowego, w wy-
niku czego powstala kolekcja ,,Origami 3D”. Dzieki
wykorzystanemu w niej patentowi milo$nicy DIY
nie muszg juz samodzielnie wycina¢ i sklada¢ setek
kawateczkéw papieru - otrzymujg za to precyzyjnie
wyciete ksztalty z wyraznie zaznaczonymi liniami
zgiecia oraz instrukcjami sugerujacymi kolejnosc,
w jakiej nalezy to zrobi¢. Podstawowe moduly, kto-
re nastepnie stuzg do projektowania papierowych
rzezb 3D, wykonuje si¢ w zaledwie trzech prostych
ruchach, a nastepnie taczy ze sobg bez uzycia kleju.

Alexandrowe zestawy kreatywne z serii ,,Origa-
mi 3D” dostgpne beda w Polsce juz we wrze$niu.
Na poczatek do sprzedazy wprowadzonych zostanie
12 modeli. Produkty sg zréznicowane pod wzgle-
dem liczby elementéw oraz stopnia trudnosci pa-
pierowych skladanek, tak aby kazdy, zaréwno po-
czatkujacy, jak i wprawiony milo$nik DIY znalazi
posrod nich co$ dla siebie. Do kazdego zestawu do-
faczona jest szczegélowa instrukcja, ktéra krok po
kroku przeprowadzi artystow przez proces tworze-
nia. Moga oni réwniez bezplatnie pobra¢ instrukeje
wideo (kod QR jest zamieszczony na opakowaniu),
w ktorej sam San San Oo pokazuje, jakie czynnosci
nalezy wykona¢, aby na koniec pracy moéc cieszy¢
sie ze spektakularnego efektu.

48 5/2021 honeycombs™ ¢
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Seria ,,Origami 3D” - to naprawde proste!

v Kazdy zestaw zawiera gotowe moduty, ktére sktada sie
w trzech ruchach.

v Do zfozenia oryginalnej rzezby nie potrzeba ani nozyczek,
ani kleju.

v’ Zestawy majq rézne poziomy trudnoéci (fgcznie jest ich 12);
z najfatwiejszymi bez trudu poradzq sobie nawet oémiolatki.

v Intuicyjna instrukcja krok po kroku prowadzi artyste przez
kolejne etapy tworzenia papierowej rzezby.

v Zamieszczony na opakowaniu kod QR przenosi
vzytkownika do instrukciji wideo.

LOrigami 3D"
e w sprzedazy juz od wrzesnia,

Raz, dwa, trzy... i gotowe!

1 i-
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yDziennik: Zagadkowa poAvsi”
U, Dziennik: Zagadkowa podvéi przez czas”

Kiedy zaczynaja sie wakacje, trudno przekonac dziecko do siegniecia po ksigzke. Bo jest za ciepto, na podworku

za duzo sie dzieje, a moze lepiej pojechac nad wode... Znajdzie sie tysiac wymowek, byle nie sigs¢ do lektury.

SKOK W PRZYGODE!

Poznajcie Karole i Kazika. Sa rodzenstwem
i majag do$¢ nietypowych rodzicow. Otédz ich
mama i tata pracuja w Gdyni, gdzie zawodowo
zajmuja sie wymyslaniem i konstruowaniem
przedmiotéw majgcych poprawi¢ komfort
zycia. Wlasnie zaczynajg si¢ wakacje, rodzi-
ce majg wyjecha¢ na wazng konferencje, ale
przed podrdzg prosza dzieci o pomoc. Chodzi
o najnowszy wynalazek - Zagadroida, ktérego
mlodziez moze przetestowal. Niewielki robo-
cik na jednym koteczku posiada fantastyczng
umiejetnos¢: wymysla zagadki dotyczace tego,
co widzi, a dzigki tacznosci satelitarnej wysyla
je nastepnie do terminala razem ze wspotrzed-
nymi geograficznymi. Jednak zanim rodzen-
stwo na dobre zaprzyjazni si¢ z nowa zabawka,
ktos ja kradnie...

DZIENNIK BADACZA

»Zagadkowa podroz” jest ksigzka-dzien-
nikiem. Tak jakby jeden z bohateréw pisal

50 5/2021
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No chyba ze ksiazka wciggnie prosto w przygode... A w dodatku nie do konca jest ksiazka. ..

A SR

IOUAEUE
LS

e =

opowies¢. Wydarzenia dzieja sie w czasie rze-
czywistym i czytelnik ma wrazenie, ze sam
réwniez uczestniczy w wyprawie.

Razem z Karolg i Kazikiem rozpoczynasz
pogon za zlodziejem. Zagadroid ciggle dziata
i wysyla swoje wspotrzedne oraz zagadki do-
tyczace tego, co widzi. Rodzenstwo bez chwili
zastanowienia rusza w podroz, a szlak prowa-
dzi przez rézne zakatki globu. Od Wenecji po
Pireneje, od Japonii po Rotterdam. Kazdy roz-
dzial to inny kraj i inne zagadki.

GDZIE KLUCZ?

Zagadki stanowia lwia cze$¢ opowiesci. Sg nie-
mal na kazdej stronie i wymagaja rozwigzania,
aby akcja mogla p6js¢ do przodu. Najtrudniej
odnalez¢ klucz do rozwigzania. Czasem ogla-
dasz jaki$ obrazek i jedno zdanie przestane
przez Zagadroida. Zadnych instrukeji, tylko
lakoniczna wypowiedz. Zaczynasz mysle¢
i jesli prawidtowo skojarzysz elementy, od-
gadniesz szyfr oraz rozwiazanie, ktére moze

by¢ cyfrg lub stowem. Jesli zagadka jest zbyt
trudna, uzyj podpowiedzi. Na koncu ksigzki
jest indeks i specjalna, deszyfrujaca zaktadka.
Uzywajac jej, otrzymasz podpowiedz. Jesli na-
dal jest zbyt trudno, odwrd¢ zakladke na dru-
ga strone i wyszukaj rozwigzanie w indeksie.

DEUGA PODROZ

Karolina i Kazik w pierwszej czesci, gonigc zto-
dzieja, podrézuja po calym $wiecie. Na koncu
ksigzki trafiajg do tajemniczego warsztatu i...
cofajg sie w czasie! Drugi tom opowiada o po-
drézach wehikulem czasu i przygodach w roz-
nych epokach historycznych, bo pogon trwa,
a Zagadroid nadal dziata. Obie ksigzki majg
sprytnie ukryty walor edukacyjny. W pierw-
szej czesci (tej czerwonej) dziecko poznaje
rézne kraje i kultury, w drugiej (niebieskiej)
- rézne epoki historyczne. Dzieciaki zaglada-
ja do Rzymu, spotykaja George’a Stephensona
i robig skok w przyszto$¢, by zobaczy¢, jak be-
dzie wygladal $wiat za kilkadziesiat lat.

RYNEK ZABAWEK
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HIACYNTA, CZYLI GARSC HUMORU
Czym bylby Madagaskar bez krola Juliana? A wyprawa na ksiezyc bez
Minionkéw? W bajkach dla dzieci czesto drugoplanowy bohater, ktory
ma roz$miesza¢, jest tak dobry w swej roli, ze wybija sie na pierwszy plan.
Hiacynta jest wydra i podrézuje razem z rodzenstwem. Zazwyczaj
w torbie. Wydra jest ciekawa i czasem rusza tam, gdzie Karola i Kazik
nie majg odwagi. Hiacynta nie lubi by¢ glodna, wiec szuka jedzenia, nie
baczac, czy to wspodlczesny Rotterdam, czy starozytny Rzym. Ryba za-
wsze smakuje tak samo dobrze. Dzigki kresce rysownika wydra zyskuje
spory udzial w opowiesci. I uroczo rozémiesza.

£YK EDUKACJI

Ksigzki majg podwdjne dno. Oprocz warstwy rozrywkowej ¢wicza
umyst zagadkami i w nieinwazyjny sposéb pokazuja kulture réznych
krajéw oraz charakterystyke wybranych okreséw historycznych. Czy-
tajac ,Dzienniki’, mozna poczu¢ si¢ troche madrzejszym, zwlaszcza
po sporej dawce zagadek. Znalazfo si¢ tu miejsce na rebusy stlowne
i matematyczne oraz na szukanie podpowiedzi po calej ksigzce, tacznie
z grzbietem, okladka i cenéwka :) Zagadki sg zréznicowane: od catkiem
prostych po takie, w przypadku ktérych nawet dorosty siegnie po pod-
powiedz.

Warstwa edukacyjna zostata sprytnie ukryta, bo na pierwszy plan
wybija si¢ calkiem plynna i sprawnie napisana historia przygodowa,
ktorej bohaterowie zawsze spadaja na cztery fapy. Troche jak w ,,Podrozy
za jeden usmiech’, ktorg starsze pokolenie jeszcze z nostalgia wspomina.

RECENZJA IS

WYKONANIE

Obie ksigzki sa calkiem spore. Maja format wiekszy niz zeszytowy i licza
ponad 100 czarno-bialych stron, na ktérych zmiescilo si¢ 40 zagadek.
Migkka okladka jest jedyna kolorowa czescia kazdej ksigzki, ale za to
wewnatrz znajduja si¢ fantastyczne ilustracje.

OCENIAJ PO... OKLADCE!

Okladka kazdej ksiazki od razu sugeruje, ze ruszasz tropem przygody.
Ksiazki najlepiej sprawdza si¢ u nastolatkéw, chociaz nieco mlodsze
dzieci tez moga siegna¢ po ,Dzienniki’, pod warunkiem ze... potrafia
czytaé. Kiedy mlodziez zasnie, mozesz, drogi rodzicu, tez siegna¢ po
lekture. Czeka cig calkiem przyjemna wakacyjna przygoda.

Marcin Korzeniecki - z planszowym hobby
zwigzany od roku 2007. Byty redaktor maga-
zynu ,Swiat Gier Planszowych” obecnie pre-
zes Stowarzyszenia Gier Planszowych ,Gam-
bit” w Gliwicach. Aktywny bloger i felietonista
publikujacy na platformie Znad Planszy pod
szyldem SGP Gambit. Cztonek kapituty przy-
znajacej tytut Planszowej Gry Roku. Lubi gry,
tak po prostu.

Reklama

Zapraszamy do naszych partneréw handlowych: Ablex - 60-003 Poznan, ul. Sycowska 48, tel. 61/661-62-37; Abro - 03-310 Warszawa, ul. Staniewicka 7, tel. 22/819-41-35;
Anek - 05-850 Ozaréw Mazowiecki, ul. Poznanska 320, tel. 22/721-17-77; Ateneum - 30-741 Krakéw, ul. Nad Drwing 10, tel. 12/263-73-73; Euro-Trade - 31-263

Krakow, ul. tokietka 155, tel. 12/61-44-100; MIKI - 32-085 ModIniczka, ul. Handlowcow 2, tel. 12/685-03-01; M&Z - 81-571 Gdynia, ul. Chwaszczynska 131B, tel. 58/629-85-89;
Panda - 21-500 Biata Podlaska, ul. Sidorska 1178, tel. 83/ 342-60-60; Rekman - 55-040 Magnice, ul. Europejska 4, tel. 71/39-37-818

Valinor - 05-850 Ozaréw Mazowiecki, ul. Kreta 36
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Rozowa Zaba wskakuje na salony!

,Pink Frog” to nowa marka gier planszowych, ktora zamierza rozgoscic sie tam na dobre. Wydawca (
oferuje zroznicowane tytuty, po ktore gracze beda wielokrotnie siegac. Zostaty one tak dobrane,

by zaciekawi¢ odbiorcow w réznym wieku, a tym samym potaczy¢ we wspolnej zabawie cate

Juz we wrzesniu na stoty graczy w catej Polsce wskoczy usmiechnieta od ucha do ucha rézowa zaba.

pokolenia. Seria premierowych produktow to zaproszenie do zaprojektowanych z prawdziwa pasja
Swiatow, w ktorych kazdy znajdzie cos bliskiego sercu.

worcy za cel obrali sobie uzyskanie
I efektu w postaci pelnego zaangazowa-
nia w zabawe dzieci, ich rodzicéw oraz
dziadkéw. Stad tatwe do przyswojenia zasady,
krétka i dynamiczna rozgrywka, sporo hu-
moru z lekkim przymruzeniem oka, a takze
troche klasyki w od$wiezonej formie.
Eleganckie wydania, ciekawe plansze 3D,
unikatowe rekwizyty z papieru oraz drewnia-
ne i piankowe elementy - to wszystko spra-
wia, ze do gier spod znaku R6zowej Zaby
chce si¢ wraca¢ i chlongc¢ je bez konca.

»SMOK W BOK?”

Podzielone krélestwo moze polaczy¢ jedy-
nie druzyna do zadan specjalnych. Dzielna
armia, ktorej I$nigce zbroje nie ugng si¢ na-
wet przed bandg smokéw! To wilasnie wy!
Rycerze, ktorzy zapisza si¢ ztotymi zgtoskami
w historii ludzkosci. ,,Smok w bok” to ko-
operacyjna zabawa dla calej rodziny, w ktorej
decyzje kazdego z graczy wplywaja na losy
calego zespolu. Zadanie ulozenia drogi przez
Smoczy Las jest odpowiednie nawet dla ma-
tych, ale dzielnych wojownikéw, ktérzy nie
umiejg jeszcze czytaé, lecz ich wola wspdt-
pracy bije innych na glowe! To $wietna lekcja

RYNEK ZABAWEK

CRENT

partnerstwa, planowania i krytycznego my-
§lenia, ktora rozpali wyobraznie graczy.

»UCHO OD SLEDZIA®

Ogromna porcja spontanicznego $miechu,
podwdjna dawka pozytywnej energii, a to
wszystko suto doprawione wspdlng zabawa
w sosie ¢wiczen intelektualnych. Oto przepis
na najlepszego $ledzia pod stoncem! ,,Ucho od
$ledzia” to familijna gra imprezowa, w ktorej
co chwila wybucha gromki $miech, a najlep-
sze odpowiedzi wylaniaja si¢ z totalnego cha-
osu. Gracze kolejno zakltadajg na glowe opaski
z umieszczong w nich karta, po czym usitujg
odgadna¢ przedstawione na niej hasto. Nie be-
dzie to tatwe, gdyz jedynymi podpowiedziami
sa dzwigki wydawane przez innych uczestni-
kéw. Wérod haset nie zabraknie tak oryginal-

AWAL T 0DBRDUS
Y TNE opeiasy

N .-':'55_:
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nych propozycji, jak ZOMBIE NA DYSKO-
TECE, OSTATNI OSIOL oraz SPIEWACZKA
OPEROWA POD PRYSZNICEM.

»PABLITO”

Odkryj w sobie artyste, poczuj ducha Picas-
sa i zorganizuj wernisaz, ktéry przyciagnie
tlumy widzéw! Najwyzsza cena, jaka moze

' MAGICZNE LAMPKI

WIECEJ NA STRONIE 14

osiggna¢ twoje dzielo, jest laur zwycigstwa
i miano nowego ,,Pablito”!

Wyjatkowa gra imprezowa zaskakuje roz-
machem i ciekawym sposobem punktacji.

We wspdlnej zabawie moga wzig¢ udzial
wszyscy, ktorym bliska jest $wietna zabawa,
nawet jesli ich zdolnosci artystyczne nie stoja
na najwyzszym poziomie. Zadaniem graczy
jest odzwierciedlenie na planszy za pomo-
ca tekturowych figur geometrycznych oraz
drewnianych patyczkéw i sznurka obrazow
przedstawionych na kartach. Im szybciej ich
wizja zostanie rozszyfrowana, tym wiecej
punktéw zdobedg.

»GLOWA W CHMURACH”

Piekna plansza 3D w formie drzewa, pian-
kowe elementy zyrafy i specjalna, miekka,
niemal bezgto$na kostka sprawiaja, ze ta gra
zreczno$ciowa ol$niewa od pierwszej chwili.
Zadaniem uczestnikow jest ukladanie kolej-
nych elementéw w taki sposéb, by odpowied-
nio wydluzy¢ szyje zyrafy, a tym samym zdo-
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25 GRA O WAPRAWDE

by¢ punkty w formie kolorowych lisci. Jednak
aby zgarna¢ nagrode, bedza musieli si¢ na-
trudzi¢, gdyz elementy o réznych ksztaltach
moga spowodowa¢ upadek zyrafy, zanim
dosiegnie jedzenia! Zabawa ¢wiczy zdolnosci
manualne oraz podejmowanie prostych, ale
jednoczesnie waznych decyzji strategicznych.

» TOKKEN”

Wyobraz sobie, ze grasz w chinczyka, lecz
zamiast kostki masz na reku karty z réznymi
opcjami ruchu... Mozesz sie cofnad, przesu-
na¢ pionek przeciwnika, rozdzieli¢ ruch na
dwa pionki, zamieni¢ je miejscami, a nawet
przejs¢ przez $rodek planszy i w jednym roz-
daniu znalez¢ sie w domku... Taki wtasnie
jest ,Tokken” — gra, ktdra w porywajacy spo-
sob odczarowuje klasyke, dodajac jej nie-
bywalej dynamiki, taktycznego pazura oraz
nieustannych zwrotéw akcji. Dwa warianty
rozgrywki (indywidualny oraz druzynowy),

54 5/2021
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proste zasady, drewniane elementy oraz sze-
roki wachlarz mozliwosci za kazdym razem
gwarantuja zaciety bdj i emocje do ostatniej
minuty.

»WOOOLNIEJ!”

,»Slimak, $limak, wystaw rogi, dam ci sera na
pierogi” — magiczne haslo sprawiajace, ze te
male, uwielbiane przez dzieci migczaki pe-

o ACTVIY

dza przed siebie bez opamietania, z pewno-
$cig przyda si¢ w tej grze... ale tylko po to,
by wpusci¢ rywala w maliny! W ,Wooolniej!”
wygra osoba, ktdrej slimak najdtuzej utrzy-
ma sie na planszy 3D, co wraz z obrazko-
wymi kartami czyni ten wyscig prawdziwie
emocjonujacym i zjawiskowym. Wyjatko-
wo proste zasady pozwalaja najmlodszym
na swobodna rywalizacje z dorostymi. Tak-
ze dzieciom, ktére nie potrafig jeszcze czy-
tac ani liczy¢! Spychaj przeciwnikéw i walcz
0 zwyciestwo w potencjalnie najlepszej grze
o $limakach w Polsce!

~ZA GORAMI, ZA LASAMI”

Kot Marzyciel $§pi w najlepsze. Sni o drodze
do cudownego Zamku Snéw, gdzie stonecz-
ko wciaz ogrzewa futerko, fosg plynie $wieze
mleko, a dni uptywaja na stodkim lenistwie...
Rzuc¢ kostka i wyciagnij karte, aby na jej pod-
stawie rozpocza¢ wlasng bajkowa opowiesé.
Kazda karta oznacza przediuzenie historii
o jedno zdanie, w ktérym kolejny gracz musi
uja¢ nastepny element. Jednak za kazdym
razem calg bajke trzeba opowiedzie¢ od po-
czatku, dokladnie przytaczajac stowa po-
przednikéw. Na graczy czeka pelna inwencji
i humoru zabawa, obfitujaca w zmiany akcji
oraz zaskakujace zakonczenia.

»MRUCZANDO”

Bo muzyka laczy pokolenia! Gra powstata
z milosci do szlagieréw, ktére nieodzownie
towarzysza nam w wielu wyjatkowych mo-
mentach. Zakre¢ kotem, wybierz piosenke
z listy i zacznij nuci¢. ,Mruczando” rozspie-
wa wasze zycie! W ,Mruczniku” znajdziecie
siedem kategorii z przeréznymi szlagierami:
od Izabeli Trojanowskiej, przez Lady Pank,
Myslovitz, Stachurskyego, po Viki Gabor
oraz TSA. Od Beatleséw i Stoneséw, przez
Queen, ABBE, Modern Talking, po Eda She-
erana i Billie Eilish. W tej grze kazdy znajdzie
cos$ dla siebie. Niezaleznie od tego, czy na we-

‘S RYNEK ZABAWEK




selu tanczyliScie w rytm walca z filmu ,,Noce
i dnie”, czy przy ognisku wykrzykiwaliscie

tekst ,,Autobiografii’, a moze uczyliscie sie
angielskiego z utworéw Bryana Adamsa lub
podrézowaliScie w strone stonca z Empire
of the Sun, w tej zabawie wyruszycie w sen-
tymentalng podrdéz do najdalszych zakatkow
pamieci!

~KROL KUR”

Polaczenie gry w koéci z dynamiczng karcian-
ka. W kurniku istny kurmagedon! Wszystkie
koguty walcza ze sobg o totem krdla kur,
pOki nie stracg swoich jaj. Atak moze przyjs¢
w kazdej chwili i od ktéregokolwiek z graczy,
zatem graj sprytnie! Czy lepiej samemu za-
atakowac ktorego$ z rywali, czy zagra¢ karte
obronng? A moze pozosta¢ neutralnym? Tyl-
ko ze jesli nikt ci¢ nie zaatakuje, okazesz si¢
tchorzem i tez stracisz jajko. Zatem wybierz

madrze i Zongluj sojuszami, chronigc jedynie
wlasny interes. Gra oferuje duza interakcje
miedzy graczami (w kazdej rundzie gracze

RYNEK ZABAWEK

CREAT

CD WRZESNIA!

decyduja, kogo zaatakowac), proste zasady
i spora dawke dobrego humoru.

»ALFA ZULU”

Zabawa stowem dla matych i duzych, ktérzy
dzieki grze jeszcze bardziej pokochajg nasz je-
zyk i opanuja go do perfekcji. Prosta mechani-
ka i wysoka regrywalno$¢ sprawiaja, ze wszy-
scy zapamietajg zasady w kilka chwil, a pézniej
przez dluuuugi czas nie bedg mogli oderwac

sie od rozgrywki. Zabawa polega na odgad-
nieciu hasta z karty pytan i podania go w for-
mie innych wyrazéw, ktérych pierwsze litery
utworza wyraz klucz! Jednak zadanie nie jest
takie proste, gdy z przerazeniem obserwujesz
sekundy odmierzane przez klepsydre, a zadne
ze stéw podanych podczas catej zabawy nie
moze si¢ powtorzy¢! Gra to $wietny sposob na
nauke dla mlodszych i zaciety pojedynek dla
starszych wyjadaczy gier stownych.

CO WYROZNIA GRY Z SERII
»PINK FROG”?
¥ Kazda ma smaczek, ktéry nie pozwoli
przejs¢ obok niej obojetnie.
¥ Przystepne instrukcje + nieskomplikowa-

ne zasady. Pozwala to na szybkie zrozu-
mienie i opanowanie zasad rozgrywki.

' MAGICZNE LAMPKI

WIECEJ NA STRONIE 14

GRY N

Y PROSTE GRY

aRY DOUSTEPNE
W SPRZEDAZY JUZ

¥ Unikatowe, starannie wykonane rekwizy-
ty z najrozniejszych materialow: plansze
3D, drewniane pionki, elementy wykona-
ne z miekkiej pianki itp.

¥ Efektowne wydanie z dbafoscig o kazdy
szczegol, przyciagajaca oko grafika.

¥ Gwarancja wspanialej zabawy.

PROMOCJA GIER Z SERII
»PINK FROG”

¥ Reklama TV: pazdziernik-grudzien 2021 r.
(Polsat, TV Puls, Puls 2, TVP, Tele 5).

¥ Kazda zostanie wyposazona w film
instruktazowy pozwalajacy na szybkie
zapoznanie si¢ z zasadami gry.

¥ Kampania internetowa.

¥ Reklama w radiu, prasie i mediach spo-
teczno$ciowych.

KONTAKT W SPRAWIE GIER
Hurtownie i sklepy:

Polska potnocna: tel. 606 716 056
Polska potudniowa: tel. 696 437829
Sieci: tel. 606 979 019

Internet: www.pinkfrog.pl
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Nowe tytuly
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PILNIE POSZUKIWANI!

Lucky Duck Games rozpoczyna witasnie rekrutacje na stanowiska DETEKTYWOW!

Pierwsze mite zaskoczenie ma miejsce
tuz po otwarciu pudetka z najnowsza gra
wydawcy. Rozgrywki nie musi poprze-
dzi¢ uwazna lektura obszernej instrukcji.
Uczestnicy z miejsca wchodza w swoje role,
wyruszajac tropem przestepcow. Do rozwi-
klania majg facznie 16 spraw (z mniej lub
bardziej kryminalnymi watkami, co akurat
jest ogromng zalety: w planszéwke moz-
na zagra¢ zaréwno ze starszymi dzie¢mi,
jak i z doroslymi), a niezbedne wskazdwki
znajduja si¢ na dolaczonych kartach (facz-
nie jest ich 120).

Detektywi podazajacy tropem zloczyncy

maja do dyspozycji:

1. Ogromna (75 x 110 cm) i bardzo szczegd-
fowa mape¢ miasteczka, w ktérym zaczety
dzia¢ sie niepokojace rzeczy.

2. Szklo powiekszajace, dzieki ktéremu
w czasie $ledztwa nie umknie im zaden
detal.

3. 16 kopert z umieszczonymi wewnatrz
kartami ze wskazowkami, ktore majg za
zadanie przyblizy¢ ich do rozwiklania za-
gadki kryminalne;j.

4. Kroétka i bardzo przejrzysta ksiege zasad.
Gigantyczna mapa miasta skrywa wiele

sekretow. Jednak jak to w powaznym do-

chodzeniu bywa, detektywi musza kierowa¢
si¢ przede wszystkim faktami. Gracze juz na
poczatku sledztwa wiedza, co si¢ wydarzyto

- ich zadaniem jest ustali¢ przebieg zdarzen

i wytypowa¢ sprawce, a po drodze wydedu-

kowa¢, kto z kim i w jaki sposéb jest powia-

zany. Przydatne okaze sie w tym dobre gtow-
kowanie i Iaczenie ze soba rozmaitych scen.

58 5/2021

Przebieg rozgrywki
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Jeden z graczy zostaje gléwnym $ledczym,
ktéry odpowiada za czytanie na glos opi-
sow spraw (naturalnie uczestniczy réw-
niez w ich rozwigzywaniu).

. Uczestnicy zabawy decyduja, ktora spra-

we chca rozwigzaé (kazdy kolejny po-
ziom zaawansowania wymaga od nich
dedukowania na wyzszym poziomie
i wigzania ze sobg wigkszej liczby fak-
tow: kto gdzie byl, co tam robil, jaka
droge przebyt itd.).

. Gléwny sledczy czyta pierwsza karte

$ledztwa.

. Gracze eksploruja mape miasta i odpo-

wiadaja na kolejne pytania dotyczace
sprawy.

Miejsce pracy: dotychczas spokojne, ale ostatnio bardzo niebezpieczne miasteczko.

Wymagania: dobra spostrzegawczos¢, zdolnos¢ dedukeji, zaciecie detektywistyczne, bystry umyst,
umiejetnos$¢ wiazania faktow, zdolnosci interpersonalne.

Wiek: dolna granica wiekowa: 12 lat, gérna: nie istnieje.

Zakres obowiazkow: rozwigzywanie spraw kryminalnych, dociekanie motywoéw, szukanie dowoddw,
wskazywanie winnych.
Oferujemy: intrygujace Sledztwa palcem po mapie, wiele scenariuszy do gry zaréwno kooperacyjnej,
jak i jednoosobowej, rézng tematyke i poziom spraw dla réznych grup wiekowych.

Termin aplikowania: od 22 lipca 2021 r.

5. Gra konczy sie¢ w momencie, w ktérym
ostatni watek sprawy zostanie poprawnie
rozwiazany.

Mocny fakt na koniec

»MikroMakro: Na tropie zbrodni” to tytut

z imponujacy historig. Gra zostala doceniona

przez graczy na calym $wiecie, zdobywajac

liczne trofea, w tym:

v’ prestizowa nagrode Spiel des Jahres,

v tytut Gry Roku we Francji (I'As d'Or
2021),

v" Golden Geek Awards w kilku kategoriach.

Tymczasem wszystkim kandydatom na de-
tektywow zyczymy powodzenia w rekruta-
cji, a nastepnie wielu owocnych $ledztw!

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Lucky Duck Games
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5 pytan do... eksperta od torebek

W roli naszego specjalisty zgodzit sie wystapi¢ WOJCIECH WASNIEWSKI,
wtasciciel firmy W&K, ktora jest czotowym dystrybutorem w Polsce
torebek do pakowania prezentéw.

P

1. Z jakich powodow w kazdym sklepie z za-
bawkami powinna sie znalez¢ bogata oferta
torebek do pakowania prezentow? - Tych
powodow jest kilka. Po pierwsze i najwaz-
niejsze, torebka nadal jest najpopularniejszym
sposobem na atrakcyjne i zarazem szybkie
zapakowanie prezentu. Z tego powodu kazdy
sklep powinien oferowa¢ torebki dopasowa-
ne wielkoscig do rozmiardw zabawek, jakie
ma w ofercie, tak aby konsument nie musiat
szuka¢ ich w innych punktach sprzedazy, co
zajmuje czas i bywa frustrujace. Przy czym
warto zaproponowa¢ mu jak najwickszy wy-
bér wzoréw, tj. torebki dla chlopca mtodsze-
go/starszego, dziewczynki mlodszej/starszej,
o tematyce bajkowej, dedykowane lalkom/
klockom/autom, na imieniny/urodziny/naro-
dziny/chrzest itd. Ladne opakowanie potrafi
podnies$¢ warto$¢ samego prezentu. Z punk-
tu widzenia sklepu istotne jest rowniez to, ze
posiadanie opakowania do kazdej zabawki
zwigksza warto$¢ koszyka zakupowego, a tym
samym przekiada si¢ na dochody.

2. W jaki sposéb kompletowac oferte tore-
bek i eksponowa¢ w zaleznosci od dostep-
nej powierzchni? - Torebki powinny by¢ do-
pasowane do gabarytéw zabawek, nawet tych
najwiekszych. W tym przypadku egzamin
zdaja duze torebki z szerokim dnem, ktérych
w W&K jest ogromny wybor. Opakowania
powinny by¢ na wyciagniecie reki klienta,
tj. najlepiej, aby zostaly wyeksponowane
przy zabawkach i w strefie przykasowej. Jesli
w sklepie jest mato miejsca, powinny znajdo-
wac sie na stojaku tuz przy kasie. Optymalne
sposoby ich ekspozycji najlepiej skonsulto-
wa¢ z samym dostawcy. Firma W&K ma do
tego bardzo indywidualne podejécie: w zalez-
nosci od dostepnej powierzchni pomagamy
dopasowa¢ taki stojak, kosz na papier lub
ekspozytor, aby najlepiej wpasowal si¢ w do-
stepna powierzchnie.

3. Jakie wzory s3 obecnie najmodniejsze?

- Jesli chodzi o licencje, najbardziej poszuki-
wany jest Psi Patrol. Co ciekawe, kazdy region
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Polski ma nieco inne podejscie do grafiki na
torebce. W jednych lepiej sprzedaja sie np.
pieski, a w innych kotki. Sa tez wzory ponad-
czasowe, takie jak auta, dinozaury lub ksiez-
niczki. W kategorii ,torebki uniwersalne”
modne s3 biel, biel ze ztotem, srebrem oraz
wzory ekskluzywne. Ma by¢ z klasa!

4. A co jest najlepsza alternatywg dla tore-
bek, jesli chodzi o pakowanie prezentow?
- Nasze zycie z kazdym miesigcem nabiera
wigkszego tempa, dlatego klienci w pierwszej
kolejnosci poszukuja ulatwienia, jakie gwa-
rantuje wilasnie torebka. Alternatywa dla niej
jest papier do pakowania prezentéw w pola-
czeniu z tadna wstazka lub rozetka. To roz-
wigzanie §wietnie sprawdza si¢ w przypadku
dzieci, ktore uwielbiajg celebrowa¢ sam mo-

¢CLI03S 900

ment rozpakowywania podarunku. Firma
W&K ma w asortymencie papier do pako-
wania prezentéw w segmentach premium
i economy oraz na licencji bajek Disneya.
Sa tez oczywiscie pudetka do prezentéw, jed-
nak z uwagi na to, Ze zajmuja sporo miejsca
na polce, na ich wprowadzenie do swojej
oferty decyduje si¢ niewiele sklepow.

5. Gdzie w najblizszym czasie bedzie mozna
na zywo zobaczy¢ pelng oferte W&K? - O ile
sytuacja pandemiczna nie ulegnie zmianie,
bedzie mozna nas spotka¢ na targach orga-
nizowanych przez hurtownie M&Z (Gdynia),
Euro-Trade (Krakow), Mabel (Nowy Sacz),
Candy (Rzeszéw), Resgraph (Rzeszéw), Ha-
sta (Wroclaw), Abro (Zielonka k. Warszawy)
oraz Atut (Wroctaw).

. Kazdy sklep powinien oferowac¢ torebki dopasowane

e. . wielkoscig do rozmiarow zabawek, jakie ma w ofercie,
' aby konsument nie musiat szukac¢ ich winnych punktach

sprzedazy, co zajmuje czas i bywa frustrujace.

Wojciech Wasniewski, wtasciciel firmy W&K

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: W&K; materiat sponsorowany



Polesie Poland Sp. z 0. o.

ul. Sadowa 14/14 21-500 Biata Podlaska
NIP: 537-26-15-999 tel.: +48 887 747 774 tel.: +48 727 678 777 tel.: +48 723 403 700

office@wader-polesie.pl www.polesie-toys.pl . zabawkipolesie  § zabawkipolesie

Zabawki z serii Klocki-Transport - to edukacyjne
pojazdy dla dzieci powyzej 3. roku zycia. tacza zabawe z
nauka. Mocno wptywaja na wszechstronny rozwoj dzieci.
Najwiekszy walor edukacyjny maja zabawki, ktérymi dziecko
moze bawic sie na rézne sposoby..

Kaidy pojazd mozna za pomoca $rubokretu rozkreci¢ na
czesci pierwsze. W tym momencie zaczyna sie zabawa: dziecko
otrzymuje wszystkie narzedzia niezbedne do zlozenia
wymarzonego pojazdu i moze na nowo go zbudowac. A kiedy
maty mitosnik samochoddéw odniesie pierwszy sukces
inzynierski, moze bawic sie wtasnorecznie stworzonym autkiem
lub ponownie go przebudowac.

Zalety zabawek serii Klocki-Transport: ®
+ Nowoczesne wzornictwo ' [ )
o

« Bezpieczenstwo
« Atrakcyjna cena
» Najwyzsza jakos¢ wykonania
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,LEGQO® Jurassic World™” -

~Park peten ktopotéw”
i ,Operacja
przetrwanie” to

tytuty z najnowszej
serii ,LEGO®

Books". Ksigzki sq
dedykowane fanom
LEGO® w réznym
wieku. Nieznane
przygody bohateréw znanych z zestawdw klockdw i seriali
LEGO®, dynamiczne ilustracje i petna humoru fabuta to
doskonaty sposéb na rozbudzenie czytelniczej pasiji.

Wydawca: AMEET

BAMBINO

Kredki Bambino w oprawie drewnloneJ
Polskie kredki w nowej odstonie!
Zwierzaki Uczniaki to nowi
bohaterowie Bambino, ktérzy
prowadzqg matych adeptow
sztuki przez $wiat koloréw, nauki
i wyobrazni. Kredki wykonane sqg
z glinki kaolinowej, dzieki czemu
migkko sie nimi rysuje. Majq
intensywne kolory, sq grube,
ergonomiczne i odpowiednio wywazone, co sprawia, ze
idealnie dopasowujq sie do matej dtoni dziecka. Dostepne

w zestawach 6, 10, 12, 18, 24, 26 koloréw z temperéwkq gratis.

Producent: STMAJEWSKI

PLAYMOBIL

Duzy zamek ksiezniczek
Nowo$¢ Playmobil

(w sprzedazy od lipca br.).
Utrzymany w pastelowych
kolorach zamek ksiezniczek,
w ktérym uczg sie one
dworskich zwyczajéw. Zamek
wyposazony jest w ogromne
komnaty, okazate schody
prowadzqgce do pokoju

w wiezy, dwuskrzydtowg
brame oraz obrotowy podest
do tanca. Wiek: 4+.

Producent: PLAYMOBIL

PRZETHWRNIE

CRENT

PLAYMOBIL

® MAGICZNE LAMPKI
WIECEJ NA STRONIE 14

,Disney Maluch. Elementarz ekologiczny”
Prawdziwa skarbnica wiedzy dla
’ hvv'qvw'

maluszka, ktéra wspiera dzieci
j Doy, |
%m&luéh ”t

w poznawaniu otaczajgcego je
E leme ta rz

$wiata, uczy m.in. segregowania |
- L PP D)
~aME &0‘ g 1
H a ©

$mieci i wykorzystywania ich
ponownie (np. pod postacig
ekozabawek), porzgdkuje
wiedze: jok oszczedzaé wode,
jes¢ zdrowe rzeczy i dbac

o przyrode, a takze utatwia
przyswajanie nowych pojeé

i rozwija stownictwo.

Wydawca: AMEET

Plecak ST.RIGHT Gamer
Stylowy, solidny i wygodny
czterokomorowy plecak
ST.RIGHT, idealny do szkoty,
na deske, rolki i wypad

za miasto. Posiada liczne
kieszonki, przegrédki,
organizer z zawieszkq

na klucze oraz specjalne
miejsce na smartfon

z wyjéciem na stuchawki.
Wyraz siebie i wyrdznij sie

z tlumu.

Producent: STMAJEWSKI

Przeno$ne przedszkole
Zestawy Playmobil z serii 1.2.3.
dedykowane sq dzieciom

w pierwszych latach ich zycia.
Nowe mozliwosci tgczenia oraz
wiele akcesoridéw sprawiajq,

ze z kazdym kolejnym etapem
rozwoju zabawki stajq sie

coraz bardziej interesujqce.

W przeno$nym przedszkolu

nie ma czasu na nude! Zabawa odbywa sie na hustawce,
zjezdzalni oraz karuzeli. Wszystkie czesci zestawu mogq byé
przechowywane w kuferku. Wiek: 18 m+.

Producent: PLAYMOBIL

RYNEK ZABAWEK




www.miz.gda.pl  poczta@miz.gda.pl tel.: +48 58 629 85 89
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,Baby Shark. Kolory” ,Baby Shark. Poznaje kolory. Ksiega zadan”
Kartonowa ksigzka P Ksigzka petna réznorodnych

z rozcinanymi stronami, " mm - . zadan, dzieki ktérym maluch

dzieki ktérej dziecko pozna N ‘ -~ pozna kolory oceanu. Wystarczg

i utrwali nazwy koloréw. ! e TR tylko kolorowe kredki i pomoc

Czy Mama Rekin jest szara, E N Y i rodzica, by przyjemnie spedzit

a Rekinek niebieski? Oj, # “ . czas. Dodatkowo w ksigzce jest

chyba nie! Przektadaj strony  * - \ = mnostwo kolorowych naklejek

i pomdz mieszkancom 2 % z bohaterami popularnej

oceanu odnalez¢ wiasciwe W 5 SR e piosenki ,Baby Shark Dance”. 1 4
kolory. Zapraszamy do ; & | Du, du, du! Pl
nauki i zabawy z serig o K U?lory - xs;e(g:d zud;ﬁ "
Pierwsze kroki". " ' | .
Wydawca: SEOWNE MEODE Wydawca: SEOWNE MELODE

GARETT ELECTRONICS GARETT ELECTRONICS

Smartwatch Kids Agent 4G Smartwatch Kids Funky 4G
Najwazniejsze cechy produktu: Najwazniejsze cechy produktu:
wodoszczelnosé¢ IP66, dotykowy wodoszczelno$¢ IP66, dotykowy
wyswietlacz, tgcznos¢ 4G, LTE i WiFi, wyswietlacz, fgcznos¢ 4G, LTE i WiFi,
modut wibracji, woudowany system modut wibracji, woudowany system
Android, pomiar pulsu i ci$nienia, Android, pomiar pulsu i ci$nieniq,
rozmowy wideo, lokalizacja (modut rozmowy wideo, lokalizacja, (modut
GPS, LBS i WiFi), wykonywanie GPS, LBS i WiFi), wykonywanie

i odbieranie potqczen, przycisk i odbieranie potqczen, przycisk
SOS, monitoring gtosu, wysytanie SOS, monitoring gtosu, wysytanie
wiadomosci gtosowych, wbudowany wiadomosci gtosowych, wbudowany

aparat, krokomierz. Mozliwo$¢ aparat, krokomierz. Mozliwos¢
ustawienia w zegarku planu lekcji z powiadomieniami. ustawienia w zegarku planu lekcji z powiadomieniami.
Dystrybutor: GARETT ELECTRONICS Dystrybutor: GARETT ELECTRONICS

Gra ,Ryby majg gtos” Gra ,Fiesta Mexicana”
Hodowanie ryb ozdobnych :’,{ yﬁ?j’ Sabrina i Pedro organizujq

staje sie pasjq coraz \ \ %&y .f'ff{y/' wielkq rodzinng uroczystos¢
wiekszej liczby mitosnikéw i na cze$¢ zmartych,

zwierzqt. Nic dziwnego, ! }5 a ty zamierzasz im pomac.

w koncu widok niezwykle - (L k Zaproszono wielu gosci, a menu
barwnej podwodnej B AN jest niezwykle obfite. Czas
krainy morskich stworzen zakasa¢ rekawy - niech ta

jest nie tylko fascynujgcy uczta zakonczy sie sukcesem!

i hipnotyzujqcy, lecz tez ma W trakcie gry opiekujesz sie
dziatanie uspokajajgce. jednym ze stotéw. By wygrag,

Swiat akwarium jest tak samo réznorodny, jak réznorodni sq musisz zaprezentowac jak najwiecej dan w mozliwie jak
gracze. Wiek: 8+. najatrakeyjniejszy sposob. Wiek: 7+.
Wydawca: GRANNA Wydawca: GRANNA
64 5/2021 honeycombs™ RYNEKZABAWEK
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Komplet Kogucik 9 el.
W zestawie
wiaderko
Kogucik

z sitkiem,
topatka, grabki,
cztery foremki
w ksztatcie
zwierzqgtek
oraz konewka
Stokrotka.
Poszczegdlne elementy sg mate i lekkie, idealne w podrézy,
zwtaszcza samolotem. Wiek: 10 m+.

Producent: HEMAR FAMILY

Taczka z kompletem Kwiatek 6 el.
Idealny

zestaw na
plaze. Taczka
ma dtugosé
ponad 70

cm. Dostepne
akcesoria:
wiaderko

z sitkiem,
grabki, topatka
oraz dwie foremki w ksztatcie foczki i delfinka. Wiek: 3+.

Producent: HEMAR FAMILY

Squeakee Minis

Trzy urocze zwierzqtka,
e~

jak balonikowe

i sq interaktywne!
Powiedz co$ do
Squeakee Minis, a on
powtdrzy to helowym
gtosem. Dmuchnij go w nosek, a wyda dzwieki, jakby byt
nadmuchiwany. Dmuchnij drugi raz - ,nadmucha sie” bardziej,
a za trzecim razem ustyszysz, jakby pekat. Squeakee Minis
uwielbiajqg by¢ gtaskane i wydajq dzwigki jak baloniki. Dostepne
wzory: rozowy krolik, niebieski piesek i fioletowa matpka.

Dystrybutor: COBI

ktére wygladajg (

GRY DLA' KAZDEGO

RYNEKZABAWEK MULTIGRA.COM.PL  HANDEL@MULTIGRA.COM.PL
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WADER-WOZNIAK

Gra ,WeZ mnie na barana”
Dla tej wesotej
rodzinnej
gromadki

nie ma rzeczy
niemozliwych,

a czasami
wszystko wrecz
staje na gtowie!
| to dostownie!
Czy dzieci
rzeczywiscie
wchodzg na
gtowe dorostym,
a wysoko
postawionym
cztonkiem rodziny okazuje sie by¢ kot? Zagrajcie w gre, ktéra
rozwinie waszqg spostrzegawczos¢, myslenie analityczne i zmyst
obserwaciji, a takze wptynie na wzmocnienie relacji w rodzinie

i da pretekst do ciekawych rozmow.

POZNAJ CN-A MGm RO

|

f
;

TPl

Producent: WADER-WOZNIAK

WADER-WOZNIAK

Gra ,Play House Auto Service”
Wymiana
oleju, pompy,
naprawa
zawieszenia
lub wykonanie
przeglgdu

- wystarczy
wjechag,

a miody
mechanik
zajmie sig
wymagajgcym
reperacji
samochodem! Pracownicy warsztatu majq do dyspozyciji
dwa stanowiska serwisowe, podjazdy, podnosniki oraz windy.
Dwupietrowy domek posiada wiele ruchomych elementow,
takich jak otwierane drzwi, winda oraz dzwig. W zestawie trzy
samochody, podjazdy oraz 34 naklejki do samodzielnego
przyklejenia.

Producent: WADER-WOZNIAK

'.'.' 1. TN
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abawki edukacyjne i kreatywne

._ 'Ier'okl wyt,),or‘ asor"rymen’ru

” f

5C oraz petne bezpi eczel‘-\s’rwo

D

&

P

Dolacz do nas: tel. 792 433 601; w. godunskl@WOJtex net; www.toyplanet.pl
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wysoklej jakosa nawnzajacy \ ‘
pianko-zel posiadajacy 3
wiasciwosci multisensoryczne.

WYSTEPUJE W 5 ROZNYCH ODSLONACH
o0 zapachu truskawki, jabtka, wanilii, mrozacy ice oraz neutralny

@ www.tuban.pl @ sklep @tuban.pl @tuban.pl o fb.com/tubantoys

STANISEAW BIENKOWSKI: teL: +48 787 569 280,

i biank ki@tuban.pl (woj. matopolski ie, Slaskie, Swi zyskie, podkarpackie)
KRZYSZTOF STREICH: tel: +48 533 173 983, krazy pl (woj. i hodni skie, pomorskie, wi ie, lodzkie, kuj p skia)
AGNIESZKA ODER: tel: +48 534 927 933, agnieszka.oder@tuban.pl (woj kie, warmirns skie, podlaskie, lubelskie)
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Ksigzeczki ,PUS Matematyka na starcie” Ksigzeczka ,PUS Emocje i umiejetno$ci spoteczne”
Ksigzeczki z pierwszymi T —— Dziecko w wieku
zabawami i zagadkami Qe przedszkolnym jest na
matematycznymi dla etapie intensywnych
przedszkolakéw. Mate zmian w sposobie
dziecko w naturalny postrzegania

sposob interesuje sie Swiata wokot siebie,
matematykg, przelicza zaczyna zauwazad
rozne przedmioty, i rozumie¢ rzqdzqgce
poréwnuje, czego jest nim zasady. Potrafi juz w pewnym stopniu kontrolowaé swoje
wiecej, a czego mniej. . . zachowania, a takze dostrzegaé emocje drugiego cztowieka.
Warto to zainteresowanie SRS Wtasnie rozwojowi jego sfery emocjonalnej oraz umiejetnosci
pobudzac¢ i rozwijac. spotecznych stuzy ta ksigzeczka.

Wydawca: EPIDEIXIS Wydawca: EPIDEIXIS

SJ&JE Emocije i umiejetnosci spoleczne
= Bl Ot praed: ahiw

Gra ,Santa Monica”
Kolorowa gra zabierze cie
wprost na plaze stonecznej
Kalifornii. Stodkie ilustracje to
jednak nie tylko proste zasady:
w tej rozgrywce naprawde
trzeba pokombinowad! ,Santa
Monica” jest wielowymiarowq
grq, ktéra z kazdq rozgrywkq
zaskoczy cie czym$ nowym.

,Najlepsza gra o psach”
Urocza gra o zebraniu podwérka
petnego pséw, ktdre majq wspdiny
cel: muszq by¢ jak najbardziej
rozkoszne. Zapro$ czworonogi do
swojego ogrédka i zostan najlepszym
opiekunem w okolicy. Twoi pupile

nie potrzebujq wiele do szczescia:
chcqg wykopywac¢ dziury i ukrywaé

w nich kosci. Dobrze wychowane

Wybieraj karty krajobrazu, o psiaki znajq tez sztuczki. Im wiecej

umieszczaj je w swojej czes$ci miasta i zdobywaj punkty wytresowanych psoéw, tym silniejszy bedzie efekt sztuczki
zwyciestwa za realizacje celdw. i przyniesie ona wiecej punktéw na koniec gry.
Wydawca: FOXGAMES Wydawca: FOXGAMES

Trojaczki Kréliczkéw z Czekoladowymi Uszami Animal Crossing - zestaw Aquabeads
Rodzina Krélikow TR Bijgca rekordy popularnosci

z Czekoladowymi Uszami gra komputerowa ,Animal

powiekszyta sie o tréjke
maluchéw. W zestawie
trzy figurki dzieci
uroczych zwierzgtek
Sylvanian Families
ubranych w kolorowe
stroje, potrdjne tézeczko
z trzema kocykami, trzy
krzesetka do karmienia

Crossing New Horizons"
zawitata w $wiecie
Aquabeads. Zestaw

do zabaw kreatywnych
Aquabeads Animal Crossing
New Horizons zawiera 800
koralikdw, 4 zawieszki, dzieki
ktérym kreacje mozna fatwo
przymocowa¢ do torby lub kluczy, podktadke, spryskiwacz

oraz akcesoria. Wiek: 3+. i arkusze z szablonami. Wiek: 4+.
Producent: EPOCH TRAUMWIESEN Producent: EPOCH TRAUMWIESEN
"’ MAGICZNE LAMPKI
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W celu blizszego zapoznania sie z oferta prosimy o kontakt z naszymi koordynatorami rynku:

Wojciech Wincel, tel. +48 606 459 559 (woj.: mazowieckie, podlaskie, warmirnsko-mazurskie)

Anna Jagédka, tel. +48 735 922 757 (woj.: matopolskie, podkarpackie, Swietokrzyskie, lubelskie)

Michat Wyzujak, tel. +48 664 976 343 (woj.: wielkopolskie - potudnie, lubuskie - potudnie, dolnoslgskie) :
Piotr Stoppel, tel. +48 608 790 252 (woj.: zachodniopomorskie, pomorskie, kujawsko-pomorskie, wielkopolskie - pétnoc, lubuskie - poJrn
Hanna Stabla, tel. +48 692 951 901 (woj.: Slaskie, +6dzkie, opolskie)
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J_MEGACREATIVE [ STARPAK

Seria AGD Home on the Go Torebki pluszowe Starpak
Sprzety posiadajqg efekty Torebka na ramie
$wietlne i dzwiekowe, e z motywem

dzieki czemu idealnie jednorozca. Dostepna
odwzorowujqg prace w trzech wersjach
prawdziwych urzqdzen kolorystycznych. Model
AGD. W linii znajdziemy posiada jedng gtéwnqg
odkurzacz, pralke, komore zapinang
mikrofaléwke i zelazko. na zamek. Torebka
Kazda zabawka bedzie swietnym
wymaga zasilania uzupetnieniem
bateriami (nie sq stylizacji kazdej matej
dotgczone zestawu). dziewczynki.

Dystrybutor: EURO-TRADE Dystrybutor: EURO-TRADE

HARPERKIDS

»Zgadnij, kto to? Tajemnicze znikniecie” ,Wodne czary-mary. Masza i Niedzwiedz”
Kolekcja czterech ksigzek ; Masza i le$ni przyjaciele

z zagadkami i ilustracjami przygotowujq Niedzwiedziowi
nawiqzujgcymi do popularnej urodzinowe przyjecie. Majg

gry planszowej. Kazda juz tort, prezenty, balony,
ksigzka to pasjonujgca a nawet magnetofon, ale...
historia dla starszych dzieci zadnej z tych rzeczy nie wida¢
(8+) rozwijajgca umiejetnosc na ilustracjach! Aby zobaczy¢
logicznego myslenia. postaci i przedmioty ukryte
Czytelnik razem z bohaterami w ksigzeczce, wystarczy pokryé
analizuje wskazéwki, eliminuje wodq biate pola na kazdej
podejrzanych i rozwigzuje stronie. Gdy papier wyschnie, A
zagadke. Wiek: 8-12 lat. ilustracje zndéw stanq sie niewidoczne. Wiek: 3-7 lat.

HARPERKIDS

Wydawca: HARPERKIDS Wydawca: HARPERKIDS

Gra ,Tuitam”

Eksploruj kraine w poszukiwaniu
monet i zagubionych podréznikow.
Odnalezione postaci przytgczg
sie do ciebie i pomogq

w kolejnych poszukiwaniach.

»Tu i tam” tgczy w sobie zalety

gry logicznej i strategiczne;j.
tatwe do opanowania zasady
zapewniajq ciekawq rozgrywke,

w ktorej zawarto elementy kontroli

terytoriéw, budowania talii oraz powigkszajgce pomoze wam - ﬁ
uktadania wzoréw na planszy. dostrzec kazdy detal. {:@/

Wydawca: LUCKY DUCK GAMES Wydawca: LUCKY DUCK GAMES

ho b g
70 5/2021 ap&?ﬁcmdus % Mﬂt ;

Gra ,MikroMakro: Na tropie zbrodni”
Gra kooperacyjna na dedukcje

i spostrzegawczos¢. Bedziecie
wspdlnie rozwigzywaé sprawy
kryminalne, docieka¢ motywdw,
szuka¢ dowodéw i skazywaé
winowajcow. Bystre oko przyda
sie wam nie mniej niz przenikliwy
umyst, by odnalez¢é rozwigzania
zagadek na olbrzymiej planszy
75 x 110 cm. Dotgczone szkto

atn,

‘® RYNEK ZABAWEK
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Gimnastyka dla bobasa z drewnianym stojakiem - Boho Chic 1 Jestem Szefem - Dinozaur z 60 piteczkami
20 kreatywnych aktywnosci. Podwdjnie wyscietana, miekka mata Dzieci mogq rozpinac¢ zamek znajdujgcy sie na grzbiecie dinozaura,
edukacyjna z zabawkami, wykonana z wysokiej jakosci materiatéw, siadac¢ w jego $rodku, czujgc sie jok w basenie z piteczkami. Gdy zabawka
potgczona z drewnianym stojakiem, z mozliwoscig odpiecia i wyposazonym jest zapieta dziecko ma mozliwo$¢ badania réznych struktur materiatu,
w urocze zawieszki. Posiada: muzyczng zawieszke Leniwiec, moze bawic sie grzechotkq, przeglagdac sie w lusterku, a takze
karuzele z szeleszczgcymi lisémi eukaliptusa, lusterko. wyciggac pitki z brzucha dinozaura przez otwory na jego grzbiecie.
T S P S ST S S G P Rt Ry Sy = .

SmarTrike minilond

Smart Trike Sktadany rowerek biegowy dla dziecka Zjezdzalnia, tor piteczkowy
Rewolucyjny, stylowy sktadany rowerek biegowy dla dziecka. Wielopoziomowy tor z piteczkami, ktéry zapewni mndstwo zabawy dziecku!
Wyjatkowy, sportowy design. Sktadanie za pomocqg 1 klikniecia. Pitka zjezdza po torze i omija przeszkody, a na konhcu odbija sie
Kota z pianki EVA - odporne na przebicia. od trampoliny i wpada do dziury.
Ergonomiczna, regulowana kierownica. Zestaw sktada sie z 27 elementow, ktére mozna
Regulacja wysokosci siodetka. Maksymalne obcigzenie 23 kg. w dowolnej chwili sktadac i rozktadac. Dodatkowo dotgczone sq 3 piteczki.

,.2/ Zapraszamy do sktadania zaméwien w Panelu dla Partneréw handlowych na naszej stronie www.marko-baby.pl
“‘9 PPHU MARKO Spétka Jawna, ul. Marklowicka 17, 44-300 Wodzistaw Slgski, tel. 32 453 0171, handel@marko-baby.pl
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Bak bajkowy lux
Ponadczasowq frajde
czas zaczqdé! Nakreé
bqgczka i obserwuj, jak
wiruje. Czesto bywa tak,
ze najprostsza zabawka
sprawia najwiecej radoscil
Produkt wystepuje w kilku
wersjach kolorystycznych.

Bak przezroczysty
Tradycyjny bgczek to
zabawka niezbedna

w kolekcji kazdego dziecka.
Dodatkowq atrakcjq sq
dzwieki wydawane w trakcie
krecenia. Produkt jest
bezpieczny, wykonany

z solidnego tworzywa X %, =
posiadajgcego polskie it
atesty. Idealny do ¢wiczenia

koordynacji ruchowej,

stuchowej i wzrokowej malucha.

Producent: MACYSZYN-TOYS Producent: MACYSZYN-TOYS
Drabinka Dome Climber Gimnastyka dla bobasa ze stojakiem Boho Chic

Konstrukcja drabinki
pozwala dzieciom na
wspinaczke, zawisanie
oraz hustanie sie, a po
przykryciu moze stuzy¢
jako namiot. Belki i tgczniki
drabinki wykonane zostaty
z wytrzymatego tworzywa
sztucznego, ktére jest

Mata dla niemowlqt
dostarczy dziecku az 20
okazji do kreatywnych
aktywnosci, wspierajgc
wszystkie umiejetnosci na
danym etapie rozwoju.
Podwdjnie wyscietana,
migkka mata edukacyjna
z zabawkami wykonana

elastyczne, a co za tym idzie zostata z wysokiej jakos$ci materiatéw i potgczona
- bezpiecznigjsze niz elementy stalowe. Produkt catoroczny. z drewnianym stojakiem (mozliwo$¢ odpiecia) wyposazonym
Maksymalne obcigzenie: 80 kg. Wiek: 3-6 lat. w urocze zawieszki.
Dystrybutor: MARKO Dystrybutor: MARKO
PAOLA REINA
Lalka Diana Lalka Meily

Laleczka (47 cm) w catosci
wykonana z najwyzszej
jakosci hiszpanskiego winylu.
Ubranko Diany zostato
uszyte z dobrego jakosciowo
materiatu. Laleczka posiada
bluzeczke, getry, torebke,
opaske i buciki.

Meily (32 cm) o numerze
katalogowym 04453 jest laleczkg
wykonang w catosci z pachngcego
karmelem winylu. Idealnie nadaje sie
do zabawy, czesania i przebierania.
. ) Ma geste wioski, doskonale
zachowane proporcje i §liczne oczy
i 1 z rzesami. Posiada sukienke, wianek,
maskotke, szczoteczke do czesania
wtoséw i buciki. Zapakowana
w eleganckie pudetko.

Wytqczny dystrybutor: MARIO Wytgczny dystrybutor: MARIO

CRENT

' MAGICZNE LAMPKI
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“ZRECZNE
drobiazgi

DLA KAZDEGO

Kontakt:

Majdan Zabawek
Majdan Sieniawski 378
37-534 Adaméwka
tel.: +48 884 885 830
e-mail: biuro@majdanzabawek.pl
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L.O.L. Surprise! O.M.G. Present Surprise! L.O.L. Surprise! O.M.G. Guys
Pierwsza w historii lalka modowa A~ Pierwsza w historii lalka L.O.L.

O.M.G. z motywem L.O.L. Surprise! Surprise!l OMG Guys w $wiecie
Present Surprise! - Miss Glam. Ma L.O.L. Surprise! - Cool Lev.
oszatamiajgce rysy, stylizowane wtosy Uwielbia jazde na deskorolce
i jest w petni ruchoma. Jej osobowosé i wierzy, ze kazdy powinien
jest tak potezna, ze aby jq opisad, podgza¢ wiasng $ciezka.
potrzeba réwnania: catkowicie Ma luzny styl skatera, krétkie
nieziemski styl + kokardy = perfekcja. kolorowe wiosy i deskorolke,
W czasie rozpakowywania lalki strzela na ktérej wykonuje akrobacje. Poza tym jest starszym bratem
konfettil W zestawie 20 niespodzianek uwielbianej lalki L.O.L. Surprise! - Scribbles. W zestawie
umozliwiajgcych wykreowanie pigciu 20 niespodzianek. Opakowanie oferuje wyjgtkowe emocje
réznych stylizacji. zwigzane z rozpakowywaniem.

Dystrybutor: MGAE Dystrybutor: MGAE
A Y AT
Hello Kitty - naszyjnik Toomies - T-Rex - Zbieracz pitek
Stwérz piekng, Zabawka prosto z najnowszej
niepowtarzalng “:9:":{‘: kolekcji Tomy - Jurassic
stylizacje dzieki , i i World. Przenie$ sie razem
o K 4 qrid uluamn -y ) L.
naszyjnikowi Hello IU\MQ r_rq i b z Toomies do $wiata
Kitty. Ozdoba zawiera e S dinozauréw. Zbieracz piteczek
jedng zawieszke W “‘:f:"‘{" =, 1 to odjazdowa zabawa
z wizerunkiem tej v Ja B z kuleczkami w ksztatcie skatek.
znanej i lubianej kotki. egiess B (&) Dziecko popycha przed siebie
Hello Kitty szybko stata T-Rexa, a kolorowe kuleczki
sie Swiatowym hitem i nie traci na popularnosci. Jej podobizna skaczq dookota i wypadajqg, zachecajgc malucha do dalszej
pojawia sie w najnowszej linii bizuterii Create It! Do wyboru trzy zabawy. Im szybciej dziecko sie porusza, tym ruchy kuleczek
wzory. Wiek: 3+. stajq sie bardziej dynamiczne. Wiek: 1+.
Dystrybutor: M&Z Dystrybutor: M&Z
AT Y AN —
Meli Building Site 4 w 1 Meli Fire Brigade 4 w 1

Zestaw pozwala

na zbudowanie az
czterech pojazddéw
ratunkowych! Na
odkrycie i ztozenie
czekajqg: wéz strazacki
oraz mniejszy tazik,
motoréwka i samolot
ratunkowy.

Zestaw dla matych
fanéw pojazddéw
budowlanych. Na
ztozenie i dobrqg
zabawe czekajg
koparka, walec,
spychacz i ciezaréwka.

Producent: MELI Producent: MELI

74 5/2021 honeycombs™
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Poruszajace, ciepte
- historie petne mitosci

Ponadczasowe, nastrojowe
ilustracje
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Wspaniata lektura
przed snem

_ hedyjest——
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NASZA KSIEGARNIA

Gra ,,7 ztotych miast”
Gracze rywalizujq o skarby i kel
legendarnej krainy. Muszq
je odnalez¢ w wielkiej
Swigtyni. Uwaga! Nalezy
to zrobi¢, zanim $wigtynia
sie zawali. Proste zasady,
emocje dla catej rodziny.
Wiek: 8+.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

,W domu. Moja pierwsza encyklopedia polsko-angielska z okienkami”
Ksigzka edukacyjna, dzieki ktorej
najmfodsi poznajq $wiat i nauczq
sie angielskich stowek. Pojawia sie

tu stownictwo zwigzane z domem

i rodzing: nazwy pomieszczen

i sprzetéw, zabawek i ubran,
cztonkow rodziny, czesci ciata i wielu
drobiazgéw (tgcznie ponad 200
stéwek). Na kazdej rozktadéwce
mozna odszuka¢ i otworzy¢ okienka
(w catej ksigzce jest ich ponad 50),
co pozwala pozna¢ kolejne szczegdty i stowa.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

Gra ,,Go! Doggy Go!”
Na miejsca, gotowi, start!
Rozpoczyna sie pasjonujgcy
wyscig ulubionych
czworonogoéw. Niestety,

w trakcie biegu psy robiq sie
coraz dtuzsze... Czyj jamnik
jako pierwszy przekroczy
tylnymi tapami linie mety?
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 4+.

W domu

MOJA FIERWSTA ENCYRLOPEDLA

Wydawca: PIATNIK

' MAGICZNE LAMPKI

WIECEJ NA STRONIE 14

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,To jest napad!”
Poczuj sie jak na Dzikim
Zachodzie! Zdobywaj
ztoto, dynamit i pienigdze.
Wygra osoba, ktéra
zgromadzi najcenniejsze
tupy. Proste zasady,
emocje dla catej rodziny.
Wiek: 10+.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

JJraktor Stasia” ot P

Wyrusz na wycieczke ze

Stasiem i jego siostrg. Otwieraj
okienka, by poznac i policzy¢
wesotych pasazeréw jadgcych

w zwariowanych przyczepach.
Czy uda ci sie odnalez¢ zabke

na kazdej ilustracji? Interaktywna
ksigzka z okienkami zapoznaje
najmtodszych z cyframi oraz
zacheca do zabawy z wyrazami
dzwiekonasladowczymi.

l-l.il_u_m

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

Gra ,4Mation”

Celem gry jest ustawienie
czterech kostek swojego
koloru w jednej linii poziome;j,
pionowej lub na ukos. Nie jest
to takie fatwe, bo doktadana
kostka musi dotykaé bokiem
lub rogiem ostatniej kostki
przeciwnika. Jesli uda ci sie
zapedzi¢ przeciwnika w $lepy
zautek, mozesz przeniesé
rozgrywke w dowolne,
dogodne dla ciebie miejsce. Liczba graczy: 2. Wiek: 6+.

L j‘ 2?1‘-1‘4“‘[5

Wydawca: PIATNIK

RYNEK ZABAWEK
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Gra ,Projekt L" Gra ,Pluszowych snéw”

Strategiczna Urocza gra
gra logiczna planszowa
zachwycajgca opowiadajgca
prostotq o pluszakach

elementéw i zasad,
a jednoczesnie
petna wyzwan,
ktére rozpalg
szare komorki

pomagajgcych
dzieciom walczyé
z koszmarami.
Opiera sie na
szacowaniu

do czerwonosci! i doskonale

Podczas rozgrywki sprawdza

bedziesz W nauce

rozwigzywaé okreslania

kolejne tamigtéwki, wielkoéci. Zadaniem uczestnikéw jest wybranie odpowiedniego
poszerzajqc pule kafelka pluszaka, ktéry przykryje znajdujgcey sie na srodku
dostepnych elementéw i ulepszajqc je, by przygotowac sie do koszmar. Co istotne, nie chodzi o to, by po prostu wskazaé
kolejnych zadan. Mgdrze podejmowane decyzje, umiejetne najwiekszy sposréd dostepnych kafelkdw. Im mniejszego
planowanie i wyobraznia przestrzenna pozwolg ci zyskaé pluszaka wykorzystamy do pozbycia sie koszmaru, tym wiecej
przewage i zosta¢ mistrzem logicznych uktadanek. punktow zyskamy. Wiek: 4+.

Wydawca: REBEL Wydawca: REBEL

Reklama

DYSTRYBUTOR:

r0-Trade’ Sylvanian fomilies®

5535
Piknikowy van

: | ; L} ‘
L™ 15

4150 ¥ 4018
Kréliki z Rodzina Jezykéw Rodzina Wiewidrek
Czekoladowymi Uszami

© EPOCH
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Bobas Wesoty ze smoczkiem i akcesoriami Profi samochdd-wywrotka (zétty)
Lalka ubrana jest Doskonale
w stylowe ubranko, ma a N odwzorowana wywrotka —— < o=
uroczq minke i stodkie X% wyposazona zostata
oczy (nie zamykajq sie). ﬁ, w naped inercyjny.
Jej gtowa, rece i nogi e "4 Kabina jest oszklona,
sq ruchome. Wykonana S ;Jﬁ a kota ogumowane.
z miekkiej, przyjemnej 4 %J’z‘ = Na kabinie samochodu
w dotyku gumy. Bobas > N znajdujq sie cztery
nie méwi, dzieki czemu g przyciski do sterowania
nie jest hatasliwy, e efektami dzwigkowymi
i mozna go kgpac! i $wietlnymi. Tuz obok sq dwa koguty, ktore $wiecq
Zapakowany w ozdobny kartonik. po nacisnieciu przyciskédw na kabinie.
Producent: POLESIE Producent: POLESIE

J wooPE_____________________________|
Duza pita tahcuchowa Zdalnie sterowana koparka
W zestawie bezpieczna . Zdalnie sterowana

koparka-spycharka
(skala: 1:16) wyposazona
w szerokie gumowe
gasienice. W kabinie
znajdujq sie kierownica
oraz wszystkie dzwignie
potrzebne do sterowania
maszynq, a takze
Swiatetka. Pilot

do sterowania dziata

na czestotliwosci 2,4 GHz. Wiek: 3+.

dziecieca pita, kask,
okulary oraz rekawice.
Po nacisnieciu na
guzik przy rgczce pita
zaczyna dziata¢ jak
prawdziwa - fancuch
porusza sie wzdtuz
prowadnicy. Wiek: 3+.

Dystrybutor: LEKER.PL Dystrybutor: LEKER.PL
f TEsoRO_____JaW HOTHT

Spaceréwka - model S900 Stét do gry w pitkarzyki

Nowoczesny wézek. o A Gra w pitkarzyki

Dzieki niskiej wadze (5 kg) dla dwéch oséb.

i specjalnemu systemowi Idealna do

sktadania tatwo go emocjonujgcych

przechowywad i transportowad. rozgrywek

Posiada obszerne, komfortowe w domu

siedzisko z oparciem i u znajomych.

rozktadanym do pozycji Wymiary:

lezqcej. Wymiary po ztozeniu: 47 x 25x 13 cm.

43 x 23 x 4 cm. Wiek: 3+. Wiek: 3+.

Dystrybutor: REKMAN Dystrybutor: REKMAN

78 5/2021 honeycombs”™ ¢
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Gra ,Rummikub Novo”
Rozgrywka
polega na
pozbyciu sie
wszystkich
wylosowanych
ptytek z liczbami
poprzez
wyktadanie
sekwencji lub
ciggéw minimum
trzyliczbowych.
Najciekawsza
mozliwo$¢ to
ingerencja

w wytozone ptytki - w swojej kolejce mozna je dowolnie
przesuwac¢ i modyfikowaé. Nowq wersje cechujq wysoka
wytrzymato$¢ na uszkodzenia mechaniczne oraz wygodniejsze
uzytkowanie (zakrzywione ptytki, ktére sq tatwiejsze do
uktadania jedna na drugiej, zakrzywione podstawki na ptytki).

Dystrybutor: TM TOYS

Ly

04 M_ILI_.UHCHN

wans

Dodo puzzle + kolorowanka Jezyk
Puzzle i kolorowanka .

do dwustronnej
zabawy. Na jednej
stronie znajduje sie
zwierzecy obrazek,
za$ na drugiej ten
sam wzér w formie
kolorowanki.

W zestawie na
obrazku znajdziemy
sympatycznego
jezyka. Liczba
elementow: 16.

W serii dostepne

sq cztery zestawy

o réznej tematyce:
Jezyk, Misiu,
Pingwinek i Zajgczek.

Dystrybutor: TM TOYS

Reklama

RODZINA

Solfrefl

RODZINA

Treflikow

: « 1"‘}

Nculepsza zaw 12 Rodzmq Treﬂlkow

‘—-*._ ey

Treflikow

O trefl.com

3:_:$-—_.__f.' S,

NOWOSC| s
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SIMBA TOYS SIMBA TOYS

Seria Pamper Petz Strazak Sam - Remiza policyjna
W serii trzy urocze g ’ Remiza policyjna .
Y. _‘Q\? e

zwierzgtka: piesek, z najnowszej serii ,Strazaka
kotek i krolik. To stodkie Sama” gwarantuje wiele

pieszczoszki poszukujgce Aa mozliwosci zabawy. Sq tu
opiekuna, ktéry je adoptuje, ‘ m} é parking dla jeepa, wigzienie
nada imie i otoczy mitosciq. @ ‘:f i ze $ciang do wytamywania,
Potrafig pi¢ z buteleczki - winda, alarm, platforma
i siusia¢ w pieluszke, ktéra zmienia kolor, gdy sie jg zmoczy. do Igdowania helikoptera.
Ich magiczne tapki podpowiadajqg, czy to chtopczyk, czy Pomieszczenia na parterze
dziewczynka. W zestawie 15-centymetrowy pupilek w pieluszce i na pietrze sq umeblowane. Remiza jest bogato wyposazona.
(z funkcjq siusiania), trzy niespodzianki oraz certyfikat W zestawie figurka nowej bohaterki Rose Ravani oraz wiele
adopcyjny. Wiek: 3+. akcesoriéw do zabawy. Wiek: 3+.
Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

AR T A
Supercolor Panels Recycled - klocki magnetyczne Gra ,Przeprowadzka z Rodzing Treflikéw”
Zestaw zawiera magnetyczne Rodzinna gra zrecznosciowa

z trzema poziomami trudnosci.
Kooperacja uczgca wspdtpracy |
i integrujgca graczy. Ztdzcie /
samochéd oraz meble

i postarajcie sie zmiescic je
wszystkie na samochodzie.
Drewniana kostka wskaze, ktéry
kolor mebla musicie dotozyé

patyczki w wielu kolorach

i metalowe kulki, ktére
poprzez tgczenie tworzq
niesamowite budowle. Mali
konstruktorzy rozwing swoje
zdolnos$ci manualne, przy
okazji ¢wiczgc koncentracje.
Zabawa klockami pobudza

ciekawo$¢ matematyczng. jako kolejny. Uwazajcie, aby nie

Elementy plastikowe zostaty wykonane w 100% z tworzywa strqci¢ Matego Wujcia, ktory

pochodzqcego z recyklingu. Liczba elementéw: 78. pomoze wam zapakowa¢ wszystko, jak nalezy. Wiek: 3+.
Dystrybutor: TREFL Wydawca: TREFL

Lakiery Tubi Glam Balony z folii TPU

Nowa seria L Balony z okolicznos$ciowymi

lakieréw do nadrukami oraz napisami

paznokci w jezyku polskim sprawdzq

zmywanych wodgq. |
Dzieki gorzkiemu
smakowi lakier

sie idealnie podczas
przygotowywania wyjgtkowych
dekoracji. Z pomocqg

pomaga wktadanych do $rodka

ograniczy¢ nawyk dodatkdw, takich jak piérka,

obgryzania styropianowe kuleczki, listki,

paznokci. Lakiery mniejsze balony, mozna je aranzowaé na wiele sposoboéw.

sq dostepne Sq niezwykle mocne i wytrzymate. Majq ksztatt kuli o $rednicy

w siedmiu kolorach (pertowych oraz intensywnych). okoto 45 cm. Do napetniania powietrzem lub helem.

Producent: TUBAN Producent: TUBAN

®
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Gra ,Hotel pod pajeczq sieciq
Biedronki, komary, skorki i inne
sze$cionozne stworzonka wybraty sie
na wakacje. Postaraqj sie, by zajety
wszystkie pokoje wtasnie w twoim
hotelu. Na jednym pietrze mozesz
zakwaterowaé wytgcznie owady
jednego rodzaju. Ale uwagal Inni
hotelarze mogq prébowa¢ zwabi¢
je pod swdj dach... Wykonana

z ekomateriatéw gra posiada :
wiasciwosci biobdjcze. Czas rozgrywki: |
15 min. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 5+. &

Wydawca: MUDUKO

ZIELONA SOWA '
Ve

~H#Nastolatka. Pytania i odpowiedzi”
Po sukcesie bestsellerowej
~#Nastolatki” nadszedt czas na
uzupetnienie wiedzy czytelniczek

o najczesciej zadawane przez

nie pytania. Forma poradnika

Q&A (pytania i odpowiedzi) utatwi
odszukanie odpowiedzi na konkretne
pytania dojrzewajqcych dziewczynek.
Atrakcyjna i sprawdzona forma
graficzna, z licznymi ramkami

i rysunkami, spodoba sie
wspdtczesnym nastolatkom.

Wydawca: ZIELONA SOWA

ZIELONA SOWA

,Misia i jej mali pacjenci. Niesforne zwierzaki”
Misia wraz ze swoim psem b7/ }'@M' LIRS £
Popikiem oraz dziadkiem 7"‘ [‘ - ' Tjog ma ‘_;.I
Tadeuszem wyjezdzajq na wies. @ M13| gcr:j:zgi 17
Tak niesfornych pacjentéw Misia e =
jeszcze nie leczytal Poznajcie
klacz wujka Henia, zadziornego
byczka, ktéry zaplgtat sie w drut
kolczasty, oraz matego perkoza,
ktory nieroztropnie odtgczyt

sie od rodziny. Czy Misi i tym
razem uda sie pomdc wszystkim
potrzebujgcym zwierzetom?

Wydawca: ZIELONA SOWA

e N
WES gl\\\\\&\(\

3 )
R

Niesforne

Zwierzaki

GRY DLA'KAZDEGO"

RYNEKZABAWEK MULTIGRA.COM.PL  HANDEL@MULTIGRA.COM.PL
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Gra , Karak: Goblin”

Samodzielna gra karciana

typu deck-building stanowi
catkowicie nowq odstone
bestsellerowego ,Karaka”.
30-minutowa rozgrywka
przeznaczona jest dla 2-4 oséb

Gra , Karak: Minidodatek”

Do przygody w podziemiach zamku
Karak dotqczajg nowi bohaterowie:
wojownicza ksiezniczka Elspeth,
ekscentryczny alchemik Sidhar oraz
nieustraszona towczyni Kirima. Kazdy
z nich posiada swojq plansze postaci

w wieku 7+. oraz wyjqgtkowy zestaw umiejetnosci,
dzieki ktérym wasze rozgrywki bedq
jeszcze ciekawsze! Do zabawy niezbedna jest podstawowa
wersja gry ,Karak”.

Wydawca: ALBI POLSKA Wydawca: ALBI POLSKA

,Galopem!” : = .Pierwsze dzwieki. Wie§”

Rewelacyjna technika animacji obrazéw mrit M' Seria ksigzeczek sensorycznych

sprawia, ze mozesz ozywi¢ wszystkie GAL ﬁp przeznaczona dla mtodszych dzieci. B

zwierzeta, ktére zamieszkaty na kartach Wprowadza w $wiat réznorodnych 5

tej fascynujqcej ksigzki. Galopujgcey kon, dzwiekéw. Uwage przyciqgajq f

dumnie kroczgcy kogut, skradajgcy sie barwne ilustracje, krétkie opisy 2

kot i wiele innych zwierzqgt - poruszysz je % i wyrazy dzwiekonasladowcze. ;

za dotknieciem... kartki! Sprébuj wprawi¢ | =4 .

je wruch!

Wydawca: AWM Wydawca: AWM

HURTOWNIA

BEMAG

www.bemag.pl

ZABAWEK

www.paolareina.pl

I’Illll'dlll[:li ZAPRASZAMY DO NASZEJ Tel. +48 511 151 623

HURTOWNI INTERNETOWEJ

WWW.BEMAG. PL

GUTOWO WIELKIE 26a, 62-300 WRZESNIA  KONTAKT@BEMAG, PL
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Domek do zabawy
Sktadany biaty domek

z czerwonym dachem
przypominajgcym
dachéwke. Posiada
niebieskie otwierane
drzwiczki z przodu oraz
biate z tytu. Niewgtpliwym
atutem domku jest tatwosé
i szybko$¢ rozktadania.
Wymiary po roztozeniu: y
115 x 98 x 91,5 cm. Wymiary po ztozeniu: 77 x 91,5 x 19 cm.
Maksymalne obcigzenie: 25 kg. Wiek: 2+.

Dystrybutor: TUPIKO

Zjezdzalnia mata sktadana
Wykonana

z wysokiej

jakosci, trwatych
materiatéw. Po
ztozeniu zajmuje
bardzo mato
miejsca. Wymiary:
124 x72 x 46

cm. Maksymalne
obcigzenie: 30 kg.
Wiek: 18 m+.

GRY/LOGICZNE,
DLA _'CA'I.’.E.J RODZINY

Dystrybutor: TUPIKO

Puzzle 3D Cityline LED Dubai

Puzzle 3D ukazujgce
panorame Dubaju.

W opakowaniu znajdujq sie 182
puzzle wykonane z materiatu
przypominajgcego pianke.

Sq one ponumerowane,
ponacinane i umieszczone

na arkuszach. Wystarczy bez
uzycia sity wycisng¢ element

z arkusza i zmontowa¢ go zgodnie z dotqgczong instrukcjg,
bez uzycia kleju lub specjalnych narzedzi. Wielko$¢ budowli po
ztozeniu: 53,2 x 15,3 x 48 cm.

Dystrybutor: DANTE

RYNEK ZABAWEK ez www.alexander.com.pl
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EGMONT POLSKA

Gra ,Lama”

Kompilacja gier Reinera Knizii.
Gracze pozbywajq sie kart, ktadge
je po kolei na wspdlny stos. Mozna
zagra¢ karte o tej samej wartosci
lub wyzszq o jeden. Decydujq,
kiedy zagrac¢ karte, pociggngé
albo spasowaé. O zwyciestwie i

zadecyduje taktyka, ale i podjecie ‘o EEEEE  FGMONT T
ryzykownej decyzji we wtasciwym

momencie. W zestawie strategiczna ,Lama” podstawowa
(nominowana do nagrody Spiel des Jahres), wredna ,Lama
Party” oraz nieprzewidywalna ,Lama kosciana”. Wiek: 7+.

Wydawca: EGMONT POLSKA

Gra ,Apple Twist”

Trzy gtodne ggsienice zadomowity
sie w tym samym jabtku i chcq je
schrupaé. Poméz im utozy¢ sie

w jego wnetrzu. Ggsienice posiadajq
ruchome czeéci, podobnie jak plansza g
do gry w ksztatcie jabtka. Kre¢ nimi
i ciesz sie zabawgq! Sprawdz, czy
potrafisz nada¢ ggsienicom ksztatt,
ktéry pozwoli zmiescic je wszystkie
w jabtku. Gra logiczna wymaga
wyobrazni przestrzennej. Dzieki 60 zadaniom o rosngcym
poziomie trudnosci bedziesz miat niezty zgryz!

Wytqgczny dystrybutor: ATENEUM

Duuuze puzzle z dziurkg Zwierzeta
Edukacyjna uktadanka
przedstawia sympatycznych
mieszkancédw réznych srodowisk.
Sktada sie z 34 elementdw:

24 tradycyjnych puzzlii 10
wyjmowanych kéteczek, ktére
nalezy dopasowa¢ do dziurek,

a mozna to zrobi¢ na wiele
kreatywnych sposobéw. Do
zestawu dotgczono poradnik
peten pomystéw na réznorodne
rozwijajgce zabawy. Wiek: 2+.

e — T —
puuvie putzie @ W &2
zwierzeta

Producent: BRIGHT JUNIOR MEDIA

CRENT

® MAGICZNE LAMPKI
WIECEJ NA STRONIE 14

EGMONT POLSKA

Gra ,Basia w zoo”
Gra na podstawie ksigzek

o Basi. Gracze po kolei
odkrywajg zakryte kafelki ze
zwierzetami roztozone na
stole. Nalezy tylko uwazag,
by nie zebra¢ pary tych
samych zwierzqgt albo zbyt
wielu kafelkdéw w tym samym
kolorze tta. Pod koniec gry,
kiedy skonczy sie mozliwosé
dobierania kafelkdw, gracze liczg punkty z zebranych
zwierzakéw. Wiek: 4+.

Wydawca: EGMONT POLSKA

Gra ,IQ Digits”
Czy potrafisz umiescic¢
wszystkie elementy
uktadanki na planszy

w taki sposdb, by wybrane
liczby sie zsumowaty? ,IQ
Digits” to gra podrézna
oferujgca 120 zagadek.
Dzieki prostym zasadom
i atrakcyjnej formie
zyskasz wiele godzin
rozwijajgcej rozgrywki.

Wytqgczny dystrybutor: ATENEUM

Duuuze puzzle z dziurkg Alfabet
Wielkoformatowa (96 x 64 cm)
edukacyjna uktadanka
przedstawia 24 zwierzgtka,
ktérych nazwy rozpoczynajq
sie na kolejne litery alfabetu.
Zestaw zawiera 48 duzych
elementéw, w tym 24
wyjmowane kéteczka, oraz
poradnik z pomystami

na rozwijajgce zabawy
dostosowane do umiejetnosci dzieci. Puzzle sprawdzq sie
zaréwno w domu, jak i w przedszkolu. Wiek: 3+.

Producent: BRIGHT JUNIOR MEDIA

RYNEK ZABAWEK




Happy Color - kolekcja Cool Gang - dtugopisy
Trzon Cool

Gangu stanowi
osiem barwnych
osobowosci. Dzieki
unikatowej formule
tuszu napisany
tekst mozna tatwo
wymazaé. Gumka
do wycierania
znajduje sie na skuwce. Grubos¢ linii: 0,5 mm. Wktad w kolorze
niebieskim (Crystal Blue; wymienny, standard A). Dostepnych

osiem réznych wzoréw skuwek z bohaterami Cool Gangu. . : .I j
Dystrybutor: GDD : \&

Profi - samochdd-ewakuator inercyjny
Samochdd ciezarowy —
Profi to wysokiej jakosci 3
realistyczna zabawka,
ktérej konstrukcja
wyglqda identycznie jak
w prawdziwym modelu.
Pojazd posiada trzy
pary két na metalowych
osiach, dodatkowo wyposazony jest w obrotnice z ruchomym
dzwigiem, co pozwala wymysla¢ rézne scenariusze zabaw.
W kabinie samochodu znajdujq sie cztery przyciski do
sterowania efektami dzwiekowymi i $wietlnymi.

Dystrybutor: BEMAG

Push Pop Bubble Fidget

Zabawka daje

te niezwyktq
satysfakcje,

ktéra towarzyszy
dzwiekowi
pekajgcego
pecherzyka
powietrza. Dzieki
niej doswiadczysz
uczucia odprezenia
i rozluznienia, ktére
pozwala odreagowac stres i wyciszy¢é emocije.

Dystrybutor: BEMAG

7Y UDA © SIE TRALELE
tuuu DO TWYTIESTWATL

\
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Méwigca miarka wzrostu - Moje mate zoo
Rosnij razem z miekkg miarkg wzrostu!
Wraz z nig nauczysz sie liczy¢,

poznasz zwierzeta mieszkajgce w zoo

i interesujqce ciekawostki na ich temat.
Postuchaj popularnych melodyjek oraz
towarzyszqcych im odgtosow zwierzat,
twérz wiasne miksy. Nastepnie powies
miarke na $cianie i sprawdzaj, jak szybko
ro$niesz. Cechy produktu: popularne
melodyjki, zwierzeta z zoo, zabawa

w liczenie, niezwykte fakty o zwierzetach,
interaktywna miarka.

Dystrybutor: AZTOYS

KAPITAN NAUKA

Duze puzzle z grq ,,Droga”
Niemal trzymetrowa uktadanka
umozliwia zbudowanie wielu drég

o réznych ksztattach, a nastepnie %
wykorzystanie ich podczas '
zabawy w wyscigi samochodowe.
Wystarczy pusci¢ wodze fantazji s
i stworzy¢ nawet najbardziej I
odjechane trasy. Mitosnikdéw

szybkiej jazdy czekajg natomiast %
niesamowite przygody - mogqg
sprawdzi¢ swoje mozliwoéci w grze
rozwijajgcej myslenie strategiczne. Wiek: 3+.

Wydawca: KAPITAN NAUKA

e

puis PUSTLEE O1A

Gra ,Dzieci kontra rodzice. 10 sekund. Kids
Kto jest najbardziej p—
spostrzegawczy, a kto ma ' -
najlepszq pamiec¢? Wytez
wzrok! Skup sie! Masz tylko

10 sekund, by przyjrze¢ sie
obrazkowi. Kazdy szczegot
ma znaczenie, aby poprawnie
odpowiedzie¢, co widziates.
Udziel jak najwiecej
odpowiedzi na pytania
dotyczgce obrazka i wygraj!
Zawartos¢ pudetka: 48 kart do gry, kostka, instrukcja. Wiek: 4+.

Wydawca: KANGUR

honeycombs™ ¢
& plastry miodu

Swiecqcy piesek - Bystry szczeniaczek
Ten uroczy szczeniaczek stanie
sie najlepszym przyjacielem
dziecka! Szczeka, mdwi,
porusza sie, macha ogonkiem,
$piewa piosenki i uczy maluchy
podstawowych pojeé. Dzigki
niemu poznawanie $wiata

to $wietna zabawa. Cechy
produktu: 14 dzwiekow

i melodii, liczby, kolory, ksztatty,
zabawne zwroty, migajqce $wiatetka, sensoryczne elementy,
dzwiek i $wiatto.

Dystrybutor: AZTOYS

KAPITAN NAUKA

Gra ,Dinozaury. Loteryjka”
Tematyczna gra dla
przedszkolakéw,

z ktérg poznajg ponad

20 gatunkéw dinozaurdw,

a takze poéwiczq

pamieé, koncentracje

i spostrzegawczos$é.

Celem zabawy jest
przyporzgdkowanie zetonéw
do plansz i utozenie ich

w odpowiednim miejscu. Przy okazji gracze zdobywajq wiedze
m.in. o dinozaurach. Wiek: 4+.

Wydawca: KAPITAN NAUKA

Gra ,Zbierz 5”
Dopasuj do siebie karty
majqgce wspdlne elementy.
Zbierz jak najszybciej pie¢
pasujgcych do siebie kart.
Obserwuj odktadane karty
i zapamietaj elementy,
jakie sie na nich znajdujq.
Zbierz kolejnych piec¢ kart
w nastepnych rundach

i wygraj! Zawartos¢ pudetka:
80 kart do gry, instrukcja.
Wiek: 5+.

Wydawca: KANGUR

RYNEK ZABAWEK
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RAVENSBURGER

Gravitrax Pro - zestaw stortowy
Zestaw z nowymi elementami
pozwala zbudowaé konstrukcje
na wysokos¢, a tym samym
pokonaé réznice wysokosci

i poprowadzi¢ kulki miedzy
poszczegdlnymi pietrami

w sposdb inny niz standardowy.
Sprébuj przepuscic kulke przez
$ciane i zobacz, co sie stanie.
Zbuduj nowe konstrukcje petne
unikatowych wyzwan! Liczba
elementow: 153.

IO WS

FLM ey

Producent: RAVENSBURGER

Gra ,,Genialny dzieciak. Skojarzenia”

Gra skupia uwage dzieci,

pcizv.volfn rozwijoé. wie’dze ‘, Skmarzema Tﬂl
o $wiecie, odszukiwa¢ elementy %
i dopasowywac je do siebie, ‘
co stanowi doskonaty trening
pamiegci. Puzzle przedstawiajg Gl a0
przedmioty z najblizszego otoczenia %’
dziecka. Gra ,Skojarzenia” to

uktadanka dydaktyczna zachecajgca do logicznego myslenia
i analizowania. Puzzle nalezy dobra¢ parami, fgczgc je

w zwigzki funkcjonalne, np. statek - kotwica, kor - podkowa
itd. Wymiary elementu: 8 x 8 cm. Wiek: 18 m+.

Dystrybutor: ASKATO

Genialny dzieciak - Puzzle magnetyczne zwierzeta
Zabawa polega na uktadaniu
na planszy obrazkéw, ktére
dziecko moze fqczy¢ w rozmaite
wzory. Uktadanka stwarza

wiele mozliwosci kreaciji,

¢wiczy logiczne myslenie

oraz sprawno$¢ manualng.

W zestawie plansza 27 x 22 cm,
magnetyczne zwierzqgtka, karty
z obrazkami zwierzqt i inne
akcesoria przyrodnicze oraz pisak suchoscieralny, ktérym
mozna domalowaé niezbedne elementy.

Dystrybutor: ASKATO

RYNEK ZABAWEK ez www.alexander.com.pl



I \OWOSCI

88 5/2021

Gra ,Klik klak”

Gra dla bystrzakéw, ktéra
rozwija pamieg, refleks h ¥
i spostrzegawczos$é. 20 \"
ktédek i 20 kluczy - czy uda

ci sie odnalez¢ wszystkie i
pary, zanim zrobiq to inni
gracze? Kilka wariantéw
sprawia, ze gra nigdy

sie nie nudzi - sprawdzi
sie zaréwno wsréd

SR

rodzinnym stole. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 6+.

Wydawca: MULTIGRA

ALEXANDER

Gra ,Kwaki rozrabiaki”
Przystepna gra dla najmtodszych,
w ktérej odnajdq sie takze dzieci
nieumiejqce jeszcze czytad.
Uczestnicy wcielajq sie w role
kaczek szukajgcych drogi do
domu. Niebanalna mechanika
pozostawia graczom wybor
Sciezki, a konfiguracja planszy
zmienia sie w kazdej rozgrywce.
Idealne wprowadzenie do $wiata gier planszowych. Liczba
graczy: 2-4. Wiek: 4+. Gra zostata nagrodzona w plebiscycie
»Influencer’s Top 2021".

Wydawca: ALEXANDER

,Zaczarowana kredka”
Spotkanie z magicznymi
kotkami, pieskami,
kucykami oraz
jednorozcami
wprowadzi dzieci

w bajkowy $wiat.
Zwierzaki czekajq
jednak na wyjgtkowe
kolory! Dotgczone
naklejki oraz
zaczarowana kolorowa kredka pomogq ozdobi¢ finezyjne
rysunki. Koloruj, naklejaj i baw sie z magicznymi zwierzakamil

Wydawca: AKSJOMAT

CRENT

"’ MAGICZNE LAMPKI
WIECEJ NA STRONIE 14

Gra ,,Oko nie”

Gra dla twardych zawodnikéw

z sokolim wzrokiem i bezbtednqg
pamieciq. Zmierz sie

z przyjaciémmi o tytut najbardziej
spostrzegawczego. Rozgrywka
pozytywnie wptywa na zmyst
obserwacji, a nieco podwyzszony
poziom trudnosci zmusza dzieci
do koncentracji i dodatkowego
wysitku. Jednak dzieki temu smak
wygranej jest jeszcze lepszy.
Liczba graczy: 1-5. Wiek: 6+.

Wydawca: MULTIGRA

a1l sumicanm
TIBLA PAMLEC!

ALEXANDER

Gra ,Ztap robala”

Wciel sie w role ptasiej mamy

i ztap robale w tym samym
kolorze, aby nakarmi¢ swoje mate
gtodomorki. Musisz skompletowa¢
trzy czesci robaczka, aby méc
dostarczy¢ go do gniazda.
Nietypowa mechanika powoduje,
ze rozgrywka jest prosta, ale nie
banalna: nie wymaga od dzieci
umiejetnosci liczenia, za to uczy segregowania i réznicowania.
Gra zostata nagrodzona w konkursie ,Swiat Przyjazny Dziecku’”.
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 4+.

Wydawca: ALEXANDER

,Koloruje i wycinam. Poznaje literki/Poznaje cyferki”
Dzieci znajdq tu iy

drukowane i pisane
wzory liczb, kolorowanki
z liczbowym kodem,
wycinanki i naklejanki.
Zamieszczone w ksigzce |
zadania pozwalajq
ksztattowaé nie tylko
poznawcze umiejetnosci &
malucha, ale réwniez jego sprawno$¢ manualng i koncentracje
uwagi. Atrakcyjne, nowoczesne opracowanie stanowi
dodatkowq zachete do pracy z ksigzkg.

Wydawca: AKSJOMAT

RYNEK ZABAWEK
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MLODSZYCH

Neo-Guma do skakania
Kultowa guma do skakania w nowej
odstonie. Posiada wszechstronne
zastosowanie: mozna z niq tanczyé,
skaka¢ na niej, gra¢ samemu lub

w druzynie, wymysla¢ nowe kroki i triki.
Neo-Guma to wiecej niz zabawka

spotecznos¢ graczy tworzgcych coraz
to nowsze choreografie i uktady. Produkt
dostepny w trzech kolorach.

Dystrybutor: EPEE POLSKA

Mata piankowa z uliczkami na licenc;i
Miekka mata

piankowa jest tatwa

w przechowywaniu,
mozna jq zwing¢ w rulon.
W zestawie akcesoria
nawigzujgce do ruchu
drogowego oraz autka,
ktére mogq poruszacé sie
uliczkami. Na kolekcje
sktadajq sie takie modele,
jak Pidzamersi, Swinka
Peppa, Psi Patrol i Hot Wheels.

Dystrybutor: DAMI
o Tt wa

,Kalejdoskop gier - Psi Patrol”
Zestaw najpopularniejszych
gier, ktére zdobiq postacie
z bajki ,Psi Patrol”.

W pudetku dzieci znajdg
takie tytuty, jak ,Mtynek”,
»Warcaby, ,Wilk i owce”,
,Drabiny”, ,10.000” lub
.Belzebub”.

AUTORSTWA

PERNIANI

Dystrybutor: DAMI

RYNEK ZABAWEK

www.alexander.com.pl
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Laleczki z kreconymi

Mama z dzieckiem

Lalka bobas Nella

Nazwa wilosami w chuscie - Mega Creative SALOC L
Wykonane z migkkiego tworzywa. | Figurki Playmobil w réznych Malutki bobas Nella od Mega Przygotuj sie na wartkg akcje
Majg sympatyczny wyraz twarzy wydaniach tematycznych. Zestaw | Creative bedzie doskonatym i przygody prosto ze Swiata
i burze ciemnych loczkéw. Ubrane | zawiera 7,5-centymetrowq figurke | towarzyszem kazdego dziecka Jurassic World! Dzikie dinozaury
w letnie kwiatowe ubranka i wiele dodatkéw dla urozmaicenia | podczas zabawy, podrézy sq znane z tego, ze tworzq stada
i opaski na wtosy. Posiadajg zabawy. W zestawie mama oraz snu. Zmiesci sie nawet i polujq oraz atakujg wspdlnie.
Opis | ruchome rece i nogi. Dostepne z dzieckiem w chuscie i butelka do | w matej torebce! Lalka wystepuje | Kazda figurka ma punkty zgiecia,
w réznych wariantach i wersjach karmienia. w réznych ubrankach oraz realistyczny wyglad i wiernie
kolorystycznych ubranek. Wiek: 4-10 lat. z réznymi nakryciami gtowy odwzorowane detale. Wszystkie
Wysokosé: 30 cm. Pakowanie: (lub bez nich). Wiek: 3+. sq gotowe do efektownej zabawy
display 9 szt. Wiek: 3+. i pokazu swoich umiejetnosci.
Wiek: 3+.
Producent/ ASKATO PLAYMOBIL MEGA CREATIVE/EURO-TRADE MATTEL/MATTEL POLAND
dystrybutor

N

N
PSYCHOMOTORYKA
PSYCHOMOTOR

KREATYWNOSC
CREATIVITY

' \-Nww.meli.pl
s - v)



Rodzina Krélikow

Auto Disney: Mickey,

Nazwa z Czekoladowymi Uszami Scrooge, Donald, Goofy
Rodzina Krélikéw z Czekoladowymi | Seria samochodéw w skali
Uszami Sylvanian Families. Zestaw | 1:64 przedstawiajgca postaci
zawiera cztery figurki. Tata Frasier i samochody rodem z Kaczogrodu,
jest piekarzem, mama Teri dba miejsca zamieszkania gtéwnych
o dom, syn Coco jest doskonatym  bohateréw komikséw ukazujgcych
pitkarzem, za$ céreczka Freya disneyowski ,,Swiat Kaczora
Opis | uwielbia rysowad, jest zawsze Donalda”. W ofercie takze inne

wesota i ma duzo kolezanek. modele samochodéw w skali 1:64,
Figurki zostaty wykonane tj. Duck Avenger, Phantom Blot,
z najwiekszg starannosciq Chief O'Hara, Fire Truck,
i mitoscig do szczegbtow. The Beagle Boys Truck, Mickey Big
Ich gtéwki, raczki i ndzki Foot, Paperoga Taxi oraz Duck
sq ruchome. Wiek: 3+. Avenger Helicopter.

Producent/ EPOCH TRAUMWIESEN MOTORAMA/MARKO

dystrybutor

i ¢

1

. Figurki do wykopania
1
Nazwa | L.O.L.Surprise! Tweens Horse Friends
Poznaj zupetnie nowy rozmiar W glinianym sercu znajduje
lalek L.O.L. Surprise, plasujqcy sie | sie ukryta figurka konia, ktérg
pomiedzy lalkami L.O.L. a lalkami | dziecko musi wydoby¢ za pomocg
Opis modowymi O.M.G. Lalki majq dotqgczonego dtutka.

P 15 niespodzianek i opakowania Do zebrania osiem réznych,
wielokrotnego uzytku, ktdre dobrze wykonanych koni.
zamieniajg sie w zestaw Do zestawu dotgczono sktadang
do sypialni! ksigzeczke. Wiek: 5+.

Producent/ MGAE KOSMOS/PIATNIK
dystrybutor

RYNEK ZABAWEK
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Nazwa

Ricky Zoom
- Motocykle podstawowe

Pinypon City
- laleczka Emoji

Cry Babies Tutti Frutti

NanoBytes
- blister 10 el.

Opis

Miks kolekcjonerskich figurek
przedstawiajgcych bohateréw
serialu animowanego ,Ricky
Zoom". Gtéwny bohater - Ricky

- to czerwony motocykl ratunkowy,
ktéry uwielbia predkosé. Swoje
przygody przezywa wspdlnie

z grupq przyjaciot, z ktérymi sciga
sie, bije rekordy i $wietnie sie bawi!
W kolekeji pie¢ postaci: Ricky,
Scootio, DJ, Loop oraz Toot. Zbierz
catq paczke Bike Buddies!

Wiek: 3+.

Pinypon City to linia, ktéra oferuje
dzieciom wiele mozliwosci zabawy.
Dzigki wymiennym akcesoriom
mozna mieszac i fgczy¢ dowolne
elementy laleczek. W serii Emoji
znajdujq sie cztery rézne laleczki
Pinypon. Kazda z nich ma
przepiekng buzie, a po obréceniu
laleczki wyraz jej twarzy bedzie
przypominat jedng z popularnych
emotek. W opakowaniu laleczka
Pinypon z dwiema buzkami oraz
wymienne akcesoria.

Pachngce owocami laleczki

do kolekcjonowania, ktére ptaczq
zelowymi zami, a lekarstwem

na nie jest smoczek. Kazda postac¢
wystepuje w owocowym ubranku

i posiada spersonalizowane
akcesoria (m.in. okulary, sliniak,
miseczka, klapki/butki, tyzka,
buteleczka, smoczek, zestaw
naklejek). Laleczki zapakowane sq
w domek w ksztatcie owocowego
shake'a.

Rozgrywka przebiega w darmowej
aplikaciji. Dzieci mogq
rozbudowywa¢ swoje wirtualne
miasto, budynki i rezydencje.
Wsparciem w grze sg produkty,
ktére mogq zosta¢ zeskanowane
do aplikacji, by poméc w szybszej
rozbudowie. Dzieki aplikacji dzieci
poznajq réznego rodzaju
ciekawostki, ktére nastepnie bedq
mogty wykorzysta¢ podczas
quizéw. W blistrze: 8 widocznych
NanoBytes, ukryty NanoByte,
postac ze Swiata ByteWorld

i naklejka z kodem do uzycia

w aplikacji, szkatutka oraz
przewodnik kolekcji.

Producent/
dystrybutor

Nazwa

TOMY/M&Z

EPEE/EPEE POLSKA

TMTOYS

DANTE

Minecraft

- display z nanofigurkami

Disney Ksiezniczki
- Minilaleczki

Polish Army 1939 (2049)

Figurka z bajki
~Tomek i przyjaciele”

Opis

Metalowe figurki kolekcjonerskie
zapakowane w saszetki.

W displayu znajdujqg sie 24 figurki
(pakowane oddzielnie) z réznymi
postaciami. Wysoko$¢: 4 cm.
Wiek: 8+.

W zestawie znajduije sie sze$¢
minilaleczek, kultowych bohaterek
seriali animowanych Disneya:
Avrielka, Aurora, Bella, Kopciuszek,
Jasmina i Roszpunka. Kazda lalka
ma stréj, ktéry mozna zdjq¢, co
pozwala na zabawe w modowe
przebieranki.

Zestaw trzech figurek
przedstawiajgcych wrze$niowych
zotnierzy polskich. Kawalerzysta

i zotnierze piechoty wyposazeni
sq w liczne akcesoria i doskonale
uzupetniq zestawy z polskich
klockéw konstrukcyjnych Cobi.
Buduj historie, klocek po klocku!

Figurka kolekcjonerska ze znanej
bajki ,Tomek i przyjaciele”, ktéra
jest oparta na serii ksigzek
autorstwa Wilberta Vere Awdry'ego.
Figurka jest recznie malowana

i zostata wykonana z najwyzszej
jakosci materiatéw z dbatoscig

0 szczegoty.

Producent/
dystrybutor
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A DLA BYSTRZAKOW

Kuvs wan wszechstrouny vozwéj

Quizy, zagadki, tamigtowki oraz gry edukacyjne od lat sg jedna z najpopularniejszych,
najprzyjemniejszych i jednoczesnie najbardziej zabawnych form zdobywania wiedzy o Swiecie
i doskonalenia roznorakich umiejetnosci. Oto, jakie nowosci z tych kategorii oferuja przed gorgcym
sezonem back to school polscy wydawcy i dystrybutorzy.

WADER-WOZNIAK ZIELONA SOWA

~Secret Pocket Tangram Pop Art gra sensoryczna” »Jestem bystrzakiem. Zagadki logiczne”

Gra wzorowana na tamigtéwkach typu Jeste$ bystrzakiem? No pewnie! kap za kredki
tangram, ktére od stuleci wciggajq do albo flamastry i sprawd? sig, rozwigzujqc rézne
zabawy dzieci i dorostych. Gtéwnym ciekawe zagadki i zadania. Znajdziesz tu

zadaniem graczy jest utozenie tangramu mnéstwo tamigtéwek! Cwicz spostrzegawczosé,
zgodnie ze wzorem przedstawionym na koncentracje oraz umiejetnos¢ logicznego myslenia.
wylosowanej karcie. Gracze odnajdg Wyjgtkowa, aktywno$ciowo-edukacyjna seria

w zestawach elementy tangraméw wykonane oferuje nowoczesnq szatq graficznq i ciekawe

z wysokiej jakosci tworzywa sztucznego, zadania, dzieki ktérym dziecko moze dobrze sie

ale réwniez karty z wieloma barwnymi bawi¢ i éwiczy¢ umiejetnoéé logicznego myslenia.

i inspirujgcymi wzorami uktadanek. Wybierz Réznorodne zagadki poszerzajq wiedze, rozwijajg
temat, pociggnij karty, poszukaj prawidtowych elementéw, utéz wzory i zostan spostrzegawczo$¢ oraz przynoszg mnéstwo radosci. W serii ukazaty sie réwniez
mistrzem tangraméw! yJestem bystrzakiem. Super zadania”.

Reklama

TOSTADA * ELOTES * BURRITO % THEQS 3 GUMRMQ]LE * M(IILE **MOLE'BLANCO PW‘G(’ DEGRLLO

POCZUJ anzn@%m%m@w POTRA

ZAPRASZAMY DO WSPOLPRACY WSZYSTKIE HURTOWNIE | SKLEPY!

Michat Krzyzanowski 512 217 802, michalkrzyzanowski@granna.pl Pawet Wieczorkowski 512 966 870, pawelwieczorkowski@granna.pl G RA N NA
Anna Tomczyszy 502 222 788, annatomczyszyn@granna.pl Bartosz Narejko 501 433 729, bartosznarejko@granna.pl”




I D A BYSTRZAKOW

TMTOYS

MUDUKO

Gra ,Milionerzy eko. Wyzwanie dorosli kontra dzieci”
Sposéb na petne
wrazen rodzinne
popotudnie.
Rywalizacja

i pragnienie
zwycigstwa
przeplatajq sie tu

ze sprawdzianem
wiedzy ekologicznej.
SprawdZcie sie

w dziedzinie
$rodowiska, ekologii
oraz polskiej fauny

i flory. Kazdy
element zostat wykonany z dbatosciq o detale, a uzyte materiaty sq gwarancjg
odpornosci na zniszczenie. Grajcie indywidualnie, w parach lub w wiekszych
grupach. Gra zostata wyprodukowana w Polsce. Wszystkie jej elementy,
wykonane z papieru i drewna, prezentujq si¢ wyjgtkowo efektownie. Liczba
graczy/druzyn: 2-4. Wiek: 8+.

»Gra pomytek”

Czy wiesz, do jakiego gatunku zwierzgt nalezy
Reksio? Myslisz, ze do pséw? A moze jednak nie?
No wtasnie! Sprawdz sie w rozgrywce, w ktdrej
prawidtowe odpowiedzi nie zawsze sq wiasciwe,
a absurdalne gwarantujg sukces i dobrg
zabawe! ,Gra pomytek” to zabawna edukacyjna
karcianka na wakacje, w podréz lub na wieczér
zrodzing i przyjaciétmi. W zestawie znajdujq

sie 54 karty z pytaniami. Gra wyprodukowana

w Polsce. Czas gry: 15 min. Liczba graczy: 3-10. |
Wiek: 10+. '

KANGUR

Gra ,Dzieci kontra rodzice. Dlaczego tak jest?”
Dlaczego mezczyzni majqg nizszy gtos?
Dlaczego jabtko spada na ziemig?
Dlaczego doba ma 24 godziny? Dlaczego
owady majg czutki? Dlaczego tak jest?!
Wiele ciekawych pytan, ktére na co dzienh

KSIAZRI DOTYROWE
W NAJLEPSZYM WYDANIU
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"’ MAGICZNE LAMPKI

sobie zadajecie, oraz zabawne odpowiedzi
sprawig, ze szybko wciggniecie sie w gre.
Odpowiadaj na pytania i wygraj. Dzieci
rywalizujq z rodzicami. W grze znajdziecie
pytania przygotowane specjalnie dla dzieci i dla rodzicéw. Zawartoéé: 52 karty
do gry, 156 pytan, 2 karty putapki, instrukcja.

HARPERKIDS

»Podano do stotu. Podktadki pod talerz z zadaniami”
Ksigzka z pomystowymi i bardzo prostymi
tamigtéwkami. Policz, ile nale$nikow
zjadt Muminek, i poznaj zdrowe warzywa
razem z Matg Mi. Dotgczone kolorowanki
i zadania pomogg doskonali¢

zdolnosci manualne malucha, éwiczyé
spostrzegawczo$¢ oraz umiejetnosé
logicznego myslenia, ale przede
wszystkim sprawiq, ze zajete dzieci nie
bedgq sie nudzity w oczekiwaniu na positek. Objetos¢: 48 stron. Wiek: 3-7 lat.

GRANNA

Gra ,,Przewrotne zabki”

Szybka logiczna gra rodzinna, zgodnie z zasadq:
minimum zasad, maksimum ,KUMbinowania”!
Wygrzewanie sie na storicu w tropikalnym lesie...
zabki to lubig, oj lubig! Niestety, liczba miejsc

na stoneczne kgpiele jest ograniczona. Poméz
matym kolorowym zabkom hopngé na skgpane
w promieniach stoica miejsca. Dotéz zabke na
plansze. Obré¢ inne zabki. Dobierz nowg zabke
do rekil Wiek: 6+.

RYNEK ZABAWEK

WIECEJ NA STRONIE 14



DANTE

Gra ,I'm a Genius. Quiz. Matematyka”

Gra rozwijajgca wiedze z arytmetyki i tabliczki
mnozenia. Uczestnicy odpowiadajg na pytania

i przesuwajq swéj pionek po planszy, zdobywajgc
przy tym specjalne odznaki. Quiz z pytaniami
zostat przygotowany na podstawie programu
nauczania w szkole podstawowej i podzielony

na dwa poziomy trudnosci, dzigki czemu mtodsze

i starsze dzieci mogq razem spedzaé czas przy planszy. D 0 s T E p N E
muLriGRa JUZ OD WRZESNIA!

Gra ,Ktos ty?”

Gra, ktéra gwarantuje Swietnq zabawe! Do
opasek na czole przyczepcie karty. Musicie jak
najszybciej odgadngé, kim jestescie. Jak sie
tego dowiedzie¢? Zadawajcie pytanial Ale tylko
takie, na ktére odpowiedz brzmi ,Tak” lub ,Nie"!
Dwa warianty rozgrywki sprawiajqg, ze odnajdg
sie w niej réwniez dzieci, ktdre nie potrafig
jeszcze czytag. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 4+.

MULTIGRA

Gra ,Mqdra gtowa”
Zmierz si¢ ze 110 ciekawostkami z catego $wiata! To
nie tylko gra planszowa, ale takze kopalnia wiedzy.
Czasem sq to dziwaczne ciekawostki, czasem wiedza
wydawatoby sie niekonwencjonalna, ale zawsze bedq
to fascynujgce odkrycial Sprawdz, czy to prawda,

ze elegantki na dworach krélewskich domalowywaty sobie na ciele farbami
niebieskie zytki? Czy ryba latajgca potrafi skoczyé na odlegtos¢ wigkszqg niz
dtugos¢ boiska pitkarskiego? Liczba graczy: 2-6. Wiek: 8+.

AKSJOMAT

Lamigtowki

Co znajduije sie na kartach tamigtéwek?
Cwiczenia manualne i takie, ktére sprawdzajq
umiejetnos¢ liczenia. Dzieki operowaniu Spryine
kolorami i krzyzéwkom dziecko poszerzy : r"‘" Eﬁmw
stownictwo i wprawi reke w pisaniu. Stowem:

przyjemna i ksztatcgca rozrywka na kazdq pore
dnidal

AMEET

»Kraina Lodu. Disney Pixar. Zagadki”
»Zagadki” to zbior weiggajgeych tamigtéwek

i zadan, przy ktérych gtéwka pracuje! Quizy,
labirynty, uktadanki - kazdy znajdzie tu co$ dla
siebie. W pokonywaniu kolejnych wyzwan dzieci
dopingowaé bedq ulubieni bohaterowie ze $wiata
Disneya.

PUZZLE
DLA NAJMLODSZYCH

RYNEKZABAWEK MULTIGRA.COM.PL  HANDEL@MULTIGRA.COM.PL
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PIATNIK

BEMAG

Gra , Activity”

Kultowa gra potocznie nazywana
kalamburami. Przebéj imprez wéréd
znajomych i rodziny, wietna forma
integraciji, ale przede wszystkim
doskonata rozrywka! Druzyny zmierzajq
do mety poprzez odgadywanie
prezentowanych haset na trzy sposoby:
graficznie, ustnie lub na migi. Z biegiem
czasu zwierajq szyki, a emocje wymykajg
sie spod kontroli. Gra generuje mndstwo $§miesznych sytuacji i odstania
nieznane oblicza nawet najblizszych oséb! Liczba graczy: 3-16. Wiek: 12+.

EGMONT POLSKA

Sowa Mgdra Gtowa - Zgadywanka
Zgadywanka utatwia automatyzowanie
gtosek szeregu syczgcego s -z - ¢ - dz.
Przeznaczona dla dzieci w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym.

W czasie zabawy dzieci uczgq sie

wymowy poprzez zabawe, ¢wiczgc
dodatkowo pamie¢ wzrokowq i stuchowg,
spostrzeganie, koncentracje uwagi

i myslenie. Gre mozna zmodyfikowa¢
stosownie do wieku dziecka, jego
umiejetnosci lub liczby graczy. Producent: Alexander.

AWM

Gra ,Ubongo Trigo Travel”

Najnowsza gra autora bestsellerowego ,Ubongo™!
Kazdy gracz otrzymuije kafelki o wielorakich,
trojkatnych ksztattach, ktére co runde bedzie
musiat jok najszybciej uktada¢ na kartach zadan.
Buduj, obracaij, przekrecaj i kombinuj z kafelkami,
aby zapetni¢ dwa pola na karcie. Kto najszybciej
rozwigze swojq tamigtéwke, zdobywa punkty
zwyciestwa. Po oémiu rundach wygrywa ten, kto
ma ich najwigcej. Gra ma tryb rozgrywki dla
jednego uczestnika.

ATENEUM

»Zadania dla bystrzakéw przedszkolakow”
Seria wesotych ksigzeczek edukacyjnych dla
najmtodszych czytelnikéw. Obejmuje réznorodne
zadania, dzieki czemu wspiera rozwéj dziecka na
wielu ptaszczyznach. Pozwala przedszkolakom
mito spedzi¢ czas, poszerza ich wiedzg oraz
umiejetnosci. Ksigzka w przyjaznej dla maluchéw
formie proponuje trening takich aktywnosci,

jak: liczenie, znajdowanie podobienstw i réznic,
przechodzenie labiryntdw, rysowanie po

$ladzie, tqczenie kropek, kolorowanie. Barwna szata graficzna zachgca do
podejmowania aktywnosci.

ASKATO

Gra ,,1Q Arrows”

Kolejna z serii przeno$nych gier logicznych dla
ciebie i twojego dziecka. Wybierzcie jedno ze

120 zadan o narastajgcym poziomie trudnosci

i sprobuijcie umiesci¢ wszystkie elementy uktadanki
na planszy. To takie proste! Dzieki sprawdzonej
formule dziecko otrzyma mozliwos$¢ jednoczesnej
zabawy oraz treningu koncentracji i intelektu.
Kompaktowa forma umozliwia zabawe w kazdej
sytuaciji, nawet w podrézy.

REBEL

Genialny dzieciak - trening pamigci
24 plansze zostaty zaprojektowane

.

-, Trening Pamieci €p

-
w urozmaicony spos6b i majq zréznicowany %éi
stopien trudnoéci, dzieki czemu ¢wiczenia ol

pamieci wzrokowej bedg doskonatq
zabawgq dla szerokiej grupy wiekowej.
Wezesne ¢wiczenie pamieci dziecka

ma duzy wptyw na tatwos¢ uczenia sie

w pdzniejszych latach. Rozwoj umiejetnosci
zapamigtywania przyniesie dziecku wiele korzysci zaréwno w sytuacjach
szkolnych, jak i codziennych. Wiek: 3+.

EPEE POLSKA

Gra ,Harry Potter i Magiczny Quiz”

Rozdzki w dton, jesteScie w Hogwarcie! Staricie

w szranki, odpowiadajcie na pytania dotyczgce
$wiata Harry'ego Pottera i przynieécie swoim
barwom chwate oraz Puchar Doméw. Gra pozwoli
wam zabtysng¢ wiedzg na temat znanych
bohateréw i wydarzen. W pudetku znajdziecie
mechanizm, ktéry gtosem dyrektora Hogwartu
przeprowadzi was przez catq rozgrywke. Waszym zadaniem bedzie wytgcznie
udzielanie odpowiedzi.

honeycombs™ ¢
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Gra ,,Od stowa do stowa”

Gra, ktéra bawi i pobudza do myslenia szare
komorki. Wymys| stowo i zakryj litere, na jakq sie
zaczyna. Uruchom timer i bezzwtocznie przekaz
kostke kolejnej osobie. Nastepny gracz ma 10
sekund na podanie skojarzenia do twojego
wyrazu. Skojarzenie musi rozpoczynac sie na
jedng z dostepnych liter. Zawarto$¢ opakowania:
kostka do gry z wbudowanym timerem
odmierzajgcym 10 sekund, zasady gry. Liczba graczy: 2-8.

RYNEK ZABAWEK




ALEXANDER

Gra ,,Ostatnia litera”

Sprawdz, jak bogatym zasobem stownictwa
dysponujesz! Jak szybko jeste$ w stanie dobra¢
nowe stowo z danej kategorii? Gra polega

na naprzemiennym tworzeniu nowych stéw
zaczynajqeych sig na ostatniq litere wyrazu
podanego przez przeciwnika. Aby nie byto zbyt
prosto, gracze losujq karty kategorii, ktére wyznaczajq im dziedziny, jakich
mogq dotyczyé wskazywane przez nich hasta. Liczba graczy: 2-8. Wiek: 8+.

¥ SERIA ZABAWEK
PRZESTRZENNYCH

ALEXANDER

Gra ,Bitwa na skojarzenia”

Dynamiczna gra na wyobraznig i kojarzenie.
Idealna rozrywka dla graczy, ktérzy potrafiq
dziata¢ pod presjq czasu! Przekona; sig, czy
potrafisz dobrze skojarzy¢ ze sobq obrazki, tak
aby wyprzedzi¢ rywali. W tej grze na czas liczy
sie kazde stowo! Az trzy warianty sprawiajg, ze
z pewnoécig nie zabraknie w niej wyzwan nawet ‘

dla najwigkszych bystrzakéw. Liczba graczy: 2-6. Wiek: 8+. ] ; %
\\\I\lKOWIQp

czuczu

Seria CzuCzu Zagadki z dziurkq

W edukacyjnych ksigzeczkach obrazkowych
znajdujg sie rymowane zagadki

z odpowiedziami i ciekawostkami. Aby
zabawa byta jeszcze bardziej ekscytujgca,
fragmenty ilustrowanych odpowiedzi

sq widoczne przez specjalne dziurki.
Dostosowane do wieku, pomystowe zadania poszerzajq wiedze dzieci.
Ksigzeczki majq 80 stron i poreczny format. Wiek: 2+, 3+, 4+, 5+.

2019
NAGRODA DZIECI [
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NASZA KSIEGARNIA

~Absolutnie fantastyczne dinozabawy”
Ponad 100 stron dinozabaw! Przygotuj sig

na tworzenie i odkrywanie! To prawdziwe :
dinoszaleAstwo! Ponad 100 ekscytujgcych F '[ :
dinozadan do rozwigzania, kolorowania ﬂNmS YCZN .
i narysowania! Kredki w dton! D'NOZABQW Ll

TREFL

Gra ,Kto da wiecej?”

Pojedynek o tytut najtezszej gtowy czas zaczqé!
Rozruszaj szare komérki i nie daj sie pokonaé
w tej niesamouwitej grze, w ktdrej nie wystarczy
znaé odpowiedzi na pytanie - trzeba jeszcze
wiedzie¢ wiecej niz pozostalil

@ www.alexander.com.pl e Alexanderdryizabawki
RYNEK ZABAWEK @ @alexander_gryizabawki Q Alexander Toys
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Szybkie Aecyzje vs. najlepsze wybovy

Odruchowe sieganie przez klientéw po przypadkowe produkty to powszechna praktyka w kazdym
sklepie stacjonarnym. Jednak jak sprawi¢, by pod wptywem impulsu podejmowali oni najlepsze
decyzje zakupowe? W przypadku rynku zabawek do gtosu dochodzi jeszcze jeden aspekt, jakim jest
odpowiedzialnosc za mtodego konsumenta... Zapewniamy, ze ponizsze propozycje beda jak znalazt!

MUDUKO

~Pierwsza ekoksigzeczka twojego dziecka”
Seria czterech ekoksigzeczek o walorach
biobdjczych wykonanych z ekomateriatéw.
Obejmuje dwie ksigzeczki dla

niemowlgt w pierwszym pétroczu

zycia (z kontrastowymi obrazkami
pomagajgcymi wyostrzy¢ wzrok) oraz dwie
z barwnymi ilustracjami przedstawiajgcymi
najblizsze otoczenie dziecka (zwierzeta
gospodarskie oraz owoce i warzyway), ktore
sq odpowiednie dla dzieci w drugim pétroczu zycia. W serii ukazaty sie: ,Moje
pierwsze ksztatty”, ,Moje pierwsze kolory”, ,Moje pierwsze zwierzeta” oraz ,Moje
pierwsze owoce i warzywa”. Wiek: 0-12 m+. Wydawca: Zu&Berry by Muduko.

HARPERKIDS

M&Z
&s =
Create It! - lakier do paznokci z ozdobami ‘&
Srz w6 syl i GRENEp
Stworz swéj styl i wiasny lakier! Do wyboru masz i '

az cztery fiolki z kolorowymi dzetami. Za pomocg
drewnianego patyczka umie$é btyszczgce ozdoby na
paznokciach. Nastepnie natéz warstwe przezroczystego
lakieru i gotowe! Dzigki zestawowi od Create It!
dziewczynki odkryjq wiasny styll Catoé¢ zamknieta jest
w wygodnym kolorowym opakowaniu. Modne produkty
od Create It! mozna efektowanie wyeksponowaé

w displayu lub na wieszaku. W zestawie cztery rézne
kolory dzetéw, drewniany patyczek i lakier typu

Ltop”. Idealny pomyst na prezent, pidzama party

u przyjaciétki lub uzupetnienie letnich stylizacjil Wiek: 6+.

RACEL LT IR AT BT i
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NASZA KSIEGARNIA

.
»Wodne kolorowanie” mﬁ’ 2 m_? %

Ksigzeczka do zabawy w odkrywanie ¥ Ferrari @:_3, i
barw! Aby pokolorowa¢ osiem prostych -
ilustracji z najbardziej kultowymi
samochodami Ferrari, potrzeba tylko
czystej wody i pedzla. Gdy papier
zostanie zwilzony, na pokrytych
kropkami polach obrazka pojawiq sie
kolory! Dzieci mogq zgadywag, jakie barwy sq ukryte na kolejnych fragmentach
ilustracji, a gdy praca wyschnie - uzupetni¢ jq kredkami, papierem kolorowym
lub metalicznymi mazakami. Malowanie czystg wodg pomoze maluchom

w sprawnym operowaniu pedzelkiem, zanim w ruch pdjdg klasyczne farby.
Objetosc¢: 16 stron. Wiek: 3-7 lat.

MATTEL POLAND

%ﬂ‘f.f K, 2 f
Wity _.g};& | .w”ﬁ,_“ ‘
Bt J-.J (Vg

Puzzle Rok w lesie. Rodzice i dzieci
Niespodzianka dla najmtodszych fandw

dwuelementowe puzzle z mieszkancami

lasu. Zabawa polega na tgczeniu rodzicodw

z dzie¢mi. Wsrod par znalazty sie niedzwiadki,
jeze, zubry, ryjowki oraz szopy. W przypadku
najmtodszych najlepiej zaczaé od kilku par

i stopniowo dodawa¢ kolejne, kiedy dziecko
bedzie juz na to gotowe. Puzzle Rok w lesie. Rodzice i dzieci zachecajqg

do poznawania nowych zwierzqt, a takze rozwijajg wyobraznie, ¢wiczq
doktadnos¢ i cierpliwo$¢. Zjawiskowe grafiki Emilii Dziubak sprawiajq, ze sq
doskonatym pomystem na prezent.

MARKO

Mate samochodziki Matchbox
Realistyczne detale i dekoracje oraz krecqce
sie kota sprawiajg, ze te zainspirowane
prawdziwymi samochodami pojazdy
zachecajqg dzieci do ekscytujgcej zabawy.
Wybieraj z bogatego asortymentu aut

dla miejskich odkrywcéw, wielbicieli jozdy

w terenie i bohateréw dnia codziennego.

W kolekeji samochody miejskie, pojazdy
ratunkowe i budowlane oraz terendwki.
Sprzedawane oddzielnie, w zaleznoéci od dostepnosci. Uwaga: samochody
mogq nie pasowa¢ do niektérych zestawdw Matchbox™, a ich kolory i elementy

dekoracyjne rézniq sie od siebie.
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Mali Odkrywcy - Wonder Buddies
Zabawka interaktywna wyposazona

w inteligentne czujniki. Wykonuje
siedem zabawnych czynnosci:
zabawmy sie w a kuku, potaskocz
mnie, nakarm mnie, potrzg$nij mng,
spraw, abym kichnat, skacz ze mng,
potéz mnie do snu. Zabawka wchodzi
w interakcje z maluchem na wiele
sposobdw. Dzigki inteligentnym czujnikom reaguje na to, co robi z nig dziecko.
Jej rozmiary sq dostosowane do dtoni dziecka i jego zdolnoéci motorycznych.
W zestawie siedem kart rozwojowych z zabawami. Dostepne trzy wzory: krélik
Thomas, lew Leonardo, myszka Coco. Producent: Tiny Love.

RYNEK ZABAWEK



AMEET

+~LEGO® Harry Potter™. Ruszaj do akcji!”

W najnowszej ksigzce o przygodach ze $wiata
LEGO® Harry Potter™ znajduje sie mnéstwo
ciekawych zadan, famigtéwek oraz niesamowitych
ciekawostek o magicznych obiektach,
stworzeniach i pojazdach. Gratka dla wszystkich
kolekcjoneréw: az 20 magicznych gadzetéw!

KANGUR

»Dzieci kontra rodzice. Memory”
Ulubiona zabawa dziecil Gra éwiczy
pamieé oraz zdolno$¢ skupienia
uwagi. Znajdziecie w niej

24 estetyczne elementy przygotowane
specjalnie z myslg o maluchach.
Liczba graczy: 2+.

TREFL

Puzzle 54 Mini - Myszka Miki
Puzzle, ktére oferujg mndstwo
zabawy dla nagjmtodszych dzieci.
Smiato mozesz je zabraé w podréz
lub na piknik. Odkryj zestaw az
czterech uktadanek z Mikim oraz
jego przyjacidtmi i przekonaj sig,
jakg frajde sprawi ci utozenie
kazdej z nich!

KAPITAN NAUKA

Uktadam i poznaje. Emocje
Trzyelementowe puzzle dla przedszkolakdw,
ktére pomogg im w rozpoznawaniu i nazywaniu
emocji oraz zapewnig wsparcie rozwoju
emocjonalnego i intelektualnego przez zabawe.
Uktadanie puzzli rozwija wyobraznig oraz

jest $wietnym ¢wiczeniem spostrzegawczosci

i motoryki matej.

BEMAG

Antistress Squeezy Dog

Gniotek plastyczny piesek do ugniatania

i rozciggania to doskonata propozycja
dla wszystkich zestresowanych. Wykonany
z przyjemnej w dotyku, miekkiej gumy
silikonowej wypetnionej plastyczng masg. Pieska mozna zgniataé, rozciggag,
uciska¢ - zawsze powraca do pierwotnego ksztattu!

6 www.alexander.com.pl 0 Alexanderdryizabawki
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B PRODUKTY IMPULSOWE

EGMONT POLSKA

RAVENSBURGER

Gra ,,Criss Cross”

Wykre$lanka dla catej rodziny od Reinera

Kniziil Kazdy gracz otrzymuje arkusz gry oraz
otéwek, a jego zadaniem jest rysowanie symboli
wypadajgcych na koéciach. Nalezy tak planowaé
ich rozmieszczenie, aby byto najwiecej tych
samych w linii. Po 14 rundach gracze podliczajq
punkty z kolumn i szeregéw. Wygrywa ten, ktory
zdobedzie ich najwiecej. Dwa poziomy trudnosci
pozwolq dostosowaé gre do wieku i umiejetnosci
uczestnikoéw. Dostepny takze tryb rozgrywki dla
jednego gracza.

EPEE POLSKA

Puzzle Moment

Puzzle, ktére utozysz duzo szybciej

niz inne. Wystarczy 20-30 minut, aby
99-elementowa uktadanka zostata
ukonczona! Kolekcja obejmuje unikatowe
wzory, ktére przyjemnie sie uktada. To
$wietny trening umystu dla poszukujgcych
sposobu na wyciszenie, ale tez wszystkich
chcqcych trenowaé swoéj mézg oraz
pamiec! Dzigki zastosowaniu struktury
naturalnego Inu na puzzlach uzyskano
wyrazne motywy.

ENT

99 pUZILE MOM

REBEL

Swiecgca w ciemnoéci Neo-Lina

Podejmij wyzwanie i sprobuj zagra¢ w zaplgtanie...

po ciemku! Daj sie wplgta¢ w fantastyczng zabawe

z nowq Neo-Ling $wiecgcq w ciemnoécil Przed tobg
fantastyczna zabawa w domu, w szkole i na podwérku!
Twérz nieograniczone iloéci figur sam lub z przyjaciétmi
i nie daj sie zaplgtac! Sprawdz Akademie Neo-Liny

i poznaj 45 zakreconych sztuczek! Neo-Lina $wiecgca
w ciemnoéci dostepna jest w czterech kolorach:
czerwonym, niebieskim, rézowym oraz zielonym.

GRANNA

Gra ,,Loopy Looper - Flow”

Innowacyjna gra zrecznoéciowa, ktdra pozwoli ci
opanowac¢ do perfekcji umiejetnosci manualne,
wspierajgc ¢wiczenie uwaznoéci i skupienial ,Loopy
Looper - Flow” to doskonate narzedzie do spokojnego,
swobodnego spinningu. Mozesz obracaé nim tak
wolno, jak chcesz, dbajqgc, by umieszczona wewngtrz
kulka krecita sie wraz z nim. Sprawdzi sie zawsze,

gdy potrzebujesz zwiekszy¢ swojg koncentracije lub
pobudzi¢ kreatywne myslenie.

EPOCH TRAUMWIESEN

Gra ,Jas i Matgosia”

Kto z zapartym tchem nie §ledzit losu
rodzenstwa uwiezionego przez ziq
wiedZme? Uczestnicy gry bedg mogli
uratowa¢ Jasia i Matgosie ze szpondw
Baby Jagi. W jaki sposéb? Przekonacie
sie o tym podczas rozgrywki! llustracje
do gry wykonat znany ilustrator Maciej
Szymanowicz. Wiek: 5+

PIATNIK

Przyjecie kostiumowe. Torebki niespodzianki
Nowe torebki niespodzianki z serii Przyjecie
kostiumowe Sylvanian Families zawierajg osiem
figurek uroczych zwierzgtek pokrytych mieciutkim
futerkiem. Kazda torebka niespodzianka skrywa
figurke przebrang w kostium oraz akcesoria. Zestaw
zawiera takze jedng tajemniczg, unikatowq figurke.
Wiek: 3+.

EURO-TRADE

Gliniane jaja dino

Kazde z tych intrygujgcych jaj

skrywa jednego miniaturowego
dinozaura. Dziecko za pomocq
dotqczonego diuta musi wykopaé¢ go
z prehistorycznej gliny! Do zebrania
cata kolekcja 12 dinozauréw! Naucz
sie je rozpoznawa¢ dzigki dotqczonej
ksigzeczce! Wiek: 5+. Producent:
Kosmos.

honeycombs™
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Pitka antystresowa 7 cm

Doskonaty pomyst na zabawe i odstresowanie
w jednym. Pitka bedzie pomocna nie tylko

w nauce radzenia sobie ze stresem, ale
réwniez $wietnie sprawdzi si¢ jako przyrzqd
do éwiczenia dtoni. Posiada wesote nadruki

z owocowymi motywami, ktdre na pewno
spodobajq sie najmtodszym. Wiek: 3+.
Producent: Mega Creative.

RYNEK ZABAWEK



SIMBA TOYS POLSKA

Laleczki Evi w sukienkach w owoce

W kolekcji dostepne sq trzy laleczki: Evi w sukience

z nadrukiem w soczyste arbuzy, Evi w sukience

z nadrukiem w egzotyczne ananasy i Evi w sukience

z nadrukiem w dojrzate truskawki. Uroku dodajq im
nadrukowane na policzkach owoce nawigzujqce do
nadrukéw na ubrankach. Zapakowane w ekologiczne
opakowania kartonowe z eurodziurkg (do zawieszania
na haku). Wysokos¢ laleczek: 12 cm. Pakowanie:
display 12 szt. Wiek: 3+.

TMTOYS

Goo Jit Zu

Zabawni bohaterowie stworzeni specjalnie

z myslq o dzieciach, ktére uwielbiajg
eksplorowaé $wiat i swoje otoczenie. Figurki
Go Jit Zu mozna zgniataé, rozciggag, skrecac
i odksztatca¢, a one zawsze powracajq

do pierwotnej postaci. Kazdy bohater posiada
tajemniczg moc: jest wypetniony materiatami
o roznej strukturze (m.in. piasek, slime, kostki),
ktére w czasie zabawy pobudzajq dziecigce zmysty. Figurka Dragon to ognisty
smok wypetniony drobinami brokatu imitujgcego $wiatto ognia i zelem, dzieki
czemu jest elastyczny i zwinny. Wiek: 4+.

PLAYMOBIL

Playmobil Figures Boys - seria 20.
Nowo3¢! 24 torebki niespodzianki z figurkami
Playmobil do samodzielnego sktadania! Do
montazu, zbierania lub zamiany elementéw
figurek, takich jak: gtowa, korpusy, nogi i inne.
Rozmontuj je i potgcz inaczej! W sprzedazy
od lipca 2021 r. Wiek: 5-10 lat.

POLESIE

Koparka Ekspert

Koparka wykonana zostata

z najwyzszej jakosci plastiku,

co gwarantuje trwato$¢

i bezpieczenstwo podczas
uzytkowania. W przedniej jej czgsci
znajduje sie tyzka na diugim
ramieniu. W kabinie kierowcy jest
wystarczajqgco miejsca na figurke
ulubionego bohatera.

RYNEK ZABAWEK
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B PRODUKTY IMPULSOWE

WADER-WOZNIAK

czuczu

Kid Cars - Pociqg

Kid Cars to najmniejsze
samochody w ofercie Wader-
-Wozniak. Mozna je kupi¢
pojedynczo lub w minizestawach
tematycznych sktadajgcych sie

z trzech pojazdéw. Prezentowany
zestaw (Pociqg) sktada sie z lokomotywy i dwoch wagonikéw. Jak wszystkie
zabawki marki Wader, Kid Cars zostaty wykonane z najwyzszej jakosci
materiatu, z dbatosciq o kazdy szczegdt, dzieki czemu bez obaw mogq sie
nimi bawi¢ juz najmtodsze dzieci (12 m+). Inne zestawy tematyczne Kid Cars:
Budowa, Straz pozarna, Policja, Szpital.

DANTE

Seria CzuCzu Dtuuugie kolorowanki
Seria Dtuuugie kolorowanki obejmuje pie¢
tytutéw: Dinozaury, Kosmos, Wrézki, Syrenki

i Konie. W kazdym zestawie znajdujg sie dwie
diugie (96 cm) ksigzeczki harmonijki z dwiema
panoramicznymi kolorowankami oraz
mnéstwem kreatywnych edukacyjnych zadar.
Petne humoru i zabawnych detali ilustracje

z ulubionymi bohaterami zachecq dzieci do siegania po kredki. Rysowanie,
kolorowanie i zabawa z rozwigzywaniem zadan to przyjemny sposéb na
trenowanie sprawnosci dfoni, koordynaciji reka-oko oraz logicznego myslenia
i wyobrazni. Wiek: 4+.

ASKATO

NanoBytes Foilbag z pojedynczq figurkg
NanoBytes to edukacja potgczona

z kolekcjonowaniem w zupetnie nowym
wydaniu! Rozgrywka przebiega w darmowej
aplikaciji. Podczas niej dzieci mogqg
rozbudowywa¢ swoje wirtualne miasto,
budynki i rezydencje. Dodatkowym
wsparciem sq pikselowe figurki, ktére mogq
by¢ zeskanowane do aplikacji, by poméc

w szybszej rozbudowie. Wewngtrz aplikacji
oraz w czasie skanowania dzieci poznajq réznego rodzaju ciekawostki, ktére
nastepnie bedq mogty wykorzystywa¢ podczas rozwigzywania quizéw.

DAMI

Kaczuszka do wody nakrecana na kluczyk
Zabawka do kgpieli w ksztatcie kaczuszki,
ktéra sama ptywa. Wystarczy nakreci¢
zwierzqtko, zeby zaczeto odpychac sie
ndzkami i poruszaé po wodzie. Idealnie
nadaje sie do zabawy w wannie, basenie,
brodziku lub misce z wodq. Pluskajgca
kaczuszka zapewni dziecku rozrywke
podczas kgpieli wodnych i sprawi, ze kazda

{ZABAWKR
“ DO KAPieLi

bedzie fantastyczng przygodq. Nie wymaga onntl _
uzycia baterii, wystarczy jg nakrecié. . e
Wykonana z wytrzymatego plastiku. Wiek: 1+. P
AZTOYS

Transformers Fidget Its

Kostka antystresowa jest kwadratowa
i ksztattem nawigzuje do bohatera
znanego z filmu ,Transformers”.
Produkt roztadowuje napiecie za
sprawg wypustek do wciskania

i pstrykania. Fidget Its dziata
antystresowo, a jego mate wymiary
pozwalajg mie¢ go zawsze przy sobie.
W kolekcji dwa modele: Optimus
Prime i Bumblebee.

Magiczny zegarek Zabawne dinozaury
Grajqcy zegarek to wyjgtkowa nowosé!
Wystarczy zatozyé go na reke, a zabawne
dinozaury ozyjq! Stuchaj wesotych melodyjek
i niezwyktych dzwigkéw! Skoczne utwory
muzyczne rozbawiq kazdego malucha.
Swiatetko mruga w rytm muzyki! Cechy
produktu: 11 niezwyktych melodyjek, 7
zabawnych dzwigkéw, mrugajqgce Swiatetko.
Cwiczy zdolnosci muzyczne oraz wrazliwosé
sensoryczng, rozwija wyobraznie.

ATENEUM COBI

Gra ,Robaczki” Hairdooz Mini \

Jedli twoje dziecko lubi owady, pokocha te Superdodatek dla matej modnisi! Kolekcja obejmuje b ? %
gre! ,Robaczki” to magnetyczna gra logiczna - 12 réznych laleczek zamknietych w butelkach _
oparta na znanej i lubianej serii ,Zabawa przypominajgcych ksztattem lakiery do paznokei. @1 ) X é o1

w chowanego”. Postugujqc sie wskazéwkami, Laleczki majg kolorowe nastroszone wtosy X s g ] § %

wspolnie rozwigzecie 48 catkiem nowych
zadan. Pomézcie nie§miatym owadom skry¢
sie pod kamieniami i pozostawcie tylko te,
ktére sq wymienione w zagadce. To takie
proste! Wydawca: IUVI Games.

B L LA AR AR A
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i pachng owocami. A moze uda sie¢ wam znalez¢

unikatowq brokatowq laleczke? Fotelik z laleczkq mozna postawi¢ na dowolnej
powierzchni, a po zmianie podstawy natozy¢ na otéwek. W buteleczce
znajdziecie tez naklejki do ozdabiania paznokci. W sktad kolekcji Hairdooz
wchodzq takze laleczki zamkniete w butelkach szamponéw i aparacie!

RYNEK ZABAWEK




MULTIGRA

Piaskowe Malowanki

Twoje dziecko nudzi juz tradycyjne malowanie
farbami lub kredkami? Zapewnij mu $wietng zabawe,
ktéra weiggnie je na diugie godziny. Przyjemna

w dotyku forma piasku sprawia, ze wszyscy chetnie
sie nim bawig. Teraz jednak mozna da¢ upust swojej
wyobrazni i wykorzysta¢ go do stworzenia niezwyktych
rysunkéw. Odkryj jeden element, przysyp go odpowiednim kolorem, jeszcze
chwila cierpliwosci i gotowe! Spdjrz, jak szybko ilustracje nabierajq pieknych,
wyrazistych barw! Popué¢ wodze fantazji i oczaruj najblizszych pieknymi
obrazkami. To nie tylko $wietna rozrywka, ale takze ¢wiczenie kreatywnoéci

i zdoIno$ci manualnych. Wiek: 6+.

MULTIGRA

Buduje i koloruje. Domek 3D

Produkty z serii Buduje i koloruje to fantastyczna
zabawa dla mtodych artystéw i konstruktoréw.
Domek 3D do samodzielnego ztozenia

pobudza wyobraznig przestrzenng i rozwija
kreatywno$é. Ztozenie budowli nie wymaga
kleju! Swietnie sprawdzi sie jako indywidualna
rozrywka, jak i pomyst na wspélne spedzanie
czasu z najblizszymi. Budowla po ztozeniu moze
zosta¢ pomalowana kredkami lub farbami. Seria
pozwala uwolni¢ wyobraznie i stworzy¢ wyjatkowq kolekcje czterech domkdw.
Wiek: 5+.

ALEXANDER

~Ale-pary. Pojazdy”

Szybka, prosta gra karciana, w ktérej wygrywa ten,
kto wykaze sie najwiekszq spostrzegawczoscig.

W opakowaniu znajdziemy zestaw 31 kart

z szeScioma obrazkami pojazdéw na kazdej z nich.
Dwie dowolne karty zawsze majq po jednym
wspolnym obrazku, ale zeby nie byto zbyt tatwo,
obrazki te czesto rézniq sie wielkoscig. Gra polega
na jak najszybszym znalezieniu wspélnego obrazka.
W zaleznosci od wariantu wygrywa ten, kto zdobedzie najwigcej kart bgdz jak
najszybciej pozbedzie sie wszystkich. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 4+.

ALEXANDER

Gra ,Nie $miej sie! Wersja kieszonkowa”

Potrafisz rozémieszy¢ innych do tez? Czujesz, ze odnalaztby$
sie w stand-upie lub kabarecie? Teraz mozesz sie sprawdzié! |
Przekona; sie, czy tak tatwo jest stangé na scenie i rozbawi¢
publike! ,Nie $miej sie!” jest $wietnq rozrywkg, ktdra
pomaga przetamywac stres przed wystgpieniami nie tylko
u najmtodszych. Zadaniem graczy jest zaprezentowanie wylosowanej kategorii
w taki sposdb, aby rozbawié wszystkich wokét. Wygrywa osoba, ktdra najdtuzej
utrzyma grobowg mine. Nowa wersja gry pozwala zabraé doskonatq zabawe
dostownie wszedzie. Liczba graczy: 2-5. Wiek: 8+.

o Sty
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B SORTERY/UKEADANKI, KOSTKI EDUKACYJNE

Mate centva Azieciecych aktywnodci

L

Diramida,
lpge_'_ﬂ_gi

Nazwa In;::azl;tcyz::af\akrc::ka Piramida edukacyjna
Producent/ K'S KIDS/MARKO AKSJOMAT
dystrybutor
o
fi
=
Nazwa | Domek Bajka na kotach Domek edukacyjny sorter
d';’s‘;‘r’;';:'t‘z POLESIE WADER-WOZNIAK
’.s LS @ P
Nazwa _S;;':::zr::zlr:cuﬂ; Gra ,Plug & Play Puzzler”
d';’s‘:‘r’;';::z TECHNOK/BEMAG UVI GAMES/ATENEUM
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stacking cubes [Ser

Kastki do uktadania

o
¥
5, -

Kostki do uktadania

Nazwa
- Farma
Producent/
dystrybutor TREFL
Drewniana kostka
Nazwa | edukacyjna - przeplatanka
Pszczotka

Producent/
dystrybutor IWOOD/REKMAN

Nazwa | Sorter Daisy Box - ksztalty
Producent/
dystrybutor QUERCETTI/DANTE

GRY DLA'KAZDEGO
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B BACK TO SCHOOL

Witay, szkoto!

Nie ma co sie oszukiwac: nowy rok szkolny zbliza sie duzymi krokamil A to oznacza, ze najwyzszy czas
zaczac¢ przygotowywac sklep na ten goracy sezon zakupowy. Ponizej produkty, ktére nie tylko umila
dzieciom powrot do szkolnej tawy, ale tez sprawia, ze powazna nauka zamieni sie w pasjonujaca zabawe!

M&Z WADER-WOZNIAK

Flappers - Machajqcy plecak pluszowy Ston Lesna szkota - sorter 32 el.

Plecak, ktory Swietnie sprawdzi sie jako Powrét do szkoty i przedszkola wigze
towarzysz pierwszych wycieczek szkolnych sie z koniecznoécig zakupu pomocy
lub wypraw do przedszkola. Stonik rozbawi edukacyjnych dopasowanych do wieku
kazdego - spdjrz, jak wesoto wachluje dzieci. Jednym z polecanych przez
uszami po nacisnigciu na specjalng pedagogéw produktéw, ktére wspierajg
pompke! Najwazniejsze jednak, ze jest lekki rozwdj najmtodszych dzieci, sq sortery.
i pomiesci niezbedny ekwipunek lub rzeczy, Ledna szkota to sorter, ktdry sktada

bez ktérych maluch nie moze sie obyé. sie z odmiu $cian, a do kazdej z nich

Posiada regulowane szelki, uchwyt do powieszenia oraz komore zamykang nalezy dopasowac inny element: figurke

na zamek btyskawiczny. Plecak zostat wykonany z miekkiego ekopluszu, ktory leSnego zwierzqtka, ksztatt lub cyferke.

powstat z przetworzonego plastiku wydobytego z mérz i oceanéw (jeden stonik Ciekawy koncept zabawki i wysoka jako$¢ materiatéw to gwarancja udanej
=16 butelek!). Wiek: 0+. Producent: Canenco. zabawy.

TMTOYS RAVENSBURGER

(V@S Toasssan .
Hey Clay e i Puzzle 3D Trampek L.O.L. Surprise! 108 el.

Potqczenie kreatywnej zabawy z aplikacjag ﬁ HEY CLAY Odkryj nowy, tréjwymiarowy sposéb uktadania
edukacyjng. Dzieki miekkiej, delikatnej masie puzzli. Elementy zostaty wykonane ze sztywnego

o jaskrawych kolorach mozna wtasnorecznie tworzywa sztucznego, ktére pozwala na

wykona¢ piekne figurki/potworki/postaci. utrzymanie sie konstrukcji bez uzycia kleju. Utozone
Aplikacja odgrywa role przewodnika w ich przedmioty nie rozwarstwiajq sie, a puzzle mocno

tworzeniu - zaczynajqc od prostych ksztattéw az - — == trzymaig sie siebie. Materiat uzyty do produkcji

do sklejenia petnowymiarowej postaci. W asortymencie rézne zestawy klockow jest tatwy w czyszczeniu (wystarczy uzyé

do wyboru. Zestaw Potwory zawiera 18 pojemnikéw z masq oraz kod dostepu wilgotnej szmatki). Trampek z motywem L.O.L.

do aplikacji dla zakupionej serii postaci. Kolory przedstawione na opakowaniu Surprise! jest czyms, o czym marzy kazdy fan serii
pozwalajg na stworzenie wszystkich szeéciu postaci. Cze$¢ masy pozostaje laleczek. Konstrukcja z puzzli 3D tqczy przyjemne

do ponownego wykorzystania, dzieki czemu mozna zrealizowaé wtasny z pozytecznym - rozwija wyobraZnie przestrzenng,
kreatywny pomyst. Masa wysycha na powietrzu w ciggu 24 godzin. a po ztozeniu moze postuzy¢ jako przybornik. Wiek: 8+.
HARPERKIDS EGMONT POLSKA

»Czytam sobie. Pierwsze stowa” g X = »Kajko i Kokosz. Szkota latania”

Jedli chcesz poprzez zabawe zacheci¢ n ] gLeorJJu:r = ! Nieopodal Mirmitowa wtasng warownie zbudowali

swoje dziecko do samodzielnego czytania, i S ! niegodni miana rycerzy okrutni Zbdjcerze, ktérych

siegnij po zestaw edukacyjny ,Czytam sobie. i ! wodza, Krwawego Hegemona, najbardziej ztocito,

Pierwsze stowa”. Doceniony Nagrodq Rodzicow i kiedy styszat, Ze nie ma poczucia humoru. Pewnego

w XIIl edycji konkursu ,Zabawka Roku 2020". S . B dnia postanowit zdoby¢ gréd kasztelana Mirmita,

Pakiet w przyjazny sposéb wspiera dziecko E “a a atak rozpoczqgé od opanowania Klubo-Gospody,

w poznawaniu liter oraz sktadaniu pierwszych wyrazéw i zdon W zestawie aby tym posunieciem szybko ztamaé ducha obrofcéw.

ksigzka z serii ,,Czytam sobie” pt. ,Doktor Ola”, 60 kart edukacyjnych Dzieki Kajkowi i Kokoszowi szturm zostaje odparty,

inspirowanych metodg Montessori, ruchomy alfabet, duza karta z alfabetem dlatego Hegemon wymysla sposéb na pozbycie sie obu wojéw z grodu.
oraz poradnik dla rodzicéw ,0d pierwszej litery do pierwszego zdania” Namawia kasztelana, aby ten spetnit swe najwieksze marzenie i wraz
przeznaczony do pracy z dzieckiem. Autorami ,Pierwszych stéw” sq Rafat Witek z przybocznymi wyruszyt na tysq Gore znajdujqcq sie w kraju Omsdéw. Tam
i Anna Buchner, a ilustracje wykonata Ewa Poklewska-Kozietto. czarownice nauczq go lataé...

' MAGICZNE LAMPKI
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£ okragterogi

Seria Pierwsze kroki to trwate ksigzeczki,
ktore beda towarzyszy¢ maluchowi w poznawaniu $wiata.
Poreczny format, wesote ilustracje i edukacyjna tresc¢ idealnie
sprawdzasie juz u najmtodszych dzieci, wprowadzajac je
w Swiat liczb, kolorow czy liter.

# stowne nickelodeon. &

MLODE pinkfory
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MUDUKO

GDD

Gra ,Kieszonkowy bystrzak”

Nowy pomyst na zabawe w parnstwa-miasta,

a jednoczesnie $wietny trening umystu.

Szybka, prosta gra bedzie idealna w podrézy
oraz podczas wieczoru z rodzing i réwiesnikami.
Bqdz pierwszym, ktdry poda nazwe pasujgcg
do wylosowanego tematu i rozpoczynajgcq sie
na wskazang litere. Mozna graé na trzy sposoby.
Talia sktada sie z 55 kart. Na ich awersach

sq litery, na rewersach - rézne kategorie.

Gra zostata wyprodukowana w Polsce.

Czas gry: 15 min. Liczba graczy: 1-10. Wiek: 7+.

EURO-TRADE

KIESZONKOWY

BYSTR2AK

Kolekcja Pixi: pidrniki, worki i kotonotatniki
Kolekcja pidrnikdw i workéw inspirowana
motywem pikseli w trzech wariantach
kolorystycznych. W jej sktad wchodzg:
piornik/saszetka prostokgtna mata, piérnik/
saszetka w ksztatcie tuby, duzy piérnik
prostokagtny z klapkg oraz owalny z klapkg,
wykonane z wytrzymatego materiatu worki
na obuwie ze sznurkiem do zaciskania

o wymiarach 34 x 40 cm oraz 80-kartkowe kotonotatniki w trzech wariantach
kolorystycznych (w formacie B5 i Ad4) w sztywnej oprawie z biatym papierem 80 g
w szarg kratke (ze spiralq dopasowang kolorystycznie do designu oktadki).

ZIELONA SOWA

Kredki pastelowe 24 kolory
Zestaw 24 kredek otéwkowych z kolekcji Starpak
School. Kredki w modnych, pastelowych kolorach

»Blok zadan. Ortografia”
Zostan mistrzem ortografiil ,Blok zadan” to $wietna
pomoc w nauce ortografii. Znajdziesz w nim

o wysokiej jakosci rysikow zapewniajq tatwos¢ rysowania
i doktadne pokrycie kolorowanej powierzchni. Nie tamig _
sie podczas strugania. Sq zapakowane w utatwiajgce N inni ke P
przechowywanie kartonowe pudetko z zawieszkg.
Tréjkatny ksztatt kredek pozwala éwiczy¢ prawidiowy
chwyt. Swietnie sprawdzq sie zaréwno podczas zabaw

réznorodne zadania, ktére pomogq ci zapamietac
pisownie wyrazéw z ,u”, 6", ,z" oraz ,rz"! Ksigzki majq
forme bloku z wydzieranymi kartkami. Zadania mozna
rozwigzywaé w bloku albo wydrze¢ pojedyncze kartki

i zabra¢ je ze sobg w podréz! Dziecko moze wypetniac
po jednej karcie dziennie - wszak systematyczno$é
czyni mistrzal Kazda wolna chwila jest dobra, by pocwiczy¢ ortografie! W serii

Dxiflio Wagtowes prlljo marskse fale.

Perrast  waas

w domowym kqciku plastycznym, jak i na zajeciach t v

w szkole lub przedszkolu. Producent: Starpak.

KANGUR

ukazaty sie réwniez: ,Utamki”, ,Tabliczka mnozenia”, , Angielskie stéwka”
i ,Dziatania matematyczne”.

SIMBA TOYS POLSKA

Gra ,,Dzieci kontra rodzice. Omnibus”
Kto z was jest prawdziwym
omnibusem? Dzieci i rodzice
rywalizujq, odpowiadajgc na
wiele ciekawych i podchwytliwych
zagadek. W grze znajdziecie
pytania przygotowane specjalnie
dla dzieci i dla rodzicéw.
Zawarto$é: 156 pytan, 52 karty

z pytaniami, 2 karty putapki,
instrukcja. Liczba graczy: 2-4.

MARKO

Majorette Tune Up’s

Wyjgtkowa linia kolekcjonerska
taczgca w sobie pasje do motoryzaciji
i moc tuningu. Majorette Tune

Up's rozbudzi w kazdym dziecku
kreatywnos¢ i ducha rywalizaciji.
Kolekcja obejmuje az 18 modeli

do zebrania. Dlugoé¢ autek: 7,5

cm. Opakowanie typu blind pack.
Wymiary displaya: 46 x 33 x 22 cm
(przy zamknietej szufladzie). Wiek: 3+.

PLAYMOBIL

Torba sniadaniowa termiczna
Torba $niadaniowa Trunki posiada
regulowany pasek, dzigki czemu
mozna jej uzywaé zaréwno jako
torby, jak i plecaka. Dodatkowa
kieszen stuzy do przechowywania
zywnosci (mozna w niej umiescic
réwniez wktady z lodu). Istnieje
mozliwo$¢ podpisania torby. tatwa
w czyszczeniu. Pojemnosé: 3,5 1.
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honeycombs™ ¢
& plastry miodu

PlayBox Przedszkole

Powrét do szkoty lub przedszkola to
zawsze wazne wydarzenie w zyciu
dziecka. Szczegélnie dla tych maluchéw,
ktére dopiero zaczynajq swojq przygode
z edukacjq. Za zamknietymi drzwiczkami
zestawu znajduije sie przedszkole

z sympatyczng paniq przedszkolankg

i wesotymi dzie¢mi. W zestawie wiele kolorowych akcesoriéw. Po zamknigciu
drzwiczek zabawke mozna wszedzie ze sobg zabrac.

RYNEK ZABAWEK
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TREFL DAMI

Piérnik rozktadany rézowy Emotikona
Bogato wyposazony piérnik dla dziewczynki,
zamykany na zamek btyskawiczny,

z podziatkami umozliwiajgcymi bezpieczne
przechowywanie akcesoriéw. Wyposazenie
piornika: 12 kolorowych kredek, linijka,

2 otéwki, dtugopis zelowy, gumka do mazania

Gra ,English is Fun/Mistrz wiedzy”
Gra edukacyjna, ktéra w prosty i przyjemny
sposéb pomoze dzieciom nauczyé sie
angielskiego oraz utrwali¢ poznane
stfownictwo. Jest to $wietny sposob na
wspomaganie rozwoju umiejetnosci
jezykowych maluchéw.

i temperéwka.
DANTE PIATNIK
I'm a Genius - Poznaj Uktad Stoneczny Zestaw Fun Science - Squishy Organs

W jaki sposéb pokaza¢ dzieciom, gdzie

sq nerki, zotqdek lub wgtroba, aby to
zapamigtaty? Najlepiej przez zabawe! Stwérzcie
organy z mgczki chleba $wietojanskiego

i sprytnej plasteliny, a nastepnie pouktadajcie
je w modelu ludzkiego tutowia. Wiek: 8+.
Producent: Kosmos.

Zestaw umozliwia stworzenie prawdziwego
modelu Uktadu Stonecznego!

W opakowaniu planety wykonane

z fluorescencyjnego plastiku (Swiecq

w ciemnosci), ramie do zawieszenia planet,
duzy plakat z gwiazdozbiorami, puzzle

z Uktadem Stonecznym oraz instrukcja.
Producent: Lisciani.

Reklama

N Powrot do szko
a's"‘e/” uczy w bajk .Ewgm wyd anuuig

Ksiqzki edukacyjne wydawnictwa AMEET to mnéstwo pomystéw na nauke przez zabawe. Ciekawe propozycje zadan, opracowane przez doswiadczonych
pedagogow, wspieraja rozwoj kluczowych umiejetnosci dziecka m.in.: sprawnosci manualnej, spostrzegawczosci, logicznego myslenia i kreatywnosci. Dodatkowo
podczas rozwigzywania réznorodnych ¢wiczen i zadan dzieci poznajq litery i cyfry, przygotowujq sie¢ do nauki pisania i liczenia oraz wzbogacajq stownictwo.
A wszystko to w towarzystwie ulubionych postaci znanych z ekranu.
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Bfonep UczY E—«,ucu_“ Pisze i zmaijg ELEMEMA&( i ZEGAR

zeszyt Ewiczen (ﬁaszgizrn'lzujc A g LITERQ __.
LITERY ., = .

Suricaonio

_Liczey ) =

%’E mn I EMWM?Z

matematgcmg

|
|
; Y. (—j‘- s E""ﬁ(‘ o b 5<7

© Disney, © Disney/Pixar




BN BACK TO SCHOOL Fae

POLESIE

CZuczu

Moje pierwsze studio

Jak naktoni¢ dziecko do rysowania i nauki pierwszych
literek oraz cyferek? Zapewniajgc mu ciekawe
narzedzia, ktére zachecq do poznawania i utrwalania
zdobytej wiedzy. Oczekiwania zaréwno maluchéw,
jak i ich rodzicéw spetni zestaw Moje pierwsze studio.
Jest to duza tablica umieszczona na solidnym stojaku,
ktéra po ztozeniu staje sig stolikiem z wygodnym
stoteczkiem. Do pisania na tablicy dziecko moze
uzywaé kredy lub kredek. Po bokach umieszczono
specjalne kieszonki do przechowywania akcesoriéw. Oprécz tego w zestawie
znajdziemy kolorowe kredy, gabke, otéwek, gumke i temperdwke.

KAPITAN NAUKA

CzuCzu Puzzle obserwacyjne Mapa Polski
Pieknie zilustrowane, bajecznie kolorowe puzzle
z lubianej serii Puzzle z dziurkqg w doskonaty
sposob tgczg wakacyjny klimat letnich wycieczek
z edukacyjnym charakterem. Wielkoformatowa
117-elementowa uktadanka przedstawia
najciekawsze obiekty, zwierzeta i rosliny Polski.
Do zestawu dotgczono peten ciekawostek plakat.
Zabawa puzzlami rozwija spostrzegawczo$¢ oraz
inspiruje do pogtebiania i zdobywania wiedzy

o kraju, a przy okazji planowania wtasnych
wycieczek. Wiek: 5+.

BEMAG

~Sylabuje i gtéwkuje. Gra edukacyjna”
Gra edukacyjna, ktéra sprawi, ze nauka
czytania nie bedzie dla dziecka ani nudna,

ani trudna! Dzieki szeSciu wariantom

zabaw o réznym stopniu trudnosci jest to
$wietna propozycja zaréwno dla dzieci
rozpoczynajqcych dopiero nauke sylabowania,

jak i tych, ktére pierwsze kroki w nauce czytania
majq juz za sobg. Kazda rozgrywka to sylabowe
wyzwanie dla przedszkolakéw i uczniéw
pierwszych klas szkét podstawowych. Wystarczy zakreci¢ kotem i podqza¢ za
wskazdéwka, a nastepnie odszukaé pary kart z sylabami i potgczy¢ je w wyrazy.

GRANNA

Plecak szkolny mtodziezowy BackUP 26 L Game
Plecak wyréznia sie starannym wykonaniem
oraz ciekawym wzorem z motywem gry. Model
uszyty zostat z wodoodpornego i wytrzymatego
materiatu. Jest pojemny - posiada trzy duze
komory oraz matqg kieszen frontowg. W jednej

z komér znajduje sie duza zaktadka na

laptop oraz tablet. Druga pojemna komora
réwniez swobodnie mieéci format A4 oraz
posiada kieszonke zapinang na zamek, za$
trzecia - porgczny organizer z karabificzykiem.
Producent: Derform.

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,,PixBlocks”

Gra stuzy rozwojowi wyobrazni
programistycznej. Rozwiqzujqc zadania,
gracz buduje program, ktéry jest
wykonywany przez poruszajgcego sie
krélika. Dobrze wykonane zadanie

- doprowadzenie krélika do marchewek
- oznacza dobrze napisany program.
Gra zawiera zadania o réznym stopniu
trudnosci zaréwno dla jednego gracza,
jak i kilku. Wiek: 7+.

EPEE POLSKA

PLUS
MINUS

nauwka liczenia

Gra pomoze dzieciom utrwali¢ umiejetno$é
dodawania i odejmowania w zakresie 10.

Z kolejnymi wariantami przyspiesza ten
proces i wprowadza dodatkowe pojecia
(parzyste, nieparzyste, mniejsze niz itd.). Gra
ma trzy poziomy trudnosci. 90 kart dziatan |
i 20 kart celéw zapewni godziny $wietnej
zabawy, przy okazji poprawiajgc u mtodszych
uczestnikow szybkos¢ liczenial I

Gra ,,Plus minus. Nauka liczenia” p

o

LN

SANTIN SN

REKMAN

MiniTrendy - Plecaczki petne frajdy
Kolekcja artykutéw szkolnych

w miniaturowej odstonie. MiniTrendy

to pieczotowicie wykonane zestawy
artykutéw szkolnych. Kazdy zestaw
zapakowany jest w plecaczek

z duzym karabifnczykiem, dzigki czemu
mozna mie¢ go zawsze przy sobie.

W asortymencie 12 réznych zestawdw, a w kazdym z nich sze$¢ niespodzianek
(np. nozyczki, otéwek, gumka do Scierania, tasma klejgca, notatnik, naklejki).

CRENT
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WIECEJ NA STRONIE 14

Tablica drewniana z akcesoriami

Dwustronna tablica - na jednej stronie mozna
rysowaé kredg, a na drugiej markerami
suchoscieralnymi. Strona biata dodatkowo
wyposazona jest w klips umozliwiajqcy przypiecie
kartek papieru i malowanie farbami lub kredkami.
Wygodna péteczka z kubeczkami utatwia malowanie
farbami bez ryzyka rozlania wody. W zestawie kreda,
uchwyt do kredy, magnesy literki i cyferki, $cierak
oraz markery. Wiek: 3+. Producent: Malowany Las.

RYNEK ZABAWEK



Ponad 40 tytuléw po polsku.
tamigtowki jedno iwieloosobowe
dla mtodszych i starszych dzieciakow.

Wydawca polskich wersji SmartGames jestIUVI Games. Wytacznym
dystrybutorem SmartGames, SmartMax i GeoSmart w Polsce jest
Ateneum Sp.z 0.0. sp.j. | Ul Pétanki 12, 830-740 Krakow
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~Disney uczy. Elementarz matematyczny z ¢wiczeniami”
»Elementarz matematyczny” to cenna pomoc T

dla rodzica i dziecka na poczgtkowym etapie [ X S '
nauki matematyki. Przygotowany przez ELEMW 3

ekspertéw w dziedzinie edukacii przedszkolnej ’ matematyczny
€ '

i wezesnoszkolnej. Zawiera zbidr ciekawych Mre Le 547
¢wiczen oraz matematycznych wyzwar dla g y -{'3_"-. ’
ambitnych, takich jak nauka pisania cyfr '

i liczb, zadania o narastajgcym stopniu i

trudnosci (od prostych obliczer do bardziej I

skomplikowanych dziatan), rysowanie ksztattéw
i nauka korzystania z linijki, a takze proste dziatania na osi liczbowej.

AWM

Gra ,Zaczarowana mikstura”

Dzieki niej matematyka stanie sig najlepszym
przyjacielem twojego dziecka! Ta $wietna gra
edukacyjna stawia na nauke poprzez zabawe.
Zadaniem uczestnikow jest przygotowanie
eliksiréw. Jednak aby tego dokonaé, muszg
poprawnie rozwigzywac zréznicowane
dziatania matematyczne i zbiera¢ kolejne
sktadniki. Rozgrywke wyréznia mozliwos¢
dostosowania poziomu trudnosci i wyboru,
czy cheq trenowaé dodawanie i odejmowanie, czy mnozenie i dzielenie
(mozna tez wszystkie dziatania jednoczesnie). Liczba graczy: 2-4. Wiek: 6+.

ALEXANDER

~Sprytne smyki 3”

Seria ksigzeczek edukacyjnych dla najmtodszych
czytelnikdw to idealna propozycja dla rodzicéw,
ktérym zalezy na wszechstronnym rozwoju
dziecka od najmtodszych lat. Dzieki odpowiednio
dobranym, ciekawym zadaniom maluchy mogq
¢wiczy¢ wiele umiejetnosci, Swietnie sie przy tym
bawigc. Ksigzka w przyjaznej dla nich formie
rozwija kompetencje matematyczne, doskonali
sprawno$¢ grafomotoryczng, uczy logicznego
myslenia, trenuje spostrzegawczo$¢, wzbogaca
wiedze oraz zacheca do kreatywnosci.

ASKATO

»~Sowa Mqdra Gtowa - Maraton ortograficzny”
Zestaw gier edukacyjnych, w ktérych nauka tgczy sig
z rozrywkq. W trakcie zabawy uczestnicy wykorzystujg
110 kart z obrazkami i ich nazwami. W kazdej nazwie
brakuje jednak jednej lub kilku, ktérej litery brzmiq
tak samo, ale réznie sig je pisze. Gracze muszq
wybrac i okresli¢ litere, ktorej brakuje w wyrazie
przedstawionym na karcie. W zestawie znajduijg sie
réwniez dwie emocjonujqce gry planszowe, w ktérych
poruszanie sie po torze planszy uzaleznione jest od
znajomosci podstawowych zasad ortograficznych.
Liczba graczy: 1-4. Wiek: 7+.

AZTOYS

Fiszki arytmetyczne

Zestaw 24 dwustronnych miniplansz, ktére
pomogq dziecku w rozwinigciu umiejetnosci
matematycznych. Zabawa fiszkami uruchamia
automatyzacje dziatan arytmetycznych oraz
wysokg sprawnos¢ liczenia pamigciowego,
dzieki czemu proces nauczania jest niezwykle 6 954
efektywny. W zestawie pisak suchoscieralny,
dzieki czemu mozna ich uzywac¢ wielokrotnie.
W sprzedazy zestawy obejmujqce dodawanie,
odejmowanie, mnozenie i dzielenie.

e

EPOCH TRAUMWIESEN

Tablet dla bystrzakéw Umiem liczy¢
Ten stylowy i zabawny tablet jest idealny

do nauki i zabawy! Dzigki niemu dziecko
nauczy sig cyfr, ksztattéw, nazw egzotycznych
zwierzqt, a takze dodawania, odejmowania

i korzystania z kalkulatora do rozwigzywania
zadan matematycznych. Funkcje: naucz sie
liczy¢ z kalkulatorem, zapamietaj ksztatty,
poznaj egzotyczne zwierzeta, postuchaj
$miesznych dzwigkdw. Produkt éwiczy samorozwéj, pamieé wzrokowq oraz
zdolnosci matematyczne.

AKSJOMAT

Swiat wrézek Aquabeads

Zestaw zawiera ponad 800 koralikéw
(gwiazdki, brokatowe i zwykte), podktadke

do uktadania, spryskiwacz, stojaczek
dekoracyjny, akcesoria do tworzenia spinek
do wioséw, pierécionkdéw, bransoletek, broszek
i zawieszek do kluczy. Koraliki Aquabeads
tqczq sie po spryskaniu wodg. Po wyschnieciu
koralikowe kreacje mozna przymocowa¢ do
dekoracyjnego stojaczka, a bizuterig i zawieszki nosi¢ na co dzien. Wiek: 4+.
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Dyktanda Ferdynanda

Wstgp do dyktandowego klubu

pana Ferdynanda i zostan mistrzem
ortografiil Dyktanda sq bardzo
praktycznym i jednocze$nie
najlepszym sposobem na nauke
ortografii. W prezentowanych zbiorach
zamieszczone zostaty zartobliwe teksty dyktand, dzieki ktérym uczniowie
klas 1-3 z tatwoscig przyswojq sobie zasady pisowni i nauczq sie stosowaé je
w praktyce. Polecane do pracy w domu, jak i na lekcjach w szkole.
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2 RYNEK ZABAWEK



PINK
FRSG

NAJBARDZIE)J ZASKAKUJACA WARIACJA
NA TEMAT GRY W CHINCZYKA
NA RYNKU!

TU NAPRAWDE PRI - e NERWY

WWW.PINKFROG.PL




Zabawki mozna zamoéwié na platformie sprzedazowej

www.b2b.wader.toys

lub w naszych oddziatach w Polsce:

DABROWA KRAKOW WARSZAWA WARSZAWA GDYNIA
GORNICZA NADARZYN STARE BABICE
tel. +48 32 264 60 40 tel, +48 608 635 472 tel. +48 2273999 30 tel. +48 22 29974 80 tel. +48 601 686 842
sprzedaz(@wader.toys krakow(@wader.toys nadarzyn@wader.toys warszawa(@wader.toys gdynia@wader.toys

www.wader.toys

POZNAN

tel. +48 601 554 853
poznan(@wader.toys



