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rgcZka przygotowan zwigzanych ze zblizajacym sie wielkimi krokami
i ziecka rosnie z kazda chwila. To wielkie Swieto naszych milusinskich
ie podgrzewa atmosfere wsrdd producentow zabawek, wydawcow
gier i ksigzek, ktorzy dwojg sie i troja, by ich oferta byta skrojona na miare
wspotczesnego malucha. Wszyscy wiedza, ze ten czas muszg wykorzystac
jak najlepiej, bo oprocz, co zrozumiate, zysku liczy sie przede wszystkim za-
dowolenie matych konsumentow, ktorych lojalnos¢ bedzie procentowata
przez kolejne miesigce, a nawet lata. Jakich hitowych produktéw nie moze
zabrakna¢ w punktach sprzedazy? Ktore zabawki to absolutne must have?
Tego i wiele wiecej dowiedza sie Panstwo z naszego specjalnego przegladu
topowych zabawek, gier i ksiazek na Dzien Dziecka 2021.

Ostatni rok byt okresem absolutnie karkotomnym dla biznesu. Wymagat
niezwyktej elastycznosci, odwagi w podejmowaniu szybkich decyzji oraz wy-
chodzeniu poza wszelkie schematy w modelu business as usual. Pandemia
wptyneta na zmiane niektorych trendow i zachowan konsumenckich. Sami
producenci i dystrybutorzy zostali poddani probie, z ktorej wiekszosci udato
sie wyj$¢ obronna reka. Zabawki, artykuty dla najmtodszych, gry i ksigzki byty,
sa i beda nieodtacznym elementem zycia catych rodzin. Ten niezaprzeczal-
ny fakt sprawit, ze wielu przedsiebiorcow odkryto nowe mozliwosci rozwoju
swojej firmy. Cze$¢ z nich otworzyta sie na nowe rozwiazania, ktére nie tylko
usprawnity prace, ale tez zwiekszyty realne zyski.

Tym, co dodatkowo stwarza szanse i pozwala z nadziejg patrze¢ w przysztosc,
sg wysoka jakos¢ produktow polecanych przez polskie firmy, wyczucie global-
nych trendéw i oczywiscie swoisty gen zaradnosci naszych przedsiebiorcow.
Mitej lektury!

Anna Wakulak
Redaktor Naczelna
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TOP 10: najlepiej sprzedajace si¢ GRY (marzec 2021 r.)
»Wielkie galy babci” (Tomy)

,Uno” (Mattel)

»Pelny kurnik” (Kukuryku)

»Beczka z wyskakujacym piratem” (Tomy)

»Iwister” (Hasbro)

»Blokus” (Mattel)

»Kim jestem?” (Kukuryku)

»Super Mario. Ucieczka przed kwiatem piranig” (Epoch)
Mowiace pidro 500 pytan (Clementoni)

0. ,Tor przeszkod” (Tomy)

200NN D

TOP 10: najlepiej sprzedajace si¢ ZABAWKI (marzec 2021 r.)
1. Mate samochodziki Hot Wheels (Mattel)

2. Toomies - piszczace jajeczka (Tomy)

3. Pop It Push Pop Bubble Fidget (Norimpex)

4. John Deere - Zbuduj traktor Johnny (Tomy)

5. Zawieszka pluszowa Freddie (Lamaze)

6. Gravitrax - zestaw startowy (Ravensburger/TM Toys)
7. L.O.L. Surprise! OMG Dance Doll (MGAE)

8. Swinka Peppa — méj pierwszy wézek 4 w 1 (HTI)

9. Ricky Zoom - motocykle podstawowe (Tomy)

10. Psi Patrol - pojazd z figurka (Spin Master)

TOP 10: najlepiej sprzedajace si¢ KSIAZKI (marzec 2021 r.)

1. Magazyn ,,Super Things 7” zestaw startowy + 4 figurki + Jet
UK1301 (Super Zings)

2. ,Pucio w miescie” (Nasza Ksiggarnia)

3. Ksiazeczka odkrywcy materialowa (Lamaze)

»Pucio méwi dobranoc” (Nasza Ksiggarnia)

»~AMD. Mo6j pierwszy zegar” (Egmont Polska)

»Pucio. Zabawy gestem i dZzwigkiem” (Nasza Ksiegarnia)
~Wodne kolorowanie. Masza i Niedzwiedz” (Egmont Polska)
»Dotykam, poznaj¢. Morze” (AWM)

»Ksiega dobrych manier. Dzigkuje” (GW Foksal)

0. ,,Pucio méwi dzien dobry” (Nasza Ksiegarnia)

N I A

MERLIN.PL

TOP 10: najlepiej sprzedajace si¢ KSIAZKI (marzec 2021 r.)

1. ,Pucio w mieécie. Zabawy jezykowe dla miodszych i starszych
dzieci” (Nasza Ksiggarnia)

2. ,Nawet nie wiesz, jak bardzo Ci¢ kocham” (HarperKids)

3. ,Niesamowite przygody dziesieciu skarpetek (czterech prawych

i sze$ciu lewych)” (Poradnia K)

»Afryka Kazika” (BIS)

»Rok w lesie” (Nasza Ksiegarnia)

»Szkota latania. Kajko i Kokosz” (Egmont Polska)

»Karolcia” (Siedmiorég)

»Kicia Kocia u dentysty” (Media Rodzina)

»Kapelusz Pani Wrony” (BIS)

0. ,,Pucio umie opowiada¢” (Nasza Ksiggarnia)
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ATENEUM

TOP 10: najlepiej sprzedajace si¢ KSIAZKI (marzec 2021 r.)

1. ,Pucio w mieécie. Zabawy jezykowe dla miodszych i starszych
dzieci” (Nasza Ksiggarnia)

2. ,,Czula przewodniczka. Kobieca droga do siebie” (Agora)

Reklama
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Krakow, tel.: 12 448 39 13, e-mail: kontakt@ateneum.net.pl;
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3. ,Jeste$ wazny, Pinku! Ksiazka o poczuciu wlasnej wartosci dla
dzieci i dla rodzicéw troche tez” (Sensus/Grupa Helion)

4. ,Niesamowite przygody dziesi¢ciu skarpetek (czterech prawych
i szesciu lewych)” (Poradnia K)

5. ,Pdzniej” (Albatros)

6. ,Afekt” (Czwarta strona)

7. »Jedzenie. Akademia Madrego Dziecka. Pierwsze stowa”
(HarperKids)

8. ,Kicia Kocia u dentysty” (Media Rodzina)

9. ,Wiosna na ulicy Czere$niowej” (Dwie Siostry)

10. ,,Maria Czubaszek. W co$ trzeba nie wierzy¢” (Proszynski i S-ka)

KSIAZNICA POLSKA
TOP 10: najlepiej sprzedajace si¢ KSIAZKI (marzec 2021 r.)

8. ,Kosmiczne wyzwania” (Znak)
9. ,Nowe przygody skarpetek” (Poradnia K)
10. ,,Dlaczego? Dlaczego? Dlaczego?” (Literackie)

TOP 10: najlepiej sprzedajace si¢ ZABAWKI (marzec 2021 r.)
1. CzuCzu Ukladam dinozaury (Bright Junior Media)

2. Schleich - Ogier rasy Tinker (TM Toys)

3. Pucio do tulenia - maskotka (Nasza Ksiggarnia)

4. LEGO Technic samolot wyscigowy 42117 (LEGO)

5. ,Dodo. Gra na spostrzegawczo$¢. Babeczki” (TM Toys)
6. Gra ,Irivial Pursuit. Doméwka” (Winning Moves)

7. Puzzle 60 el. Kicia Kocia z przyjacioimi (Trefl)

8. Puzzle 1000 el. Szkota ateniska (Clementoni)

9. Majorette — pojazdy budowlane (Simba Toys Polska)
10. Gra ,,Chifczyk-warcaby” (Alexander)

1. ,Kicia Kocia u dentysty” (Media Rodzina)
2. ,Pucio w mieécie” (Nasza Ksiggarnia)
3. ,Dziennik cwaniaczka. Zupelne dno” (Nasza Ksiegarnia) REKMAN
4. ,Bohaterowie Magicznego Drzewa. Stwor” (Znak Emotikon) TOP 10: najlepiej sprzedajace si¢ GRY (marzec 2021 r.)
5. ,Detektyw Pozytywka” (Nasza Ksiegarnia) 1. ,Gloomhaven” (Albi)
6. ,Mikolajek” (Nasza Ksiggarnia) 2. ,Brass Birmingham” (Phalanx)
7. »Iytus, Romek i ATomek pomagajg ksieciu Mieszkowi ochrzcié 3. ,Posiadlo$¢ Szalenstwa” (2. edycja) (Galakta)
Polske z wyobrazni Papcia Chmiela narysowani” (Proszynski 4. ,Wsiaéc¢ do pociggu: USA” (Rebel)
Media) 5. ,Pokemon TCG: Sword & Shield Pokeball Tin March 2” (Rebel)
Reklama
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,Twilight Imperium: Swit nowej ery” (4. edycja) (Galakta)
»Laguna” (Funiverse/Rekman)
»Dobble” (Rebel)

O N

(Rebel)
10. ,,Dolina krolikow” (Zielona Sowa)

»Pokemon TCG: Battle Deck Bundle Feb. Venusaur vs Blastoise”

RMD RESEARCH

TOP 10: najlepiej sprzedajace si¢ GRY (marzec 2021 r.;
wg wartos$ci sprzedazy)

»Monopoly Classic” (Hasbro)

»La Cucaracha” (Ravensburger)

»Wsias¢ do pociagu: Europa” (Rebel)
»Carcassonne” (MindOK)

»Monopoly Super Electronic Banking” (Hasbro)
»Pelny kurnik” (Kukuryku)

»Grzybobranie z rodzing Treflikoéw” (Trefl)
»Monopoly Junior (U.S.)” (Hasbro)

»Monopoly Fortnite” (Hasbro)

0. ,Monopoly Junior Super Zings” (Winning Moves)

200NN DD

TOP 10: najlepiej sprzedajace si¢ LALKI (marzec 2021 r.;
wg wartos$ci sprzedazy)

e WIADOMOSC

L.O.L. Surprise! Lights Glitter (MGAE)
Barbie Dreamtopia. Syrenka teczowa przemiana (Mattel)
L.O.L. Surprise! Boys (MGAE)

1.
2.
3.
4. Poopsie Sparkly Critters (MGAE)

5. Barbie 3 in 1 Dream Camper 60 el. (Mattel)
6.
7
8
9.
1

L.O.L. Surprise! OMG seria 3. - Disco (MGAE)

. Barbie Extra Fluffy Pink Jacket ze zwierzatkiem (Mattel)
. Lost Kitties — kocie blizniaki (Hasbro)

L.O.L. Surprise! seria 1. — zwierzatko Fuzzy Pets (MGAE)

0. Barbie Color Reveal - kolorowa niespodzianka - lalka w tubie

(Mattel)

TOP 10: najlepiej sprzedajace si¢ POJAZDY (marzec 2021 r.;
wg wartosci sprzedazy)

1. Hot Wheels City - transporter autek z torem (Mattel)

2. Hot Wheels Car 1:64 (Mattel)

3. Centrala Paw Patrol Patroller 2 dla pojazdéw (Spin Master)

4. Hot Wheels City — megagaraz T-Rexa (Mattel)

5. Paw Patrol Dino Rescue - pojazd deluxe z figurka (Spin Master)
6.
7
8
9.
1

Hot Wheels Cars 1:64 5-pack (Mattel)

. Paw Patrol Ready Race Rescue - pojazd z figurka (Spin Master)
. Hot Wheels City Toxic Creatures Jadowita Kobra (Mattel)

Matchbox — mate samochodziki (Mattel)

0. Modele samochodéw Die Cast 1:34 (Welly)
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B SONDA

Obraz rynku w pandemicznym lustrze

Koronawirus przyczynit sie do zmiany trendow i zachowan konsumenckich, zas sami producenci i dystrybutorzy zostali

poddani probie, z ktorej wiekszosci udato sie wyjs¢ obronna reka. Zabawki, gry i ksiazki byty, sa i beda nieodtacznym

elementem zycia catych rodzin, za$ wszelkie zmiany, jakie wymusita pandemia, pozwolity przedsiebiorcom odkry¢

nowe mozliwosci rozwoju w tym obszarze. Aby poprzec te teze, postanowitySmy oddac im gtos.

1. Czy obroty w Panstwa firmie w minionym roku wzrosty/zmalaty/pozostaty na tym samym poziomie w poréwnaniu z 2019?
2. Jak oceniaja Panstwo pod wzgledem sprzedazy IV kwartat 2020 r.?
3. Jak pandemia wptyneta na model dystrybucji w Pafistwa firmie? W jaki sposéb w tych trudnych miesigcach docierali Parstwo

zinformacja o ofercie produktowej do swoich odbiorcow?

oNO O D

zainteresowaniem konsumentéw?

Kamila Michel-Wisniewska,
kierownik sprzedazy na region
poinocny Playmobil Polska

2. Sprzedaz w IV kwartale byla bardzo za-
dowalajaca, czego potwierdzeniem jest fakt,
ze przed Gwiazdkg na pétkach zabraklo nie-
ktérych artykuléw z naszej oferty, pomimo
duzego zatowarowania. Czgsto poszukiwane
byly najwieksze zestawy Playmobil, co szcze-
golnie nas cieszy. Konsumenci, nauczeni
doswiadczeniem z pierwszego lockdownu,
z odpowiednim wyprzedzeniem zaplanowali
zakupy w sieci oraz sklepach stacjonarnych.
Dodatkowe niedziele handlowe przyczyni-
ty sie do zwigkszenia sprzedazy tuz przed
$wietami. Sprzedawcy byli przygotowani na
ewentualno$¢ ponownego zamkniecia i cze$¢
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. Oile procentowo wzrosta sprzedaz Panstwa produktéw w kanale e-commerce?

. Jak prognozuja Panstwo rozwoj sektora zabawek/gier/ksigzek w tym roku?

. Z jakimi nowymi problemami musza sie Panstwo zmagac w obecnej rzeczywistosci?
. Czy w tym roku ceny zabawek/gier/ksigzek wzrosng/pozostang na tym samym poziomie? Czym to jest spowodowane?

. Czy oczekiwania klienta ostatecznego zmienity sie na skutek pandemii? Jaka grupa produktow cieszy sie obecnie najwiekszym

z nich rozpoczeta sprzedaz przez Internet,
dzigki czemu nie byla ona zagrozona. Dalo
sie jednak zauwazy¢, iz klienci ostrozniej za-
towarowywali swoje sklepy niz w 2019 r., po-
niewaz do ostatniej chwili nie bylo wiadomo,
czy sklepy tradycyjne nie zostang ponownie
zamkniete z powodu pandemii.

3. Pandemia spowodowala, ze w jeszcze
wigkszym stopniu zaczelismy wykorzystywaé
dostepne narzedzia cyfrowe. Nasi koordyna-
torzy docieraja do klientéw przede wszystkim
za posrednictwem telefonu i maila. Dzigki
dostepnym komunikatorom nie straciliSmy
kontaktu z odbiorcami, organizujac spotka-
nia online. Ta forma prezentacji przypadla
klientom do gustu i pozwalala na przedsta-
wienie oferty bardziej obrazowo.

4. W obecnych czasach wielu konsumentow
w trosce o bezpieczenstwo wybiera te for-
me zakup6w. Duze grono naszych klientow
prowadzilo wczesniej sprzedaz hybrydowa:
online i offline. Pandemia przyspieszyla uru-
chomienie sprzedazy w sieci u tych klientow,
ktorzy do tej pory korzystali tylko z kanatu
tradycyjnego.

5. Niestety, mozemy spodziewal sie, ze
ograniczenia zwigzane z pandemia pozosta-
na z nami przez wiele miesiecy. Konsumenci
przyzwyczaili si¢ do zakupéw online i zapew-
ne w dalszym ciagu chetniej beda korzystali
z tej formy zakupdw. Nasza branza z jednej
strony musi dopasowac sie do obecnych tren-
dow, potrzeb oraz wymagan dzieci i rodzi-
cow, za$ z drugiej strony producenci powinni
dostosowac swoja oferte oraz tempo produk-
¢ji i kampanie reklamowe do mozliwych sce-
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nariuszy. Rok 2021 réwniez bedzie niestan-
dardowy, jednak nauczeni doswiadczeniem,
bedziemy w stanie szybciej reagowal na
wszelkie zmiany.

6. Najwickszym problemem, z jakim zma-
gamy sie w czasie pandemii, jest brak moz-
liwoéci swobodnego przemieszczania sig
i docierania do naszych partneréw. Spotkania
osobistego i prezentacji na Zzywo nic nie zasta-
pi. W nowej rzeczywistosci na pewno brakuje
nam eventéw organizowanych wspoélnie z na-
szymi partnerami oraz wielu innych dzialan
marketingowych. Wieksza aktywno$¢ w sieci
i kontakty za posrednictwem komunikatoréw
uwidocznily réwniez problemy natury tech-
nicznej, ktdre wcze$niej nas nie dotyczyly.
Nie ulega réwniez watpliwosci, ze sprzedaz
w kanale e-commerce stanowi wyzwanie.
Warto dolozy¢ staran, by klient znalazt na
stronie internetowej jak najwiecej informacji
o produkcie, ktdre zachecg go do zakupu.

7. Biorac pod uwage obecna sytuacje, ceny
zabawek nie powinny w tym roku specjal-
nie wzrosna¢, aby nie zahamowac¢ sprzedazy.
Z drugiej strony producenci, majac do czy-
nienia z podwyzkami surowcéw i napoty-
kajac trudnosci logistyczne, moga nie mie¢
wyjécia. W tym zakresie potrzebne bedzie
wypracowanie nietatwego kompromisu.

8. Obecnie klienci poszukuja przede wszyst-
kim zabawek, dzigki ktérym ich pociechy
beda mogly si¢ rozwija¢ i poznawaé $wiat.
Zestawy Playmobil wpisuja sie¢ w ten trend,
gdyz dzieci w czasie zabawy nimi wcielaja si¢
w rézne role, odgrywajac scenki z zycia co-
dziennego oraz ze $wiata fantazji.

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Playmobil






B SONDA

Piotr Widerski, kierownik dzialu hurtowego
wydawnictwa Rebel

' 1. Rok 2020 byt dla nas prze-
fomowy. Sytuacja zmusila
ludzi do zwolnienia tempa
zycia, pozostania w domach,
rezygnacji z podrézy, wyda-
rzen kulturalnych i sporto-
wych. Lockdowny sprawily,
ze zaczeli szukaé bezpiecznej
rozrywki, ktérag moga upra-
wia¢ w czterech $cianach.
Tym samym planszéwki od-
kryto wiele oséb, ktére wcze-
$niej w ogdle nie graly. Moge
wiec powiedziec, ze dla popu-
laryzacji gier to na pewno byt
rok przelomowy. Nasza sprze-
daz wzrosta dwucyfrowo.

2. IV kwartal 2020 r. uwazam za jedno z najwiekszych wyzwan w histo-
rii firmy. Druga fala koronawirusa stafa si¢ faktem, a rzadzacy reagowali
na nig bardzo doraznie, nie ogladajac si¢ na firmy i przedsiebiorcow.
Wywrdcito to nasze dotychczasowe predykcje. Obostrzenia i wszech-
obecna niepewno$¢ nie zapewnily firmom poczucia bezpieczenstwa,
przestawily si¢ one na model elastycznego dobierania towaru pod klien-
tow koncowych. Polacy ruszyli na poszukiwania prezentéw $wigtecz-
nych, gléwnie w sieci, w listopadzie i grudniu. To spowodowalo, ze naj-
wiekszy ruch, rozlozony mniej wigcej réwno na ostatnie trzy miesigce
roku, skumulowal sie w ostatnim miesigcu przed Gwiazdka.

3. Dystrybucja naszego towaru od zawsze odbywata si¢ wysytkowo,
dlatego w tym zakresie nic sie nie zmienito. W 2020 r. podstawowym

Slawomir Zywczak, PR manager
Ateneum Dystrybucja

1. Ubiegly rok, mimo réznego rodzaju obo-
strzen i utrudnien dla naszych klientéw
dziatajacych stacjonarnie, zakonczyliémy
na plusie. Polacy pokochali zakupy online,
a duza czes¢ sklepoéw oraz ksiegarn prowa-
dzacych tradycyjng sprzedaz szybko dostoso-
wala sie do nowej rzeczywistosci.

2. Ostatnie miesiagce byly zadowalajace, spo-
ry udzial w obrotach miaty udane wirtualne
targi Ateneum.

3. W minionych latach prowadzilismy in-
tensywne dzialania majace na celu przyzwy-
czajenie klientéw do zamoéwien online, a tym
samym stopniowe wygaszanie sprzedazy tele-
fonicznej realizowanej bezposrednio u przed-

sposobem komunikacji stal si¢ Internet. Z oczywistych powoddéw
brakowalo wydarzen branzowych, spotkan i targéw, podczas ktérych
mozna osobiscie przedstawi¢ oferte.

4. Rebel w2020 r. odnotowal dwucyfrowy wzrost sprzedazy, co po tylu
latach obecnosci w sieci cieszy. Wplyw na to mialo kilka sktadowych,
ale warto wspomnie¢ o najwazniejszej. Internetowy sklep Rebel.pl
w ubiegltym roku przeszedt powazne zmiany. Programisci stworzyli go
od nowa. Strona zostala dostosowana do nowoczesnych standardéw
- zaréwno wizualnych, jak i funkcjonalnych. Bylo to duze wyzwanie,
bo przy kazdej takiej zmianie trzeba zadba¢, aby wierni klienci nie
czuli sie zle w nowej przestrzeni. Wyniki pokazujg, ze chyba nam sie¢
to udato.

5. Przewiduje¢ dalszy rozwéj rynku gier. W to hobby sie wsigka i naj-
cze$ciej zostaje z nami na dlugo. Ma wiele do zaoferowania i kazdy
z tatwoscig znajdzie gre dla siebie. Przy czym na jednym pudetku
zwyKkle si¢ nie poprzestaje, co zazwyczaj oznacza poczatek wspaniatej
przygody.

6. Na dzien dzisiejszy najwiekszym problemem s opdznienia w do-
stawach z Chin. Produkcja w Europie tez nie jest rozwiazaniem, bo
fabryki czesto nie maja materiatéw, gdyz czekaja na dostawy z Chin.
Zaréwno my, jak i nasi klienci musimy uzbroi¢ si¢ w cierpliwos¢.

7. Moja szklana kula przepowiada, ze ceny wzrosng. Wszystko do-
okota drozeje. Inflacje wida¢ gotym okiem na rachunkach w sklepach
spozywczych. Zlotéwka znacznie oslabta wzgledem euro, a to wazna
waluta w handlu w Unii Europejskie;.

8. Pandemia nie tyle zmienila oczekiwania, co zintensyfikowata zja-
wiska. Klienci zawsze cenili sobie wygode i szybkos¢, ale dzis realiza-
cja zamoOwienia sprawnie i zgodnie z upodobaniami to nowy standard.
Jako przykfad takiego podejscia mozna wskaza¢ firme InPost, ktéra
w moim odczuciu jest najwigkszym wygranym ostatniego roku. Pola-
cy pokochali paczkomaty!

zowych, jakie stwarzaja nowe media i nowo-
czesne technologie.

6. Najbardziej odczuwalnym problemem
jest dla nas ograniczenie handlu lub wrecz
jego zakaz dla klientéw stacjonarnych. Kolej-
na kwestia jest bezpieczenstwo pracownikéw
naszego magazynu, ktére stanowi dla nas
priorytet, dlatego musieliémy wprowadzi¢
$cisty rezim sanitarny.

7. Naszym zdaniem ceny zabawek beda ro-
sty, gdyz wzrdst koszt transportu towarow
z Chin, a jest to jeden z czynnikéw wplywaja-
cych na koncowy cene produktu.

8. Rodzaj zamawianego asortymentu pozo-
stal u nas bez zmian. Podczas wiosennego
lockdownu w 2020 r. zaobserwowali§my duzy
wzrost sprzedazy gier planszowych i ksiazek.

stawicieli handlowych lub w hurtowni. Obec-
nie niemal wszystkie zamoéwienia sg skladane
za pomoca platformy internetowej B2B.
4. Nasza sprzedaz w 100% jest realizowana
za po$rednictwem kanatu e-commerce.
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5. Wyglada na to, ze po ubieglorocznym szo-
ku zwigzanym z pandemia sektor zabawek,
gier i ksigzek dostosowal si¢ do obecnych
warunkow. Kazdy kolejny miesigc niesie ze
soba odkrycie nowych mozliwosci sprzeda-

W tym przypadku rozpatrywalbym raczej
kwestie sposobu dokonywania zakupéw
przez klienta ostatecznego anizeli zmiane za-
interesowania grupami produktéw w czasie
pandemii.
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Kto zdobedzie Puchar Domow‘?

Nie lada gratka dla wszystkich fanéw Harry'ego Pottera! Magiczny Quiz
to gra, w ktorej uczestnicy beda mieli okazje zabtysnac wiedzg na temat
bohaterow i wydarzen znanych z serii © matym czarodzieju. W pudetku
znajduje sie zasilany bateriami mechanizm, ktory gtosem dyrektora
Hogwartu przeprowadzi graczy przez catg zabawe: przedstawi

zasady, odczyta pytania oraz przypilnuje przestrzegania regut.
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B SONDA

Marta Tomasik, dyrektor handlowa,
Magdalena Kosch-Mackowiak,
dyrektor marketingu HarperCollins Polska

|/
1. MLT.: Nie jeste§my w stanie poréwnac obrotéw rok do roku, bo-
wiem ksiazki dziecigce pojawily sie w ofercie HarperCollins dopie-
ro w maju 2020 r.
2. M.T.: IV kwartat 2020 r. byt dla nas czasem bardzo intensywnej
pracy ze wzgledu na duzg liczbe nowosci oraz dodrukéw. Efekty
przerosty nasze oczekiwania. Z wynikéw sprzedazowych jestesmy
bardzo zadowoleni.
3. M.T.: Pandemia nie wywrodcila do géry nogami naszego modelu
dystrybucji. Od dawna prowadzimy zdywersyfikowany system dys-
trybucji, w ktérym gtéwna role odgrywaja ksiegarnie, e-commerce,
ale rowniez sieci spozywcze i drogeryjne. Dzigki temu, ze w cza-
sie pandemii nie s3 one zamknie¢te, odnotowujg wzrosty sprzedazy
w naszej kategorii.
5. M.T.: Rynek ksigzki, szczegélnie dziecigcej, w czasie pandemii
ma si¢ dobrze i uwazamy, Ze ten trend utrzyma si¢ w tym roku.
Oczywiscie nie zwalniamy tempa i nieustannie pracujemy nad ofer-
ta, ktora zaspokoi potrzeby odbiorcéw — zaréwno tych najmtod-
szych, jak i troche starszych.
6. M.T.: Nowym, ale istotnym problemem jest obecnie skuteczne
zaplanowanie procesu zwiazanego z produkeja i dystrybucja ksigz-
ki. Z powodu pandemii przesuwane sg terminy produkcji, trans-
portu, zmieniane lub odwolywane premiery kinowe oraz promocje
i ekspozycje w poszczegdlnych sieciach, ktére z dnia na dzien sa
zamykane lub otwierane.
7. M.T.: Niestety, raczej spodziewamy sie wzrostu cen spowodowa-
nego gltéwnie brakami papieru na rynku oraz znacznym wzrostem
kosztow transportu.
8. M.K.-M.: Sledzimy badania i zmiany, jakie zachodza w czasie pan-
demii w grupie naszych klientéw — szczegolnie dzieci i ich rodzicéw.
Whbrew pozorom praca zdalna nie wplywa pozytywnie na dlugos¢
czasu spedzanego z dzie¢mi. Na rodzicow spadio wigcej obowiazkow
domowych, do tego doszed! stres, wydtuzyl sie czas pracy, co jest spo-
wodowane ciagla dostepnoscia online. Najmlodsi natomiast jeszcze
glebiej wnikneli w wirtualng rzeczywisto$¢. Swiadomi tych zmian
rodzice staraja si¢ znalez¢ alternatywy dla komorki, komputera czy
serwisow streamingowych, stad tak duze zainteresowanie interak-
tywnymi ksiazkami, ktére pobudzaja zmysly, zachecaja do kreatywnej
zabawy i samodzielnego myslenia od najmlodszych lat. Fizyka kwan-
towa dla bobasa, klapki i ruchome elementy, proste do$§wiadczenia
z papierem, cytryna czy jajkiem, ktére mozna wykonac bez problemu
w domu, bo wszystko mamy pod reka... dokladnie tego potrzebuja
dzieci, by prawidlowo si¢ rozwijac!
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Monika Mikulska,

kierownik marketingu Alexandra

1. Pomimo niepewnosci towa-
rzyszacej poczatkom pandemii,
zamknieciu sklepéw, zamrozeniu
gospodarki oraz wszystkim niety-
powym i trudnym sytuacjom, jakie
przynidst ze soba rok 2020, udato
nam si¢ odnotowa¢ wzrosty sprze-
dazy.

2. Alexander od kilku lat moze
pochwali¢ sie stalymi wzrostami
sprzedazy, ale to, co wydarzylo si¢
ubieglej zimy, przerosto nasze naj-
$mielsze oczekiwania. Z jednej stro-
ny okazalo si¢, ze zamkniete w do-
mach rodziny poszukuja madrych,
rozwijajacych zabawek, z drugiej
- zadzialala szeroka kampania reklamowa. W wyniku tego nasze pro-
dukty byty wrecz rozchwytywane!

3. Jest nam zdecydowanie trudniej w wyniku ograniczenia osobi-
stych kontaktéw. Nasz model dystrybucji nie ulegt zmianie. Zmiany
dotknety natomiast naszych klientéw, ktorzy w wielu przypadkach
musieli szuka¢ ratunku w kanale e-commerce. Zdecydowanie zmienit
sie model promocji produktéw wzgledem klientéw docelowych. Brak
mozliwoéci organizacji eventow i festyndéw przetozyt sie na intensyfi-
kacje dziatan w Internecie i TV. Jak pokazata zima, bylo to wlasciwe
posuniecie.

5. Sytuacja jest dynamiczna i mimo ze od dluzszego czasu funkcjo-
nujemy w pandemii, nadal brakuje nam wypracowanych scenariuszy

' na kazdg ewentualno$¢. Ubiegly rok napawa optymizmem. Wszyscy

obawiali$my si¢ najgorszego, a jednak rynek zabawek doskonale sobie
poradzit. Co przyniesie ten rok? Wszystko zalezy od innych sektorow
gospodarczych. Od sity nabywczej pieniadza, od stopy bezrobocia, od

' wysokosci inflacji. Jednak rodzice zrobig wszystko, by ich dzieci byly

szczgsliwe... Nie jesteSmy wprawdzie rynkiem artykuléow pierwszej

- potrzeby, ale nie musimy si¢ obawia¢, ze staniemy sie zbedni.

6. W ubieglym roku duzym problemem byly zakazenia wsérdd pra-
cownikéw. Mimo ze od poczatku pandemii wdrozylismy specjalne
systemy zabezpieczen, ktére w duzym stopniu ograniczaly rozprze-
strzenianie si¢ wirusa na terenie zakladu, to jednak brak rak do pra-
cy byt wyzwaniem. Tym bardziej ze w naszej produkeji bierze udziat
wiele specjalistycznych maszyn, ktére wymagaja fachowej obstugi. Dla
nas wszystkich klopotliwe jest mrozenie gospodarki, zamykanie skle-
péw. Z kolei dla calej branzy klopotliwe zaczynaja by¢ brak surowcow
oraz odczuwalny wzrost ich cen.

7. Juz teraz wida¢ duzy problem z dostepnoscia surowcow — zar6wno
tych papierowych, jak i zwigzanych z tworzywami sztucznymi. Do-
stawcy mocno podniesli ich ceny. Przewidujemy, ze ceny beda musiatly
wzrosna¢ wlasnie z tych powodow.

8. Specjalnie nie odczuli$my zmian, jedli chodzi o oczekiwania kon-
sumentéw. Oferujemy tak szeroki zakres produktéw stuzacych za-
bawie, ze kazdy znajdzie u nas co$ dla siebie. A preferencje klientow
zmienialy si¢ w ciagu roku. Momentami najpopularniejszym naszym
produktem byty... pomoce naukowe. Pomimo poczatkowych zalozen
okazalo si¢ tez, ze na atrakcyjnosci nie stracity zabawki outdoorowe.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: HarperCollins Polska, Rynek Zabawek
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B SONDA

Pawel Wieczorkowski,

dyrektor handlowy
wydawnictwa Granna

1. Poprzedni rok byt bardzo owocny dla
rynku gier planszowych. Paradoksalnie pan-

Marek Dobrowolski,

dyrektor handlowy
Wydawnictwa Nasza Ksiegarnia
1. Nasze obroty pozostaly na bardzo podob-
nym poziomie co w 2019 r.

2. W naszym przypadku obroty w IV kwar-
tale wzrosty o blisko 30% w poréwnaniu
z analogicznym okresem roku 2019.

3. Nie bedzie nic odkrywczego w stwier-
dzeniu, ze bardzo wzrosta nam sprzedaz
internetowa poprzez partneréw e-commer-
cowych. Ten wzrost wyniést w 2020 r. bli-
sko 50% w stosunku do obrotu rok wcze-
$niej. Cho¢ wzrost tak naprawde caly rynek
ksigzki. Biorgc pod uwage szacunkowe dane,
sprzedaz w kanatach internetowych skoczyla
z 37% w 2019 r. do 58% w 2020 r. Taka zmia-
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demia przyczynila si¢ do wzrostéw sprze-
dazy w tym segmencie. My réwniez odno-
towaliSmy znaczace wzrosty spowodowane
wigkszym zainteresowaniem klientéw grami
planszowymi oraz nawigzaniem wspotpracy
z nowymi sieciami handlowymi.

2. W samym IV kwartale sprzedaz byta po-
réwnywalna do tej w analogicznym okresie
roku 2019. Pamietajmy jednak, ze byl to czas
zamkniecia galerii handlowych, w ktérych
miesci si¢ wiele sklepéw majacych w ofercie
gry planszowe. Sprzedaz przeniosta si¢ gtow-
nie do Internetu.

3. Sam model dystrybucji nie ulegl zmia-
nie, pandemia nie miala na to Zadnego
wplywu. Informacje o ofercie i nowosciach
wystaliémy do naszych klientéw w formie
elektronicznej, a nowosci prezentowalismy

—_—

na w preferencjach zakupowych klientow,
wynikajaca z zamykania sklepéw stacjonar-
nych, braku targéw i eventéw, wymusita ak-
tywne dzialania informacyjno-promocyjne
w Internecie. Znalazly sie¢ wéréd nich rekla-
ma Google AdWords i cala paleta mozliwosci
wspolpracy z blogerami.

4. Jak wyzej.

5. Ksigzki maja za sobg naprawde niezly rok.
Moze nie bylo spektakularnych wzrostow,
ale pierwsze branzowe szacunki pokazuja, ze
raczej nie bylo tez spadkéw w stosunku do
roku poprzedniego. Rok 2021 zapowiada si¢
$wietnie, co pokazujg bardzo dobre wyniki
dotyczace I kwartalu, ze wzrostami sprzedazy
na poziomie kilkudziesieciu procent. Nasze
pozytywne prognozy moga jednak hamowa¢
zmniejszajace sie zatrudnienie, bardzo duze
ktopoty wielu innych branz, a co za tym idzie
- chudsze portfele klientéw, a takze ogdlne
spowolnienie gospodarcze. No i nie wiemy, co
dalej z pandemia, w jakiej sytuacji znajdzie-
my si¢ pod tym wzgledem na jesieni 2021 r.
Patrzac na rok 2020, wydaje si¢, ze nawet
z tak trudnej sytuacji mozna wyj$¢ obronng
reka, majac asa w rekawie, jakim jest trud-
no zastegpowalna oferta. Ale czasy sa bardzo
niepewne i zbyt wiele czynnikéw majacych
wplyw na kondycje tej czy innej branzy nie
jest znanych. Trudno zatem o jednoznaczne
oceny i prognozy, chociaz — co podkreslam
po wynikach I kwartalu w NK - optymizm
w nas jest naprawde duzy.

6. Duzo wigksza niepewnos$¢ odnoénie do
planowania nakladéw, uwzgledniajaca sze-

podczas spotkan online. Mysle, ze wszyscy
radzili sobie w podobny sposéb.

4. Z uwagi na nasz model dystrybucji wzrost
w kanale e-commerce jest trudno mierzalny.
Na pewno byt on kilkudziesiecioprocentowy.
5. Podobnie jak w zesztym roku spodziewam
sie tendencji wzrostowej na rynku gier, szcze-
gélnie w kanale e-commerce. Jezeli galerie
handlowe pozostang otwarte, ten rok powi-
nien by¢ jeszcze lepszy niz 2020.

6. Gléwnym problemem jest bezposredni
kontakt z klientem, co przeklada si¢ na moz-
liwoé¢ zaprezentowania mu oferty. My prze-
stawiliémy si¢ na zdalne prezentacje produk-
tow.

7. Trudno wskaza¢ tendencje cenowe na ca-
tym rynku. Jesli chodzi o Granne, to nie prze-
widuje w tym roku wzrostu cen naszych gier.

reg czynnikoéw, na ktére nie mamy po prostu
wplywu. Skutki decyzji wltadz musimy cza-
sami przewidywac z dnia na dzien. Ale takie
czasy, nikt nie ma lekko. Te decyzje i tak s3
dla nas tatwiejsze niz dla innych branz, ale
jednak wymuszaja nowe podejscie do wielu
zagadnien zwigzanych z prowadzeniem fir-
my, organizowaniem pracy, planowaniem
produkgji, logistyki. To pociaga za sobg sze-
reg bledow, ktére musimy szybko korygowac,
uczac si¢ na nich, jak dzialac lepie;j.

7. Prawdopodobnie wzrosng, bo mamy za-
powiedZz wzrostu cen surowcdw, kosztéw
pradu i paliw. Nie bez znaczenia jest tez fakt,
ze jezeli chce si¢ mie¢ trudno zastepowalng
zabawke, ksiazke czy gre, trzeba w nig zain-
westowac. A to nie sprzyja polityce obnizania
cen.

8. Nie sadze, by oczekiwania klienta w sto-
sunku do produktu zmienily si¢ ze wzgledu
na pandemi¢. Moze to by¢ bardziej widocz-
ne w sposobie sprawnego nabycia przez
klienta produktu przez Internet. Wiele oséb
w pandemii po raz pierwszy sprobowato
takich zakupéw, a co za tym idzie - sko-
rzystalo z nowych form platnosci. Okazato
sie, Ze czgsto tak jest po prostu wygodniej.
Zatem taki klient moze mie¢ teraz oczeki-
wania w stosunku do producenta i dostawcy,
ze ci w swojej ofercie — oprocz, rzecz jasna,
dobrego produktu - beda mieli réwniez
kompleksowa ustuge logistyczno-platnicza.
I tu mozna duzo zyska¢, zakladajac, ze kon-
wersja klientéw offline na online zostanie
z nami po pandemii.

. Recommended by
\ Mensa Mind Games

Piatnik

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Granna, Rynek Zabawek
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Raport z wirtualnych targdw Rekmana

Dystrybutor zaprezentowat podczas nich swoje nowosci na sezon wiosna-lato 2021, ktorym
warto przyjrzec sie blizej. Jednak zanim mozliwe bedzie przetestowanie ich organoleptycznie,

proponujemy obejrzenie ich naszymi oczami.

[ALOWANY LAS

Najnowsza marka w portfolio Rekmana oferuje ponadczasowe zabawki
drewniane dla dzieci od 3. roku zycia. Na szczeg6lna uwage zastuguja:

= [N

v" Kuchnie w réznych stylach, z dzwiekami i o$wietleniem, ktére
nie tylko sprawig dziecku rado$¢, ale tez beda oryginalng ozdoba
jego pokoju. Kazda wyposazona jest w piekarnik z pod$wietleniem
LED, kuchenke wydajaca dzwigki charakterystyczne dla gotowania
i smazenia oraz garnki i naczynia.
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v Kostki edukacyjne dla najmtodszych oraz starszych dzieci. Kazda
z nich to prawdziwe centrum zabawy, edukacji i rozrywki. Uwa-
ge maluszka na dlugi czas przykuja pokretla, sortery, przeplatan-
ki, puzzle, kota zebate i labirynty, ciut starszemu dziecku beda one
przydatne w nauce cyfr i godzin. Niektore kostki zawieraja tez po-
pularne gry, takie jak chinczyk.

v" Wielofunkcyjne liczydla, ktére oprocz liczenia naucza dziecko
rozpoznawania ksztattow, koloréw i dzwigkéw. Pomogg tez rozwi-
na¢ umiejetnosci manualne i po¢wiczy¢ ruchy precyzyjne.

TESORO

Na nowg marke produktéw outdoorowych Rekmana sktadaja sie:
v" Komfortowe, lekkie spaceréwki dzieciece, ktore stanowig idealne
rozwiazanie dla aktywnych rodzicow. Wozki sa niezwykle lekkie,

honeycombs™
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fatwe w prowadzeniu i wygodne dla dziecka. Kazda spacerow-
ka sktada si¢ po wcisnieciu przycisku. W zestawie z wdzkiem jest
wszystko, co niezbedne rodzicowi i maluchowi: pieciopunktowe
pasy bezpieczenstwa, poglebiany daszek, kota z amortyzacja i blo-
kada, kosz na zakupy, kieszen na drobiazgi, uchwyt na kubek, torba
do transportu. Dostepne modele: A8, A9, S600 i S900.

v" Rowerki tréjkolowe, ktore sa doskonaly alternatywa dla spacerd-
wek. Posiadaja wygodne siedzenie z oparciem, ktére mozna ob-
raca¢ o 360 stopni. Kazdy rowerek posiada pasy bezpieczenstwa,
obszerny skladany daszek chronigcy przed storicem, duzy koszyk
na drobiazgi, a takze raczke z organizerem dla rodzica z mozliwo-
$cig sterowania. Wszystkie elementy mozna zdejmowac i dowolnie
konfigurowa¢, tak aby idealnie odpowiadaly potrzebom dziecka.
Wozki dostepne sg w réznych wariantach kolorystycznych (zaréw-
no tkaniny, jak i ramy).

v" Rowerki biegowe na pompowanych kotach ze szprychami oraz na
kotach z tworzywa. Sg one dostepne w réznych wariantach kolory-
stycznych ram (matowych lub metalicznych).

v" Hustawki oraz trampoliny: dzieciece, ogrodowe i fitness.

HaT
WIT

Posrod szerokiej gamy produktéw marki na pierwszy plan wysuwaja sie:
v" Innowacyjne jezdziki grawitacyjne Swing Car. Sg to pojazdy dla
dzieci od 3. roku Zycia wspierajace ich prawidlowy rozwdj. Dzie-
ki naprzemiennym ruchom kierownica (prawo-lewo) jezdzik jest
napedzany silg dzieciecej energii. Zastosowanie kauczukowych
i fozyskowanych kot sprawia, ze pojazd jest cichy i tatwo sie nim
poruszaé zaréwno w domu, jak i na zewnatrz. Atrakcja podczas
jazdy sg tez Swiecgce kota. Swing Car posiada wyprofilowane sie-

‘S RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Rekman



ol i e AP
dzisko z delikatnym podwyzszeniem, ktére sprawia, ze dziecko
nie wyslizgnie si¢ z niego podczas jazdy. Dodatkowo w miejscu
na stopy znajduja si¢ antyposlizgowe nakfadki. Niektére modele

jezdzikow wyposazone zostaly rowniez w melodyijki.

v Lalki bobasy w przepieknych ubrankach oraz kilka modeli wie-
lofunkcyjnych wozkow dla lalek, ktére imituja prawdziwe wozki
dziecigce. Do wyboru wozek 2 w 1 (wdzek gondola i spaceréwka
w jednym), model deluxe i nowoczesny. Wozki zostaly zaopatrzo-
ne w system skladania z zabezpieczeniami przed samoczynnym
zlozeniem si¢, dzigki czemu zabawa nimi jest bezpieczna. Pojazdy
sg stabilne, a skretne przednie koétka z zastosowaniem piankogumy
zapewniajg komfort prowadzenia i wygode podczas zabawy.

v" Grajace zabawki dla najmlodszych, m.in. sortery oraz pojazdy
do ciagniecia. Wszystkie z wesolymi dzwigkami zachecajacymi
maluchy do kreatywnej zabawy.

v' Zestawy do zabawy w wodzie. Kolorowi przyjaciele umilg co-

dzienne kapiele i wprowadza w $wiat wodnych przygdd.

Marka zabawek przeznaczonych dla maluszkéw juz od pierwszych
dni zycia. S wéréd nich m.in. pluszowe przytulanki, grzechotki oraz
zawieszki. Zaprojektowane tak, by pobudza¢ zmysty dziecka oraz
wspomaga¢ rozwdj umiejetnosci skupienia uwagi.

RYNEK ZABAWEK

: Akrywaj marzen/q/
§\¢

©Wydawnictwo AKSJOMAT
ul. Lindego 7 C, 30-148 Krakow
e-mail: marketing@aksjomat.com

www.aksjomat.com



BN CRY

Algj, przygode! Nadciagajay ,Pivact” oA Multigry!

W tej grze emocji nie zabraknie! Jedyna zasada, jakiej przestrzegaja piraci, jest bowiem. ..
catkowity brak zasad! Nieprzewidywalna, niebanalna i dynamiczna rozgrywka oparta
na strategii przypadnie do gustu nie tylko zadeklarowanym wilkom morskim!

racze wcielajg sie w kapitanow pi-
Grackich zaldg, po czym wyruszaja na
trudng wyprawe w kierunku tajemni-
czej Wyspy O$miornicy, na ktérej mieni sie
legendarny skarb Kapitana Orkana. Aby go
zdoby¢, muszg pokonaé rywali oraz stawi¢

czola przeciwno$ciom losu.

Przed nimi chytre zagrywki, klody rzuca-
ne pod nogi i cale poktady... dynamitu. Aby
zdoby¢ upragniony skarb, bedg musieli wy-
kaza¢ si¢ nie lada sprytem i opracowa¢ madra
strategie, co wynagrodzi im wszelkie trudy.

»Piraci” nie sg jedynie kolejng gra z me-
chanikg wyscigu. Niezliczona ilo$¢ natural-
nych przeszkéd oraz przerdzne mozliwosci
interakcji miedzy graczami sprawiaja, ze
W rozgrywce na pierwszy plan wysuwaja sie
dobra taktyka i szybkie latanie dziur, aby nie
dopusci¢ do zatoniecia okretu. Jednak szcze-
$liwy los pomoze unikng¢ huraganéw, a moze
i samego Krakena...

Mocue stvony gvy ,Pivact”

v Wciagajaca fabuta.

v" Dynamiczna rozgrywka, ktéra wymusza
interakcje miedzy graczami.

v Cwiczy strategiczne my$lenie.

v Doza nieprzewidywalno$ci sprawia, ze
rozgrywka za kazdym razem jest inna.

v Proste zasady.

Wiek: 7+. Liczba graczy: 2-4.

20 3/2021
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Jok gvaé?

|. Przez calg gre uczestnicy trzymaja w re-

kach trzy karty. Gracz w swojej kolejce moze

zdecydowac¢ si¢ na jedno z dwdéch dziatan:

v ruch pionkiem do przodu o jedno pole
i zagranie jednej karty;

v’ zagranie dwdch kart (bez ruchu pionka).

2. Kazdy z uczestnikéw ma przed sobg karte

statku, ktora wskazuje liczbe odniesionych

obrazen. W przypadku udanego ataku rywa-

la nalezy na jednym z pdl postawi¢ pionek

»Dziura”. Zbyt duza liczba dziur konczy sie

unieruchomieniem statku i koniecznoscig

jego naprawy.

Preymusowo naprawiana
e

3. Gracze musza utrudnia¢ droge rywalom
za pomocy Kkart-przeszkdéd. Wsrdéd wielu
mozliwo$ci dywersji nie zabrakto takich, jak

@B Tk

»Podwojna salwa’, ,Dynamit” oraz ,Sabotaz”.
Dobre zarzadzanie kartami pozwala tez unik-
na¢ ostrzatu dzieki m.in. ,,Zelaznej burcie’,
»Unikowi” lub ,,Taranowi”

4. Czasami piraci muszg zawigzywac soju-
sze, aby wspdlnymi sitami zatrzyma¢ kapi-
tana, ktory juz zbliza si¢ do Wyspy O$mior-
nicy.

S. Zwyciezca zostaje gracz, ktory jako pierw-
szy doptynie do pola z zakopanym skarbem.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Multigra
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~Baby Shark”™

- nowa seria dla dzieci

Bohater ,Baby Shark Dance” sprawit, ze tysigce dzieci na catym Swiecie prosza
o kolejne odtworzenia tej tatwo wpadajacej w ucho melodii. Na polskim rynku sa juz
dostepne przerdzne zabawki zwigzane z matym Rekinkiem. Ostatnio dotaczyty do nich
ksigzki od Wydawnictwa Stownego Mtodego (dawniej: Burda Ksiazki).

ryzowana dzigki piosence z wideoklipem ,,Baby Shark Dance”,

ktéry jest obecnie najpopularniejszym filmem w calej historii
serwisu YouTube. Teledysk wyprodukowany przez Pinkfong! Kids'
Songs & Stories zostal dotychczas odtworzony ponad 8 miliardéw
razy!

Ostatnio wydaniem ksigzek, ktorych bohaterem sg Rekinek i jego
liczna podwodna rodzina, zainaugurowalo szeroka oferte publikacji
dla dzieci Wydawnictwo Stowne Mtode. Wydawca znany jest mlo-
dym czytelnikom m.in. z serii ,Nela Mala Reporterka”, ktora przez
wiele lat nie schodzila z listy Bestsellerow Empiku. Nela zdobyta t¢
nagrode cztery lata z rzedu (2016-2019), zostajac najmlodsza laure-
atka.

Postac’ Rekinka bedacego bohaterem ksigzek zostala spopula-

CZYTAJ KSIAZKI, DU, DU, DU, DU, DU...
24 marca br. na rynek trafity ksigzki z serii ,,Baby Shark”: ,Kolory
w oceanie”, ,,Czerwony Kapturek”, ,,Myj fapki, maly rekinie”, ,Pod-
wodna orkiestra” i ,,Rekinia policja’, a uzupelnia je ,Moja pierwsza
kolorowanka”. Grzbieciki w trwalej twardej oprawie nie tylko beda
si¢ dobrze prezentowaly na pdlce w pokoju dzieciecym, ale tez $wiet-
nie zniosg cz¢ste przegladanie i wieczorne czytanie na dobranoc. Po-
zostaje tylko zebra¢ calg kolekcje!

Oprocz treéci zachecajacych do wspoélnego czytania pojawia sig
w nich charakterystyczny motyw muzyczny ,,du, du, du, du, du”. Na
poczatku kazdej ksigzki zaprezentowano wielopokoleniowg rekinig
rodzing, z rodzicami i dziadkami Rekinka. Do galerii postaci do-
faczyli przyjaciele z wodnego $wiata, ktérzy odgrywaja swoje role.
I tak na przykiad Siostry Kalamarnice spotykaja si¢ z rekinig poli-
cja, a Rybi Dyrygent podwodnej orkiestry z Primadonna obdarzo-
ng pieknym glosem. W koncu w bajkach nawet ryby potrafia mo-
wic¢! Z kolei ksiazka ,,Myj tapki, maly rekinie” okaze si¢ przydatna
podczas nauki samodzielnego mycia rak, dzigki czemu pojdzie ona

honeycombs™ 7
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pum-dum-dum;

$piewajaco! I to dostownie! Nalezy tez zwrdci¢ uwage na piosen-
ke z ksigzki o Czerwonym Kapturku, ktéra doda odwagi kazdemu
dziecku w chwili, gdy bedzie odczuwalo strach. Dodatkowo w kazde;
ksigzce przewidziano tez zadanie do wykonania dla malucha - najle-
piej samodzielnie i $piewajaco!

Jesli za$ chodzi o kolorowanke, to poza tym, ze stanowi doskonate
uzupelnienie ksigzki , Kolory w oceanie”, posiada ogromne walory
edukacyjne. Umieszczone w niej (w postaci odrebnej wkiadki) duze,
bezpieczne naklejki moga stuzy¢ jako $ciagawka kolorystyczna. Pra-
ca z ksigzeczka bedzie ciekawym ¢wiczeniem motoryki malej, koor-
dynacji reka-oko oraz rozpoznawania koloréw. Na ile znamy zycie
i dzieciecg kreatywnos¢, to sama ksigzka ,,Kolory w oceanie” réw-
niez z miejsca stanie si¢ kolorowanka... Jesli tak, oznacza to tylko, ze
ksigzki naprawde zmieniaja $wiat na lepszy, kolorowy. W tym kon-
kretnym przypadku - z6lty, bo takiego koloru jest Rekinek!

Tymczasem wydawca zapowiedzial juz wydanie kolejnych ksigze-
czek z serii ,,Baby Shark”. Trafig one na rynek w maju.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Wydawnictwo Stowne Miode
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Polesie na Istanbul Toy Fair 2021

16-19 marca br. w tureckim Centrum Wystawowo-Kongresowym TUYAP odbyty sie
targi Istanbul Toy Fair 2021. Co istotne, miedzynarodowa impreza jako jedna
z nielicznych w czasie pandemii zostata przeprowadzona w formule stacjonarne;.
Wsrod licznych wystawcdw znalazta sie firma Polesie.

targach wzielo udzial 92 wystaw-
w cOw z pieciu krajéow. W tym gronie
znalezli si¢ pracownicy gléwnego
biura firmy Polesie w Kobryniu, ktérych
wspierata ekipa z tureckiej filii w Synopie,
gdzie od stycznia 2020 r. dziala nowa fabry-

ka producenta. Obecnie pracuje w niej 285
0s0b.
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Polesie oprocz swojej stalej oferty zapre-
zentowalo podczas targdw nowosci, posrod
ktérych znalazly sie:

v’ seria samochodow ciezarowych Almaz
sktadajaca sie z dzwigu, wozu strazy
pozarnej i samochodu-koparki;

v seria samochodéw terenowych
Legionista.

yFair
O

HOSGELDINiz / wecome
|6 - 19 Mart/March 202!

Podczas wydarzenia obowigzywal $cisty
rezim sanitarny. Przy wejéciu kontrolowano
temperature ciala wszystkich oséb wchodza-
cych na teren targéw. Dodatkowo wystawcy
i goscie mieli obowigzek noszenia maseczek.
Srodkéw ostroznosci dopelniaty gesto rozsta-
wione w ciggach komunikacyjnych pojemni-
ki z preparatem dezynfekujacym.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Polesie
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Kot-O-Ciaki: licencja z perspektywami

Kot-O-Ciaki, czyli trzy sympatyczne kotki: Krakers, jego starszy brat Budyn i ich mtodsza siostra

Pianka, sg bohaterami kreskowki emitowanej juz w ponad 170 krajach Swiata. W Polsce

animacje sa dostepne w telewizji Puls 2 oraz w kanale YouTube.

obec miedzynarodowe;j sity mar-
ki nie sposéb przejs¢ obojetnie.
Wywodzi si¢ ona z Rosji, gdzie

jest juz dostepnych ponad 1400 produktéw li-
cencyjnych. Mozna je naby¢ m.in. w Chinach,
we Wtloszech, na Ukrainie, w krajach battyc-
kich, na Batkanach, w Meksyku oraz w Pol-
sce. Juz niebawem produkty beda dostepne
w Hiszpanii, Turcji i na Tajwanie. W naszym
kraju figurki 3D i pluszaki oferuje Toy Plus
(dystrybutor: Orbico), puzzle i gry na licencji
posiada w swoim portfolio Clementoni, pro-
ducentem puzzli z Kot-O-Ciakami jest réw-
niez Ravensburger, za$ partnerem wydawni-
czym licencji - HarperCollins Polska.

PERSPEKTYWICZNY RYNEK

Mimo ze w Polsce sg juz szeroko dostepne
produkty licencyjne, istnieja tzw. wolne kate-
gorie do zagospodarowania przez lokalnych
graczy. Mozna wérdd nich wskazac:

v zabawki outdoorowe,

Y gy,

v' magazyny,

v produkty papiernicze,

v akcesoria,

v kosmetyki,

v mode,

v produkty spozywcze.

- Kot-O-Ciaki to licencja o ogromnym
potencjale. Serial animowany skierowany do
dzieci w wieku przedszkolnym jest emitowa-
ny w Puls 2 — kanale o najwigkszym zasiegu
w grupie dziecigcej. Serial jest takze dostepny
w Netflixie oraz HBO Go. Dodatkowo regu-
larnie dodawane materialy w kanale YouTube
sprawiaja, iz kontent jest bardzo dobrze znany
grupie docelowej. Wartosciowe tresci sg row-
niez publikowane na fanpage’u Kot-O-Ciakéw
na Facebooku, co utatwia rodzicom propono-
wanie swoim pociechom ciekawych aktywno-
$ci zwigzanych z ta wesola gromadka — mowi
Anna Przybylska, country manager Elc Brands,
jednej z najwickszych agencji licencyjnych
w Europie Srodkowo-Wschodniej i Rosji, ma-
jacej w swoim portfolio m.in. Kot-O-Ciaki.
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= Ravensburger Puzzle

HarperKids
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DANE MOWIA SAME ZA SIEBIE...

Niemal 70 tys. dzieci w wieku 4-9 lat (dane za
okres 1 kwietnia — 26 czerwca 2020 r., zrédlo:
Nielsen TV Audience Measurement Poland)
oglada kazdy odcinek serialu ,,Kot-O-Cia-
ki” na antenie Puls 2. Nalezy podkredli¢, iz
jest to doskonaly wynik, ktéry przewyzsza
$rednig stacji. Statystyki polskiego kanatu
YouTube ,,Kot-O-Ciakdéw” rowniez sg impo-
nujace: odnotowuje on miesiecznie $rednio
4 miliony odston (dane za 1-28 lipca 2020 r.)
oraz posiada ponad 100 tys. subskrybentow.
Dane te sprawity, ze kanal zostal wyrézniony
nagroda YouTube Silver Award.

WARTO POSTAWIC NA...

PEWNEGO KOTA!

Kot-O-Ciaki to licencja z perspektywami.
Jej bohaterowie naleza do ulubieicéw naj-
mlodszych. Statystyki medialne bezsprzecz-
nie $wiadcza o popularnoéci animacji. Na
rynku pojawia si¢ coraz wiecej produktow
licencyjnych. - Warto dotaczy¢ do grona li-
cencjobiorcow ,,Kot-O-Ciakéw”. Jako agencja
licencyjna reprezentujaca APC Kids w Polsce
z przyjemnoscia odpowiemy na kazde pyta-
nie oraz przeprowadzimy przez caly proces
- deklaruje Anna Przybylska.

Bezposredni kontakt
z agencjg Elc Brands
Anna Przybylska, country manager

e-mail: aprzybylska@elcbrands.com

‘S RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Elc Brands
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Rados¢ dzieci, szczescie rodzicow

Nowa gra w serii ,Akademia Madrego Dziecka” o wdziecznym tytule ,Przyjaciele” juz w ofercie Egmont Polskal!

azdy dwulatek to taka mala iskierka.
KSama mam dwoch 2,5-letnich sio-

strzencodw: Leosia i Bartka. Urodzili si¢
w odstepie miesigca. I cho¢ sporo ich rézni
- jeden moéwi juz pelnymi zdaniami, a drugi
tylko ,Mamo/tato” i ,Daj” - to obaj sa tak
samo ciekawi $wiata. Widze, jak kazda na-
potkana przez nich osoba, rzecz czy zwierze
powoduje zachwyt i doglebng analize. ,Kto
to?” ,Co to?”, ,Po co?”, ,Dlaczego?” - do-
pytuja. Gdybym sie blizej przyjrzala, pewnie
nawet bym dostrzegla, jak kreca sie trybiki
w ich matych gtéwkach! - zartuje Beata Sa-
won, specjalista ds. marketingu w Egmont
Polska.

MARZENIA SIE SPEENIAJA!

Rodzice kazdego dwulatka marza, by ich
dziecko byto szczesliwe, madre i dzielnie ra-
dzito sobie w przedszkolu. Chca patrze¢, jak
odnosi pierwsze sukcesy, jest lubiane przez
réwiesnikéw, a nastepnie wyrasta na mg-
drego i dojrzalego czlowieka. Tymczasem
wydawnictwo Egmont Polska podsuwa im
na tacy gotowe rozwigzania. — Dzieki nim
rodzice moga nie tylko marzy¢, ale tez dzia-
ta¢, moga co$ zrobic. I to co$ niezwykle pro-
stego. Moga na dziesi¢¢ minut zatrzymac sie
w codziennym pedzie i spedzi¢ czas wspdl-
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nie ze swoim dwulatkiem. Tylko tyle i az tyle

- podpowiada Beata Sawon.
— e P —— rﬁq;

]

Dwulatki dynamicznie rozwijajg si¢ po-
znawczo, emocjonalnie i spofecznie. |
| Dlatego Egmont Polska w 2020 r. po raz
pierwszy zaprosit je do $wiata gier plan-
szowych. Pozwalaja one stymulowa¢
. wiele obszaréw rozwoju dziecka.

— —

Umyst dwulatka jest niezwykle chtonny.
Jego rozwoj fizyczny spowalnia, ustepujac
miejsca rozwojowi  pOznawczo-emocjo-
nalno-spolecznemu. Jest to zatem najlep-
szy moment na rozpoczecie stymulowania
dziecka w tych obszarach. Niezwykle istot-
ne jest, aby rodzice oraz opiekunowie po-
kazywali dziecku jak najwiecej, przezywali
razem z nim codzienne sytuacje. Systema-
tyczne spacery, rozmowy, czytanie rozwijajg
maluchy oraz umozliwiajg pokazywanie im
$wiata, wraz z porzadkowaniem informacji
i niezbednymi wyjasnieniami.

= — - =3

Dwulatki maja mozliwo$¢ wchodzenia ’
\ w krotkie interakcje z innymi, dlatego *
jest to najlepszy moment, by zapropono-
| wac im pierwsze gry. |

6ry to najlepszy stymulator
rozwoju najmtodszych:

v uczg dzieci nowych rzeczy z ich $wiata
(koloréw, ksztaltow, nazw zwierzat,
OWOCOW, warzyw, liczenia itd.);

v porzadkuja i utrwalajg wiedze, ktérg juz
posiadaja;

v’ pomagaja wykorzystywaé wiedze
w praktyce;

v  uczg wchodzenia w interakcje
spoleczne (dwie lub trzy osoby robia
co$ wspolnie);

v  uczg odpornoéci emocjonalnej
(czekanie na swoja kolej, przegrywanie,
wygrywanie);

v’ rozwijaja stownictwo (nowe stowa,
nazwy);

v rozwijaja komunikacje (rozmowy,
dialogi);

v uczg myslenia;

v ¢wiczg koordynacje wzrokowo-ruchowa;

v’ rozwijaja motoryke mala (¢wicza palce
rak);

v ¢wiczg uwage i pamied;

v wprowadzajg pojecie zasad i uczg ich
przestrzegania.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Egmont Polska



Jednak zanim rodzice zaczng gra¢ z dziec-
kiem, muszg je oswoi¢ z elementami gry.
Ponazywac je, przyjrze¢ si¢ im z bliska, po-
rozmawia¢ o nich. Zasady gry powinny by¢
wprowadzane stopniowo — koniecznie nalezy
wytlumaczy¢ je dziecku, warto tez rozegrac
runde probna.

e

Elementy gier z serii ,,Akademia Madre-
' go Dziecka” mozna wykorzysta¢ takze
w innych zabawach lub wymysli¢ wlasng

rozgrywke.

Seria ,Akademia Madrego Dziecka.
Pierwsza gra” to nie tylko $wietna zabawa,
ale réwniez sposob na rozwinigcie sprawno-
$ci manualnej i koordynacji wzrokowo-ru-
chowej, poszerzenie wiedzy o sobie samym
i o $wiecie (tym najblizszym i tym dalszym)
oraz nabycie podstawowych umiejetnosci
i wartosci spotecznych. To doskonaly sposéb
na stopniowe przygotowywanie najmlod-
szych do nauki, co w przysztosci ulatwi im
radzenie sobie w szkole i w Zyciu.

Opinie sprzedawcow o grach z serii
»Akademia Madrego Dziecka”

,Coraz wigcej rodzicow-graczy poszukuje
dla swoich pociech gier. Seria bedzie dosko-
nata na poczgtek przygody z planszéwkami”
— Andrzej Stowik, ksiegarz, Krakow

»Dzigki wydawnictwu Egmont wiem, jak
rozmawial z mamami, ktére szukajg mg-
drych gier edukacyjnych. Wiem, czego po-
trzebuje klientka, i moge z nig porozmawiaé
o rozwoju dziecka” — Maja Mielczarska, wla-
$cicielka sklepu Mamy Dziecko, Warszawa

»Gry z serii »Akademia Mgdrego Dziecka«
sqg fajnym prezentem, ktéry proponuje od-
wiedzajgcym nasz sklep rodzicom, a takze
dziadkom. Im réwniez bardzo zalezy na roz-
woju wnukow, choé przede wszystkim szuka-
jg pomystéw na wspdlng zabawe z malucha-
mi” — Jacek Nowicki, sklep Bobas, Poznan

W SERII ,,PIERWSZA GRA” UKAZALY SIE
DOTYCHCZAS TRZY TYTULY:

Mniam!” - dzieci poznajs z nig nazwy
owocow i warzyw. Nauczg si¢ koloréw oraz
liczenia i okre$lania iloéci (ile masz, kto ma
wigcej). Gra promuje rowniez zdrowe nawyki
zywieniowe.

Przebieg gry: gracze rzucajg kostka i starajg
sie zdoby¢ jak najwiecej soczystych owocow

RYNEK ZABAWEK
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i warzyw. Gracz, ktory schrupie ostatni przy-
smak ze stolu, dostaje w nagrode owocowy
sok.

Elementy: drewniana kostka, 5 koszykow,
15 Zetondw owocow i warzyw, zeton soku.

- ma na celu nauke nazw
koloréw i zwierzatek. Pomaga ksztaltowaé
mowe i dotyk, ¢wiczy migs$nie dloni i palcow
(chwytanie), rozwija interakcje spoleczne.

gracze losuja z woreczka figury
i dopasowuja je do zwierzatek na stole. Kaz-
dy stara si¢ znalez¢ figury pasujace do swoje-
go zwierzatka. Ale uwaga: tatwo si¢ pomyli¢
i pomoc przeciwnikowi! Kto pierwszy zdobe-
dzie wszystkie figury, wygrywa.

5 plansz zwierzatek, 20 kafelkow
z figurami, plécienny woreczek.

NOWOSC!

.Przyjaciele” - dzieci poznaja z nia zwie-
rzeta domowe oraz podstawowe kolory. Na-
ucza si¢ je liczy¢ i porzadkowaé w zbiory.
Po¢wiczg przy tym dlonie i palce, czyli mo-
toryke matg. Dwa poziomy trudnosci pozwa-
laja dostosowac rozgrywke do wieku i umie-
jetnosci graczy.

Przebieg gry: gracze po kolei rzucajg kostka
ze strzalkami wskazujaca zeton zwierzatka
domowego, ktoéry mozna zebraé. Zbieraja je
albo przekazuja innym graczom - jesli majg
cho¢ jeden zeton danego zwierzatka. Pod

o ACTiY
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koniec gry, kiedy skonczy si¢ mozliwos¢ do-
bierania zetondw, gracze licza punkty z po-
siadanych trojek kafelkow. Ten, ktdry ma ich

najwiecej, wygrywa.

Elementy: 27 Zetonéw przedstawiajacych
9 gatunkow zwierzatek w 3 kolorach tla, kostka.

Opinie rodzicow o grach z serii
»Akademia Madrego Dziecka”

»Bardzo sig cieszg, ze ja i moja corka po-
znalismy »Pierwsze gry«. Aby w petni roz-
koszowac sig rozgrywkg, musimy jeszcze
trochg poczekal, jednak juz teraz stuzg one
jako edukacyjne narzedzie wspomagajgce jej
rozwéj. W bardziej zaawansowanych grach
istniejg mechaniki pobierania elementéw
z woreczka czy tez rzucania kostkg. Te gry
idealnie wprowadzajg malucha w podsta-
wowe niuanse planszéwek” — Diceland

»Bardzo si¢ ucieszylam na wies¢, ze taka
seria bedzie mie¢ swg premierg. Cierpie na
planszéwkoholizm, moje regaly petne sq gier
i jakos zawsze brakowato na nich pozycji dla
najmiodszych” - Dzieciaki Testuja

,0d zawsze lubitam gry planszowe i to sig
nie zmienifo. Niestety, od pewnego czasu nie
mamy okazji wycigga¢ naszych ulubionych
gier na stol. Z dwdjkg urwisow to karkotom-
ny wyczyn. Teskno mi zatem do godzinnych
rozgrywek w towarzystwie znajomych, lecz na
ratunek przybyla seria »Pierwsza gra«. Mam
teraz namiastke grania w planszéwki z mojg
corkg” - Byle do Drzemki

»Gry dedykowane sq dzieciom w wieku 2+,
czyli wszystkim tym, ktére rozwijajg sig po-
znawczo, emocjonalnie i spotecznie w sposob
bardzo dynamiczny. Czas ten wydaje sig ide-
alny na wprowadzenie pierwszych gier plan-
szowych, ktére oprécz dobrej zabawy pozwa-
lajg na trochg nauki” — Kulturatka
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GraMy z markq Wader!

Gramy, gracie, graja... Swiat opanowato szalefstwo gier: planszéwek, taktycznych,
tematycznych, przestrzennych, tych, ktore mieszcza sie w schematach, i tych,
ktore od nich odstaja. Gra to zabawka uniwersalna: dla kazdego, w kazdym wieku,
w dowolnym miejscu, niezaleznie od pory roku i pogody - to prawda rownie banalna,
co oczywista. Z tym wiekszg przyjemnoscia ogtaszamy wszem wobec, ze oto znany
polski producent zabawek Wader-Wozniak otwiera nowy rozdziat w historii firmy,

debiutujgc na rynku z...

akie zdjecie pasowaloby do zilustrowania artykulu o grach?

W zasadzie niemal kazde! Rodzina w domu? Jak najbardzie;j!

Grupa przyjaciot na wakacjach? Bingo! Dziadkowie i wnucze-
ta na dzialce? Idealny i jakze trafiony obrazek! Dobra gra sprawdzi
sie bowiem w kazdym towarzystwie i w dowolnych okolicznosciach.
Pytanie tylko, jakie cechy musi posiada¢, by mdc ja zaliczy¢ do kate-
gorii ,,dobrych”? Dobra gra to taka, ktéra wciagga, bawi, ale rdwniez
moze graczy czegos nauczy¢ lub rozwina¢ konkretne umiejetnosci. To
teraz najwyzszy czas na najwazniejszg informacje: wszystkie gry, kto-
re w tym roku zostang wprowadzone na rynek pod zo6ito-niebieskim
logo Wader, posiadaja te cechy!

W TYM SZALENSTWIE JEST METODA!

Jak przygotowa¢ projekt, ktéry bedzie kompletnie nowym koncep-
tem, ale jednoczesnie pozostanie spojny z dotychczasowym portfolio?
Wiasnie tego udato sie¢ dokona¢ marce Wader. Opracowano catkowi-
cie nowe produkty, czyli gry, ktdére jednoczesnie czerpia z wieloletnie-
go doswiadczenia firmy na rynku i pozostaja zgodne z jej duchem.
Jedno spojrzenie wystarczy, by mie¢ pewnos¢, ze to marka Wader!

autorskimi grami dla dzieci!

S e G e e

Przepis na dobrq gre a la Wader
- v Ciekawy koncept (moze by¢ z odrobing szalenstwa) |
| v Nieoczywista forma (plansza to trasy, a samochodziki

to pionki)

v Szczypta wyzwania

v’ 2 gramy rywalizacji “

' Wszystkie skfadniki wymieszac ze sobg, a nastgpnie doprawic¢ so-

lidng dawka edukacji i rozwoju.

— -

Jednym ze stéw kluczy w kontekscie gier od marki Wader jest roz-
norodnos¢. W kazdym z dziewigciu wprowadzonych na rynek tytutéw
zawiera si¢ unikatowy koncept, odmienny rodzaj wyzwania, jak row-
niez to, ze kazdy pozwala rozwija¢ inne umiejetnosci. W ,,Dostawie
kurczakéw”, ,,Pospiesz sig, kurierze!” i ,Uciekajacych zwierzakach”
liczg si¢ przede wszystkim zwinno$¢, zmyst strategiczny i logiczne
myslenie. W ,Wiezy malpek” dominuja wyobraznia przestrzenna i lo-
gika, a w ,,Czterech porach roku” oprdcz logicznego myslenia przyda
sie rowniez dobra pamig¢. Z serig gier ,,Play & Fun” od Wader dobra
zabawa nie bedzie miata koncal!
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WYJATKOWE, TAJEMNICZE, SENSORYCZNE...

Co skrywaja tajemnicze woreczki i dlaczego ten rodzaj
gry ma tak istotny wplyw na rozwdj dzieci? Zacznijmy
troche przekornie, bo od konca...

Prawdopodobnie kazdy z nas styszat o integracji sen-
sorycznej jako kluczowej umiejetnosci, ktéra pozwala
na prawidlowy rozwdj dzieci. U dzieci wszystkie zmysty
muszg prawidtowo dziata¢ i harmonijnie ze sobg wspot-
pracowac.

Gry sensoryczne to takie, ktore oddziatujg na dotyk,
wzrok lub stuch dzieci, stymulujac ich rozwéj fizyczny
i umystowy. Wtlasnie stad wzieta sie geneza powstania
gier sensorycznych ,,Secret Pocket” od Wader-Wozniak,
ktérych celem jest odkrycie przed dzie¢mi bogatego
$wiata zmyslow. Zatem co znajduje si¢ wewnatrz tajem-
niczych woreczkéw i dlaczego wiasnie to?

Eksplorowanie za pomoca dotyku wymaga pobu-
dzenia wyobrazni, kreatywnosci i zaangazowania, stad
tez elementy znajdujace si¢ w woreczku (klocki i puzzle
w konkretnych ksztaltach) wywolujg intensywne reak-
cje, pobudzajac zmyslty i mézg do wspdtpracy i wyte-
zonej pracy. A jak fatwo sie domysli¢, przy okazji takiej
zabawy tworzg si¢ tez nieskoniczone iloéci polaczen neu-
ronowych w mézgu...

RYNEK ZABAWEK
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Najwazniejsze cechy gier Wader ‘
1. Wplywajg na rozwdj i edukacje dzieci: tych mtodszych oraz tych ciut

5. Duzieki alternatywnym zasadom pozostawiajg graczom pole do kre-
atywnosci i wymyslania wlasnych scenariuszy.

starszych.
. 2. Ciekawe i uniwersalne scenariusze, ktore zainteresujg kazdego: od ma-
fego do duzego.

3. Lacza w sobie cechy zabawki i pomocy edukacyjnej, dzieki czemu za-
bawa pozostaje czystg zabawa, a edukacja i rozwoj wspierane sa... przy
okazji! ‘

| 4. Prosteijednoczesnie ciekawe zasady sg zrozumiate dla wszystkich gra- h
czy.

\

|

[

o

Maja nieoczywista i zaskakujacg forme: plansze to elementy tras, pion-
ki to samochodziki lub klocki, zdobywane punkty to zwierzatka. f
Posiadaja wiele roznorodnych elementéw i dodatkéw (trasy, tory, sa-
mochodziki, zwierzatka, karty, klocki, puzzle i naklejki). !
Wszystkie elementy wykonane zostaly z wysokiej jakosci, bezpiecz- |
nych materiatow.
9. Przyciagaja atrakcyjng, niebanalng i nowoczesng szatg graficzng. Te \
opakowania zachecajg do zakupu!

10. Sg idealne dla réznych grup wiekowych. Zapewnia doskonala zabawe
zaréwno mlodszym, jak i starszym amatorom gier.
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Nowos¢ dla fanow

Poznaj bohaterow bhestsellert



Wydawnictwo

NASZA KSIEGARNIA
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W tym roku wydawnictwo Granna $wietuje 30. urodziny. Przy tej okazji poprosilisSmy
prezes EWE FALKOWSKA o zdradzenie smaczkow z historii firmy, jej najblizszych planow

wydawniczych oraz wszystkiego, co sie z nimi wigze dla samych graczy. Dos¢ powiedziec, ze za horyzontem

czaja sie juz niespodzianka dla wszystkich fanow ,SuperFarmera” oraz liczne konkursy dla klientow. ..

Jak to sie stalo, ze zdecydowali si¢ Panstwo zwigza¢ cale zycie zawo-
dowe akurat z grami?

Ewa Falkowska: - Trzydziedci lat temu w sklepach byto niewiele za-
bawek, a juz szczegoélnie brakowato w nich wartosciowych gier. Nasze
pociechy zaczely dorastac... Znajomi przywozili z zagranicy pigknie
wydane, dobrze zaprojektowane gry, a dzieciaki chetnie po nie siegaly.
To byla luka na rynku, ktérg postanowilismy zapelnic.

Jak powstal pomyst na pierwsza gre z logo Granny na pudetku?

- Kiedy nasze céreczki byly male, rysowatam im na kartce papieru kred-
ki, a nastepnie prositam, aby obok odwzorowaly z kredek to, co widza
na rysunku. Dla malego dziecka nie jest to wcale proste zadanie. Dzigki
takiej zabawie dziewczynki ¢wiczyly koordynacje wzrokowo-ruchows,
dobrze si¢ przy tym bawiac. Tak zrodzil si¢ pomyst wydania ,,Patycza-
kéw” - gry-zabawki dla jednego dziecka.

Z jakimi wyzwaniami musial si¢ mierzy¢ 30 lat temu wydawca?

- W latach 90. podstawowym problemem byla produkcja. Wymysla¢
mozna bylo wiele, ale mozliwosci realizacji pozostawaly ograniczone.
Dlatego aby nasze pomysty mogly ujrze¢ $wiatlo dzienne, szukalismy
producentéw w Polsce i w Europie. Po upadku introligatorskich spét-
dzielni inwalidzkich, ktére poczatkowo oklejaly pudetka do naszych
gier, bylismy zmuszeni uruchomi¢ wiasng produkcje. Powstajace obec-
nie wydawnictwa nie majg tego problemu: wyspecjalizowane firmy pro-
dukujace gry zlokalizowane s3 w Polsce, w Europie i w Chinach, wybér
jest ogromny.

Ktora gra wydana na przestrzeni lat stanowi dla Panistwa najwiekszy
powdd do dumy?

- To ,SuperFarmer” - tytul z historia, ktéry wydajemy od 1997 r. Gra
zostala wymyslona przez wybitnego profesora matematyki Karola Bor-
suka podczas II wojny $wiatowej i mimo uplywu czasu ani troche sie
nie zestarzala. Dzieci dobrze si¢ przy niej bawig, intuicyjnie poznajac
rachunek prawdopodobienstwa. Tytul wydajemy w pudetkach o réz-
nej wielkosci i z przer6znymi dodatkami w trzydziestu wersjach jezy-
kowych. W zasadzie cala produkcja odbywa sie online. Prosz¢ sobie
wyobrazi¢, ze kazdego miesigca produkowana jest jedna wersja gry!
I'tak od 24 lat! A w przyszlym roku ,,SuperFarmer” bedziemy $wietowat
25-lecie na polskim rynku!

A ktdre osiagniecie zawodowe jest dla Panstwa najwazniejsze?

- Kiedy powstawata Granna, nie zastanawiali$my sie, co bedzie za 20,
30 czy 40 lat. To byt czas, kiedy w Polsce po latach gospodarki socja-
listycznej zostala stworzona mozliwos¢ zakladania prywatnych firm.
Nie mielismy wowczas wiedzy, jak si¢ do tego zabra¢ ani jak taka firma
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funkcjonuje, do tego posiadaliémy zupelnie inne wyksztalcenie. Mieli-
$my za to mndstwo energii, wiary w to, ze si¢ uda. To, ze dzi$ jesteSmy
w tym miejscu, w ktérym jeste$my, to nasz ogromny sukces. Firma ma
30 lat, wlasny zaklad produkcyjny i jest obecna na ponad 20 rynkach.
Jej ogromnymi atutami sg zespol, ktéry ma odwage snu¢ ambitne plany,
oraz wierni klienci. Robimy swoje!
Przejdzmy na chwile do kategorii ,,wyzwania”. Ktore bylo najwieksze?
- Najambitniejszym z dotychczasowych projektéw wilasnych Granny
byta zesztoroczna premiera, czyli ,,Dwergar” Jest to gra rozbudowana
mechanicznie, z wieloma elementami i klimatycznymi ilustracjami.

A prace nad ktorym tytulem wspominaja Panstwo najcieplej?

- Byly to ,,Potwory do szafy”, niepozorna gra kanadyjskiego wydawcy
Scorpion Mosque. Dostaliémy propozycje wydania jej na polskim ryn-
ku, ale dlugo sie wahalismy, bo oryginalna grafike to ona miata napraw-
de marng... Jednak dzieki niezwyklym ilustracjom Macieja Szymano-
wicza tytul zyskal nowe zycie. A dodanie szafy, w ktorej zamykane sg
potwory, aby nie przeszkadzaly dzieciom w zasypianiu, spowodowalo,
ze powstal maly, ale zarazem uroczy rekwizyt, ktdéry z miejsca pokocha-

ty dzieci.

Gdyby miala Pani wskaza¢ hity sprzedazowe Granny na przestrzeni
lat, znalazlyby sie wérod nich...

- »Potwory do szaty’, ,Tempo’, ,Tecza’, ,Zagadki Smoka Obiboka’,
»Mafia’, ,,Karta rowerowa’, ,,Quiz ortograficzny” i ,,Quiz: Dlaczego koty
maja wasy?”. Na ten ostatni tytul w roku 1994 lub 1995 prowadzone byly
w sklepach zapisy!

Jakich gier poszukuja wspoélczesni gracze?

— Wspolczesni gracze lubig by¢ pozytywnie zaskakiwani. Poszukuja ty-
tuléw z dopracowang mechanikg, nieszablonowa grafika i ciekawymi
rekwizytami.

Czy z biegiem lat i dos§wiadczen latwiej spelniac ich oczekiwania?

- Mysle, ze bycie wydawca zawsze bylo, jest 1 bedzie wyzwaniem. Nato-
miast §wiat sie dynamicznie zmienia, w zwigzku z czym jedne problemy
sie pojawiajg, a inne znikaja.

Jak podsumowalaby Pani ubiegly, pandemiczny rok w Grannie?

- Pod wzgledem sprzedazowym okazat si¢ on bardzo dobry. Ale zara-
zem byl to rok bez targéw i bezposrednich spotkan z klientami. Kilku
projektow nie zrealizowalismy ze wzgledu na ograniczona mozliwos¢
testowania. Ubiegly rok wymagat od nas ogromnej elastycznosci zaréw-
no w planowaniu, jak i w dziataniu.
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Ewa i Konrad Falkowscy, zatozyciele firmy Granna

Nad jakimi projektami obecnie Panstwo pracuja?

- Prowadzimy réwnolegle kilka projektéw. W najblizszym czasie uka-
ze si¢ kolejna nasza gra z serii bajkowej - ,,Jas i Malgosia”. Pracujemy
tez nad nowa seria dla najmlodszych ,,Juz gram!”. Na wiosn¢ na rynku
zadebiutuje réwniez gra rodzinna ,Lapacz snéw”. Z kolei milo$nikom
gier imprezowych chcemy zaproponowac ,,Duos” - gre w odgadywanie
skojarzen. W pazdzierniku podczas targéw w Essen ukaze si¢ nowy ty-
tul z serii ,,Expert” - ,,Gutenberg”. Wszystkie nowosci to nasze wlasne
projekty. Oprocz tego przygotowujemy polskie wydania kilku gier za-
granicznych wydawcow.

Czy w zwiazku z 30. urodzinami Granny sklepy moga liczy¢ na dedy-
kowane akcje marketingowe lub promocje?

- Przygotowania do jubileuszu trwaja w najlepsze. Jako pierwszy po-
wstal logotyp ,Granna ma 30 lat’, ktérym bedziemy si¢ postugiwaé
praktycznie przez caly rok. Dla klientéw przygotowalismy konkurs kon-
sumencki. Zadanie polega na ulozeniu rymowanki/wierszyka zawiera-
jacego stowa: ,Granna’, ,,urodziny’, ,gra” i ,rodzina”. Konkurs rozpoczat
sie 15 kwietnia i potrwa do 31 lipca br. Aby wzig¢ w nim udzial, wy-
starczy zakupi¢ w dowolnym sklepie stacjonarnym lub internetowym
nasze gry za minimum 59 zt. Do zdobycia sg atrakcyjne nagrody, w tym
konsole, hulajnogi i gry.

honeycombs™ ¢
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O nowy dodatek wzbogaci si¢ ,SuperFarmer”. Tym razem bedzie
nim bocian. Przyniesie on graczom sporo dodatkowych emocji podczas
rozgrywki. Powstanie rowniez film pokazujacy historie Granny. Planu-
jemy wydanie puzzli z ilustracjami wspotpracujacych z nami od lat ar-
tystow. Posadzimy na terenie firmy nowe drzewa, bo ekologia zajmuje
szczegolne miejsce wéréd wyznawanych przez nas wartosci. Bedzie to
nawigzanie do realizowanego przez nas od ponad trzech lat projektu
»Dbam o $rodowisko. Gram bez plastiku” Zgodnie z tym przestaniem
wszystkie nasze nowe gry projektujemy tak, aby nie zawieraty plastiko-
wych elementow.

Sporo bedzie sie tez dziato w naszych kanatach spofecznosciowych,
gdzie jak grzyby po deszczu wyrasta¢ beda konkursy, publikacje, pre-
zenty i nagrody. Ale wszystkiego zdradzi¢ nie mogg, bo nie byloby nie-
spodzianki! [Smiech].

A jakie jest Pani najwieksze marzenie zawodowe?

- Marze, by Granna si¢ rozwijata, by proponowata klientom ciekawe
gry, by skupiata pasjonatéw, ktorzy znajda w niej miejsce dla siebie,
w ktérym beda mogli si¢ realizowac.

I wlasnie tego wszystkiego Panstwu Zycze. Robcie swoje, po prostu,
a efekty przyjda same! Pigknie dziekuje za rozmowe.

atn,
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Ozywczy powiew Dumelowych nowosci...

Na przekdr pandemicznym, nietatwym dla dystrybutorow zabawek okolicznosciom firma pod koniec

ubiegtego roku zdecydowata sie zgodnie z planem wprowadzi¢ do swojej oferty dwie nowe marki:

materiatowe ksiazeczki sensoryczne JollyBaby oraz silikonowe akcesoria dla zabkujacych maluchow

GiliGums. O nich samych oraz skutecznych dziataniach podjetych w beztargowych czasach, ktére pomogty

nowosciom zaistnie¢ na rynku, rozmawiamy z prezesem MARCINEM DOMERACKIM.

Czym wyrdzniajg si¢ sensoryczne ksia-
zeczki w roznych formatach z serii Jolly-
Baby?

Marcin Domeracki: - Przede wszystkim
zroznicowanymi fakturami materiatow oraz
ukrytymi wewnatrz niespodziankami. Znaj-
dziemy w nich réwniez dwujezyczne nazwy
zwierzatek przedstawionych na kolejnych
stronach, dzieki czemu postuzg dziecku
przez dlugi czas. Niezaprzeczalnym walorem
ksigzeczek jest tez z pewnoscig ich konku-
rencyjna cena, co sprawia, ze moze sobie na
nie pozwoli¢ doslownie kazdy, niezaleznie
od grubosci portfela. Tym samym zaofero-
walismy polskiemu rynkowi zabawek najlep-
szy stosunek ceny do jakosci w tej kategorii
produktéw. To ksigzeczki na kazdg kieszen,
zapakowane w ladne, estetyczne opakowania
i etykiety, dzigki czemu wy$mienicie spraw-
dza sie rowniez w roli prezentu dla dziecka.

Materialowe ksiazeczki, w ktorych zawarte
s krétkie opowiesci w jezyku polskim i an-
gielskim, to chyba rynkowa $§wiezynka, jesli
chodzi o tego typu produkty?

- Zgadza sie. Cho¢ sam pomysl zamieszcze-
nia w skierowanych do najmlodszych pro-
duktach nazw zwierzat w jezyku polskim
oraz angielskim moze poczatkowo wyda¢ sie
zaskakujacy... UznaliSmy jednak, ze nigdy
nie jest za wczesnie na nauke, a dzigki tej war-
tosci dodanej maluch jeszcze chetniej bedzie
wracal do ksigzeczek, za kazdym razem od-
krywajac w nich co$ nowego.

Jakie kategorie produktow sa dostepne
w ramach marki?

- Mozna wsréd nich wskazaé serie ogonki,
ksigzeczki o nieregularnych krawedziach,
ksigzeczki z pluszowymi okladkami, ksig-
zeczki wyposazone w wiele dodatkowych
elementow, ksigzeczki edukacyjne w sztyw-
nych oktadkach, duze ksigzeczki edukacyjne
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deluxe, wspomniang seri¢ sensoryczng oraz
zestawy.

W jaki sposéb rodzice moga wykorzystaé
caly potencjal ksigzeczek na roznych eta-
pach rozwoju swoich pociech? Bo co do tego,
ze beda im one towarzyszy¢ od urodzenia,
nie ma najmniejszych watpliwosci. ..

- Na pierwszym etapie zycia dziecko moze
ogladac¢ ilustracje, dotykac je i poznawac réz-
ne faktury materiatéw. Gdy maluch wejdzie
w etap zabkowania, ulge przyniosg mu gry-
zaki. Kolejnym krokiem w rozwoju bedzie
poznawanie zalezno$ci przyczynowo-skut-
kowych, odkrywanie, co si¢ wydarzy, gdy
naci$nie na piszczatke lub pochyli si¢ nad
lusterkiem. Nastepnym etapem moze by¢
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¢wiczenie sprawno$ci manualnej poprzez
praktyczne zadania rozwijajace zrecznosé
malych paluszkéw. A kiedy maluch zacznie
poznawaé literki, odkryje w ksiazeczkach
plaszczyzne tekstowa.

Natomiast abstrahujac od waloréw edu-
kacyjnych, ksiazeczki zapewnig réwniez naj-
mlodszym wspaniala rozrywke, co czyni je
jeszcze bardziej uniwersalnymi. Zabawy takie
jak rysowanie, uktadanie puzzli oraz taczenie
W pary z pewnoscia zainteresuja dzieci w r6z-
nym wieku.

Przyznam, ze mnie szczegdlnie mile zasko-
czyly minimaty z dolaczonymi wiejskimi
zwierzatkami umozliwiajacymi odgrywa-
nie rol i ksigzeczka tematyczna, a takze pro-
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dukty z kategorii deluxe, w ktorych rowniez
sporo sie dzieje...

- Zalezalo nam na tym, aby oferta JollyBaby
byta mozliwie jak najbardziej urozmaicona.
Mata z wiejskimi zwierzakami rozwija wy-
obraznie, zacheca do wymyslania historyjek,
a dofaczona do niej ksigzeczka z ogonkami
przyblizy dzieciom zwierzaki, jakie mozna
spotka¢ na wsi. Wspomniane ksigzeczki de-
luxe takze wspieraja rozwoj dziecka. Maluch
poc¢wiczy z nimi m.in. zawigzywanie butow,
ustawianie wskazéwek zegara, przypinanie
klamerek oraz zapinanie guzikéw. Nauczy sie
tez literowa¢, taczy¢ obrazki w pary oraz ukla-
da¢ puzzle. Zapinane na praktyczny zamek biy-
skawiczny i wyposazone w wygodne uchwyty
do przenoszenia ksigzeczki $wietnie sprawdza
sie np. w podrdzy, zapewniajac dziecku moc
atrakeji i zajmujac je na dlugi czas.

Nie obawiali si¢ Panstwo, Ze o ile sam pro-
dukt jest doskonaly, o tyle polski rynek nie
jest gotowy w pelni doceni¢ jego potencjal?
- Wprowadzenie tych pozycji do oferty Jolly-
-Baby poprzedzila gruntowna analiza rynku.
Poczynione obserwacje u$wiadomily nam,
ze na sklepowych polkach brakowalo sen-
sorycznych ksigzeczek wykonanych z ma-
teriatéw, a wigec w pelni bezpiecznych, ktore
rodzic moégtby bez obaw da¢ dziecku do sa-
modzielnej zabawy.

Z jakim odbiorem ze strony klientow spo-
tkala sie marka?

- Pomimo niesprzyjajacej sytuacji ekono-
micznej w kraju zwigzanej z rozprzestrzenia-
niem si¢ wirusa SARS-CoV-2 marka Jolly-
Baby spotkata si¢ z nadzwyczaj pozytywnym
odbiorem ze strony klientéw. Wrecz nawet
dochodza do nas glosy, ze walory naszych
ksigzeczek doceniajg nie tylko rodzice, ale
tez, co cieszy najbardziej, same dzieci.

Wtlagnie, marka JollyBaby zadebiutowala
na rynku w listopadzie 2020 r. Czy nie bylo
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Na sklepowych potkach brakowato sensorycznych
ksigzeczek wykonanych z materiatéw, a wiec w petni
bezpiecznych. Odpowiedzia na to jest marka JollyBaby.
Z kolei druga nasza nowos¢ - GiliGums - to silikonowe
gryzaczki, szczoteczki, grzechotki oraz tyzeczki, jakich
rowniez w Dumelu jeszcze nie byto!

Marcin Domeracki

problemow z jej wprowadzeniem jako no-
wosci bez najwiekszych targow, by sklepy
mogly przekonac si¢ o potencjale linii?

- Rzeczywiscie, w obecnych okoliczno$ciach
musieli$my sie zmierzy¢ z trudnym zadaniem.
Z uwagi na sytuacje w kraju po raz pierwszy
byliSmy zmuszeni ograniczy¢ dzialania pro-
mocyjne wylacznie do $rodkéw masowego
przekazu: Internetu, prasy oraz telewizji. Nasi
klienci obdarzyli nas jednak zaufaniem i do-
cenili wsparcie zwigzane z promocja Jolly-
-Baby. Eksperyment ten szczeSliwie sie po-
wiodl, a zainteresowanie marka, jakie zaob-
serwowali$my juz w pierwszych tygodniach
po emisji reklam, utwierdzito nas w przeko-
naniu, jak ogromna sita drzemie w mediach.

Czy seria bedzie rozbudowywana?

- To pozwole sobie zachowa¢ w tajemnicy.
Moge jedynie zdradzi¢, ze nowosci, nad kto-
rymi obecnie pracujemy, z pewnoscig nie za-
wiodg fanéw JollyBaby.

W wybranych zestawach czescia ksigzeczek
jest gryzaczek. Ale zdaje sie, Ze prawdziwy
raj czeka na zabkujacego malucha w zupel-
nie innej nowej linii Dumela - GiliGums,
na ktora skladaja sie gryzaki, grzechotki,
szczoteczki i tyzeczki dla najmtodszych...

- Tak, kolejna nowa marka w naszym asorty-
mencie jest GiliGums, ktdéra oferuje gryzaki
przeznaczone dla zabkujacych dzieci. Skladaja
sie na nig produkty bezpieczne, ekologiczne,
higieniczne, w wiekszo$ci w 100% wykonane
z silikonu. Ponadto posiadamy w asortymen-
cie modele z drewna bukowego. Kazdy wzér
rézni si¢ kolorem, ksztattem oraz wypustkami
stuzacymi do masowania dzigset.

Z jakim odbiorem spotkala sie seria?

~ Swietnym! Entuzjazm, z jakim klienci po-
witali silikonowe gryzaki GiliGums, prze-
szedl nasze najsmielsze oczekiwania. To
marka, jakiej w Dumelu jeszcze nie bylo!
Przemyslana od poczatku do konca. Kaz-
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dy produkt z serii: gryzaczek, szczoteczka,
grzechotka oraz lyzeczka, zapakowany jest
w indywidualne, ekskluzywne pudeteczko, co
w polaczeniu z niska ceng czyni nasze gryzaki
jeszcze atrakcyjniejszymi w odbiorze.

W przypadku marki GiliGums oprécz wla-
$ciwosci uzytkowych uwage zwracaja row-
niez nowoczesne, atrakcyjne wzory pro-
duktow...

- Tak, GiliGums to nie tylko gryzak. To sty-
lowy, nowoczesny i elegancki dodatek dla ma-
lucha. Swietny pomyst na prezent. Praktyczny,
higieniczny, a zarazem estetyczny. Ekskluzyw-
ny w wygladzie, ale w przystepnej cenie. Takie
bylo nasze zalozenie podczas pracy nad pierw-
szymi wzorami wprowadzonymi do oferty
GiliGums i tej koncepcji si¢ trzymamy.

Na czym polega innowacyjno$¢ produktow
dostepnych w ramach marki GiliGums?

- Przede wszystkim na niepowtarzalnym
wzornictwie i wykorzystaniu do ich pro-
dukcji najwyzszej jakosci silikonu, ktéry jest
odporny na odksztalcanie oraz dzialanie wy-
sokich temperatur. W asortymencie GiliGu-
ms znajduje si¢ obecnie okoto 50 pozycji, co
czyni nas niekwestionowanym liderem wsréd
sprzedawcow gryzakéw na polskim rynku.

Czy réwniez w tym przypadku nie bylo pro-
blemdw z ,,syndromem nowosci” w czasach
pandemii?

- Na pewno pandemia nam nie pomogla,
jednak produkty GiliGums obronily si¢ naj-
wyzszg jakoscia.

Czy w najblizszym czasie Panstwa klienci
beda mieli mozliwos¢ zapoznania sie z pro-
duktami obu nowych marek ,,na zywo”?

- Monitorujemy sytuacje epidemiologiczng
w kraju oraz stosujemy sie do wszystkich na-
rzuconych obostrzen. Gdy tylko sie ustabili-
zuje, na pewno umozliwimy klientom osobi-
ste zapoznanie si¢ z nowos$ciami.

Na jakie wsparcie w zakresie atrakcyjnej
ekspozycji obu nowych marek w ofercie
Dumela moga liczy¢ sklepy tradycyjne?

- Naszym klientom oferujemy liczne ma-
terialy promocyjne. Dodatkowo moga oni
liczy¢ na szerokie wsparcie w zakresie przy-
gotowania indywidualnych projektéw rekla-
mujacych marki.

Dzi¢kuje za rozmowe.
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Obalamy mity: nie kazdy leniwiec jest leniwy!

Wszakze trudno nam odniesc sie w tym miejscu do catej populacji tych sympatycznych
zwierzat, jednak mamy co najmniej jeden mocny dowdd na potwierdzenie tej tezy! Jest nim
pluszowy Slowy od TM Toys, ktory wrecz tryska energia, zarazajac nig wszystkich wokot!

wariowany futrzak z serii Party Pets
Z pokryty jest mieciutkim, mitym w do-
tyku pluszem. Podczas tancow i $pie-
wow, ktorym potrafi oddawac sie bez konca,
jego cialo zabawnie drzy. Wystarczy tylko na-
cisnaé na jego brzuszek, a zacznie wygrywac
$mieszne melodie i porusza¢ si¢ w ich rytm.
Dzigki zginanym w ramionach dtugim tap-
kom moze zawisnag¢ w dowolnym miejscu.
Na tym jednak nie koniec dtugiej listy jego
ulubionych aktywnosci... Zabawne zwie-
rzatko potrafi nawet fika¢ koziotki! A kiedy
wpadnie w trans, nie moze przesta¢ sie obra-
ca¢, dzieki czemu z miejsca robi sie wesoto!
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- Wsparcie sprzedazowe: j
v’ reklama TV we wszystkich kanalach |
dziecigcych; }
v" wspolpraca ze znang i lubiang
youtuberkg Martyna Zabawa.

Jak tatwo sie domysli¢, wszystko to spra-
wia, Ze z miejsca stanie sie najlepszym kom-
panem kazdego malucha od 2. roku zycia,
a czesto rowniez przyjacielem na dobre i zle.
Dodatkowo funkcja powtarzania dzwiekow
i catych fraz otworzy dziecko na eksperymen-
towanie z mowa oraz pomoze mu rozwina¢
umiejetnosci spofeczne.

@6 T

Uroczy interaktywny pluszak dostepny
jest w dwdch kolorach: rézowym i turkuso-
wym. Zabawka wymaga uzycia 3 baterii 1,5V
AAA, ktére sg dolaczone do zestawu.

Interaktywne funkcje Slowy:
- v wydaje zabawne dzwieki,
 V toczy sig,
- v reaguje na odgtosy,
v’ powtarza zdania,
lv $mieje sie,
| v obraca sie,
| v potrafi zawisng¢ do géry nogami.

RYNEK ZABAWEK
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Dzien Dziecka z Multigra

1 czerwca zbliza sie coraz wiekszymi krokami, zatem proponujemy Panstwu ostatni rzut
okiem na oferte wydawcy pod katem propozycji z okazji $wieta milusinskich. Nasze
subiektywne zestawienie obejmuje produkty o niezaprzeczalnych walorach edukacyjnych,
ktore jednoczesnie sg gwarancja Swietnej zabawy. Dla utatwienia pogrupowalismy je
wedtug wieku dziecka oraz wskazaliSmy najmocniejsze strony kazdej rekomendacji.

PROPOZYCJA DLA DZIECKA 18 m+
SELONIK BALONIK - POZNAJE TROJKAT
Zadaniem dziecka jest dopasowanie tréj-
katéw do otworéw w kwadratowych plan-
szach. Proste elementy pozwalaja malucho-
wi doskonali¢ zdolno$¢ chwytania, za$
nieskomplikowane ilustracje nie rozpraszaja
jego uwagi.

Mocne strony

v" Rozwija motoryke mala.

v" Wprowadza malucha w $wiat prostych
figur geometrycznych.

v" Pozytywnie wptywa na zréwnowazony
rozwdj dziecka.

PROPOZYCJE DLA DZIECKA 4+
GRA ,,KLIK KLAK”
Na graczy czekajg klodki, ktére mozna otwo-
rzy¢ jedynie za pomoca odpowiednich klu-
czy. Zadaniem uczestnikow jest odnalezienie
w jak najkrétszym czasie par, ktére utoruja
im droge do zwyciestwa. Liczba graczy: 2-4.
Mocne strony
v" Rozwija pamie¢, refleks

i spostrzegawczos¢.
v" Do wyboru az trzy warianty rozgrywki.
v’ Atrakcyjna forma graficzna.
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GRA ,,KTOS TY?”

Gracze przyczepiaja do opasek na czole kar-
ty, po czym muszg jak najszybciej odgadnac,
kim s3g. W jaki sposéb moga si¢ tego dowie-
dzie¢? Poprzez zadawanie pytan! Ale tylko
takich, na ktore odpowiedz brzmi ,,Tak” lub
»Nie”. Liczba graczy: 2-4.

Mocne strony

v Pelna interakeji zabawa
miedzypokoleniowa.

v Proste zasady.

v" Do wyboru dwa warianty gry (réwniez
dla dzieci, ktére nie potrafig jeszcze

czytaé).

GRA ,,WYSCIG DO SPIZARNI”

Gracze wcielajg si¢ w role wiewidrek, ktére
przygotowuja zapasy orzechow na zime. Nie
majg jednak wystarczajacej liczby spizarni,
o ktére muszg stoczy¢ miedzy soba intelek-
tualny boj. Droga do zwycigstwa wiedzie
przez ukladanie orzechéow w rzedzie: pio-
nowo, poziomo lub po przekatnej. Liczba
graczy: 2+.

Mocne strony

v Proste zasady.

v" Dynamiczna rozgrywka z elementami
strategii.

v Cwiczenie wyobrazni przestrzennej,
rozwiazywanie famigléwek logicznych.

PROPOZYCJE DLA DZIECKA 5+

Gracze muszg zebra¢ jak najwiecej wagonow,
pasazeréw i towardw. O zwyciestwie nie de-
cyduje kolejno$¢ na mecie, wrecz przeciwnie:
im dluzsza gra, tym wieksza szansa na wygra-
na. Liczba graczy: 2-4.

v' Swietna zabawa dla calej rodziny.

RYNEK ZABAWEK
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v" Nietypowa punktacja zachecajaca
najmlodszych do rywalizacji.

v" Ruchoma obrotnica, ktéra wprowadza
dawke nieprzewidywalnosci.

BUDUJE | KOLORUJE

- CHATKA Z PIERNIKA

Zabawa dla mlodych artystow i konstrukto-
réw. Domek 3D do samodzielnego ztozenia
pobudza wyobrazni¢ przestrzenng i rozwija
kreatywno$¢.

bezpiecznej plastikowej igly oraz elementéw
ozdobnych.

v" Ciekawa forma torebki.

v Réznorodne zastosowanie.

v" Tworcza zabawa pobudzajaca
kreatywnos¢.

GRA ,,TROPIMY DZWIEKI”

Gracze wcielaja si¢ w postaci badacza i wie-
loryba, po czym musza w réznoraki sposéb
zapamietywaé dzwieki poruszanych klockow
dzwigkowych. Ich zadanie polega na polacze-
niu w pary 16 elementdw. Liczba graczy: 2-4.

Mocne strony

v" Nie wymaga uzycia kleju.

v’ Stanowi wprowadzenie do ztozonych
zabaw konstrukcyjnych.

v Kredki i farby pozwalajg nada¢ budowlom

oryginalny wyglad.

Kolekcja obejmuje 12 zestawoéw do samo-
dzielnego zaprojektowania torebek z filcu.
Kazdy z nich sktada sie z kawatkow filcu (wy-
cietych w odpowiednie ksztalty), wtdczki,

RYNEK ZABAWEK
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Mocne strony

v" Rozwija zmyst stuchu, doskonali pamie¢
stuchowg.

v" Duza interakcja pomiedzy graczami.

v Zbalansowany poziom trudnosci.

PROPOZYCJE DLA DZIECKA 6+

GRA ,,ZACZAROWANA MIKSTURA”
Zadaniem graczy jest przygotowanie eliksi-
réw. Aby tego dokona¢, muszg rozwigzywac
zréznicowane dziatania matematyczne i zbie-
ra¢ kolejne skladniki. Rozgrywke wyréznia
mozliwo$¢ dostosowania poziomu trudnosci

06 T

i wyboru dziatan (dodawanie i odejmowanie,

mnozenie i dzielenie). Liczba graczy: 2-4.

Mocne strony

v" Rozwija umiejetnoéci matematyczne
poprzez zabawe.

v Mozliwoé¢ dostosowania trudnoéci do
poziomu uczestnikow.

v Cwiczy spostrzegawczo$¢, uczy zdrowej
rywalizacji.

PROPOZYCJE DLA DZIECKA 7+
PRZYBIJANKA

Zabawa polega na uktadaniu geometrycz-
nych ksztaltéw na korkowej tablicy. Dziecko
tworzy kolorowe obrazki poprzez przybija-
nie kolejnych elementéw za pomocy pinezek
i drewnianego miotka. W zestawie album
z inspiracjami.

Mocne strony

v" Mozliwosé¢ tworzenia wedle instrukeji
lub wyobrazni.

v Zabawa zaréwno indywidualna,
jak i grupowa.

v" Uczy figur geometrycznych przez zabawe.
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W zdrowym ciele zdrowy duch!

Za oknem wiosna w petni, a za pasem lato. To najlepszy czas, by po kilku miesiacach spedzonych

w wiekszosci w czterech $cianach dzieci mogty skutecznie zregenerowac sity. Jednak aby tak sie stato,

potrzebujg niezawodnych akcesoriow. Cata palete takich ,umilaczy” wolnego czasu spedzanego

pod chmurka i w przyjemnych okolicznosciach przyrody oferuje marka Mega Creative.

tacznie jestich sto, dzieki czemu kazdy maluch tatwo znajdzie cos ekscytujacego dla siebie.

KROK 1. RELAKSUJACY TRENING
Zestawy do badmintona marki Mega Cre-
ative Sport z miejsca pozwolg zainicjowa¢
emocjonujaca zabawe na podwdrku lub
w ogrodzie. W ofercie dostepne sg kla-
syczny zestaw zlozony z dwoch rakietek
i lotki oraz zestawy z szerokimi rakietami
i pitkami. Dzi¢ki najwyzszej jakosci mate-
rialéw uzytych do produkcji sg bezpieczne
i trwate.

Aby zabawa nabrala jeszcze wigkszych
rumiencéw, wystarczy zorganizowac zawo-
dy, w czym pomocny bedzie zestaw do gry

w rzutki. Tarcz¢ mozna zawiesi¢ na drzewie
lub ogrodzeniu. Rzutki przyczepiajg sie do
niej dzieki rzepom, co sprawia, ze s w pel-
ni bezpieczne, a w zabawie moga uczestni-
czy¢ nawet najmlodsze dzieci.

Marka Mega Creative Sport oferu-
je réwniez skakanki i gume do skakania,
a takze calg game dyskow latajacych o roz-
nych wielkos$ciach i ksztaltach. Te ostatnie
z fatwoscig wciggna do radosnej zabawy nie
tylko dzieciiich rodzicéw, ale takze wszyst-
kich czworonoznych cztonkéw rodziny!
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A kiedy zrobi si¢ naprawde goraco, dzie-
ciaki znajdg ochlode w postaci przeréznych
modeli pistoletéw wodnych. W ofercie marki
Mega Creative Sportjestich do wyboru, do ko-
loru, w tym pistolety piankowe w trzech wiel-
kosciach, pistolety w tradycyjnych ksztattach
oraz bomby wodne.

KROK 2. PRZEWIETRZENIE GEOWY
Dla prawidlowego rozwoju dzieci réwnie waz-
ne jak sport sg zabawy i gry pobudzajace inte-

lektualnie. Dlatego po dniu pelnym zabaw na
$wiezym powietrzu warto rozegra¢ spokojng
partie szachow. Marka Mega Creative proponuje
szachy magnetyczne, ktore pozwalaja na gre nie
tylko w domu, ale réwniez podczas pikniku w le-
sie czy w czasie podrozy. Wreszcie nie ma ryzyka,
ze figury w decydujagcym momencie rozgrywki

~ =

zsung si¢ z szachownicy. W tradycyjne szachy
moga zagra¢ dwie osoby, zas$ w gre ,Wieza” na-
wet kilka. Zestaw 57 drewnianych elementéw
umozliwi dtuga i pasjonujaca zabawe. Z kolei na
malych fanéw relaksu przy kojacych dzwiekach
muzyki czekaja kolorowe cymbatki.

KROK 3. WSPIECIE NA WYZYNY KREACJI
Najnowsza kategoria produktéw marki Mega
Creative s kolorowe masy plastyczne. Warto

o tym wiedzie¢, bo one dla odmiany zapew-
nig dzieciom wiele godzin fantastycznej, po-
budzajacej kreatywnos¢ zabawy. Pelna oferta
obejmuje szes¢ zestawow z wyciskarkami lub
foremkami oraz pie¢ zestawdw mas w rdz-
nych kolorach (od trzech do o$miu). Praw-
dziwym hitem jest natomiast zestaw z wyci-
skarka w oryginalnym ksztalcie... krowy!

Dystrybutorem produktéw marki Mega Creative jest firma Euro-Trade.

f Bezposredni kontakt z dziatem sprzedazy:

tel. 12 61 44 250, e-mail: sprzedaz@euro-trade.pl.

ons ALTivY
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To nie déja vu! Zombiaki powrdcity!
Byt kwietniowy poranek Anno Domini 2021, kiedy zombie ponownie zimpetem
opuscity swoje przytulne schronienie i zeszty do kanatow... Tam opracowaty doskonaty
plan przejecia kontroli nad miastem, probujac w ten sposob zemscic sie na jego
mieszkancach... Jednak niech nikogo nie zwiedzie nieco mroczny klimat rozgrywki!
,<Zombie Teenz: Ewolucja” od FoxGames jest kontynuacja innej gry wydawcy - ,Zombie
Kidz: Ewolucja”, pierwszej tego typu gry legacy dla dzieci. A zatem nerwy w konserwy

i czas wyruszyc¢ na spotkanie zupetnie nowym zombiakom!

d wydarzen z pierwszej czesci uply-
One;lo troche czasu. Dos¢, by gracze,

ktérzy pokochali gre ,,Zombie Kidz:
Ewolucja’, laureatke 1. miejsca w rankingu
BGG gier dla dzieci oraz zdobywczynig pre-
stizowego tytutu Gry Roku 2020 dla Dzieci,
zdazyli zateskni¢ za dreszczykiem emocji.

Pierwszym milym zaskoczeniem w grze
»Zombie Teenz: Ewolucja” s3 zupelnie nowa
rozgrywka oraz dwustopniowa kooperacja.
Zadaniem graczy jest uwarzenie specjalnej
mikstury skladajacej si¢ z czterech sklad-
nikéw, po ktore muszg udaé sie do réznych
miejsc w miescie. Skrzynki z poszczegdlnymi
skladnikami transportujs wspdolnymi sitami
z pola na pole w kierunku szkoly. Jesli uda
im si¢ przygotowac antidotum na zombiaki,
zanim te zdgzg opanowaé miasto, bedg sie
mogli cieszy¢ z wygranej!

W nowej edycji pojawily sie karty wy-
darzen, ktére potrafia zmieni¢ sytuacje na
planszy o 180 stopni. Kostka, ktdra rzucajg
gracze, ma sze$¢ $cianek, z czego cztery za-
rezerwowane sg na ruchy zombie. Na dwoch
pozostalych znajduja sie znaki zapytania, kto-
re nakazujg odkrycie wierzchniej karty z ta-
lii wydarzen. A tam czekaja na graczy same
problemy... cho¢ na szczgscie zdarzajq sie tez
mite niespodzianki!
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Jesli za$§ mowa o niespodziankach, to taka
jest tez dofaczony do gry komiks do samo-
dzielnego wyklejenia naklejkami, tematycz-
nie powigzany z zawartoscig kopert i nawig-
zujacy do wydarzen na planszy.

USmiech na twarzy graczy pojawi si¢ tez
na widok dwoéch toréw postepu i osiggnie¢
oraz az 14 tajemniczych kopert. Sprawia to,
ze gra nieustannie ewoluuje i o znuzeniu roz-
grywka nie moze by¢ mowy. Przektada sie to
wprawdzie w niewielkim stopniu na nieco
wyzszy poziom trudnosci gry, cho¢ trzeba
sobie jasno powiedzie¢: wszystkie dzieciaki,
ktore pokochaly ,,Zombie Kidz: Ewolucje”,
poradzg sobie bez problemu.

Recommended by
Mensa Mind Games’

Piatnik

Krétko o grze ,,Zombie Teenz: Ewolucja”
v Mozna jg polaczy¢ z uwielbiang przez
dzieci gra ,,Zombie Kidz: Ewolucja”.

v Nie trzeba gra¢ w pierwsza gre, aby
zgrabnie przejs¢ do drugie;j.

v W pudetku znajduje sie az 14 kopert
z ukryta zawartoscia.

v" Rozgrywka oferuje nowe moce
i wyzwania.

v Mozliwoé¢ gry w trybie 1 na 1.

v Wiek graczy: 8+.

Patronem g‘ry’ jest W
JRynek Zabawek".

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: FoxGames
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W celu blizszego zapoznania sie z oferta prosimy o kontakt z naszymi koordynatorami rynku:

Wojciech Wincel, tel. +48 606 459 559 (woj.: mazowieckie, podlaskie, warmifisko-mazurskie)

Anna Jagodka, tel. +48 735 922 757 (woj.: matopolskie, podkarpackie, Swietokrzyskie, lubelskie)

Michat Wyzujak, tel. +48 664 976 343 (woj.: wielkopolskie - potudnie, lubuskie — potudnie, dolnoslaskie)

Piotr Stoppel, tel. +48 608 790 252 (woj.: zachodniopomorskie, pomorskie, kujawsko-pomorskie, wielkopolskie - pétnoc, lubuskie - pétnoc)
Hanna Stabla, tel. +48 692 951 901 (woj.: Slaskie, t6dzkie, opolskie) :
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Nasza Ksiegarnia nie zwalnia tempa!

Pandemia zaostrzyta apetyty graczy na dobre
planszéwki, zwtaszcza na atrakcyjne tytuty familijne, |
ktore sg jak znalazt przy kazdej okazji.

Imponujace dodruki evergreenow i nowosci przez
jednego z najwiekszych wydawcow, jakim jest Nasza
Ksiegarnia, potwierdzaja te teze. O prawdziwym
planszéwkowym boomie, jaki przezywa rodzimy
rynek, rozmawiamy z JAROSEAWEM BASALYGA,
dyrektorem ds. gier planszowych.

W jaki sposéb pandemia przelozyla sie na
sprzedaz gier planszowych?

Jaroslaw Basalyga: — Poczatek 2020 r. byt
czasem niepewnosci, jednak firma zakon-
czyla zeszly rok z bardzo dobrym wynikiem.
Nasze bestsellery - zaréwno growe, jak
i ksigzkowe — w wielu przypadkach osiagnety
wyniki lepsze niz w bardzo dobrym dla nas
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roku 2019. 2021 rozpoczal si¢ jeszcze lepiej
- w ciagu trzech miesiecy mieli§my... 30
dodrukoéw gier!

Wielu wydawcow dotknely problemy z do-
stepnoscia surowcow w drukarniach. Czy
rowniez borykacie si¢ z nimi?

- W ciagu ostatnich miesigcy musieli$my sta-
wi¢ czola dwoém powaznym utrudnieniom.
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Pierwszym z nich byl globalny ,,kryzys kon-
tenerowy” i gwaltowny wzrost kosztéw trans-
portu z Chin. PéZniejsze zablokowanie Kanatu
Sueskiego dodatkowo skomplikowalo te sy-
tuacje. Wigkszoé¢ gier produkujemy jednak
w Polsce, cho¢ i tu pojawily sie niespodziewa-
ne trudnosci, jak np. problemy z dostepnoscia
surowcow. Staramy sie jednak dostosowaé do
tej sytuacji i produkowaé gry w takich nakfa-
dach, aby zapewni¢ ich stala dostepnos¢.

Wszystkim brakuje targow i prezentacji
nowosci na zywo. Na ile Wam dokucza brak
okazji do pokazania si¢ szerszej publiczno-
$ci?

- Przed wybuchem pandemii byliémy jed-
nym z najbardziej aktywnych eventowo wy-
dawcow gier. Skoro jednak nie ma targdw
i festiwali planszéwkowych, skupilismy sie

B oz unT

na innych formach promocji, m.in. w Inter-
necie. Poza tym staramy si¢ dobiera¢ takie
nowosci, ktore dadza sobie rade w obecnej
sytuacji. Przykladem jest ,,Draftozaur” - gra
o dinozaurach, ktéra zostata doskonale przy-
jeta przez graczy i ma bardzo dobre wyniki
sprzedazy. W tym roku bedziemy mie¢ wiele
tak atrakcyjnych nowosci growych.

Czy tak znana marka, jaka jest Nasza Ksie-
garnia, ulatwia sprawe, bo klienci po prostu
jej ufaja?

- Firma ma juz 100 lat, jest wiec doskonale
znana kilku pokoleniom Polakéw. Kojarzy sie
z czasem dziecinstwa i ksiazkami, takimi jak
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»Dzieci z Bullerbyn’, ,,Plastus”, ,,Kubus Pucha-
tek” oraz z serig o Muminkach. To wzbudza
zaufanie klientéw. W ciggu kilku ostatnich
lat wyrobiliSmy sobie réwniez marke na ryn-
ku gier planszowych. Tytuly takie jest ,Sen”,
»Gra na emocjach”, ,Lisek urwisek”, ,,Sli-
maki to mieczaki”, ,,Smoki” czy ,, Wyprawa
do El Dorado” staly si¢ klasykami wsréd gier
rodzinnych i dziecigcych.

No wlasnie, Naszej Ksiegarni stuknelo
w tym roku 100 lat! W jaki sposob bedzie-
cie hucznie $wietowa¢ w obecnych okolicz-
noéciach?

- Huczne $wietowanie musi poczeka¢ na po-
wrot $wiata do normalnosci. Dzieki temu be-
dziemy mie¢ okazj¢ do podwdjnego $wictowa-
nia: naszego stulecia oraz pokonania covida.

Jakie niespodzianki przygotowaliécie z oka-
zji stulecia dla swoich klientow?

- Redakcja ksigzek przygotowala nowe wy-
dania kilku kultowych tytutéw, m.in. serii
o Muminkach i ,Poczytaj mi, mamo”. Dzial
gier natomiast konczy wlasnie prace nad ju-
bileuszowa niespodzianka, ktora wydamy
przed $wietami, a ktéra z pewnoscig wywota
szybsze bicie serca u wielu graczy. Niedlugo
zdradzimy wiecej szczegotow.

Na czas pandemii przypadla tez Wasza
przeprowadzka do nowej siedziby. Jak Wam
sie tam pracuje?

- Nowa siedziba jest duzo wieksza od po-
przedniej i zaprojektowana w nowoczesnym
stylu, wigc bardzo poprawit sie nasz kom-

byla wiec przygotowana na catkowity home
office. W tej chwili zespot jest podzielony na
dwie czesci - jedna moze przychodzi¢ do biu-
ra w dni parzyste, a druga w nieparzyste.

Wrécémy jeszcze do gier... Jakie nowosci po-
jawia sie w sprzedazy lada chwila?

- Wlasnie wprowadzamy dwie nowe gry ro-
dzinne. ,,7 Ztotych Miast” nawigzuje tema-
tem do jednego z naszych hitéw - ,,Wypra-
wy do El Dorado”, ktéra zdobyla nagrode
Rodzinna Gra Roku 2020. Druga nowoscia
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nala rodzinna zabawa, ktéra rozwija takze
wyobrazni¢ oraz umiejetno$¢ gloskowania
i rymowania. Natomiast ,,Gra liczbowa” to
wspanialy przyklad nauki przez zabawe -
pomaga opanowa¢ umiejetno$¢ dodawania
i odejmowania. Gra stanowi czwarta czes¢
doskonale znanej serii w charakterystycznych
bialych pudetkach.

Wszystkich klientéw z pewnoscig ucieszy
réwniez fakt, ze w polowie maja na rynek
wracaja dwa bestsellery dziecigce: ,,Lisek
urwisek”, na ktorego czeka mnostwo osob,

fort pracy. Przeprowadzka zbiegta si¢ jednak
z poczatkiem epidemii, nie bylo zatem jesz-
cze okazji spotkac si¢ calym zespotem w no-
Wwym miejscu.

Jaki model pracy wprowadziliscie?

— Jeszcze przed epidemig mielismy dos¢ ela-
styczny stosunek do pracy w domu, firma

RYNEK ZABAWEK
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jest ,To jest napad!”, gra przenoszgca gra-
czy na Dziki Zachdéd. Obie gry wydane sg
w malych, porecznych pudetkach, idealnie
sprawdzg si¢ wigc podczas wakacyjnych wy-
jazdow.

Nieco wczeéniej wydalismy dwie gry be-
dace kontynuacjami naszych bestsellerowych
serii. ,Na koncu jezyka Junior” to dosko-

Recommended by
) Mensa Mind Games
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oraz ,Slimaki to mieczaki”
dziecieca roku 2019.

- najlepsza gra

Zycze Wam zatem utrzymania kursu, bo
mimo urodzinowego ,,prezentu” w posta-
ci pandemii w picknym stylu wplywacie
w druga setke... Pieknie dzi¢kuje za roz-
mowe.
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- Tatoooo! Chodz szybko!

Zrywam sie i potprzytomny wybiegam z pokoju. Tuz za progiem stawiam
stope na czyms sliskim i zimnym... Przez chwile tancze fokstrota, by

zimpetem wylgdowac na podtodze.

- Co sie dzieje?!

Rozcieram obolate siedzenie. W korytarzu stoi cdrka i trzyma telefon

wycelowany obiektywem we mnie.

- Taki prank, tato. W Internecie bedzie bardzo popularny, tylko z tego wszystkiego zapomniatam wtgczyc

kamerke i musimy powtorzyc...

TYTULEM WSTEPU...

Nawet nie wiem, kiedy przemine¢ta epoka
prima aprilis. Teraz zyjemy w erze prankow,
ktore robi sie najlepiej codziennie. Dziecia-
ki btyskawicznie zdobywaja popularnos¢,
publikujac krétkie etiudy filmowe w swoich
kanatach internetowych. Czy to zle? Przeciez
(uwaga, teraz bedzie ulubiony zwrot podsta-
rzalych tatusiéw) ,,za moich czaséw” dzieci
mogly co najwyzej oglada¢ dobranocki, a nie
same nagrywac.

Wszystko zalezy od podejscia i umiaru.
Mlody influencer moze wprawdzie spedzaé
zbyt duzo czasu przed ekranem, ale tez po-
teznie rozwina¢ przy tym swoja kreatywnosc¢,
nauczy¢ sie dyscypliny i wstuchiwania sig
w potrzeby innych.

WSZYSTKIE OCZY NA PLANSZE!

Obserwujac potrzeby miodego pokolenia,
firma Epee wydala gre planszowa ,,Era Influ-
encera’. Przyznam szczerze, ze jako pierwsza
zwrocila uwage na ten produkt moja corka.
Bo rzeczywiscie jest na co popatrzec. Na
stusznej wielko$ci pudetku znajduje sie ilu-
stracja przedstawiajaca szeSciu youtuberow,
a kazdy reprezentuje inne hobby. W tym gro-
nie s3 mlody fan zabawek, szafiarka, podroz-
niczka, amator technologii, mistrz prankéw
i geek-fanka gier. Pudlo naprawde rzuca sie
w oczy. OtworzyliSmy je czym predzej i wy-
ciggneliémy plansze.

»Rany, jaka kolorowa!” -
w pierwszej chwili.

Po okregu rozstawione sg pola, po kto-
rych beda krazy¢ influencerzy. To wlasnie
sze$¢ postaci z okladki. Kazdy z nas wybrat
po jednej i ruszyl po stawe, a wlasciwie po...
suby. To nic innego jak subskrybenci kanatu

pomyslatem
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internetowego. Im wigcej ogladajacych, tym
blizej wygranej. Ale najpierw trzeba zdoby¢
kanat...

ZABAWA SIE ROZKRECA!

Pola z sze$cioma kanalami znajduja si¢ na
planszy. Po wejsciu na jedno z nich nale-
zy wykona¢ zadanie. Jest kilka typéw zadan
i ten, kto je projektowal, znat si¢ na rzeczy.
Sa quizy, czyli pytania w jednej z sze$ciu ka-
tegorii odpowiadajacych typom hobby. Sg
suchary, czyli zarty, ktére nalezy dokonczy¢.
Sa zadania na czas (w pudetku jest klepsydra)
i zadania ruchowe (okraz stol, roz§miesz ko-
gos itp.).

Zadania to najmocniejsza strona gry ze
wzgledu na ich réznorodnosé¢ i aktualnosé.
Mlodszy syn $wietnie poradzil sobie z py-
taniami dotyczacymi zabawek i zadaniami
ruchowymi. Cérka chetnie sprawdzila sie
w wiedzy o modzie, popkulturze i grach. Dla
mnie i zony wyzwaniem byty pytania podroéz-
nicze i technologiczne. Kazdy znalazl co$ dla
siebie!

g
V=

S ACTIVICY

Aby zdoby¢ kanal, trzeba dwukrotnie wejs¢
na odpowiednie pole i zaliczy¢ wyzwanie.
Wtedy gracz zostaje youtuberem i zbiera wi-
downie, czyli subskrybentéw. W grze suby sa
papierowa walutg, podobnie jak w znanej grze
o stawianiu hoteli. Majac kanal, gromadzisz
banknoty. Kiedy uzbierasz wymagang sume,
zbierasz drugie tyle i wchodzisz do finatu.

Ale jak zdoby¢ suby? Trzeba rzucac kostka
ikrazy¢ postacia po planszy zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Znajduja sie na niej pola,
na ktérych influencer traci suby, zyskuje/traci
kolejke, uziemia kogo$ innego (karta z troll
face) lub moze teleportowac sie na dowolne
pole na planszy. Naturalnie najwazniejsze sg
pola z kanalami internetowymi, na ktérych
podejmuje si¢ wyzwania. Tam tez mozna
zdoby¢ najwiecej subow i istotnie przyspie-
szy¢ rozgrywke. Nic dziwnego, ze gracze po-
lujg na te pola, a aby bylo bardziej drapieznie,
po zdobyciu kanatu takie pole staje si¢ pu-
fapka dla innych uczestnikéw. Przeciwnicy,
wchodzac na obcy kanal, muszg zaplaci¢ da-
ning w subskrybentach. Spora czes¢ zabawy

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Epee Polska



zalezy od szczgsliwego rzutu koscig, jednak
tworcy przewidzieli malg furtke, by ten los
nieco okietzna¢. Otéz kos¢ ma jedng specjal-
ng $cianke. Jesli ta §cianka wypadnie, mozna
i$¢ na dowolne pole na planszy, np. na pole
pozadanego kanatu.

I tak gra sie toczy. Najpierw trzeba zdoby¢
minimum jeden kanal, nastepnie nazbiera¢
subskrybentéw, a na koniec wykona¢ zada-
nie finalowe. Polega ono na przygotowaniu
nagrania. Finalista dostaje stowa kluczowe,
temat przewodni i musi nagra¢ telefonem
filmik, jak prawdziwy youtuber. W tym celu
zostala przygotowana dedykowana aplikacja.
Wszyscy gracze oceniaja finaliste i zabawa sig
konczy.

CO WYSZtO DOBRZE?

v Jedng z najwiekszych zalet gry jest temat.
Dzieciaki pasjonuja si¢ teraz mediami
spolecznosciowymi, dlatego gra, w ktorej
moga wcieli¢ sie w youtubera i jeszcze na-
gra¢ film, bardzo im odpowiada.

v Gra zostala tez $wietnie zilustrowana.
Plansza jest naklejona na gruba tekture,
karty maja dedykowane pudelka do segre-
gowania, pionki to tekturowe standy, ale

Marcin Korzeniecki - z planszo-
wym hobby zwigzany od roku 2007.
Byty redaktor magazynu ,Swiat
Gier Planszowych”, obecnie prezes
Stowarzyszenia Gier Planszowych
,Gambit” w Gliwicach. Aktywny
bloger i felietonista publikujacy na
platformie Znad Planszy pod szyl-
dem SGP Gambit. Cztonek kapituty
przyznajacej tytut Planszowej Gry
Roku. Lubi gry, tak po prostu.

RYNEK ZABAWEK
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wygodne i fadne. Tylko waluta, czyli suby,
s z cienkiego papieru i rozsypuja sie po
calym pudetku. Wystarczy spia¢ je zwykla
gumka.

v" Kolejng mocng strong gry sa wyzwania.
Brawa dla osdb, ktére je ukladaly. Pytania

»Era Influencera” od Epee to inno-
wacyjna gra, ktéra taczy w sobie zalety
planszéwki z rosnacymi z roku na rok za-
interesowaniami mtodziezy Internetem
i mediami spotecznosciowymi. Gra po-
lega na rozwigzywaniu zadan, podejmo-
waniu wyzwan i zdobywaniu subow. Kto

' pierwszy zbierze 100 000 sub6w, zdobe-
dzie tytut najlepszego youtubera!

Tytut spotkat sie z bardzo pozytyw-
nym odzewem i z miesigca na miesigc
zyskuje na popularnosci.

Pod koniec 2020 r. firma Epee zor-
ganizowata konkurs promujacy gre,
w ktérym do zdobycia byty atrakcyjne
nagrody.

quizowe s3 ciekawe i na czasie, suchary
$mieszg, a zadania fizyczne dodaja emocji.

v’ Strzatem w dziesiatke jest pomyst z nagra-
niem wiasnego filmu. Kazdy dzieciak pa-
sjonujacy si¢ mediami spolecznosciowymi
chce dojs¢ do finatu i powyglupiaé przed
kamerg. Dzigki temu przez chwile moze
by¢ prawdziwym youtuberem!

CO MOZNA POPRAWIC?

v Gre mozna skroci¢. Sktada sie z dwdch
etapow i oba polegaja na zebraniu odpo-
wiedniej liczby subéw. W pierwszym eta-
pie sg wigksze emocje zwigzane ze zdoby-
waniem kanaléw. Razem z dzie¢mi zaraz

RECENZJA IS

Okiem testera...

,Era Influencera” doskonale odpowiada
na aktualne trendy i dzieki ciekawie opra-
cowanym zadaniom wywotuje sporo emo-
cji. Gra posiada proste i intuicyjne zasady.
Kolorowe pudetko zwraca na siebie uwa-
ge grupy docelowej, czyli dzieci szkolnych
i nastolatkow, bo to one beda sie najlepiej
bawi¢ przy stole. Mimo paru potkniec jest
to przemyslany produkt, skrojony na mia-
reiidealnie dopasowany do odbiorcy. Naj-
lepsza rekomendacje wydaja moje dzieci,
ktére nigdy nie odmowity rozgrywki!

po zakonczeniu pierwszego etapu (wersja
pro) robiliémy finat.

v" Grajac, miatem troche watpliwosci, na ktd-
re nie znalaztem odpowiedzi w instrukeji.
Niektdre informacje w niej zawarte s3 nie-
spojne z tymi na kartach. Na szczedcie bez

Zasady konkursu byty proste:

1. Zagraj z przyjaciétmi w gre ,Era Influ-
encera’.

2.Nagraj filmik i wrzu¢ na jeden

z kanatéw spotecznosciowych (Tik

Tok, YouTube lub Instagram), korzy-

stajac z bezptatnej aplikacji Go Ma-

sters Youtubers Edition.

Nagroda gtéowna byto nagranie fil-
miku z jednym z najpopularniejszych
youtuberow w Polsce - Dominikiem
Rupinskim!

Konkurs wsparty zostat szeroka kam-
pania w Internecie, prasie oraz na cyfro-
wych nosnikach w kinach i plakatach
sklepowych.

problemu mozna samemu zinterpretowaé
watpliwosci, bo gra jest stosunkowo prosta.

v" Przy wigkszej liczbie graczy pojawia sie
problem, gdy kto$ nie zdazy zdoby¢ ka-
natu. Taki poszkodowany moze odkupi¢
kanal od innego gracza (ktéry ma dwa
lub trzy), ale suby tez sg potrzebne do wy-
granej, wiec pechowiec stoi na przegranej
pozycji.

v Najsilniejsza strong gry s3 zadania i wolal-
bym, zeby bylo w niej jeszcze wigcej zaba-
Wy wyzwaniami.

v" Oczywidcie w finale kazdy dzieciak nagry-
wa film, a nie tylko zwycigzca. My te regu-
te wprowadzilismy w domu od razu :)

- ended b
M) Mensa Mind Cames
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,Dekoder” od Alexandra to kolejna propozycja ze znanej i lubianej serii ,|Q Games”. Gra taczy w sobie logiczne

myslenie, spostrzegawczosc i zdrowa rywalizacje. Podobnie jak w sudoku, celem uczestnikow jest takie uktadanie

kafelkow na planszy, aby kolory i cyfry/znaki specjalne nie powtarzaty sie w rzedzie lub w kolumnie.

4AEMBN echanika oparta zostala na dwu-
[ [ stronnych drewnianych kafelkach.
B B B Naichawersie znajduja si¢ cyfry, zas
na rewersie — znaki specjalne. Dodatkowo
obie strony kazdego kafelka réznig sie tlem.
Gracze majg do dyspozycji osiem cyfr, osiem
znakow specjalnych i tylez samo koloréw.

JAK GRAC?

‘1. Przed rozgrywka gracze decyduja, ktéra
strone kafelkéw wykorzystaja: z cyframi czy
ze znakami specjalnymi, po czym rozklada-
ja na stole plansze. Znajdujg si¢ na niej dwa
pola: wewnetrzne — do ukladania kombinacji
z kafelkow, oraz zewnetrzne — umozliwiajace
graczom poruszanie si¢ pionkami w kierun-
ku mety o tyle pol, ile punktéw zdobeda.

&. Uczestnicy gry ustawiajg swoje pionki na
polu ,Start”. Nastepnie losuja z woreczka
kafelek i umieszczaja go w dowolnym rogu
planszy, a kolejnych pig¢ kafelkéw odktadaja
w miejsce dostepne dla wszystkich graczy.

3. Najmtodszy gracz dokfada jeden z nich do
kafelka znajdujacego si¢ na planszy, tak aby
co najmniej jeden bok dolozonego kafelka
przylegat do kafelka juz znajdujacego si¢ na
planszy, ale jednocze$nie w zadnym rzedzie
ani w Zadnej kolumnie nie powtdrzyly si¢ ko-
lor ani cyfra.

i. Po dotozeniu kafelka gracz podlicza zdo-
byte przez siebie punkty, a nast¢pnie prze-
suwa pionek na zewnetrznym polu o tyle
pol, ile punktéw zdobyl. Na koniec swojego
ruchu dobiera kafelek z worka do puli ogdl-
nodostepnych kafelkéw (zawsze musi by¢ ich
piec).

5. Kolejny uczestnik doktada kafelek do tych
znajdujacych sie na planszy.

&. Wygrywa gracz, ktéorego pionek jako
pierwszy dotrze do mety.
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LICZENIE PUNKTOW
Jezeli graczowi udalo sie¢ umiedci¢ kafelek
w kolumnie, w ktdrej byla juz ulozona jakas
kolumna, otrzymuje 1 punkt (niezaleznie od
tego, czy byta to jedna kolumna, czy dwie).
Jezeli gracz dotozyl swoj kafelek w rzedzie,
w ktérym byt juz ulozony jaki$ rzad, otrzy-
muje 1 punkt (niezaleznie od tego, czy byl to
jeden rzad, czy dwa).
Gracz otrzymuje tez po 1 punkcie za kazde
pole znajdujace si¢ w rzedzie lub kolumnie,
do ktérej dolozyl swoj kafelek.
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Réwnanie wyglada nastepujaco:
[a] +[2]+[ 2]+ 2]+ 3]=9 punktéw

1 punkt za kolumne

1 punkt za rzedy

2 punkty za jedno pole w kolumnie

2 punkty za dwa pola w pierwszym rzedzie
3 punkty za trzy pola w drugim rzedzie

Uwaga!

Kafelki mozna doklada¢ nie tylko poprzez
umieszczanie ich obok siebie, ale takze jeden
na drugim, o ile spelnione zostang wszystkie
ponizsze warunki:

1. Co najmniej pig¢ kafelkéw zostalo weze-
$niej umieszczonych na planszy.

2. Kafelek na kolejnym poziomie musi zosta¢
umieszczony na faczeniu kafelkéw znajduja-
cych si¢ pod nim.

|w
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3. Kolory i cyfry na kafelku gracza musza by¢

rézne od tych, na ktérych zamierza go umie-
$cic.

& Kafelki, na ktorych gracz ktadzie swoj kafe-
lek, musza znajdowac¢ si¢ na tym samym po-
ziomie.
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Gra Dekoder" otrzymala wsparcie
w p@stau szerckozasiegawe]j
kampanii reklamowe].

RYNEK ZABAWEK
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Najlepszy sposob na efektywng nauke?

Wciggajaca zabawal!

Logiczne myslenie to umiejetnosc niezbedna niemal w kazdej dziedzinie zycia.

To wtasnie dzieki niej mozemy wyciggac wnioski i podejmowac stuszne decyzje,

rozwigzywac problemy w szkole, w pracy i codziennym zyciu. Ksztattowanie tej zdolnosci

warto rozpoczac jak najwczesnie]. Pytanie tylko, jak skutecznie zachecac do gimnastyki

szarych komorek najmtodszych, ktorzy caty wolny czas poswiecaja na beztroska zabawe?

| tutaj jak na zawotanie przychodzi seria ,SmartGames” od wydawnictwa IUVI Games.

ziecko, ktdre potrafi mysle¢ logicznie,
Dlepiej rozumie $wiat oraz jest bardziej

kreatywne. Nic wiec dziwnego, ze
rodzice poszukujg sposobéw, by rozwinaé¢
u swoich pociech t¢ umiejetnosé. Jednym
z nich jest siegniecie po propozycje edukacyj-
ne lgczace nauke i rozrywke, takie jak seria
»SmartGames”

Gry obecne sa w Polsce od wielu lat, jed-
nak dopiero za sprawg krakowskiego wydaw-
nictwa mozemy cieszy¢ si¢ pelnym portfolio
famigléwek w wersji polskojezycznej. — De-
cyzje o wprowadzeniu ,SmartGameséw” do
naszej oferty podjelismy na podstawie analiz
rynkowych. Wéréd argumentéw przemawia-
jacych za tym byly miedzynarodowa rozpo-
znawalno$¢ marki, duza popularnos¢ wérod
klientéw i $wiadomo$¢, jak wspaniale te pro-
dukty wspomagaja rozwoj dzieci — potwier-
dza Viola Kijowska, redaktor prowadzaca
w wydawnictwie IUVI Games.

DLA KAZDEGO CO$ DOBREGO!

Gry z serii ,SmartGames” zostaly wykonane
z wysokiej jako$ci drewna oraz atestowanych
materiatéw, dzigki czemu mogg bawic sie nimi
nawet najmlodsze dzieci. Kazda z nich to sta-
rannie przemyslany produkt, ktéry cechuje si¢
nowoczesnym designem, unikatowa mecha-
nikg i ciekawym podejsciem do rozwijania
umiejetnosci poznawczych. Solidne wykona-
nie i porgczny rozmiar sprawiaja, ze mozna
je wszedzie ze sobg zabra¢ — do szkoty, na wy-
cieczke oraz do znajomych.

Seria tamiglowek ,,SmartGames” niezwykle
atrakcyjnie prezentuje si¢ tez na pétce sklepo-
wej, gdzie rodzic ma mozliwos¢ wyboru z sze-
rokiej gamy produktéw. Obecnie w portfolio
wydawcy jest ich az 35. — Taka réznorodnosé¢
pozwala rodzicom na budowanie domowej
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Kolekc]a »omartGames” od IUVI Games |
‘ obejmuje siedem linii produktowych, na kt6- |
re sklada si¢ ponad 35 gier w jezyku polskim |,
dla dzieci w wieku przedszkolnym i szkol- '
| nym, mlodziezy oraz dorostych. Przewazajg
wérod nich famigtéwki jednoosobowe, jed-
| nak od niedawna dostepne sg réwniez gry
wieloosobowe, w ktérych gracze maja moz- |
liwos¢ pogtéwkowania w trybie rywalizacji.
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kolekcji wedlug stopnia zaawansowania. Zasa-
da jest prosta: kiedy widzg, jakie efekty przy-
nosi wybrany tytul, chetnie wracaja do skle-
pu po kolejna pozycje z serii ,SmartGames”
- zwraca uwage Natalia Bialopiotrowicz, spe-
cjalistka ds. marketingu w IUVI Games.

SWIETNA ZABAWA W TRZECH KROKACH

Kazda gra z serii ,,SmartGames” posiada ksia-
zeczke z dedykowanymi zadaniami o réznym
poziomie trudnosci - zaczynajac od najta-
twiejszych przez umiarkowanie trudne az po
bardziej skomplikowane. Dzigki angazujacej
formie oraz duzej liczbie zagadek (o roéz-
nym stopniu trudnoéci) kazde pudetko z se-
rii rozwija umiejetnosci poznawcze w kilku
obszarach (np. planowanie, rozwigzywanie

problemoéw, logiczne myslenie, koordyna-
cje, wyobraznie przestrzenng). Rozwigzujac
kolejne zadania, gracze doskonalg te umie-
jetnodci, laczac przyjemne z pozytecznym.
Dzieki temu kazda gra z serii ,SmartGames”
zapewnia doskonalg i rozwijajacg rozrywke
na wiele godzin. Ich atutem jest réwniez ta-
twos¢ zaaranzowania kolejnych rozgrywek.
Cala zabawa zamyka si¢ w trzech prostych
krokach, ktére wyjasnione zostaly za pomoca
rysunkow na opakowaniu.

Rozwigzywanie zadan z serii ,,SmartGames”
to takze $wietne ¢wiczenie dla rodzicéw. Naj-
wyzszy poziom trudnosci famiglowek moze
wymaga¢ pogléwkowania réwniez u nich.
- Zrbznicowane poziomy trudno$ci w pola-
czeniu z przystepng i angazujacg forma to nie-
watpliwy atut gier ,,SmartGames”. Dzigki temu
podejsciu kazdy, kto siegnie po te famigtowki,
ma mozliwo$¢ podniesienia swoich umiejetno-
$ci oraz sprawdzenia ich w praktyce — zauwaza
Marcin Ropka, doradca ds. kluczowych klien-
tow, specjalista ds. gier w firmie Ateneum.

- Wylacznym dystrybutorem serii ,,Smart—}j
Games” jest ogdlnopolska hurtownia gier, -
zabawek, ksigzek i artykutow paplermczych

Ateneum.
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B D//EN DZIECKA

Prezentownik od Alexandra

Wymarzony prezent na Dzien Dziecka ma nieskofczenie wiele definicji, w zaleznosci od wieku
oraz zainteresowan obdarowywanego. Jednak czy mozliwe jest uszczesliwienie zarowno mtodego artysty,
zawzietego konstruktora, fana rodzinnych rozgrywek przy planszy, jak i zwolennika zabaw sportowych, a przy
tym zrobienie wygodnych zakupdw w jednym miejscu? Ponizej gars¢ upominkowych inspiracji od Alexandra!

PREZENT DLA DZIECKA 3+

GRA ,,SPORT & FUN. STRZAt W 10”

Rzuty na czas? Rzuty w pelnym pedzie?
Precyzyjne rzuty do celu? Dzieki az o$miu
wersjom zabawy mozna przetestowal je
wszystkie! Zadaniem uczestnikéw jest celne
rzucanie woreczkami do punktowanej tarczy.
Liczba graczy: 2-4.
um:% ——
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Mocne strony

v’ Swietnie sprawdzi sie zaréwno w domu,
jak i na zewnatrz.

v Zacheca dzieci do aktywnosci fizyczne;.

v Urozmaica zabawy podwdrkowe.

v Pozwala ¢wiczy¢ koordynacje wzrokowo-
-ruchows.

PREZENT DLA DZIECKA 4+

GRA ,,ZEAP ROBALA”

Gracze wcielaja si¢ w role ptasich mam i pro-
buja ztapac robale w tym samym kolorze, aby
nakarmi¢ swoje male glodomorki. Zadanie
nie jest proste, poniewaz najpierw musza
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skompletowaé trzy czesci robaczka. Liczba

graczy: 2-4.

Mocne strony

v’ Prosta, ale nie banalna mechanika.

v Cwiczy cierpliwos$¢ poprzez odroczenie
gratyfikacji.

v Uczy segregowania i réznicowania.

v Mozliwo$¢ poprawienia rzutu jako lekcja
wytrwalosci.

v Swietna zabawa dla catej rodziny.

PREZENT DLA DZIECKA 5+

MONTINO

Seria zabawek kreatywnych, dzigki ktorej
mozna zbudowaé praktycznie kazda kon-
strukcje: od zwierzat poprzez budynki po po-
jazdy. Kolorowe elastyczne rurki oraz stabil-
ne laczniki sprawiaja, ze mozliwosci zabawy
ogranicza wylacznie wyobraznia.

Mocne strony

v Wyjatkowa wytrzymato$c.

v Posiadajg az 10 wypustek, dzieki czemu
mozliwe jest tworzenie na bazie kota.

v" Budowanie §cisle wedtug instrukcji lub
wlasnej wyobrazni.

v" Réznorodne zestawy dopasowane sg do
poziomu zaawansowania konstruktora.

v Trwate budowle mogg stuzy¢ do innych
zabaw.

GRA ,,KROPKA W KROPKE”
Zabawa polega na odnajdowaniu koloro-
wych piktograméw w kolorach wskazanych

' 3
Sl

o If.ﬂ.m
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przez kostki. Poszukiwania odbywaja si¢ na

planszach, na ktérych az mieni si¢ od barw

i znakéw. Dostepne dwa warianty rozgrywki.

Liczba graczy: 2-5.

Mocne strony

v Kazdy gracz ma rowne szanse, niezaleznie
od wieku.

v Konieczno$¢ obstawienia wlasciwego
obrazka szybciej niz przeciwnik wywotuje
ogromne emocje.

v Punktacja w postaci kart w trakcie gry
daje najmlodszym graczom poczucie
natychmiastowej gratyfikacji.

v Cwiczy pamie¢ i spostrzegawczo$¢.

v Poprawia refleks, motoryke malg oraz
koordynacje reka-oko.

v Uczy umiejetnosci spotecznych,
uodparnia na porazki.

PREZENT DLA DZIECKA 6+

PIASKOWE MALOWANKI

Artystyczna zabawa w malowanie piaskiem

polega na odstanianiu kolejno nacietych

elementéw obrazka, tak by odkry¢ klejaca

powierzchnie, a nastepnie posypywaniu ich

piaskiem w kolorze zgodnym ze wzorem lub

wedlug wlasnej wyobrazni.

Mocne strony

v Nie wymaga wysokich umiejetnosci arty-
stycznych.

v Stanowi $wietne wprowadzenie do powaz-
niejszych zabaw kreatywnych.

v" Rozwija wyobraznie i poczucie estetyki.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Alexander
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v" Obrazek moze stanowi¢ ozdobe pokoju
dziecka.

PREZENT DLA DZIECKA 7+
SKEADAKI DREWNIAKI

Wyciete z drewna elementy pozwalaja na
zbudowanie trwalego pojazdu bez uzycia kle-
ju. W zestawie plastikowe kola wraz z osiami.

Mocne strony

v Wykorzystanie naturalnego surowca,
jakim jest drewno.

v Zestawy umozliwiajg ¢éwiczenie motoryki
malej oraz myslenia analitycznego.

v Pojazd po zlozeniu jest mobilny i postuzy
do dalszej zabawy.

v Dziecko moze go ozdobi¢ wedtug
wlasnego pomystu.

GRA ,,1Q GAMES. QUARTIS”

Gracze maja do dyspozycji karty ze wzorami

oraz zestaw czterech drewnianych dwustron-

nych kafelkéw. Zabawa polega na odwzoro-

wywaniu wzoréw zaprezentowanych na kar-

tach. Liczba graczy: 2-4.

Mocne strony

v" Dobra zabawa dla calej rodziny.

v Pozytywnie wplywa na rozwdj
intelektualny.

RYNEK ZABAWEK

% honeycombs™; -
plash'y miodu

DZIEN DZIECKA I

v Proste zasady.
v Drewniane elementy.

PREZENT DLA DZIECKA 8+

GRA ,,UCIECZKA Z LOCHU”

Popularna karcianka z wykorzystaniem pion-
kéw oraz planszy, ktorg gracze sami tworza
poprzez losowe roztozenie kart. W rozgrywce
wecielajg si¢ w role rycerzy i $cigaja z przeciw-
nikami przez labirynt drzwi, a za kazdym ro-
giem czeka niespodzianka. Ich zadaniem jest
przechytrzenie rywali i jak najszybsze wydo-
stanie si¢ z lochu. Liczba graczy: 2-4.

Mocne strony

v Wysoka regrywalno$c.

v Dynamiczna rozgrywka.

v’ Elementy strategiczne w postaci kart,
ktére mogg istotnie wplyna¢ na przebieg
rozgrywki.

v’ Swietna zabawa dla wszystkich,
niezaleznie od wieku.

MALY KONSTRUKTOR 7 W 1 - SCRATCH

Dzieki dolgczonemu zestawowi narzedzi
mozna zbudowaé wyjatkowy pojazd zgodnie
z instrukcja lub wedle wlasnej wyobrazni.
Model sklada si¢ z elementéw metalowych

Recommended by
") MensaMind Games'

Piatnik

o roznej wielkosci i ksztaltach uzupetnionych

kolorowymi fragmentami z tworzyw sztucz-

nych. Seria 7 w 1 gwarantuje jeszcze wigcej

zabawy.

Mocne strony

v~ Mozliwo$¢ modyfikowania pojazdow
angazuje dziecko.

v Majsterkowanie wspolnie z rodzicem lub
samodzielne.

v Zlozony pojazd mozna wykorzysta¢
w réznych zabawach.

v~ Pobudza kreatywnos¢.

PREZENT DLA DZIECKA 12+

GRA ,,GIMATRIKS”

Uczestnicy losuja kolejno kostki z literami
oraz cyframi. Ich zadaniem jest stworzenie
stowa, ktérego warto$¢ bedzie sie réwnaé
liczbie powstalej ze zbioru wylosowanych
kostek. W tej rywalizacji zwycieza tylko tegie
glowy! Liczba graczy: 1-6.

).
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Mocne strony

v Powiew $wiezoéci na rynku gier stownych.

v" Rozwija nie tylko zas6b stownictwa, ale
takze umiejetnosci matematyczne.

v Stanowi wyzwanie nawet dla
zaznajomionych z tego typu grami.

v Proste zasady zachecaja do wsp6lnej
rozrywki osoby rzadko siegajace po
planszowki.
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produktéw marki Woopie, ktére umoz-

liwiajg dzieciom wcielanie si¢ w roz-
maite role, wywolujgc tym samym ogromng
rado$¢ z mozliwosci wejscia do $wiata do-
rostych. Co istotne, jej asortyment stale sie
poszerza o kolejne nowosci, ktére podbijaja
serca dzieci na calym $wiecie, zatem nie ma
obaw, Zze w pewnym momencie zacznie wia¢
nuda...

Dystrybutor polecit nam szeroka game

ZABAWA W KUCHARZA

Kto z nas jako dziecko nie pomagat rodzicom
w kuchni? Teraz nawet najmlodsze dzieci
moga samodzielnie ugotowac obiad dla swo-
ich misiow i lalek! W ofercie marki Woopie
znajduja si¢ kuchnie zaréwno kompaktowe,
jak i duze, w rozmiarze XXL. Najwigksza po-
pularnoscia ciesza si¢ modele interaktywne
z efektami §wietlnymi i dzwiekowymi, z obie-
giem wody i efektem pary wodne;j.

ZABAWA W LEKARZA

Dzieci czesto obawiajg sie przekroczenia pro-
gu gabinetu lekarskiego, stad warto stopnio-
wo oswajaé je z przebiegiem takiej wizyty.
I tutaj rowniez jak na zawolanie przychodzi
marka Woopie, ktéra sukcesywnie wprowa-
dza do swojej oferty kolejne produkty o tej te-
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Pobawmy sie w...

Dzieci od zawsze uwielbiaty wcielac sie w dorostych. Taka zabawa w odgrywanie rél jest niezwykle istotna dla ich prawidtowego
rozwoju. Maluchy uczg sie dzieki temu odpowiedzialnosci oraz dobrej organizacji czasu, odkrywaja tez swoje pierwsze zainteresowania.
Co istotne, doswiadczenia z dziecinstwa procentujg w dorostym zyciu. Majac to wszystko na uwadze, postanowitySmy zasiegnac jezyka

na temat rynkowych hitow z tej kategorii w jednej z czotowych polskich firm z branzy zabawek - Leker.

matyce. Mozna wsréd nich znalez¢ zaréwno
mate wozki lekarza z podstawowymi instru-
mentami, jak i bardziej rozbudowane gabi-
nety lekarskie. Ich uzupelnieniem sg cieszace
sie ogromng popularnoscig walizki lekarskie
z akcesoriami oraz fartuchy lekarskie.

ZABAWA W SKLEP

Marzeniem niejednego dziecka jest posiada-
nie wlasnego sklepu, po to, by w dowolnej
chwili méc swobodnie siegnaé po ulubione
produkty, ktére si¢ w nim znajdujg. Dzie-
ki zabawie w sklep maluch pozna réwniez
warto$¢ pienigdza oraz nauczy si¢ plano-
waé zakupy. Bedzie mogt wcieli¢ sie zarow-
no w role sprzedajacego, jak i kupujacego.
I tutaj takze z pomoca przychodza zabawki
marki Woopie, w tym duze, rozbudowane
sklepy oraz kasy, wozki, a nawet... stoisko
z lodami i stodyczami!

. cenach pozwala dopasowac produkt |
do potrzeb kazdego klienta. Marka N
| Woopie wprowadza wiele nowosci, &
ktére na biezaco sa dostepne na plat- |
formie B2B firmy Leker. Juz niebawem
w jej ofercie pojawig sie kolejne hity
sprzedazowe! ‘

- :
Szeroki asortyment w zréznicowanych ;

ZABAWA W DOM

Niezwykle istotnym etapem w rozwoju dziec-
ka jest wdrazanie w obowiazki domowe. Juz
od najmlodszych lat dobrze jest uczy¢ malu-
cha, jakie korzysci niesie ze sobg utrzymywa-
nie porzadku i fadu wokot siebie. W ofercie
marki Woopie nie brakuje sprzetéw, ktore
beda w tym pomocne, w tym odkurzaczy
oraz wozkow do sprzatania.

ZABAWA W MAME | TATE

Warto jest réwniez od najmlodszych lat
uczy¢ dzieci odpowiedzialno$ci oraz zwra-
ca¢ im uwage na konieczno$¢ opieki nad
najmtodszymi. Z tego powodu marka Wo-
opie od niedawna wprowadzita do swojej
oferty lalki bobasy, wozki dla lalek oraz calg
game kolorowych zestawéw z ubrankami
i akcesoriami.

ZABAWA W FARMERA

Réwnie istotny jak rozwéj spoleczny jest dla
dzieci rozwdj fizyczny, szczegélnie jesli odby-
wa si¢ na $§wiezym powietrzu. Wcielenie si¢
w role farmera uatrakcyjni te chwile. Oferta
marki Woopie obejmuje traktorki z akceso-
riami rozwijajagce motoryke duza i stwarza-
jace nieskonczenie wiele mozliwosci zabawy
pod chmurka.

RYNEK ZABAWEK

BN TRENDY B

Zdjecia: Leker
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Dla Bedekera nie ma rzeczy
niemozliwych...

Mozna im spokojnie powierzy¢ nawet najtrudniejsze zadania z zakresu sprzedazy, merchandisingu,

i optymalnego zatowarowania, co dla wielu firm stanowi istotne odcigzZenie w codziennej pracy. Maja

godne pozazdroszczenia zasiegi, potrafig przetamywac schematy, w kazdej sytuacji stuza specjalistyczna

porada, a nawet wiecej -

sg gotowi opracowac plan, dzieki czemu towar zacznie wreszcie rotowac zgodnie

z oczekiwaniami. O wszystkich atutach Bedekerowej ekipy do zadan specjalnych, ktora w tym roku Swietuje
15. urodziny, rozmawiamy z prezesem KRZYSZTOFEM BUJALSKIM.

Ile kilometréw pokonujecie kazdego mie-
sigca?

Krzysztof Bujalski: — 17 naszych pracowni-
kéw przemierza miesigcznie okoto 40 000 km.

Zabrzmialo ambitnie! A na ile wizyt w skle-
pach sie to przeklada, poréwnujac 1:1 okres
pandemii i analogiczny czas ,,zdrowego”
roku?

- W lutym 2020 r. odbyliémy 1896 wizyt
w sklepach tradycyjnych, za§ w lutym 2021 r.
bylo ich 1899. W obu przypadkach pracowa-
lismy przez 20 dni, co daje $rednio 95 wizyt
kazdego dnia.

To teraz przyznaj sie, ile przez ten czas ,,za-
jezdziliscie” samochodow...

- I'tutaj Cig zaskocze! Kazdy z naszych przed-
stawicieli ma do dyspozycji samochéd firmo-
wy, a te zawsze kupujemy nowe. Mysle, ze
facznie w ciggu tych 15 lat zakupili$my okoto
50 aut, z czego kazde stuzy nam $rednio pig¢
lat. Formalnie nie zdazyliSmy jeszcze zad-
nego ,zajecha¢”, cho¢ owszem, dwa zostaly
»skasowane”, jednak to inna kategoria czy-
nu! [Smiech]. Na szczescie z obu wypadkéw
wszyscy wyszli calo.

Jak przebiega taka wizyta przedstawiciela
Bedekera w sklepie?

- To zalezy od tego, jaki to sklep. W punktach
takich sieci, jak Empik, Smyk, Swiat Ksigz-
ki, nasza praca polega gtéwnie na merchan-
disingu. Sprawdzamy ekspozycje: czy dane
produkty wystawione sa wedlug instrukeji
danej sieci — w miejscach promocyjnych lub
na poétkach regularnych, jezeli sq jakie$ bra-
ki, kontaktujemy si¢ z obstugg i wspdlnie
sprawdzamy, czy zaden produkt nie znajduje
sie akurat w dostawie. Najwazniejszym za-
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daniem przedstawiciela jest zatem zadbanie
o jak najlepsza wizualizacj¢ w danym sklepie
wszystkich dostepnych produktéw. Ponad-
to od dwoch lat wspolnie z Wydawnictwem
Nasza Ksiggarnia dbamy w tych punktach
o wlasciwg ekspozycje skrojonych na miare
standéw dedykowanych np. produktom z se-
rii Puciowej, przestrzegajac przy tym zalozo-
nego planogramu.

Druga grupa sklepow sa placowki prywat-
ne, w przypadku ktorych nasz przedstawiciel
oprocz wspomnianych czynnosci przygoto-
wuje propozycje zamoéwien i wspdlnie z oso-
bg odpowiedzialng za zatowarowanie ustala
ich wielko$¢ oraz warunki realizacji. Przy
czym nie naklaniamy nikogo do skfadania
zamowien w konkretnej hurtowni, tylko do-
pasowujemy si¢ do indywidualnych preferen-
cji w zakresie doboru hurtownika. Podczas
tych wizyt prezentujemy tez obstudze sklepu
nowosci, wlacznie z przeprowadzeniem krot-
kich szkolen produktowych, przekazujemy
materialy promocyjne i marketingowe oraz
przyjmujemy ewentualne wpisy do ,ksie-
gi skarg i zazalen” A w tej na szczg$cie caly
czas jest sporo wolnego miejsca na notatki!
[Smiech].

Czy w dalszej kolejnosci przedstawiciele
skladaja do Was raporty z tych wizyt, a Wy
je analizujecie i proponujecie rozwigzania?
- W ciagu tych 15 lat przekonali$my sie, ze
zaden raport nie zastapi profesjonalnej do-
kumentacji zdjeciowej. Z tego powodu stwo-
rzyliémy wtasny program do robienia zdjec,
ktéry automatycznie zapisuje date wykona-
nia zdjecia, lokalizacje oraz kod puntu wraz
z nazwg firmy lub sklepu. Tym samym ty-
godniowo robimy ponad 3000 zdje¢¢ dla jed-
nego z naszych kontrahentéw, a miesigcznie

Najbardziej dumni jestesSmy ze
wspolnych sukceséw naszych

i naszych partneréw. Idealnym
przyktadem jest wspotpraca

z Wydawnictwem Nasza Ksiegarnia,
czyli z pania prezes Agnieszka
Tokarczyk i dyrektorem handlowym
Markiem Dobrowolskim, z ktérymi
jesteSmy od poczatku powstania
naszej firmy.

Krzysztof Bujalski

dla wszystkich okolo 85 000 zdje¢. Nastep-
nie wszystkie zdjecia z wizyt raz w tygodniu
wgrywamy do wgladu naszym klientom. Do-
datkowo na poczatkowym etapie wspdtpracy
robimy réwniez zdjecia przed nasza pracy,
tak aby klient sam mdgl oceni¢ réznice.

Ponadto stworzyliémy wlasny system do
raportowania i zbierania zamoéwien na system
Android w telefonach komérkowych. Dzieki
temu nasi klienci otrzymuja automatycznie
zamoOwienia z poszczegélnych punktéw oraz
raporty dotyczace dostepnosci produktow
w danym punkcie. Wszystkie te potrzeby
okres$lamy wspdlnie z nimi co miesiac, a co
tydzien przesylamy podsumowania dotycza-
ce ich realizacji, wraz z raportem zdjeciowym
i ilodciowym obejmujacym zamowienia oraz
dostepno$¢ produktdw.

Jakimi rekordami, jesli chodzi o poprawe
ekspozycji, a tym samym przychodow skle-
pow, mozecie sie pochwalic?

- Whbrew pozorom jest to trudne pytanie.
Dla naszych klientéw liczy si¢ przede wszyst-

- Recommended by
) Mensa Mind Games
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kim czas naszej reakcji na start
promocji, wprowadzenie danej
nowosci itp. Wiadomo, ze kaz-
dy z nich oczekuje doskonale-
go zatowarowania i ekspozycji
juz pierwszego dnia we wszyst-
kich punktach. My dzigki tak
duzej liczbie przedstawicieli
jesteSmy w stanie przepro-
wadzi¢ jednego dnia do 200
wizyt. I nie sg to wcale czcze
stowa: w Black Friday, ktory
przypadat 29 listopada 2019 r.,
odbyli$my ich az 206! Tak duza
liczba odwiedzin jest niezwy-
kle istotna gléwnie w okre-
sach przedswigtecznych, kiedy
nie realizujemy pelnych wizyt
w punktach, tj. nie szkolimy,
nie prezentujemy nowosci itp.,
tylko skupiamy si¢ na szybkich
domowieniach i ekspozycji do-
stepnego towaru.

W jaki sposob udaje Wam sie
panowac¢ nad calg logistyka?
- StworzyliSmy  strukture,
w ktorej konkretne osoby od-
powiadaja za realizacje po-
wierzonych zadan na poszcze-
golnych poziomach. I tak np.
zarzad jest odpowiedzialny za nawigzywanie nowych oraz utrzymy-
wanie wzorowych kontaktéw z obecnymi klientami, marketing oraz
§ledzenie kosztéw calosciowych spotki, kierownicy regionalni za
przygotowanie planéw pracy oraz wywigzywanie si¢ przedstawicieli
handlowych z powierzonych im zadan, a oni sami za systematyczne
realizowanie zadan oraz raportowanie. Bedeker rozlicza sie¢ z klienta-
mi w formie procentu od sprzedazy lub przyjmowana jest stawka za
wizyte, a pracownicy otrzymuja podstawe plus premie za realizacje
poszczegdlnych zadan. Dzigki temu nie gonia $lepo za sztucznym za-
towarowaniem klientdw i nabijaniem sobie prowizji, tylko realizuja
zalozone cele obejmujace dostepnos¢ w sklepie wybranych grup pro-
duktowych oraz ich ekspozycje.

Z jakiego osiagniecia jesteScie najbardziej dumni?

- Najbardziej dumni jeste$my ze wspdlnych sukceséw naszych i na-
szych partneréw. Idealnym przykladem jest wspolpraca z Wydaw-
nictwem Nasza Ksiegarnia, czyli z panig prezes Agnieszka Tokarczyk
i dyrektorem handlowym Markiem Dobrowolskim, z ktorymi jeste-
$my od poczatku powstania naszej firmy.

Czy $wiadczycie rowniez uslugi doradcze w zakresie merchandisin-
gu dla sklepow internetowych?

— Tak, nasi przedstawiciele co jaki$ czas wraz z dziatami marketingu
klientéw wspieraja ich dziatania w réznych sklepach internetowych.
Z reguly polega to na przygotowaniu opiséw i recenzji produktoéw

honeycombs”
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Za’rozyaele flrmy Bedeker (od lewej) Krzysztof Bujalski i Bartosz Swarcewicz

T Ay &

| oraz udziale w dyskusjach na
. réznych forach i grupach dys-
kusyjnych.

Na jakiem etapie rozwoju
znajduje sie obecnie Bedeker?
- Mamy za soba okolo 50%
planu, jaki sobie zatozylismy
z okazji 10-lecia powstania fir-
my, czyli pie¢ lat temu. Udato
nam si¢ pozyska¢ maksymalng
liczbe klientéw na rynku ksie-
garskim, jaka jesteSmy w sta-
nie obstuzy¢, a takze jeszcze
szerzej zaistnie¢ na rynku za-
bawek. Obecnie prowadzimy
rozmowy z kilkoma klientami
i podobnie jak w przypadku
rynku ksigzek, staramy si¢ tak
dobra¢ partneréw, by ze soba
nie konkurowali. Ta zasada
pozwolita nam si¢ rozwing¢:
mamy w swojej ofercie ksigz-
ki i gry planszowe dla dzieci,
myslimy o Kklientach sprze-
dajacych np. klocki, modele,
wozki, zabawki itp., takze kaz-
dego chetnego zapraszamy do
wspotpracy. Moge tez zdradzi¢,
ze mamy w planach wejécie na
rynek sklepéw z artykutami
budowlanymi, co, mam nadziej¢, uda si¢ nam zrealizowa¢ w ciagu
najblizszego roku.

Jakich klientow obstugujecie oprécz wspomnianej juz Naszej Ksie-
garni?

- W tym gronie s3 wydawnictwa Literackie, Publicat, ExpressMap,
Sonia Draga, Kobiece, Rebis, Agora, Burda, CH Beck, SQN, Media
Rodzina oraz SBM.

Czy przed podjeciem stalej wspolpracy mozna Was jako$ przete-
stowac na ,,placu boju”?

- Z kazdym nowym klientem umawiamy si¢ na okres probny trwajacy
trzy miesigce. W tym czasie nawzajem si¢ ,testujemy” i dogrywamy
warunki ewentualnej wspdlpracy. Dzigki naszemu doswiadczeniu je-
steSmy w stanie zaoferowa¢ nowym klientom sprawdzone rozwigzania
w zakresie planowania, realizacji oraz rozliczania wizyt. Po tym czasie
robimy podsumowanie i podejmujemy decyzje, co dalej. Przy czym
nam réwniez zalezy na stalej wspotpracy z kontrahentami, aby nasi
przedstawiciele mieli ciagly kontakt z danym produktem, poniewaz
najbardziej pracochlonny jest wlasnie etap startowy.

Zastanawiam sie, czego moglabym Wam Zyczy¢ na kolejne 15 lat,
ale jedyna rzecza, jaka przychodzi mi do glowy, jest... mlodzienczy
wigor! Bo jesli on bedzie dopisywal, to z wszystkim innym spokoj-
nie sobie poradzicie. Dzigkuje za rozmowe.

RYNEK ZABAWEK
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- polski brand, ktéry podbija swiat!

Pandemia zburzyta znany nam porzadek swiata, wptywajac na zmiany postaw, wartosci i zachowan wielu

znas. W ciagu minionych miesiecy duzo bardziej zaczeliSmy cenic rodzine i zdrowie, a podczas dokonywania

wyborow konsumenckich wieksza wage przyktadamy do jakosci. Ten specyficzny czas to powazny

sprawdzian dla wielu marek. Z tym wieksza satysfakcja piszemy o polskiej marce Rodzina Treflikdw,

dla ktorej szczegolnie | kwartat roku okazat sie pasmem sukcesow!

odzina Treflikéw znana jest przede
Rwszystkim z malych ekranéw. W Pol-

sce animacj¢ mozna oglada¢ juz od
pieciu lat w telewizji oraz w Internecie.
W tym czasie sympatyczni bohaterowie zda-
zyli podbi¢ serca maluchéw. Sukces ,Tre-
flikoéw” widoczny jest takze na sklepowych
potkach, gdzie pojawia si¢ coraz wigcej pro-
duktéw opartych na licencji. Dodatkowo na
poczatku roku bajka weszlta do $wiatowej
dystrybucji, dajac licencji szans¢ zaistnienia
réwniez za granicy, Dzieki temu ,,Rodzine
Treflikéw” mozna juz oglada¢ w wielu kra-
jach Europy oraz w Rosji (w telewizji pu-
blicznej oraz w Netfliksie). Co wiecej, z dys-
trybucja serialu udato si¢ dotrze¢ nawet do
najwiekszej chinskiej telewizji dziecigcej
CCTV14 i hiszpanskojezycznej Televisy!

GWARANCJA EMOCJI, SYMBOL
RODZINNEJ ROZRYWKI

Pomystodawcy i jednocze$nie producentem
bajki ,Rodzina Treflikéw” jest Kazimierz
Wierzbicki, wladciciel i zatozyciel firmy Trefl
SA - lidera w branzy puzzli, gier i zabawek.
Jak wielokrotnie podkreslal, $wiat bajek,
szczegdlnie tych opartych na najwyzszych
warto$ciach, zawsze byl mu bliski. Dlatego
postanowil stworzy¢ bajke piekna pod wzgle-
dem artystycznym i jednocze$nie przyjazna
matym dzieciom.

Nagrody dla popularnych Treflikéw po-
twierdzaja, ze udalo si¢ zrealizowaé te zalo-
zenia. Niedawno Marek Skrobecki otrzymat
nagrode za rezyserie odcinka pt. ,,Majster
Klepka” na San Diego International Kids’
Film Festival - jednym z najwazniejszych
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wydarzen, podczas ktorych wybierane sg naj-
lepsze animacje o silnych walorach eduka-
cyjnych. A juz niebawem zostang ogloszone
wyniki 10. Migedzynarodowego Festiwalu Fil-
méw Animowanych ,, Animocje”, w ktérym

»Rodzina Treflikow” otrzymala nominacje
w kategorii najlepszy film animowany dla
dzieci 3+. Zresztg co tu duzo mowié: serial
praktycznie co roku otrzymuje nominacje
i nagrody na miedzynarodowych festiwalach,
co sprawilo, ze stal si¢ pierwsza tak utytuto-
wang polska animacja.

SWIAT WARTOSCI ZAKLETY
W PRODUKTACH
Popularnos¢ bajki sprawia, ze znane z ekra-
néw telewizorow Trefliki coraz lepiej po-
czynaja sobie na sklepowych poétkach.
Wisréd bestselleréw mozna wskaza¢ m.in.
gry »,Skoczki” oraz ,,Grzybobranie z Rodzi-
ng Treflikéw”. Niedawno dolaczyly do nich
kolejne: ,,Przeprowadzka’, ,,Urodzinki” oraz
»Na ryby”. Ogromng popularnoscia ciesza
si¢ rowniez puzzle edukacyjne oraz uwiel-
biane przez dziewczynki puzzle z brokatem.
Jak podkresla producent i jednoczesnie
wlasciciel licencji, wyjscie bohateréw poza
ekrany telewizoréw jest niezwykle istotne
- pozwala na zachowanie sp6jnosci pomig-
dzy tresciami komunikowanymi za posred-
nictwem bajki a produktem. - Naszym celem
jest budowanie silnej i rozpoznawalnej mar-
ki, jednak przy zachowaniu wartosci, dzigki
ktorym serial ,Rodzina Treflikow” zdobyt
serca dzieci w kraju oraz za granica i jest do-
ceniany na miedzynarodowych festiwalach
filmowych. Dlatego aktywnie uczestniczymy
w procesie powstawania wszystkich licen-
cjonowanych produktéw, zwracajac uwage
nie tylko na wlasciwe wykorzystanie logo-
typu czy barwy postaci, ale réwniez, a moze
przede wszystkim, na jakos$¢ i wartosci, jakie

RYNEK ZABAWEK
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ze sobg niesie. Patrzac z perspektywy konsu-
menta: je$li z opakowania u$miechajg si¢ do
niego Trefliki, moze mie¢ pewno$¢, ze sigga
po produkt najwyzszej jakosci, bezpieczny,
zdrowy i wartosciowy - podkresla Malgo-
rzata Urbanska, kierownik ds. koordynacji
produktéw i marketingu licencji wlasnych
w Treflu.

Wachlarz produktéw licencyjnych two-
rzg obecnie m.in. puzzle, gry i ksigzki, kto-
re wspomagaja rozwdj dzieci, w tym $wiet-
nie przyjeta kolekcja ,,Dobranoc, Trefliki na
noc”. Potencjal licencji dostrzeglto tez Wy-
dawnictwo Edukacyjne Podrecznikarnia,
ktore stworzylo zestawy edukacyjne ,Irefliki
w przedszkolu’, z ktérych dzi§ moga si¢ uczy¢
przedszkolaki w catej Polsce. Nawet w przy-
padku treflikowych zelkéw, ktére mozna zna-
lez¢ na poétkach w sklepach sieci Rossmann,
producent zadbal o to, zeby zostaly wyprodu-
kowane bez dodatku cukru i konserwantow

TRENDY IS

Patrzac z perspektywy konsumenta: jesli z opakowania usmiechaja sie
do niego Trefliki, moze mie¢ pewnosc, ze siega po produkt najwyzszej
jakosci, bezpieczny, zdrowy i wartosciowy.

Matgorzata Urbanska, kierownik ds. koordynacji produktéow
i marketingu licencji wtasnych w Treflu

oraz promowaly wéréd dzieci zdrowe nawyki
zywieniowe.

POLSKA LICENCJA, GLOBALNY ZASIEG

Zagraniczny sukces dystrybucyjny serialu
otworzyt przed licencja Rodzina Treflikow
nowe mozliwosci i wyzwania. W Czechach
i na Stowacji mozna juz znalez¢ produkty de-
dykowane tym rynkom. W niedalekiej przy-
szlosci dotacza do nich Niemcy i Wegry, a juz
we wrzesniu na rynek rosyjski wejda pierw-
sze puzzle i gry na licencji, ktére otrzymaja
wsparcie w postaci silnej kampanii reklamo-

¥

. DOBRANOC,
TREFLiKi na NOC
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wej w najwickszej telewizyjnej stacji dzieciecej
Karusel.

- Paradoksalnie czas pandemii zadziatat na
nasza korzys¢. Swiat zwrdcit sie w kierunku
warto$ciowych tresci. Rodzice w trosce o dzie-
ci, ktére wiecej czasu spedzaja teraz przed
ekranami, bardziej niz kiedykolwiek wcze$niej
cenig madre bajki, takie jak ,Rodzina Trefli-
kéw”. Produkty oparte na naszej licencji stuza
rodzinnej rozrywce, edukuja i rozwijajg dziec-
ko, przy czym nie sg pozbawione dozy szalen-
stwa, dzigki czemu staja sie dla najmtodszych
bardzo atrakcyjne. Rodzice i dzieci chetnie po
nie siegaja. Jak si¢ okazuje, nie tylko w Polsce
- zwraca uwage Malgorzata Urbanska. - Jed-
nak trzeba pamietac, ze sukces nigdy nie jest
dzielem przypadku. To wynik ciezkiej pra-
cy rzeszy utalentowanych oséb: od artystow
z KAZstudio przez osoby pracujace nad roz-
wojem produktéw po dzialy sprzedazy. Pracu-
jemy zespotowo, w silnej kooperacji i synergii
pomiedzy réznymi dziatami i podmiotami, co
pozwala nam realizowa¢ bardzo ambitne cele
- dodaje.

Tymczasem duzymi krokami zblizajg si¢
piate urodziny Rodziny Treflikow - pierwszej
polskiej licencji bajkowej, ktéra ma na kon-
cie tak wiele sukceséw i szeroki zagraniczny
zasieg. Przypadng one dokladnie w Dzien
Dziecka. Czy za kilka lat bedziemy mogli na-
pisa¢ o globalnej licencji z Treflikami w roli
gltéwnej? Mocno trzymamy kciuki, by tak sie
stato!
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GRY RODZINNE

W XVI wieku funkcjonowaty legendy o dwdch krainach peinych ztota:
EL DORADO w Ameryce Potudniowej i 7 ZLOTYCH MIASTACH w Ameryce Péinocnej.
Zapraszamy do tych bajecznie bogatych krain!

7 ZLtOTYCH MIAST
Dla 2-4 graczy w wieku 8-108 lat

Gracze dotarli do 7 Ztotych Miast. Rozpoczyna sie
rywalizacja o skarby ukryte w swigtyni.
Uwaga! Wielka swigtynia niebawem sie zawali!

—)
« Proste zasady P v ‘ |‘
- Eksploracja wielkiej $wiatyni “‘m ’
« Emocje i doskonata zabawa | 3

Kontakt handlowy: Karol Popinski, k.popinski@nk.com.pl, sprzedaz.zabawka@nk.com.p], tel. (22) 338-92-11
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PELNE PRZYGOD!

WYPRAWA DO EL DORADO
Dla 2-4 graczy w wieku 10-110 lat

- __ — GRA ROKU
R bl . | dla CALEJ RODZINY
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Gracze przedzierajq sie przez dzungle starajac
sie jak najszybciej dotrze¢ do El Dorado.
Kazda rozgrywka wymaga innej strategii!

e Proste zasady

e Piekneilustracje

e Ponad 100 000 mozliwych uktadow planszy!

Wydawnictwo
gry.nk.com.pl NASZA KSIEGARNIA
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SPOSOB PIERWSZY: ,,ZLAM TEN KOD”
Polska wersja genialnej gry logiczno-deduk-
cyjnej ,Break the Code” Gracze w swoich
turach zadaja pytania, na podstawie ktérych
droga dedukeji musza odgadnaé poprawny
kod: przeciwnika (w wersji dwuosobowej)
badz ze stotu (w przypadku rozgrywki 3- lub
4-osobowej).

Pytania mogg dotyczy¢ lacznej warto-
$ci liczb na kafelkach kodu, ich koloréw lub
pozycji, co zmusza graczy do pobudzenia le-
wej potkuli mézgu, odpowiedzialnej przede
wszystkim za myslenie logiczno-analityczne.
Taka forma nauki jest jednocze$nie dosko-
nalg rozrywka, gdyz angazuje naraz kilku
uczestnikéw, co stanowi jej przewage nad
klasycznymi grami edukacyjnymi i tami-
gtowkami.

SPOSOB DRUGI: ,,MYRIORAMY”

Panoramiczne gry narracyjne utrzymane s3
w trzech réznych klimatach, dzigki czemu
gracze z tatwos$cig znajda temat, ktory jest
im najblizszy lub wrecz przeciwnie - ktory
okaze si¢ dla nich najwigkszym wyzwaniem.
Ich zadaniem jest tworzenie historii z 20
kart z ilustracjami, ktdre taczg sie w panora-
me. Karty zostaly tak pomyslane, by ofero-
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waly niemal nieskonczong ilos¢ kombinacji.
Niezaleznie od tego, czy zostang dotozone
z prawej, czy z lewej strony, stworza spdjne
scenerie, ktore pozwola graczom pusci¢ wo-
dze fantazji. Taka zabawa przy okazji ¢wiczy
mowe, stownictwo i komunikacje z cztonka-
mi druzyny.

Pod szyldem ,,Myrioram” ukazaly sie:

v »,Bezkresna Odyseja” — nawigzuje do
mitycznej krainy pelnej skrzydlatych
koni, méciwych béstw i herosow;
przyjemna forma zaglebienia sie w $wiat

mitologii, co szczegolnie najmiodszym
ufatwi uporzadkowanie mitycznych
bohateréw i ich historii.

v ,,Gleboki las” - gracze wyrusza z nig do

tajemniczego lasu, w ktérym napotkaja
fantastyczne stworzenia, takie jak smoki
i olbrzymy.

v ,Tajemny dwdr” - smaczny kgsek dla

wszystkich, ktérych jednym z marzen jest
zaszycie sie w tajemniczym domostwie

i nawigzanie blizszych znajomosci

z jego réwnie nieodgadnionymi
mieszkancami. ..

SPOSOB TRZECI: ,,ZAGADKOPISY”

Zestaw ciekawych, a czasami wrecz zaskaku-
jacych tamigtéwek: logicznych, matematycz-
nych, jezykowych, wizualnych i nie tylko.
Zagadki majg rézny stopien trudnosci, dzieki
czemu beda inspirujacym zajeciem dla wszyst-
kich, ktérzy lubig od czasu do czasu zmeczyé
umysl. Poreczna forma kolonotesu sprawia, ze
mozna je rozwigzywaé dostownie wszedzie:
w domu, podczas przerwy w szkole, w pocze-
kalni u lekarza lub w podrézy. Zamieszczone
na tylnej stronie kart z zagadkami odpowiedzi
pozwola rozwiaé wszelkie watpliwosci!

Zdjecia: Albi Polska
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BRANDED

TOYS

STOCKLOTS

WWW.BRANDEDTOYSSTOCKLOTS.COM

15 lat doswiadczenia
przektada sie na doskonata opinie k
na temat BRANDED TOYS stocklots,

Profesjonalizm
Transparentnosé dziatania, ustalone
procedury, rozlegta sie¢ kontaktow,

ktére umozliwiajg sprawne
i terminowe realizowanie
potrzeb Klienta.

Skutecznos¢
Znajomosc rynku, Sledzenie nowosci
na rynku miedzynarodowym,
dbanie o to, by jak najszybciej
dostarczy¢ najmtodszym zabawki,
ktére zaczety podbijac inne rynki
(lub dopiero zaczna).

ktora wyrozniaja:

Doskonata znajomos¢ branzy
Jej wyczucie pozwala
na prognozowanie zmian
narynku i szybka reakcje.

BRANDED TOYS stocklots
nie podglada, jak dziatajg inni.
BRANDED TOYS wyznacza
kanony postepowania,
pokazuje, co robic, jakie decyzje
podejmowac, by osiggnac sukces.

Indywidualne podejscie
Badanie potrzeb Klienta,
profesjonalny consulting,
wsparcie w okreslaniu potrzeb
i ich realizacji, negocjowanie
najlepszych warunkow cenowych.

Zaufanie
Portfolio zawierajace jedynie
markowe, oryginalne zabawki
dopuszczone do uzytku i sprzedazy
na rynku europejskim,
posiadajgce wszystkie wymagane
atesty i certyfikaty.

JUZ OD 1 KWIETNIA SPOTKASZ NAS
W DAWNEJ SIEDZIBIE HURTOWNI ANEK
W OZAROWIE MAZOWIECKIM

PRZY UL. POZNANSKIEJ 320

,RAZEM PRZYWROCIMY
JEJ DAWNY BLASK :)”



kategorii przyjemnych gier zrecz-
wnoéciowych z ciekawym tematem

uwage zwracajg trzy hity od Trefla:
»Mistakos”, ,,Hot Pot” oraz ,Targeto”. Ich
niezaprzeczalnym atutem sg rowniez proste
zasady, dzieki czemu dzieci nie zniecheca sig
podczas ich ttumaczenia. Wszystkie bez wy-
jatku idealnie sprawdzg si¢ w towarzystwie
5+, jednak mlodsze maluchy tez catkiem
niezle poradza sobie podczas rozgrywki. -
»Mistakos”, ,Hot Pot” i ,, Targeto” to trzy gry,
ktdére w atrakcyjny sposéb trenuja zdolnosci
motoryczne dzieci. Potrafia zaangazowac
jednoczesnie wiele zmystow w rywalizacji
o zwycigstwo. Kazda z nich to pomyst na
rodzinne spedzenie czasu, sposob na wy-
wolanie radosnego $miechu i lekcja pokory
wobec wynikéw. Ale uwaga rodzice: dzieci
w tego typu rozgrywkach sa niedo$cignio-
ne! - podkreé§la Magdalena Kordaszewska,
terapeutka SI.

0 CO TOCZY SIE GRA?
»Mistakos” polega na wulozeniu wie-
zy z krzesel lub drabin. Kazdy uczestnik
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w swojej turze doklada jeden przedmiot do
wspolnej konstrukcji. Musi by¢ przy tym
bardzo uwazny, poniewaz im wyzsza wie-
za, tym trudniej dopasowac do niej kolejny
element. Przegrywa osoba, ktéra podczas
doktadania krzesta lub drabinki straci caly
budowle.

—
»Mistakos”, czyli piramida z krzesel za- |
- angazuje u dzieci motoryke maly, wy- |
obrazni¢ przestrzenng i strategiczne |
myslenie - Magdalena Kordaszewska, |
' terapeutka SI.

T —

Z kolei w grze ,Hot Pot” gracze rywali-
zujg o sktadniki, ktére muszg wybra¢ z ru-
chomej miski peinej niesfornego makaro-
nu. Wszystkie elementy wymieszane sg ze
soba. Gracze losujg karte, ktéra wskazuje
im produkty do wyciagniecia z miski za
pomocg szczypiec lub pateczek. Przy czym
wszyscy gracze ruszajg do boju o jedzenie
w tym samym momencie, nie trzeba czeka¢
na swoja kolej! Smiechu jest przy tym co
niemiara!

neycombs™

Recommended by
Mensa Mind Games’

Piatnik
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»Hot Pot” to tremng precyzp dlom po- u’
legajacy na wybieraniu drobnych ele- '
mentéw z malej miseczki pod presjg !
czasu. Gracze mogg polowac na jedzenie
szczypcami, a ci bardziej sprawni manu-
alnie - dwiema paleczkami - Magdalena |
' Kordaszewska, terapeutka SI.

Kolejng propozycja angazujacej gry zrecz-
nosciowej jest ,Targeto”. Na poczatku roz-
grywki kazdy z graczy wybiera katapulte
i pionki w ulubionym kolorze, mocuje pionek
na wyrzutni i strzela w kierunku kubkéw. To,
do ktérego pojemnika ma trafi¢, determinuje
wybrany wariant gry (a jest ich pie¢!). Dodat-
kowo zawsze mozna wymysli¢ wlasny pomyst

na gre.
e P i |
»largeto!” - moze wykrzyknaé gracz,
ktory trafi wszystkimi kulkami w koloro-
. we kubeczki. Jednak te sprawno$¢ musi
podeprze¢ dobrg pamiecig, ktéra umoz-
liwi mu odtworzenie miejsca kazdego
trafienia - Magdalena Kordaszewska,
terapeutka SI.
e

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Trefl



tworzymy kreatywnie

ie,i

LSRN

YIS

Nowa odstona graficzna, oryginalna receptura ptynu

@ www.tuban.pl @ sklep @tuban.pl @tuban.pl o fb.com/tubantoys f

4

POLSKIE

PRODUKTY STANISEAW BIENKOWSKI: tel.: +48 787 569 280, stanislaw.bienkowski ol (woj. matopalskie, dolnoslaskie, opolskie, $laskie, swigtokrzyskie, podkarpackic)
KRZYSZTOF STREICH: tel: +48 533 173 983, krzysztof@tuban.pl (woj. | ie, zac iop skie, pomorskie, wielkopolskie, todzkie, kuj p skig)
— AGNIESZKA ODER: tel: «48 534 927 933, agnieszka.oder@tuban.pl (woj. ieckie, warminsk zurskie, podlaskie, lubelskie)
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Czy moglby Pan przyblizy¢ naszym Czytelnikom historie firmy AZ
Toys International?

Wojciech Wicik: - Jej ponad 20-letnia historia rozpoczeta sie od zalo-
zenia firmy AZ Books, ktora tworzyta i sprzedawata autorskie interak-
tywne ksigzki edukacyjne. AZ Toys narodzita sie z czasem, a za gléw-
ny kierunek swojej dzialalnosci obrala muzyczne zabawki edukacyjne.
Na dzien dzisiejszy jej asortyment obejmuje ponad 300 zabawek, ktore
sa dostepne w ponad 11 krajach na $wiecie. Nie zamierzamy jednak
spocza¢ na laurach, firma caly czas aktywnie pracuje nad poszerza-
niem swojego asortymentu, a takze liczby odbiorcow.

Zabawki AZ Toys byly juz wczesniej dostepne na polskim rynku,
np. pod innym logo?

- Tak, do tej pory nasze zabawki mozna bylo kupi¢ pod innymi mar-
kami, a tym samym byly one dystrybuowane za posrednictwem naj-
popularniejszych sieci w Polsce. Jednak w ostatnim czasie postano-
wili$my zmieni¢ strategi¢ dzialania i jeszcze bardziej otworzy¢ si¢ na
tutejszy rynek, co pociagneto za sobg wprowadzenie marki wtasnej
AZ Toys.

Dlaczego zdecydowali si¢ Panstwo otworzy¢ showroom wlasnie
w Polsce? Jaka role bedzie odgrywal tutejszy oddzial w handlu mie-
dzynarodowym?

- Dostrzegamy ogromny potencjal polskiego rynku zabawek, ktd-
ry od lat odnotowuje stabilne wzrosty. Uwazam, ze nasze produkty
$wietnie sie w niego wpasowujg. Dodatkowo, z uwagi na polozenie
geograficzne kraju, stanowi on idealny punkt spotkan dla zagranicz-
nych kontrahentéw z Europy i catego $wiata.

Jak scharakteryzowalby Pan oferte firmy, do jakiej grupy wiekowej
jest ona skierowana?

- Oferujemy szerokg game wysokiej jako$ci interaktywnych zabawek:
poczawszy od tabletéw i smartfondw, poprzez pianinka, mikrofony,
maty edukacyjne i inne miekkie zabawki, az po karty edukacyjne, ma-
giczne dlugopisy oraz kolorowe puzzle. Nasze zabawki sg przeznaczo-

honeycombs™ ¢
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ne dla dzieci od urodzenia do 8. roku zycia, zostaly wykonane z mito-
$cig i dbatoscig, stuzg jako inspiracja do zabawy i nauki, wzbudzajac
w dzieciach ciekawo$¢, a tym samym pomagaja zmieni¢ zmudny pro-
ces nauki w porywajaca i ekscytujaca przygode.

Na jakich kategoriach bedg si¢ Panistwo koncentrowac?

— Trzon naszej oferty stanowig tablety dla dzieci, zestawy klockow inte-
raktywnych oraz maty dzwiekowe i smartfony dla maluchéw. Wszyst-
kie one majg juz ugruntowang pozycje w krajach Europy Wschodniej,
gdzie od lat jeste$my obecni jako producent.

Z jakim przyjeciem ze strony polskich konsumentow spotkala sie¢
marka?

— Musze przyznad, ze z doskonatym. Poszczegdlne produkty ciesza sie
ogromng popularnoscig zaréwno wéréd dorostych, jak i dzieci. Mysle,
ze najmlodszym podoba si¢ przede wszystkim to, Ze tak sprawnie 13-
czg zabawe z edukacja, dostarczajac im niezapomnianych wrazen, za$
rodzice najwigksza wage przywigzujg do dbalosci o bezpieczenstwo
oraz mozliwosci regulacji dzwigku w przypadku wiekszosci produk-
tow.

Kto jest odpowiedzialny za ich kreacje?

- Firma posiada zesp6t kreatywny, ktory projektuje i rozwija asorty-
ment marki. Zatrudniamy réwniez programistéw, projektantéw i pro-
jektantow 3D. Aby zapewni¢ klientom produkty najwyzszej jakosci,
w prace nad nimi angazujemy réwniez utalentowanych edukatordw,
metodologéw, ilustratoréw, aktoréw, narratoréw, dzwigkowcow i in-
Zynierow.

W czym upatruje Pan najwi¢kszych przewag konkurencyjnych AZ
Toys?

- Zycie nauczylo mnie, ze dobrze zaplanowane procesy wewngtrz
firmy w pofaczeniu z odpowiednio zmotywowanym zespolem przy-
nosza spodziewane efekty. Nasze produkty od strony jakosci i ceny
obronig sie same.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: AZToys
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W tym roku chcemy zaistnie¢ na lokalnym
rynku zabawek. Naprawde mocne uderzenie
zaplanowalismy na grudzien.

Wojciech Wicik

Jaka maja Panstwo strategie dzialania?

- W tym roku chcemy zaistnie¢ na lokalnym rynku zabawek. Na-
prawde mocne uderzenie zaplanowali$my na grudzien. Najblizsze
plany zwigzane s3 z powigkszeniem dzialu sprzedazy oraz rozbudo-
wa dzialu marketingu.

W jaki sposdb zamierzaja Panstwo rozwija¢ dystrybucje?

- Nie mamy w planach otwarcia sklepu internetowego. Hurtownie -
zaréwno te najwigksze, jak i troszke mniejsze — zapewniaja dystrybu-
cje produktéw do detalistow oraz kanatéw sprzedazy internetowej,
a czesto i do sieci handlowych. Te firmy z reguly prowadzg pasjonaci,
co daje nadzieje na pomoc z ich strony.

Poczatek firmy AZ Toys w naszym kraju zbiegl sie z trudnym,
pandemicznym czasem. Nie obawia si¢ Pan falstartu?

- Oczywiscie, ze sie tego boje. Rynek i zasady nim rzadzace do$é
szybko sie zmieniaja. Czy nasza oferta trafi w gusta koricowego od-
biorcy? Chcialbym, aby tak sie stalo. Nie wiem, jaki moment jest
najlepszy na wejécie na rynek... Z drugiej strony niewykluczone, ze
wlasnie pandemia, ktéra uziemila dzieciaki w domach, okaze sie dla
nas nie tylko wyzwaniem, ale tez ogromng szanss...

Co Pana zdaniem moze stanowi¢ najwieksza przeszkode w zdoby-
waniu polskiego rynku zabawek?

- To trudne pytanie. Rynek ten oparty jest w duzej mierze na relacjach
miedzyludzkich. Wypracowanie ich w dobie obostrzen epidemicznych
moze by¢ duzym wyzwaniem. Nie ukrywam, ze po cichu liczylem na
to, ze uda nam sie wzig¢ udziat w tegorocznych targach branzowych,
jednak one musialy zostaé przelozone. Céz, pozostaje cierpliwie za-
czekad do przysztego roku... A w miedzyczasie robi¢ swoje.

I tego prosze si¢ trzymac! Pieknie dzigkuje za rozmowe.
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SLOWNE MLODE
Kolejne rekinie nowoscl!

Znaj omos¢ z Rekinkiem i jego rodzing mieszkajaca w oceanie zaczyna
sie zazwyczaj tak samo - od wystuchania (zdecydowanie wiecej niz
raz) ,Baby Shark Dance” To najczgsciej odtwarzane wideo na YouTubie.

Od marca dzieciom towarzysza tez tytuly, ktore ukazaly si¢ nakladem
Wydawnictwa Stownego Mlodego (dawniej Burda Ksigzki). Ksigzki
o przygodach Rekinka weszly do kanonu lektur do poduszki. Najwiecej
rado$ci sprawiaja maluchom, ale i starsze dzieci chetnie pod$piewuja
z nimi ,,Umyj tapki, du, du, du, du” Mamy codziennie umieszczaja na
swoich profilach w mediach spolecznosciowych zajecia dzieci z ksigz-
kami.

Juz 5 maja do serii dolgczyto kolejnych pie¢ ksiazeczek z z6ltym
Rekinkiem: ,,Baby Shark. Balony przynosza radosc¢”, ,,Baby Shark. Cza-
rodziejska rézdzka babci”, ,Baby Shark. Przygoda z wrézka ze¢busz-
k3", ,Baby Shark. Ryba z nieba” i ,Baby Shark. Swieze buleczki” Ich
uzupelnieniem bedzie ksigzka aktywizujaca ,,Baby Shark. Swietowanie

z naklejkami”.

| ==,
Sw gtowa le
.z naklejkami

NASZA KSIEGARNIA

,Kociakitobuziaki”
podbijaja Swiat!

re ,,Kociaki fobuziaki” pokochaly nie tylko polskie dzieci, ale tez
francuskie, kanadyjskie, chinskie i koreanskie. Gra od Wydawnic-
twa Nasza Ksiegarnia okrzyknieta zostala Najlepsza Dzieciecg Gra Roku
2020 w Korei Potudniowej! Polski dodruk tej pieknie zilustrowanej gry
jest juz dostepny.

Recommended by
Mensa Mind Games’

Piatnik

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Stowne Mtode, Nasza Ksiegamia
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Wsréd nich po raz p|er€$szy gry

dla dwéch oséb i gry WIeo.sq.I@g_‘_

l v vl Wydaweca polskich wersji SmartGames jest lUVI Games.
cates  Wylacznym dystrybutorem SmartGames, SmartMax
i GeoSmart w Polsce jest:

A% Ateneum Sp. z 0.0., 5p. j.
Ul. Péttanki 12C, 30-740 Krakow

' www.ateneum.pl | smart@iuvi.pl




B KSIAZKI

Z biblioteczki matego czytelnika...

Przystowie mowi, ze czego Jas sie nie nauczy, tego Jan nie bedzie umiat. Co ciekawe, zasada ta nie dotyczy wytgcznie wiedzy
zawartej w ksiazkach, ale tez samego nawyku siegania po nie, umiejetnosci obcowania ze stowem pisanym oraz czerpania
z tego przyjemnosci. Jednak w jaki sposob oswajac z czytelnictwem maluchy, ktore nie potrafig jeszcze samodzielnie czytac?

zabawe. Pytanie tylko, jakie cechy musi posiada¢ ksiagzka, by
mogta sta¢ sie dla dziecka jednym z ulubionych przedmio-
tow, po ktore siega kazdego dnia?

Odpowiedzi dostarczajg trzy propozycje od wydawnictwa Ada-
mada. Pierwsza z nich - ,,Moje pierwsze memo. Kolory” - zawiera
plansze z przesuwanymi okienkami, ktére stanowig dla maluchéw
nie lada atrakcje. Ilustracje opatrzone sg krotkimi podpisami, co
sprawia, ze fatwo je zapamietuja. Duzy format i bezpieczne, zaokra-
glone brzegi to gwarancja, ze bliski kontakt 2-, 4-latka z grzbieci-
kiem bedzie w pelni bezpieczny.

Sposréd lubianych przez dzieci ksigzek z przesuwanymi elemen-
tami nalezy takze zwrdci¢ uwage na ,,Zgadnij, co to!” — wiosenng
nowos$¢ wydawcy. To kolejna — po ,,A to kto?” — pozycja autorstwa
Tristana Mory. Ksigzka ma twarde kartonowe strony, zaokraglone
brzegi i poreczny format. Dzieci, manipulujac elementami, odkry-
wajg, jak jeden obrazek zmienia si¢ w inny, np. rézowe serce to uszy
stonia, a jabtko okazuje si¢ policzkami chomika. Temat oraz przyja-

N ie od dzi$ wiadomo, ze najlepsze efekty przynosi nauka przez

Moje
pierwsze

zna kolorystyka sprawiajg, ze na dlugo pozostanie ulubiong lekturka
malucha.

Majac za$ na uwadze, ze kazdy rodzic na réwni z rozwojem inte-
lektualnym dba o ten psychiczny i emocjonalny, warto blizej przyjrze¢
sie rowniez polecanej do czytania przed kapiela ksigzce ,,Caluski dla
maluszka”. Kazda jej strona zacheca do pocalowania innej czesci ciata
dziecka.. W ten sposéb nie tylko uczy si¢ ono swojego ciala, ale tez
jeszcze bardziej zacie$nia wigzi z mamg i tatg. Towarzysza temu uro-
cze ilustracje uznanego ilustratora Guida van Genechtena.

Idjecia: Addamada

B OUTDOOR

ll

dobrg zabawg a ograniczong przestrze-

nig! Skladany bialy domek z czerwo-
nym dachem to wymarzone miejsce do roz-
wijajacej zabawy w odgrywanie rél zaréwno
dla dzieci, jak i ich rodzicow. Posiadajaca
cztery okienka i dwie pary otwieranych drzwi
(co umozliwi dzieciom tatwe dostanie sie do
$rodka) wygodna budowla z miejsca znajdzie
sie pod absolutng okupacja zadnych przygod
mieszkancéw w wieku 2+! Domek w calosci
wykonany zostal z najwyzszej jakosci mate-
riatéw, co gwarantuje jego trwalos$¢, a tym
samym stuprocentowe bezpieczefistwo prze-
bywajacych wewnatrz maluchéw. Kompak-

Koniec z konieczno$cig wyboru miedzy
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Trzask-prask i willa ztozona!

i Jedyna rozterka rodzicow przed zakupem dla swojej pociechy domku
z prawdziwego zdarzenia jest to, czy beda mieli wystarczajgco miejsca

do jego przechowywania. Teraz wreszcie nie musza sie o to martwic!
Pokojowo-ogrodowa solidna konstrukcja od firmy Tupiko po ztozeniu
" jak za dotknieciem czarodziejskiej rozdzki zniknie pod toZkiem czy na szafie!

towa budowla $wietnie sprawdzi si¢ zaréwno
podczas zabawy na $§wiezym powietrzu, jak
i w pokoju dzieciecym. A kiedy dobiegnie
ona konca, wystarcza dwie minuty, by ztozy¢
domek do rozmiaréw umozliwiajacych wy-
godne skfadowanie.

W tym miejscu musimy uczciwie przy-
znaé: im dluzej rozmysélamy nad fenome-
nem tego prostego przeciez rozwigzania,
tym trudniej nam uwierzy¢, ze zostalo ono
zaoferowane polskiemu rynkowi zabawek
dopiero na poczatku lat 20. XXI wieku! Céz,
to kolejny dowdd na to, ze czasami do naj-
bardziej oczywistych, zdawaloby sie, roz-
wiazan dochodzi si¢ najdiuzej... Tak czy

inaczej: wielkie brawa dla Tupiko, ktdra jako
jedyna firma w Polsce ma w ofercie sktadany
domek do zabawy!

Wymiary domku

po roztozeniu

v" Dlugo$¢: 98 cm
' v Szeroko$¢: 91,5 cm
| v Wysokos¢: 115 cm

Wymiary domku

po ztozeniu

v" Dhugo$é: 91,5 cm
| v Szeroko$¢: 19 cm

' v Wysoko$é: 77 cm

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Tupiko
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Wiosenni kandydaci do tytulu hitow

W kwietniu nasza redakcja goscita na wirtualnej prezentacji nowosci firmy Simba Toys Polska przygotowanych
zmysla o Il kwartale roku. WrociliSmy z niej z konkretnymi tupami. .. a doktadnie bogatsze w wiedze, ktére
produkty z popularnych linii dystrybutora — oprécz opisanych szeroko w poprzednich numerach
zabawek outdoorowych Smoby i zestawdw z serii Majorette — beda w najblizszym czasie najczesciej trafiac
do koszykéw zakupowych z mysla o nadchodzacym Dniu Dziecka i nie tylko.

STRAZAK SAM

Nowa, 12. seria przygdd dzielnego boha-
tera emitowana jest na antenie MiniMini+
od listopada ub.r. Dotychczasowe dane do-
tyczace ogladalnos$ci bajki sg imponujace:
jest ona o 30% wyzsza w porownaniu ze
$rednig stacji, za$ w grupie widzow 4-12 lat
osiggneta wynik o 17% wyzszy niz ogélny
wynik stacji.

- Nowosci z serii:

v’ Strazak Sam - Motor policyjny z figurka
Malcoma (funkcje $wietlne i dZzwiekowe);

v’ Strazak Sam - Quad policyjny z figurka
Malcoma (funkcje $wietlne i dZzwiekowe);

v Strazak Sam - Jeep policyjny z figurka
Malcoma (funkcje $wietlne i dZzwiekowe).

B

N/

LTV | Maj
2021 r.

reklama

Wsparcie sprzedazy:

v koncéwki i regaly z elementami nawiazujgcymi
do nowej serii;

v displaye;

v" maraton filmowy Strazaka Sama w MiniMini+
oraz sponsoring z produktami z nowej serii;

v spektakle na zywo w réznych miastach Polski.

———

STEFFI LOVE

Nowos¢ z serii:

v’ Steffi cigzarna z dZwiekami niemowlecia
(funkcje dzwiekowe, rece zginane
w lokciach i nadgarstkach, dotaczone

nosidelko). N/ sztuki).
TV | Mag

reklama

Akgja dla klientéw detalicznych:

v przy zakupie szeéciu lalek Steffi ciezarnej
+ czterech Steffi z bobasem w pokoju
w prezencie lalki Kevin 30 cm (do kazdej

2021 r.
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Idjecia: Simba Toys Polska
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CHICHI LOVE

W 2021 r. na YouTubie odbedzie si¢ premiera facznie
sze$ciu nowych odcinkéw bajki. Serial animowany
cieszy si¢ ogromng popularnoscia — oglada go niemal
4 mln polskich widzéw, za$ sam kanal ma ponad juz
360 tys. subskrypcji.

—— ey —SgE—— — = = —————— R ——e

MASZA | NIEDZWIEDZ

Premiera nowej serii popularnej edukacyjnej bajki juz

wkrétce na antenie TVP ABC. 5. sezon obejmuje tacznie

26 odcinkéw (po 7 minut kazdy) i jest pierwsza anima-

| cja w rozdzielczosci 4K Ultra HD. |

Nowosci z serii:

v' Masza w strojach narodowych || Sponsoring TV:
Anglii, Niemiec, Hiszpanii _‘JVP ABC

r i Frangji (z charakterystycznymi = '

| akcesoriami).

Nowosci z serii:

v Szczeniaczek ChiChi Love (potrafi chodzid,
szczekad i robi¢ fikotki);

v" ChiChi Love w modnej torebce-nerce.

TR

\ / S : | i
Reklama w:nde.a‘cz TV  Maj .
w Internecie reclana ) 2021 r. |

Akgcja dla klientow detalicznych i hurtowni:
v" do 31 maja br. dodatkowy rabat 5%.

Wsparcie sprzedazy:

v konkurs SMS-owy dla klientéw
z atrakcyjnymi nagrodami
(czas trwania: 3 maja — 6 czerwca br,,
szczegotowe informacje:
www.simba.com.pl/aktualnosci).

. — . ==

Reklama

BUDLL)
L CEY
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B FIRMA

Nie ma to jak postawic.

gdzie nalezy...

WUKROPEK tam,

Wydawnictwo Dwukropek wchodzi w sktad Grupy MAC, ktora od 30 lat jest wydawca podrecznikow
i materiatow edukacyjnych, a od 2015 r. rowniez ksiazek dla dzieci. Dzieciecy imprint zostat

powotany do zycia w lutym 2017 r., a przyczynita sie do tego tytaniczna praca catego zespotu.

W efekcie polskie dzieci i ich rodzice zyskali madre ksiazki, ktorych autorzy nie boja sie poruszac

jest imponujaca oferta wydawnicza dla

dzieci i miodziezy: od bajek dla naj-
mlodszych po kryminaty dla nieco starszych
czytelnikow. Wérdd tytutéw wydawcy znaj-
duje si¢ wiele bestselleréow ,New York Time-
sa’. Portfolio Dwukropka obejmuje juz ponad
100 tytutéw wiasnych, a lacznie z wydaniami
MAC-owymi daje to niemal 200 aktywnych
tytuléw. Wydawnictwo stale wspolpracuje
z kilkudziesiecioma autorami.

Znakiem rozpoznawczym Dwukropka

DUZO WIECEJ NIZ KSIAZKI!

Najwigkszym dotychczasowym hitem sprze-
dazowym Dwukropka jest ksigzka o emocjach
pt. ,Uczuciometr inspektora Krokodyla”, kto-
ra swoja premiere miala w 2018 r. Spotkata
sie ona z tak ogromnym zainteresowaniem ze
strony czytelnikéw, ze do tej pory sprzedanych
zostalo ponad 30 tys. egzemplarzy, a sam na-
ktad byt juz dziesigciokrotnie wznawiany.

Mocng strong Dwukropka sg réwniez
picture booki, czyli obrazkowe ksigzeczki
dla najmlodszych. Wérédd nich prawdziwy-
mi hitami sg takie tytuly, jak ,,Gdy Pola si¢
zgubi” (powstala we wspolpracy z Fundacjg
Itaka), ,,Lukasz ratuje misia, czyli jak udziela¢
pierwszej pomocy” (stworzona przy wsparciu
PCK) oraz uwielbiane przez dzieci ,Ze¢by”.
Uznaniem najmlodszych czytelnikéw i ich
rodzicow cieszg sie ponadto ksigzeczki z serii
»Tata Oli” (na wiosne ukaze si¢ juz szdsty ty-
tul z tatg Oli w roli gléwnej).

Do bestselleréw Dwukropka nalezy takze
zaliczy¢ $wietnie przyjete ,Basnie, ktérych
nie czytano dziewczynkom” (ksigzka miesz-
czaca sie w nurcie girl's power) oraz ubiegto-
roczny $wigteczny hit - ,,Pie$ni Zaginionego
Kontynentu”. Ksiazka Przemystawa Hytrosia
zgarnela jak dotad kilka prestizowych nagréd
przyznanych przez czytelnikéw m.in. serwisu
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nawet najtrudniejszych tematow.

Granice.pl oraz KOPD, a jej autor pracuje juz
nad kolejnym tomem.

Ostatnio wydawca rozpoczal tez przygode
z literaturg fantasy dla nieco starszych czytelni-
kéw 14+. Na poczatek udalo mu sie pozyskaé
licencje na ksigzki dwdch niezwykle cenionych
autoréw zagranicznych: Trentona Lee Stewarta
i Kate Milford, ktérych publikacje wielokrotnie
zajmowaly wysokie miejsca na listach bestsel-
leréw ,,New York Timesa”. Jesli chodzi o pierw-
szego autora, to w maju ukaze si¢ pierwsza
cze$¢ ,Tajemnego Bractwa Pana Benedykta”
— serii, na podstawie ktdrej 20th Century Fox
whasnie kreci serial telewizyjny. Z kolei seria
Kate Milford ,,Greenglass House” do tego stop-
nia spodobata si¢ polskim czytelnikom, ze na
rynek wprowadzany jest wlasnie czwarty tom.

(PR i 2

e - |
T WIELCY
| GMUzYeY. e

SUKCESY NA ARENIE MIEDZYNARODOWEJ
Najlepszym dowodem na to, jak wysoko ce-
niona jest dziecieca i mtodziezowa literatura
Dwukropka, jest nawigzana jesienig 2019 r.
wspélpraca z miedzynarodows agencja li-
teracky, w ramach ktérej wydawca sprzedat
prawa do kilku swoich tytuléw na rynki za-
graniczne. W gronie ,,towaréw eksportowych”
znalazly si¢ m.in. wspomniana seria o Poli
oraz seria ,Wielcy Ludzie”, ktérej autorami sg
dziennikarz Marcin Jamkowski (byly redaktor
naczelny ,National Geographic”) oraz genial-
ny ilustrator Maciej Szymanowicz. Korzystajac
z okazji, warto wspomnie¢, ze tom ,Wielcy na-
ukowcy” otrzymal tytul Madrej Ksiazki Roku.
Nowoscia w serii jest ksigzka ,Wielcy muzycy”
z tekstem Roberta Janowskiego.

RYNEK ZABAWEK
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KONTYNENTU

JASNO OKRESLONY KURS

Wydawnictwo nieustannie pracuje tez nad poszerzeniem oferty.
- Bardzo nam zalezalo na stworzeniu publikacji o pierwszych etapach
rozwoju dziecka. Z jednej strony prostych i kolorowych, aby podo-
baly si¢ maluchom, a z drugiej madrych i wychodzgcym naprzeciw
potrzebom rodzicéw ,bliskosciowych”, czyli pozostajacych w nurcie
Rodzicielstwa Bliskosci i Porozumienia bez Przemocy. Do wspdtpracy
zaprosiliémy wspanialg pedagozke i autorke popularnego bloga Mag-
dalen¢ Boc¢ko-Mysiorska, ktora cale serce wklada w prace nad nasza
nowy seria ,Nie tacy sami” - opowiada Lucyna Rurarz, PR & mar-
keting manager w wydawnictwie Dwukropek. O tym, jak ogromne
jest zapotrzebowanie na tego typu publikacje, $wiadczy niesamowity
odzew ze strony rodzicéw tuz po tym, jak wydawca zapowiedziat pre-
miere cyklu. Obecnie liczy ona pig¢ tomikdw, a kolejne dwa sg w przy-
gotowaniu.

Ponadto Dwukropek we wspotpracy z ceniong psycholozka Kata-
rzyna Miller zapoczatkowal traktujaca gtéwnie o emocjach serie ,,Moc
Uczu¢” dla ciut starszych dzieci. Do tej pory ukazaly si¢ w niej tytuly
poswiecone radosci i wstydowi, a juz w maju na rynku zadebiutuje
trzeci - tym razem o strachu.

AMBITNE PLANY

W najblizszym czasie wydawnictwo Dwukropek bedzie kontynu-
owa¢ prace nad publikacjami, ktére podbily serca czytelnikéw: po-
wie$ciami kryminalno-detektywistycznymi, fantasy, przygodowymi
i obyczajowymi. Pojawi sie tez sporo picture bookéw, w tym tytut
poswiecony krwi oraz pelna zaskakujacych ciekawostek o nasionach
z calego $wiata ksigzeczka ,Niesamowite nasionka” - Szykujemy
réwniez niespodzianke: tytuly dla nieco starszych odbiorcéw. Do tej
pory nasza oferta koficzyla sie na grupie wiekowej 13-14 lat. W maju
zaproponujemy kilka bardzo dobrych ksiazek fantasy z gérnej potki
literatury rosyjskiej i finskiej dla nieco starszych czytelnikéw w wie-
ku 14-16 lat - zapowiada Lucyna Rurarz.

Dwukropek na stale wspélpracuje z takimi dystrybutorami,
: jak: Platon, Ateneum, Azymut, Dressler, Liber, Motyle Ksiaz-

Pelna oferta wydawcy dostepna jest na www.dwukropek.com.pl.

RYNEK ZABAWEK

ALEXANDER
O pewniakach na Dzien Matki
stow kilka. . ..

ielkimi krokami zbliza si¢ $wieto najwazniejszej osoby w zyciu

kazdego cztowieka — Dzienn Matki. Jak zwykle miliony Polakéw
stang przed dylematem, co podarowa¢ w prezencie. Idealnym rozwia-
zaniem tego problemu jest zakup gry z serii ,Terapia” od Alexandra.

Alexander jako jedyny wydawca w Polsce oferuje gry dedykowa-
ne seniorom. Przystosowane dla nich pod wzgledem uzytkowym
i zaprojektowane  tak,
aby wspomoc ich w za-
chowaniu dobrej formy
intelektualnej.

W zwigzku ze zbli-
zajacym  sie  Swietem
wszystkich mam maj
jest miesigcem wzmo-
zonej  promocji  serii.
Alexander  zaplanowatl
intensywng kampani¢ reklamowa we wszystkich najwazniejszych
obszarach (promocja na YouTubie, kampania bannerowa, seria kon-
kurséw w radiu, silna obecno$é <
na Facebooku, Instagramie '
i Tik Toku). Najwiekszy nacisk
polozony zostal na wspotprace
z influencerami, w tym tak zna-
nymi, jak chociazby Mariusz
Kozak z Gogglebox, ktdry juz
od Wielkanocy regularnie pu- |
blikuje na swoim Instagramie St
rozgrywki z udzialem mamy
i babci.

AMEET
Disney Maluch.
Obudz sie/Zasnij juz. ..
|nteraktywne ksigzki, ktére pobudzaja wyobrazni¢ i uwalniaja na-
turalng ekspresje dziecka. Dostosowana do wieku, angazujaca tres¢
sprawia, ze maluszek _ _
czynnie  uczestniczy W @ @ Y wew T VS
w lekturze. Moze po-
glaska¢ Jack-Jacka na
dobranoc i zgasi¢ $wia-
tlo w jego pokoju lub
dla odmiany zabebni¢
w garnek i glosno po-
tupa¢ w podloge, by
obudzi¢ $pigcego misia. Taka forma zabawy wspiera rozwdj i roztado-
wuje emocje malego czytelnika.

T,
majuch

méaluch
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B RECENZJA

Byt ciepty wieczor. Zajgc dotart niespiesznie pod drzwi uniwersytetu. =t
- Jezu, Jeeezyk! - Zajgc nerwowo tupngt nogqg, po czym ="

wrzasngt: — Doktorze Jez!
- Cooo tam?

Z okna uniwersytetu wyjrzata kolczasta gtowa.
- Borsuk otwiera karczme na wschéd od Wiecznego Drzewa. Idziesz?

- Ide, juz ide.

Gtowa znikneta, a po chwili w oknie zgasto swiatto.
Catej rozmowie przystuchiwat sie odpoczywajgcy
na tawce Pan Mysz. Obok stat wozek peten jagdd.

- A moze wybierze sie pan znami? - zaproponowat Zajgc.
- Chciatbym - rozmarzyt sie Mysz - ale Zona mnie nie pusci.

Krotka anegdotka, ale jakze zyciowa! Sam
znam.podobne przypadKki... A kazdy, kto zna
gre »Everdell’, od razu rozpoznat jej bohate-
16w. Bo ,,Everdell” to dolina ukryta gleboko
w lesie. Pod korong Wiecznego Drzewa, na
brzegu szemrzacego strumienia zbudowano
tam miasto. Mieszkancy zyja zgodnie i chca
poszerzaé terytorium.

No wlasnie, mieszkancy...

Kto moze zy¢ w cieniu drzew i omszatych
gltazéw? Ptaki, jaszczurki, borsuki, jeze, zaja-
ce, myszy i wiele innych mniejszych zwierzat
zostalo bohaterami ,Everdell”. Pobudowali
farmy, wieze straznicze, karczmy... ba, nawet
uniwersytet i palac! Teraz zwierzeta potrze-
buja wiecej miejsca i tu zaczyna si¢ zabawa.
Kazdy z jej uczestnikéw bedzie staral sie
rozbudowac ,,Everdell” i zaludni¢ nowymi
mieszkancami. Gracze maja na to cztery tury
odpowiadajgce porom roku.

W CIENIU DRZEWA

Gra od razu wprowadza w odpowiedni kli-
mat. Na $rodku stolu laduje plansza lesnej
polany przecigtej strumieniem. Na brzegu
strumienia mozna znalez¢ drewno, kawatki
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zywicy, otoczaki i jagody. Wszystkie te dobra
postuza do budowy budynkéw lub zatrudnia-
nia zwierzat. Na polanie leza karty z budyn-
kami i stworzeniami wtlasnie, a nad polang
goéruje Wieczne Drzewo. Powaznie, w pudel-
ku znajduje si¢ tekturowy model, ktéry po
zlozeniu staje si¢ olbrzymim debem! U pod-
stawy pnia jest miejsce na karty, a na rozto-
zystej koronie mozna ulozy¢ karty wydarzen
specjalnych i dodatkowych robotnikéow.

No wlasénie, robotnicy...

Rozpoczynajac rozgrywke, gracz wybiera
plemie, ktédrym bedzie grac. Jeze, myszy, z61-
wie czy wiewiorki? Rzezbione w drewnie po-
staci sg tak fajne, ze trudno si¢ zdecydowac.

PRACA USZLACHETNIA

Zasady sg proste, ale rozgrywka wcale nie
jest banalna. Gracz w swojej turze moze
wykona¢ jedno z trzech dziatan: wysta¢ ro-
botnika do pracy, zagra¢ karte lub przygo-
towac si¢ do kolejnej pory roku. Robotnik
zdobywa surowce lub karty. Placac surowca-
mi, zagrywa karty, czyli buduje budynki lub
zaprasza stworzenia, by zamieszkaly w jego
czesci lasu. Jesli posiada budynek, wybrane

stworzenie moze zamieszka¢ w nim za dar-
mo. Przykladowo: budujac karczme, mozna
do niej Sciagnaé bez ponoszenia zadnych
kosztéw borsuka karczmarza. Borsuk sam
chetnie przyjdzie, bo to dla niego wymarzo-
na praca. Zagrane karty daja kolejne mozli-
wosci, dostep do débr, nowych kart i innych
akcji. Wazne, zeby zaplanowa¢ dzialania
w odpowiedniej kolejnosci. Kiedy wszyscy
pracownicy ruszg w las, a gracz wystawit
wszystkie karty i nic juz nie moze zrobi¢,
pora zwija¢ manatki. Oznajmia wéwczas, ze
zmienia pore roku, czyli méwi ,,pas” Pod-
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czas zmiany wracaja wszyscy robotnicy, do-
chodzg nowi, a czasami mozna uruchomi¢
niektére budowle. Dysponujac §wiezymi si-
fami, mozna zacza¢ nowa ture z wigkszym
zapatem. Kazdy z graczy sam okresla, kiedy
zmienia si¢ u niego pora roku. Najwyrazniej
las podzielony jest na rézne strefy czasowe :)

BLIZEJ NATURY

Za co gracze pokochali ,Everdell”? Mysle,
ze trafie w sedno, jesli powiem, Ze olbrzymie
znaczenie w grze ma klimat. Rozkladajac
plansze i ogladajac karty, naprawde mozna
poczu¢ sie jak na lonie natury. Gracze two-
rza czesci lesnego krolestwa, majac poczu-
cie, ze wszystko ma tu swoje miejsce. Kazde
z le$nych stworzen ciezko pracuje i zbiera
plony. W trakcie gry powstaje sielski obra-
zek spolecznodci zzytej z przyrods, a pory
roku tylko poteguja to wrazenie.

Oprawa graficzna jest $liczna. Tak po pro-
stu. Nie tylko ilustracje na kartach, pionki,
drzewo, polana, surowce réwniez. Zwlaszcza
gumowe jagody. Kazdy lubi bra¢ je do reki.
Karty sa czytelne, a fanicuchy wspotzalezno-
$ci proste do zrozumienia, dlatego w ,,Ever-
dell” nie trzeba planowac¢ jako$ strasznie do
przodu. Wazne, by zagra¢ karty w odpo-
wiedniej kolejnosci i we wlasciwym czasie
zebra¢ plony.

Ostatnig zaletg, ktéra bardzo mi odpowia-
da, jest stopniowe wprowadzanie w gre. Na

RYNEK ZABAWEK

honeycombs™ ¢
& plastry miodu

poczatku kazdy uczestnik ma tylko dwdch
robotnikéw, po czym szybciutko wysyta ich

- L‘_—'G_

po surowce, wystawia jedng, moze dwie karty
i oznajmia, Ze dla niego konczy sie zima. Na
wiosne zbiera pierwsze plony, dostaje dodat-
kowego zwierzaka do pomocy i bawi si¢ dale;j.
I tak stopniowo powieksza pule pracownikdéw
oraz kart, za$ tury robig si¢ coraz dluzsze, bo
jest nad czym mysle¢.

DALEJ OD BRZEGU
Czy taka przemyslana i $liczna gra moze
mie¢ jakies wady? Kilka mankamentéw sig¢
znajdzie, ale raczej nazwalbym je ,cechami
gry” niz wadami. Mozna je albo zaakcepto-
wad, albo bedg uwierac.

Jak wspomniatem, gra rozwija si¢ powoli
i niestety, pojawiaja sie tez przestoje. Pierw-
sze tury sa szybkie, za to ostatnie... Gracze
potrafig zasepi¢ sie nad planszg i dumag,
duma¢, dumac... Kiedy przed nosem lezy
kolekcja kart, tatwo zapomnie¢ dzialanie
niektérych, dlatego uczestnicy gry czesto
czytaja je ponownie, a to trwa.

Dos$wiadczenie ma znaczenie. Gracz,
ktéry zna gre, wie, ktore karty wystawic,
kiedy to zrobi¢ i na co warto czeka¢. Be-
dzie tez pamieta¢ o wydarzeniach, podczas
gdy poczatkujacy uczestnik ledwo ogarnie
swoja cze$¢ lasu. Gracz moze si¢ czasem
zzymad, patrzac, jak przeciwnicy stawiajg
swoje budowle, $ciagajg za darmo mieszkan-
cOw, a jemu karty nie podchodza. Losowos¢
w dociagu jest cechs, z ktdra trzeba sobie
umie¢ poradzi¢ w ,,Everdell”.

CZY WARTO?

Zdecydowanie! Przynajmniej zagra¢, chociaz
wierze, ze wielu graczy z miejsca pokocha
»Everdell”. Le$na epopeja ma niezaprzeczalny
urok. Zaawansowani gracze przyjemnie spe-
dzg czas, za$ ci mniej do$wiadczeni odkryja
$wiat planszéwek ekonomicznych.

Marcin Korzeniecki - z planszowym hobby zwigzany od roku 2007.
Byty redaktor magazynu ,Swiat Gier Planszowych”, obecnie prezes
Stowarzyszenia Gier Planszowych ,Gambit” w Gliwicach. Aktywny
bloger i felietonista publikujacy na platformie Znad Planszy pod
szyldem SGP Gambit. Cztonek kapituty przyznajacej tytut Planszo-
wej Gry Roku. Lubi gry, tak po prostu.
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Repvezemtacja Polski w nowej
kolekcji Panini!

Zbieranie kart i naklejek pitkarskich to w niektérych krajach wielopokoleniowa tradycja oraz forma realizagji
pitkarskiej pasji. Od kilkudziesieciu lat w gronie druzyn z oficjalnych kolekcji Panini jest reprezentacja Polski,
ktora po raz pierwszy pojawita sie w albumach przed mistrzostwami Swiata w RFN w 1974 r. Przy okazji
premiery kolejnej serii zwigzanej z UEFA EURO 2020 zdradzamy, jakich kart warto szukac.

- o=

POCZATKI FENOMENU PILKARSKICH NAKLEJEK

Zalozona w 1961 r. firma Panini to dzi§ uznana i rozpoznawalna
marka wérdd fanéw sportowych oraz pitkarskich kolekcjonerdw. Juz
w pierwszym roku dziatalno$ci rodzinne przedsiebiorstwo sprzeda-
fo 15 milionéw naklejek, a w 1962 r. niemal podwoilo te liczbe do
29 milionéw pakietéw. Obecnie kolekcje Panini docieraja do ponad
125 krajéw na calym $wiecie, oferujgc globalnemu rynkowi miliard
saszetek rocznie. Zazwyczaj duzym wyzwaniem dla opracowujacych
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je jest koniecznos¢ przewidzenia oficjalnych sktadéw danych rozgry-
wek przed ich finalnym ogltoszeniem. Z uwagi na ztozony proces pro-
dukcyjny i logistyczny niekiedy oficjalne albumy danej imprezy nie
pokrywajg sie ze stanem faktycznym, wylaczajac oczywiscie czysto
sportowe przyczyny, np. kontuzje zawodnikow.

Pierwsze naklejki wykonane byly z cienkiego kartonu i przed
umieszczeniem w albumie kolekcjonerzy musieli smarowac je klejem.
Powstawaly z czarno-bialych zdje¢, ktére dopiero w procesie produk-
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cji byly mechanicznie kolorowane. Punktem przelomowym dziatal-
noéci przedsiebiorstwa z Modeny bylo stworzenie FIFIMATIC, czyli
zaprojektowanej przez Umberto Panini maszyny pakujacej naklejki.
Miala ona za zadanie automatyczne gromadzenie naklejek, ich cigcie
oraz umieszczanie w saszetkach, z wykluczeniem mozliwo$ci wysta-
pienia w jednej paczce takich samych naklejek oraz naklejek zawodni-
kow z tego samego kraju. Pierwsze kolekcje zawieraly najczesciej tylko
podobizne danego zawodnika, dopiero z biegiem lat gromadzity coraz
wiecej informacji w postaci danych i statystyk o sportowcach. Kazda
kolejna seria zyskiwala rowniez pod wzgledem warstwy graficzne;.

MIEDZYNARODOWY ZASIEG

»Meksyk 70” to pierwszy album o zasiegu globalnym wydany z okazji
mistrzostw $wiata. Byla to kolekcja skladajaca si¢ z 288 naklejek i dys-
trybuowana w wielu krajach. Od tego czasu naklejki Panini staly si¢
nieodlgcznym elementem kazdych pilkarskich mistrzostw. W przy-
padku rozgrywek UEFA pierwsze wydanie po§wiecone mistrzostwom
Europy ujrzalo $wiatlo dzienne przy okazji UEFA EURO 1980 i obej-
mowalo 262 naklejki.

Popularnos¢ konceptu oraz ekspansja terytorialna sprawity, ze na
rynku zadebiutowaly naklejki o tematyce rozrywkowej i kulturowe;.
Kolekcje takie jak Kraina Lodu, Harry Potter, Psi Patrol, a nawet zwia-
zane z zyciem rodziny krélewskiej w Wielkiej Brytanii spotkaly si¢ ze
sporym zainteresowaniem, jednak to wlasnie pitkarskie odstony zali-
czane sa do najbardziej atrakcyjnych i najczesciej wydawanych, w tym
najchetniej kolekcjonowanych.

OFICIJALNA HOLERCIA

I .
ADRENALSN ||
UEFA EURD 2020"
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PILKARSKA REPREZENTACJA POLSKI W KOLEKCIACH PANINI

W zestawach Panini wydawanych przy okazji miedzynarodowych im-
prez niemal od poczatku uwzgledniano réwniez sklad reprezentacji
Polski. O ile druzyna narodowa uzyskata awans na mistrzostwa $wiata
lub Europy, o tyle podobizny zawodnikéw umieszczane byly w albu-
mach i na naklejkach lub kartach.
ST POLSKA [
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Strona albumu z mistrzostw $wiata w 1974 r. Fot. Panini

NOWA KOLEKCIA JUZ NA RYNKUI

Przelozony turniej UEFA Euro 2020™ nie wystraszyl wydawcow se-
rii. Dostepna na rynku kolekcja kart UEFA Euro 2020™ Adrenalyn
XL 2021 Kick Oft zawiera najswiezsze zdjecia, zaktualizowane skiady,
wszystkie zakwalifikowane druzyny i ich zawodnikéw, koszulki naro-
dowe i wiele innych niespodzianek!

Dzigki Adrenalyn XL™ masz pewno$¢, ze otrzymasz najbardziej
spektakularne karty przedstawiajace najlepszych zawodnikéw. W nowej
kolekgji nie brakuje réwniez reprezentantéw Polski. Szukaj naszych gra-
czy i buduj zwycigski sktad druzyny narodowej! W saszetkach znajduja
sie r6znego rodzaju karty, w tym TEAM MATES, FANS' FAVOURI-
TES, POWER, MULTIPLE oraz najsilniejsze EURO TOP MASTERS,
a takze najrzadziej spotykana karta w calej kolekcji INVINCIBLE. Ko-
lekcja karciana zostanie wkroétce uzupetniona o wydanie z naklejkami,

Szukasz informacji o programie licencyjnym PZPN? Napisz do nas
na marketing@pzpn.pl. Laczy nas pilka!

Karol Tatar

Polski Zwigzek Pitki Noznej
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Rebel: gtosne premiery!

Pod koniec marca wydawca zaprosit nasza redakcje do udziatu w spotkaniu online, podczas

ktérego wytozyt na stot swoje plany. Na ktére Rebelowe nowosci warto postawi¢ w najblizszym

czasie, gdyz to pewni kandydaci na sprzedazowe hity, za czym dodatkowo przemawia solidne

wsparcie reklamowe? Spieszymy z odpowiedzig!

»EAKA”: SPOTKANIE Z NATURA

W nowej grze Klemensa Kalickiego, autora
popularnego ,Domku’, gracze wcielajg sig
w wedrowcow, ktorzy wyposazeni w mapy
spaceruja po malowniczej okolicy, uwiecz-
niajac zapierajace dech w piersiach widoki.
Tytul najwprawniejszego obserwatora przy-
rody przypadnie temu, kto spostrzeze po
drodze najwigcej gatunkéw zwierzat, roélin
i krajobrazéw oraz zbierze maksymalnie
duzo pamigtek.

Dlaczego gracze pokochajg te gre? !
v" Wzbudza ogromne emocje.
v' Zawiera 200 unikatowych kart
inspirowanych przyroda. .
v Oferuje poszerzenie wiedzy
przyrodnicze;j. “
v 'W zestawie pie¢ kopert
z minidodatkami.

»DOBBLE”: STARA DOBRA ROZGRYWKA
W NOWEJ ODSEONIE

Tym razem do popularnej gry wkroczyli re-
zolutna Kicia Kocia oraz bohaterskie psiaki
z Psiego Patrolu. Beda oni wspiera¢ dzie-
ci w ¢wiczeniu spostrzegawczosci i reflek-
su podczas poszukiwania par identycznych
symboli. Zadanie graczy jest proste: wystar-
czy spojrze¢ na karte trzymang w reku oraz
na te, ktora lezy na srodku stotu, znalez¢ na
nich wspolny symbol, nazwaé go i szybko
pozby¢ sie swojej karty. Aby nieco utrudni¢
zabawe, niektére symbole na kartach zostaly
odwrécone i majg rézne rozmiary.
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Dlaczego gracze pokochaja te gry? i

v' Zasady mozna wytlumaczy¢
w minute.

v" W krétkim czasie rozruszaja
towarzystwo. |

v’ Poreczne metalowe puszki utatwiajz
transportowanie.

,,DOBBLE XXL”:

TRENING CIALA | UMYSEU

Pokazne opakowanie skrywa 20 ,kart”
o $rednicy 45 cm wykonanych z wytrzyma-
tego PCW. Podstawowa zasada rozgrywki
pozostaje niezmienna: celem graczy jest od-
nalezienie i wskazanie identycznych symbo-
li, zanim zrobig to przeciwnicy. Jednak w tej
wersji znalazly si¢ zupelnie nowe warianty
rozgrywek indywidualnych i druzynowych
oparte na ruchu.

Dlaczego gracze pokochajg te gre?
v' Zasady mozna wytlumaczy¢ {
w minute.
v" Wytrzymale karty umozliwiajg
zabawe na kazdej nawierzchni. ‘
v" Az 4 warianty gry w trybach
indywidualnych i druzynowych.

»DIXIT”: OBRAZ WART TYSIACA SEOW!

W tej narracyjnej karciance gracze wymyslaja
i odgaduja skojarzenia do wieloznacznych, bo-
gato ilustrowanych kart. W kazdej rundzie jeden
z nich zostaje Bajarzem — wybiera dowolna karte
zrekii podaje hasto, ktére jego zdaniem odzwier-
ciedla ilustracje. Moze to by¢ pojedyncze stowo,
zdanie, cytat badz fragment piosenki. Kolejne
osoby wybieraja sposrod swoich kart po jednej
pasujacej do stow Bajarza, a nastepnie wszystkie
obrazki s3 tasowane. Zadaniem graczy jest od-
gadniecie, ktory obrazek byl tym pierwszym.

Dlaczego gracze pokochaja te gre? !

v" Uniwersalna zabawa rozwijajaca
kreatywnos¢. |

v" Nie wymaga przyswojenia wielu
zasad. /

v" Pudetko zawiera 84 oryginalne karty-
-dzieta sztuki. |

v" Moze stuzy¢ jako narzedzie
pedagogiczne i terapeutyczne.

v 8 pokretet do glosowania umozliwia
gre 3-8 osobom.

» TAJNIACY DISNEY”:

GRA DEDUKCYJNA DLA NAJMEODSZYCH
Nowa odstona bestsellerowej imprezowej
karcianki bazujacej na skojarzeniach. Dwie
druzyny rywalizujg o to, ktéra jako pierwsza
odgadnie przypisany do niej zestaw hasel.
Wyzwanie polega na tym, Ze wspomniane
stowa ukryte sa na planszy pod postacig ob-
razkow lub wieloznacznych wyrazéw. Tylko
kapitanowie wiedzg, ktdre z nich przypisane
sg do poszczegolnych druzyn. Ich zadaniem
jest przygotowywanie zwiezlych podpowie-
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dzi naprowadzajacych grupe na odpowiednie
karty. Podobnie jak w wersji klasycznej karty
z haslami sg dwustronne, jednak tym razem
z jednej strony zawieraja obrazki, za$ z dru-
giej stowa i nazwy $ciéle zwiazane z poszcze-
golnymi filmami. Wersja disnejowska zawie-
ra rowniez zestaw kluczy pozwalajacych na
gre na dwdch poziomach trudnosci poprzez
wyktadanie haset w kwadracie 4x4 lub 5x5.

»PLUSZOWYCH SNOW!”:

PRZEGANIACZ SENNYCH KOSZMAROW
Gra polega na umiejetnym wybieraniu zeto-
néw o odpowiednim rozmiarze. Gracz wy-
biera pluszaka, ktéry jego zdaniem calkowi-
cie zakryje koszmar znajdujacy sie na karcie.
Jesli tak sie stanie, zdobywa zetony snéw, kto-
rymi zapelnia swoja plansze. Zwycigza osoba,
ktora jako pierwsza uzbiera 12 zetondw snow.

GRY N

»CORTEX 3”: GIMNASTYKA MOZGU

Gra ¢wiczy m.in. spostrzegawczos$¢, pamiec
ilogiczne myslenie. 2-6 graczy bedzie rywali-
zowac ze sobg, ekspresowo rozwigzujac zada-
nia z o$miu kategorii. Za prawidlowe odpo-
wiedzi otrzymaja czesci uktadanki. Pierwsza
osoba, ktora zdobedzie wszystkie cztery cze-
$ci i ukonczy swdj obrazek moézgu, zostaje
ZWYCiezca.

v Umozliwia zabawe w wiekszym
gronie.

v" Pomaga ¢wiczy¢ abstrakcyjne
myslenie, uczy kojarzenia faktow.

ﬁ Dlaczego gracze pokochaja te gre?

ne do wieku i mozliwosci uczestnikéw.

v Oferuje rdzne tryby zabawy, dopasowa- |
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Dlaczego gracze pokochaja te gre?

v’ Pierwszy krok w $wiat gier !
dla maluchéw.

v" Wspiera nauke obserwacji i oceniania
rozmiarow.

v Instrukeja opisuje tryb kooperacyjny |
(wiek: 3+) oraz wariant dla starszakéw.

Dlaczego gracze pokochaja te gre?

v' Zasady mozna wytlumaczy¢
w 3 minuty.

v" Obejmuje osiem zupelnie nowych
rodzajow wyzwan.

v Specjalne wyzwanie stanowia karty
zapachowe.

-
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\" odwiedz nasz sklep online
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Sklep-wozek z lodami i stodyczami
W zestawie: lizaki, lody i inne stodycze,
kanapki, przekgski oraz butelka na sok.
Dotgczone pienigzki zachecq dzieci
do nauki matematyki i podejmowania
decyzji zakupowych. Zabawka posiada
liczne funkcije dzwigkowe i $wietine.
Wiek: 3+.

Dystrybutor: LEKER.PL

AZ TOYS INTERNATIONAL

Piesek Baw sie i ucz

Ten mqdry szczeniaczek stanie sie
najlepszym przyjacielem maluszka.
Opowie mu o zwierzgtach na farmie,
nauczy liczyé od 1 do 5, pomoze
zapamietaé alfabet, ksztatty i kolory,

a nawet zaspiewa mu piosenki. Posiada
trzy przyciski uruchamiajgce dzwigki

i muzycznq kartke. [y "

Producent: AZ TOYS INTERNATIONAL

Karuzela do tézeczka Boho Chic

Modny design i wyjgtkowa paleta koloréw s,
z kolekcji Boho Chic. Trzy urocze pluszowe 2)
zawieszki i ozdobne listki. Pie¢ dzwigkbw: <
szum, bicie serca, fale, spadajqcy deszcz R ;

i $piew ptakéw. Do 30 minut ciggtej muzyki i‘*% i)
(az 17 réznych melodii). Automatyczny =L

o
timer: 10/20/30 min. I r f
Dystrybutor: MARKO L

EPOCH TRAUMWIESEN

Rodzinny piknikowy van
Auto pomiesci osmioosobowg
rodzine. Na dachu znajduje sie
bagaznik, w ktérym zmieszczq sie
wszystkie walizki. Oparcia tylnych
kanap mozna ztozyé, pokrywe
bagaznika zamieni¢ w stolik,

a dwie tylne kanapy ustawi¢ obok
jak tawki. Wiek: 3+.

Producent: EPOCH TRAUMWIESEN

honeycombs™ ¢

86 3/2021 a p‘us‘hﬂy miodu

Traktor Farmer GoTrac Maxi z przyczepq
Opatentowany system sterowania
kierownicq utatwia jazde. Siedzenie
posiada 6-stopniowq regulacije.
Dodatkowo pojazd wyposazony
zostat w kierownice z klaksonem,
naped tancuchowy na tylne kota
oraz przyczepke. Wiek: 3+.

Dystrybutor: LEKER.PL

AZ TOYS INTERNATIONAL

ABC Jezyk

Poznaj magdrego i wesotego jezyka, ktdry
pomaga dzieciom poznawaé zwierzeta

i odgtosy, jakie wydajg, uczy alfabetu, e
liczb i ksztattdw. Wystarczy poczestowac ﬁg
go grzybkiem! Aby ustysze¢ skoczne

melodie i wietnie sig bawi¢, wcidnij

D
AN
N
przycisk z jabtkiem. W zestawie 15

dwustronnych ptytek w ksztatcie grzybkéw. Dostepne dwa tryby gry.

Producent: AZ TOYS INTERNATIONAL

Drabinka dla dzieci Dome Climber
Konstrukcja drabinki pozwala
dzieciom na wspinaczke, zawisanie
lub hustanie sie, moze tez stuzy¢
jako namiot (po jej przykryciu).
Maksymalna waga: 80 kg.

Wiek: 3-6 lat.

Dystrybutor: MARKO

EPOCH TRAUMWIESEN

Swiat wrézek Aquabeads
Zestaw zawiera ponad 820 =
koralikéw w 16 kolorach i réznych
ksztattach oraz unikatowe
akcesoria, dzigki ktérym mozna
stworzy¢ wtasng magiczng
bizuterie: tiare, bransoletke,
broszke, pierscionki i inne ozdoby.
Wiek: 4+.

th,
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WADER-WOZNIAK

Gra sensoryczna ,Secret Pocket - Mistrz konstrukcji”
Gry sensoryczne

od Wader-Wozniak
oddziatujq na dotyk,
wzrok lub stuch
dzieci, stymulujgc

ich rozwéj fizyczny G
i umystowy. Eugon\'ﬂﬂﬂ
Prezentowana MISTRZ KONSTRUKCS

fy

Wyostrz29EY

Y i
i pokon®) prese

gra odwotuje sie
do uniwersalnych
zabaw

w odgadywanie
ksztattow, ktore
sq podstawowymi
grami wieku dzieciecego rozwijajgcymi koncentracje i zmyst dotyku.
wSecret Pocket” dostarcza bodzcéw do rozwoju wrazer dotykowych,
ale podczas radosnej zabawy ¢wiczone sq réwniez inne umiejetnosci,
zmysty i sprawno$¢ manualna.

Producent: WADER-WOZNIAK

WADER-WOZNIAK

Gra rodzinna ,Wez mnie na barana”
Zagrajcie w gre,

ktéra rozwinie waszg
spostrzegawczos¢,
my$lenie analityczne

i zmyst obserwacji, ale
wptynie réwniez na
rozwéj relacji w rodzinie
i da pretekst do
ciekawych rozméw. Na
kolorowych klockach
znajdujq sie wizerunki
15 cztonkéw rodziny,
m.in.: mamy, taty, cérki,
syna, dziadka, babci,
wujka, a takze ulubionych zwierzqgt domowych, takich jak kot czy pies.
Zadaniem graczy jest utozenie réznych sekwencji z klockdw, zgodnie

z dotgczonymi do zestawu 20 kartami. Wszystkie sekwencje podzielone
sq na pig¢ grup tematycznych, mozna zatem je uktada¢ w ramach
jednej grupy/tematu.

Producent: WADER-WOZNIAK
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WIEK GRACZY LICZBA GRACZY CZAS GRY

» gra planszowa nie tylko dla mito$nikéw szachow, _
z przepieknymi ilustracjami Tomasza Kaczkowskiego /

e proste i intuicyjne zasady potaczone
ze strategig plasujg Roszade w gronie
najlepszych gier logicznych

e gra z certyfikatem
Ecofriendly Game

S —

muduko.com
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Pisaki metrowe Carioca Zestaw puzzli do rysowania Carioca
W zestawie 96 wysokiej Duze kartonowe

jakosci pisakéw. puzzle z konturami do
Wyrazisty tusz na kolorowania. Dwustronne:
bazie wody tatwo dwa wzory do utozenia
usung¢ ze skéry lub i pokolorowania.

tkaniny za pomocq Zestaw matego artysty
wody. Koncowki sq i tamigtéwka w jednym. -
wyposazone w blokade, Efektowne pudetko zawiera | o
dzieki czemu nie ma 35 duzych puzzli oraz

mozliwoéci wcisniecia tatwo zmywalne pisaki: JIQ\ s

ich do $rodka. Opakowanie zawiera kartonowy pojemnik na pisaki, ktéry 24 Carioca Joy z cienkq koncdwkg oraz 12 Carioca Jumbo z grubq
mozna wycigé, ztozyé i pokolorowac. koncowkq. Wymiary puzzli po ztozeniu: 70 x 100 cm.
Dystrybutor: KW TRADE Dystrybutor: KW TRADE

SIMBA TOYS SIMBA TOYS

——

Hulajnoga 2 w 1 | Steffi ciezarna z dzwiekami niemowlecia i melodiq
Rowerek biegowy ' Mata mama moze :

i hulajnoga wstuchaé sie w bicie serca

w jednym. tatwy do nienarodzonego bobasa
przetransformowania - wystarczy nacisng¢ na

bez uzycia narzedzi, naszyjnik lalki w ksztalcie serca.
ergonomiczne Podczas przyjscia bobasa na
ksztatty, ciche $wiat ustyszymy ptacz dziecka
kota, metalowa zwiastujgey jego zdrowie

o

konstrukcja, i szczeécie mtodej mamy
regulowana wysokos¢ kierownicy (dwie rézne pozycje: 53 i 63 cm). (wystarczy ponownie nacisngé
Wymiary: 60 x 30 x 63 cm. Wiek: 18 miesiecy - 3 lata. na naszyjnik). Wysokos¢ lalki:
29 cm. Wiek: 3+.
Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

EGMONT POLSKA EGMONT POLSKA

Gra ,Criss Cross”
Wykreslanka dla catej rodziny
od Reinera Knizii. Kazdy

gracz otrzymuje arkusz

gry oraz otéwek, a jego
zadaniem bedzie rysowanie
symboli pojawiajqgcych sie na
kosciach. Nalezy tak planowaé
rozmieszczenie symboli, aby
byto najwiecej tych samych

w linii. Po 14 rundach gracze
podsumowujq punkty z kolumn
i szeregow. Wiek: 7+.

Gra karciana ,Kaczki”
Gracze otrzymujq po 7 kart
kaczek, a nastepnie wyktadajqg
je na stét wedtug okreslonych
zasad (mogq wyktadaé te same
numery albo ciggi numeréw).
Wygra osoba, ktéra najszybciej
pozbedzie sie swoich kart, albo
ta, ktora zaryzykuje i wiasciwie
zatozy, ze ma najmniejszqg
warto¢ kart na rece. Do gry
zostata dotgczona wersja dla
dwoch graczy. Wiek: 8+.

Wydawca: EGMONT POLSKA Wydawca: EGMONT POLSKA
honeycombs™; - = BB Mensa Mind Cames
88 3/2021 @ plasw Sl = "% Mmf,h;;dtmﬁ RYNEKZABAWEK



{ Lipowy, wrzosowy, a moze wielokwiatowy? Jaki jest twoj ulubiony miod?
| Wciel sie w bartnika, ktory dba o swoje ule, podczas gdy jego pszczele

' rodziny wytrwale zbierajq kwiatowy nektar. Wygrasz, jezeli to twoje

pszczoly okazq sig najbardziej pracowite i wyprodukujg najwiecej miodu!

Miod to urokliwa gra karciana z odrobing gtéwkowania i kombinowania.

” |
- - - f P N

uike ) 0N g 200 | /-
f::‘.r:/r:udi; Fic \\. ﬂ sown | / i

25-30 2-4 6+
minut graczy wiek
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Megazestaw do duzych bonlek
Zestaw sktada sig z duzej ilosci ptynu do
duzych baniek oraz niezbednych akcesoridw.
Idealny na prezent lub gotowa recepta na
udang impreze w ogrodzie.

Producent: TUBAN

Swiecqca w ciemnosci Neo-Lina
Daj sie wplgta¢ w fantastyczng zabawe

z nowq Neo-Ling $wiecgcqg w ciemnoscil
Tworz nieograniczong ilos¢ figur sam lub

z przyjaciétmi. OdwiedZ Akademig Neo-Liny
i poznaj 45 zakreconych sztuczek. Dostepne
kolory Neo-Liny: czerwony, niebieski, rézowy
oraz zielony.

Dystrybutor: EPEE POLSKA

JollyBaby - ksigzeczki 4 w 1
Zestaw czterech ksigzeczek, ktére nauczg
malucha nazw zwierzgtek, smakotykéw,

cyfr i pér roku oraz nazywania zjawisk —
atmosferycznych. Kazda kolorowa
ksigzeczka wyposazona zostata w gryzak
umieszczony w rogu oktadki oraz praktyczne
kéteczko utatwiajgce przyczepienie jej w dowolnym miejscu. Wiek: 0+.

Dystrybutor: DUMEL

Kolarz

Zainspirowany klasycznymi kronikami
Tour de France kolarz uosabia ducha
rywalizacji, wielki sport i jeszcze wigkszy
smak zwyciestwa. Charakterystyczne
wzornictwo Ugears czyni ten model
wyjgtkowym - jest to zabawna
konstrukcja i oryginalny element
wystroju kazdego domu lub biura.

Dystrybutor: MECHANICAL MODELS

al;m?wcmg]s %@m ACTive
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Zestawy Slime: Diamenty i Kameleon
Nowosci w slime'owej ofercie —_— N
Tubana. Zestawy DIY zawierajq Klej, .-
aktywator oraz wyjqtkowe dodatki. :
Dzieki nim dziecko bedzie mogto
stworzy¢ slime zmieniajgcy kolor
jak kameleon lub btyszczgcy slime
diamentowy.

Producent: TUBAN

Smoczusie XL - Moc krysztatow
Kazdy Smoczu$ posiada $wiecqcy
krysztatek, ktéry mozna nosi¢ jak naszyjnik.
Nacisnij krysztatek, a magicznie rozbtysnie.
W kolekcji trzy przedliczne Smoczusie:
Crimson, Electra i Draga. Zawarto$é
opakowania: smocze jajko 26 cm,
Smoczus ze Swiecqcym krysztatkiem, ulotka
kolekcjonerska, baterie 3 x LR41.

Dystrybutor: EPEE POLSKA

GiliGums - gryzak pierscien rybka
Gryzaczek sktada sie z silikonowej obreczy
o nieregularnej krawedzi i fakturze oraz
dwoéch zawieszek (ktére petnig réwniez
funkcje gryzaka): drewnianego kéteczka

i silikonowej rybki. Zréznicowane ksztatty
wypustek delikatnie masujg obolate dzigsta
malucha, przynoszqc mu ulge. Wiek: 0+.

Dystrybutor: DUMEL

Generator losowy
Urzqdzenie, ktore generuje
losowe wyniki w oparciu o teorie
prawdopodobienstwa. Sposéb,
w jaki to robi, zaprezentuje nowy
model STEM LAB od Ugears.

Dystrybutor: MECHANICAL MODELS

atn,
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Gra ,Harry Potter i Magiczny Quiz”
Gra, w ktérej uczestnicy
bedg mieli okazje zabtysngé
wiedzg na temat bohateréw
i wydarzen znanych

z serii 0 matym czarodzieju.
W pudetku znajduje sie zasilany
bateriami mechanizm, ktéry \{
gtosem dyrektora Hogwartu
przeprowadzi graczy przez catq
zabawe: przedstawi zasady,
odczyta pytania oraz przypilnuje
przestrzegania regut.

Wydawca: REBEL

NASZA KSIEGARNIA

,Dziennik cwaniaczka. Zupetne dno”
Wakacje w starym wozie :
kempingowym wujka Gary'ego?
Brzmi jak przygoda! Rodzina
Grega zamierza spedzi¢ to lato

w najprawdziwszej gtuszy. Tylko ze
w gtuszy na ogét grasujg namolne
niedZwiedzie, zartoczne kleszcze

i najgorsze z nich wszystkich

- skunksy. Czy urlop na tonie
natury, ktory byt szczytem marzen
Heffleyow, okaze si¢ zupetnym
dnem? Wiek: 6-14 lat.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

Gra 7 Ztotych Miast”

Gracze rywalizujq o skarby
legendarnej krainy. Muszq je
odnalez¢ w wielkiej $wigtyni.
Uwagal Nalezy to zrobi¢, zanim
Swigtynia sie zawali! Wiek: 8+.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

% honeycombs™; - =
plash'y miodu

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Cortex 3"
,Cortex 3" to osiem
zupetnie nowych rodzajéw
wyzwan, ktére mozemy
dotqczy¢ do tych znanych
z wezedniejszych odston
serii. Dodatkowo w tej
wersji specjalne wyzwanie
stanowiq karty nasgczone
rozmaitymi zapachami
(do rozpoznawania

z zamknigtymi oczami).

Wydawca: REBEL

NASZA KSIEGARNIA

.Jeszcze wieksza ksiega detektywa Pozytywki”
Wyjgtkowe, jubileuszowe wydanie
wszystkich ,kryminalnych”

spraw, z jakimi dotychczas
zmierzyt sie bohater, uzupetnione
o dodatkowe opowiadanie
napisane przez Grzegorza
Kasdepke z pewnej specjalnej
okazji... Jakiej? To zagadkal

Wiek: 6-10 lat.

Jesimz wieksza ksiega

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

Gra ,To jest napad!”
Poczuj sie jak na Dzikim
Zachodzie! Blefuj i napadaj
na pociqgi przewozqgce
ztoto, dynamit i pienigdze.
Wygra osoba, ktéra
zdobedzie najcenniejsze
tupy. Wiek: 10+.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

@6 Tk
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Zapros Mario, Luigiego,
ksiezniczke Peach, Yoshiego
a nawet Bowsera do swojego
pokoju zabaw.

Oficjalnie licencjonowane fotele gamingowe z gteboka, miekka tapicerka, pokryte
sztuczng skora dla fatwego czyszczenia, zaprojektowane dla mtodych graczy. Swietnie
nadaja sie réwniez jako siedzisko do czytania lub lezak do ogladania telewiz;ji.

Fotele gamingowe z systemem audio podnosza
przyjemnosc z grania na wyzszy poziom.

Fotel gamingowy Mario, z systemem audio i podstawa, pozwoli
cieszyc¢ sie gtebokim, krystalicznie czystym dzwiekiem dzieki 2
gtosnikom i subwooferowi umieszczonym na oparciu. Fotel jest
wyposazony w piankowa wysciétke X-Cool, ktéra pochtania
temperature podczas siedzenia. Dzicki podstawce fotel nadaje sie
zaréwno dla dorostych, jak i dla dzieci.

www.cqge.pl

PlayStation fotel do gier AUDIO Geist, oficjalnie
licencjonowany produkt PlayStation® z wbudowanym
w zagtéwku systemem audio 2.0 (2 gtosnikami), jest
kompatybilny z wiekszoscig urzadzen do gier.

Y CONQUEST

entertainment
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Gra ,,Jas i Matgosia”
W czasie rozgrywki gracze bedq
mogli uratowaé Jasia i Matgosie
ze szpondw Baby Jagi. Jak?
Przekonacie sie o tym juz wkrétce!
llustracje do gry wykonat znany
ilustrator Maciej Szymanowicz.
Wiek: 5+.

Wydawca: GRANNA

DWUKROPEK

,NiedZzwiadek szuka przyjaciét”
Piekny picture book o sile
bezinteresownej przyjazni. Niedzwiedz
jest postrachem catego lasu - wszyscy
sie go bojg, bo jest gtosny i niezdarny.
Jedynie jezyk dostrzega w nim mitego
i dobrodusznego niedzwiadka,
ofiarowujgc mu swojq przyjazn. Liczba
stron: 24. Wiek: 3-5 lat.

Wydawca: DWUKROPEK

Gra ,Kto pozmywa?”
Miska po satatce $wieci pustkami?
Znikngt juz ostatni kawatek
ziemniaka? Cisze przy stole przerywa
pytanie: ,Kto pozmywa?”. Prosta,
szybka gra rodzinna pomoze
rozwigza¢ wiele dylematdéw i ktdtni
domowych. Wiek: 6+.

Wydawca: GRANNA

,Niesamowite nasionka”
Ksigzka petna pigknych ilustracji

i zaskakujgcych ciekawostek

o nasionach wystepujgcych na ziemi.
Moze by¢ zachetq dla dzieci i dorostych
do odkrywania niezwyktego $wiata
rodlin. Liczba stron: 36. Wiek: 7-8 lat.

Wydawca: DWUKROPEK

Kolekcjonerskie karty 3D
Karty 3D wyprodukowane na

folii lentikularnej to dodatek do
oficjalnej kolekcji kart z pitkarzami

i pitkarkami reprezentacji Polski.

Efekt przestrzennosci nadaje im
niepowtarzalny charakter i wyjgtkowy
wyglgd. Prawdziwa gratka dla matych
kolekcjoneréw i pasjonatéw futbolu. tgczy nas pitka!

Producent: MacGraf na licencji Polskiego Zwigzku Pitki Noznej

Pitkarzyki Reprezentacja Polski
Rozegraj wyjgtkowy pojedynek

na biato-czerwonym stadionie!
Steruj pitkg za pomocq figurek

na sprezynkach i sprawdz, kto
wygra mecz. To gra zrecznosciowa
rozwijajgca refleks zaréwno dla
matych, jak i duzych kibicow.
tgczy nas pitka!

Producent: Artyk na licencji Polskiego Zwigzku Pitki Noznej

A PILKARZYK

ENTACJA POLSKI

Gra ,Psiaki na spacerze”
Podczas spaceru trzymaj zwierzaki na
krotkiej smyczy, tak aby nie pogryzty sie
z innymi psami i kotami. Rozmie$¢ psy

w taki sposdb, by nie wdaty sie w walke
miedzy sobq i nie poplgtaty si¢ ich
smycze. Sprébuj rozwigzac wszystkie

80 zadan - od prostych do bardziej
skomplikowanych.

Wytqczny dystrybutor: ATENEUM

honeycombs™
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Gra ,Zabki"

Przepraw sie przez staw, lecz strzez
sie ryby! Poméz swojej zabiej rodzinie
przedosta¢ sie na drugg strone stawu,
lecz nie pozwél, by inni dotarli tam
przed tobq. Bqdz przy tym ostrozny!
Staw zamieszkuje grozna ryba, ktéra
moze odstraszyé twoje zaby. Liczba
graczy: 2-6.

1,
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PAOLA REINA

Lalka Carmelo Ciclista
Lalka w catosci wykonana

z pachngcego karmelem winylu.
Idealnie nadaije sie do zabawy,
czesania, przebierania, a takze do
kapieli. Wysokos¢: 32 cm.

Wytgczny dystrybutor: MARIO

NOWOSCI

PAOLA REINA

Lalka Claudia

Lalka zostata starannie wykonana,
ma geste wiosy, idealnie zachowane
proporcje i §liczne oczy z rzesami.
Ze szczeg6lng dbatosciq zostato
réwniez uszyte ubranko. Wysoko$¢:
32 cm.

L A

Wytqczny dystrybutor: MARIO

Koparka Ekspert nr 2
Model posiada obrotowq platforme
z kabing dla kierowcy i ruchomg
tyzke. Wyrdznia sie ksztattem
podwozia, ktére ma mocno
zaokrgglone krawedzie. Wymiary:
21,1 x14x 13,3 cm.

Producent: POLESIE

Reklama

BN,

y 2V S
W A VAN

Samochéd-wywrotka Ekspert nr 2
Nowy model wywrotki z serii Ekspert

wyréznia sie wysokim zawieszeniem.

Wymiary: 20,5 x 14,2 x 15,2 cm. L: I

Producent: POLESIE

SzUbka gra podzinnal
Kto przeqra, ten szulQ!
Proste zgsgdu.

Mnéstwo intprakg‘i.

ZAPRASZAMY DO WSPOLPRACY WSZYSTKIE HURTOWNIE | SKLEPY!

Michat Krzyzanowski, tel. (+48) 512 217 802, e-mail: michalkrzyzanowski@granna.pl
Anna Tomczyszyn, tel. (+48) 502 222 788, e-mail: annatomczyszyn@granna.pl
Pawel Wieczorkowski, tel. (+48) 512 966 870, pawelwieczorkowski@granna.pl

GRANNA

. Bartosz Narejko, tel. (+48) 501 433 729, bartosznarejko@granna.pl

granna.pl
www.facebook.com/grannagry
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Gra ,,Chmury” Gra ,Znajdz pluszaka”

.pw"""c"“"" ~ mmmg‘;‘

Szybka rodzinna gra, w ktérej

liczq sie zreczno$¢ i wyobraznia.

Z fragmentdw chmur postaraj sie
utozy¢ przedmiot z obrazka. Kto
pierwszy go odgadnie, otrzyma
karte. Punkty moze zdoby¢ réwniez
gracz, ktéry uktada chmure. Gra

¢wiczy refleks i rozwija kreatywnos¢.

Produkt polski. Liczba graczy: 3-6.
Czas gry: 15 min. Wiek: 6+.

Wydawca: MUDUKO

qx)u) jﬂ/

Kalamburcwe ukisdanki

Gra, w ktdrej dzieci wspdlinie zbierajq
wskazéwki pozwalajgce rozwigzac
zagadke: gdzie w pokoiku ukryt sie jaki
pluszak? Czy matym detektywom uda
sig odnalez¢ pluszaka przed nadejsciem &
nocy? Dodatkowo z dwustronnych )
puzzli, na ktérych sq wskazéwki, mozna
utozy¢ mape nieba. Produkt polski

o walorach biobéjczych, wykonany

z materiatéw ekologicznych. Liczba
graczy: 1-4. Czas gry: 5 min. Wiek: 3+.

Wydawca: MUDUKO

Bladez Toyz - tapacz sndéw Barbie DIY

Gratka dla dzieci, ktére
uwielbiajg ozdabiac i zaplataé
oraz kochajq kolor rézowy.
Ponad 20 mozliwosci
przyozdobienia i wykonania
tapacza. Projekt utrzymany jest
w pieknych, jasnych barwach.
Zestaw zawiera drewniang
obrecz, kolorowe sznurki, piérka
i koraliki. Bqdz kreatywny

i pamietaj: ,You can make
anything”.

Dystrybutor: M&Z

EAMCATCHER

Little Baby Bum - jezdzik Autobus

Idealny pojazd do jezdzenia oraz

pchania. Powstat przy wspétpracy .}J}ml{: pe— z miekkiej tkaniny
Little Tikes z kanatem Little Baby :i " “:ﬁ z petnym nadrukiem
Bum. W serii znajdujq sig ponadto =% i W uroczym

chodzik oraz grajgcy autobusik. stylu. Jego kota
Cechy: wygrywa 4 piosenki, naprawde sie krecq,

melodie oraz frazy (piosenki

w jezyku polskim i angielskim),
posiada dziatajqcy klakson,
kluczyk, Swiatetka, szerokie kota
dla lepszej réwnowagi oraz
schowek pod siedziskiem.

Dystrybutor: MGAE

Ricky Zoom - Turbo RC

Zdalnie sterowany
tytutowy bohater
potrafi robi¢
niesamowite sztuczki
kaskaderskie. Spéjrz,
jak staje na jednym
kole i wykonuje obroty
0 360 stopni! Wszystko
to jest mozliwe dzieki
prostemu kontrolerowi
RC. Jego opony sprawdzq si¢ zaréwno na dywanie, jak i na ptaskich
powierzchniach.

Dystrybutor: M&Z

Na! Na! Na! Surprise! Samochod
Pierwszy samochéd

a drzwi otwierajq sie
i zamykajq. Pasuje do
obu rozmiaréw lalek
Na! Na! Nal Surprise!

Dystrybutor: MGAE

= Recommended by .
) Mensa Mind Games

YNEK ZABAWEK
Piatnik R
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POLSKA e =
(_ SKLEP RIBICA )

Laczy nas pitha

PRODUKTY Z REPREZENTACJA POLSKI W SKLEPIE KIBICA.
GRASZ Z NAMI?

SKLEP.LACZYNASPILKA.PL

CENTRUM PIEKARSKIE R-GOL
I3 PZPN SKLEP KIBICA WARSZAWA | UL. PUEAWSKA 255




Matchbox - Straz pozarna
Dzieci mogq kierowa¢ akcjq
w kilku obszarach, otwierajgc
bramki, aktywujgc $wiatta,
dzwieki oraz inne funkcje.
Wystarczy wprawi¢ w ruch
dotqczony do zestawu pojazd
Matchbox™.

Dystrybutor: MATTEL POLAND

CARTAMUNDI

Gra ,Harry Potter Quidditch Tryouts
Dopasowuj kolory i rzucaj swoje

karty kafli na karty petli. Aby wygrag,
musisz szybko mysle¢ i jeszcze szybciej
zdobywaé punkty. Gracz, ktéry po
wyczerpaniu wszystkich kart petli bedzie
miat najwyzszq liczbe punktéw, zostanie
nowym zawodnikiem Gryffindoru.

;w < Uil PQT[PP

Wydawca: CARTAMUNDI

Klocki piankowe
Zestaw zawiera 95 klockéw
piankowych (w réznych kolorach [-)"NBL
i ksztattach) wykonanych .

z wysokiej jakosci pianki. Mozna
je dowolnie uktadag¢, tworzqc
rézne budowle. W zestawie =
réwniez wygodne wiaderko do przechowywania. Wiek: 3+.

Dystrybutor: REKMAN

KAPITAN NAUKA

Seria Gryzmotki ) S T
Gryzmotki to pakiety § iterki { MC!“"" a

, Yl
kreatywnych zadan dla P
dzieci. W kazdym zestawie T '"”i,___, 2 : '*'
ksigzeczka z zagadkami oraz g i "",,.smski
flamaster suchoscieralny. h Ps. ""m"‘;
Zadania opracowane przez M ﬁ___

ekspertéw wspomagajq rozwéj
najmtodszych, a piekne ilustracje zachecajg do zabawy.

Producent: KAPITAN NAUKA

honeycombs™
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Fisher-Price Linkimals - Interaktywny z&tw
Muzyczna zabawka aktywizujgca,
ktéra oferuje dwa sposoby zabawy:
na siedzgco i podczas raczkowania,
a takze uczy literek, liczenia

i ksztattéw za pomocg wesotych
piosenek i wypowiedzi.

Dystrybutor: MATTEL POLAND

Gra ,Kroniki zbrodni: 1900”
Najnowsza gra z serii ,Kroniki zbrodni” przenosi
graczy do roku 1900, czyli czaséw rozkwitu
Paryza, znanych jako La Belle Epoque. Gracze
bedq kierowa¢ poczynaniami Victora Lavela,
ambitnego reportera specjalizujgcego sie

w rozwigzywaniu zagadek kryminalnych.

Wydawca: LUCKY DUCK GAMES

Wielofunkcyjny wozek dla lalek
Nowoczesna konstrukcja umozliwia zmiang
wozka z gondolg w spaceréwke. Model
posiada kosz, a takze system sktadania

z zabezpieczeniami przed samoczynnym
ztozeniem sie. Siedzisko zostato
zaprojektowane tak, aby mozna je byto
regulowa¢ w kilku pozycjach. Wiek: 3+.

Dystrybutor: REKMAN

KAPITAN NAUKA

,Sprzgtanie. Gra edukacyjna”
Petna humoru gra dla przedszkolakéw,
dzieki ktérej zaczng kojarzy¢ porzgdkowanie
z wesotq zabawg. Udoskonali myslenie
logiczne, pamieé, spostrzegawczoéé |
i refleks. Proste zasady oraz trzy warianty
rozgrywki umozliwiq rywalizacje z innymi
graczami, kooperacje, a nawet gre

w pojedynke.

Wydawca: KAPITAN NAUKA

e >
} A EBUKAS a
E 5 rzqtﬂn""' =
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Meli Minis

Z dobrg zabawg tgczy sie
misja edukacyjna serii Meli
Minis, jakg jest rozwijanie
inteligencii, orientacji
przestrzennej, nauka
rozpoznawania koloréw oraz
¢wiczenie zdolno$ci manualnych dzieci.

Producent: MELI

Meli Minis Pastel
Dzieci uwielbiajq $wiat
fantazji, a klocki Meli Minis
zostaty stworzone po to,
by spetnia¢ marzenia.
Kucyki, samochodziki,
superbohaterowie z bajek .
- kolorowe mozaiki mozna tworzy¢ wedtug dotgczon
zdac sie na wiasng wyobraznie.

Producent: MELI

Kostki dzwiekowe - Gospodarstwo
Kostki dzwiekowe, ktére przeniosq
nas do prawdziwego gospodarstwa.
Prawidtowe dopasowanie kostek
aktywuje dzwiek odpowiadajqgcy

prawidtowego dopasowania umozliwia
samodzielng zabawe. Wiek: 2+.

Dystrybutor: PIATNIK

ALY |

Zestaw Fun Science - Squishy Organs

Jak pokazaé dzieciom, gdzie sq nerki, 2t
zotgdek czy watroba? Najlepiej przez =

zabawe! Stwérzcie organy z mqczki chleba g?é"l ésnhsg
Swietojanskiego i sprytnej plasteliny.
Pouktadajcie je w modelu ludzkiego tutowia.
Dobra zabawa potgczona z naukg anatomii.
Wiek: 8+.

Dystrybutor: PIATNIK

ol ety
FRAJDA DEGO

RYNEKZABAWEK MULTIGRA.COM.PL HANDEL@MULTIGRA.COM.PL



,Dziennik Wyprawa 1907: Zakazane kopalnie”
Rozwigzuj zagadki i tamigtéwki, aby zdobyé
kolejne klucze i méc kontynuowaé rozgrywke.
To interaktywna ksigzka, ktéra réwnoczesnie
jest petng niespodzianek grg. Przekonaj

sig, czym jest tytutowy dziennik odnaleziony
w korytarzach opuszczonej przed stu laty
kopalni!

Wydawca: FOXGAMES

MY BUBBLE

Maszyna do baniek mydlanych

W zestawie maszynka T
w ksztatcie radia o pojemnosci
110 ml. Po nacisnieciu na
przycisk oraz napetnieniu
pojemnika ptynem do baniek
maszynka zaczyna pracowaé

i wypuszczaé barnki. Do zestawu
dotgczono ptyn.

Dystrybutor: EURO-TRADE

B N| 0V 0 S C |

Gra ,Sagrada Pasja”
Sagrada Familia w Barcelonie znajduje
sie w budowie, tworzqc zyjgce,
budzqgce zachwyt dzieto ludzkiego
geniuszu. Tak jak kolejne nazwy dodajq
bazylice splendoru, tak kolejne dodatki
zachwycajg graczy swojq gtebig

i nowatorstwem.

Wydawca: FOXGAMES

Pistolet na wode ILCNEE
Dostepny w dwéch M
rozmiarach, a kazdy z nich
wystepuje w dwéch wersjach
kolorystycznych. Wiekszy
posiada odkrecany zbiornik
na wode.

Dystrybutor: EURO-TRADE

Gra ,Mind Skills. Kim jestes§?”

Klasyczna gra w nowej odstonie. Podczas
zabawy nalezy znalez¢ odpowiedniq postag,
opierajqc sie na zadawaniu odpowiednich
pytan i wykluczajqc te, ktére nie pasujq do
odpowiedzi.

Dystrybutor: DANTE

HASBRO

Ciastolina Play-Doh - Stoik
Kreatywny zestaw z masq plastyczng
Play-Doh sktada sie ze stoika,

w ktérym znajdujq sie 4 tubki

ciastoliny w réznych kolorach oraz

akcesoria umozliwiajgce stworzenie
ciastolinowych takoci. tgczna masa
ciastoliny w zestawie to az 168 g.

Dystrybutor: DAMI

honeycombs™;"
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,Life Skills. Poznaje moje emocje”

Miniseria ,,Ucze sie” skierowana e b
jest do najmtodszych. Podczas
zabawy rodzic odczytuje
historyjki, ktére umozliwiajq
dzieciom zapoznanie sie

z réznymi emocjami, nazwanie ich
i oswojenie sig z nimi.

Dystrybutor: DANTE

Maskotka Hello Kitty
Wykonana z migkkiego
i przyjemnego w dotyku
materiatu maskotka
Hello Kitty. Zabawka
wystepuje w trzech
réznych wariantach.
Wysokos¢: 20 cm.

Dystrybutor: DAMI

RYNEK ZABAWEK

e Recommended by
G Mensa Mind Games'
< Piatnik
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Zjezdzalnia mata
Mata, sktadana zjezdzalnia

wykonana zostata z wysokiej e
jakosci trwatych materiatéw. Model Pr—
posiada schodki z antyposlizgowq

nawierzchnig. Po ztozeniu zajmuje
niewiele miejsca. Wiek: 18 m+.

Producent: TUPIKO

Komplet Kwiatek - 6 elementow
Hemar Family w swojej ofercie ma 4

piekne, kolorowe wiaderko z sitkiem, {
grabkami i topatkg. Dotgczone do
zestawu foremki w ksztatcie foczki
i delfinka rozweselq kazdg smutng

minke. Wiek: 3+. ‘ ; : ¢

Producent: HEMAR FAMILY

Reklama

Piteczki basenowe w plecaku
Zestawy 30, 70 i 90 plastikowych piteczek

o $rednicy 70 mm zapakowanych w foliowy
plecak. Piteczki zostaty wyprodukowane

w Polsce. Sq wyjgtkowo elastyczne oraz odporne
na pekanie i zgniatanie. Dostepne w réznych
wersjach kolorystycznych.

Producent: TUPIKO

Komplet Zamek - 5 elementéw z mtynkiem
Zestaw do piasku sktadajqcy sie z wiaderka .

w ksztatcie zamku z sitkiem, topatki

i grabek. W komplecie znajdziemy tez
dwukolorowy mtynek, ktéry moze stuzy¢
zaréwno do przesypywania piasku,

jak i przelewania wody. Wiek: 3+.

Producent: HEMAR FAMILY

Zapraszamy do naszych partneréw handlowych: Ablex - 60-003 Pozna, ul. Sycowska 48, tel. 61/661-62-37; Abro - 03-310 Warszawa, ul. Staniewicka 7, tel. 22/819-41-35;
Anek - 05-850 Ozarow Mazowiecki, ul. Poznafiska 320, tel. 22/721-17-77; Ateneum - 30-741 Krakéw, ul. Nad Drwing 10, tel. 12/263-73-73; Euro-Trade - 31-263

Krakoéw, ul. Lokietka 155, tel. 12/61-44-100; MIKI - 32-085 Modiniczka, ul. Handlowcow 2, tel, 12/685-03-01; M&Z - 81-571 Gdynia, ul. Chwaszczyriska 131B, tel, 58/629-85-89;
Panda - 21-500 Biala Podlaska, ul. Sidorska 1178, tel. 83/ 342-60-60; Rekman - 55-040 Magnice, ul. Europejska 4, tel. 71/39-37-818

Valinor - 05-850 Ozaréw Mazowiecki, ul. Kreta 36

FOXGAMES
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Puzzle obserwacyjne Stadnina koni
Zestaw zawiera 84-elementowe
puzzle (po utozeniu: 48 x 68 cm)
oraz duzy plakat edukacyjny peten
ciekawostek o koniach. Zabawa
rozwija spostrzegawczo$¢ i inspiruje
do zdobywania wiedzy. Wiek: 5+.

Producent: BRIGHT JUNIOR MEDIA

RC auto Carrera 181066 Mario Kart

Samochdéd zdalnie sterowany

Carrera z napedem na tylne kota
charakteryzuje sie wysokg jakoscig,
dtugim czasem jazdy (20 min), krotkim
czasem tadowania, najnowszymi
technologiami i specjalnymi funkcjami,
ktére zapewniajg niezapomniane
doznania dzieciom juz od 6. roku zycia.

Dystrybutor: CONQUEST ENTERTAINMENT

Treasure X Ninja Gold Hunters - towca skarbow
W najnowszej kolekcji do znalezienia jest
mnéstwo nowych figurek, miecze Ninja

i skarby, w tym najcenniejszy - pokryty
ztotem. W zestawie do odkrycia 10 poziomdw
przygody. Kolekcja Treasure X Ninja Gold
obejmuje trzy zestawy: towcy skarbdw, Smoki
i najwiekszy - Bitwa. Kolekcja wsparta kampanig TV i online.

Dystrybutor: COBI

Metalowa bramka pitkarska
W komplecie
znajdziemy wszystko, >

co potrzebne ERAMKA PIEKARSKA

) 213 x 150 x 90 em
do rozegrania

emocjonujgcego R = & = ce [N
meczu z kolegami.
Wymiary bramki po roztozeniu: 213 x 150 x 90 cm. Wiek: 3+.

Dystrybutor: ASKATO

honeycombs™
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Duuuze puzzle z dziurkg Alfabet
Wielkoformatowa (96 x 64 cm) edukacyjna
uktadanka przedstawia 24 zwierzgtka na
kolejne litery alfabetu. Zestaw zawiera 48
duzych elementéw, w tym 24 wyjmowane
kéteczka, oraz poradnik z pomystami

na rozwijajgce zabawy dostosowane do
umiejetnosci dzieci. Wiek: 3+.

Producent: BRIGHT JUNIOR MEDIA

Samolot zdalnie sterowany B-17 Fleg

Dwukanatowy samolot B-17 ——
Y SO . i

do zdalnego sterowania . 4
FIEG i

Vi

ibi

ma 100-metrowy zasieg.

T \
Przy rozmiarze 46 cm \/ )ﬁ
i

i niewielkiej wadze $wietnie \ y,
radzi sobie w powietrzu. < A\ y n
Czas lotu: 20 min. Czas NK BI7

tadowania: okoto 60 min. = o My ]

Dystrybutor: CONQUEST ENTERTAINMENT

Airbrush Fun

Magiczny dtugopis z kolorowymi
mazakami. Wystarczy wybraé¢ kolor
i weisngé guzik, aby na kartce pojawit |
sie barwny wzér. Dtugopis daje efekt
podobny do sprayu. W zestawie:
dtugopis, mazaki, szablony oraz
kabel do tadowania.

Dystrybutor: NEFERE

Piramidka

Zestaw sktada sie ze stabilnej podstawy do
uktadania i 5 kolorowych krgzkéw (w tym
jeden przezroczysty z kuleczkami w $rodku,
ktory petni funkcje grzechotki). Wszystkie
elementy posiadajq gtadkg powierzchnig

i zaokrgglony ksztatt. Duze rozmiary krgzkéw
utatwiq ich chwytanie. Wymiary:

14 x 13 x 20,5 cm. Wiek: 12 m+.

Dystrybutor: ASKATO

RYNEK ZABAWEK



,Obrazki i naklejki. Autka” RAZK'

Seria prostych kolorowanek z naklejkami i naklajki
przeznaczona dla przedszkolakéw.
Swietnie rozwija motoryke matq

i w atrakeyjny sposéb przygotowuje
dzieci do nauki pisania.

Wydawca: AWM

BRUDER

Koparka czerpakowa CAT
Zabawka posiada m.in.:
gumowy bieznik ggsienicy,
ramie koparki sterowane dzigki
wygodnej dZwigni z uchwytem,
oszklong kabine operatora,
obrotowy korpus koparki.
Pasujq do niej wszystkie figurki
z serii bWorld. Wiek: 4+.

“'SPOTKANIE
TOWARZYSKIE

Dystrybutor: ATA

Zestaw gier zreczno$ciowych Sw 1
Dzieki zestawowi od Funny Toys for Boys
mozna bawi¢ sie razem, trenujqc zreczno$é

i refleks. Zabawa nigdy nie bedzie nudna

- wystarczy przebudowaé boisko, by
dostosowac je do nowej gry: koszykowki,
ping-ponga, cymbergaja czy kregli. Pitkarzyki
zostaty wbudowane po drugiej stronie stolika.

Dystrybutor: ARTYK

' POJED?’#E
f ARTYK ] X s

t6zeczko pietrowe dla lalek Natalia Collection

tézeczko jest tatwe w montazu,

a dzieki drabince i balustradom - B
wyglada jak prawdziwe. Do tego ¥io 3 o'
B . . L E.-‘ I
pomiesci az dwie ulubione lalki. {r Ff o | o
W zestawie z tézeczkiem takze - 3 : ] - Na GRA PLANS
i = ‘

PUCIRT Lo
dwa zestawy poscieli, buteleczka, g °
miseczka ze sztu¢cami i smoczek.

Dystrybutor: ARTYK

RYNEK ZABAWEK ez www.alexander.com.pl
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PLAYMOBIL

Festiwal w Miradero
Nowe zestawy Playmobil
nowiqzujq do kolejnej czesci

imieniem Lucky i jej przyjaciela
dzikiego Mustanga Ducha
(premiera kinowa przewidziana
na lato br.). Najwigkszy zestaw
z serii pozwoli dzieciom
przenie$¢ sie na Dziki Zachdd,
do miasteczka Miradero,

na czas bardzo kolorowych

i wesotych dni festiwalu. Wiek: 4-12 lat.

Producent: PLAYMORBIL

HARPERKIDS

Podktadki pod talerz z zadaniami

Zagadki, kolorowanki,
N0 Og
ey ,@@@&W 57 %
. - .

wyszukajki i wiele innych
ciekawych aktywnosci
umieszczonych na

wytrzymatym papierze e _.5
wielkosci podktadki pod é e
dzieciecy talerz to propozycja, g
ktéra przyciggnie do stotu A~

nawet najwiekszego niejadka. B o

W tym formacie znajdziemy
ulubionych bohateréw dziecigcych, takich jak: Bing, Masza i NiedZwiedz,
Kot-O-Ciaki, Muminki oraz My Little Pony.

Producent: HARPERKIDS

Przybijanka
Kreatywna zabawka
edukacyjna pozwalajgca
tworzyé niemal
nieskonczong ilo$¢
fantazyjnych obrazkéw,
oferujgca wspaniatg
zabawe oraz idealny
sposdb na rozwijanie
wyobrazni. Wiek: 7+.

Producent: MULTIGRA

@ honeycombs™; - ) &

plash'y miodu

PLAYMOBIL

PLAYMO Beach Hotel

Nowos¢ z serii Family Fun, ktéra
przybllzy smak upragnionych

zocheca do rodzinnego
wypoczynku na plazy. Przy
recepcji przyjazny pies wita gosci,
ktérzy bedg mieszka¢ w $wietnie
wyposazonych domkach.

Z restauracjq z bufetem,
basenem, kartami do otwierania
drzwi oraz wieloma innymi
akcesoriami. Wiek: 4-10 lat.

Producent: PLAYMORBIL

HARPERKIDS

Pudetko petne zabawy - Akademia Mgdrego Dziecka
Zestaw sktadajgcey

sie z ksigzeczki

z rymowankami

o zwierzgtkach,
8-elementowych puzzli

o prostym ksztatcie oraz
specjalnej podktadki
pod nie. Po przeczytaniu
wierszykoéw dziecko moze
ztozy¢ z puzzli ilustracje z ksigzeczki, umieszczajqc je na specjalnej
tacce utatwiajqcej uktadanie elementéw. Do ztozenia 8 réznych
obrazkéw.

Producent: HARPERKIDS

Gra ,Zaczarowana mikstura”
Gra edukacyjna, ktéra stawia na
nauke przez zabawe. Zadaniem
graczy jest przygotowanie eliksiréw.
Jednak aby tego dokonaé, muszg
rozwigzywaé zréznicowane
dziatania matematyczne i w ten
sposéb zbiera¢ kolejne sktadniki.
Rozgrywke wyréznia mozliwos¢
dostosowania poziomu trudnosci

i wyboru, czy trenujemy dodawanie
i odejmowanie, czy mnozenie i dzielenie, a moze wszystkie dziatania
naraz. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 6+.

Wydawca: MULTIGRA

@6 Tk

RYNEK ZABAWEK




ZESTAWJY DOSWIADCZEN SMARTBEE
ZABAWA W SWIECIE NAUKI!
,

& om . SMARTBEE
: CLUB

F ; .. ‘ -
Wytaczna dystrybucja: 2.4, Y I I
2 00°° MG Dystrybucja §lﬂ D-O-NA

GRY | ZABAWKI
NIE TYLKO MAGNETYCZNE

e
- TSN e st

JLE MAGNETYCZNE |

KONTAKT:
()

MG DYSTRYBUCJA

Magdalena Graczyk
tel.. 606 417 041
e-mail: magda@mgduystrybucja.pl
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Aparat cyfrowy 30 MPx wersja 1.
Dzieci mogq z tatwosciq wybra¢
tto i ramke do zdjecia, po czym
uwiecznia¢ piekne chwile. Aparat
posiada pojemny akumulator
(tadowanie przez dotgczony kabel :
USB). Na obudowie dodatkowo znajdujg sie port tadowania, wbudowany
mikrofon oraz wejscie na karte pamieci microSD.

Dystrybutor: BEMAG

TOYS GROUP

Pitka buzki emotikony w maseczkach
Zyjemy w czasach, w ktérych
noszenie maseczek zapewnia nam
bezpieczenstwo. Kolorowe piteczki
wziety sobie to zalecenie do serca
i zatozyty maski. Ale ich u§miech
nadal pozostaje widoczny!

Dystrybutor: BEMAG

VIP Pets

Figurki psich dziewczynek z dtugimi

i kolorowymi wtosami (30 cm)
wyposazone w akcesoria pozwalajgce
na tworzenie wyjgtkowych

do wtoséw znajduije sie jeden z 12 stodkich pieskéw niespodzianek
Kuferek transporterek ~

: ~

\]

oferuje dwa warianty zabawy (nauka i d
Dystrybutor: TREFL
piosenki dla dzieci, zagoécit w Polsce
o podwodnym Czerwonym Kapturku.

fryzur. W rézowych butelkach
gotowych na fryzjerskie stylizacje. Wiek: 3+.
Dystrybutor: TM TOYS
Interaktywna zabawka pomoze
w nauce literek, liczb, koloréw,
i odgrywanie rél). Dodatkowo = e
przycisk ,piesek” uruchamia piosenki, il '
,Czerwony Kapturek”
w wersji ksigzkowej. Charakterystyczny
motyw muzyczny ,du, du, du, du,
Oczywiscie rekinek $piewa jg, jadqc
Rybobusem do babci.

przypominajqcych opakowanie pianki
ksztattow i wiele wigcej. Kuferek

zabawne odgtosy i anegdoty o pieskach.
,Baby Shark”, czyli bohater popularnej

du” przewija sie nawet w ksigzce
Wydawca: SEOWNE MLODE

106 3/2021
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Fru Blu - baiki mydlane Big Set
Zestaw do tworzenia niesamowitej ilosci baniek
mydlanych zawiera dwie obrecze: z6ttq do
tworzenia ogromnych baniek oraz zupetng nowosé¢
- zielong obrecz ,drzewko”, dzieki ktorej stworzysz
jednoczesnie chmure matych baniek.

Dystrybutor: TM TOYS

Fontanna radosci

Zabawka sensoryczna, ktéra dostarcza
dziecku wiele zréznicowanych wrazen
dotykowych ze wzgledu na rézne faktury
poszczegdlnych elementéw. Zabawka
umili réwniez czas kqgpieli. Zestaw zawiera
przyssawke, ktéra mocuje elementy
fontanny do $ciany lub wanny.

Dystrybutor: TREFL

»Kolory w oceanie”

Z Rekinkiem, bohaterem serii ksigzek ,Baby
Shark”, dzieci bawiq sie, kolorujqc zdjecia
rekiniej rodziny, uczq sie koloréw, bo kazdy
cztonek rekiniej rodziny (Rekinek, jego
rodzice i dziadkowie) ma inny kolor, i ¢wiczq
spostrzegawczo$¢, odnajdujgc ich na
zdjeciach. | wreszcie - §piewajq, bo chyba
kazde dziecko zna juz ,Baby Shark Dance” i $piewa ,du, du, du, du, du”.

Wydawca: SEOWNE MEODE

atn,

‘® RYNEK ZABAWEK
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ADAMADA ADAMADA

,Catuski dla maluszka” »Zgadnij, co to!”
Ksigzka petna mitosci i czutosci dla v L T » Odkryj uroki niezwyktej ksigzki
maluszkéw i ich rodzicow. e o z ruchomymi obrazkami. Zgadnij, co sie

kryje za kwiatkiem, parasolem lub lisciem.

Wydawca: ADAMADA Wydawca: ADAMADA
Lalka Dorotka w nosidetku B Zestaw gier letnich

Lalka $piewa trzy piosenki oraz
moéwi po polsku. W zestawie butelka.
Wymiary: 14 x 29 x 9 cm.

Zestaw gier 2w 1:

pitka nozna i hokej na
trawie. W komplecie:
bramka, pitka dmuchana

i pompka, 2 kije i 2 piteczki
do hokeja. Wymiary w opakowaniu: 67 x 17 x 7 cm.

Dystrybutor: SWEDE Dystrybutor: SWEDE

Reklama

KOLEJNA PRZYGODA DLA FANOW

VDZIENNIKA29

WYPRAWA
bl
Jr

Zapraszamy do naszych partnerow handlowych: Ablex - 60-003 Poznan, ul. Sycowska 48, tel. 61/661-62-37; Abro - 03-310 Warszawa, ul. Staniewicka 7, tel. 22/819-41-35; / é

Anek - 05-850 Ozarow Mazowiecki, ul. Poznanska 320, tel. 22/721-17-77; Azymut - 02-460 Warszawa, ul. Gottlieba Daimlera 2; Dictum - 01-942 Warszawa, Kabaretowa 21; y =N
Eurc-Trade — 31-263 Krakow, ul. Lokietka 155, tel. 12/61-44-100; MIKI - 32-085 Modlniczka, ul. Handloweow 2, tel. 12/685-03-01; M&Z - 81-571 Gdynia, o \
ul. Chwaszczynska 1318, tel. 58/629-85-89; Panda - 21-500 Biata Podlaska, ul. Sidorska 1178, tel. 83/ 342-60-60; Platon - 05-850 Macierzysz, Stawecinska 16; /

Rekman - 55-040 Magnice, ul. Europejska 4, tel. 71/39-37-818 / FOXGAMES



Dystrybutor i przedstawiciel w Polsce ATA Spétka z o.o.

Centrala: ul. Zwyciezcow 6a/4, 03-941 Warszawa
Tel.: +48 22 616 17 17, faks: +48 22 616 20 00, mobile: +48 601 33 33 38
e-mail: biuro@zabawki-modele. pl
www. bruder.de www. bruder. pl
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Zdalnie Sterowany
Swiat Zabawy!

SWIAT MODEL] =



Lego® Buduj i naklejaj: wyjgtkowe somochody
50 klockéw Lego® dotgczonych do
zestawu daje ponad 10 mozliwosci
tworzenia modeli samochodéw
wyscigowych wedtug instrukcji
zawartych w §rodku. Premiera:
druga potowa maja 2021 r.

Producent: AMEET

ALEXANDER

Gra ,Folwark marzen”
Gracze muszq zmagaé si¢

z przeciwnosciami losu i niecnymi
zamiarami rywali, by rozwing¢ swoj
folwark i osiggng¢ sukces finansowy.

To uczestnicy decydujqg, czy bedg
specjalizowac sie w roélinach, zwierzetach,
a moze wyruszq traktorem na swoje pola.
Liczba graczy: 3-6. Wiek: 10+.

Wydawca: ALEXANDER

,Dzieci kontra rodzice. Czy wiesz, co jesz?”
Pytania o wiele réznych dan
dostarczq $wietnej zabawy,

a takze pozwolg poznaé ciekawe
smaki. W grze znajdziecie pytania
przygotowane specjalnie dla dzieci
i ich rodzicéw. Liczba graczy: dwie
druzyny.

Wydawca: KANGUR

ZIELONA SOWA

Gra ,Miéd”

Weciel sie w bartnika, ktory dba o swoje ule,
podczas gdy jego pszczele rodziny wytrwale
zbierajq kwiatowy nektar. Wygrasz, jesli to
twoje pszczoty okazq sie najbardziej pracowite
i wyprodukujq najwiecej miodu. Zadaniem
graczy jest zapetni¢ miodem ule w swojej
pasiece. Liczba graczy: 2-4. Czas rozgrywki:
20-40 min. Wiek: 6+.

Wydawca: ZIELONA SOWA

honeycombs™;"
110 3/2021 % plash'y miodu
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Lego® Dots. Kodujemy razem!
Ksigzka zawiera ponad 100 inspiracji
do tworzenia wtasnych wzoréw, dwie
wyjgtkowe bransoletki z elementami
$wiecgcymi w ciemnosci, 36
ozdobnych ptytek i mnéstwo
kolorowych naklejek.

Producent: AMEET

Gra ,Dekoder”

Gra logiczna oparta na uktadaniu
szyfréw na planszy w taki sposdb, by
powstaty niepowtarzalne uktady. Osiem
cyfr i osiem koloréw - zaden nie moze
pojawic sie wiecej niz raz w rzedzie lub
kolumnie na siatce planszy. Im sprawniej
bedziesz kodowaé, tym wigcej zgarniesz
punktéw i tym szybciej wykonasz zadanie. Liczba graczy: 1-5. Wiek: 7+.

Wydawca: ALEXANDER

,Dzieci kontra rodzice. Poznaje pory roku”
Poznaj pory roku i dowiedz sig,

z czym sie nam kojarzqg. Uktadaj
zetony na wiasciwych miejscach
na planszach, aby pasowaty do
por roku. Gra zawiera krétkie opisy,
ktére pomogq rodzicom przyblizyé
dziecku pory roku.

R
= wd?-— e ﬁ

Wydawca: KANGUR

CTT T p—

WROZK)
zEsUszKI

Gra ,Wrézki Zebuszki”

W krainie Wrézek Zebuszek trwa odwieczna
walka o zeby. Wrézki nie cofnq sie przed
niczym, by zdoby¢ jakikolwiek zgbek. To
dynamiczna rozgrywka petna ztodliwosci

w sam raz dla catej rodziny. Liczba graczy:
2-4. Czas rozgrywki: 20-30 min. Wiek: 6+.

Wydawca: ZIELONA SOWA

RYNEK ZABAWEK

= Recommended by
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,Myriorama - Tajemny dwér”
»Myriorama” z serii ,RozuMéwki” to 20 kart

z obrazkami, ktdre tgczg sie w panorame. Na
jej podstawie gracze opowiadajq historie. Karty
dajg niemal nieskofczong ilo$¢ kombinacii

- fqczq sie w poszczegdlnych punktach,
tworzgc spdjnq scenerie, ktéra daje mozliwosé
wymyslenia nieograniczonej liczby historii.

Wydawca: ALBI

Gra ,Ztam ten kod”
Szybka i ekscytujgca gra logiczna.

W swoich turach gracze zadajg
pytania, na podstawie ktérych drogg
dedukcji muszq odgadngé poprawny
kod przeciwnika (w grze dwuosobowej)
bqdz ze stotu (w przypadku rozgrywki
trzy- lub czteroosobowej).

GWARANTQWANY.
PRZEBOJNA

Wydawca: ALBI

,Bawie sie, naklejam, czytam”
Seria ksigzeczek z naklejkami dla 7 Sodbe A6 N
dziewczynek, ktdre lubig bawi¢ sie modq
i dobierac stroje swoim bohaterkom.
Zamieszczone w ksigzkach krétkie teksty
stwarzajg okazje do ¢wiczen w czytaniu,
a dobieranie odpowiednich naklejek uczy
precyzji i koncentracji.

Wydawca: AKSJOMAT

WIOSNE | LATO!

B

sZYBCIES * DALEJ *

~Zdrapywanka z rysikiem’
Uzyj rysika jak magicznej rézdzki, a na
pokrytych czerniq stronach wyczarujesz
kolorowy $wiat syren, ksiezniczek, kucykow
i wrozek.

Wydawca: AKSJOMAT

RYNEK ZABAWEK ZNAIDZNAS NAS -\ alexander.com. pI
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HEMAR FAMILY

TUBAN

Kufer duzy z klockami K2
Klocki konstrukcyjne rozwijajq zdolnosci
manualne dzieci i przenoszq je w $wiat

wyobrazni. Zestaw proponowany przez Hemar

Family sktada sie z okoto 280 elementéw,

wsréd ktérych sq klocki o szerokosci 30 mm,

okienka, drzwi, daszki, drzewka, ludziki,
pociqgi i samochodziki. Wymiary kuferka:

Tubi Jelly z akwarium - Syrenka

Zestaw do samodzielnego tworzenia
zelowych figurek 3D. Namaluj figurke,
zanurz w aktywatorze i odczekaj kilka
minut. Gotowego zelka zanurz w wodnych
krysztatach. W zestawie 8 kolorowych
zelowych ptynéw, aktywator, akwarium

z wodnymi krysztatami i szablony z morskimi

390 x 290 x 410 mm. Wiek: 3+. wzorami. Produkt w 100% polski.

PLAYMOBIL DUMEL

Zestaw upominkowy Ksiezniczka _ Zwierzeta Magic Jinn

Ksiezniczki spedzajq czas w ogrodzie. Hitowe Magic Jinn teraz w nowej, od$wiezonej
Prezentowe pudeteczko ma odstonie! To rewolucyjna zabawka, ktéra potrafi
przewidziane miejsce do wpisania czyta¢ w myslach. Pomysl o jakim$ zwierzqgtku,
imienia i krétkich zyczeh. Zestawy a Magic Jinn odgadnie, co to za stworzenie.
powigzane sq z najpopularniejszymi Odpowiadaj na pytania zadawane przez Jinna! Zna
tematami nowosci Playmobil na rok setki zwierzqgt, w tym takie, ktére dawno zniknety
2021. Wiek: 4-10 lat. z naszej planety! Jezeli bedziesz sprytniejszy i okaze sie, ze znasz zwierze,
ktérego on nie zna - wygrasz! Wiek: 5+.

UGEARS GRANNA

,PixBlocks”

Gra stuzy rozwojowi wyobrazni
programistycznej. Gracz, rozwiqzujqc
zadania, ,programuje” poruszajgcego
sie krélika. Doprowadzenie krélika do
marchewek oznacza dobrze napisany
program. Gra zawiera zadania o réznym

Mini Buggy

Ten miniaturowy wydmowy buggy jest
gotowy zabraé cie na przejazdzke. Jesli
jeste$ nowicjuszem w $wiecie inteligentnych
mechanizméw Ugears, Mini Buggy jest
jednym z modeli, od ktérych warto zaczqc.
Nie przyttoczy liczbg elementéw, jok bardziej

zaawansowane modele, a mimo to jego montaz poziomie trudnosci zaréwno dla jednego
okaze sie ciekawym i angazujgcym procesem. gracza, jak i kilku. Wiek: 7+.
DWUKROPEK IUVI GAMES

»Rozs$piewane emocje, czyli piosenki o uczuciach” Gra ,Jas i magiczna fasola”

Czy rado$¢ moze mie¢ wtasng piosenke?

A smutek? Zazdro$¢? Alez tak! Uczucia
mozemy wyrazaé na rézne sposoby, takze

w wierszach oraz w piosenkach. Tym

razem dobrze znani bohaterowie ksigzki
,Uczuciometr inspektora Krokodyla” $piewajq
piosenki o... sobie. Liczba stron: 52. Wiek: 4+.

Dawno, dawno temu zyt sobie chtopiec

o imieniu Jas. Zasadzit w ogrédku magiczne
ziarenko fasoli, z ktérego wyrosta gigantyczna
rodlina siegajgca nieba. Poméz Jasiowi wspigé
sie po fodydze i dotrze¢ do zamku ukrytego

w chmurach. Czy zdotasz tak opuszczaé
elementy uktadanki wzdtuz todygi fasoli, aby
odtworzy¢ obrazek z wybranego zadania?

EPEE POLSKA

Pinypon City - Burgerownia z laleczkq

Odkryj fantastyczng burgerownie z dozownikami lodéw, obrotowym menu dnia, kuchnig z miejscem

do gotowania i tacami, stotem oraz wieloma innymi akcesoriami. Tutaj Twoje Pinypon zjedzq ulubione
przysmaki, a zamdwienie bedq mogty ztozy¢ bez wysiadania z auta. W opakowaniu unikatowa laleczka
Pinypon 7 cm, burgerownia z uchwytem i szlabanem dla aut oraz ponad 30 akcesoridw.
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WADER-WOZNIAK

Gra ,Wieza matpek”

Te ruchliwe zwierzgtka nie mogq usiedzie¢

na miejscu i ciggle tworzq jakies figury. Kazdy

z graczy otrzymuije zestaw klockdw z wizerunkami
matpek w trzech réznych pozycjach: stojgcych
na stopach, na rekach oraz przeskakujgcych

z drzewa na drzewo. Ich zadaniem jest
zbudowanie wiezy z klockéw-matpek.

W zaleznosci od wariantu gry wieze nalezy ustawi¢ w jak najkrétszym czasie
lub zgodnie z rysunkami przedstawionymi na kartach. Buduj na poziomie
amatorskim, zawodowym lub mistrzowskim. Zadanie zostaje zaliczone, jezeli
ustawiona wieza utrzyma sie przez 10 sekund.

NASZA KSIEGARNIA

»Rok na zamku”
Witajcie na zamku kréla Bolebora i krolowej
Drogomiry! Spedzicie na nim caty rok.
Poznacie jego mieszkancow: krolewskie corki,
szukajgcego mitosci barda, samotnego ducha,
mnicha Btawatka, ptatajgcego figle btazna
Dzwonka, wiecznie ktdcgeych sie krolewskich
doradcéw i wielu innych. Dowiecie sig,
jak przez przypadek mozna doprowadzi¢ do
wojny i czy krélewnie Samboi uda sie zosta¢
rycerkq. Liczba stron: 28. Wiek: 3-5 lat.

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Na koncu jezyka Junior”
Dziecieca wersja bestselleru! Bgdz szybszy
od rywali - powiedz, z czym kojarzq sie
rysunki na kartach! Podaj stowo, ktére masz
na koncu jezyka! Gra posiada warianty
rozwijajgce umiejetno$¢ gtoskowania

i rymowania. Wiek: 5+.

LEKER.PL

St6t wodny Statek piracki
Wyptywajgca z wierzchotka masztu
(lub wlewana przez dziecko) woda
wprawia w ruch kolorowe mtynki.
Istnieje mozliwos¢ strzelania z armatek
wodnych. W zestawie 2 figurki piratow,
strzykajgcy wodq rekin oraz zabawki
przydatne do zabawy w morskich
gtebinach. Produkt zostat wykonany

z solidnych materiatéw. Wiek: 2+.
Producent: Little Tikes.

RYNEK ZABAWEK MULTIGRA.COM.PL HANDEL@MULTIGRA.COM.PL
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AZTOYS REBEL

Piesek A kuku! Apmgpmn ' Gra ,,Dobble XXL"

Piesek, ktdry lubi bawi¢ sie w chowanego, % : o Zestaw zawiera 20 ,kart” o Srednicy 45 cm wykonanych
zna wiele popularnych melodyjek i piosenek °.] C. z wytrzymatego PCW, odpornego na dziatanie

z podstawowymi pojeciami i z przyjemnosciq warunkéw atmosferycznych. Podstawowa zasada
opowiada bajki! Jego szeleszczqce uszka D rozgrywki pozostaje bez zmian: uczestnicy muszq jak
i tapki wspomagajq rozwéj sensoryki najszybciej znajdowaé na kartach pary identycznych
u dziecka, a kolorowe przyciski pomogq e a © o symboli. Jednak tym razem instrukcja opisuje cztery
uruchomi¢ wyobraznie. Zaprzyjaznij sig z tym @‘ @ | §= warianty zabawy (indywidualnej i druzynowej) oparte
$licznym zwierzgtkiem i zapomnij o nudzie! - na ruchu.

POLESIE PZPN

Gra ,Warcaby - Lqgczy nas pitka”
Klasyczna gra w barwach pitkarskiej

Samochéd-jezdzik SuperCar nr 2
Pojazd posiada realistyczny design

(z imitacjg chromowanych powierzchni: felg, reprezentaciji. Dzigki niej mtody kibic zagra h
reflektoréw, grilla). Oprécz tego wszystkie w klasyke wérdd planszéwek, szlifujge ]
auta z serii SuperCar posiadajg muzyczng umiejetno$¢ logicznego myslenia. Gra ity
kierownice z efektem dzwiekowym. ¢wiczy rowniez cierpliwo$¢ i czujnosé, cechy g
Kierownica ma cztery przyciski: klakson, wazne w codziennym zyciu oraz na boisku. :
dzwiek pracujgcego silnika, resetowanie tqgczy nas pitka! Producent: Artyk na licencji g '
efektéw dzwigkowych i czwarty, ktéry aktywuje trzy odgtosy syreny. Polskiego Zwigzku Pitki Noznej. &
MUDUKO LUCKY DUCK GAMES

Gra ,,Calico”

Zadaniem graczy jest uszycie wygodnego

i dobrze wyglgdajgcego kocyka dla swoich
kotéw. Muszq wykorzystaé do tego kafelki
przedstawiajgce skrawki materiatu w réznych
kolorach i wzorach. Starajg sie utozy¢ je tak,
by przyciggngé uwage milusinskich i wykona
specjalne zadania.

Gra ,Krolewski wyscig”

Wyscigowa gra planszowa, ktérg pokochajq
wszyscy, ale przede wszystkim rodziny

z dzie¢mi. To idealny sposdb, by rozpoczqé
swojg przygode z planszéwkami. Szybka,

z prostymi zasadami, petna interakcji miedzy
graczami. Atrakcyjno$¢ gry dopetniajqg
krélewski temat i ilustracje. Produkt zostat
wyprodukowany w Polsce. Czas gry: 15 min.
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 7+.

O~

M&Z

Reklama

Ricky Zoom - Dom Ricky’ego

Zestaw zawiera ekskluzywny motor zabawkowy
Ricky Zoom oraz wielopoziomowq baze ratowniczg
Ricky'ego z wyposazeniem i efektami dzwigkowymi.
Dom Ricky'ego to superplac zabaw

prosto z bajki! Ma obrotowq platforme
obserwacyjnq z teleskopem, stacje kontroli
opon oraz wiele ramp. Producent: Tomy.

REKMAN

Drewniana kuchnia z o$wietleniem LED "|l"""

Stylowa i modna kuchnia z bogatym 'MEL
wyposazeniem, takim jak palniki, zlew, otwierana . e @

pralka i mikrofaldwka. W zestawie wiele akcesoriéw

kuchennych. Stonowane kolory sprawig, ze LE e
I - ._'_Pﬁl

doskonale wpasuje sie w kazde wnetrze. Wiek: 3+.
Producent: Malowany Las.

honeycombs™y 3, Mensa Mind Games' YNEK ZABAWEK
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MECHANICZNE
MODELE UGEARS

PRODUKTY, KTORE SAME SIE SPRZEDAJA!

Modele mozesz sktadac bez kropli kleju!l Edukuj = R
I Ucz sie poprzez zabawe, dzieki metodologii STEM w potgczeniu
z drewniang sklejka.

Napisz lub zadzwon, zeby rozpoczaé dochodowg
dla Ciebie wspodtprace!

llll commerce@ugearsmodels.pl
Il -48 534 852707

S

UGEARS.

Mechanical models
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EPOCH TRAUMWIESEN

AKSJOMAT

Przytulny domek wiejski Sylvanian Families
Pietrowy domek wyposazony jest

w mebelki do kuchni i sypialni oraz
akcesoria kuchenne. Ma otwierane drzwi
i okiennice, a dotgczona Dziewczynka

z Rodziny Krélikéw z Czekoladowymi
uszami moze wyj$¢ na balkon. Wiek: 3+.
Reklama TV (Dzien Dziecka).

Seria ,,Malowanki edukacyjne”
Doskonata pomoc w nauce podstawowych
ksztattéw i koloréw oraz literek i liczb.
Ksigzeczki zawierajq odpowiednie dla
malucha obrazki do pokolorowania oraz
duze kolorowe naklejki. Dzigki nim dziecko
utrwali nazwy koloréw i ksztattdw, pozna
podstawowe litery i liczby oraz rozwinie
sprawno$¢ manualng.

KAPITAN NAUKA SIMBA TOYS

7 _ o _
" akod?wgny. z.am(.ek Gra na kodowanie . D.omek Tipi . N . . R
Gra, w ktdrej weielisz sie w sprytnego oA HAKODOWANE Pierwsze plastikowe tipi na rynku cechujgce sie wysoka Y

czarodzieja i opracujesz strategie
zebrania czterech skarbow, zanim
duch wyjdzie z zamkowej wiezy. Poznaj
jezyk znakéw i symboli graficznych,
wykorzystaj pomystowos¢ i myslenie
logiczne, by opracowa¢ trase do
zakodowanych trofedw.

wany o4

EGMONT POLSKA

wytrzymatosciq, nowoczesnym wzornictwem, optymalng
trwatoécig oraz tatwg naprawg i recyklingiem. Domek
jest odporny na warunki atmosferyczne i promienie UV.
Moze mie¢ dwie wysokosci: 159 cm lub 183 cm, za$
materiatowe drzwi (zamykane na rzep) dostosowane
sq do obu wielko$ci. Wymiary: 121 x 127 x 159 cm lub
140 x 147 x 183 cm. Wiek: 2+.

PIATNIK

Gra ,Pedzqce zétwie”

Celem kazdego z graczy jest dotarcie swoim
z6twiem do sataty. Wyjgtkowe zasady gry
zapewniajq doskonatq zabawe i ogromne
emocje. Gracze nie wiedzq, ktdre zétwie
nalezqg do ich rywali, a zétwie wskakujg na
siebie i w ten sposdb podrézujg za darmo

w strone mety.

Wiek: 5+.

FOXGAMES

»Honeycombs - Plastry miodu”

W pokaznym, wazgcym niespetna kilogram
worku znajduje sie ponad 50 zetondw

z obrazkami. Zadaniem graczy jest doktadanie
ich do wytozonych wczesniej ptytek. Gra oferuje
trzy rézne warianty, w ktérych gracze konkurujg
lub wspétpracujqg, wyktadajgc swoje zetony.
Rozgrywke urozmaicajq pszczoty-jokery oraz
ptytki specjalne. Liczba graczy: 1-8. Wiek: 6+. <7,

EURO-TRADE

~Zombie Teenz: Ewolucja”
Kontynuacja ,Zombie Kidz: Ewolucja”,
czyli pierwszej tego typu gry legacy dla
dzieci (1. miejsce w rankingu BGG gier dla
dzieci; Gra Roku 2020 dla Dzieci). Jest to
samodzielna gra z innym zestawem regut,
wigc nie musicie gra¢ w pierwszqg gre,

aby przej$¢ do drugiej. Mozecie jednak
potgczy¢ obie gry, aby mie¢ jeszcze wigcej zabawy!

MGAE

Masy plastyczne

Zabawa z masami pozwala rozwijaé kreatywno$c,
zdolnosci manualne i artystyczne. Lepienie to
takze $wietny pomyst na wspdlne spedzenie czasu.
Podczas zabawy mozna korzysta¢ z dotgczonych t _
foremek i akcesoriéw lub da¢ sie ponies¢ wyobrazni ’
i tworzy¢ dowolne ksztatty. Dostepne sq zestawy
m.in. z plastikowq krowq oraz foremkami kucykéw
i dinozauréw. Producent: Mega Creative.

L.O.L. Surprise! OMG Dance Doll

Kazda modna lalka OMG jest inspirowana tafncem i ma swéj wyjgtkowy, dziki styl. Rozpakuj pakiet telewizyjny,
w ktérym kazda postaé porusza sig po soczewkowym ,ekranie” po obréceniu pokretta. W zestawie 15
niespodzianek widocznych w podczerwieni. W kolekcji cztery lalki: B-Gurl, Major Lady, Miss Royale i Virtualle.

honeycombs™ ¢
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X Hohe Chic I

Spokojny rozwéj w naturalnym stylu

w/(@

kreatywnych
aktywnosci

Gimnastyka dla bobasa Lampka / projektor muzyczny / pozytywka Karuzela do tézeczka - Boho Chic
z drewnianym stojakiem - Boho Chic 3w1 Boho Chic (dostawa ok. IX 2021) TL1306706830
TL1206806830 TL1306806830

Zostar sklepem Patronackim nowej kolekeji Tiny Love Boho Chic. Skontaktuj sie
z opiekunem kolekcji: Edyta Pustelny, tel. kom. 607 240 122, epustelny@marko-baby.pl

':(‘ ’ Zapraszamy do sktadania zaméwien w Panelu dla Partneréw handlowych na naszej stronie www.marko-baby.pl
PPHU MARKO Spétka Jawna, ul. Marklowicka 17, 44-300 Wodzistaw $lgski, tel. 32 453 0171, handel@marko-baby.pl
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ST.MAJEWSKI

Nanobytes

Edukacja potgczona z kolekcjonowaniem

w zupetnie nowym wydaniu. Rozgrywka
przebiega w aplikacji, ktéra jest catkowicie
darmowa. Podczas niej dzieci mogq
rozbudowywa¢ swoje wirtualne miasto, budynki

i rezydencje. Dodatkowym wsparciem gry sq
realne produkty, ktére mogqg zosta¢ zeskanowane
do aplikaciji i przyspieszy¢ rozbudowe.

DAMI

Pamietnik Rainbow Cat

Gadzeciarski pamietnik z uwielbianej przez
dzieci kolekcji My Little Friend. Cechujg

go mita w dotyku, wtochata oktadka

z modnym motywem graficznym, efekt 3D,
kartki z dekoracyjnym zadrukiem, ozdobna
tasiemka i ktédeczka z dwoma kluczykami.
Liniatura: linia. Liczba kartek: 96. Format: A5.

czuczu

Ciezaréwka z petlg

Kaskaderski zestaw Hot Wheels
zawiera ciezaréwke, ktéra pomiesci
az 18 samochodzikéw w skali 1:16,
wyposazong w skocznie i wyrzutnie
autek. Mozna przymocowa¢ do
niej dwie korncéwki, aby stworzyé
petle dla pojazdu Hot Wheels, ktory
réwniez jest czesciq zestawu.

CONQUEST ENTERTAINMENT

CzuCzu Czytamy razem. Zestaw do nauki czytania
Zestaw zawiera 6 ksigzeczek harmonijek,
elementy z literami, wyrazami i obrazkami
oraz scenariusze zabaw. Zacheca maluchy O -7
do siegania po ksigzeczki, a starszaki do g

zabaw z literami, co pozwoli im stopniowo
opanowac sztuke samodzielnego czytania.
Wiek: 2+, 3+, 4+, 5+.

CoBI

Interaktywny robot - pies Dackel
Dackel to przyjazny interaktywny pies
robot, ktdry dotrzymuje kroku dzieciom
i nasladuije ich ruchy. Jego oczy $wiecq
sie, a on sam potrafi sie rozciggngé na
dhugosé 26 cm! Piesek wchodzi w interakcje ¢ '

i reaguje na dotyk oraz gtaskanie. R,_:,';,:',',;'MKE,_T;," ® ,
Dotgczona do zestawu piteczka stwarza

jeszcze wiecej mozliwosci zabawy.

Vﬂ
GO0

‘ ef"

Siwertit”

HARPERKIDS

Squeakee - interaktywny balonikowy piesek
Innowacyjny interaktywny piesek, ktéry wydaje
dzwigki i zachowuje sie tak, jakby byt pieskiem

z balonika, podczas gdy zostat stworzony

z wykorzystaniem najnowszej technologii.

Posiada ponad 60 dzwigkdw i ruchéw, a dzieki

10 czujnikom reaguje na dotyk. Mozna ,przektu¢”
go jego pinezkq - wtedy zachowa si¢ tak, jakby
wypuszczat powietrze, po czym sie potozy.

TMTOYS

,Bing. Zabawa w parku. Ksigzka z magnesami”
Propozycja dla najmtodszych wielbicieli Binga.
Sq tu wytrzymate kartonowe strony z kolorowymi
ilustracjami, a do tego 8 magneséw z ulubionymi
bohaterami! Magnesy mozna umieszczaé

w dowolnych miejscach na poszczegdlnych
stronach, tworzqc za kazdym razem wiasne,
niepowtarzalne ilustracje do przygéd Binga i jego
przyjaciét.

BEMAG

Fru Blu banki mydlane - kosiarka + ptyn
Idealny zestaw do zabawy w parku podczas
spaceru, w ogrodzie lub na placu zabaw.

Do kosiarki dotgczone jest 0,5 | ptynu Fru Blu.
Ptyn produkowany jest w Polsce i gwarantuje
megazabawe bez konca! Kosiarka posiada
dwie funkcje: stacjonarng (przycisk uruchamia
banki) oraz w ruchu (wytwarzanie baniek
podczas jozdy kosiarkq).

TREFL

Laser Pegs 8 in 1 Tank Runner

Seria Laser Pegs Runners pozwala twoim budowlom
jezdzi¢ z réznymi predkosciami i pobija¢ rekordy
szybkosci. Mozliwo$¢ zbudowania az 8 réznych
modeli. Dwa $wiecqce Laser Pegs® oraz 24 kolorowe
elementy konstrukcyjne dostarczg zabawy na diugie godziny.

118 3/2021 % honeycombs™; 1

plash'y miodu

Gra ,,5 sekund. Junior”

Wydanie kultowej gry ,,5 sekund” zaprojektowane
z myslg o dzieciach. Z pewnoscig bez trudu jestes
w stanie wymienic¢ trzy smaki dzemu, ale czy dasz
rade zrobi¢ to pod presjq czasu? Spiesz sie, masz
tylko 5 sekund!

@G i
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"Planszowa

. GraRoku '+

XVII edycja najstarszego konkursu
dotyczacego gier planszowych w Polsce rusza juz niebawem!

PLANSZOWA

GRA

Harmonogram konkursu:

iecien ' ' .pl raroku.pl
e kwiecien - powotanie kapitut, www.planszowagraroku.p

* maj - zgtoszenia gier przez wydawcow, kamil.traks@planszowagraroku.pl
e czerwiec-lipiec - | etap,
e lipiec-wrzesien - Il etap,

e wrzesien-pazdziernik - Il1 etap,

PARTNER STRATEGICZNY KONKURSU

Z ABAWEK

» 28 listopada - ogtoszenie wynikow.
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ARTYK

AMEET

Maqdra sowa pluszowa E-Edu

Niepozorna zabawka, ktéra wiele potrafil

Sowa $piewa sze$¢ piosenek, opowiada dwie
bajki, 11 wierszykéw i nasladuje odgtosy 24
zwierzakdw. Jest mita w dotyku i bardzo migkka
- idealnie nadaje sie do tulenia. Bez wagtpienia
szybko stanie sie najlepszq przyjaciotkg
kazdego dziecka! Dostepna w dwéch wersjach
kolorystycznych: rézowej i niebieskiej.

MULTIGRA

+LEGO® Iconic. Zbuduj ponad 100 modeli!”
Ponad 100 pomystéw na konstrukcje z klockow
LEGO®. W ksigzce znajdujq sie ciekawe gry

i zagadki oraz niezwykte wyzwania. Wszystkie
zadania mozna wykona¢ za pomocg
dotgczonych do zestawu 50 klockéw LEGO®.
Kazde z nich zostato zaprojektowane tak, by
zajeto najwyzej 5 minut.

MULTIGRA

Gra ,,Zakrecona kolejka”

W grze nalezy zebra¢ jak najwiecej wagondw,
pasazeréw i towaréw. O zwyciestwie nie
decyduje kolejno$¢ na mecie, przeciwnie -
dtuzej grasz, tym wigksza szansa na wygrang.
Brak typowej punktacii sprawia, ze mogq

w nig gra¢ nawet przedszkolaki. Ruchoma,
dwustronna obrotnica montowana posrodku

planszy dodaje rozgrywce emocii. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 5+.

ALEXANDER

Gra ,,Piraci”

Dynamiczna gra, w ktérej gracze mogq

wykazaé sie zmystem taktycznym. Zadaniem
uczestnikow jest jak najszybsze dotarcie do
wyspy, gdzie czeka na nich ukryty skarb. Jednak
podczas wyprawy muszg zmierzy¢ sie nie tylko

z naturalnymi utrudnieniami, takimi jak huragany,
ale takze z rywalami, ktérzy bedq ich taranowaé, ostrzeliwaé i rzucaé im ktody
pod nogi. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 7+.

ALEXANDER

Maty Konstruktor 7 w 1 Skip

Kazdy model sktada sie z elementéw
metalowych o réznej wielkoéci i ksztattach
oraz jest wzbogacony o kolorowe czesci

z tworzyw sztucznych. Dzigki dotgczonemu
zestawowi narzedzi mozna zbudowaé
wyjgtkowy pojazd zgodnie ze wskazaniami
instrukcji lub wedle wtasnej wyobrazni. Seria 7

w 1 gwarantuje jeszcze wigcej zabawy. Wiek: 8+.

WHISBEAR

Gra ,,Sport & Fun. Strzat w 10”

Gracze rzucajq woreczkami do
punktowanej tarczy, starajqc sie udowodni¢
rywalom, kto ma naprawde sokole oko!
Rzuty na czas? Rzuty w petnym pedzie?
Rzuty petne precyzji? Dzieki odmiu wersjom
zabawy mozna przetestowaé je wszystkie!
Gra $wietnie sprawdzi sie zaréwno w domu, jak i na $wiezym powietrzu.
Wymusza ruch, poprawiajqc kondycje fizyczng. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 3+.

ZIELONA SOWA

Szumigcy Mis Spioszek

Niewielkich rozmiaréw przytulanka w ksztatcie
stodkiego misia utatwi maluszkom wyciszanie

i zasypianie. Umieszczone w misiu urzqdzenie
emituje przez 40 minut uspokajajgey szum. Mi§
Spioszek sprawdzi sie podczas codziennych
aktywnosci, spacerdw oraz podrézy. Ten maty

przyjaciel bedzie idealnym uzupetnieniem wyprawki
maluszka. Produkt posiada pozytywnq opinie IMiD.

ASKATO

LANA K, WML

~Zuzanna. Co byto najpierw: kura czy przyjazia?”
Zuzanna lubi wyzwania, nie znosi nudy, jest zywiotowa 1“!}3{3"&

i sprytna jak lis. Pewnego dnia dziewczynka wybiera iy
sie z tatg rowerem do parku. Kiedy zauwaza grzebigeg
w ziemi chuderlawg kure, natychmiast rusza w jej strone.
Czuje, ze ona i kura sq sobie przeznaczone! ,Jedli uda

ci sie jq ztapa¢, bedziesz mogta jq zatrzymaé” - méwi
tata. Liczba stron: 88. Wiek: 4+.

Srubkowe konstrukcje

Kreatywna zabawa dla matych konstruktoréw, mechanikéw i wszystkich mitoénikdw tworzenia. Elementy
zestawu mozna dowolnie ze sobq fqczy¢, przykrecac i rozkrecaé, bawiqc sie w ptaszczyznie i przestrzeni.

Ograniczeniem jest jedynie wyobraznia dziecka.
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TUPIKO

DZIEN DZIECKA I

SLtOWNE MLODE

Tablica regulowana wielofunkcyjna

Dzieki zastosowanemu mechanizmowi regulacji mozna
dostosowac jg do wzrostu dziecka. Wyposazona

w dwie ptyty: czarng do pisania kredq oraz biatg

o wiasciwoéciach magnetycznych i suchoscieralnych.
Zegar z ruchomymi wskazéwkami pomoze dziecku

w nauce odczytywania i poprawnego wskazywania |
godzin, za$ liczydto szkolne oraz zestaw cyferek - w nauce
liczenia oraz radzeniu sobie z podstawowymi réwnaniami matematycznymi.

MARKO

»Baby Shark. Rekinia policja” e

I-000, i-000, nadcigga rekinia policja! Wiele dzieci i ich BABY SHARK

rodzicéw zna juz melodie ,Baby Shark dance”, a teraz J 3 _.JfJJJJ j

mogq pozna¢ rodzing Rekinka. Ksigzki z serii ,Baby CJA

Shark” to okazja do wspaniatej zabawy. A ,Rekinia '

policja” w ciekawy sposéb pokazuje, ze zadania ‘
I
I

prawdziwych policjantéw to nie tylko interwencje, ale
takze pomoc... Ponadto na dzieci czekajg zadania do
wykonania.

ALBI POLSKA

tuk z zabawkami - Zabawa na tqgce
Zabawka jest fatwa w montazu dzieki
uniwersalnemu uchwytowi mocujgcemu.

_ 'w
%O

Ruchomy patgk umozliwia ustawienie kgta 4(_ *
nachylenia. Na tuku wiszq: grzechotka zajgczek /

z szeleszczqcq gtéwka, zawieszka truskawka _." ,;
z lusterkiem, przezroczysty graniasty lisek -1 _.l

]

z szeleszczqcq gtéwkq i tapkq, grzechotka
pszczétka oraz uruchamiany przez dziecko
wiatraczek z uchwytem-gryzaczkiem marchewkq. Producent: Tiny Love.

»Moje pierwsze literki” o) P
Na kartach ksigzki zostaty zaprezentowane
litery alfabetu, ktére dziecko bedzie mogto
zaréwno zobaczyé, jak i ustyszec. Litery sq
pokazane w formie drukowanej i pisanej, po
to by najmtodsi nauczyli sie rozréznia¢ oba
sposoby zapisu. Ponadto ustyszg zabawne ;
wierszyki, dialogi, ciekawostki i zagadki. -
Zapisane na kartach wyrazy zostaty podzielone % ¥ = e
na sylaby, co pozwala dzieciom znacznie il ML
szybciej opanowa¢ sztuke ptynnego czytania.

Moje pierwsze
llterkl

Reklama
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BN GRY DLA PRZEDSZKOLAKOW

Zwmyslwe gievki ne poczatek plamszéwkowej przygody

Coraz wiecej wydawcow podczas tworzenia swoich planow wydawniczych mysli o najmtodszych graczach.

Dla nich to nie tylko szansa na wciggniecie sie od matego w to jakze przyjemne towarzyskie hobby, ale tez

okazja do pocwiczenia umiejetnosci, ktore okaza sie przydatne na poczatku edukacji szkolnej.

NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Kociaki tobuziaki”

Gra o kotach biegajgcych za kiebkiem.
Piekne ilustracje, wyjgtkowe elementy: sznurki
i specjalne plansze! Doskonata i rozwijajgca
zabawa dla dzieci. Wiek: 5+.

NEFERE

Chinczyk - Wyscig lesnych zwierzqt
Tradycyjna gra w nowoczesnym wydaniu.
Sliczna plansza i pionki zachecq do
zabawy.

GRANNA

,Pizamki”

Po dniu petnym wrazer mate zwierzaki
przygotowuijqg sie do snu. Jeszcze tylko
odnajdqg swoje pizamki i bedg mogty
przytuli¢ sie do miekkich poduszek. Dzieci
mogq bawi¢ si¢ w ubieranie zwierzgtek

w kolorowe pizamki lub zagra¢ w gre

z elementem memory. Wiek: 2-4 lata.

CARTAMUNDI

»Color Addict Kids”

Kolorowa gra karciana, ktéra
idealnie sprawdzi sie podczas
rodzinnych wieczoréw, na placu
zabaw, w parku i jako szybka
rozrywka podczas szkolnych
przerw. Pozbqd? sie jak najszybciej
wszystkich kart z reki, zagrywajqc
whasciwy kolor lub ksztatt albo
obydwa i na odwrét...

12 3/2021
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~Felus i Gucio grajg w sylaby”
Felu$ i Gucio zapraszajq do wspdlnej
zabawy w uktadanie sylab! Ta gra
edukacyjna, przepigknie zilustrowana

FELUS e

przez Marianne Schoett, daje mozliwos¢ B! GU“GS%‘J&

uktadania dwu- oraz trzysylabowych stéw.
Opisane w instrukcji warianty réznicujq
rozgrywke, czynigc kazdqg niepowtarzalnym i
przezyciem. W pudetku: 4 unikatowe
plansze (na rewersie kazdej znajdujg

sie nowe trzysylabowe hasta), 60 ptytek

z ilustracjami i 48 dwustronnych ptytek

z sylabami. Dotgczony separator sprawi, ze
po zabawie kazdy element gry trafi na swoje miejsce. Czas gry: 20 min. Liczba
graczy: 1-4. Wiek: 5-105 lat.

PIATNIK

»My First Activity”

Dwa wesote stonie wedrujq przez dzungle
do wodopoju. W wyprawie pomagajq

im gracze, umiejetnie prezentujgc

i odgadujgc przerézne hasta. Mogq przy
tym poéwiczy¢ kreatywno$¢, pewnosé
siebie i poszerzy¢ stownictwo, a ich rece

i nogi sg w ciggtym ruchul! Liczba graczy:
3-16. Wiek: 4+.

WADER-WOZNIAK

~Cztery pory roku”

Dlaczego na Ziemi zmieniajq

sie pory roku? Czy w kazdym
klimacie mozna wyrézni¢ cztery
pory roku? Skad bierze sie $nieg?
Dzieci sq ciekawe $wiata wokdt,
chcg go poznawaé i zadajq wiele
pytan. Najlepiej odpowiadaé na
nie w trakcie zabawy! Tematyka
gry skupiona jest wokét przyrody

i Zjawisk w niej zachodzqcych.

W czasie rozgrywki dzieci nauczq
sie rozpoznawa¢ pory roku, cechy
charakterystyczne dla danego okresu oraz otrzymajq mozliwo$é zadania wielu
pytan dotyczgcych ekologii i ochrony naszej planety.

Mensa Mind Games’ RYNEK ZABAWEK
@& i e
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TMTOYS KANGUR

»Dodo - gra rozwijajgca spostrzegawczosé”
Gracze rzucajq kostkami zgodnie z ruchem
wskazdwek zegara. Nastepnie kazdy musi

znalez¢ takiego Dodo, jakiego wskazq dwa

kolory wyrzucone na kostkach. Zwyciezcq

zostaje gracz, ktéry zdobedzie najwiecej

obrazkéw. Inne gry z serii: ,Babeczki”, ! sie dzieci, ktdre jeszcze nie potrafiq
,Dinozaury”, ,Lemoniada”. Wiek: 3+. ,;; czytac. Zestaw zawiera 100 kolorowych

@ . s zagadek. Liczba graczy: 2 druzyny.

DAMI BEMAG

»Dzieci kontra rodzice. Zagadki 4+”
Celem gry jest rozwigzanie jak najwiecej
zagadek zamieszczonych na kartach.
Karty zawierajqg rysunkowe odpowiedzi

na pytania, dzigki czemu podczas

gry bedq réwniez doskonale bawi¢

=t INIVIVT S~

~Wystrzatowy jez jezozwierz”

Gra, w ktdrej kolce jeza sq piankowymi
strzatkami. Zasady sq dziecinnie proste.
Gracze bedg rzucac kostkg i naciskaé na
nos wystrzatowego jezozwierza tyle razy,
ile wskaze kostka. Nigdy nie wiadomo,
kiedy kolce jeza wystrzelg. Gracz, ktdry
uniknie wystrzelenia kolcow, wygrywa.

Sowka Mgdra Gtéwka. Uktadanka w zagrodzie
Uktadanka przedstawiajgca gospodarstwo, ktérg
niekoniecznie trzeba utozy¢ wedtug wzoru. Elementy sq
tak wyciete, ze wyzwalajg w malcu kreatywno$¢, dzieki
ktérej moze stworzyé wiasng kompozycje przestrzeni.
Wydawca: Alexander.

Reklama
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DUMEL

»Super Mario™ Rozchwiana wieza 7356”
Zabawna gra towarzyska dla dzieci

i dorostych. Zadaniem pierwszego gracza
jest umieszczenie figurek na platformach
wiezy. Kolejny uczestnik zabawy musi zdjgé¢
figurki. Wieza chwieje si¢, a znajdujgca sie
na szczycie wielka kula Bowsera powoduje
dodatkowo, ze przechyla sie na wszystkie
strony. Jezeli kula spadnie, strgci wszystkie
figurki, a to oznacza przegrang. W zestawie
7 figurek kolekcjonerskich Super Mario™.
Reklama TV (Dzien Dziecka).

REBEL

»5 rybek”

Sprawdz swojg pamiec i koncentracje,
biorgc udziat w ekscytujgcym potowie
kolorowych rybek! Wylosuj karte

z podobizng rybki, wybierz spoéréd pieciu
teleskopowych rybek te, ktdrej kolor
ogonka bedzie identyczny jak kolor rybki
na wylosowanej karcie, po czym ztéw jg na .
wedke. Jesli sprostasz wyzwaniu, mozesz - @ Qa
zatrzymac karte, jesdli nie - odtéz jg do pudetka, aby nie pomylita sie z kartami
zebranymi przez innych graczy. Wygrywa gracz, ktéry zgromadzit najwiecej

punktow. Wiek: 3+.

IUVI GAMES

»~Opowiadanki”

Przepigknie zilustrowana gra stworzona z myslg

o wspdlnym spedzaniu czasu. Rodzice z dzie¢mi
poznajq bajki i decydujg o tym, jakie zwierzaki
zostang bohaterami opowiesci. Kotek to odwazny
rycerz, a moze samotny muzykant? Wiewiérka to
ciekawska wiedZma czy niezdarna wojowniczka
kung-fu? Ulubiona historyjka nie przestanie was
bawi¢, jedli za kazdym razem bedziecie zmienia¢
wystepujgce w niej zwierzeta, tak aby zty straznik z jednej opowiesci w kolejnej
stat sie nieustraszonym kapitanem.

TREFL

»Zwierzaki na wsi”
Gra logiczna, w ktdrej dziecko, korzystajgc i s .{
z kolorowych komponentéw, pomoze o SSCARVIV
farmerowi umieséci¢ zwierzeta gospodarskie : .
w osobnych zagrodach. Proste zasady

i narastajgey poziom trudnosci zadan
sprawig, ze mtodzi gracze w naturalny sposéb
rozwing swoje zdolnosci manualne oraz
wykorzystajq logiczne myslenie. Przyjazna
dziecku tematyka i atrakcyjne wydanie
zapewniq wiele godzin $wietnej zabawy!

MUDUKO

~Przeprowadzka z Rodzing Treflikow”
Rodzinna gra zrecznosciowa z trzema
poziomami trudnosci, ktéra uczy
wspdtpracy i integruje graczy. Ztézcie
samochéd i meble, a nastepnie
postarajcie sie zmiesci¢ je wszystkie na
aucie. Drewniana kostka wskaze, ktory
kolor mebla doktadacie jako kolejny.
Uwazaijcie, aby nie strgci¢ Matego Wujcia,
ktéry pomoze wam zapakowa¢ wszystko,
jak nalezy. Wiek: 3+.

EGMONT POLSKA

»Rysostwory”

Kreatywna zabawa rozwijajgca
umiejetnosci rysowania i pisania oraz
doskonate narzedzie do rozmowy

o emocjach z przedszkolakami. Gra
oferuje 9 wariantéw zabawy. Polecana
przez psychologéw. Posiada walory :
biobojcze. Wyprodukowana w Polsce

z materiatéw eko. Czas gry: 15 min.
Liczba graczy: 1-10. Wiek: 4+.

mmmw
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FOXGAMES

~Basia w zoo”

Gra na podstawie ksigzek o Basi. Gracze po
kolei odkrywajg zakryte kafelki ze zwierzetami §
roztozone na stole. Nalezy tylko uwazaé, aby
nie zebra¢ pary tych samych zwierzqt albo
zbyt wielu kafelkéw w tym samym kolorze tta.
Pod koniec gry, kiedy skoficzy si¢ mozliwos¢
dobierania kafelkéw, gracze liczg punkty . \
z z-ek?ron\-/ch zwierzakdw. Ten-, ktéry ma ich. g | m
najwiecej, wygrywa. Trzy poziomy trudnosci

pozwolq dostosowaé gre do wieku i umiejetnosci uczestnikow. Wiek: 4+.

honeycombs™
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»Przymiotniki”

Gra, ktéra moze by¢ doskonatym
narzedziem do wykorzystania zaréwno na
zajeciach specjalistycznych, jak i podczas
zabawy w domu. Dzieci majq rozwija¢
wyobraznig, tworzgc opowiadania, w ktérych
wystepujq stowa przedstawione na kartach.
Sympatyczny lisek pomoze najmtodszym
poszerzy¢ zaséb ich stownictwa.

‘© RYNEK ZABAWEK
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DLA KAZDEGO

Kontakt:

Majdan Zabawek
Majdan Sieniawski 378
37-534 Adaméwka
tel.: +48 884 885 830
e-mail: biuro@majdanzabawek.pl
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DANTE KAPITAN NAUKA

”

»sLife Skills. Ucze sie dbaé o naszq planete
Swiatowa Organizacja Zdrowia wyodrebnita
10 umiejetnosci zyciowych, ktére sq potrzebne,
by wyrosna¢ na lepszq i szczesliwszg osobe,
ktéra jest w stanie prowadzi¢ godne zycie. | to
whasnie te umiejetnosci sq rozwijane w grach

z serii. Dzigki grze planszowej , Life Skills. Ucze
sie dba¢ o naszq planete” dzieci nauczq sie
szacunku do przyrody - poznajq réznego
rodzaju zanieczyszczenia i razem z rodzicami
omdéwig sposoby ich usuwania.

»Alfabet. Smart Bingo”

Gra edukacyjna, ktéra utatwi dziecku
poznanie liter i wprowadszi je do

nauki czytania. Najmtodsi nauczq

sie kojarzy¢ litery z dzwiekami oraz
rozpoznawac stowa rozpoczynajgce
sie od danej litery. Kolorowe wesote
ilustracje na elementach gry wzbudzq
zainteresowanie graczy. Zabawa z Bingo
to takze doskonaty trening umystu,
percepcji wzrokowej i stuchowej oraz
spostrzegawczosci.

M&Z EPEE POLSKA

»Kule spryciule”

Gracze otrzymujq takg samq liczbe biatych
kulek. Kazdy z nich, powolutku i sprawnie,
z pomocq patyczka umieszcza swoje

biate kulki na podwieszonej gromadzie
kolorowych kulek. Spéjrz, jak sie trzesq!
Kule spryciule tego nie lubig... Trzymaj

reke pewnie, uwazajgc, by cata gromada
spryciul nie spadtal Wygra osoba, ktéra
jako pierwsza pozbedzie sie wszystkich

»Tor przeszkéd 2.0”

Gra zreczno$ciowa to zaskakujgca

zabawa i niezapomniana przygoda.
Przeprowad? jako pierwszy kulke przez
przeszkody lub samodzielnie trenuj precyzje
i refleks. Dodatkowo gra w potgczeniu

z pierwszq czescig tworzy zupetnie nowy
tor, zapewniajgc pole do popisu. Wygrywa
gracz, ktéry przejdzie go najszybciej!

Do biegu... gotowi? Start! Zegar odlicza

minute! Producent: Tomy. biatych kulek. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 5+.

CZUCzu ASKATO

Seria ,CzuCzulotto™: ,Zwierzqtka”, ,Na zakupy” »Irening pamieci” ‘%’

Jedna z ulubionych gier edukacyjnych e Gra zostata zaprojektowana w taki o T"_'““SI mmlgci S i

dla najmtodszych z kilkoma L ———r sposob, aby trening pamieci byt réwniez _ $Q$w , % |
v

dobrg zabawg. Stabsza pamie¢ wzrokowa
moze by¢ powodem popetnianych przez
dziecko btedéw w pisaniu, trudnosci

namo froma K
wariantami rozgrywki. Zadaniem I wmﬂr*“‘ 3 _
dziecka jest dopasowanie zetonéw do ﬁ; W '
planszy. To jednoczesnie wciggajgea

L \ ) .
gra, uktadanka oraz inspiracja ﬂ - z ortografiq oraz matematykg. ,Trening
do zabawy. Podczas rozgrywki __"_" S pamieci” to zabawka stymulujgca rozwéj
maluchy poznajg nowe stowa, o dziecka. Kazda z 24 plansz zostata zaprojektowana inaczej i ma zréznicowany
¢wiczq spostrzegawczos¢, pamieé oraz zdolno$¢ radzenia sobie z emocjami stopien trudnosci, dzieki czemu ¢wiczenia pamieci wzrokowej bedq doskonatg
pojawiajgcymi sie podczas gry. Wiek: 2+. Wydawca: Bright Junior Media. zabawq dla szerokiej grupy wiekowej.
MATTEL POLAND
»~Memory” Match | M W -Match w A-Match |

Stworzone we wspdtpracy z Fisher-Price® klasyczne gry memory zawierajg grafiki
ulubionych zabawek oraz obrazki z filméw i seriali dla najmtodszych. Zasady gry sq
bardzo proste: odkryj dwie karty, a jesli obrazki na nich bedq identyczne, mozesz
odtozy¢ je na swoj stosik i odkryé kolejne! Dopasowuj obrazki, aby zebra¢ jak
najwigcej punktdw i wygraé. Liczba graczy: 2+. Wiek: 3+.

m
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FATWY W UZYCIU, OSZCZEDZAJACY CZAS,
SZYBKI WE WDROZENIU, PRZYSTEPNY CENOWO,
WSZECHSTRONNY | ROZBUDOWANY PORTAL KLIENTA B2B
ORAZ APLIKACJA DLA HANDLOWCOW

intuicyjny interfejs

kompleksowa obstuga ré6znych warunkow
handlowych i promocji

integracja z systemami sprzedazy
wglad w historie zamoéwien, faktur i rozliczen

Z systemu SmartB2B korzystajg od 2019 roku zaréwno
nasi handlowcy, uzywajacy go do zbierania zaméwien
podczas targéw i wizyt w sklepach, jak i sami klienci,
ktérzy majg mozliwo$¢ samodzielnego przygotowania
zamowienia, pobrania faktury czy zdjec¢ produktow.

Marian Suchanek, Marioinex

pobieranie faktur PDF, XLS, EPP...
pliki XML dla sklepéw internetowych
bank zdjec i plikéw

wiele dodatkowych modutow: obstuga
reklamacji, przesytki kurierskie...

Uzywamy SmartB2B od ponad roku. Wdrozenie prze-
biegto szybko i sprawnie, a nasi handlowcy oraz klienci
nie mieli Zadnych probleméw z rozpoczeciem korzystania
z nowego portalu B2B. Juz od pierwszych dni po urucho-
mieniu zaczeli przy jego pomocy sktada¢ zaméwienia,
ktére trafiajg od razu do naszego systemu sprzedazy, co
wyeliminowato koniecznos¢ ich recznego przepisywania.

Jakub Bochenek, Tuban

Przetestuj wersje demonstracyjng oraz umow sie na prezentacje systemu.

SMARTB2B

Skontaktuj sie z nami:

biuro@smartb2b.eu e +48 22 122 82 32

www.smartb2b.eu
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ZIELONA SOWA

»Misia i jej mali pacjenci” 1 :

Marzysz o tym, by pomaga¢ potrzebujgcym _ 1 pacjenci L
5 il Q.deo

zwierzetom? Zagraj w wyjgtkowq gre rodzinng

i wspdlnie z matq weterynarz Misiq uratuj

chore zwierzeta w Lipowej Klinice! Kazdy

z graczy otrzymuje swojq karte z Lipowgq Klinikg.
Nastepnie uczestnicy gry odkrywajq kolejne
karty (jest ich fgcznie 32) i podejmujg decyzje,
ktdre zwierze chcq leczy¢. Za wyleczone
zwierzeta gracze otrzymujq punkty. Kto
zdobedzie ich najwiecej, zwycieza. Czas gry:
10-15 min. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 4+.

ALEXANDER

»Maty Reprezentant”

Gra planszowa poszerzajgca
wiedze na temat reprezentacii
Polski i zasad gry w pitke

noznq oraz zachecajgca do
aktywnosci fizycznej. Poznaj
historie i ciekawostki dotyczqce
reprezentacji Polski. Kompletuj
akcesoria kibica, wypetniaj
zadania i poszerzaj swojq pitkarskg
wiedze. kgczy nas pitka! Liczba graczy: 2-4. Wiek: 6+. Producent: Artyk na
licenciji Polskiego Zwigzku Pitki Noznej.

s aaar AT

ALEXANDER

»,Kwaki rozrabiaki”

Przystepna gra dla najmtodszych, w ktérej
odnajdg sie takze dzieci nieumiejgce
jeszcze czyta¢. Uczestnicy wcielajq sie

w role kaczek szukajqcych drogi do domu.
Niebanalna mechanika pozostawia
uczestnikom wybor Sciezki, a konfiguracja
planszy zmienia si¢ w kazdej rozgrywce.
Idealne wprowadzenie do $wiata gier
planszowych. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 4+.

MULTIGRA

~Potwory i stwory”

Prosta gra petna emociji, w ktérej liczg
sie spostrzegawczos¢ i refleks. Gracze
majg do dyspozycji roztozone na stole
karty z potworami oraz trzy kostki,

ktére wskazq ksztatt, kolor oraz wzér
poszukiwanego stworka. Zadanie polega
na jak najszybszym dopasowaniu detali

i odkryciu, ktérego potwora wskazujq
kostki. Wygrywa ten, kto zdobedzie
najwiecej kart. Liczba graczy: 2+. Wiek: 5+.

MULTIGRA

»Klik klak”

Gra dla bystrzakéw, ktéra rozwija pamieé,
refleks i spostrzegawczo$¢. Zadaniem
uczestnikéw jest potgczenie 20 ktdédek

i 20 kluczy w pary. Trudno$¢ polega na
znalezieniu odpowiednich elementdw, ktére
na pierwszy rzut oka mogq wydawag sie
dziecku takie same. R6zniq sie one jednak
nie tylko kolorem, ale takze ksztattem

i wzorem. Prosta instrukcja i az trzy warianty
rozgrywki sprawiajg, ze gracze bedg chetnie po nig siegac.

ARTYK GAME

»Tropimy dzwieki”

W grze czeka na najmtodszych wiele
ciekawych ¢wiczen stuchowych. Gracze
wcielajg sie w postaci badacza i wieloryba.
W zaleznosci od wariantu gry muszq

w réznoraki sposéb zapamietywa¢ dzwieki
poruszanych klockéw dzwigkowych.
Cwiczqe pamieé stuchowgq, realizujg
zadanie polegajqce na utozeniu 16
elementéw w pary. Liczba graczy: 2-4.
Wiek: 5+.

Gk 01“““‘0\"
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ALBI POLSKA

~Sprytne oko”

Swietna zabawa dla catej
rodziny. Gra karciana trenujgca
refleks i spostrzegawczo$¢.
Kazdy z graczy odkrywa karty
z obrazkami i szuka posréd
nich graficznej odpowiedzi na
wylosowane pytanie. Zwycigza
ten, ktéry odgadnie najszybciej
lub wygra najwiecej rund.
Mozliwe dwa tryby zabawy.

honeycombs™
128 3/2021 i

»Zwierzeta”

Znana wszystkim gra memo w catkiem nowej
odstonie. Cwiczy nie tylko pamie¢ wzrokowg, ale
takze stuchowq. Na zetonach sq zakodowane
rézne odgtosy zwierzqt (fgcznie 24 dzwieki).
Zadaniem gracza jest odnalezienie jak
najwiekszej liczby par. Memo ,Zwierzeta”
zawiera az trzy warianty gry, ktére mozna
dopasowa¢ do wieku i poziomu zaawansowania
gracza (uwaga: warianty z dzwigkami
wymagajq uzycia méwigcego pidra Albik).

Zwierzeta
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RYNEK ZABAWEK
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* Przezabawna gra, w ktérej musisz;

~ odwzorowac grymas twarzy '

pokazany na karcie tak, zeby inni

- potrafili wskazac, ktora to karta.
Wiek: 4+

Liczba graczy: 2-8

Zabawka do samodzielnego
montazu, w ktorej z drewnianych
deseczek i kolorowych srubek
skonstruujesz pojazd, ktérym
bedziesz mogt sie bawic przez
dtugie godziny. Kiedy zabawa sie
znudzi, mozna model roztozyc
i od nowa zbudowac inny pojazd.

Gra na spostrzegawczoéé’
polegajaca na odnajdywaniu
kolorowych piktograméw..
Sprawdz czy uda Ci sie ograc )
witasne dziecko. fhafii
Wiek: 5+
Liczba graczy: 2-5)

Wiek: 4+
7 WSPANIALE . A3 &)
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Prosta gra petna emocji,
w ktorej liczy sie spostrzegawczos¢

Drewniana zabawka konstrukcyjna.

i refleks. Do dyspozycji mamy roztozone Prosta i bardzo Wyciete z drewna elementy
na stole karty z potworami oraz 3 kostki, satysfakcjonujaca gra logiczna pozwalaja na zbudowanie trwatego
ktore wskaza ksztatt, kolor dla dwdch oséb, w ktorej pojazdu bez uzycia kleju.
g;ad: wzor ;I:oszuki\qa'l:egq s%urka. a ten, kto jako - ;;Jtzel:tsilyr‘ie majdkz;?my takze
nie polega na jak najszybszym ierwszy utoz iobi mplet p! owych két wraz z osiami.
dopasgwaﬁiu dejtali i odkryciu 2 'Ifoéci swlgoezg% ?(?Jll]l!:rf: egg Model po ztozeniu jest mobilny
jakiego potwora wskazuja kostki. przestawiania kosci przec'iwnika i moze stuzy¢ do zabawy.
Wygrywa ten kto zdobedzie najwiecej kart. Wiek: 7+ : - Komplet wyposazony zostat
Wiek: 5+ T VYK @ w zestaw kredek oraz naklejek.
Liczba graczy: 2+ @ bl_-lczba graczy: 2 Wiek: 7+
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s www.alexander.com.pl
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Zabawki mozna zamowié na platformie sprzedazowej
www.b2b.wader.toys

lub w naszych oddziatach w Polsce:

DABROWA KRAKOW WARSZAWA WARSZAWA GDYNIA POZNAN
GORNICZA NADARZYN STARE BABICE

tel. +48 32 264 60 40 tel. +48 608 635 472 tel. +48 22739 99 30 tel. +48 22 259 74 80 tel. +48 601 686 842 tel. +48 61 819 02 53
sprzedaz(@wader.toys krakow(@wader.toys nadarzyn@wader.toys warszawa(@wader.toys gdynia@wader.toys poznan(@wader.toys

www.wader.toys





