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zaczat sie inaczej niz zwykle. W styczniu nie wyruszylismy na targi do Hongkongu, nastep-
Londynu, by zakohczy¢ zagraniczne wojaze handlowe w Norymberdze. Te wydarzenia od
terminowaty rytm zycia wielu firm u progu kazdego nowego roku. Nie byto goraczkowego
otowywania stoisk, planowania wizyt u dostawcow, szumnych premier... Jednak czy to
oznacza spowolnienie rozwoju naszej branzy, a moze, co gorsza, stagnacje i uspienie?

Otdz niel Jak sie okazuje, minione nietatwe miesiace obeszty sie z branza zabawek i artykutow
dzieciecych wyjgtkowo tagodnie. Do tego stopnia, ze wiele firm odnotowato. .. wzrosty sprzeda-
7y Naturalnie nie wszyscy odnalezli sie w pandemicznej rzeczywistosci, jednak jak wynika z na-
szych rozmow z przedsiebiorcami, sa oni w zdecydowanej mniejszosci.

Nowy rok napawa optymizmem. Firmy zabawkarskie nie zwalniaja tempa, ba, sa jeszcze bardziej
kreatywne i skoncentrowane na dalszym rozwoju oraz podnoszeniu jako$ci wspétpracy z od-
biorcami. Oferta producentow i dystrybutordw na | pétrocze jest bogata, roznorodna i skrojona
na miare potrzeb mtodego konsumenta. Hurtownie i sklepy beda wiec miaty w czym wybierac.

Aby sie o tym przekonad, wystarczy zagtebic sie w przeglady premier, ktére przygotowalismy spe-
cjalnie z mysla o naszych Czytelnikach. Do tego dochodza nowe okazje biznesowe, ktdre moz-
na dostrzec na wielu frontach, trzeba tylko dobrze sie rozejrzec. .. Pierwsze jaskotki pojawity sie
na tamach tego wydania ,Rynku Zabawek”: do wspotpracy zachecaja przedsiebiorcow z branzy
zabawek firmy z szeroko pojetego rynku ksiegarsko-papierniczo-szkolnego. Obiecujemy, Ze be-
dziemy sukcesywnie torowac naszym Czytelnikom takie Sciezki, aby mogli z sukcesem rozwijac
swoja oferte o najwyzszej jakosci produkty komplementarne wobec zabawek i gier.

Dodatkowo rok 2021 posiada licencje na sukces, o czym przekonuje Anna Przybylska, country
manager Elc Brands. A gdy dodamy do tego, ze powoli rusza sezon prezentacji przez producen-
tow i dystrybutoréw nowosci, ktére w tym roku przybieraja rézne nieszablonowe formy, okaze
sie, ze przed nami rok nowych perspektyw i mozliwosci. Na przekor wszystkim zawirowaniom,
ktore tylko umocnity rodzime firmy z branzy zabawkarskiej.

Zycze Panstwu inspirujacej lektury!

Anna Wakulak
Redaktor Naczelna
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MEDIA SERVICE ZAWADA
Okazje w e-ksiegarni

ksiegarni internetowej www.ksiazeczkibajeczki.pl mozna upo-

lowa¢ bogatg oferte ksiazek, kolekeji filmowych, magazynow
i wydan specjalnych, a to wszystko w wyjatkowo okazyjnych cenach.
Jest to wygodna forma zakupdw bez wychodzenia z domu. Wydaw-
ca gwarantuje szybki termin realizacji, atrakcyjne ceny i dostepnosé
wszystkich publikacji.

| Ksigzeczkibajeczki.pl

RAVENSBURGER

Firma sprzedaje
bezposrednio w Polsce

Ravensburger otworzyl oddzial swojej firmy w Warszawie. Dyrekto-
rem zarzadzajacym zostal posiadajacy ogromne do$wiadczenie na
polskim rynku gier i zabawek Robert Kuczynski. Jednym z gtéwnych
celow polskiego oddziatu jest rozszerzenie dystrybucji, a takze wpro-
wadzenie na rynek produktéw niedostepnych wczesniej dla polskiego
konsumenta.

SPRZEDAZ, OBSEUGA KLIENTA | MARKETING Z JEDNEGO MIEJSCA
Do tej pory Ravensburger dystrybuowal swoje produkty w Polsce po-
przez firme¢ TM Toys. — Otwarcie lokalnego oddziatu firmy umozliwi
nam wprowadzanie na rynek nowych marek i produktéw. Decyzja
ta w duzym stopniu jest odpowiedzig na oczekiwania konsumentow,
a dodatkowo pozwoli nam lepiej wykorzysta¢ potencjal polskiego
rynku - podkresla Robert Kuczynski.

Oddzial firmy Ravensburger w Polsce tworzy zespol w skladzie:
Michal Hinc i Jakub Kochanowski, key account managerowie, Joanna
Bobinska i Emilia Sotoducha, ktére sg odpowiedzialne za szeroko po-
jeta obstuge klienta i planowanie dostaw, oraz Aleksandra Dabrowska,
marketing manager, zaangazowana w kreowanie popytu dla wszyst-
kich marek Ravensburgera wsrdd polskich konsumentéw, a takze od-
powiedzialna za materialy sprzedazowe i reklamowe.

- Rozmowy z partnerami handlowymi, dostawcami i agencjami
reklamowymi prowadziliSmy juz od jesieni, aby jak najlepiej przy-
gotowal sie do pelnej dzialalnosci handlowo-operacyjnej. Od tego
czasu udalo nam si¢ zaprezentowaé najwazniejsze linie produktowe
oraz plany promocyjne na kolejne lata obecnosci na polskim rynku.
Teraz, gdy nasza dziatalnos¢ oficjalnie ruszyla, uruchomili$my proces
dostaw do kluczowych klientéw — dodaje Robert Kuczynski.

ZMIANY W OFERCIE
Polski oddzial Ravensburgera planuje odnowienie potowy portfolio
produktéw oraz wprowadzenie kilkuset nowosci. Milosnicy puzzli
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Zespot Ravensburger Polska. Od lewej w gornym rzedzie: Aleksandra Dabrowska,
marketing manager, Robert Kuczynski, managing director, Joanna Bobinska, customer
service specialist; od lewej w dolnym rzedzie: Michat Hinc, key account manager, Emilia
Sotoducha, customer service specialist, i Jakub Kochanowski, key account manager

znajda wkrétce na pétkach wiekszy wybdr produktéw, w tym zupel-
nie nowy format, jakim sg puzzle Moment. - Wprowadzamy réwniez
do oferty wysokiej jako$ci zabawki drewniane Brio oraz popularne
gry logiczne marki ThinkFun - zapowiada Aleksandra Dabrowska.
- Skupimy si¢ takze na miedzynarodowych bestsellerach, w tym na
$wietnie sprzedajacej si¢ grze planszowej ,Disney Villainous”, a takze
licencjonowanych wersjach gry rodzinnej ,,Labyrinth”, takich jak ,,Psi
Patrol” i ,,Pokémon”

CONQUEST ENTERTAINMENT

Boffin I Motion naukowa
zabawka roku

lektroniczny zestaw konstrukcyjny Boffin IT Motion zostal nagro-

dzony tytulem Zabawki Roku 2020 w kategorii zabawka naukowa.
Gratulujemy serdecznie!

Produkt skfada si¢ z ponad 60 elementéw, z ktorych dzieci moga
samodzielnie stworzy¢ az 165 przeréznych projektow, w tym czujnik

ruchu, latarnie, stroboskop
z muzyka, karabin maszy- PR
as *’@' 3

nowy, generator i karuzele.
Jury, oceniajac produkt, kie-

b7/

me.-;.é..;-:ﬂm

rowalo si¢ takimi kryteriami,
jak: bezpieczenstwo i jakos§¢
wykonania, funkcjonalnos¢,

pomysl, wplyw na rozwdj
dziecka oraz design.
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Przygody modnych pieskow oraz porady psich ekspertow -I- h
do obejrzenia w kanale Kitoons po Polsku une

I.To! n /tmtoys Yﬂll /tmtoys

Produkty mozna naby¢ u naszych partneréw handlowych:

ANEK, ul. Poznanska 320, 05-850 Ozarow Mazowiecki, tel.: 22 123 08 08, e-mail: zabawki@anek.com.pl; MIKI, ul. Handlowcow 2, CH Witek Pawilon 1, 32-085 Modlniczka, tel.: 12 423 64 03, e-mail: hurtownia@miki.com.pl; PANDA, ul. Sidorska 117B,
21-500 Biata Podlaska, tel.: 83 34 26 060, e-mail: info@zabawkipanda.pl; PISAREK, ul. Brzozowa 42a, 05-830 Kajetany/ k. Nadarzyna, tel.: 22 79 98 940, e-mail: pisarek@pisarek.com.pl; REKMAN, ul. Europejska 4, 55-040 Magnice, tel.: 71 35 94 619,
e-mail: office@rekman.com.pl; REMIX-KAJA, ul. Magnacka 4, segment C, 80-180 Kowale, tel.: 58 66 85 863, e-mail: remixkaja@onet.pl; ATENEUM, ul. Pottanki 12C, 30-740 Krakow, tel.: 12 448 39 13, e-mail: kontakt@ateneum.net.pl;
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KIDS’ TIME

Nowy termin targow

Zuwagi na sytuacje epidemiczng, ktéra wcigz uniemozliwia bezpo-
$rednie spotkania targowe, organizator kieleckiej wystawy w po-
rozumieniu z parterami i wystawcami Kids’ Time zdecydowal o zmia-
nie terminu imprezy. Ma si¢ ona odby¢ 6-8 lipca 2021 r.

Warto w tym miejscu wspomnie¢,
ze wydarzenia o charakterze targo-
wym przygotowywane sg z wielomie-
siecznym wyprzedzeniem, gdyz wy-
maga to opracowania szczegotowego
programu przedsiewziecia, podjecia
strategicznych decyzji i odbycia wielu
rozmoéw, od ktorych czesto zalezy ca-
toksztalt imprezy. Targi Kielce, usta-

.l

Kld Time

lajac konkretng date przedsiewziecia, biorg réwniez pod uwage czas,
ktéry jest niezbedny wystawcom, aby mogli szczegélowo zaplanowaé
swoj udzial w wydarzeniu.

ALEXANDER

Wydawca z szescioma
statuetkami

ry i zabawki od Alexandra zdobyly uznanie juroréw 4. edycji ple-
biscytu Influencer’s Top jesien-zima 2020, o czym $wiadczy az
sze$¢ zdobytych nagréd. Oto zwycigzcy:
« Maly Konstruktor wygral w kategorii zabawki konstrukcyjne dla
starszych dzieci;
o Maty Konstruktor Junior odniést zwyciestwo w kategorii zabawki
konstrukcyjne dla malych dzieci;
o ,Kwaki rozrabiaki” zwyciezyly w kategorii gry planszowe 3+;
o seria ,]Q Games” zostala zwycigzca w kategorii czas wolny - gry
logiczne;
o ,Goracy ziemniak” zostal okrzykniety najlepszym produktem
w kategorii czas wolny - gry towarzyskie;
« ,Ucieczka z lochu” wygrata w kategorii czas wolny — gry rodzinne.

Gratulujemy serdecznie!

honeycombs™
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Adamada: byto, jest,
bedzie...

W ubiegtym roku portfolio wydawnictwa powiekszyto sie
o tytuty, ktére szybko awansowaty do miana hitéw.
Styczen w Adamadzie stoi pod znakiem dodrukéw,

natomiast w lutym zaczna pojawiac sie wyczekiwane
przez mtodych czytelnikow nowosci.

styczniu wydawca wznowil osiem niedostepnych juz czesci
W,,Wilczej” serii. I tak na ksiegarskie potki powrdcily ksigzki
»0 Wilku, ktory kochal gory”, ,,O Wil-
ku, ktory chcial zmieni¢ kolor”, ,,O Wilku, ktory
mial humory”, ,,0 Wilku, ktéry bal sie wlasne-
go cienia”, ,,0 Wilku, ktdry trafit do Basniowe-
go Lasu”, ,,0 Wilku, ktory obchodzil urodziny”,
»O Wilku, ktéry podrozowal po swiecie” oraz
»0 Wilku, ktdry zostal superbohaterem”. Z mysla
o nieco starszych czytelnikach przygotowany zostat
dodruk ,,Fizyki kwantowej i jej tajemnic”. Dzie-
ciom, ktére maja ochote na przygode z historig
Gdanska w tle, wydawnictwo na powrdt proponuje
»Franka Blyskawice”. Nie zapomnialo tez o naj-
mlodszych - specjalnie dla nich na rynku znéw
pojawi si¢ ksigzka z ruchomymi elementami, ktdra
rozwija wyobraznie i ¢wiczy malg motoryke raczek
»A to kto?”.

FIZYKA ©
KWANTOWA

Wiréd wiosennych nowosci znajda si¢ zas:

v ,Pod tym samym niebem” - tekst o przyjazni
i malarskie ilustracje skradng serca
przedszkolakow;

v ,,Kilka nieduzych historii” - zbior opowiadan
o wielkich problemach matych ludzi autorstwa
Katarzyny Wasilkowskiej;

v, Pies Kolumba” - dla czytelnikéw 10+;
bohaterami sg zwariowane blizniaki
przenoszace si¢ w czasie;

v ,,Teoria wzglednosci i jej tajemnice” — pomoze
dzieciom wczesnoszkolnym zrozumie¢ jedno
z kluczowych zagadnien fizyki;

v ,,Co zrobi¢ z ta chmurg smogu?” - kontynuacja cieszacej sie
powodzeniem ksigzki ,,Co zrobi¢ z tg gora $mieci?”;

v ,Przewodnik dla audiokulturalnych” - podpowiada, jak sobie
radzi¢ z halasem;

v ,Sam i Watson patrza sercem” - trzecia cze$¢ przygoéd Sama
i madrego kota Watsona o empatii, tolerancji, zrozumieniu
i mitosci;

v, Ariol. Do trzech osiolkéw sztuka” - kolejna cze$¢ komiksowej
serii, ktdra $mieszy i dzieci, i dorostych;

v ,Dyskryminacja” - dla dzieci 10+; przybliza temat niewolnictwa,
rasizmu, szykan ze wzgledu na pochodzenie, wyglad, ple¢ itd.;

v ,,Zgadnij, co to!” - kontynuacja bestsellera ,,A to kto?”.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Adamada, Alexander
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STANISEAW BIENKOWSKI: tel.: +48 787 569 280, stanislaw.bienkowski@tuban.pl (woj. matopolskie, dolnoslaskie, opolskie, $laskie, $wigtokrzyskie, podkarpackie)
KRZYSZTOF STREICH: tel.: +48 533 173 983, krzysztof@tuban.pl (woj. lubuskie, zachodniopomorskie, pomorskie, wielkopolskie, tddzkie, kujawsko-pomorskie)
STANISEAW TERESZKIEWICZ: tel.: +48 534 927 933, s.tereszkiewicz@tuban.pl (woj. mazowieckie, warmifisko-mazurskie, podlaskie, lubelskie)

@ www.tuban.pl @ tuban@tuban.pl @tuban.pl o fb.com/tubantoys
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Rok 2021 z licencjg na sukces

O tym, co przyniesie rok 2021, a takze o licencji jako skutecznym narzedziu sprzedazowym

rozmawiamy z ANNA PRZYBYLSKA, country manager Elc Brands, wiodacej agencji licencyjne;

w Europie Srodkowo-Wschodniej i Rosji.

Jakie wyzwania Pani zdaniem przyniost ze
soba rok 2021?

Anna Przybylska: - Zanim odpowiem na to
pytanie, chciatabym na chwile powrdci¢ do
roku 2020. Roku, ktéry wedtug badania ARC
Rynek i Opinia byl jednym z najgorszych
okreséw w zyciu 67% Polakéw. 2021 to w mo-
jej ocenie czas nadziei na lepsze realia ryn-
kowe, a co za tym idzie — aktywnych dzialan
ze strony przedsiebiorcéw, aby one nastaly.
Czas systematycznego wdrazania innowacji,
nowych kanaléw dystrybucji, dalszego bu-
dowania sprzedazy online, dostosowywania
sie do potrzeb rynkowych, poszukiwania
rozwigzan, ktére pozwolg skutecznie dotrze¢
z oferta do dotychczasowych i nowych grup
odbiorcow.

Jakie perspektywy rysuja sie przed licencjami?
- Licencja jest narzedziem, ktére nalezy bra¢
pod uwage podczas tworzenia i rozwijania
portfolio produktowego, poniewaz stanowi
doskonaly no$nik wizerunku marki. Jest tez
wyjatkowo skutecznym strategicznym narze-
dziem marketingowym. Licencja efektywnie
wzmacnia sprzedaz poprzez przeniesienie
pozytywnych skojarzen zwigzanych z jej boha-
terami na produkty i ustugi, zwiekszajac tym
samym zainteresowanie nimi. Skutecznie bu-
duje wiez z konsumentem. Wierzeg, ze licencja
jest doskonalym sposobem wyréznienia si¢ na
rynku, zwlaszcza w trudnym okresie, kiedy
konsumenci moga poszukiwa¢ znanych, a za-
razem godnych zaufania i bezpiecznych w ich
odczuciu produktow.

Co to oznacza w praktyce?

- Ni mniej, ni wigcej tyle, Ze firma produkuja-
ca np. zabawki moze stworzy¢ linie produktéw
nawigzujacych do tych, ktérych uzywat boha-
ter wybranego filmu, wykorzystujac jego wize-
runek i/lub logo produkgji, a takze zaprojekto-
wac dedykowanga grafike z mysla o istniejacych
juz produktach i opakowaniach. Po motywy
licencyjne mozna réwniez siggna¢ w ramach
dzialan promocyjnych poprzez wlaczenie bo-
hateréw do komunikatéw marketingowych,
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np. spotu TV lub billboardu internetowego.
Korzystanie z licencji to mozliwo$¢ czerpania
z calego jej bogactwa: popularnosci, cech oraz
wartosci marki.

Czy obecny rok przyniesie nowe rozwigza-
nia licencyjne?

- Rozwigzania, tj. sposoby licencjonowania,
nie zmienig si¢. Sg wérdd nich: produkt licen-
cjonowany, produkt licencjonowany kobran-
dowany, wspdlpraca ,direct to retail’, promo-
¢ja z gadzetami licencjonowanymi, program
lojalnosciowy oraz tzw. clip licensing. 2021
to rok premier filmowych i dziatann promo-
cyjnych wokét nich, wprowadzenia kolejnych
sezono6w seriali. W tym konteksécie na pewno
warto zwrdci¢ uwage na ,Minionki: Wejscie
Gru” Trzeba bowiem podkreslié, ze same
»Minionki” to kultowa pozycja. Kazdy kolej-
ny film z serii emitowany na wielkim ekranie
odnotowywal rekordowe wyniki ogladalnosci,
zdecydowanie wyzsze niz jego poprzednik.
Planowana data premiery najnowszego fil-

mu o zo6ttych bohaterach to 2 lipca br. Wie-
rz¢, iz w tym przypadku méwimy o hicie nie
tylko lata, ale i calego roku. Wczes$niej swoja
premiere bedzie mial ,,Mustang” (ang. ,,Spi-
rit Untamed”), zostala ona zaplanowana tuz
przed Dniem Dziecka, tj. 28 maja. ,Mustang.
Duch wolnosci” to réwniez serial emitowany
codziennie w stacjach dzieciecych - od ponie-
dziatku do pigtku w pasmie Puls Kids w Puls 2
oraz teleToon+, za§ w soboty i niedziele w te-
leToon+.

Ponadto w roku 2021 zaplanowane zostaly
premiery drugiej czesci ,,Krudow”, czyli filmu
»Krudowie 2. Nowa era” (30 kwietnia), ,,Szyb-
kich i wéciektych 9” (28 maja) oraz drugiej
czesdci filmu ,,Dzieciak rzadzi’, czyli ,Rodzinka
rzadzi” (1 pazdziernika). W roku 2021 zostang
réwniez wprowadzone kolejne sezony ,,Parku
Jurajskiego: Obozu Kredowego” na platformie
Netflix. Pierwszy sezon serialu, ktory swoja
premiere mial jesienig 2020 r., zostal wspar-
ty kampania zasiegowa obejmujaca telewizje,
internet, outdoor, dzialania niestandardowe
oraz aktywno$ci PR. Kampania promocyjna
oraz jako$¢ kontentu serialu sprawily, ze ,,Park
Jurajski: Obéz Kredowy” w okresie wprowa-
dzenia uplasowal si¢ globalnie na drugiej po-
zycji wérdd najchetniej ogladanej oferty Net-
flixa.

Rok 2021 to takze czas wprowadzenia
nowych sezonéw seriali telewizyjnych. Pla-
nowana jest m.in. kolejna seria ,,Kot-O-Cia-
kéw” w Puls 2, co oznacza nie lada gratke dla
wszystkich fanéw Budynia, Krakersa i Pianki.
W tym roku odbedzie sie tez kilka ,,okraglych
licencyjnie” rocznic, np. 20-lecie Shreka, 90-le-
cie Drakuli i Frankensteina.

Nalezy przy tym podkresli¢, ze produkty
licencyjne $wietnie radza tez sobie bez pre-
mier filmowych. W 2020 r. ich daty musialy
ulec zmianom. Jeden z naszych licencjodaw-
cow wprowadzil produkty na licencji filmo-
wej w okresie, w ktérym pierwotnie miata
mie¢ miejsce premiera filmu, po czym... bez
towarzyszacego jej wsparcia kampanijnego
osiagnely one w zakladanym czasie cele sprze-
dazowe. I to jest najlepszy dowod sily licenciji.
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Czy firma decydujaca si¢ na zakup licencji
moze liczy¢ wylacznie na promocj¢ wynika-
jaca z obecnosci wlasciwych dla niej filmow
i seriali?

- Dziatania promocyjne to bardzo wazny ele-
ment wspolpracy licencyjnej. Produkt licen-
cyjny moze by¢ promowany poprzez materialy
z licencyjna grafikg, ktorych projekty kazdora-
zowo zatwierdza licencjodawca. Jest to zrozu-
miale - musi on dba¢ o to, aby bohater lub logo
zostaly wykorzystane we wilasciwy sposéb. Li-
cencjodawca przygotowuje takze szereg mate-
riatéw i wytycznych do przygotowania kreacji,
co jest duzym ulatwieniem dla licencjobior-
cow, poniewaz nie musza tworzy¢ kreacji od
zera. Licencjodawca najczgsciej przygotowuje
takze rézne koncepcje komunikacji, aby tym
samym wspomoc licencjobiorcéw w komuni-
kacji ich produktow.

Jaka jest Panstwa rola w procesie licencyj-
nym?

- Jako Elc Brands reprezentujemy wiele marek.
Wspotpracujemy m.in. ze studiem NBCUni-
versal, APC Kids, Coca Colg, MGA Entertain-

ment, klubem pitkarskim Liverpool, Moonbug
Entertainment. Mamy w swoim portfolio m.in.
Trolle, Minionki, Boss Baby, Jurassic World,
Dragons (pol. ,,Jezdzcy smokéw”), Spirit (pol.
»Mustang: Duch wolnosci”), Madagaskar, Kung
Fu Pande, Shreka, L.O.L. Surprise!, Poopsie,
Kot-O-ciaki, Blippiego, Supa Strikas. Rozumie-
my $wiat marek licencyjnych i lokalny rynek.
Nasza rola to pomoc w nawigzaniu wspotpra-
cy licencyjnej. Nie konczy si¢ ona jednak na
podpisaniu kontraktu. Naszym celem jest by-
cie prawdziwym partnerem licencjobiorcow.
Wspieramy ich na samym poczatku drogi,
wspolpracujemy z nimi podczas tworzenia pro-
duktéw oraz na etapie dzialan komunikacyj-
nych i promocji w sieciach sprzedazy.

Na czym polega wsparcie licencjobiorcow
w sieciach sprzedazy?

- Wspieramy naszych partneréw i czynnie
uczestniczymy w realizacji takich dzialan.
Dazymy do tego, aby w waznych dla danej ka-
tegorii okresach, jest cho¢by przy okazji Dnia
Dziecka, zapewni¢ obecno$¢ licencji w sie-
ciach sprzedazy, w ktérych sg dostepne wybra-

ne produkty licencyjne. Staramy si¢ tworzyé
mechanizmy promocyjne, np. konkursy, dazy-
my do szerokiej komunikacji takich przedsie-
wziec. Jesteémy koordynatorem dziatan taczg-
cych rézne firmy i réznych licencjobiorcéow,
a nierzadko inspiratorem takich aktywnosci.

Czy na licencje sta¢ wylacznie najwicksze
firmy na rynku, czy tez moze sobie na nia
pozwoli¢ lokalny gracz?

— Zdecydowanie! Wielu naszych licencjobior-
cow to firmy lokalne. Koszt zakupu licencji jest
kalkulowany indywidualnie. Pod uwage brana
jest przede wszystkim wielko$¢ produkeji, tj.
plany sprzedazowe, zakres terytorialny licencji
itd. Licencje sg dostepne zaréwno dla global-
nych, jak i lokalnych graczy. To §wietny sposéb
wyréznienia si¢ na rynku, rozwoju port-
folio, dotarcia do nowych konsumentéw.
W przypadku dodatkowych pytan ze strony
Czytelnikéw serdecznie prosze o skierowa-
nie ich do mnie droga mailowa: aprzybyl-
ska@elcbrands.com.

Dzi¢kuje za rozmowe.
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EAukacyjwe pevelki Ala szkvabdw

Czytanie potagczone z interaktywna zabawg? Mozliwos¢ podejmowania prob
az do skutku dzieki nowoczesnej technologii zmywalnego papieru? Wspolna
(nareszciel) zabawa dzieci z rodzicami, przy ktorej anijedni, ani drudzy nie beda sie
nudzi¢? Wydawnictwo Aksjomat dowodzi, ze to mozliwe!

PROSTA DROGA DO CELU

Co elektryzuje ludzi w kazdym wieku? Po-
szukiwanie skarbow! Tyle teorii, czas na
praktyke! Mali czytelnicy wspdlnie z bo-
haterem ksigzeczki ,,Wyprawa po skarb.
Rysuje, zmazuje, bawie¢ sie, czytam” wy-
rusza w awanturnicza podrdz, ktdrej celem

R

jest odnalezienie Ztotego Miasta. Na uwage
zastuguje doskonale dobrana do tematyki
i odbiorcéw posta¢ Gapcia (znakomita kre-
ska Piotra Nowackiego). Podczas eskapady
dzieci nie tylko przeczytaja o przygodach
w dzungli, ale tez stang si¢ ich uczestnika-
mi, dorysowujac (dofaczony do ksigzki spe-
cjalny pisak z filcem $cierajagcym) elementy
kompozycji i rozwiazujac zadania. Rysowac
i zmazywa¢ beda mogli do woli, wznoszac
tym samym swoja wyobrazni¢ i kreatyw-
no$¢ na najwyzszy poziom.

Opracowana przez Joanne Olejarczyk
interaktywna ksiazka jest $wietnym po-
mystem na edukacje oraz przezwyciezenie
nudy spedzajacych obecnie wiekszos¢ czasu
w domu dzieci. W serii ukazala si¢ réwniez

ksigzka ,,Zaopiekuj sie kroliczkiem. Rysu-
je, zmazuje, bawie sie, czytam” tej samej
autorki. Tym razem zadaniem dzieci jest
m.in. urzadzenie tytulowemu bohaterowi
przytulnego mieszkania oraz dopasowanie
fantazyjnego kostiumu (brawa dla ilustra-
torki Beaty Batorskiej!).
Zaopiekuj sie &

Q

RELAKS W PARACH

A kiedy juz dzieciaki z sukcesem za-
konicza wyprawe po skarb, bedag mo-
gly umosci¢ sie w wygodnym fotelu
i obserwowa¢, jak spod ich raczek
wychodzg przepigkne mandale, rosli-
ny oraz zwierzeta. W skfad serii ,,Ko-
loruje mama, koloruje ja” wchodzg
trzy malowanki relaksacyjne. Kazdy
motyw pojawia sie¢ w ksigzce w dwoch

wersjach: dla matych i duzych. Wersja
dziecieca jest uproszczona, ta przezna-
czona dla osoby dorostej odznacza sie
wiekszym stopniem skomplikowania
wzoru. Dzieki perforacji umozliwiaja-
cej wyrywanie kart z wzorami dziecko
irodzic moga kolorowa¢ w tym samym
czasie, wzajemnie si¢ dopingujac, a na-
stepnie poréwnacé swoje dziela i wy-
mienic¢ sie¢ uwagami.

Z ZYCIAWZIETE

Ostatnig z gorgcych nowosci w ofercie wydawnictwa Aksjomat
jest powstata wedlug pomystu Agnieszki Bator seria ksiazek
»Wyklejam i ubieram zwierzatka”. Jest ona czym$ wiecej niz
tylko zestawem wyklejanek. Podczas zabawy dzieci naucza si¢
nazywac i porzadkowa¢ elementy garderoby, przekonajg sig, ze
w zaleznosci od pogody, wykonywanej pracy albo planowanej
aktywnosci nalezy wlozy¢ inny stréj, rozwing spostrzegawczos$¢
i nauczg si¢ rozrézniac kolory, a takze zaczng intuicyjnie wska-

zywa¢ kolejnos¢ zdarzen i poznaja liczby.
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zabawek.

Nie da si¢ ukry¢, ze z uwagi na sytuacje epidemiczna w Polsce w li-
stopadzie ub.r., obejmujac funkcje prezesa, zostal Pan rzucony
na gleboka wode. Z jakimi wyzwaniami musial si¢ Pan zmierzy¢
w pierwszej kolejnosci?

Przemyslaw Zbikowski: - Jednym z wyzwan organizacyjnych bylo
zapewnienie bezpieczenstwa zalodze biura i magazynu, bo tylko
w ten sposob mozliwe bylo utrzymanie ciggto$ci dziatalnosci spotki.
Do tego doszto uwazne $ledzenie zmieniajgcych sie w dobie pande-
micznego lockdownu preferencji konsumenckich, wéréd ktérych na
czolo wysunela sie zmiana sposobu spedzania czasu wolnego przez
klientow.

W czym tkwi przewaga Merlin.pl jako sklepu od samego poczatku
wylacznie internetowego?

- Z pewnoscig w komplementarno$ci oferty, ktéra oprocz ksigzek
obejmuje gry planszowe, zabawki z réznych kategorii dla szerokiej
grupy wiekowej, puzzle, muzyke, czyli wszystko to, co jest zwigza-
ne z przyjemnym spedzaniem czasu. Ma to ogromne znaczenie dla
osoby chcgcej wygodnie i szybko zrobi¢ zakupy. Naszymi mocnymi
stronami sg tez niemal 20-letnie do$wiadczenie rynkowe, wyspecja-
lizowany zespdt, ktory wspiera dziatalno$¢ sklepu, oraz znajomosé
klienta, dzieki czemu jeste$my w stanie zaproponowac mu produkty
idealnie odpowiadajace jego oczekiwaniom. Dodatkowo oferta Mer-
lin Group jest dostosowana do zmieniajacych sie trendéw rynko-
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wych. Klient znajdzie u nas zaréwno evergreeny, jak i trendy, ktore
dopiero pojawily sie na rynku.

A jaki jest obecnie ten klient Merlina? Czego poszukuje, jakiej
oferty oczekuje?

- Merlin.pl jest kojarzony przede wszystkim z ksiazka. To nasze
korzenie, z ktorych wyroélismy i ktore zawsze bedziemy stawiac na
pierwszym miejscu. Naszym celem jest takie sprofilowanie oferty
sklepu, by klient, styszac ,Merlin’, myslal: ,dostawca najszerszej
oferty ksigzek na rynku”. A kto nim jest? Kobieta w wieku 30+ z wyz-
szym wyksztalceniem zamieszkujgca wieksze aglomeracje miejskie.
W ostatnim czasie obserwujemy jednak duzg aktywnos$¢ réwniez
klientéw z mniejszych miejscowosci, na co wplyw ma obecna sytu-
acja pandemiczna. W koszyku zakupowym swoje stale miejsce ma
naturalnie ksigzka, w tym ksigzka dla dzieci. Sam klient w dzisiej-
szych czasach wszechobecnej technologii oczekuje za$ produktow
zindywidualizowanych, dostosowanych do jego potrzeb, uszytych
na miare.

Jaki maja Panstwo sposéb na przetrwanie w jak najlepszej formie
okresu pandemii?

- Grupa Merlin w ostatnim czasie wdrozyla wiele dziatann majacych
na celu poprawe sytuacji spotki. Zgodnie z wcze$niejszymi komu-
nikatami dotgczyl inwestor strategiczny, ktory wspiera dziatalno$é
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operacyjng spotki. Trudno w danym momencie ocenid, jaki wpltyw
na obecng kondycje sp6tki miala pandemia, majac na uwadze po-
wyzsze zmiany w Grupie Merlin.

Dodatkowo na rynku e-commerce pojawito si¢ ostatnio wielu
graczy, ktérzy wczedniej prowadzili sprzedaz wylacznie tradycyjna,
a na skutek pandemii zdecydowali si¢ poszerzy¢ ja o réwnolegle
dzialajacy sklep internetowy, ktory stanowi dla nich dodatkowe Zro-
dlo dochodu. Tym samym bardzo zmienil si¢ on pod wzgledem kon-
kurencyjnosci, gdyz nowi gracze usilnie staraja si¢ pozyska¢ klienta
internetowego, co czasami odbywa si¢ np. kosztem marzy.

Staramy sie wypracowa¢ modele, ktére pozwolg nam zachowaé
idealne proporcje pomiedzy ceng, jakoscig $wiadczonych ustug oraz
atrakcyjno$cig oferty. Wsréd naszych priorytetowych dziatan sa
m.in. nowe sposoby pozyskania ruchu na stronie oraz samej sprze-
dazy. Jednym z nadrzednych celéw jest tez utrzymywanie dobrych
relacji z klientami, zapewnienie im najwyzszej jakosci obstugi sprze-
dazowej oraz posprzedazowej.

Pytanie tylko, jak sprzedawac na odleglo$¢, by pokazac wszystkie
zalety zabawki?

- Zabawka to produkt, ktéry najlepiej sprzedaje si¢ w kontakcie ,face
to face” Stad w okresie pandemii odnotowujemy przede wszystkim
ogromne zainteresowanie klientéw tzw. evergreenami. Dostrzega-
my tez ogromng popularno$¢ nowosci reklamowanych w TV oraz
prezentowanych na YouTubie. I wlagnie naszym celem na najblizsze
miesigce jest dopracowanie ekspozycji produktéw na stronie w pola-
czeniu z szeroka komunikacja na YouTubie.

Ktore nowosci z kategorii zabawki namieszaly pozytywnie
w IV kwartale?

- Wszelkiego rodzaju puzzle i zestawy kreatywne. Zaréwno zaawan-
sowane, np. z oferty firmy Clementoni, jak i te bardziej stawiajace
na dziecigcg kreatywno$¢. Ogromna popularnoscia cieszyly si¢ masy
plastyczne, zwlaszcza Hey Clay od TM Toys. Z pozytywnym przy-
jeciem spotkata sie tez seria Barbie Fashion. Swietnie radzily sobie
produkty na licencji Psiego Patrolu i Swinki Peppy. Spo$réd planszé-
wek serca klientéw podbit ,,Palec bozy” od wydawnictwa FoxGames.
W tym gronie mozna tez wskaza¢ nowosci na licencji Harryego Pot-
tera, zwlaszcza Kalendarz adwentowy LEGO.

A sposrod evergreenéw?

— Seria Pucio od Naszej Ksiggarni, w tym wyczekiwana nowos¢, czyli
Pucio do tulenia, zestawy CzuCzu oraz gry planszowe od wydaw-
nictw Rebel, Granna i Muduko. Z topowych kategorii mozna tez wy-
mieni¢ klocki, zwlaszcza LEGO, oraz produkty firmy Mattel.

Jak na tym tle radzi sobie kategoria pluszakow?

- Rok do roku widzimy w niej zmiany zainteresowan. Ta katego-
ria z reguly nie otrzymuje silnego wsparcia w postaci kampanii TV.
Obecnie hity sprzedazowe wybiera dziecko, np. przed telewizorem,
a na rynku nie ma tez takich pluszowych bestselleréw jak w latach
poprzednich. Swietnie radza sobie rozpoznawalni bohaterowie, a za-
tem pluszaki na licencji.

Jakie majg Panstwo plany rozbudowy oferty zabawek i gier plan-
szowych?

RYNEK ZABAWEK
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Chcemy skupic sie nie tylko na najwiekszych
graczach, ale tez proponowac klientom
wartosciowe, a zarazem unikatowe produkty
pochodzace z manufaktur i matych firm
rodzinnych.

Przemystaw Zbikowski

- Naszym priorytetem jest precyzyjne profilowanie oferty sklepow
wchodzacych w sktad Merlin Group. I tak sklep Merlin.pl bedzie
ekspertem w zakresie ksigzek, w Smarkacz.pl rodzice znajda szeroka
oferte artykuléw dzieciecych, w tym zabawki, gry, ksigzki, za$ Nie-
przeczytane.pl oferowatl bedzie ksiazki dla mlodszych czytelnikow.

W sklepie Merlin.pl zostala tez wyodrebniona Strefa Pucia. Z ja-
kiego powodu padlo wlasnie na tego bohatera?

- Przy okazji sprzedazy chcemy edukowa¢ klientéw, proponujac im
naprawde wartosciowe produkty. A takim jest seria ksigzek o Puciu.
To réwniez sposob na pokazanie im, ze nauka podana w atrakcyjnej
formie fantastycznie przeplata sie z zabawa.

Na jakich partneréw z szeroko pojetego rynku zabawek s3 Pan-
stwo otwarci?

- W tym gronie mozna wskaza¢ firmy oferujace produkty eko, za-
bawki naturalne, wyprodukowane z materiatéw pochodzacych z re-
cyklingu. Chcemy skupi¢ sie nie tylko na najwiekszych graczach, ale
tez proponowac klientom warto$ciowe, a zarazem unikatowe pro-
dukty pochodzace z manufaktur i matych firm rodzinnych. Decyzje
dotyczace sfinalizowania takiej wspotpracy uzalezniamy od tego, czy
w naszym przekonaniu konkretne produkty maja szanse spotkac sie
z zainteresowaniem ze strony naszych klientéw.

Dzi¢kuje za rozmowe.
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Stulatka na czasie

Kazda nowosc ksiazkowa, ktora ukazuje sie naktadem Naszej Ksiegarni, to marka sama w sobie. Nie inaczej
jest w przypadku najnowszych premier wydawcy, posrod ktorych nie zabrakto nowosci z popularnych serii
oraz niezaleznych grzbietow, tytutéw znanych i lubianych autorow, smacznych kaskow dla fanéw Pucia,
a takze - z okazji 100. urodzin wydawnictwa - niespodzianki wprost z Doliny Muminkdow!

»Detektywi z Tajemniczej 5. Zagadka ma-

zurskiej mumii”
Szésty tom serii detek-
tywistycznej o mtodych
§ledczych z Tajemniczej
5. Zwiedzanie piramidy
w $rodku mazurskie-
go lasu? W dodatku
tuz przed Halloween?
Brzmi $wietnie, zwlasz-
cza ze w tej piramidzie
sg najprawdziwsze mumie! Gdy jednak

z grobowca niespodziewanie ginie zabytko-
wy srebrny medalion, najwazniejsze staje sie
schwytanie ztodzieja. Anka, Piotrek i Jaga
rozpoczynaja wlasne dochodzenie...

Wiek: 6-8 lat.

Premiera: 27 stycznia br.

»Horror! Czyli skad si¢ biora dzieci”
Pani Mitka potkneta dziecko! I wcale sie
z tym nie kryje! Na A
przedszkolaki pada

blady strach. Kto H Oﬁ' ROR '
bedzie nastepny? Rezo- X
lutny Bodzio, Rozalka
czy Grze$? Na wszelki
wypadek najlepiej
ukry¢ sie w toalecie. ..
albo w szatni... albo

w gabinecie pani dyrektor...

A jesli ona jest
w zmowie z panig Milka? Trzeba natych-
miast zadzwoni¢ na policje! Przedszkolaki
przezyja prawdziwy horror, zanim odkryja,
skad sie biorg dzieci...

Wiek: 6-8 lat.

Premiera: 27 stycznia br.

»Muminki zebrane”

-tomIill

Zycie Muminkéw oraz ich przyjacioét z Do-
liny skupia si¢ wokét domu Mamy i Tatu-

sia Muminka, gdzie kazdy moze liczy¢ na
pomoc i przyjazn. Panna Migotka, Paszczak,
mata Mi, Wldczykij, Ryjek czy straszna Buka
tworza galeri¢ postaci, ktore na zawsze pozo-
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stang w pamieci czytelnikow. Z okazji stule-
cia Wydawnictwo Nasza Ksiegarnia zebrato
wszystkie dziewie¢ ksiazek z niezapomnia-
nego cyklu w dwoéch eleganckich tomach.
Wiek: 3-5 lat.

Premiera: 27 stycznia br.

" MUMINKI

Tl

»Opowiem ci, mamo, co robig konie”
Dzieci spotkaja tu konie, kucyki, koniki pol-

skie, rzadkie zebryny
oraz zebrule, a takze te
wymyslone: jednoroz-
ce i centaury. Dowie-
dzg sie, czym sie rozni
cwat od ktusu i galopu
oraz co mozna zaples$¢
z konskiej grzywy.
Poznaja mnéstwo
konskich masci, w tym
szampanska, myszata i tarantowatg. Zajrza
tez do stajni, by odkry¢, w co si¢ ubiera
jezdziec, jak jest skonstruowane siodlo, co
konie jedza i jak spedzajg wolny czas.
Wiek: 3-5 lat.

Premiera: 27 stycznia br.

»Absolutnie fantastyczne dinozabawy”
Ponad 100 stron -~ —

. . . ~
dinozabaw, a na kazdej @ *
z nich ekscytujace )
dinozadania do
rozwigzania,
kolorowania
i narysowania.
Wiek: 3-5 lat.
Premiera: 10 lutego br.

plastry miodu

Mensa erld Ga'nes

Piatnik

»Pucio w miescie. Zabawy jezykowe
dla mlodszych i starszych dzieci”
Szésta czes¢ przygdd
Pucia moze stuzy¢
zaréwno dzieciom
mlodszym, jak

i przedszkolakom.
Tym razem maluchy
spedza z sympa-
tycznym bohaterem e
peten ekscytujacych H P
zdarzen czas w mie- -
$cie: zajrza m.in. na plac budowy, do super-
marketu, na dworzec kolejowy, do parku,
gabinetu taty oraz na wystawe cioci Igi.
Wiek: 0-3 lata.

Premiera: 24 lutego br.

Gra ,,Felu$ i Gucio graja w sylaby”
Felus$ i Gucio zapraszaja do wspolne] zabawy

w uktadanie sylab! &=

Gra edukacyjna daje =

mozliwos¢ uktadania | | FELUS 5
dwu- oraz trzysylabo- | j gUCI0 GRMA '
wych stéw, a opisane ; TLA )

w instrukcji warian-
ty réznicuja kazda
rozgrywke, czyniac
ja niepowtarzalnym
przezyciem.

Wiek: 5+.
Premiera: 24 lutego br.

[ « .

Do o

»Plus minus. Nauka liczenia”

Pomoze dzieciom

utrwali¢ umiejetnosé g PLU%I
dodawania i odejmo- 2 T- }?H?
wania w zakresie 10. g

Z kolejnymi warian- :S
tami przyspiesza ten
proces i wprowadza
dodatkowe pojecia
(parzyste, nieparzy-
ste, mniejsze niz itd.).
Wiek: 7+.

Premiera: 24 lutego br.

XA
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Grudniowe bestsellery

Jakie ksigzki dla najmtodszych i zabawki odnotowaty rekordy sprzedazy w sklepie

Merlin.pl w grudniu 2020 r.? Odpowiedz ponizej.

TOP 10: KSIAZKI

»Kicia Kocia u dentysty” (Media Rodzina)

»Co budujg zwierzeta?” (Nasza Ksiegarnia)
»Detektyw Pozytywka” (Nasza Ksiegarnia)
,»Sposdb na Elfa” (Literatura)

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
1

»Doktor Dolittle i jego zwierzeta” (Greg)

»Pucio moéwi dzien dobry” (Nasza Ksiegarnia)
»Pucio. Zabawy gestem i dzwigkiem” (Nasza Ksiegarnia)
»Niesamowite przygody dziesieciu skarpetek” (Poradnia K)

~Wiewiorki, ktdre nie chcialy si¢ dzieli¢” (Zielona Sowa)
»Elf do zadan specjalnych. 24 opowiadania” (Zielona Sowa)

TOP 10: ZABAWKI

1. Lovely Braids. Zaplatacz do wtoséw (Cobi)

2. Barbie Chelsea i przyjaciétki DWJ33 (Mattel)

3. Barbie Chelsea i przyjaciotki FRL (Mattel)

4. Smart Sketcher. Projektor 961 (TM Toys)

5. Pucio do tulenia (Nasza Ksiegarnia)

6. Psi Patrol - duza baza (Spin Master)

7. Cyberpunk 2077 - figurka Johnnyego (Dark Horse)

8. Hey Clay - masa plastyczna dinozaury (TM Toys)

9. CzuCzu Puzzle z Dziurka: Przyjaciele (Bright Junior Media)
10. Interaktywny Eduglobus Ucze sie, bawiac (Clementoni)

Reklama

Nowos$¢ w bestsellerowej serii
»<opowiem ci, man
B | e, ¢

99,
; :_O...

v

(4
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Kontakt handlowy: Karol Popinski,
k.popinski@nk.com.pl, tel. 22 338 92 11,
sprzedaz.zabawka@nk.com.pl

Wydawnictwo
NASZA KSIEGARNIA




Stato sie! Tuban prawdziwym laboratorium zabawy!

Firma przebojem zdobyta rynek zabawek. Po hitowych megabankach nastat czas modnych Slime’ow
i Tubi Jelly. W styczniu producent zadebiutowat z kolejnymi nowosciami: piankozelem Shock! oraz Tubi
Pianka. Wyrazny zwrot w kierunku integracji sensorycznej najmtodszych to sygnat, ze Tuban stat sie tym
samym powaznym graczem w obszarze pobudzania dzieciecych zmystow.

nawigzujace do doswiadczen chemicznych przeprowadzanych

w laboratorium, w pelni bezpieczne i pozwalajace wyzwolié
w nich cale poktady kreatywnosci. To sprofilowanie w kierunku szero-
ko pojetej sensoryki komunikuje juz w mediach spolecznosciowych,
gdzie rozszerzyl swoja dotychczasowa nazwe wlasnie o czton ,labora-
torium zabawy”.

- Nasza oferta niemal w catoéci ztozona jest z zabawek, ktére po-
zwalaja dzieciom kreatywnie odkrywac $wiat, ktérymi mogg sie bawi¢
na wiele sposobow. Postuze sie tutaj przykladem megabaniek, kto-
re mozna przeciez nie tylko tradycyjnie dmucha¢, ale tez formowa¢
z nich gigantyczne tunele oraz wykorzystywa¢ do robienia sztuczek,
np. kwadratowych baniek — podkresla Barbara Bochenek z firmy Tu-
ban. - A od jakiego$ czasu zaczeliémy rozbudowywaé nasze portfolio
wladnie o zestawy przeznaczone nie tylko stricte do zabawy, ale tez
zachecajgce do kreatywnego my$lenia, ¢wiczgce motoryke matg oraz
bedace $wietnym narzedziem podczas pracy z dzie¢mi majacymi pro-
blemy z integracja sensoryczna.

Decyzje o pdjsciu wlasnie w tym kierunku Tuban ocenia jako
niezwykle trafng, biorgc pod uwage, jak wiele maluchéw w wyniku
nieprawidtowosci w zakresie przetwarzania bodzcéw pochodzacych
z narzadow zmystéw manifestuje dysfunkcje w zyciu codziennym, ob-
jawiajace si¢ m.in. wzmozong lub obnizong wrazliwoscig na bodzce,
niewlasciwym poziomem uwagi, obnizonym poziomem koordynacji
ruchowej, opdznionym rozwojem mowy, trudnosciami w zachowaniu.
Skutecznym sposobem na szybkie wyeliminowanie takich zaburzen
jest podjecie leczenia pod okiem specjalisty. Dodatkowym wsparciem
terapii jest praca z dzieckiem w warunkach domowych, ktéra umoz-
liwia szybsze uzyskanie oczekiwanych efektow. — I wlasnie zaofero-
wanie najmlodszym atrakcyjnych materialéw pomocniczych w ¢wi-
czeniu prawidfowego odbioru wrazen zmystowych to nasz skromny
wklad w niezwykle wymagajaca terapie integracji sensorycznej — de-
klaruje Barbara Bochenek.

P roducent w ostatnim czasie proponuje dzieciom eksperymenty

KONKRETNE WSPARCIE

Laboratorium Zabawy Tuban dysponuje juz calym arsenalem pro-
duktow, ktore oprocz tradycyjnej zabawy mozna réwniez z sukcesem
wykorzysta¢ podczas domowej terapii integracji sensorycznej pola-
czonej z ¢wiczeniem motoryki malej. Sktadajg si¢ na nie nastepujace
linie:

v" SLIME (wiek: 6+) — popularna masa plastyczna nazywana ,,glut-
kiem”. Zabawa nia rozwija percepcje zmyslow. Slime ¢wiczy male
raczki, pomagajac w ten sposob przygotowac je do pisania, wspomaga
tez koordynacje reka-oko. Mozna go z powodzeniem wykorzystywa¢
w treningu koncentracji i skupienia. Ogromna popularnos¢ slime’6w
sprawila, Ze ich oferta wzbogacila si¢ o ,,glutki” si¢ o réznych zapa-
chach, fakturach i kolorach. Tuban, podazajac za tymi trendami, za-
oferowal klientom calg game pétproduktéw do tworzenia slime6w,
wsrod ktorych sa kleje PVA w réznych kolorach i o réznych pojemno-

honeycombs™ ¢
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$ciach, bezpieczne aktywatory (bez dodatku boraksu), aromaty, barw-
niki, kuleczki styropianowe oraz kolorowe brokaty.

Komentarz producenta: ,Klienci najchetniej siegaja po gotowe
zestawy. Mamy ich w ofercie okolo dwudziestu, z czego najwigksza
popularnoscig cieszg si¢ slime’y zapachowe, brokatowe, ze sztucznym
$niegiem oraz $wiecace w ciemnosci”.

-
-

v TUBIJELLY (wiek: 84) - zestawy, ktore rowniez §wietnie wspie-
raja rozwdj umiejetnosci manualnych. Proces przygotowywania zelo-
wych figurek 3D wedlug szablonéw wymaga skupienia oraz precyzji
ruchéw. Zabawa pozwala tez ¢wiczy¢ cierpliwos$¢ najmlodszych — sam
proces powstawania ksztaltow jest bowiem czasochlonny, a maty arty-
sta nie od razu moze wykorzystac efekt swojej pracy w zabawie.

Komentarz producenta: ,Ogromng popularnoscia ciesza si¢
zwlaszcza zestawy zapachowe oraz XXL z akwariami z wodnymi
krysztalami. Dotykanie wodnych krysztaléw wywoluje bardzo cieka-
we doznania sensoryczne”.
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v NOWOSC: SHOCK! - najwyzszej jakosci nawilzajacy pianko-
zel o wlasciwo$ciach multisensorycznych. Aplikacja bezposrednio na
dlonie pobudza rézne zmysly: stuchu, wzroku, dotyku i zapachu. In-
tensywno$¢ wrazenn mozna regulowaé — im cieplejsze dionie, tym lep-
szy efekt, przy czym sama pianka dziata chtodzaco na skore. Produkt
jest dostepny w pieciu kolorach: rézowym (o zapachu truskawki), nie-
bieskim (pachnacym mietg), zottym (pachngcym wanilig), zielonym
(o zapachu jablka) oraz bialym (o neutralnym zapachu). Piankozel
Shock! idealnie sprawdza sie w stymulacji sensorycznej. Efekty spe-
cjalne: strzelanie, mrowienie, chtodzenie i piekny zapach. Po zabawie
mozna umy¢ dionie lub tylko je wysuszy¢, poniewaz produkt $wietnie
nawilza skore.

Halowankg 2 Pisakiem wodnym

b

v  NOWOSC: TUBI PIANKA - kreatywna pianka. Moze uatrak-
cyjni¢ kapiel (przebadana dermatologicznie), dzigki swojej strukturze
nadaje si¢ do formowania réznych ksztaltow na gtadkich powierzch-
niach oraz tworzenia tzw. fluffy slimedw (zamiast pianki do golenia 1]
taty). Produkt jest dostepny w pieciu kolorach: z6ttym, zielonym, ré-
zowym, niebieskim i bialym. Mozna go wykorzysta¢ podczas kreatyw-
nych zaje¢é, $wietnie wspiera rozwoj integracji sensoryczne;.
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W co zagramy z Granng
w | kwartale roku?

Tradycyjnie juz wydawca tak dopracowat swoja oferte, by nie zabrakto w niegj
propozycji dla graczy o roznych preferencjach i z réznym doswiadczeniem
przy planszy. Jest tez mita niespodzianka z zupetnie innej kategorii, bedaca
kontynuacjg szerszego projektu opartego na popularnym serialu animowanym...

a styczen wydawca przygotowal nie
N lada gratke dla fan6éw gry ,,Kosmicz-

ny wykop” opartej na serialu animo-
wanym o tym samym tytule. Sg nig puzzle
z serii. Na fandw serialu i planszowki, a za-
razem pasjonatéw ukladanek obrazkowych
czekaja zestawy z serii ,Kosmiczny Wykop”
sktadajace si¢ z 60, 100, 160 oraz 200 ele-
mentow.

Granna konsekwentnie rozwija tez swoja
seri¢ bajek na planszy. Zadebiutowata ona
na rynku w 2020 r. gra ,,Kopciuszek”, ktora
z miejsca skradla serca dzieci. W tym roku
dotaczy do niej kolejny tytul - ,,Jas i Mal-
gosia”, w ktorym zadaniem graczy bedzie
wyswobodzenie rodzenstwa ze szpondw
zlej Baby Jagi. Bajkowy klimat gry pod-
kre$laja przepickne ilustracje, ktére wyszly
spod pedzla Macieja Szymanowicza.

JAS 1 MALGeSIA
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W nowej ofercie Granny nie zabraknie tez
wciagajacych gier rodzinnych. I tak na przy-
kiad ,,Kto pozmywa?” w zabawny sposob
pomoze rozwigza¢ niejedng kiétnie o to, kto
powinien stana¢ przy zlewie... O tym, kto

pozmywa, zadecyduje wynik rozgrywki. Pro-
sta, szybka i zabawna gra bedzie stanowila-
$wietny przerywnik miedzy innymi tytutami.
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Kolejng niezwykle ciekawg propozycja
familijng jest ,, Akwarium”, ktére nawigzuje
do hobby coraz wigkszej liczby mito$nikow
zwierzat, jakim jest hodowanie ryb ozdob-
nych. Widok pelnego barw podwodnego
$wiata morskich stworzen jest nie tylko hip-
notyzujacy, ale tez ma dzialanie uspokajajace.
Teraz pasjonaci moga zapelni¢ swoje akwaria
jeszcze szybciej niz kiedykolwiek wcze$niej,
jednak wybodr najpigkniejszych i zarazem
najbardziej odpowiednich ryb do nich moze
okaza¢ si¢ skomplikowany... Podwodny $wiat
bywa zaskakujaco réznorodny, podobnie jak

réznorodni sg gracze...

Wl e 8

2@

Przeglad planszowych nowosci od Gran-
ny zamyka ,,Flip Over Frog” na licencji Hub
Games. Okabe Takuya postawit na prostote
i opracowal gre, przy ktorej $wietnie spedzi
czas cala rodzina. ,,Zaby” to szybka gra dla
fanow gltéwkowania. Zwycigza dobre plano-
wanie, strategia ispryt.

= Recommended by
Mensa Mind Games

Piatnik

RYNEK ZABAWEK
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gi naukowych dla dzieci
Pozngj Kids Love Monsters
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OFICJALNY DYSTRYBUTOR W POLSCE

DYSTRYBUTORZY

BIAFA-PODLASKA BIAYSTOK BRZEG GDANSK, LOGISTIC KOWALE
PANDA INTEGRO NIKE KAJA

UL.SIDORSKA 117 UL HANDLOWA 7 UL.MAKUSZNSKIEGD 6/7 UL MAGNACKA 4, SEGMENT €, 7R

SZCZECIN 71-345, UL.RODAKOWSKIEGO 1/5

WWW.DANTE.COM.PL

TEL.: 833426060
PANDA@PRO.COM.PL

MODLNICZKA

MIKI

UL HANDLOWCOW 2 (CH WITEK)
PAWILON 1, TEL.: 124234603
GRZEGORZ@MIKI.COM PL

TEL.. 857 455 203
INTEGRO@INTLGRT BIALYSTOK.PL

OZAROW MAZOWIZCKI
KIER

UL.POZNANSKA 220

TEL : 228537504
BIURO@ZABAWKI-KIER.PL

TEL.: 603658398
NIKE.ZABAWKI@INTERIA.PL

WARSZAWA

AZYMUT

UL.GOTTLIEBA DAIMLERA 2

TEL.: 228479758
ALEKSANDRA.PIETRZAK@AZYMUT.PL

TEL.: 586685863
REMIXKAJA@ONET.PL

MAGNICE

REKMAN
UL.EUROPEJSKA 4

TEL.: 713937 818
OFFICE@REKMAN.COM.PL

KRAKOW

ATENEUM

UL. POLEANKI 12C

TEL: 124483913
KONTAKT@ATENEUM.NET.PL



B TRENDY

Marka Wader przyjacielem dzieci

Maluchy, w szczegolnosci te powyzej 1. roku zycia, do wszechstronnego rozwoju potrzebuja réznorodnosci.
Moga im jg zapewniC interesujace, przykuwajgce uwage zabawki, angazujace rownolegle wiele obszarow
mozgu i ciata. Warto tez zwrdci¢ uwage na stanowisko pedagogow, ktorzy rekomenduja, by rodzice wtgczali
sie w zabawe z dzieckiem, jednocze$nie pozostawiajac im tez czas na samodzielne dziatania. Jakie zabawki
sg w stanie sprostac wszystkim tym oczekiwaniom? | tutaj z pomoca przychodzi marka Wader, ktore;
produkty stwarzajg najmtodszym duza przestrzen do odkrywania Swiata na rézne sposoby.

obra zabawka nie musi by¢ droga, za to godna zaufania (bez-

pieczna) i rozwijajaca. To od wielu lat maksyma marki Wader.

Polski producent wyznaje jeszcze jedng dewize: zabawka po-
winna by¢ prosta, gdyz tylko wtedy daje pole dla rozwoju wyobrazni
i kreatywno$ci.

Kategoria zabawek ,edu” funkcjonuje w katalogach producen-
ta niemal od poczatku istnienia marki. Jest ona niezwykle pojemna,
mieéci w sobie produkty, ktére $miato mozna by nazwa¢ pomocami
edukacyjnymi, niezbednymi we wspomaganiu procesu rozwoju. Znaj-
duja sie w niej réowniez réznego rodzaju klocki, ktére powszechnie
uznawane s3 za jedne z podstawowych i wszechstronnie rozwojowych
zabawek.

Wader bowiem doskonale zdaje sobie sprawe z tego, ze najmtod-
sze dzieci sg otwarte na poznawanie $wiata, kazdy przedmiot musza
dotkna¢, wlozy¢ do buzi, pozna¢ wszystkimi zmystami. Do tego stop-
nia, ze maluch powyzej 1. roku zycia w ciagu kilkunastu minut potra-
fi plynnie przej$¢ pomiedzy wieloma aktywnosciami: uktada proste

konstrukcje, naklada na siebie przedmioty, pcha lub ciagnie zabawki,
aby po kilkunastu sekundach zainteresowa¢ si¢ produktem, przy kto-
rym mozna manipulowa¢, kreci¢ nim lub wrzuca¢ do niego przed-
mioty. Z tego tez powodu nowosci od Wadera wspieraja rozwdj koor-
dynacji reka-oko i motoryki, ksztaltuja wyobraznie, stymulujg zmysty,
rozwijaja ciekawo$¢ i che¢ poznawania $wiata.

Jesli chodzi o klocki, to nalezy zwroci¢ uwage, ze nie wszystkie na-
daja si¢ dla najmlodszych dzieci (1+). Zestawy im dedykowane muszg
bowiem spelnia¢ wiele restrykcyjnych, regulowanych prawem warun-
kow: by¢ bezpieczne, wykonane z wysokiej klasy materialéw, w odpo-
wiednim rozmiarze i kolorystyce, proste w montazu i demontazu, ale
réwniez fatwe do utrzymania w malych raczkach. Niezwykle istotna
jest réznorodnos¢ elementéw, co stwarza nieograniczone mozliwosci
projektowania budowli, takich jak dom, dinozaur, samochdd z rucho-
mymi kotami czy samolot.

I wlasnie w kategorii klockéw dla najmlodszych dzieci Wader
wprowadzi w tym roku wiele nowosci.
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BABY NOWOSCI

Jedzie pociag przez kraing malucha i rozwe-
sela wszystkie buzie... Wystarczy spojrze¢
na zestawy Baby Blocks, aby przekonac¢ sie,
ze s3 one dedykowane najmlodszym po-
ciechom. Marka Wader rozwija te¢ katego-
rie klockéw, w $lad za czym w tym roku na
rynku pojawig sie trzy nowe zestawy kolejek

A po Baby Blocks (lub réwnoczesnie z nimi) przychodzi pora na
zabawe klockami Kids Blocks. W tym przypadku mowa o produkcie,
ktéry m.in. dzigki réznym ksztaltom i mniejszym elementom daje

(Baby Blocks Train Set) i trzy zestawy kloc-
kéw w torbach.

Wyjatkowos$¢ tych produktéw polega
na ich precyzyjnym dopasowaniu do moz-
liwosci i predyspozycji maluchéw, ktore
ukonczyly 1. rok zycia. Z jednej strony na
pierwszy plan wysuwa si¢ idealna wielkos§¢
elementéw, ich gltadkos$¢, prostota monta-

zu, z drugiej — $wietnie dobrana, wyrazista
kolorystyka oraz interesujace, a tym samym
ulatwiajace stawianie pierwszych budow-
li zdobienia (np. oczy, buzie do ukladania
zwierzatek). Caloéci dopelniaja bajkowe
opakowania, ktérych szata graficzna wyraz-
nie sugeruje, komu sg dedykowane poszcze-
golne zestawy.

wigksze mozliwosci tworzenia bardziej skomplikowanych budowli.
Ciekawym rozwigzaniem w nim wykorzystanym s3 tez dwa rodzaje
opakowan (karton i stoik).

Zabawki marki Wader dla dzieci 1+

. Maja pozytywny wptyw na rozwdj psychofizyczny dzieci.
. Szeroka oferta i rozne stopnie trudnosci pozwalaja na dobor zabawki do danego etapu rozwoju i zainteresowan dziecka.

. Dzieki swojej prostocie daja dziecku mozliwos¢ samodzielnej, pobudzajacej wyobraznie zabawy.

. Nie dostarczajg nadmiaru bodzcéw, stymuluja rozwéj dzieci na poziomie odpowiednim do wieku.

. S atrakcyjne wizualnie, kolorowe, z wieloma dodatkami, co wptywa na rozwoj zmystu estetycznego maluchéw.

. Mozna im zaufa¢ - zostaty wykonane z bezpiecznego tworzywa, nie posiadaja zbyt matych elementéw oraz ostrych krawedzi,

sg mite w dotyku i bardzo trwate.

RYNEK ZABAWEK
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Rebel: gry na rok 2021 zostaty odkryte!

Poczatek roku to bezapelacyjnie czas snucia wydawniczych planéw i ujawniania ich Swiatu.

Ponizej gars¢ informacji o tym, co na najblizsze miesiace przygotowato wydawnictwo Rebel.

Wsrod zapowiedzi sa zarowno gry planszowe, jak i karciane; do zabawy samodzielnie lub

w wiekszym gronie; dla szukajacych gier dzieciecych i dla fanow bardziej rozbudowanych

tytutow. Stowem: kazdy znajdzie co$ dla siebiel!

NOWOSCI

Oparta na wspdlpracy gra skojarzeniowa,
w ktoérej gracze szukaja polaczen miedzy
wylosowanymi  parami
WYTazow. Rozgrywka
opiera si¢ na siatce przeci-
najacych si¢ ze soba stow.
Kazdy uczestnik po kolei
dobiera karte wspolrzed-
nych, a nastepnie stara si¢
podaé pozostalym hasto,
ktére polaczy wskazane
przez nig stowa. Celem
gry jest odgadniecie jak
najwigkszej liczby par
wyrazéw w okreslonym
przez klepsydre czasie.

»SPEKTRUM”

Gra imprezowa, w ktérej dwie druzyny ry-
walizuja ze sobg, probujac umiejscowi¢ na
skali podane hasto. Kazda runda to inna kar-
ta spektrum wskazujaca dwa przeciwstawne
obszary (np. zimny-goracy, powszechny-hip-
sterski, szorstki-gladki). Zadaniem aktyw-
nego gracza jest wymysélenie hasta, ktére od-
zwierciedli miejsce na skali wskazane przez
specjalny mechanizm. Pozostali uczestnicy
staraja sie odgadna¢, o ktére miejsce chodzi.

»Spektrum” to wielowymiarowa zabawa i zu-
pelnie nowe spojrzenie na gry imprezowe.

»ZEW PRZYGODY”
Narracyjna gra karciana, w ktdrej uczestni-
cy rozwijaja swoja postaé, tworzac dla niej

unikatowa historie. Poprzez umiejetne wy-
korzystywanie nadarzajacych sie okazji i za-
rzadzanie losowoscia gracze przygotowuja sie
do kolejnych wyzwan i walk, by jak najlepiej
wypelni¢ swoje przeznaczenie. Kazdy kolejny
krok to nie tylko punkty zwyciestwa, ale tez
dodatkowa cegielka dokladana do eposu bo-
hatera.

»SPLENDOR MARVEL”

Nowa wersja popularnej gry familijnej oraz
ekonomicznej osadzona w znanym z ko-
mikséw i filméw uniwersum Marvela. Aby
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wygraé, uczestnicy muszg uwaznie dobie-
ra¢ znaczniki, ktére pozwolg im na rekru-
towanie kolejnych postaci do druzyny. Te
z kolei umozliwiag pozyskiwanie kolejnych,
jeszcze potezniejszych bohateréw oraz
przejmowanie kontroli nad miejscami. Kto
pierwszy zbierze odpowiednig kombinacje
bohateréw i punktéw, wygrywa! Co waz-
ne, w tej wersji wprowadzone zostaly dwie
wazne modyfikacje zasad, dzieki czemu jest
jeszcze wiecej kombinowania i taktycznego
mys$lenia.

»PANDEMIC LEGACY: SEZON 0”

Nowa odstona znanej serii gier kooperacyj-
nych. Uczestnicy, ktérzy wcielajg sie w ze-
spot tajnych agentéw z okresu zimnej wojny,
a jednoczes$nie naukowcdéw, wezma udzial
w trwajacej 12 miesiecy kampanii (kazdy

miesigc to jedna lub dwie rozgrywki, w za-
leznosci od rozwoju wydarzen). Beda po-
drozowali po $wiecie, korzystajac z rozma-
itych przykrywek, by poznaé, przebadac,
a ostatecznie zatrzymac niebezpieczny pa-
togen. Gra w narracyjny sposob poprowadzi
ich przez kolejne przygody, wprowadzajac
coraz to nowsze zasady i elementy ze spe-
cjalnych skrytek.

RYNEK ZABAWEK
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,,DOBBLE XXL”
Gigantyczna ~ wersja
popularnej gry familij-
nej stworzona z mysla
o aktywnej zabawie
na S$wiezym powie-
trzu. Zestaw zawiera
20 ,kart” o S$rednicy
45 cm wykonanych
z wytrzymalego PCW,
odpornego na dziala-
nie warunkow atmos-
ferycznych. Podstawo-
wa zasada rozgrywki
pozostala bez zmian:
uczestnicy musza jak
najszybciej znajdowac
na kartach pary iden-
tycznych symboli. Jednak tym razem instruk-
cja obejmuje 4 warianty indywidualnej i dru-
zynowej zabawy opierajace si¢ na ruchu.

»KEYFORGE: MROCZNY PRZYPLYW”
Najnowsza odslona pierwszej na $wiecie uni-
katowej gry karcianej! ,,KeyForge: Mroczny
przyplyw” to okolo 280 nowych kart, ktore
zwigkszg pule talii do odkrycia i ujarzmienia,
nieznany dotychczas dom Nautilian, zupelnie
nowa mechanika przyptywow i odplywow,
zte blizniaki znanych stworzen i wiele wigcej!
W sprzedazy pojawia sie pakiet startowy dla
dwdch graczy, talia deluxe oraz standardowa
talia Archonta.

»HARRY POTTER | MAGICZNY QUIZ”

Gra, w ktorej fani opowiesci o matym czaro-
dzieju beda mieli okazj¢ zablysna¢ wiedza na
temat znanych bohateréw i wydarzen. W pu-
detku znajduje sie mechanizm, ktéry glosem

RYNEK ZABAWEK
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dyrektora Hogwartu poprowadzi uczestni-
kow przez cala rozgrywke: przedstawia zasa-
dy, odczytuje pytania oraz pilnuje przestrze-
gania regul. Zadaniem graczy jest udzielanie
odpowiedzi, przy czym kazda pomylka be-
dzie sporo kosztowata!

e

ity Potter A
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»STORY CUBES: HARRY POTTER”

Zestaw estetycznie wykonanych 9 kosci opo-
wiesci z motywami

z uniwersum J.K. .,
Rowling  dostarczy @
doskonatej  zabawy
i skutecznie pobudzi
dziecieca  kreatyw-
no$¢. Jakie przygody
tym razem czekaja
na Harryego, Rona,
Hermion¢ i inne &
popularne  postaci? ¥
Czego sie naucza,
a czemu bedg musie-
li stawi¢ czota? Czy
Sam-Wiesz-Kto znéw zaatakuje? A moze tym
razem... wygra?

StﬁryCubes'
s Vi Potg

,»TO JA GO TNE”
Nowa gra karciana tworcéw ,Odjechanych
jednorozcow”. ,To ja go tn¢” to wariacja na
temat klasycznych gier RPG, w ktérej uczest-
nicy beda mieli okazje pokonywaé groznych
przeciwnikéw i sabotowaé plany swoich wro-
gow. Aby osiagna¢ cel, beda wyposaza¢ hero-
séw w przedmioty, ujarzmia¢ magiczne potegi
i korzysta¢ z modyfikatoréw rzutéw, co po-
zwoli im skutecz-
nie przechyli¢ szale
Zwycigstwa na swo-
ja strone. Zwyciezy
gracz, ktory jako
pierwszy ubije trzy
potwory lub zbie-
rze druzyne skla-
dajaca sie z szesciu
réznych klas.

GRY N

»ZAMKI TOSKANII”
Dynamiczna  gra
strategiczna  stwo-
rzona przez Stefana
Felda, autora takich
tytutéw, jak ,Zam-
ki Burgundii® czy
W  roku smoka”
Tym razem autor
zabierze graczy do
XV-wiecznej  To-
skanii, gdzie jako
wplywowi ksiazeta
beda rozbudowywali swoje wlosci, wpierajac
miasta, wioski i klasztory, wydobywajac cen-
ny marmur i dostarczajac go do odbiorcéw.

..I.-"' Tamhl .
LOSRAnNI

,»PROJEKT L”

Strategiczna gra logiczna zachwycajaca pro-
stota elementow i zasad, a jednoczesnie pel-
na wyzwan rozpalajacych szare komorki do
czerwonosci. Uczestnicy rozwigzujg kolejne
famiglowki, poszerzajac pule dostepnych ele-
mentdw i ulepszajac je, by przygotowac si¢ do
nowych zadan. Madrze podejmowane decy-
zje, umiejetne planowanie oraz wyobraznia
przestrzenna pozwola im zyskaé¢ przewage
i zosta¢ mistrzami logicznych ukladanek.

»BOTANIK”
Dwuosobowa gra logicz-
na, w ktdérej uczestnicy
wcielajg sie w naukow-
cow tworzacych system
uprawy roélin na skrajnie
nieurodzajnym terenie.
W czasie rozgrywki kaz-
dy z nich bedzie rozbu-
dowywal swoja maszyne
poprzez przylaczanie
kolejnych kafelkow. Aby
wygra¢, nalezy madrze
grupowa¢ kolory, powiekszaé system rur,
nawadnia¢ roéliny i sprytnie opoznia¢ ruchy
przeciwnika.
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,»PLUSZOWYCH SNOW?”

Propozycja na sam poczatek przygody z plan-
szowkami, odpowiednia dla dzieci od 4. roku
zycia (a nawet miodszych - z wykorzysta-
niem specjalnego wariantu kooperacyjne-
go). Ta przepigknie ilustrowana gra opiera
sie na szacowaniu i doskonale sprawdzi jako
pomoc w okreslaniu wielko$ci. Zadaniem
uczestnikow jest wybranie odpowiedniego
kafelka pluszaka, ktory calkowicie przykryje
znajdujacy si¢ na $rodku koszmar. Nie chodzi
jednak o to, by po prostu wskaza¢ najwiekszy
z dostepnych kafelkéw — im mniejszego plu-
szaka wykorzystaja do pozbycia si¢ koszma-
ru, tym wiecej punktow uzyskaja.

»POD WROGIM NIEBEM”

Jednoosobowa logiczna famigtéwka oferuja-
ca wiele godzin wymagajacej zabawy. Utrzy-
mana w klimacie kosmicznej apokalipsy, za-
prasza graczy, by staneli w obronie Ziemi. Ich
zadaniem jest odpieranie atakéw kosmitow
w kolejnych oblezonych miastach. Wykorzy-
stujac innowacyjng mechanike umieszczania
kosci, gra ,,Pod wrogim niebem” pozwala na
testowanie réznorodnych strategii i odblo-
kowywanie kolejnych mozliwosci, za$ dzigki
coraz to nowszym kampaniom stanowi wy-
zwanie nawet dla obeznanych w zasadach
uczestnikow.

ZAPOWIEDZI:
11 POLOWA ROKU

»ZAGINIONY LAD”

Nie lada gratka dla wszystkich fanéw przygéd
i eksploracji, ktérym marzy si¢ odkrycie zu-
pelnie nowego $wiata. W tej nietypowej, prze-
pieknie wykonanej planszéwce uczestnicy
beda zarzadzali piecioosobowymi zespotami
badawczymi, by jak najszybciej zebra¢ cztery
rozsiane po $wiecie wskazowki. W tym celu
beda musieli zgromadzi¢ odpowiedni ekwi-
punek, przeja¢ srodki transportu i odwiedzi¢
wybrane lokacje na mapie. Kto pierwszy, ten
lepszy!
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,TAJEMNICZY OGROD”

Nowa gra twércow ,,Everdell’, rownie piek-
na i réwnie wymagajaca. Tym razem tworcy
zapraszaja graczy do stworzenia ogrodu pel-
nego zachwycajacych roélin. To, za co beda
otrzymywali punkty, zalezy od obiektow
umieszczonych w ogrodach ich sasiadéw.
Dzigki wykorzystaniu mechaniki wymiany
kart w kazdej turze maja wplyw na to, jakie
mozliwosci otrzymaja. Co wazne, gra oferuje
rézne tryby rozgrywki, w tym wariant jedno-
osobowy. Do pojedynczej partii mozna za-
prosi¢ az siedem osob!

»GLEN MORE II: KRONIKI”
Ekonomiczna gra kafelkowa. Uczestnicy
wcielaja sie w naczelnikéw szkockich kla-

Funitaits

néw, ktére od wczesnego $redniowiecza az
po wiek XIX staraja si¢ poszerza¢ swoje te-
rytoria i zwigksza¢ bogactwo. Aby odnies¢
sukces, nalezy w odpowiednim czasie podej-
mowac trafne decyzje: uprawia¢ jeczmien do
produkeji whisky, sprzeda¢ towary, nawigzacé
przyjazne relacje z klanami zamieszkujacymi
szkockie wyzyny lub zdoby¢ kontrole nad
strategicznymi miejscami, takimi jak jeziora
oraz zamKki.

»KONSPIRACJA: UNIWERSUM ABYSS”

Nowa samodzielna gra karciana rozgrywaja-
ca sie w Krolestwie Glebi znanym z ,,Abyss”
Tym razem rozgrywka skupia sie na walce
o wladz¢ w Oceanicznym Senacie. Uczestni-

L OV HIASINO I

cy beda starali si¢ zdoby¢ wzgledy najbardziej
wplywowych lordéw i z ich pomoca przejac
kontrole nad izbg. W tym celu musza umie-
jetnie analizowac sytuacje na stole, bacznie
obserwowa¢ poczynania przeciwnikow, traf-
nie ocenia¢ wlasne mozliwosci i wybiera¢
najbardziej opfacalne strategie w oparciu
o dostepne sposoby punktacji.

RYNEK ZABAWEK
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wkrocz do swiata wyobrazni!

Stworzona z mysla o wspolnej zabawie rodzicow i dzieci gra
Opowiadanki zabiera uczestnikow w swiat basni, do ktorych
sami dobieraja najlepszych bohaterow. Korzystajac ze specjalnej
ksiazki oraz bogato ilustrowanych kart, gracze przydzielaja
postaci do rol: odwazny rycerz moze stac sie samotnym
muzykantem, a ciekawska wiedzma - wojowniczka kung-fu.

W ten sposob rozwijajg swojg wyobraznie i tworza wiasne,
unikatowe historie.

l.ebel @ hurt.rebel.pl B<] hurt@rebel.pl “\q:?‘ 58 728 49 32
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HarperCollins Polska: madre wsparcie na howy rok

W styczniu na rynku zadebiutowato kilkanascie nowych pozycji wydawcy dedykowanych dzieciom
z szerokiej grupy wiekowej 0-7 lat. Na pierwszy rzut oka wysuwa sie bogactwo propozycji, ktore
zadowola maluchy o réznych zainteresowaniach i na réznym etapie rozwoju. Oto i one:

WIEK: 0-3 LATA

Nowosci z serii

Nowosci z serii ,Koloruj i Naklejaj”:
v ,Bing”

v’ ,Masza i Niedzwiedz”

v ,Tomek i przyjaciele”

v ,Smerfy”

v" ,My Little Pony”

— —— —_— ——— —= -~ | ,Akademia Mqdrego Dziecka.
Seria ,, Akademia Madrego Dziecka” - ksigzeczki w réznych ksztal- = Pierwsze Bajeczki”:
tach i formatach, ktére zachecajg najmtodsze dzieci do nauki przez ' v ,,Dzien dobry, kotku!”
zabawe. Wyciete ksztalty, ruchome obrazki, proste kolorowankidla v, Dzier dobry, pingwinku!”
maluchéw, barwne wydzieranki oraz ksigzeczki ze zmywalnym pi- } v ,Dzieti dobry, szczeniaczku!”
sakiem $wietnie rozwijaja zdolnoéci manualne, przy okazji poru-
szajac bliskie maluchom tematy i zaspokajajac ich ciekawos¢.
e
WIEK: 3-7 LAT e e V' ,Nad morzem”
— — — - Seria ,Zabawy i Zadania z Naklejka—w v ,Méj swiat”
Seria ,,Koloruj i Naklejaj” — obejmuje pro—_‘“ mi” - zostala tak opracowana, aby kazde L‘ T
ste kolorowanki z prostokatnymi naklejka- | | dziecko, niezaleznie od indywidualnych | W3 Swiar
mi, ktére moga postuzy¢ jako kolorystycz- talentéw, znalazlo w niej co$ dla siebie. )
na $ciagawka dla matego artysty. Naklejke "} Samodzielne rozwigzywanie zadan sprawi
przedstawiajacg wybrang posta¢ wystarczy "} maluchom frajde. Zadania zostaly opra-
przyklei¢ na stronie z obrazkiem do poko- | cowane przy wsparciu merytorycznym |
lorowania, aby méc w kazdej chwili spraw- | metodykéw nauczania przedszkolnego.
dzi¢, jakie barwy powinny mie¢ poszcze- - .
gllne elementy ilustracji. Kolorowanie : Nowosci z serii ,Zabawy i Zadania Nowosci z serii ,Akademia Madrego
wedtug wzoru pozwala ¢wiczy¢ spostrze- z Naklejkami”: Dziecka. Zwyczaje Zwierzqt”:
gawczo$¢ matego dziecka i jego zdolnosci | v',Masza i NiedZzwiedz” v ,Chce jes¢!”
manualne, a przy okazji daje ogromna sa- L »Smerfy” % .V .Chcgspacl”
tystakcje — pokolorowana posta¢ wyglada v Tomek i przyjaciele” Z
tak, jak w ulubionej kreskéwece! PRnfw) wowemn &
- \ 1ADARIA ncm josé |

T

Nowosci z serii ,Akademia Madrego
Dziecka. Niesamowite Zwierzeta”:
v ,Maszyny 1”

v Zwierzeta”
v ,Smakotyki”

honeycombs™
plastry miodu
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Nowosci z serii ,Akademia Mgdrego
Dziecka. Pierwsze Zagadki”:

v ,Maszyny 2”
v, Budynki”
v’ ,Ubrania”
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Nowosc!

: . Pierwsze zagadki” i i i” . - -
~ZWyczaje zwierzat” " 9 nPierwsze bajeczki »Niesamowite zwierzeta”

Wciggajace zagadki

Fascynujace opisy zwierzat Urocze historie matych zwierzat Fascynujace fakty o zwierzetach

Ruchome elementy Obrotowe koto — zwierze
zmienia sie w wynalazek!

Strony rozktadane na cztery,

Rozktadane w harmonijke strony S konculrozaiazaniel

Intrygujace zagadki Na ostatniej stronie gratis Sprawdzony format

Czy to latarnia morska
-._é.w'ieca_!ca- w ciemnosci?

Miel To Space sowy! e
Zeby uchronit ske przed wrogami, <.z-.-r\l\'-‘
Potem je zamykaja, a otwierajg drugie,

‘ :

(o]
www.AkademiaMadregoDziecka.pl (©) harperkids_polska | www.harperkids.pl QarPer\(IdS
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PROGRAMOWANIE NA PLANSZY? CZEMU NIE!

Znajomos¢ podstaw programowania jest przydatna coraz mtodszym dzieciom. Nie oznacza to jednak,
ze wstep do prawdziwej nauki musi odbywac sie w szkolnej sali informatyczne]. Przygotowania do kolejnych
etapow wtajemniczenia mozna rozpoczac juz na wczesnym etapie edukacji, a przydatne w tym moga
okazacsie... planszowki! Takie jak chocby ,Programator” z serii ,|Q Games” od Alexandra, ktory przenosi
graczy do Swiata ekscytujacych zagadek i kreatywnego rozwigzywania problemow.

~\ra posiada dwie plansze. Na jednej
z nich - zwanej tablicg ruchu - gracze
J programuja swoje ruchy.

PROGRAMATOR

Przed rozpoczeciem rozgrywki rozklada-
ja na wszystkich polach wlasciwej planszy
punktowane zetony. W trakcie gry starajg si¢
tak porusza¢ swoimi postaciami, by zdoby¢
jak najwiecej elementdw, co przektada si¢ na
liczbe punktow.

PROGRAVATOR A6,

e = 4
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Elementy maja r6zna punktacje:

®@Oee

+ 1 pkt. + 2 pkt.

Kazdy z graczy porusza si¢ po planszy
wszystkimi kolorowymi pionkami postaci
(zaréwno swoimi, jak i przeciwnikéw). Pion-
ki, ktére zdobywaja punkty dla zawodnika,
wskazuja na poczatku rozgrywki kolory na
wylosowanym zetonie koloru. Dla wspot-
graczy pozostaje to tajemnica. Kazdy z gra-
czy probuje odgadna¢, ktére pionki zbierajg
punkty dla przeciwnikéw, a jednoczesnie
ukrywa informacje na temat koloru swoich
pionkéw przed przeciwnikami.

- PRZEBIEG GRY
1. Gracze rozkladaja na wilasciwej planszy
° wszystkie elementy gry.

: 2. Kazdy z graczy losuje Zeton Kolorow.
. Kompozycja barw na nim wskazuje, ja-
¢ kie kolory pionkéw beda punktowane dla
* gracza na koniec rozgrywki (Zeton Koloru
* pozostaje tajemnicg dla rywali az do konca
¢ rozgrywki).

Ruchy nalezy tak programowa¢, by zdoby¢
jak najwiecej punktow dla siebie i jednocze-
$nie jak najmniej dla przeciwnikéw.

Do kazdego koloru przypisane sg jedna
postac oraz pionek.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Alexander
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Gra na spostrzegawczosa
polegajaca na odnajdywaniu
kolorowych piktograméw.
Sprawdz czy uda Ci sie ograc
wiasne dziecko. Tl
Wiek: 5+ Ji
Liczba gra:zy"275,‘

Zabawka do samodzielnego
montazu, w ktorej z drewnianych
deseczek i kolorowych Srubek
skonstruujesz pojazd, ktérym
bedziesz mogt sie bawic przez
dtugie godziny. Kiedy zabawa sig
znudzi, mozna model roztozyc
i od nowa zbudowac inny pojazd

Wiek: 4+

pol:raflil wskazac, ktora to karta.

Wiek: 4+
Liczba graczy: z@
& ~ P
N \ WSPAN'ALE Mﬁ' ';l‘\' 2 %
3

RozquJécs ZABAWKI 2
DLA CALE) RODZINY\

L
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Prosta gra petna emocji,

w ktorej liczy sie spostrzegawczosé j, Drewniana zabawka konstrukcyjna.

i refleks. Do dyspozycji mamy roztozone J Wyciete z drewna elementy
na stole karty z potworami oraz 3 kostki, pozwalaja na zbudowanie trwatego
ktére wskaza ksztatt, kolor == satysFakqonu;qca gra logiczna pojazdu bez uzycia kleju.
oraz wzor poszuklwanego stworka. dla dwdch osab, w ktorej W zestawie znajdziemy takze

Zadanie polega na jak najszybszym
dopasowaniu detali i odkryciu

wygrywa ten, kto jako

komplet plastikowych két wraz z osiami.
pierwszy utozy ‘obok siebie

Model po ztozeniu jest mobilny

jakiego potwora wskazuja kostki. 4 kosci swojego koloru, bez i moze stuzy¢ do zabawy.
Wygrywa ten kto zdobedzie najwiecej kart. przestawiania kosci plzecuwnlka Komplet wyposazony zostat
Wiek: 5+ W & Wiek: 7+ w zestaw kredek oraz naklejek.

R Liczba graczy: 2 Wiek: 7+ i,

awmwsw i alexander.com. pl



B CRY/RYNEK

PROGRANIATOR

3. Kazdy z graczy w swojej kolejce wykonuje ruch wszystkimi pionka-
mi, a nastgpnie odwzorowuje go na duzej planszy. Operacja ta pozwa-
la jednoczesnie zdoby¢ jak najwiecej punktéw oraz utrudni¢ zadanie
przeciwnikom.

Przyktad: chcgc ruszyc sig na planszy czerwong postacig o dwa pola
do przodu, gracz stawia czerwony pionek na Tabliczce Ruchu na polu
wskazujgcym ruch o dwa pola do przodu. Nastgpnie przesuwa postaé
na planszy na wskazane pole i zbiera punktowany element, ktéry na nim
lezy (pchetke lub piramidke). Zebrany element odktada do bazy w ko-
lorze postaci, ktéra go zebrata. Wykorzystany ruch nie jest juz dostgpny
dla pozostalych pionkow w kolejce tego gracza.

4. Po ruchu wszystkimi pionkami nalezy je zdja¢ z Tablicy Ruchu.
Kolejny gracz wykonuje ruchy wszystkimi pionkami.

5. Kiedy juz trzy pionki postaci dotrg do mety, zawodnicy pokazuja
swoje Zetony Koloru i podliczaja punkty znajdujace si¢ w trzech ba-
zach (zgodnie z kolorami na ich Zetonach Koloréw). Wygrywa gracz,
ktory zdobyt ich najwigcej.

Liczba graczy: 2-5.
Wiek: 7+.

Umiejetnos¢ programowania niesie ze sobg szereg korzysci:
v’ rozwija kreatywnos¢,

v poprawia zdolnosci matematyczne,

v ¢wiczy cierpliwogé,

v’ uczy wyciagania wnioskéw,

v’ stanowi trening rozwigzywania probleméw,

v jest pomocna w budowaniu pewnosci siebie.

Mocne strony gry ,,Programator”:

v Swietna rozrywka intelektualna, ktora idealnie wpisuje sie
w trendy edukacyjne dzieci i mlodziezy.

v Duza regrywalno$¢ (ze wzgledu na inne rozlozenie punktowanych
pchetek i piramidek rozgrywka za kazdym razem wyglada inaczej).

v Cwiczy zdolnos¢ przewidywania (gracz nie wie, jakimi pionkami
zdobywaja punkty rywale, dlatego musi bacznie obserwowacé
ich ruchy i przewidzie¢, czy zdobywajac punkty dla siebie, nie
przyblizy ich do zwycigstwa).
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Kontrola zabawek

dla najmtodszych

Inspekcja Handlowa wzieta pod lupe zabawki dla dzieci
ponizej 3. roku zycia. Jej wyniki publikujemy ponizej.

U-C( OZNAKOWANIE

Uz Ochromy Kossrncl  Ksrwomnten,

KONTROLA INSPEKCJI HANDLOWE]

ZABAWKI DLA DZIECI PONIZEJ 3 ROKU ZYCIA

412 skontrolowanych zabawek miato btedne oznakowanie:

> brak ostrzezenia 0-3,
> brakinstrukcji w jezyku polskim,
2 brak danych producenta.

Wszystkie zabawki z btednym
oznakowaniem pochodzity z Chin.

U-{( BADANIA LABORATORYJNE

KONTROLA INSPEKCJI HANDLOWE]

ZABAWKI DLA DZIECI PONIZEJ 3 ROKU ZYCIA

Testow laboratoryjnych nie przeszty 2 na 11 zabawek.
Niezgodnos¢ dotyczyta ksigzeczki do kapieli i kostki —
zawieraty niedozwolone stezenie fosforanu tris

(2-chloro-1-metyloetylu) (TCPP)4.

Ten srodek moze by¢ rakotworczy.

U((

r > Materialy wypetniajace — nie powinny zawiera¢ zadnych twardych ani
ostrych fragmentéw np. kawatkéw metalu, gwozdzi czy igiet.

y > Czy drobne elementy nie odpadaja przy lekkim nacisnieciu, poniewaz
dziecko moze je potkna¢ lub sie nimi udtawié.

B Sprawdz, czy zabawka posiada oznakowanie CE. Jest to deklaracja
producenta, ze zabawka spetnia obowigzujace wymagania.

Zwrdé uwage, czy dotaczone zostaly ostrzezenia i instrukcje montazu ‘
oraz konserwacji w jezyku polskim.

z‘\-L .

Zrédto: UOKIK
Mensa Mind Games’ RYNEK ZABAWEK
@@ Piatnik
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KROTKO O GRZE

Oryginalna mechanika oparta na planszy
skladajacej sie z czterech dwustronnych ru-
chomych fragmentéw powoduje, ze przed
kazdg runda gracze musza zmierzy¢ sig
z nowym zadaniem. Krawedzie czesci plan-
szy oznakowane sg innym kolorem listowia,
w ktérym ukrytych jest sze$¢ pséw, natomiast
w samym labiryncie tylez samo kotow.

W kazdej rozgrywce kotki ganiaja z psia-
kami w parkowym labiryncie zywoplotow.
Gracze $ledza ich droge i jako pierwsi starajg
sie odkry¢, ktdre z nich napotkaja na siebie.
Kiedy maja swdj typ, musza zlapa¢ odpo-
wiedni zeton (jeden lub kilka), a nastepnie
wymieni¢ na karty. Uczestnik, ktory zbierze

ich najwiecej, wygrywa.

JAK GRAC?

1. Zabawa rozpoczyna si¢ od utozenia plan-
szy zgodnie z zasada, ze krawedzie z listowiem
muszg znajdowac si¢ na zewnatrz labiryntu.
Wszystkie zetony nalezy rozlozy¢ dooko-
fa planszy w taki sposéb, by kazdy z graczy
mial do nich wygodny dostep. W wariancie
podstawowym Zetony umieszczone zostajg
jednokolorowg strong do gory.
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2. Jeden z graczy tasuje karty i uktada na sto-
sie strong ze strzatkami do gory.

3. Rozgrywka rozpoczyna sie od zmiany
ukfadu planszy zgodnie z aranzacja przedsta-
wiong na karcie.

Przyktad: jesli na karcie narysowana jest jed-
na strzatka z listowiem w kolorze zielonym,
gracze odwracajg na drugg strong plansze
z tym kolorem krawedzi. Jesli za$ na karcie
widniejg dwie strzatki, to elementy labiryntu
w wyszczegblnionych kolorach nalezy zamie-
ni¢ miejscami.

_=
“-Ii )

Jak pies z kotem... w labiryncie

Sa planszowki, po ktére dorosli siegaja rownie chetnie jak ich pociechy, ktore podczas kazdej
kolejnej rozgrywki mozna odkry¢ na nowo. Jednym z takich tytutow jest ,Mam cie!”
od Alexandra. Projektanci gry zainspirowali sie uwielbianymi przez dzieci labiryntami.
Elementy poscigu sprawiaja zas, ze emocje podczas zabawy siegaja zenitu.

4. Gdy plansza jest gotowa, jeden z graczy
odwraca karte. Znajduje si¢ na niej wizeru-
nek psa lub kota w jednym z szesciu koloréw.
Zadaniem kazdego z graczy jest sprawdzenie,
w ktédrym miejscu labiryntu znajduje si¢ dany
zwierzak, a nastepnie odnalezienie wszyst-
kich kompandw, do ktérych moéglby dobiec.

-

N

5. Kiedy gracz dostrzeze, z kim spotka sie¢
dana posta¢, musi szybko chwyci¢ odpo-
wiedni Zeton (lub zetony - w przypadku gdy
zwierzat jest wiecej niz jedno). Jezeli $ciezki
okaza sie puste, nalezy chwyci¢ wielokoloro-
wy krazek.

L@
¥

6. Kiedy uczestnicy gry uzgodnig, ze wszyst-
kie polaczenia zostaly wykryte, nastepuje
podliczenie punktéw. Za kazdy poprawnie
zlapany Zeton gracz otrzymuje karte (aktual-
nie zagrywang lub nastepne ze stosu), zas po
kazdej pomylce musi odda¢ dwie karty (od-
kiada je na spdd stosu).

7. Kolejna tura rozpoczyna si¢ od zmiany
ukladu planszy, zgodnie z aranzacjg na kolej-
nej karcie.

8. Gra toczy sie do momentu wykorzystania
wszystkich kart ze stosu (lub zdobycia wcze-
$niej ustalonej liczby punktéw), a wygrywa
osoba z najwiekszg ich liczba.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Alexander
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*W wariancie dla graczy zaawansowanych wykorzystuje si¢ druga
strone zetondw. Znajduja si¢ na niej dwa zwierzaki w réznych kolo-
rach, przez co zadanie staje si¢ trudniejsze, gdyz trzeba dobrze przyj-
rzec si¢ zetonowi.

Mocne strony gry ,,Mam cie!”:

v" dynamiczna rozgrywka;

v" dwa stopnie trudnosci;

v zabawa, ktdra nigdy sie nie nudzi (96 wersji utozenia planszy);

v ¢wiczy zdolno$¢ rozwigzywania problemow;

v stanowi trening pamieci, koncentracji, my$lenia abstrakcyjnego
oraz spostrzegawczosci;

v uczy przetwarzania informacji oraz wyciggania wnioskéw.

2-6

WIEK LICZBA GRACZY
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Nowe zabawki Linkimals
od Fisher-Price

o znanej i lubianej linii interaktywnych zabawek Linkimals od
D Fisher-Price dofaczyty dwa nowe zwierzatka — Panda i Koala.

Migciutka Panda wprowadzi maluszka m.in. w §wiat powitan
i dobrych manier, a Koala wraz ze swym niezwyklym drzewkiem po-
moze w nauce liczenia i ksztaltow.

Innowacyjna linia Linkimals liczy juz siedmioro zwierzatek, ktére
wchodzg ze sobg w interakcje. Zabawki potrafig rozmawia¢, §piewaé
i $wieci¢ na przerdzne kolory, tworzac wesoly, zgrany chér. Kazda
z nich posiada inne funkcje, a wszystkie czuja si¢ najlepiej, gdy moga
razem za$piewac ,Jak si¢ masz, czy pobawi¢ sie chcesz?” oraz wiele
innych piosenek.

PANDA, KTORA NAUCZY DOBRYCH MANIER

Naukowcy dowiedli, ze pandy zamieszkuja Ziemie juz od 8 milionéw
lat. To pewnie dlatego opanowaly do perfekeji sztuke komunikacji.
Nowa interaktywna Panda z linii Linkimals chetnie podzieli sie z ma-
luchem swoja wiedza, uczac go podstawowych zwrotdw, takich jak
»Dzien dobry!”, ,Prosz¢” i ,Dzigkuje”. Oprocz tego pomoze dziecku
poznaé pierwsze literki i cyferki, a to wszystko dzieki radosnym wy-
powiedziom i piosenkom, ktére uruchamiajg sie po nacisnigciu na jej
brzuszek. Przy tak wesolym akompaniamencie przyswojenie nowej
wiedzy przyjdzie szkrabowi o wiele tatwiej i co najwazniejsze — bedzie
duzo przyjemniejsze!

KOALA ULATWI NAUKE LICZB

Jak powszechnie wiadomo, koale uwielbiajg si¢ wspina¢, a nastepnie
polegiwa¢ na bambusowych drzewkach. Interaktywny Koala z linii
Linkimals wykorzystuje swoje drzewko do czegos duzo bardziej przy-
datnego: za pomoca kolorowych przyciskow i kreciotka uczy ksztat-
tow i liczenia w zakresie 10. Podobnie jak inni przyjaciele Linkimals
pieknie $piewa i $wieci si¢ podczas zabawy. Zabawka posiada mie-
ciutkie szeleszczace uszko i obrotowa kuleczke. Elementy te pomagaja
wzmocni¢ zreczno$¢ malucha. Podswietlany brzuszek pokazuje ma-
luchowi zaleznos¢ przyczyna-skutek. Zabawke mozna fatwo przeno-
si¢ dzigki umieszczonemu z tylu uchwytowi.

GRY/TRENDY I

O SERII

W sktad interaktywnej linii Linkimals wchodza: Panda, Koala, Jez,
Leniwiec, Lama, Lo$ i Wydra. Wszystkie zabawki potrafig komu-
nikowa¢ si¢ miedzy sobg. Radosne piosenki i zsynchronizowany
pokaz $wiatetek oczaruja niejednego malucha.

Mensa erld Ga'nes
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Zdjecia: Mattel
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FOGRAFTA MOZE BYC... ZABAWNA!

Pod warunkiem, ze zostanie atrakcyjnie podana. I[dealnym sposobem na to sg wszelkie
podroze krajoznawcze, podczas ktérych mali globtroterzy majg okazje zgtebic tajemnice
naszego kraju. W tym momencie musimy jednak zej$¢ na ziemie: jest to zadanie trudne
do wykonania pod wzgledem logistycznym, o ile nie niewykonalne. Ale to wcale nie
oznacza koniecznosci rezygnacji z przyjemnosci poznawania Swiata! Ciekawym Swiata
dzieciom przyszto ostatnio z pomoca wydawnictwo Multigra, proponujac nieszablonowa

gre ,Mali podroznicy. Polska”.

PRZEBIEG GRY
1. Gracze rozkladajg na stole plansze z mapg
Polski.

2. Kazdy z graczy otrzymuje trzy karty pojaz-
déw (pozostate wraz z kartami lot balonem
odktadane sg na planszy).

3. Obok planszy gracze umieszczaja karty
atrakeji.

WARSIAWA

UAONTEIA Mocyy,
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4. Uczestnicy zabawy losuja po kolei karte
gracza, ktéra wskazuje, jakie miasta musi
odwiedzi¢ na swojej trasie.

/s

STRLARSKAPOREA

WARSIAWA

&

SICIECIN

)

WROCkAW

4

5. Gracze losuja zeton ,Start” wskazujacy,
w ktérym miejscu rozpocznag podroz; jezeli
miasto startowe znajduje si¢ na ich karcie
gracza — dobieraja odpowiedni zeton atrak-
¢ji i umieszczajag go na karcie gracza.

S

)

\}
\\\&\\\&\\ 604/1/][

6. Kazdy z graczy w swojej kolejce porusza
sie w dowolnym kierunku, obierajac taka
trase, by jak najszybciej uzupelni¢ swoja
karte gracza atrakcjami z miast, ktére musi

odwiedzi¢. Ograniczaja go jedynie posiada-
ne karty pojazdéw (kazdy z graczy ma do
dyspozycji trzy karty pojazdéw, ktére po
wykorzystaniu dobiera). Droge, jaka moze
pokona¢ dzigki posiadanym pojazdom,
wskazuja oznaczenia na planszy.

Przyktadowy ruch
Karty pojazdow, ktére gracz ma w reku:
Qb

ﬁﬁg

Pionek gracza stoi w Katowicach. Interesujg go
atrakcje Krakowa i Zakopanego: smok wawelski
oraz owce. W swoim ruchu wykorzystuje karty

AiC.
START
KR B
SMQ WAWELS
mmwﬁ
L )dO,

o
OWICE
(
IS

M KAT
Q{W
¥

BARANIA GOM -
NODRA WISHY

Owct

Z Katowic jedzie pociggiem do Kra-
kowa (karta A).

Zdjecia: Multigra

RYNEK ZABAWEK
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B GRY/KSIAZKI

Zabiera smoka i samochodem (karta C) dociera do Zakopa-
nego. Poniewaz na karcie pojazdu na dwa auta, moze jeszcze
wrocié do Krakowa, z ktérego przyktadowo ma blizej do War-
szawy, ktorg bedzie musiat odwiedzic w pézniejszym czasie.

Po wykonaniu tych ruchéw gracz dobiera dwie karty pojaz-
dow, aby nadal mie¢ w reku trzy karty.

Uwaga! W grze moga by¢ pomocne specjalne karty pojazdéw - lot ba-
lonem i teleportacja, ktére pozwalaja w szybszym tempie pokonywaé
nawet duze odleglosci.

7. Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy zbierze wszystkie karty atrakcji
ze swojej karty gracza.

Liczba graczy: 2-6.
Wiek: 4+.

Mocne strony gry ,,Mali podréznicy. Polska”:

v’ plansza w formie mapy Polski,

v" mechanika pozwalajgca podrézowaé palcem po mapie,

v’ rekwizyty w postaci kart atrakcji — miast, ktore sa celem podrozy,
z krétkim ich opisem,

v’ ¢wiczenie planowania, oceniania odlegltosci, wyboru najkrotszej
trasy,

v’ zaszczepienie w dziecku zamitowania do podrozy i ciekawosci
$wiata,

v Tatwy i przyjemny sposdb nauki geografii.
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HarperCollins zacheca dzieci
do odkrywania Swiatal

arperKids (imprint HarperCollins Polska) proponuje dzieciom
H kolejng odstong cyklu ,,Akademia Madrego Dziecka’, ktdra

bawi, uczy oraz wspomaga wszechstronny ich rozwéj. Tym ra-
zem do rak czytelnikow trafig az trzy nowe podserie: ,,Pierwsze Za-
gadki’, ,Niesamowite Zwierzeta” oraz ,Zwyczaje Zwierzat’, a takze
kolejne tytuly w ramach dobrze znanego i lubianego cyklu ,,Pierwsze
Bajeczki” Wszystkie pozycje zapraszaja mlodsze dzieci, ich rodzi-
cOw oraz opiekunéw do wspdlnej nauki poprzez zabawe polaczonej
z przyjemnym odkrywaniem $§wiata.

»PIERWSZE ZAGADKI”
Dzieci maja do wyboru cztery tytuly z zagadkami oraz niespodzianka

za ich prawidlowe rozwigzanie: ,Nad
@ Tt % A

morzem’, ,Moj S$wiat’, ,Zwierzeta”
i ,Smakolyki” Ksiazeczki pomagaja
¢wiczy¢ wyobraznie i abstrakcyjne my-
$lenie.

»NIESAMOWITE ZWIERZETA”

Ksigzki pelne barwnych ilustracji
z ruchomymi, obrotowymi elementa-
mi, ktére pokazujg, jak Swiat zwierzat
inspiruje ludzi tworzacych budynki,
maszyny oraz ubrania. Co ryby maja
wspolnego z dachami naszych domow?

»ZWYCZAJE ZWIERZAT”

Kolorowe ksigzeczki, w ktérych kazda
strona to minizagadka dla najmtod-
szych czytelniczek i czytelnikéw. Po
roztozeniu ztozonej w harmonijke
strony otrzymaja odpowiedz okraszo-
na ciekawostkami z zycia zwierzat. To,
co na pierwszy rzut oka wydaje sie la-
tarnig morskg, to sowa, ktdra nie $pi
w nocy! Ryba na talerzu zmienia si¢
w wielkiego wieloryba, ktory potrafi
zje$¢ dwie tony kryla!

»PIERWSZE BAJECZKI”

Kolejne tytuly to dalsze niespodzianki.
W popularnym cyklu ,,Pierwsze Ba-
jeczki” ukazaly si¢ tym razem ,Dzien
dobry, szczeniaczku!”, ,Dzienn dobry,
kotku!” i ,,Dzien dobry, pingwinku!”.
To proste historie okraszone przyja-
znymi ilustracjami. Ruchome obrazki
znane z innych pozycji uatrakcyjniajg
przekaz, wzbudzajac zainteresowanie
maluchéw, rozwijaja sprawno$¢ manu-
alng i dostarczajg mnoéstwo radosci.

Recommended by
Mensa Mind Gan:es”
Piatnik
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Rozpakujmy moje modowe odkrycia!
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Chcesz dostawa¢ informacje o nowosciach L.O.L.? Zapisz sie na nasz newsletter: mgae.com.pl



W Orbico powiato nowosciami!

Rok 2021 dystrybutor otwiera z optymizmem, czerpigc petnymi garsciami

z mozliwosci, jakie niosa ze soba nowosci w jego ofercie. WSrod nich sa topowe
brandy z portfolio Kids2, takie jak Baby Einstein, Ingenuity oraz Bright Starts!

fakcjonujgcym, ale i jednym z najbar-

dziej wymagajacych do$wiadczen w zy-

ciu. W odpowiedzi na to Kids2 od lat doktada

staran, by rodzicielstwo bylo fatwiejsze, a tym
samym przyjemniejsze.

Producent dobrze rozumie potrzeby ro-

dzin, zwlaszcza miodych mam, o czym

$wiadczy pozycja lidera w branzy - zajmuje

P osiadanie dziecka jest niezwykle satys-

pierwsze/drugie miejsce w wigkszosci kate-
gorii, w ktérych konkuruje*. Aby utrzyma¢
ten wynik, nieustannie pracuje nad innowa-
cyjnymi rozwigzaniami, ktére sa odpowie-
dzia na potrzeby rodzin na calym s$wiecie.
Wiréd nich prym wiodg marki, ktérych wy-
facznym dystrybutorem w Polsce jest Orbico.

Z nowg ofertag producenta bedzie mozna
zapoznac sie 8-26 lutego br. w ramach targéw

Orbico Toy Biz Days, ktore odbeda si¢ w bez-
piecznej, hybrydowej formule. Szczegotowe
informacje na temat wydarzenia znajdujg sie
na stronie toys.orbico.pl.

Kids2 w liczbach

v 450 cztonkdéw globalnego zespotu.

v 13 biur na calym $wiecie.

v" Oddzialy na 5 kontynentach.

v Dystrybucja w ponad 90 krajach.

K[
'@ einstein.
-
Baby Einstein - ciekawos¢ przede wszyst-
kim!
Marka powstata po to, by wspiera¢ wszech-

stronny rozwdj dziecka. Jej oferta obejmuje
m.in. maty, stoly edukacyjne oraz chodziki.

Stolik matego
odkrywcey 4 w 1

Mata edukacyjna Muzyczny Swiat
4 w 1 Kickin' Tunes

ingenuity

Ingenuity - na pelne przygod zycie
z niemowlakiem!

Celem marki jest zapewnienie bezpie-
czenstwa dzieciom w réznym wieku.
W jej ofercie s3 m.in. przytulne, wygodne
kotyski, siedziska, krzesetka oraz bujaczki.

Lezaczek-bujaczek
Bella Teddy

bright
starts

Bright Starts - radosne chwile!

Dla marki priorytetowe jest zapewnienie
dzieciom radosci w kazdej chwili. Sztanda-
rowymi produktami w jej portfolio sg m.in.
lezaczki oraz siedziska dla najmlodszych.

Zakrecona autostrada
Oball Go Grippers

Mata edukacyjna Safari
- plac zabaw z piteczkami

*NPD Juvenile Market (czerwiec 2018 r. - lipiec 2019 r.).
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+Epickie” i , kozackie” podarunki na kazdq okazje

Oba epitety pojawity sie w tytule nieprzypadkowo. Dzisiejsza mtodziez — i to zaréwno ta mtodsza, troszke
jeszcze nieopierzona, jak i starsza - ma jasno sprecyzowane oczekiwania w stosunku do przedmiotéw
uzytkowych i gadzetow, z ktorych korzysta. Mtodzi ludzie nie tylko dobrze orientuja sie w najnowszych
trendach, ale tez coraz czesciej sami je wyznaczaja. Jedna z firm, ktérym z sukcesem udaje sie nadazac

za zmieniajacymi sie gustami klientow, jest Euro-Trade wraz z jej marka wtasna Starpak. Tworzg jg oryginalne
produkty, ktore sprawdza sie w roli prezentowych pewniakow z réznych okazji.

Okazja: URODZINY I IMIENINY

v Breloki - efektowny dodatek do kluczy, a zarazem oryginalna
ozdoba torebki lub plecaka. Dostepne wzory: z cekinami, pluszowe
lub w formie matej saszetki na drobiazgi.

v Kuferki - do przechowywania drugiego $niadania, prac plastycz-
nych lub drobiazgéw. Dostepne grafiki: bohaterowie bajek, zwierze-
ta oraz uniwersalne wzory.

v Piérnik do malowania - z bohaterami bajki ,,Psi Patrol” W ze-
stawie z flamastrami.

v’ Zestawy kreatywne: Scrunch i Magiczne lusterko - produkt na
licencji Trolls, ktory umozliwi dziecku stworzenie pieknego obrazu
o ciekawej fakturze.

Okazja: POCZATEK WAKACJI

v’ Pamietniki, notesy - do wyboru 110 réznych modeli i wzoréw,
w tym proste, o stonowanej kolorystyce, pokryte imitacjg skory lub
cekinami, pluszowe ze zwierzetami lub z motywami z bajek.

v’ Saszetka na pas - idealna na spacery i wycieczki. Oferta marki
Starpak obejmuje tacznie osiem modeli.

v Worek na ramie - z powodzeniem zastgpi plecak lub torbe na
zajecia sportowe, $wietnie sprawdzi si¢ tez podczas wycieczki. Do
wyboru 18 réznych modeli.

Okazja: DZIEN DZIECKA

v Skarbonki - ozdobione nadrukami z ulubionymi bohaterami bajek oraz

uniwersalnymi grafikami.

v’ Zestawy artystyczne - zapakowane w pudetko lub walizeczke, idealne do szkoty,
na zajecia plastyczne lub do domowych prac plastycznych. Oferta marki Starpak

Okazja: BACK TO SCHOOL

v Piornik tuba - oferta marki Starpak obejmuje tacznie 25 wzordw,
wsrod ktorych sa modele dla kazdego.

v Piérnik z wyposazeniem - do wyboru siedem réznych wzoréw
graficznych. Tym za$, ktorzy wola samodzielnie skompletowa¢ za-
warto$¢ swojego piornika, marka proponuje model bez wyposaze-
nia w 15 réznych odstonach graficznych.

v' Plecak mlodziezowy - na sezon 2021 Starpak przygotowal
10 wzoréw plecakéw w nowoczesnych, modnych i zarazem niena-
chalnych wzorach - dokladnie takich, jakie lubig miodzi ludzie.

' v Plecak szkolny - w roku 2021 w portfolio marki zadebiutuje

15 nowych wzoréw plecakéw szkolnych, posrod ktérych kazde
dziecko znajdzie co$ dla siebie.

E————

Okazja: BOZE NARODZENIE
v Farby do malowania palcami - bezpieczne, wolne od alergenéw
i fatwo zmywalne. Dostepne w dwdch wersjach: na licencji Play-
-Doh oraz z uniwersalng grafika nielicencyjna.

v Produkty typu fashion — do wyboru 53 rézne modele, w tym plu-
szowe piorniki i torebki z motywami zwierzakéw, modele z pyszcz-
kami kotéw i pand, brokatowe pidrniki i torebki, wzory imitujace

- skore i przezroczyste. - — — -
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obejmuje zestawy w trzech rozmiarach i dziewieciu odstonach graficznych.
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Nowy rok, nowe otwarcie...

Doczekalismy czasow, w ktorych sklepy z zabawkami coraz chetniej stawiaja na dywersyfikacje zrédet
przychoddw, poszukujac solidnych partneréw z pokrewnych branz, w tym papierniczo-szkolnej. Jednym z nich
jest z pewnoscia firma St.Majewski, ktéra nie tylko moze sie poszczyci¢ piekng historia, ale tez imponujacym
rozwojem w ciggu ostatnich lat. Z prezesem zarzadu MICHALEM SKOLIMOWSKIM rozmawiamy o przewagach
konkurencyjnych, priorytetowych markach w ofercie oraz mozliwosciach wspotpracy na polu biznesowym.

St.Majewski istnieje niezmiennie od roku 1889 jako firma w 100%
z polskim kapitalem. Jak Panstwo to robia?

Michat Skolimowski: — Najkrocej mozna by wytlumaczy¢ ten ,feno-
men” nieco przewrotnie: dobre, bo polskie! Warto kultywowac tradycje,
dba¢ o jako$¢, ale i nieustannie poszukiwaé nowych mozliwosci rozwo-
ju, wychodzac naprzeciw oczekiwaniom wspdlczesnych konsumentow.
Nam sie to udaje, pomimo globalnego zachwytu szeroko pojeta zagra-
nicg. Dostrzegamy ogromny potencjal w rodzimych markach i polskich
produktach, w wyniku czego w ostatnim czasie wlgczylismy w struktury
St.Majewski strzegomski zaklad Unipap produkujacy artykuty papier-
nicze oraz fabryke farb i plasteliny Mona z Koziegtow.

W czym upatruje Pan gléwnych przewag konkurencyjnych firmy
St.Majewski?

— W naszym portfolio sg zaréwno marki premium, jak i linie ekono-
miczne, brandy globalne oraz wilasne, produkty licencyjne i autorskie.
Wszystko po to, by kazde dziecko moglo cieszy¢ si¢ atrakcyjnymi, ko-
lorowymi przyborami szkolnymi. W dynamicznie zmieniajagcym sie¢
$wiecie elastycznos¢, szerokos¢ oferty, sprawna dystrybucja sa mozliwe
do osiagniecia tylko w polaczeniu z wypracowana przez lata stabilng
pozycja lidera oparta na doswiadczeniu i zaufaniu biznesowym.

Ktore marki wlasne sa dla Panistwa priorytetowe?

- Trzon naszego biznesu stanowia artykuly plastyczne Bambino oraz
wyroby papiernicze Unipap, ktére sg podstawowa skladowa wypraw-
ki kazdego przedszkolaka i ucznia. Kultowe kredki Bambino z uwagi
na wysoka jako$¢, soczyste kolory i atrakcyjne opakowanie sg od lat
rekomendowane przez nauczycieli edukacji przedszkolnej i wczesnosz-
kolnej jako te odpowiednio wywazone, dobrze dopasowujace si¢ do
matej dloni dziecka, pozwalajace na tatwo$¢ rysowania dzieki migkkie-
mu, kaolinowemu grafitowi.

Jednym z naszych najmlodszych, a zarazem najprezniej rozwijaja-
cych sie brandéw jest STRIGHT. Stworzylismy go z mysla o modnym,
wymagajacym uczniu, ktoéry wyrdst z infantylnych motywéw wzorni-
czych i aspiruje do dorostego $wiata, ma whasny styl, wyczucie trendow.
Tej grupie odbiorcéw oferujemy szeroka game artykuldw tekstylnych
na czele w funkcjonalnymi, wielozadaniowymi plecakami, piérnikami,
modnymi nerkami, workami oraz portfelami. W ramach marki powsta-
ja rozbudowane kolekecje, wiacznie z artykulami papierniczymi i otéw-
kami. Plecaki ST.RIGHT wyrdzniaja wysoka jakos§¢ oraz dbalos¢ o de-
tale — poczawszy od specjalnych kanatéw powietrznych wentylujacych
plecy, poprzez liczne elementy odblaskowe podnoszace bezpieczenstwo
w drodze do i ze szkoly, a koficzac na wzmacnianych szwach oraz prak-
tycznym miejscu na smartfona z wyjéciem na stuchawki.

honeycombs™ Tz
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Jakie trendy obowigzuja obecnie w tekstyliach szkolnych?

- Duzym zainteresowaniem cieszg si¢ motywy holograficzne, przejscia
tonalne w stylu ombre, kolor ztoty, grafiki gamingowe, sportowe, zwie-
rze¢ce oraz wszelkie odmiany ,,rozcéw’, w tym kotorozce i lamorozce.

Ktdore nowosci z szeroko pojetej kategorii art & pap ciesza sie naj-
wiekszym zainteresowaniem klientow?
- Furore robig pamietniki z naszej autorskiej kolekeji My Little Friend.

W tym roku zaskoczymy

rynek nowa odstong marki
Bambino, atrakcyjnymi
kolekcjami tekstylnymi oraz
poszerzong o artykuty plastyczne
oferta ST.RIGHT w stylistyce
mtodziezowe;.

Michat Skolimowski

y
5
% s

A ktore licencje wskazalby Pan jako najpopularniejsze w branzy pa-
pierniczo-szkolnej?

- W naszym portfolio ogromng popularnoscia cieszg si¢ produkty na
licencji L.O.L. Surprise!, emoji, Star Wars i Hot Wheels. Swoich fanéw
maja rowniez Minions, My Little Pony, Minnie, Barbie oraz Frozen.

W jakim stopniu lockdown wplynat na sprzedaz artykuléw papier-
niczo-szkolnych?

- Zambknigcie rodzin z dzie¢mi w domach spowodowalo, ze zakres
atrakcji mocno si¢ zawezil, stad rodzice dwoili sig i troili, by zapewni¢
dzieciom rozrywke w warunkach domowych. Tym samym chetnie sie-
gali po produkty z szerokiej kategorii artykuléw plastyczno-papierni-
czych. W wigkszosci doméw powstawaly wlasnorecznie wykonane mo-
tywy wiosenne i wielkanocne, laurki na Dzien Matki, jesienig dekoracje
halloweenowe, za$ w dlugie grudniowe wieczory cale rodziny tworzyly
prezenty DIY, ozdoby choinkowe i dekoracje mieszkan. Internet dostar-
cza mnostwa inspiracji plastycznych, pomystéw na prace DIY o réznym
stopniu trudnosci i rodzice bardzo pozytecznie wykorzystali to medium
w czasie pandemii. My we wspolpracy z nauczycielami i plastykami
réwniez przez caly ten czas dostarczalismy pomystéw na wykorzystanie
artykuléw z naszej kategorii za pomocg mediéw spotecznosciowych czy
strony internetowe;.

RYNEK ZABAWEK
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Z jakimi bolgczkami zwigzanymi z pandemia mierza si¢ Panstwo
na co dzien?

- Najbardziej dokuczliwe jest dla nas ograniczenie bezpo$rednich
kontaktéw. Ubolewamy z powodu braku mozliwoéci swobodnych
spotkan z naszymi kontrahentami, targéw, podczas ktérych mozna
w sposob empiryczny przekonac si¢ o walorach produktéw. W 2020 r.
nie byto nam dane zorganizowac¢ spotkan integrujacych pracownikéw
naszej firmy, eventéw dla dzieci z okazji Dnia Dziecka czy mikotajek
oraz warsztatow plastycznych dla nauczycieli. Oczywiscie korzystamy
z dobrodziejstw techniki, wszystko odbywa si¢ plynnie, online. Jednak
nawet najbardziej zaawansowane metody nie sq w stanie zastgpi¢ bez-
posrednich spotkan.

A na jakie najwieksze problemy z prezentacja nowosci natrafiaja
Panstwo z powodu pandemii?

- Najtrudniej sprzeda¢ zdalnie, bez mozliwoséci zaprezentowania na
zywo nowosci, ktorych klient jeszcze nie zna. Pokaza¢ cechy produk-
tu, takie jak grubo$¢ materialu czy nowa struktura tkaniny. Ponad-
to zaden katalog, ulotka czy monitor komputera nie odda idealnie
kolorystyki, metalicznego potysku czy efektu holo zastosowanego
w produkcie w celu podniesienia jego waloréw. Dlatego mozna mo-
wi¢ o niedocenieniu pewnych rozwigzan z racji na zdalng sprzedaz.

Czy pandemiczny rok 2020 przelozyl si¢ na obroty firmy St.Ma-
jewski?

- Dywersyfikacja oferty oraz kanaléw dystrybucji pozwolifa nam
przejs¢ obronng reka przez ten trudny okres. Oczywiscie mielismy
apetyty na wzrost obrotow, stad czujemy pewien niedosyt... Z drugiej
strony mamy $§wiadomos$¢, ze gdyby we wrzedniu dzieci nie wrécily do
szkoly, nie mieliby$my powodéw do radosci. ..

Jakie sg proporcje miedzy sprzedazg w Polsce i eksportem?

- Sprzedaz poza granice Polski jest rozwojowa i siega obecnie 1/3 na-
szych obrotéw. Z roku na rok rozbudowujemy dzial eksportu, dociera-
jac z ofertg do nowych krajéw w Europie i poza nig, aby nie tylko pol-
skie dzieci mogly cieszy¢ sie modnymi, wysokiej jako$ci i bezpiecznymi
produktami. Nasze artykuly sg juz dostepne w ponad 30 krajach $wiata.
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W jaki sposob przygotowali sie Panstwo na rok 2021?
- Z pewng powsciagliwoécig w zakresie wolumenu produktowego,
aczkolwiek zaskoczymy rynek nowg odstong marki Bambino, wielo-
ma atrakcyjnymi kolekcjami tekstylnymi oraz poszerzong o artykuly
plastyczne ofertg ST.RIGHT w stylistyce mlodziezowe;.

Jak obecnie ksztaltuje si¢ sprzedaz artykuléw z branzy papierni-
czo-szkolnej w Internecie w porownaniu ze sprzedaza w sklepach
tradycyjnych, dyskontach i galeriach handlowych?

- Sprzedaz internetowa od lat nabiera rozpedu. W roku 2020 na skutek
pandemii i zamkniecia czesci sklepéw stacjonarnych tempo tego roz-
woju zdecydowanie przyspieszyto. Jednak pozostaje niemaly odsetek
spoleczenstwa, ktory preferuje stacjonarne zakupy, choc¢by ze wzgledu
na to, ze mozna w nich dotkna¢ towar, zmierzy¢ oraz zasiegna¢ rady
sprzedawcy. Ma to ogromne znaczenie zwlaszcza w przypadku pleca-
kéw i tornistrow. Model zle dobrany do wzrostu i sylwetki moze wrecz
wyrzadzi¢ dziecku krzywde, wptywajac destrukcyjnie na jego krego-
stup. Dlatego w calym lanicuchu dystrybucji jest miejsce na wszystkie
dostepne formy sprzedazy — od matych, lokalnych, osiedlowych skle-
péw po duze centra handlowe i sprzedawcéw internetowych.

Z jakich powodoéw artykuly papierniczo-szkolne powinny znalez¢
sie w sklepie z zabawkami?

- Wszedzie, gdzie zagladajg dzieci, jest najlepsze miejsce dla naszych
produktéw! W dobie Internetu, smartfonéw, tabletow, telewizji dla ich
prawidtowego rozwoju niezwykle istotne s3 zajecia rozwijajace tzw.
malg motoryke oraz zabawy relaksacyjne. Z tego powodu artykuly
plastyczne cieszg sie nie tylko zainteresowaniem rodzicéw jako skla-
dowa kazdej wyprawki szkolnej, ale tez coraz czgsciej stanowia orygi-
nalny podarunek z réznych okazji. Zwlaszcza te dostepne w ciekawych
zestawach 1 atrakcyjnych opakowaniach. Coraz modniejsze staja si¢
tez prezenty i ozdoby DIY. Czas pandemii jeszcze bardziej uzmystowit
nam wszystkim, Ze zabawy plastyczne moga stanowic frajde dla catej
rodziny. Lifestyleowe gadzety typu nerki, portfeliki i plecaki réwniez
maja swdj potencjal w sklepie z zabawkami.

Dzi¢kuje za rozmowe.

e Recommended by
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| wbrew pozorom nie jest to zta informacja. W zamian za to na rynku tatwo mozna znalez¢ wartoSciowe,

wysokiej jakosci zabawki dla dzieci o roznych zainteresowaniach i na roznym etapie rozwoju.

Madre, bezpieczne, ekologiczne, a przy tym unikatowe i wspaniale pobudzajgce wyobraznie najmtodszych.
Bogaty wybdr takich produktow ma w swojej ofercie firma Nefere. O nich samych, a takze tajnikach

komponowania atrakcyjnej oferty oraz autorskich patentach na atrakcyjna ekspozycje w sklepie
internetowym zgodzita sie nam opowiedzie¢ MARTA KRZYZANOWSKA-KURZAC.

Co stalo za powstaniem 10 lat temu firmy
rodzinnej Nefere?

Marta Krzyzanowska-Kurzac: — Przed wej-
$ciem na polski rynek zabawek jasno okresli-
lismy swoje cele i twardo do nich dazyli$my.
ChcieliSmy proponowa¢ klientom produkty,
w ktdrych potencjal sami bedziemy wierzy¢,
madre i co istotne, wykonane gtéwnie z eko-
logicznych materialéw. Poszukujac ich, natra-
filimy na niemiecka firme oferujacg ciekawe
zabawki drewniane. Po wnikliwym zapozna-
niu sie z jej katalogiem produktéw utwier-
dziliémy si¢ w przekonaniu, ze w Polsce nie
ma takich zabawek. Kolejnym krokiem byt
debiut na polskim rynku firmy Nefere.

Jak by ja Pani scharakteryzowala jednym
zdaniem?

- Nefere jest firmg dbajaca o klientéw, pra-
cownikow, wspotpracownikéw, srodowisko
i wyznawane wartosci.

W jakim miejscu znajduje sie dzis?

- Ugruntowuje pozycje¢ solidnego partnera,
z ktérym warto wspolpracowac. Jest najwiek-
szym dystrybutorem w Polsce takich ma-
rek, jak Melissa & Doug, Goki, Bigjigs Toys,
Woodyland, a takze wylacznym dystrybuto-
rem Lelin, Bino, Jolly, Kuaki i Imex. W swojej
ofercie ma ponadto produkty takich marek,
jak Viga, Cobo, Small Foot Design, Mom’s
Care, Tullo i Tektorado. Z sukcesem rozwija
réwniez marke wlasna Adam Toys.

Co Iaczy wszystkie te marki?

- Oferujg madre zabawki. Takie, ktére eduku-
ja i pomagaja dzieciom ¢wiczy¢ rozne umie-
jetnoéci. Ucza wspolpracy, wspomagaja lo-
giczne myslenie, wspieraja rozwdj wyobrazni.
Wiele sposrod nich wyznaje podobne warto-
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$ci jak my, np. Goki sadzi drzewa i dba o wy-
brzeze, Melissa & Doug $cisle wspdtpracuje
ze stowarzyszeniem pediatréow, Woodyland
pomaga niepelnosprawnym dzieciom.

Postawili sobie Panistwo wysoko poprzecz-
ke. Przegladajac oferte firmy, mile zaskaku-
je jej roznorodno$¢ i mnogos$¢ propozycji
z kazdej z kategorii. Czym kieruja si¢ Pan-
stwo podczas jej poszerzania?

- Przede wszystkim wlasnym do$wiadcze-
niem rodzicielskim oraz warto$ciami, jakie
wyznajemy. Dodatkowo caly czas si¢ do-
ksztalcamy w zakresie mozliwos$ci wspierania
wszechstronnego rozwoju dziecka, co réw-
niez pozwala nam na biezgco odpowiada¢ na
potrzeby matych klientow.

Jakie produkty wzbogacily oferte Nefere
w pandemicznym roku 2020?

- Zdecydowaliémy o rozszerzeniu jej o za-
bawki rozwijajace dzieci ruchowo, np. ogony
syrenie do plywania czy latawce do zabawy
na dworze, a takze najwyzszej jakosci artyku-
ty plastyczne.

A jaka nisze¢ na rynku zabawek wypelnila
marka wlasna Adam Toys?

- Naszym zamiarem bylo projektowanie za-
bawek tradycyjnych, madrych, warto$cio-
wych, ale z drugiej strony zgodnych z aktu-
alnymi trendami. Ich znakami szczegdlnymi
sg z pewnoscig kolorystyka i design. W przy-
padku wielu z nich wykorzystaliémy autor-
skie rozwiazania, ktérych prézno szukaé
w innych zabawkach. Oczywiscie s3 to deta-
le, bo na nasyconym rynku zabawek trudno
o absolutna nowos¢, jednak sprawiaja one, ze
nasze produkty pozytywnie wyrdzniaja si¢ na
tle innych.

o ALty G

000

Ulubiona zabawka mojego syna byty
kubeczki, z ktorych potrafit godzinami
uktadac piramidy, podczas gdy

cérka niemal w ogéle nie byta nimi
zainteresowana. ..

Marta Krzyzanowska-Kurzac

Na marke skladajg sie juz dwie linie: Lesne
zwierzeta i Dzieci §wiata. Zaintrygowala
nas zwlaszcza ta druga. Co bylo motorem
do jej zaprojektowania?

- Tworzac serie naszych zabawek, chcemy,
aby ich bohaterowie niedli ze sobg przesta-
nie. Gléwnymi przestaniami linii Dzieci
$wiata sg tolerancja i otwarto$¢ na wszystko
to, co inne. Dzigki niej maluchy maja okazje
pozna¢ mieszkancéw innych kontynentdw,
zobaczy¢, jak wygladaja, i przekona¢ sie, ze
mozna sie z nimi réwnie dobrze bawi¢, $ci-
ga¢, wspolpracowac... To wlasnie poznanie
innosciijej zaakceptowanie jest podstawg to-
lerancji. Takie wartosci chcemy przekazywa¢
najmlodszym.

RYNEK ZABAWEK
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Ambasadorem marki Adam Toys jest Piotr Gruszka - byty reprezentant
Polski w pitce siatkowej, mistrz Europy z 2009 r., srebrny medalista mi-
strzostw Swiata w 2006 r. oraz trzykrotny uczestnik igrzysk olimpijskich.
Prywatnie tata Marysi, Julka i Helenki, z ktora podczas wspélnej zaba-
wy testuje zabawki.

W jaki sposéb bedzie rozbudowywana marka Adam Toys?

- Mamy juz zaplanowane premiery na pierwsza polowe 2021 r. i wcigz
pracujemy nad kolejnymi. Wtasnie testujemy prototyp nowego pcha-
cza, z ktorego jeste$my bardzo zadowoleni. Zostaly w nim wykorzysta-
ne autorskie rozwigzania, ktorych nie ma w innych zabawkach.

Kiedy tak naprawde zabawka spelnia wszystkie swoje funkcje?

- Nie istnieje jeden, uniwersalny przepis na zabawke idealng, za to
fatwo mozna znalez¢ niezwykle wartosciowe zabawki dla dziecka na
wybranym etapie zycia. Dostosowane do dziecka, jego wieku oraz za-
interesowan. Takie zabawki sg przede wszystkim bezpieczne, poma-
gajg wspiera¢ wszechstronny rozwdj mlodego czlowieka, a on sam
chetnie po nie siega. Nalezy jednak przy tym pamietac, ze to, co dobre
dla jednego dziecka, niekoniecznie moze okaza¢ si¢ dobrym wyborem
dla drugiego. I tak np. ulubiona zabawka mojego syna byly kubecz-
ki, z ktérych potrafit godzinami ukladaé piramidy, podczas gdy cérka

niemal w ogoéle nie bylta nimi zainteresowana...

W ostatnim czasie duza czes¢ sprzedazy przeniosla sie do sieci. Czy
majg Panstwo wlasny patent na takie prezentowanie w Internecie
wszystkich zalet produktow, by ulatwic klientowi - zaréwno deta-
licznemu, jak i hurtowemu - podjecie trafnej decyzji zakupowej?
- Od poczatku kfadziemy nacisk na funkcjonalnos¢ strony oraz rzetel-
ne opisy naszych produktéw. Jest to najprostszy sposob na osiagniecie
celu. I chyba rzeczywiscie radzimy sobie z tym caltkiem niezle, skoro
nawet konkurencja nas podglada, a nawet — o zgrozo! - plagiatuje, na
co naturalnie nigdy nie bedzie naszej zgody.

Réwnie mocno pracujemy nad ciaglym usprawnianiem naszych
platform sprzedazowych - zaréwno detalicznej, jak i B2B. W minio-
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nym roku obie przeszly udana metamorfoze. Zostaly unowoczesnione
nie tylko pod wzgledem wizualnym, ale tez funkcjonalnym. Tak aby
klient tatwo mdgl znalez¢ produkty, ktdre go interesuja, a takze mial
zapewniony peten komfort na etapie skladania zamdwienia, ptatnosci,
jak i obstugi posprzedazowej.

Z czego sa Panstwo najbardziej dumni po tych 10 latach obecnosci
na polskim rynku zabawek?

- Udalo nam si¢ stworzy¢ firme opartg na dobrych relacjach z klien-
tami i dostawcami. Cieszy nas przede wszystkim zadowolenie naszych
klientéw z serwisu, jaki dostarczamy. Wykreowalismy tez nowg marke,
ktéra $wietnie przyjela sie na rynku. Po raz siédmy z rzedu zostalismy
laureatem e-Gazeli Biznesu, co potwierdza, ze kondycja naszej firmy
oraz objeta strategia zréwnowazonego rozwoju si¢ sprawdzaja. To
wszystko sprawia, ze czujemy si¢ spelnieni zawodowo.

A z jakich powodéw sklepy powinny zabiegac o to, by mie¢ w ofer-
cie zabawki od Nefere?

- Madre, wysokiej jakosci, ekologiczne zabawki, jakie mamy w swo-
jej ofercie, sa po prostu trendy. Takich warto$ciowych produktow dla
swoich pociech poszukujg wspotczesni rodzice. Przystepna cena spra-
wia za$, ze s3 dostepne dla kazdego.

W jaki sposob moga nawigzac¢ z Panstwem wspolprace?

— Zapraszamy do zarejestrowania firmy na naszej platformie B2B, do ktdrej
bezposredni dostep mozna uzyskaé wprost ze strony www.hurt.nefere.pl.
Pelna oferta jest widoczna po zarejestrowaniu i aktywacji konta.

Dzi¢kuje za rozmowe.

Recommended by
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Rok z wydawnictwem FoxGames

W planach wydawniczych FoxGames na rok 2021 oprocz tradycyjnych planszowek i karcianek

oraz dodatkow do nich znalazty sie komiksy paragrafowe, gamebooki i gry typu escape room.

Ktore z nich pojawia sie na potkach jeszcze w | kwartale, a na ktére gracze moga juz zaczac

ostrzy¢ pazury? Odstaniamy karty!

NOWOSCI
Dodatek ,,Najlepsza gra o kotach: Pudelko
fakoci” - nowe zabawki i smakotyki, pudet-
ka, wiecej bezpanskich kotéw i mozliwo$¢
grania do szesciu oso6b.
Dodatek ,,Sagrada: Pasja” — przy budowie
Sagrady pojawia si¢ nowe karty inspiracji,
rzadkie kosci szkla oraz nowe cele prywatne
i publiczne.
Gra ,,Kryminalne zagadki: Upiéor w mu-
zeum” - gracze wspdlnymi silami staraja si¢
rozwikla¢ sprawe paranormalnych zjawisk.
»Escape Room: Ucieczka z Alcatraz” - za-
daniem graczy jest wydostanie si¢ z jednego
z najpilniej strzezonych wiezien na $wiecie.

O Dematex Sramze

ZAPOWIEDZI: 11 KWARTAL
Gra ,,Zombie Teenz Ewolucja” - kontynu-
acja ,,Zombie Kidz Evolution”; samodzielna
gra z nowym zestawem regut.
»Najlepsza gra o psach” - karcianka o ze-
braniu podworka pelnego pséw réznych ras
i zakopywaniu kosci.
Dodatek ,Sagrada: Zycie” - obejmuje
trzy nowe moduly do ,,Sagrady”, w ktérych
gracze beda zdobywa¢ umiejetnosci dzieki
kartom ucznidw i mistrzowskim ko$ciom
oraz realizowa¢ nowe, trudniejsze cele pu-
bliczne.
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»Wyprawa 1907: Zakazana kopalnia” - dru-
ga z trzech czesci interaktywnych gier ksigz-
kowych z serii ,Wyprawa 1907".
»Zagadkowa podroz przez czas® - druga
cze$¢ dziennika dla najmiodszych z nowymi
przygodami Karoliny, Kazika i wydry Hia-
cynty gonigcymi za Zagadkobotem.

v

ZAGADHOUR POLRG]

-l gy -
s
f

WYPRAWA

ZAPOWIEDZI: 111 KWARTAL

Gra ,,Decipher” - gra, w ktérej uczestnicy
tworza tamigléwke stowna za pomoca ele-
mentdw o roznych ksztattach.
Gra ,,Santa Monica” - karcianka o tworze-
niu plazy. Gracze pdjda w kierunku spokoj-
nego, cichego miejsca czy tetniacego zyciem
kurortu pelnego sklepikow i turystow?

Komiks paragrafowy ,Lowczyni potworow”
- graczy-bohateréw czekaja przeszukiwanie
miasta i polowanie na wampiry oraz wilkotaki.
»Escape Room: Wyspy piratow” - dsma
cze$¢ bestsellerowej serii ,,Escape Room™

ZAPOWIEDZI: IV KWARTAL
Gra ,,Dragomino” - wersja ,,Kingdomino”
dla najmtodszych, w ktorej beda szukaé smo-
czych jaj.
Gra ,,Cloud City” - nowy tytul Phila Wal-
kera-Hardinga o rozwoju miasta: stawianiu
budynkéw, laczeniu ich chodnikami, a to
wszystko w 3D!
Komiks paragrafowy ,Sherlock Holmes:
Cien Kuby Rozpruwacza” - 10 lat po znik-
nieciu Kuby Rozpruwacza dochodzi do no-
wych morderstw...
RPG ,,Czworo przeciw ciemnosci” — gene-
rator przygdd dla bohateréw aknacych spo-
tkan z dziesigtkami potwordw, w ktérym uni-
katowy system pozwala na tworzenie nowych
podziemi.
Gamebook ,,Fighting Fantasy - Forest of
Doom” - kolejna cze¢s¢ serii ,,Fighting Fantasy”.
Gamebook ,,The Cypher Files” - gracze jako
agenci tajnej miedzynarodowej agencji zaj-
mujacej sie ,nierozwigzywalnymi” sprawami
opartymi na wyjatkowym kodzie musza za-
pobiec zblizajacej si¢ katastrofie.
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VIP Pets: pieknosci
na czterech tapach

Kto powiedziat, ze czworonogi nie lubia modnych stylizacji,
odjazdowych fryzur i btyszczenia na wybiegach? Wszak istnieja
pewne wyjatki, jednak z cata pewnoscia nie naleza do nich VIP
Pets od TM Toys. Te stodkie psie dziewczynki z dtugimi kolorowymi
wtosami zostaty stworzone po to, by zadawac szyku!

buteleczkach stylizowanych na
Wpianke; do wloséw kryje sie sze$¢

stodkich figurek pieskéw-dziew-
czynek (lacznie dwanadcie réznych sty-
lizacji) wraz z profesjonalnym fotelem
i zestawem akcesoriow umozliwiajacych
wyczarowywanie na ich glowach wspania-
tych fryzur. Kazdy piesek posiada indywi-
dualny styl, dzieki czemu mata stylistka
bedzie miala mozliwo$¢ puszczenia wodzy
fantazji i wykreowania dla nich niepowta-
rzalnych fryzur, zgodnych z wygladem, cha-
rakterem i cechami szczeg6lnymi pupila.

WYSTARCZY KILKA KROPEL WODY...
Zabawa w styliste psich fryzur rozpoczy-
na si¢ od wlania do buteleczki odrobiny
wody, tak aby usuna¢ z glowy pieska recz-
nik skrywajacy jego bujne wlosy. Nastepnie
czworonoga nalezy umiesci¢ w wygodnym
fotelu i za pomoca dotaczonych akcesoridw
(m.in. grzebienia, szczotki, spinki oraz
gumki) wyczarowac na jego gltowie odloto-
wa fryzure. Po zakonczonym zabiegu wy-
starczy starannie rozczesa¢ wlosy pupila,
a zabawa rozpocznie sie od nowa!

GORACE RELACJE ZE STYLIZACJI

Reklamy telewizyjne z VIP Pets w roli
gtownej zadebiutowaly na antenie najpo-
pularniejszych kanatéw dzieciecych 25
stycznia 2021 r. Réwnolegle prowadzone sg
szerokie dzialania online, ktére obejmujg
m.in. animowane webisody z przygoda-
mi VIP Petsow na YouTubie (premiera: 14
stycznia 2021 r., nastepnie co dwa tygodnie
nowe odcinki), a takze specjalne webisody
z udzialem wlascicieli psiego salonu fry-
zjerskiego VIP Pets — Fabia i Fabii (pre-
miera: 23 stycznia 2021 r.). Nie zabraknie

RYNEK ZABAWEK
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tam rowniez fryzjerskich porad psich eks-
pertow. Ponadto w dziatania marketingowe
woko6l marki zaangazowani zostali znani
i lubiani influencerzy, m.in. Martyna Za-
bawa (383 tys. subskrypcji), Swiat Matyldy

(107 tys. subskrypcji) oraz Yoto Toys (401
tys. subskrypcji), ktérzy proponuja wtasne
sposoby zabawy VIP Pets oraz zapraszajg
dzieci do udzialu w atrakcyjnych konkur-
sach.

odzwierciedlajaca jej osobowos¢.

fryzjerski!

wiosow pieskow nietoksyczne.

® Kolekcja VIP Pets obejmuje szes¢ modnych pieskow (kazdy w dwoch réznych
stylizacjach), posrod ktérych mata stylistka fryzur z tatwoscig znajdzie faworytke

® Dofgczone akcesoria oraz fotel fryzjerski dodajg zabawie realizmu.
® Po zebraniu catej kolekcji figurek mozna zorganizowac np. psi konkurs

® Wszystkie elementy sg w 100% bezpieczne, a barwniki uzyte do farbowania

® Zestawy VIP Pets dedykowane sg dzieciom od 3. roku zycia.

- Recommended by
@ @ Mensa Mind Games'
Piatnik
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Klub Swiata Komiksu: styczniowe premiery

Naktadem wydawnictwa Egmont Polska ukazaty sie wtasnie trzy nowe tytuty,

obok ktérych nie przejda obojetnie wszyscy fani i kolekcjonerzy wciggajacych

»PAMIETNIKI WISIENKI. BOGINI
BEZ OBLICZA” - TOM 4.

W dniu dwunastych urodzin Wisienka otrzy-
muje od przyjaciolek niezwykly album pelen
literackich opiséw przypadkowych postaci
sporzadzonych niegdy$ przez nig sama. Z tej
samej okazji mama zabiera jg na tygodniowy
pobyt we Dworze Stu Tajemnic, gdzie glow-
ng atrakcjg jest rozwigzywanie kryminalnych
zagadek. W jednej z sekretnych komnat od-
najduja portret pewnej bogini bez twarzy...
Co majg ze soba wspdlnego album od przy-
jacidtek, pieknos$¢ z obrazu i... tajemniczy
»Zapowiadacz”? Jaka zagadke skrywajg mury
starego pensjonatu i dlaczego kto$ wykorzy-
stal niezwykle umiejetnosci Wisienki, aby
rozwiklaé sprawy sprzed lat, ktore nigdy nie
mialy ujrze¢ $wiatla dziennego?

JEIRIS CHAMBLAIN » AURELIE NEYRET

Ciekawostki

Scenariusz serii napisat Joris Chamblain,
a przepigkne rysunki stworzyla Aurélie
Neyret. ,,Pamigtniki Wisienki” to komiks
dla dzieci, ktéry odnidst ogromny sukces
we Francji oraz zdobyt Nagrode Mtodzie-
zy na Miedzynarodowym Festiwalu Ko-
miksow w Angouléme w 2014 r.
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historii obrazkowych.

»LUCKY LUKE. DALTONOWIE | ZAMIEC”
-TOM 22.

Lucky Luke znéw zostaje wezwany, zeby $ci-
gac zbieglych z wigzienia Daltonéw. Tym ra-
zem czeka go dluga droga, bo czterej bracia
stwierdzili, ze w mroznej Kanadzie szybko
dorobig si¢ na okradaniu poszukiwaczy zto-
ta. Nie zdajg sobie jednak sprawy, ze w Kraju
Klonowego Liscia nie tak fatwo zdoby¢ ban-
dycka stawe ani ze legendarna Krolewska
Policja Konna cieszy si¢ tam powszechnym
szacunkiem... Czy w takich warunkach uda
sie cokolwiek zdziata¢? I czy Lucky Luke
naprawde bedzie potrzebny do schwytania
uciekinieréw?

= DALTONOWIE
T 2amied

ot

Ciekawostki
Seria ,Lucky Luke” zostala stworzona

przez legendy frankoforiskiego rynku
komiksowego - pisarza René Goscinne-
go oraz rysownika Morrisa. Po Smierci
Goscinnego scenariusze kolejnych odcin-
kow serii byly tworzone przez jego konty-
nuatoréw.

,»PRZYGODY SMERFOW”
-TOM 3.

Trzecia cz¢$¢ jednej z najstawniejszych serii
komiksowych dla dzieci. Album zawiera dwie
opowiesci: ,,Smerfetka” i ,,Gtéd u Smerféw”.
W wiosce Smerfow wszystko idzie dobrze,
panuje spokdj i przyjazn, ale komu$ wyraz-
nie sie to nie podoba... Komu? Oczywiscie
strasznemu czarownikowi Gargamelowi, kto-
ry caly czas knuje, jak zaszkodzi¢ niebieskim
skrzatom. Wymysla sprytny podstep: two-
rzy z gliny istote zdolng zasia¢ wielki zamet
wéréd Smerféw, a nastepnie zniszczy¢ ich
spolecznos¢! Czy uda mu sie osiggnaé cel?
W drugiej opowiesci mali bohaterowie przy-
gotowujg zapasy na zime, jednak w wyniku
wypadku zaczyna im doskwiera¢ gtéd... Czy
Papa Smerf zdota wymysli¢ sposob na nakar-
mienie swoich podopiecznych?

PRZYGODY SMERFOW § § T

SMERFETKA

Ciekawostki

~Smerfy” wymyslit belgijski scenarzysta
i grafik Pierre Culliford ,,Peyo”. Obecnie
autorami serii sq nastepcy Peyo, w tym
jego syn Thierry.

RYNEK ZABAWEK

S S | A Z K|

Idjecia: Egmont Polska



wspomagajki

TRENDY IS

gwaranc|q efektu ubocznego

Zabrzmiato ztowieszczo, a tymczasem nowa na polskim rynku marka powstata wtasnie po to, by
wywotywac u najmtodszych okreslony ,efekt uboczny” w postaci... solidnego wsparcia ich rozwoju
podczas zabawy. Gry i uktadanki z serii ,1, 2, 3!” zostaty zaprojektowane we wspotpracy z psychologiem
dzieciecym Ewg Sekowska-Molga, dzieki czemu w ciekawy sposob wspierajg maluchy w nabywaniu coraz
to nowszych umiejetnosci. Producentem Wspomagajek jest firma Smart Kids Media.

godnie z zatozeniem oferta Smart
Z Kids Media obejmuje wylacz-
nie produkty wspomagajace

rozwdj dziecka w obszarze tzw. umiejetnosci
miekkich. W §lad za tym w jej portfolio jako
pierwsze zadebiutowaly edukacyjne zestawy
dla najmtodszych w wieku 1-5 lat, ktéry jest
niezwykle istotnym okresem w rozwoju kaz-
dego mlodego czlowieka. Nabywa on wtedy
wiele nowych umiejetnosci, takich jak mowa,
komunikacja i kompetencje spoteczne.

- Wspolczesni rodzice coraz czedciej daja
sie zlapa¢ w pulapke elektronicznych zaba-
wek edukacyjnych, ktérych znakomita wigk-
sz0$¢ dostarcza dzieciom zbyt wielu bodzcow
naraz. Przekonatam si¢ o tym, kiedy poszu-
kiwalam warto$ciowych propozycji zabaw
dla wlasnych dzieci w tym wieku - opowiada
Anna Szynal, wlascicielka Smart Kids Media,
z wyksztalcenia pedagog.

Tymczasem nalezy pamietac, ze w pierw-
szych latach zycia tak wazny jest powrét do
tradycyjnych zabaw polegajacych na poka-
zywaniu réznych zjawisk, wydawaniu dzwie-
kéw itp. To okres, kiedy umyst dziecka jest
chlonny jak gabka, co warto wykorzysta¢ do
zbudowania solidnego fundamentu pod na-
bywanie kolejnych umiejetnosci. - Dodatko-
wo w ten sposob rodzice otrzymuja bezcen-
ng szans¢ nawiazania wspanialych relacji ze
swoimi pociechami - podkresla Anna Szynal.

WSPARCIE NA WIELU FRONTACH
Jakie sg zatem najmocniejsze strony Wspo-
magajek? Po pierwsze, oferuja atrakcyjny
sposdb ¢wiczenia matej motoryki. Po drugie,
dzieki swej prostocie i ciekawej tematyce za-
checaja dzieci do wychwytywania szczego-
téw, ¢wiczac tym samym ich koncentracje
oraz pamie¢. Po trzecie, pozwalajg otworzy¢
sie na $wiat i ludzi. Po czwarte i réwnie istot-
ne - potrafia przy tym $wietnie bawic!

Na marke sktadajg si¢ trzy zestawy wspiera-
jace na wiele sposobdw rozwoj dziecka:

RYNEK ZABAWEK

— gra pamieciowa
typu memory dla dzieci w wieku 2-5 lat. Ze-
staw zawiera 24 pary kart z ilustracjami ko-
jarzacymi sie z porami roku. Zapoznajg one
dziecko z nowym stownictwem oraz pozwolg
uporzadkowac wiedze o otaczajacym $wiecie.
Starsze dzieci chetnie zaangazuja sie¢ w roz-
grywke memory. Rodzice mogg tworzy¢ wta-
sne scenariusze zabaw i dostosowywac zasady
do mozliwosci dziecka, stopniowo wprowa-
dzajac trudniejsze elementy.

Mocne strony gry: rozwija koncentracje, pa-
migé, logiczne myslenie oraz koordynacje
wzrokowo-ruchowg.

- zestaw dziewieciu
ukladanek z motywem le$nych zwierzat dla
dzieci 2-4-letnich. Kazdy element ma iden-
tyczny ksztalt, a zadaniem dziecka jest uloze-
nie obrazka wyltacznie na podstawie analizy
szczegolow ilustracji. Do kazdego zestawu
dofaczona jest ramka, dzieki ktdrej elementy
nie przesuwaja si¢ podczas ukladania.

Mocne strony ukladanki: jest Swietnym cwi-
czeniem analizy wzrokowej, co stanowi solidny
wstep do pozniejszej nauki czytania i pisania.

- gra dedykowana dzie-
ciom od 3. roku zycia. Zawiera sze$¢ plansz
wraz z zestawem sze$ciu zetondw. Kazda
plansza to bogato ilustrowana historia roz-
grywajaca si¢ w innym otoczeniu: w miescie,
na wsi, na pikniku, w przedszkolu, na basenie
i podczas meczu pitkarskiego. Zadanie dziec-
ka polega na odnalezieniu w jak najkrétszym
czasie przedmiotéw pokazanych na zetonach.
Elementy gry mozna tez wykorzysta¢ do zaba-
wy w detektywa, za$ karty idealnie sprawdzg si¢
podczas tworzenia historyjek obrazkowych.

Mocne strony gry: swietny trening spostrze-
gawczosci oraz prowadzenia narracji.

- W najblizszych planach mamy rozsze-
rzenie grupy docelowej o 5-6-latki, a nastep-
nie dzieci wczesnoszkolne - zdradza Anna
Szynal. - Przy czym niezmiennie naszym
priorytetem bedzie obszar tzw. umiejetnosci
miekkich jako niezwykle waznych na kaz-
dym etapie zycia kompetencji spotecznych
i psychofizycznych - dodaje.

000

Wspotczesni rodzice coraz czesciej daja sie

ztapac¢ w putapke elektronicznych zabawek

edukacyjnych, ktorych znakomita wiekszos¢

dostarcza dzieciom zbyt wielu bodZcéw naraz.
Anna Szynal
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Klimatyczne rozgrywki

o et
: ~

Tajemniczy wirus zaczat opanowywac Swiat. Ludzie pozostali
w domach, prébujac odseparowac sie od zakazonych. Kiedy
po miesiacach izolacji wyszli zobaczy¢ Nova Ziemie,

okazato sie, 7e podczas nieobecnosci cztowieka przyroda
przejeta kontrole. Na niebie pojawito sie wiecej ptakow,

w lasach zaczety zerowac niedZwiedzie, a tawice tososi

rozpoczety wedréwke w gore rzek.

Brzmi znajomo, prawda? Podobny scenariusz mozna ztozyc,
grajac w trzy gry od wydawnictwa Muduko, ktére dzisiaj

przedstawie.

,»CISZA W MIESCIE ZOMBIE”
Intrygujacy tytut robi grze dobra reklame.
W pudetku znajdujg si¢ dwie talie kart two-
rzace calkiem zgrabna historie. Cos$ sie wyda-
rzylo i miasto opanowaly zombie. Moze wirus
atakujacy nietoperze zmutowal i przeszedt na
ludzi? Moze doszto do awarii tajnego labora-
torium? Nie wiem. Juz za p6zno na przejecie
kontroli, pozostaje tylko walka o przetrwanie.
Dowodzisz  schro-
nem, a twoim zadaniem
jest zabezpieczenie oca-
latych  przed atakami
zombie. Jesli dopadng
ludzi, ktérych chronisz
- odpadasz z rozgrywki.
Wygra gracz, ktéry do
konca pozostanie na pla-
cu boju lub w przypadku
remisu - bedzie mial
najwiecej ocalatych.
Dwie talie nalezy
ulozy¢ na $rodku stotu. Talia miasta zawiera
karty ocalalych, talia zasoboéw pelna jest ga-
dzetéw do zabawy z zombie. W trakcie tury
zagrywasz karty zasobow, by pozby¢ sie zom-
bie i pozyskac ocalalych. A wlasnie, skad bio-

CISZA

W MIESCIE ZOMBIE
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ra sie zombie? Niektore przedmioty, jak bron
palna, robig hatas. Kiedy uzywasz halasuja-
cej karty, przewracasz na druga strong karte
ocalalego na wierzchu talii miasta. Wtedy
pojawia si¢ zombie. Pohatasuj jeszcze troche,
a zombie dobiegnie do twojego schronu i za-
cznie konsumowa¢ ukrytych tam ocalatych.
Sercem gry sa karty pozwalajace na robienie
zamieszania w schronach innych graczy. Naj-

Zdaniem testera: ,Cisza w miescie zom-
bie” bardzo przypomina inny tytut wy-
dawnictwa - gre ,Wirus!”, ktéra okazata
sie prawdziwym hitem. Najwieksza zale-
ta ,Ciszy” jest klimat. Karty zilustrowano
w komiksowym stylu, a w trakcie gry moz-
na tatwo wyobrazic¢ sobie zabarykadowane
schrony. Mechanizm hatasu i pojawiania
sie zombie jest prosty i genialny. Wystarczy,
ze uzyjesz hatasliwego przedmiotu, a zom-
bie juz do ciebie biegnie. Najlepsza grupa
docelowa gry bedzie mtodziez szkolna. ,,Ci-
sza” przypadnie nastolatkom do gustu ze
wzgledu na temat i mozliwos¢ ztosliwych
zagrywek. Mtodsze dzieci moga nie zaak-
ceptowa¢ mechanizmu eliminacji, a liczba
zasad i symboli bedzie dla nich za duza.

szybszym sposobem na wygrang jest wysta-
nie zombie na cudze podworko i niech tam
sieja spustoszenie. Bo w miescie moze zostac¢
tylko jeden schron...

,,NOVA ZIEMIA”?

Gra logiczna w niewielkim pu-
detku. Bedziesz terraformowal
obca planete, tak by przygo-
towa¢ ja na kolonizacje. Nova
Ziemie budujesz z kafli, a kaz- |
dy z nich zostal podzielony
na obszary zielone, pustynne,
morskie lub lodowe. Aby wy- |
gra¢, musisz zrealizowa¢ od- i
powiednie cele. Cele okrelaja
najczesciej, jak duza grupe da-
nego obszaru musisz stworzy¢ |
poprzez obracanie, przesuwa-
nie lub odwracanie kafli tere-
nu. Oczywiscie masz okre$long liczbe ruchow.
Zeby nie bylo za tatwo, zanim zrealizujesz cel,
musisz wykona¢ misje. Karty misji sg tatwiej-
sza wersja kart celéw, a w grze pelnia funkcje
hamulca. Co runde musisz wykonaé przynaj-
mniej jedna misje, zanim zrealizujesz cel. Chy-
ba ze wolisz ponie$¢ dotkliwg kare. ..

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Marcin Korzeniecki, Muduko



W grze wystepuje tez wariant rywalizacyjny. Wszyscy gracze re-
alizuja ten sam cel, analizujac kafle terenu utozone na stole. Kafli nie
mozna rusza¢. Gracze musza w pamieci wykona¢ symulacje, liczac,
ile ruchéw bedzie potrzebnych do osiagnigcia celu. Nastepnie licytu-
ja, kto wykona zadanie przy najmniejszej liczbie posunie¢.

Zdaniem testera: .,Nova Ziemia” jest kooperacyjna tamigtowka,
w ktora Swietnie gra sie rowniez w pojedynke. Zarekomendowat-

bym ja zacietym szachistom, osobom lubigcym tamigtéwki oraz
graczom solo. W dobie pandemii gry zwariantem dla pojedyncze-
go gracza staty sie pilnie poszukiwane.

,»POD PRAD”

Uwage przykuwa fascynujaca oktad-
ka. Poligonalna grafika $wietnie
oddaje klimat iskrzacej rzeki z po-
teznym niedzwiedziem polujacym
na lawice lososi. W grze prowadzisz
grupe lososi na tarlo w gore rze-
ki. Budowana z kafli rzeka ,plynie”
w miare uplywu czasu (co runde
doktadane sg kafle z przodu i zabie-
rane z tylu). Na koniec pojawiajg si¢
spokojne zatoki, w ktérych ryby zto-
23 jaja. Lososie nie maja tatwego zy-
cia. W drodze do ikrzyska napotkaja
przeszkody lub drapiezniki, takie jak
orly, czaple lub niedzwiedzie. Kazdy
drapieznik uszczupli tawice.

Musisz lawirowa¢ miedzy drapieznikami, blokowa¢ przeciwni-
kéw, a czasem godzi¢ si¢ na straty, zeby najszybsze ryby jako pierw-
sze dotarty do ikrzyska i ztozyty najwiecej jaj. Twoja fawica moze tez
plyna¢ wolniej — wtedy doprowadzisz na tarto wiecej ryb, ale ztoza
mnie;j jaj.

Zdaniem testera: Zaletg gry ,Pod prad” sa z pewnoscia grafiki
i przetozenie tematu na mechanike. Rzeka ptynie. Ryby, ktore
zostang w tyle, beda usuniete razem z kaflami. tososie pra pod

prad lub wyskakuja z wody, by pokonac przeszkody. Drapiezniki
tylko czekaja, az w ich zasiegu pojawi sie ryba. Na stole rysuj
sie obraz walki o przetrwanie gatunku. Tytut polecitbym mto-
dziezy szkolnej oraz rodzinom lubiacym gry logiczne.

Marcin Korzeniecki - z planszowym
hobby zwigzany od roku 2007. Byty redak-
tor magazynu ,Swiat Gier Planszowych”,
obecnie prezes Stowarzyszenia Gier Plan-
szowych ,Gambit” w Gliwicach. Aktywny
bloger i felietonista publikujacy na plat-
formie Znad Planszy pod szyldem SGP
Gambit. Cztonek kapituty przyznajacej
tytut Planszowej Gry Roku. Lubi gry, tak
po prostu.

RYNEK ZABAWEK
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Producent zdrewna rodem

Jednym z dowodow na to, ze do odwaznych $wiat nalezy, jest historia firmy Milin, ktora specjalizuje sie w produkcji
drewnianych zabawek edukacyjnych bedacych uzupetnieniem metody Montessori. Tuz po tym, jak zdecydowata sie
ruszyc¢ z ich dystrybucja na wieksza skale, przyszedt pierwszy duzy sukces w konkursie branzowym.

mebli z drewna - opowiada Klaudia

Stadnicka z firmy Milin. - A w miedzy-
czasie przygladalismy sie rynkowi zabawek,
ktory jest chyba najbardziej wdzigczny spo-
$§rod wszystkich innych — dodaje.

Projektanci przez trzy lata dopracowy-
wali wzory, by zaraz po tym, jak w mar-
cu ub.r. dystrybucja zaczela nabieraé ru-
miencoéw, jeden z produktéw — Przeplotki
- zdobyt wyréznienie w konkursie Zabaw-
ka Roku 2020. Decyzja juroréw nie dziwi
po blizszym przyjrzeniu si¢ niepozornym
na pierwszy rzut oka drewnianym tablicz-
kom, ktérych uzupelnieniem sg diugie ko-
lorowe sznuréwki. Zadaniem dziecka jest
przeplecenie ich przez dziurki - jednak
nie $cisle wedtug instrukeji, tylko z wyko-
rzystaniem wlasnej fantazji. Dzigki temu
zabawka oprécz ¢wiczenia motoryki ma-
fej wspaniale pobudza kreatywnos$¢ i wy-
obrazni¢ malych ,projektantéw”, dajac im
przy tym niesamowitg frajde z kazdego sa-
modzielnie ukonczonego projektu.

Oproécz Przeplotek w rozmiarach mini
i maxi firma ma w ofercie oryginalne tabli-
ce kredowe oraz domki dla lalek.

Tablice kredowe - dostepne w trzech
designerskich wzorach, sposréd ktérych
kazdy bedzie idealnym uzupelnieniem
dziecigcego pokoju. Wykonane w calosci
ze sklejki brzozowej powleczonej farbg ta-
blicowa. Dziecko podczas zabawy dosko-
nali sprawno$¢ dloni, ¢wiczy kreatywnos¢,
poznaje barwy i uczy sie koncentrowa¢ na
zadaniu.

Domki dla lalek - cho¢ w tym przy-
padku zdecydowanie trafniejszym okresle-
niem bylyby ,rezydencje dla lalek’, z wy-
posazeniem lub bez. Elementy zsuwa sie ze
sobg, dzieki czemu zmontowanie domku
jest intuicyjne. W ofercie: Willa Maja z wy-
posazeniem lub bez, Willa Zuzanna z wy-
posazeniem lub bez oraz zestaw mebelkow.
Zabawa domkami dla lalek umozliwia
dzieciom odgrywanie rozmaitych rél, co
stanowi idealne wsparcie ich rozwoju spo-
teczno-emocjonalnego.

Firma Milin prowadzi dystrybucje wia-
sng swoich produktow.

Zacquis’my od produkgji designerskich

Zdjecia: Milin

54 1/2021 RYNEKZABAWEK
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Zapraszamy do naszych partnerow handlowych: Ablex - 60-003 Poznan, ul, Sycowska 48, tel, 61/661-62-37; Abro - 03-310 Warszawa, ul. Staniewicka 7, tel. 22/819-41-35;
Anek - 05-850 Ozaréw Mazowiecki, ul. Poznaniska 320, tel, 22/721-17-77; Ateneum - 30-741 Krakow, ul. Nad Drwing 10, tel. 12/263-73-73; Euro-Trade - 31-263

Krakéw, ul. tokietka 155, tel. 12/61-44-100; MIKI - 32-085 ModIniczka, ul. Handloweéw 2, tel. 12/685-03-01; M&Z - 81-571 Gdynia, ul. Chwaszczyriska 131B, tel. 58/629-85-89;
Panda - 21-500 Biata Podlaska, ul. Sidorska 117B, tel. 83/ 342-60-60; Rekman - 55-040 Magnice, ul. Europejska 4, tel. 71/39-37-818
Valinor - 05-850 Ozaréw Mazowiecki, ul. Kreta 36
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,60 dzwiekdéw. Odgtosy na wsi”
iof...e'Ei @

Ksigzka zabierze czytelnikow
w niezapomniang podrdéz na wies. Dzieci

znajdg w niej proste wierszyki o wiejskich dgfo
zwierzetach oraz ciekawostki. Wyréznikiem o s.rq

M el

Wydawca: AGENCJA JERZY MOSTOWSKI

publikacji jest az 60 réznorodnych
dzwiekdw.

Kasa sklepowa
Elektroniczna kasa sklepowa

z wieloma akcesoriami. Posiada
wage, na ktdrej dzieci mogg
wazy¢ owoce i warzywa oraz
czytnik, za pomocq ktérego

"
zeskanujq ciasteczka czy

butelke wody. Maluchy za zakupy mogq zaptaci¢ &‘

az na trzy sposoby: pieniedzmi, kartg ptatniczq lub smartfonem.

Dystrybutor: LEKER.PL

Puzzle Harry Potter
200-elementowe puzzle z bohaterami !

s

serii powiesci ,Harry Potter”. Po utozeniu

ich powstanie obrazek o wymiarach

480 x 340 mm. Wysokq jakos¢,

nasycenie koloréw i bezpieczenstwo !
uktadania zapewniajq odbijajgey $wiatto
kalandrowany papier oraz wykorzystanie ekologicznych materiatéw.

TREFL PUZILE

Producent: TREFL

MALOWANY LAS

Drewniana kuchnia z o$wietleniem LED
Stylowa kuchnia z bogatym
wyposazeniem (palniki, zlew, otwierana
pralka, mikrofaléwka). W zestawie wiele
akcesoriéw kuchennych, ktére sprawig, & @
ze dziecko poczuije sie jak prawdziwy
mistrz kuchni. Wiek: 3+.

F

Dystrybutor: REKMAN

honeycombs™
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DOUBLE EAGLE

Traktor Ursus C-360

Model w skali 1:10. Predkos¢: 2,5 km/h.
Cechy: funkcja auto off (wytgczenie po 50
sek. bezczynnosci), system sterowania 2,4
GHz umozliwiajgey niezaktiécong zabawe
kilkoma pojazdami naraz, demontowana
kabina (zatrzaski). Zdalnie sterowane funkcje: jozda do przodu/do tytu,
skret w lewo/w prawo, stop, sygnalizacja $wietlno-dZzwiekowa.

Dystrybutor: ATA

Duza interaktywna kuchnia z obiegiem wody
Do zestawu dotgczonych jest 65 elementdw,

ktére urozmaicq zabawe. W gornej “{i] -
czedci umieszczono zegar i grajgce .
radio. W $rodkowej sq minibarek, kuchnia
z palnikami, jajowar oraz kran ze zlewem,
z ktérego moze polecie¢ prawdziwa
woda. Tuz pod nimi znajdujq sie lodéwka
i piekarnik. Wiek: 3+.

Dystrybutor: LEKER.PL

Teczowy kulodrom

Wykonany z naturalnego drewna tor sktada
sie z ptatkdw we wszystkich kolorach teczy.

W zestawie 4 kolorowe kuleczki, ktére,
odbijajgc sie od ptatkéw, wydajg przyjemne
dzwigki. Teczowy kulodrom wspomaga nauke
koloréw oraz rozwija zdolno$¢ logicznego
myslenia.

Producent: TREFL

Wielofunkcyjny wozek dla lalek
Nowoczesna konstrukcja umozliwia zmiane
wézka z gondolg w wygodng spaceréwke.
Model posiada kosz oraz system sktadania
z zabezpieczeniami przed samoczynnym
ztozeniem sig. Siedzisko mozna regulowaé
w kilku pozycjach. Skretne przednie kétka
zapewniajq komfort prowadzenia i wygode
podczas zabawy. Wiek: 3+.

Dystrybutor: REKMAN

RYNEK ZABAWEK
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LIDERPOLIMER

Zestaw Pierwsze kroki
Zestaw sktada sie

z 8 modutéw (po 2 maty
kazdego rodzaju). Trenuje
i wspomaga rozwdj miesni
stép i podudzia, a takze
poprawia krgzenie krwi

w stawie skokowym.
Skutecznie rozwija
umiejetnosci motoryczne,
myslenie i postrzeganie
koloréw u dziecka. Ma
réwniez dziatanie tonizujgce. Wiek: 9 m+.

Producent: LIDERPOLIMER (Rosja) Dystrybutor: POLESIE

Shock!

Piankozel, ktéry $wietnie nadaje

sie do stymulacji sensorycznej.
Natozony na dfor - pobudza
wszystkie zmysty. Dziecko bedzie
go styszato, odczuwato przyjemne
mrowienie i czuto jego zapach. Po
zabawie dfonie pozostang nawilzone
i pachngce. Shock! schtadza skore
i sprawia wrazenie delikatnego
Lstrzelania” drobinek na dtoni.
Produkt w 100% polski, przebadany
dermatologicznie.

Producent: TUBAN

,Gra z jajem”

Imprezowa gra karciana, w ktérej
nalezy liczy¢ jajka. Rezyser odtwarza
film, a zadaniem pozostatych
graczy jest zatrzymanie projekcii,
gdy w filmie pojawi sie 5 jajek.
Muszq przy tym uwaza¢ na kury,
ktére siadajg na jajkach, oraz lisy,
ktére je porywajq. W ekologicznym
zestawie zastosowano innowacyjnq
technologie antybakteryjng Biocidal
Coating. Czas gry: 20 min. Liczba
graczy: 2-8. Wiek: 7+.

Wydawca: MUDUKO

[ B = B 4 | o F i

honeycombs™

plastry miodu
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Samochdéd-jezdzik SuperCar nr 5
Pojazd z sygnatem
dzwiekowym (niebieski).
Realistyczny design

- imitacja chromowanych
powierzchni: felg,
reflektoréw i grilla.
Kierownica wyposazona
w 4 przyciski: klakson,
dzwigk pracujgcego
silnika, resetowanie
efektéw dzwigkowych

i wigczenie 3 odgtoséw syreny.

Producent: POLESIE

Crazy Hel

Hel do dmuchania balonéw

w butlach umozliwiajgcych
wielokrotne napetnianie
(kazda posiada wskaznik ilosci
helu). Butle po zuzyciu mozna
przesta¢ do producenta, ktdry
ponownie je uzupetni i odesle.
Produkt w 100% polski.

Producent: TUBAN

,Granie w pranie”
Przestrzenna gra planszowa
dla catej rodziny. Zadaniem |
graczy jest jok najszybsze Hhy
wywieszenie prania, zanim zty |4
Doktor Chmura zeéle deszcz. 9'
Réznorodnos¢ komponentéw 2
i wykorzystanie pudetka
czynig gre $wietng zabawkg.
Tytut jest polecany przez
psychologéw. Czas gry: 20
min. Liczba graczy: 2-4.
Wiek: 6+.

Wydawca: MUDUKO
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Zestaw kuchenny Nella: zlew i akcesoria

Dostepny w czterech
wersjach kolorystycznych:
rézowej, granatowej, zottej
i seledynowej. W zestawie:
zlew, ptyn do mycia,
akcesoria kuchenne
(talerzyk, sztucce,

2 kubeczki), plastikowe
warzywa i owoce.
Zasilanie: baterie 2 x AA
(brak w zestawie).

Eml

mp 3 m

Dystrybutor: EURO-TRADE

EGMONT POLSKA

Gra ,Ubongo Trigo Travel”
Kazdy z graczy otrzymuje kafelki

o réznych trojkgtnych ksztattach,
ktére co runde musi jak najszybciej
uktada¢ na kartach zadan. Buduj,
obracaj, przekrecaj i kombinu;j

z kafelkami, aby zapetni¢ dwa pola
na karcie. Kto najszybciej rozwigze
swojq tamigtéwke, zdobywa punkty
zwyciestwa. Po oémiu rundach
wygrywa gracz, ktéry ma ich
najwiecej. Wiek: 7+.

Wydawca: EGMONT POLSKA

Gra ,Hero Realms” i dodatek ,Ruiny Thandaru”
Gra stworzona przez autoréw
bestsellerowej karcianki ,Star
Realms”. tgczy w sobie emocije
typowe dla klasycznych gier
karcianych z satysfakcjg
budowania wiasnej talii. Dodatek
kampanijny ,Ruiny Thandaru”
zmienia gre podstawowgq ,Hero
Realms” w petng zaskakujgcych
przygdd kooperacyjng karcianke.

Dystrybutor: ATENEUM

EGMONT POLSKA

Gra ,Bits Travel”
Najnowsza gra Reinera Knizii.
Kazdy z graczy otrzymuje plansze
oraz zestaw kafelkow, ktére bedzie
uktadat podobnie jak w tetrisie -
opuszczajqc kafelek od géry w dét,
az zatrzyma sie na dole planszy lub
na innym kafelku. Co runde okresla
sie kafelek, ktory nalezy wstawi¢

na swojq plansze. Obracaj go,
przekrecaj i kombinuj tak, by zdoby¢
jak najwiecej punktéw okreslonych
przez karty zadan. Wiek: 8+.

Wydawca: EGMONT POLSKA

kolorowo

¢ travel
sia uklada! F

travel

Creatto - $wiecqcy ston i przyjaciele
Doskonaty sposdb, by
spedzi¢ czas z dzieckiem,

a jednoczesnie wspdlnie co$
stworzy¢. Z wytrzymatych
plastikowych elementéw
mozna projektowac
tréjwymiarowe figurki, ktdre
sq podswietlone od $rodka
Swiatetkami LED. Zestaw
umozliwia zbudowanie
stonia, kangura, lisa lub
trzymacza na telefon.

Dystrybutor: PIATNIK
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Gra ,Lupos”

Nad wilczym lasem [$ni
ksiezyc w petni. Wilki dtugo
czekaty na te chwile, bo daje
ona sposobno$¢ spotkania
Luposa - legendarnego
wodza ich watahy. Jezeli

uda sie zebra¢ catq watahe
w odpowiednim czasie

i miejscu, mozna wywotac
wilczego ducha i wygraé. Gra
kooperacyjna o regulowanym
poziomie trudnosci przeznaczona dla 1-5 oséb.

Wydawca: PIATNIK

s ALY €
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Gra ,Top 10"
Niebanalna gra imprezowa dla
wszystkich fanéw wspdtpracy,
kreatywnosci i dobrej zabawy.
Uczestnicy losujg numery

od 1 do 10, po czym muszq
wymysli¢ hasto na zadany temat
jak najlepiej odzwierciedlajgce
ich miejsce na skali. Nastepnie
na podstawie odpowiedzi graczy
kapitan musi odgadng¢ kolejnosé
wylosowanych przez nich

Gra ,Spektrum”
Dwie druzyny rywalizujg
ze sobq, prébujgc
umiejscowi¢ na skali
podane hasto. Co mégt
mie¢ na mysli nasz
zawodnik? Czy na pewno
wzigt pod uwage to samo
co my? Wymyslajcie,
analizujcie i odgadujcie,
by zdoby¢ jak najwiecej

nktéw i pokonaé
punktow i pokonac 10 POWoDOW, 2687

przeciwnikéw. numerow. POWIEDZIEC COS CLUPIEGO!
rebel ., .
Wydawca: REBEL Wydawca: REBEL
SIMBA TOYS SIMBA TOYS
Steffi i Kevin na randce w kinie Star Wars Disney Mandalorian Boby Yoda
Steffi i Kevin idg do kina. Majq ko) Pluszowa maskotka

Baby Yoda

(25 cm) do ztudzenia
przypominajgca
postac z serialu

,The Mandalorian”.
Podbije serca

fandéw sagi, bedgc
jednoczesnie
rozpoznawalna

dla oséb
nieinteresujgcych sie ,,Gwiezdnymi wojnami”. Wysoko$¢: 25 cm. Wiek: 0+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA - Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

Gra ,Seas of Fortune”
Weciel sie w kupca z XVIII wieku
i ptyrt od portu do portu na
Battyku i Morzu Pétnocnym.
Rywalizuj ze wspétgraczami

o najlepsze zatogi, wypetnij
swoj statek towarami i sprébu;j
dostarczy¢ je do miejsc
docelowych. Uwaznie wybieraj
tadunek i zatoge, gdyz wptynie
to na predko$¢ zeglugi

i zarobione pieniqdze. Liczba
graczy: 2-4. Wiek: 8+.

okulary 3D, popcorn i napoje.
Wysoko$¢ lalek: 30 cm i 29 cm.
Wiek: 3+.

Gra , Arctic Race”
Staraj si¢ zaprowadzié

swoje psie zaprzegi na
pétnoc. Bgdz pierwszy

w tej $nieznej i ekscytujgcej
przygodzie. Twoja podréz jest
niebezpieczna, a przeciwnicy
mogq stawiaé przeszkody

na drodze do celu. Liczba
graczy: 2-4. Wiek: 8+.

Wydawca: TACTIC Wydawca: TACTIC
honeycombs™; - (G5 MensaMind Gam
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Puzzle obserwacyjne Dodo Boom City Racers - zestaw startowy
Znajdziemy wsrdd nich takie Zestaw zawiera auto z wyrzutnig,
motywy, jak zwierzeta, pory roku, ze $wiattem i z dZzwigkiem oraz
droga mleczna itp. Zestawy akcesoria kaskaderskie (rampa,
rézniq sie liczbq elementéw 5 beczek, tarcza). Aby pojazd

oraz ich wielko$cig. Po utozeniu wyskoczyt z wyrzutni, wystarczy
uktadanki na ramce puzzli pociggnq¢ za linke wyzwalajgcq.
znajdujq sie pojedyncze Auta Boom City Racers ,eksplodujg”,
elementy, ktére nalezy odszukaé gdy zderzajq sig ze sobq lub

na obrazku. Wielko$¢ obrazka: uderzajqg o twarde podtoze.

45 x 31 cm. Wiek: 5+. Do wyboru Ponowne ztozenie auta jest bardzo
6 réznych wzoréw: Zoo, Podwodne zycie, Zycie miasta, W ogrodzie, Swiat proste. Wiek: 4+.

zwierzqt, Przyjaciele lasu.

Dystrybutor: TM TOYS Dystrybutor: TM TOYS
WADER-WOZNIAK WADER-WOZNIAK

Play House Auto Serwis Kids Blocks - klocki w pojemniku (70 el.)
Dwupietrowy domek z wieloma Kolorowe, bezpieczne, o gtadkich
ruchomymi elementami, takimi krawedziach, a ponadto w wielu

jak otwierane drzwi, winda ciekawych ksztattach. Umozliwig

i dzwig. W zestawie znajdujg dzieciom tworzenie przeréznych

sie réwniez 3 samochody, budowli. Zapakowany w ciekawy stoik
podjazdy oraz zestaw 34 zestaw sprawdzi sie w domu oraz
naklejek do samodzielnego podczas podrozy.

przyklejenia. Montaz i sama
zabawa w warsztat rozwijajq
wyobrazni¢ malucha oraz jego
inteligencje wizualno-przestrzennq. Kluczowy jest réwniez rozwéj funkcii
psychomotorycznych i zdolnoéci manualnych.

Producent: WADER-WOZNIAK Producent: WADER—WOZNIA

,1,2, 3! Uk’fodom Moi mali przyJoc:leIe Gra 1, 2, 3! Szukam”

Zestaw zawiera 6 plansz
i 6 zetondéw. Kazda plansza
to bogato ilustrowana
historia rozgrywajgca

sie w innym otoczeniu:

w miescie, na wsi, na
pikniku, w przedszkolu,
na basenie i podczas
meczu. Zadaniem
dziecka jest odnalezienie

Zestaw 9 uktadanek
dla dzieci w wieku
2-5 lat z wizerunkiem
zwierzgtek, m.in.
psa, kotka, kaczki

i kréliczka. Elementy
celowo majg proste
krawedzie, dzigki
czemu dziecko musi
utozy¢ ilustracje

wytgcznie na podstawie w jak najkrétszym czasie
analizy szczegdtéw ilustracji. Do kazdej uktadanki dotgczona jest ramka. elementéw pokazanych na zetonach. Wiek: 3+.
Wydawca: SMART KIDS MEDIA Wydawca: SMART KIDS MEDIA

honeycombs”
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1. Przytulanka interaktywna Wayne
uczy méwié [KA10606-2GB]

2. Centrum edukacyjne - Tony
[KA10617-PG]

Zmysty Motoryka Motoryka 4
mata duza 3. Jestem Szefem - Dinozaur

@ ‘p- z piteczkami [KA10445-PG]
Q/ 4. Méwiqca Pitka 2w1 [Ka10621]

Umiejetnosci  Umiejetnoéci  Umiejetnosci . . .
ozws Iy omwey | lodiane  anystycme - jezykowe 5. Zawieszka ksigzeczka pitka

ro

Dostepne ekspozytory na zabawki K's Kids First Developmental Toys (179 x 45 x 30 cm). Szczegéty u opiekuna handlowego: Justyna Btaszczyk / tel. kom. 885 010 894 / jblaszczyk@marko-baby.pl

@ SPOLECZNY Q) ’ [KG 1 0787]
%e @@ , 6. Zawieszka do wézka
) >
- ) z grzechotkq - Krab [KA10806-HC]
Emocje Komunil nie sig oczucie

whasnej wartoscl 7. Miekkie klocki edukacyjne
14 elementéw [Ka10822]

S #T M k Zapraszamy do sktadania zaméwier w Panelu dla Parineréw handlowych na naszej stronie www.marko-baby.pl
LY O 3 ,
[ ar G PPHU MARKO Spétka Jawna, ul. Marklowicka 17, 44-300 Wodzistaw Slgski, tel. 32 453 0171, handel@marko-baby.pl
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Drewniane klocki MalBlo Eko
Modutowa zabawka kreatywna.
Poszczegdlne elementy fqczq sie

w zwierzeta, pojazdy i obiekty.
Opatentowany, innowacyjny system
zatrzaskowy ,click and turn” utatwia
tqczenie, roztgczanie, a takze
obracanie elementéw wzgledem siebie.

Dystrybutor: MALIK

Psi Patrol - pojazd Dino deluxe
Wyposazony w figurke pieska

i minifigurke niespodzianke
dinozaura. Posiada elementy
inspirowane $wiatem dinozauréw,
uzyteczne narzedzia, silnik
zwiekszajgcy predkos¢ i duze
kota, dzieki ktérym poradzi sobie
w kazdym terenie.

Producent: SPIN MASTER

Gra ,Dzieci kontra rodzice. Dlaczego tak jest?”
Z jakiego powodu mezczyzni majq
nizszy gtos? Dlaczego jabtko spada
na ziemie, a doba ma 24 godziny?
Wiele ciekawych pytan, ktére
zadajecie sobie na co dzien, oraz
zabawne odpowiedzi sprawiq, ze
szybko wciggniecie sig w gre.

Wydawca: KANGUR

CARTAMUNDI

,2Harry Potter - Kalejdoskop gier”
Zagraj na jednej z trzech plansz
lub zostah mistrzem gry w karty.
W zestawie takie gry, jak ,Mtynek”,
,Warcaby”, ,Wilk i owce”, ,Szalone
6semki”, ,Kent” i ,Koncentracja”.

FATS |

Wydawca: CARTAMUNDI

honeycombs™; -
62 1/2021 % plash'y miodu £

MalBlo Magnetic

Dzieci, tgczqc ze sobg moduty w celu
stworzenia nowych pojazdéw, rozwijajq
wyobraznig przestrzenng i umiejetno$¢
koncentracji. Projektowanie

i budowanie oryginalnych form

z klockéw MalBlo Magnetic rozwija
kreatywno$¢ i sprawno$¢ manualng.

Dystrybutor: MALIK

Psi Patrol - Transportowiec
Zestaw zawiera Rydera wraz
z jego pojazdem terenowym.
Mozna w nim przechowywaé
do 3 aut, a po otwarciu wystawi¢
na pokaz nawet 6 pojazdéw. -
Wewngtrz znajduje sie winda,
ktéra zabierze auta wprost
do centrum dowodzenia.

Producent: SPIN MASTER

,Dzieci kontra rodzice. Zagadki 4+"
Wesote zagadki rysunkowe

dla dzieci w wieku 4+. Rodzice

pytajqg, dzieci odpowiadajq. Karty & 8
zawierajq rysunkowe odpowiedzi
na pytania. W zestawie 100
kolorowych zagadek.

(74

Wydawca: KANGUR

CARTAMUNDI

Gra ,Kalambury Kraina Lodu II”
Zabawa w kalambury teraz

w potgczeniu z grq planszowgq.
,Kalambury Kraina Lodu II” to
mnéstwo haset do pokazania,
takich jak jozda na tyzwach,
jednorozec lub $nieg. Dla

- >
o h . =
najm odszyF W wersji ?_;‘-‘
obrazkowej. B .
b}
Wydawca: CARTAMUNDI ==
ommended by
85 Mensa Mind Games' RYNEK ZABAWEK
<’ Piatnik
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NASZA KSIEGARNIA NASZA KSIEGARNIA

.Horror! Czyli skqd sie biorqg dzieci” »Muminki zebrane. Tom I”
Na przedszkolaki pada blady Zycie Muminkéw i ich przyjaciot
strach: pani Mitka potkneta z Doliny skupia sie wokét domu
dziecko! Kto bedzie nastepny? Na Mamy i Tatusia Muminka, gdzie
wszelki wypadek najlepiej ukryé kazdy moze liczyé na pomoc

sie w toalecie albo w szatni, albo i przyjazn. Z okazji stulecia wydawca
w gabinecie pani dyrektor. A jesli zebrat wszystkie dziewie¢ ksigzek
ona jest w zmowie z panig Mitkq? z niezapomnianego cyklu autorstwa
Trzeba natychmiast zadzwoni¢ na Tove Jansson w dwéch eleganckich
policje! Autor: Grzegorz Kasdepke. tomach.

Wiek: 6-8 lat.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Z kwiatka na kwiatek” Gra ,Pizzeria”

W pudetku kryje sig 40 Pyszna zabawa i mnéstwo
efektownych pionkéw motyli. emocji! Gracze co runde
Gracze starajq sie stworzy¢ jak zamawiajq pizze. Nastepnie
najwigksze kwietne rabatki. Im muszq jg w przemyslany
wigcej motyli do nich przyleci, sposéb podzieli¢, tak aby
tym wiecej punktéw zdobedq. trafita do nich porcja

Wiek: 10+. ze sktadnikami, za ktore
zdobedq najwiece] punktow.
Wiek: 8+.
Wydawca: NASZA KSIEGARNIA Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

Zestaw kosmetyczny w walizeczce Figurka Ricky Zoom g
W komplecie: : s Przezyj niesamowitg przygode
kolorowe cienie w $wiecie petnym motocykli! Oto
do powiek, lakiery, Ricky, ktéry mimo ze jest jeszcze
pomadki, btyszczyki dzieckiem, uwielbia Sciga¢ sie

i akcesoria niezbedne ze swoimi przyjaciétmi. Figurka
do makijazu. Wiek: 6+. (wysoko$¢: 11 cm) pochodzi
wprost z serialu animowanego,
ktéry swojg premiere miat

pod koniec roku 2020, po

czym szybko podbit serca
najmtodszych widzéw.

Dystrybutor: M&Z Dystrybutor: M&Z

RYNEK ZABAWEK honeycombs™ ¢
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Maty ortopedyczne
Puzzle ortopedyczne wspierajgce
percepcje i umiejetnosci
motoryczne malucha. Dzigki
specjalnym kombinacjom
kolorystycznym rozwijajq
wyobraznie i zachecajq do
zabawy.

Dystrybutor: ASKATO

HARPERCOLLINS

Seria ,Pierwsze Zagadki”
Bogato ilustrowane ksigzeczki

z zagadkami dla najmtodszych.

W nagrode za poprawng odpowiedz

na pytanie dziecko otrzymuje
niespodzianke. Dzigki rozktadanym
stronom maluch ¢wiczy matg motoryke.

Wydawca: HARPERCOLLINS POLSKA

Maty odkrywca - krélik Thomas
Wymiary zabawki sg dostosowane

do dtoni dziecka i jego zdolnosci
motorycznych. Zabawy typu przyczyna- -
-skutek sq odpowiednie dla poziomu
rozumienia przez malucha w tym wieku.
Przyktadowe zabawy: a kuku, nakarm

mnie, spraw, bym kichnat, skacz ze mng, utéz mnie do snu. Wiek: 1+.

Dystrybutor: MARKO

Zestaw potwornych gier

Trzy tradycyjne gry dla najmtodszych, ktére
stymulujg rozwdj logicznego myslenia.

W opakowaniu znajdujq sie karty do klasycznej
gry pamieciowej, loteryjki oraz domino. Elementy
pozwalajg na ztozenie tréjwymiarowego potworka,
ktéry ,zjada" karty do gry pamieciowej. Kids Love
Monsters to nowa seria psychoedukacyjnych gier
dla dzieci oparta na badaniach Carla Gustava Junga.

Dystrybutor: DANTE

honeycombs™; - 5
64 172021 % plash'y miodu

Kostka-sorter zbijak
Kolorowa kostka dzieki
réznorodnej strukturze

i bogatej kolorystyce zacheca
do zabawy. Posiada wiele
interesujgcych elementéw,

ktére pobudzq zmysty

i precyzyjne ruchy dziecka.

Dystrybutor: ASKATO

HARPERCOLLINS

Seria ,Zwyczaje Zwierzqgt”
Bogato ilustrowane ksigzeczki

z zagadkami dla najmfodszych.
Kazda strona zawiera ilustracje
oraz pytanie, co przedstawia.
Po roztozeniu strony, co jest
$wietnym éwiczeniem matej
motoryki, maluch otrzymuje
odpowiedz.

Wydawca: HARPERCOLLINS POLSKA

Kosz Magic na zuzyte pieluchy
Opatentowany kosz na pieluchy, ktéry zapewnia
ochrong przed nieprzyjemnymi zapachami,
zarazkami i bakteriami. Pojemnoéé: 40 |.

s &
_ Chce spaé!_

=)

Dystrybutor: MARKO

Gra ,Zabawny dom potworkéw”
Pudetko zawiera 4 domki, kolorowe

karty do gry oraz niewielkq instrukcje

z zasadami gry, ktéra w zabawny sposéb
trenuje pamie¢ dzieci. Bohaterami tej serii
sq potworki, ktére pomagajg im poznaé
oraz oswoi¢ wiele trudnych tematdw.

Dystrybutor: DANTE

ommended by
,4.&. Mensa Mind Games' RYNEK ZABAWEK
7 & Piatnik




# 3D SIMO

Moje plerwsze

pioro 3D!

a A

Nowe pidéro 3D Simo Basic 2 to swietne
narzedzie dla poczatkujacych, ktére umozliwia
projektowanie w 3D. Zasilanie zapewnia
zintegrowany akumulator, ktéry wystarcza

na 3-4 godziny zabawy. W opakowaniu

Dla dzieci od 8 lat Rysowanie 3D Bezpieczna
temperatura

www.cqge.pl

Py W

znajduje sie 15 m filamentu pocietego na

48 kawatkoéw strun w trzech réznych kolorach.
Dzieki niskiej temperaturze 65-70°C mozna
rysowac bezposrednio na stole. Materiat PCL
jest nieszkodliwy dla zdrowia.

=

Materiat PCL jest 3-4 godziny Darmowy e-book
nieszkodliwy dla rysowania
zdrowia

Y CONQUEST

entertainment
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Rainbow High
W serii 6 modnych
lalek (w tym lalka
chtopiec), a kazda
w innym kolorze
teczy. Poznaj Belle
Parker, Krystal
Bailey, Stelle
Monroe, Amaye
Raine, Karme Nichols oraz River Kendall. Laleczki sq w petni ruchome

i majq diugie wiosy, ktére mozna czesa¢ i uktadaé. Dwa zestawy strojow
oraz wiele modnych dodatkéw wyrazajq ich unikatowy styl. Do zebrania
cata kolekcja.

T

s
§

Dystrybutor: MGAE

Tobi Friends

Interaktywna zabawka, ktéra
dzigki trzem réznym trybom
reaguje na gtos dzieci, Tobi
Friends oraz Tobi Robot
Smartwatch (sprzedawany
oddzielnie). Kiedy styszy
muzyke, klaskanie lub

gtos, tanczy i Swieci.

W towarzystwie drugiego
Tobi Friends zatafczy

i zaswieci synchronicznie. Produkt jest dostepny w dwéch stylach: Booper
i Beeper.

Dystrybutor: MGAE

Gra ,Urbanista”
Kooperacyjna gra karciana

o rozbudowie miasta. Gracze
muszq ze sobg wspétpracowac,
by stworzy¢ jak najwieksze
dzielnice mieszkalne, handlowe
lub parkowe i zrealizowaé
specjalne zadania. W kazdej grze
wykorzystuje sie 3 z 18 zadan,
co daje ponad 800 mozliwych
kombinacji punktacji.

Wydawca: LUCKY DUCK GAMES

Gra ,Esy floresy”

4Esy floresy” nawigzujqg do
wiktorianskiej symboliki

kwiatéw wykorzystywanej

do przekazywania tajnych
wiadomosci miedzy przyjacitmi
i kochankami. Prosta mechanika
(jo dziele, ty wybierasz) zawiera
w sobie elementy blefu i strategii.

Wydawca: LUCKY DUCK GAMES

,Najlepsza gra o kotach: Pudetko takoci”
Czy jest co$, co koty uwielbiajg
bardziej niz przysmaki i zabawki? ‘J@,&P‘Zﬁ gm
Mowa oczywiscie o pudetkach,

w ktérych mogq sie schowag.

Dzieki dodatkowi do ,Najlepszej gry
o kotach: Pudetko takoci” bedziecie
mogli da¢ waszym futrzakom jeszcze
wigcej mitosci.

ta B} i DOPATEK

Wydawca: FOXGAMES

honeycombs™
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Gra 7 stow”

W tej grze stownej gracze
muszq wymysla¢ jak najdiuzsze
stowa zawierajgce nie tylko
litery widoczne na stole, ale tez
mogq dodawa¢ inne, ktérych
potrzebujq. Punkty zdobedq
jedynie za litery dostepne na
stole, a im rzadsza litera, tym
wiecej daje punktéw.

Wydawca: FOXGAMES

RYNEK ZABAWEK

w ACTIVIY O
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Krélewska karoca Sylvanian Families
Karoca ze ztotymi

kotami, z toaletkq, szafkq

i wieloma akcesoriami

to spetnienie marzen
dziewczynki z rodziny
Krélikéw z Czekoladowymi
Uszkami, ktora uwielbia
przebierad si¢ za
ksiezniczke. Karoce mozna
przemieni¢ w komnate
ksiezniczki.

Dystrybutor: EPOCH TRAUMWIESEN

Puzzle obserwacyjne: Dinozaury, Na budowie, Mapa Polski
Kazda uktadanka
porusza lubiane
przez dzieci
tematy, inspirujgc
je do zdobywania
wiedzy. Na
ramce wokét
petnych humoru,
dostosowanych
do wieku ilustracji
znajduje sie mnéstwo szczegdtéw do wyszukania. Do puzzli dotgczono
dwustronny plakat z ciekawostkami tematycznymi. Wiek: 4+, 4+, 5+.

Producent: BRIGHT JUNIOR MEDIA

CONQUEST ENTERTAINMENT

Piéro 3D Simo Basic 2
Swietne narzedzie dla
poczatkujgeych, ktére
umozliwia projektowanie

w 3D. Zasilanie zapewnia
zintegrowany akumulator,
ktory wystarcza na

3-4 godziny zabawy.

W opakowaniu znajduije sie
15 m filamentu, pocietego
na 48 kawatkéw strun

w trzech réznych kolorach. Dzieki niskiej temperaturze 65-70°C mozna
rysowaé bezposrednio na stole.

Dystrybutor: CONQUEST ENTERTAINMENT

YNEK ZABAWEK
RYNEK plastry miodu

CONQUEST ENTERTAINMENT

honeycombs ;"

Gra ,Super Mario™ - Rozchwiana wieza”
Zadaniem pierwszego gracza = Fe———————
jest umieszczenie figurek na 8
platformach wiezy, kolejny musi
zdjq¢ figurki. Znajdujgca sie

na szczycie wielka kula Bowsera
powoduije, ze wieza chwieje sie
na wszystkie strony i przechyla
nieprzewidywalnie. Jezeli kula
spadnie, strgci wszystkie figurki,
a to oznacza przegrang.
Zestaw zawiera 7 figurek
kolekcjonerskich Super Mario™.

Dystrybutor: EPOCH TRAUMWIESEN

Puzzle z dziurkq: Przyjaciele i maluchy
Pierwsze puzzle dla
maluchéw, ktore
rozwijajq zdolnosci
manualne, wyobraZnie
i kreatywnos¢.
Dwustronne kéteczka
mozna dowolnie
wymieniaé miedzy
tabliczkami oraz
zestawami. Kazdy
zestaw zawiera 12 uktadanek oraz poradnik z 32 pomystami na
edukacyjng zabawe. Wiek: 15 m+, 18 m+.

Producent: BRIGHT JUNIOR MEDIA

Zestaw Boffin Magnetic
Magnetyczny zestaw, ktéry umozliwia
stworzenie 200 projektéw, m.in. konsoli
do gier, zaréwki oraz termometru.
Podstawe stanowi trzyczesciowa
dwustronna podktadka magnetyczna
(istnieje mozliwo$¢ dotgczenia
dodatkowych podktadek). W zestawie
znajduje sie ponad 50 elementéw, w tym
maty komputer Arduino Nano, mikrofon,
joystick, gtosnik, wyswietlacz LED oraz
karta SD, na ktérg mozna wgraé gry.
Wiek: 8+.

Dystrybutor: CONQUEST ENTERTAINMENT
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Seria ksigzeczek ,Kiedy jestem...”
Maluch czesto nie rozumie, co sie z nim dzieje
- nagle zaczyna ptakag, krzyczy, nie cieszy

go ulubiona zabawka. Dlatego w rozmowie ) { o

z dzieckiem, nawet matym, nalezy nazywaé : ‘3} ” 29
konkretne uczucia: rados¢, zto$¢, smutek. : M
Ksigzeczki z prezentowanej serii pomogq ) }é:i
dziecku zrozumie¢ i nazwaé swoje emocije. ~."3 ‘%
Wydawca: AKSJOMAT

B N| 0V 0 S C |

Seria ksigzeczek ,Wyrazy i zdania do nauki czytania”
Ksigzka stworzona do pierwszych préb

w czytaniu oraz rozwijania zainteresowan
przyrodniczych. Podstawowe informacje

i ciekawostki o dinozaurach napisane
zostaty prostymi zdaniami, a czytanie
utatwia duza czcionka.

Wydawca: AKSJOMAT

Robopies

Robopies z serii Funny Toys for
Boys uwielbia tafczy¢ w rytm
muzyki, bawi¢ sie i robi¢
szalone sztuczki. Zabawka
oprécz mozliwosci sterowania
pilotem reaguje na komendy
gtosowe. Wypowiedz wyraznie
polecenie, a wierny towarzysz z radoéciqg je wykona!

Dystrybutor: ARTYK

Auto budowlane RC
Dzieki ruchomym elementom
ciezaréwki oraz dzwigkom
imitujgcym jej dziatanie zabawa
stanie sie jeszcze bardziej
realistyczna. Model posiada
zasieg do 10 metréw, a podczas
jazdy wigczajq sie przednie
Swiatta. Wiek: 3+.

Dystrybutor: ARTYK

Meli Minis Pastel
Dzieci uwielbiajq $wiat fantazj,

a klocki Meli Minis zostaty
stworzone po to, by spetniac
marzenia. Kucyki, samochodziki,
superbohaterowie z bajek -
kolorowe mozaiki mozna tworzy¢
wedtug dotgczonych wzoréw lub zda¢ sie na wiasng wyobroznle

Producent: MELI

Meli Minis

Z dobrg zabawg tgczy sie
misja edukacyjna serii Meli
Minis, jakg jest rozwijanie
inteligenciji, orientacji
przestrzennej, nauka
rozpoznawania koloréw oraz

¢wiczenie zdolno$ci manualnych dzieci.

Producent: MELI

Gra ,,Zaczarowana mikstura”
Uwarz swoéj magiczny eliksir! Dodaj rég
jednorozca, dwa skrzydta nietoperza,
pajeczyne i gotowe! Ale hola, holal

Nie tak tatwo zdoby¢ cenne sktadniki
eliksiréw! Musisz najpierw troche wytezy¢
szare komorki i zmierzy¢ sie z rywalami
w matematycznym pojedynku. Liczba
graczy: 2-4. Wiek: 6+.

Wydawca: MULTIGRA

honeycombs"
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Gra ,Klik klak”

Gra dla bystrzakéw, ktdra rozwija
pamied, refleks i spostrzegawczo$¢.
20 ktédek i 20 kluczy - czy uda

ci sie odnalezé wszystkie pary,
zanim zrobigq to inni gracze? Zmierz
sie z przyjaciétmi w ekscytujgcej
rozgrywce i zgarnij laur zwyciestwal
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 4+.

Wydawca: MULTIGRA
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MEDIA SERVICE ZAWADA

Seria ksigzek ,,Psi Patrol. Wiem i ja!”
Ekipa na 102 pomoze dziecku
pozna¢ kolory, litery oraz

liczby. Ksigzki majq edukacyjny
charakter, kazda strona sktada sie
z dwoch czesci. Pierwsza czesé

to nauka, druga - ¢wiczenia do
samodzielnego rozwigzywania.

Wydawca: MEDIA SERVICE ZAWADA

Pinypon City - laleczka Emoji
Dzieki wymiennym akcesoriom mozna tqczyé

ze sobq dowolne elementy laleczek. Seria Emoji
obejmuije 4 rézne laleczki Pinypon. Kazda

z postaci ma przepigkng buzie, a gdy sie jg
obréci, wyraz jej twarzy przypomina jedng

z popularnych emotek. W opakowaniu: laleczka
Pinypon z dwiema buzkami oraz wymienne
akcesoria.

Dystrybutor: EPEE POLSKA

HASBRO

Play-Doh Slime - zestaw Snotty Scotty
Snotty Scotty to figurka chtopca

z ogromnym nosem, z ktérego
wydobywa sie elastyczny slime
Play-Doh (niczym prawdziwy glut).
W zestawie znajdujq sie tez peseta
w ksztatcie palcow oraz utatwiajgcy
zaprowadzenie porzgdku po
zakonczonej zabawie kosz na
$mieci. Waga masy slime: 102 g.

Dystrybutor: DAMI

MEDIA SERVICE ZAWADA

»Swinka Peppa. Znajdz réznice”
Wyszukiwanie réznic to nie tylko er
Swietna zabawa, ale réwniez

znakomite ¢wiczenie koncentracii. SUPE ROkO
Dziecko uczy sie $wiadomie skupia¢ SZC’EQO{Q”
uwage, dzieki czemu na kolejnych ¥ =

etapach edukacji tatwiej mu bedzie ‘ II (-

opanowa¢ czytanie i pisanie.
Wydawca: MEDIA SERVICE ZAWADA

Pinypon City - pojazd z laleczkg
Linia Pinypon City umozliwia mieszanie
elementow laleczek: akcesoriow, ubran,
a nawet gtow i wioséw. Dzieki temu
dzieci budujq $wiat wedtug wtasnych
zasad, éwiczqe przy tym wyobraznie.
W zestawie z pojazdem znajdujq sie
unikatowa laleczka Pinypon, wymienne
akcesoria oraz (do wyboru) rézowe autko lub dwuosobowy motor.

Dystrybutor: EPEE POLSKA

HASBRO

Nerf - wyrzutnia Alpha Strike Stinger SD-1
Opakowanie zawiera
az 8 wyrzutni oraz
16 piankowych
strzatek. Zestaw

jest idealny dla

8 graczy, ktdrzy
mogq podzieli¢ sig
na dwie druzyny po 4 osoby w kazdej, a nastepnie stoczy¢ wielkg bitwe.
Produkt nie wymaga baterii.

LT B
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Dystrybutor: DAMI
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Ravel Tales - Ktebuszkowe niespodzianki

Zestaw kreatywny 2 w 1 zawierajgcy maskotke oraz materiaty do wykonania ozddb

i akcesoriéw na bazie widczki. Rozwin ktebek wtoczki i odkryj mndstwo niespodzianek.

W §rodku znajdziesz maskotke i materiaty do samodzielnego wykonania ozdéb dla siebie lub
maskotki: rézne rodzaje wtéczek, guziki-charmsy, szablon i klips do pompona, igte, czesci
poduszki dla maskotki. Do zebrania 14 maskotek, w tym 2 unikatowe. Kampania TV i online.

Dystrybutor: COBI

1/2021 % honeycombs™y -
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Willa Maja z wyposazeniem
Domek dla lalek w catoéci wykonany
z drewna. Meble zaprojektowane
zostaty w nowoczesnym stylu, a fotele
posiadajq tapicerke. Wszystkie
elementy sq zsuwane (do montazu
nie sq potrzebne $rubki). W zestawie
znajduje sie 10 mebelkéw: sofa

z tapicerkg, t6zko do sypialni

z tapicerkg, komoda, szafa,

3 tapicerowane fotele, 2 stoliki
kawowe oraz duzy stolik do jadalni.

Producent: MILIN

ALEXANDER

Gra ,,Gimatriks”
Nowa, atrakcyjna cenowo
odstona wyjgtkowej gry
stownej. Literom nadano
wartosci liczbowe, zatem
uktadaj stowa tak, aby
ich warto$¢ odpowiadata
wylosowanym liczbom.
Bqdz kreatywny i szukaj
stow, za ktdre zgarniesz
najwiecej punktéw. Liczba
graczy: 1-6. Wiek: 12+.

Wydawca: ALEXANDER

Gra ,Wahadto”

Gra w czasie rzeczywistym,

w ktdrej uczestnicy wcielajq

sie w poteznego szlachcica,

a ich celem jest zdobycie tytutu
Wiecznego Kréla, prawdziwego
wiadcy Diinyi. Muszq zarzqdzaé
podwtadnymi, stosowac fortele
i podbija¢ prowincje, by w ten
sposéb zdoby¢ zasoby i punkty
prowadzqce do zwyciestwa.
Liczba graczy: 1-5.

Premiera: luty 2021 r.

Wydawca: ALBI POLSKA

honeycombs™ ¢

pis
& plastry miodu

| =

RYNEK ZABAWEK

C'L%' LT

ek

NOWOSC| s

Smiejqcy sie bobas Mimi
Mimi (42 cm) jest ubrana

w welurowe $piochy

z nadrukowanymi na nich

le$nymi zwierzgtkami, mite

w dotyku skarpetki z futerkiem,

biatg czapeczke i puchaty

bezrekawnik z kapturem. Po

nacisnieciu na brzuszek lalka

$mieje sie radosnie.

Dystrybutor: SYMAG

ALEXANDER

Gra ,Papier, kamien, nozyce”
W wersji dla starszych graczy

do wyrzuconego na kostce
symbolu kamienia, papieru lub
nozyc nalezy jak najszybciej
wytozy¢ na stét karte z symbolem
gwarantujgcym zwyciestwo.
Wersja dla dzieci opiera sie na
symbolach myszki, stonia i kotka.
Myszka boi sie kotka, kotek
stonia, a stot myszki. Wygrywa
najbardziej spostrzegawczy gracz
z najlepszym refleksem. Liczba graczy: 2-5. Wiek: 4+.

Wydawca: ALEXANDER

W kostce! Plus. Swiat”

W kostce! Plus” to seria
szybkich gier edukacyjnych
¢wiczgeych pamigé

i spostrzegawczo$¢. Dzigki
kostkom kazdy moze
dowiedzie¢ sie ciekawych
faktow o Swiecie,

pozna¢ litery oraz
pocwiczy¢ umiejetnosci
matematyczne i percepcie.
Wiek: 4+.

Wydawca: ALBI POLSKA

1/2021
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B MINIATUROWE DOMKI

Nie liczy sie wielko$g, tylko Punkcjonalnssé...

| rzeczywiscie, domkom w wersji mini nie mozna jej odmowic! A gdy dodamy do tego, ze nie ma najmniejszych
ktopotow z ich przechowywaniem nawet na bardzo matej przestrzeni, otrzymamy zabawke, ktora mogtaby
z sukcesem konkurowac w kategorii ,miniatura doskonata”.

LEKER.PL DANTE

3

Remiza strazy pozarnej
Swietny zestaw dla matego
strazaka. Gdy tylko wybuchnie

pozar, strazacy ruszq z pomocq!

W zestawie podtoze imitujgce
posterunek strazy pozarnej,

Letnia Villa Barbie B ; pni.‘&NﬁVlL

SUMME

Tekturowy domek na

licencji Barbie. W zestawie
dwupoziomowa konstrukcja
oraz wszystko, co potrzebne
do urzqdzenia letniej

rezydencji. Nie zabrakto
tam réwniez miejsca na grill

Igdowisko dla helikoptera, trawnik,
drabina oraz figurki tematycznie

zwigzane ze strazq pozarng. i basen!
Wiek: 3+. Producent: Tooky Toy.
WADER-WOZNIAK HABARRI

Miniaturowy domek Skandynawska prostota
W tym dwupoziomowym lofcie jest
wszystko, co potrzebne do komfortowego
zycia. Schody z salonu potgczonego

z otwartq kuchnig prowadzqg na gérny
poziom, gdzie obok sypialni znajduje sig
kqcik do pracy i czytania ksigzek. Domkowi
uroku dodaje przyjemne o$wietlenie, ktére
pieknie prezentuje si¢ wieczorem. Zestaw

Play House - domek dla lalek
Taras, salon, kuchnia, pokoje na
pietrze, okna, schody i ruchome
drzwi, 14 mebelkdw oraz arkusz

z naklejkami dajq niezliczone
mozliwosci projektowania wnetrz.
Kazda wiascicielka rézowego
domku dla lalek moze go urzqdzié
tak, by jej lalki, pluszaki i figurki

czuty sie w nim jak najlepiej.

ASKATO

jest niezwykle uniwersalny: polubig go
zaréwno dzieci, jak i dorodli.

TMTOYS

Domek dla lalek

Posiada dwie kondygnacije.
W zestawie 3 minilaleczki

i wyposazenie domku

(m.in. $wiatto). Wymiary po

roztozeniu: 34 x 18 x 34 cm.

Tiny Tukkins - domek deluxe
Zawarto$¢ zestawu: rodzinka

myszek - tata, mama (zdejmowane
ubranka) i dziecko (zdejmowana
pieluszka), pizamy dla mamy i taty,
sktadane t6zko/szafa, koce i tdzeczko

dla dziecka, butelka, akcesoria do
zabawy, szafa. Opakowanie stanowi S
scenerie do zabawy. Wymiary ==y
opakowania: 31 x 31,5 x 13 cm. Wiek: 3-6.

M&Z

John Deere: Zbuduj minifarme

Na minifarmie dziejq sie niezwykte rzeczy... Sprawdz sam, moze nawet znajdziesz tu miniprzyjaciela? W zestawie wiele
elementéw do samodzielnego montazu: maty kombajn i stodota, a takze z figurki sympatycznego konika i $winki

na kétkach. Wiek: 3+. Producent: TOMY.

™
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SIMBA TOYS POLSKA

i MINTATUROWE DOMKT e

POLESIE

Domek Maszy

Rozktadany domek Maszy z figurkq
i wieloma akcesoriami. Ma
otwierane drzwi i pare okien, sq

tu tez fotel bujany, t6zko, szafka,

a nawet toaletka. Dodatkowo

w skrzyni kryjqg sie klocki i inne
zabawki. Stodki piesek Maszy ma
wygodng bude w przedniej czgsci
domu. Akcesoria mozna przechowywa¢ wewngtrz domku. Wymiary ztozonego
domku: 25 x 16 x 15 cm. Wiek: 3+.

MARKO

Domek dla lalek Zosia z meblami i samochodem
Dwupietrowy rézowy domek
bedzie idealnym prezentem
dla kazdej dziewczynki. Sktada
sie z trzech czesci i otwiera

jak tryptyk. W $rodku mozna
ustawi¢ meble, a w garazu
zaparkowaé autko. Wysoko$¢
domku: 30 cm.

ARTYK

Domek psa Patryka - sorter

W zestawie 10 klockdw (dwa rodzaje).
Duze klocki zostaty wykonane z materiatu
(sq miekkie), a mniejsze z tworzywa
(majq bardziej skomplikowane ksztatty).
Miekkie $ciany domku posiadajq

otwory w réznych ksztattach, do ktérych
maluszek dopasowuje klocki. Domek
posiada bezpieczne lusterko i wygodny
uchwyt. Producent: K's Kids.

BEMAG

Magiczny ogrédek Natalia Collection
Idealny dom dla wrézek, lalek

i zwierzgtek. W zestawie wszystko, co
potrzebne do stworzenia magicznej

chatki z ogrodem: brytki gleby,

nasionka, narzedzia oraz system
nawadniajgey utatwiajgcy podlewanie
roslin. Dzigki zabawce dziecko

nauczy sie odpowiedzialnosci oraz
systematycznosci.

EPEE POLSKA

Domek dla lalek z garazem

Domek jest zamykany na zasuwke, dzieki
czemu mozna przechowywaé w nim
mebelki i nie zajmuje duzo miejsca.
Posiada otwierany za pomocq przycisku
garaz, w ktérym zaparkowany jest
samochéd. Wszystkie mebelki mozna
przestawia¢ wedtug wtasnego pomystu
(oprécz tozka, ktdre jest przymocowane na
state). Domek posiada wygodng rgczke, dzigki czemu dziecko moze swobodnie
przenosi¢ go z miejsca w miejsce. Wymiary: 30 x 37 x 33 cm. Producent: Malis.

TREFL

Pinypon City - zestaw Cukierenka
Pinypon to linia zabawek,

ktéra oferuje dzieciom wiele
réznorodnych motywéw: od
fantasy po nowoczesne otoczenie
miasta z domkami, pojazdami

i restauracjami. Zestaw zawiera
laleczke mamy Pinypon, laleczke
dziecka Pinypon oraz przesliczng
cukierenke z akcesoriami: maszyng
do robienia lodéw i koktajli oraz mnéstwem stodyczy.

EPOCH

Brick Trick - Chatka

Zbuduj kameralng wiejskq chatke,
wykorzystujqc cegietki, drewno

oraz naturalne komponenty
dekoracyjne, takie jak trawa, korek

i krzewy. Skorzystaj z dotqczonych
planéw budowy lub uzyj wyobrazni
do stworzenia niepowtarzalnych
obiektéw. Baw sie dotgczonymi
pionkami prosto z wiejskiego $wiata.
Ta zabawa nigdy sie nie kofczy:
rozpus¢ klej w wodzie i buduj ponownie, wykorzystujqc te same cegty!

honeycombs™ iz,
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Przytulny domek wiejski Sylvanian Families
Wyposazony w mebelki do kuchni

i sypialni oraz akcesoria kuchenne. Ma
otwierane drzwi i okiennice, a dotgczona
dziewczynka z Rodziny Krélikow

z Czekoladowymi Uszami moze wyjsé

na balkon. Domki Sylvanian Families
mozna tqczy¢ ze sobq, tworzgc cate
miasteczko. Wszystkie elementy domku,
mebli i akcesoriéw zostaty wykonane

z najwiekszg starannosciq i dbatosciq

o szczegdty. Wiek: 3+.
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Niezfe kvmpcl kil

Czy jest na Swiecie dziewczynka, ktora w swoim pokoiku nie ma cho¢ jednej lali? Szczerze watpimy!
Z drugiej strony kto powiedziat, ze na jednej przyjaciétce nalezy poprzestac. ..

REKMAN

MARKO

Niemowle z ubrankami
W zestawie z lalkg tunika,
spodenki, majteczki,
skarpetki i czapeczka
uszyte z mieciutkiego,
mitego w dotyku materiatu.
Wysoko$¢ lalki: 38 cm. Wiek: 7
18 m+. Producent: Hot Hit.

DAMI

Lalka do malowania wodg

Dziecko moze stworzy¢ wiasne stylizacje za
pomocg wodnego mazaka. Po kilku minutach
lalka jest juz sucha, a zabawa zaczyna sig od
nowal Producent: K’s Kids.

ARTYK

Pigkna i Bestia - lalka Bella

W zestawie lalka z serii Disney Princess, naklejki
oraz brokat do ozdobienia sukienki ksiezniczki.
Lalka ma diugie wtosy, ktére mozna czesac.
Producent: Hasbro.

M&Z

Lalka chodzqgca Natalia Collection
By pozna¢ funkcje lalki, wystarczy nacisngé
na jej brzuszek bqdz klasng¢ - wéwczas
przespaceruje sie lub zadpiewa piosenke.

Naktadki na bucikach sprawiajg, ze z tatwosciq & i
porusza sie po $liskiej powierzchni, jednoczesnie 7N
jej nie rysujqc. R

EPEE POLSKA

Migciutki bobas pijgcy mleko

Petni dwie funkcje: przytulanki i lalki. Po $ci$nigciu
brzuszka bobas wydaje dzieciece dzwigki. Lala jest
$pigca? Wystarczy, ze potozymy jq na pleckach,

a zamknie oczka. W zestawie butelka, ktérg mozna jg
nakarmi¢ (mleko ,znika” podczas karmienia).

Wiek: 6 m+.

SIMBA TOYS POLSKA

The Bellies - Rozkoszne Brzuszki
Kuki-Cute jest urocza

i czarujgca, ale potrafi niezle
narozrabia¢. Noni-No to
najwieksza maruda wsroéd
wszystkich Rozkosznych
Brzuszkéw, a jej ulubionym
stowem jest ,nie”. Obie laleczki
posiadajq unikatowe akcesoria
oraz brokatowe pieluszki.

POLESIE

Steffi w stylizacji Hello Kitty

Szyku dodaje lalce cekinowa spédnica. Stylizacje
dopetniajg wysokie obcasy, torebka i opaska na wiosy.
Wysoko$¢ lalki: 29 cm. Wiek: 3+.

honeycombs™
74 1/2021 % plasfryy miodu i

Bobas Swietny + zestaw Lekarz (3 el.)
Lalka wykonana z nowoczesnego,
elastycznego, a zarazem wytrzymatego
tworzywa sztucznego. Jej rece i nogi sq
ruchome. Wysokos¢ lalki: 24 cm.

E) (55 Mensa Mind Games RYNEK ZABAWEK
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LALKI

MGAE coBl

L.O.L. Surprise Hairgoals By Bubble Trouble
Hairgoals 2.0 to dziewigé stylowych Pachngce laleczki
laleczek do kolekcjonowania. z piankowymi

Kazda ma prawdziwe wtosy

i potrafi zmieni¢ kolor,

wystarczy zanurzy¢ jg w wodzie.
W opakowaniu przypominajgcym
puszke z lakierem do wtoséw
znajduje sie 15 niespodzianek,
m.in. stroje, dodatki, grzebien

i akcesoria do wtoséw. Opakowanie moze postuzy¢ jako zestaw do zabawy
i gablota dla lalki.

DANTE

wiosami (dostepne

4 wzory). Ich ubranka
sq zdejmowane.
Kazda laleczka

ma mieciutkiego przyjaciela, ktérego mozna przyklei¢ do szyby lub lustra.

W zestawie znajduijq sie tez 3 kulki, w ktérych ukryte sq buciki dla lalki,
akcesoria i miniprzyjaciel, ktérego mozna natozy¢ na otéwek. Wysokos¢ lalki:
30 cm. W kolekcji réwniez pachngce laleczki w wersji mini. Kampania TV

i online.

TMTOYS

Zestaw podrézny z lalkq
Lalka ma szmaciany korpus,

a pozostate czgsci jej ciata
(gtowka, rgczki, ndzki) zostaty
wykonane z atestowanego,
mitego w dotyku tworzywa. Po
naciénieciu na brzuszek wydaje
16 dziecigcych odgtoséw oraz
zamyka oczy. W zestawie butelka
z mlekiem, smoczek i plastikowy fotelik samochodowy. Lalka zapakowana jest

o
_{ i
1 \

_baby travel set

w prezentowe pudetko typu ,window box”. Wysokos¢ lalki: 30 cm. Wiek: 18 m+.

SPIN MASTER

Kindi Kids

Lalki o pigknych wtosach w kolorach teczy
i duzych brokatowych oczach. Dzigki
ruchomej gtowie ,0zywajg” podczas
zabawy. Posiadajg zdejmowane ubranka

i buciki oraz spersonalizowane akcesoria.
W ofercie pie¢ lalek: Donatina, Peppa
Mint, Jessi Cake, Marsha Mello i Rainbow
Kate, oraz wézek na zakupy i supermarket.
Wysoko$¢ lalki: 30 cm. Wiek: 3+.

RN
Shark time fracndy s =

BEMAG

Crystal Flyers - Latajgce wrézki

Po raz pierwszy w historii mozesz zatafczy¢
ze swoimi ukochanymi Pixies! Wewngtrz
krysztatowego jajka kryje sie piekna Pixie
z brokatowymi skrzydtami. Nataduj baterie
Latajgcej wrozki za pomocq dotgczonego
do zestawu kabla USB, a nastepnie
podziwiaj, jak twoja Pixie uroczo kreci
swoimi brokatowymi skrzydtami. Pus¢
swojq Crystal Flyer i zobacz, jak wzbija sie
w powietrze!

-

ASKATO

Lalka Amelka

Interaktywna lalka z torebkq i pasemkiem
we wiosach, ktére $wieci w nocy. Amelka to
przyjaciétka na lata. Zaprosi dziewczynke
do wspdinej zabawy oraz opowie jej piekng
historie Roszpunki (wystarczy nacisngé na
jej brzuszek). Mowi po polsku tagodnym
dziewczecym gtosem. Producent: Artyk.

ALEXANDER

Sliczna Pyza

Niezastgpiona pomoc w nauce
samodzielnego ubierania si¢ od
najmtodszych lat. Elementy stroju
sq zréznicowane sensorycznie
(stymulacja wzrokowo-dotykowa).
Cwiczenia matej motoryki: suwak,
guzik, kieszonki, oryginalne buty ze
sznuréwkami i rzepem. Lalka jest
dostepna w trzech réznych kolorach.
Wysoko$¢ lalki: 46 cm.

;’_-.

honeycombs™

RYNEKZABAWEK & plastry miodu

Lalki Top Fashion

Seria pieciu kreatywnych tekturowych
lalek oraz papierowych szablonéw do
samodzielnego wycinania ubranek.
Dwustronna taéma samoprzylepna
pozwala na wielokrotne naklejanie

i odklejanie elementéw garderoby,

a tym samym tworzenie réznych
stylizacji. Wiek: 5+.
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B GRY RODZINNE

,Boom Boom - Smierdziaki”

+Laguna”

Gra stworzona na wzor sudoku. Umies¢ w metalowym
pojemniczku wylosowana karte, a nastepnie wypetnij
kratki magnetycznymi zetonami, tak aby kazdy wiersz

i kolumna zawieraty rézne wizerunki zwierzatek (zgodnie
zwytycznymi). Dzigki 15 dwustronnym planszom zabawa
nie nudzi sie przez dtugie godziny! Wiek: 3+.

Gracze staraja sie uzbierac zestawy tych samych

Smierdziakéw, wymieniajac swoje karty z tymi na planszy.

Po ztapaniu 4 takich samych Smierdziakow gracz uderza
w dzwonek i sygnalizuje zebranie gotowego stosu. Gracze
moga polowac na karty tego samego typu, dzieki czemu
rozgrywka jest jeszcze bardziej emocjonujaca. Gracz, ktory
zbierze wszystkie swoje zestawy Smierdziakow, zostaje
Zwyciezca.

Gra autorstwa Reinera Knizii. Kazdy z graczy zarzadza grupa
osadnikow, ktdra rozprzestrzenia sie na wyspach nowego
archipelagu, aby odkry¢ jego bogactwo i zbudowac wioski.
Do wygranej przybliza go inteligentne miejsca docelowe

i antycypacja. Wiek: 8+.

d;"s’:’rﬁ‘ﬁzzi TOOKY TOY/LEKER.PL TREFL FUNIVERSE/REKMAN
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Tytut

~Hedbanz”

»~Dzieci kontra rodzice. Czego o sobie
nie wiecie? Maxi”

GRY RODZINNE

~Krélewski wyscig”

Zasady gry

Zadaniem graczy jest odgadna¢, kim sa: zwierzeciem,
jedzeniem czy przedmiotem? Uczestnicy gry kolejno zadaja
pytania, na ktére przeciwnicy moga odpowiedzie,, tak” lub
,nie”. (zas odpowiedzi na pytanie odmierza klepsydra.

Dzieci i rodzice rywalizujg ze soba, odpowiadajac

na zabawne pytania dotyczace ich codziennego zycia.
Dowiaduija sie przy tym zaskakujacych rzeczy o sobie
nawzajem. Wygra druzyna, ktéra prawidtowo odpowie
na wiecej pytan. Zestawy pytan zostaty opracowane
speqjalnie dla dzieci i dla rodzicow.

Raz na sto lat organizowany jest wyscig, ktdrego zwyciezca
bedzie mdgt wybrac nowego kréla. Przejmij dowodzenie
nad jednym z klandw i poprowadz swoich biegaczy

do zwyciestwa. Wykorzystaj wyniki z rzutéw kos¢mi, aby
0siggnac najlepszy wynik. Liczy sie bycie najsprytniejszym,
niekoniecznie najszybszym! Liczba graczy: 2-4. Wiek: 7+.

Wydawca/
dystrybutor

SPIN MASTER

KANGUR

MUDUKO

Reklama
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B GRY RODZINNE

Tytut

»Irzy po trzy”

‘-“' .

MINERALY |

%, .2
5.0 AN

2 ar

»Mineraty”

FGMONT

~Papua”

~Domek”

Zasady gry

Szybka gra na spostrzegawczos¢. Mate
pudetko wypetnione jest rozbrykanymi
cudakami, ktre uwielbiaja zabawe

w chowanego. Celem jest uktadanie
pasujacych do siebie kart w taki sposéb, aby
tworzy¢ sekwencje koloréw lub wzoréw.
Gracz, ktdry jako pierwszy ztapie piec
cudakow, wygrywal

Liczba graczy: 2-4. Wiek: 5+.

W trakcie rozgrywki gracze poruszaja

sie po planszy, wydobywajac kafelki
mineratow. Nastepnie moga je wymieniac
na wartosciowe karty kolekji lub skorzysta¢
zich pomocg ze specjalnych narzedzi,
ktdre utatwiaja gre. Im bardziej unikatowy
i drogocenny minerat, tym trudniej

go pozyskac! Gracz, ktory zgromadzi
najcenniejsza kolekcje mineratow, zostaje
zwyciezca. Gra zdobyta tytut Zabawki

Roku 2019 oraz Planszowej Gry Roku 2020
w kategorii debiut.

Najnowsza gra autora bestsellerowego
,Ubongo”. Kazdy z uczestnikéw gry
otrzymuje plansze zadania z egzotycznymi
wyspami, ktore musi jak najszybciej
potaczy¢ za pomocg mostéw. Gracze

maja do dyspozycji fragmenty konstrukgji
o réznych ksztattach i dtugosciach.

Buduj, obracaj, przekrecaj i kombinuj

z ustawieniami mostow, uwazajac

przy tym na wulkany! Kto najszybciej
rozwiaze swoja tamigtéwke, zdobedzie
szacunek miejscowych Papuaséw i punkty
zwyciestwa. Wiek: 8+.

Rodzinna gra planszowa, w ktdrej
urzadzamy wymarzony dom. Wraz

z kart3 pomieszczenia zawsze dobieramy
jaki¢ dodatek: fragment dachu, element
dekoracyjny, pomocnika lub narzedzie
pozwalajace na przebudowe. Planujac,
musimy zwraca¢ uwage na wielkos¢
pomieszczen (im bardziej przestronne, tym
lepiej) oraz funkcjonalnosc (dostepnos¢
tazienki, kuchni, sypialni). Gra jest
atrakcyjna ze wzgledu na uniwersalny
temat, przyjazne grafiki oraz brak
negatywnej interakgi.

Wydawca/
dystrybutor

Tytut

GRANNA

~Ktos Ty?”

[UVI GAMES/ATENEUM

»Zakrecona kolejka”

EGMONT POLSKA

Elektroniczna gra w okrety

REBEL

»Bing. Ges”

Zasady gry

Przyczepcie karty do opasek na swoim czole
(tylko nie podgladajcie!). Gotowi? Musicie
jak najszybciej odgadnac, kim jestecie.

(zy to dinozaur, czy moze kominiarz?

Jak sie tego dowiedzie¢? Zadawajcie
pytania, szukajcie wtasciwej odpowiedzi

i odgadnijcie, kim jestescie! Liczba graczy:
2-4, Wiek: 4+.

Zadaniem graczy jest zebranie jak najwiecej
wagonéw, pasazeréw i towarow. Ruchoma
dwustronna obrotnica montowana
posrodku planszy wprowadza do rozgrywki
emocje. 0 zwyciestwie nie decyduje
kolejnos¢ na mecie, przeciwnie: im duzej
grasz, tym masz wigksza szanse na
wygrana. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 5+.

Gra w okrety zapakowana w stabilng
walizke, uzupetniona o efekty Swietlne
i dwa dodatkowe przyciski do
wykorzystania jako specjalne strzaty.
Wiek: 5+.

Podczas zabawy nalezy kreci¢ spinnerem

i przesuwac sie naprzdd o wskazana liczbe
pdl. Na planszy znajduja sie takze pola
specjalne, ktdre uatrakcyjnia zabawe.

Gra rozwija zdolnos¢ nawigzywania relacji.

Wydawca/
dystrybutor

78 1/2021
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Tytut

»~Honeycombs - Plastry
miodu”

GRY RODZINNE

»Zakodowany Zamek”

»Super Mario™ Ucieczka
przed kwiatem pirania”

»Rummikub Standard”

Gra rekomendowana przez Mensa Mind
Games, nagrodzona tytutem Zabawki Roku.
W pokaznym, wazacym niespetna kilogram
worku znajduje sie ponad 50 zetonéw

z obrazkami. Zadaniem graczy jest dokfadac
je do wytozonych wezedniej ptytek. Gra

Gra kooperacyjna (4-8 lat) wprowadza
dzieci w podstawy programowania bez
uzycia komputera. Dzieki uktadaniu
odpowiednich sekwencji kart, ktdre
prowadzg czarodzieja do poszukiwanych
skarbow, dzieci ucza sie tworzenia

Gracz przesuwa swoja figurke po planszy
o tyle pdl, ile oczek wypadnie na kostce.
Na polu, na ktérym zatrzyma sie figurka,
widnieje liczba. Wtasnie tyle razy nalezy
nacisna¢ na przycisk umieszczony przed
kwiatem pirania. Ale uwaga! Kwiat jest

Prosta, wciagajaca, inna w kazdej
rozgrywce gra rodzinna. Zabawa polega
na pozbyciu sie wszystkich wylosowanych
ptytek z liczbami poprzez wyktadanie

na stot sekwendji lub ciggéw minimum
trzyliczhowych. Najciekawsza mozliwos¢

Lasady gry oferuje trzy rézne warianty, w ktérych zrozumiatych komunikatéw oraz gtodny i chetnie schrupie co$ smacznego! to ingerencja w wytozone ptytki
gracze konkuruja lub wspétpracuja. algorytmow, czyli powtarzalnych Gracz, ktdry zostanie przez niego — w swojej kolejce mozna je dowolnie
Rozgrywke urozmaicaja pszczoty-jokery sekwengji. schwytany, wypada z gry. W zestawie przesuwac i modyfikowac, pamietajac
i plytki specjalne. Liczha graczy: 1-8. 2 figurki kolekcjonerskie oraz 2 karty 0 zasadzie: minimum 3 kostki w sekwencji
Wiek: 6-+. z podstawka. lub ciagu. Wiek: 7+.
Wydawca/ PIATNIK KAPITAN NAUKA EPOCH T™MTOYS
dystrybutor
= at toxes she bisenfe
Tytut | ,Zhakujesz moje hasto?” »1,2, 3! Pamietam” »Draftozaur” +Wielkie gaty babci”
Wciel sie w hakera i sprobuj przebi¢ Gra pamieciowa typu memory. Zestaw 60 efektownych pionkow dinozauréw takoma babunia powraca w mniejszej,
przez zapore ogniowa przeciwnika, aby zawiera 24 pary kart z ilustracjami wedruje w poszukiwaniu najlepszych kompaktowej odstonie! Pierwsza osoba,
odkodowac jego hasto, zanim on zhakuje kojarzacymi sie z porami roku. Istnieje terenow. Wygra osoba majaca na swojej ktora dopasuje karte do oczu bahci, zostanie
twoje! Gracz, ktdry jako pierwszy zhakuje mozliwos¢ zabawy na trzy sposoby: planszy dinozaury dajace najwiecej nagrodzona ciasteczkiem. Zbierz ich jak
hasto przeciwnika lub dotrze do linii mety, | tradycyjne memory, kategoryzowanie oraz | punktéw. Do wyboru dwa rodzaje najwiecej, bacznie zwracajac uwage na oczy
Zasady gry | wygrywa. Do wyboru réine poziomy odtwarzanie wzordw stworzonych przez rozgrywki: lato i zima. Wiek: 8+ babci — kazda karta musi pasowac do ich
trudnosci. Liczba graczy: 2+. Wiek: 8+. rodzica. Rodzice moga tworzy¢ wiasne wzoru! Wiek: 5+.
scenariusze zabawy i dostosowywac zasady
do mozliwosci dziecka. Wiek: 2-5 lat.
Wydawca/ TACTIC SMART KIDS MEDIA/WSPOMAGAJKI NASZA KSIEGARNIA TOMY GAMES/M&Z
dystrybutor
LT = Recommended by
RYNEK ZABAWEK honeycombs™y - ¢ ,@ Mensa Mind Games’ 12021 79
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Tytut

»Calico”

oph—— —

gy '@" i "",..‘.eucrav Hh‘w

Duuuze Memory:
Zwierzatka, Pojazdy

i —

»Krol Budowniczy”

o “-milzlzcy

+Wisielec”

Zasady gry

Zadaniem graczy jest uszycie wygodnego,
stylowego kocyka dla swoich kotow za
pomoca kafelkdw przedstawiajacych
skrawki materiatu w réznych kolorach

i wzorach. Uczestnicy gry staraja sie tak
utozyc¢ kafelki, by przyciagna¢ uwage
milusinskich i wykonac zadania specjalne.

Kazdy edukacyjny zestaw zawiera 24 duze,
trwate elementy. Znakomicie sprawdzi sie
jako pierwsza prosta gra pamieciowa oraz
uktadanka. Petne ciepta i humoru ilustracje
spodobaja sie najmtodszym. Do zestawu
dotaczono peten pomystéw na edukacyjna
zabawe poradnik. Wiek: 2+.

Pomnazaj swéj majatek i walcz o wptywy,
budujac tartaki i kopalnie. Zdobad?
przewage nad przeciwnikami w otwartej
walce, zajmujac ich majatek lub pladrujac
ich miasta. Los ma ogromne znaczenie dla
powodzenia twojej misj, ale to zdolnoci
oceny sytuaji i inwestowania sa kluczowe
w odniesieniu sukcesu. Pokaz, ze jeste$
lepszym strategiem i gospodarzem niz
przeciwnicy, zdobadz zamek oraz korone.

Gra stowna, ktdra najmtodszym

bedzie przydatna w nauce alfabetu

i literowania, a starszym we wzhogaceniu
stownictwa. Oferuje dzieciom i mtodziezy
najefektywniejsza metode przyswajania
ortografii oraz jg udoskonala. Uczy
rozpoznawac i zapamietywac trudne
wyrazy, utrwala wzorce poprawnej pisowni.

Wydawca/
dystrybutor

Tytut

LUCKY DUCK GAMES

~Palec bozy”

BRIGHT JUNIOR MEDIA/CZUCZU

»,0d stowa do stowa”

ALEXANDER/BEMAG

ASKATO

~Successful Business”

Zasady gry

Gra zrecznosciowa, w ktdrej gracze walcza
o tytut najpotezniejszego z bostw. Proste
zasady i innowacyjna rozgrywka sprawia,
7e nie bedziecie mogli oderwac sie od
stotu! Wciel sie w postac boga, wykorzystaj
swoje niepowtarzalne moce i wypstrykaj
przeciwnikow!

Gra, ktora bawi, pobudzajac szare komorki
do myslenia. Wymysl stowo i zakryj litere,
na jaka sie zaczyna. Uruchom timer

i przekaz kostke kolejnej osobie. Nastepny
gracz ma 10 sekund na podanie skojarzenia
do twojego wyrazu. Skojarzenie musi
rozpoczynac sie na jedna z dostepnych liter.
Liczba graczy: 2-8.

Nowa wersja gry zrecznosciowej.

W tej edyqji gracze beda mieli pewna
niedogodnos¢. .. wieze trzeba ustawiac
na drewnianym kotyszacym sie mostku!
W zestawie drewniany most,

podstawa i 42 drewniane klocki.

Kupuj dziatki, inwestuj w domki i rozwijaj
swoje imperium, by zostac najlepszym
biznesmenem! Gtéwnym celem graczy

jest zostanie potentatem w branzy
nieruchomosci i puszczenie pozostatych
uczestnikow z torbami! By go osiagnac,
musza by¢ sprytni, elastyczni i podejmowac
stuszne decyzje, czasami stawiajac czota
ktodom rzucanym pod nogi przez karty losu.

Wydawca/
dystrybutor

80 1/2021
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Tytut

GRY RODZINNE

»Party Time”

»Gdybys byt... Junior”

~Folwark marzen”

Oparta na kalamburach zabawa, ktdra rozkreci kazda
impreze. , Party Time"to gra, w ktorej musisz wyjasni¢
wspotgraczom znaczenie stéw za pomoca innych wyrazéw,
uzywajac synoniméw, antoniméw i podpowiedzi.

Na polach premiowych czekaja na was liczne zadania

Lekka, zabawna rozrywka pozwalajaca sprawdzic, naile
znamy samych siebie oraz na ile nasze wyobrazenia o sobie
pokrywaja sie z tym, co s3dza o nas inni. W rozgrywce nie
potrzebujemy szczeScia ani spegjalistycznej wiedzy, musimy
tylko ujawni¢ swéj swiatopoglad. Uczestnicy zdobywaja

Gra gospodarcza, ktdrej uczestnicy wcielaja sie w role
farmera, starajac jak najowocniej powiekszac swoje plony
i hodowle. Musza tez wykazac sie przedsiebiorczoscia

w optacalnym handlu i nie dac sie przescigna¢ rywalom.
W budowaniu wtasnego gospodarstwa przeszkodzi¢ moga

Zasady gry dodatkowe, np. pantomima i rymowanie. punkty, typujac trafnie, kim lub czym byliby wspétgracze zdarzenia losowe. Liczba graczy: 3-8. Wiek: 8+.
Liczba graczy: 4+. Wiek: 10+. w alternatywnym $wiecie. Liczha graczy: 3-8. Wiek: 8+.
Wydawca/ ALBI POLSKA ALEXANDER ALEXANDER
dystrybutor

Reklama

-~ www.meli.pl
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B /ABAWKI PLUSZOWE

Urocze, mieciutkie przytulanki od lat skradajg serca duzych | ma’rych Jakie nowe wzory
maja im do zaoferowania polscy producenci i dystrybutorzy? Spéjrzmy!
LEKER.PL TREFL

Mis Billy

Pluszowy mi§ wykonany z réznych materiatéw stanie
sie najlepszym przyjacielem niemowlaka. Dziecko
moze $ciskac przytulanke, przytula¢ sie do niej

i potrzgsac nig, zas rodzice mogq jq wykorzystaé pierwsze kroki. Zabawka posiada
jako uspokajacz lub usypiacz. Mi§ rozwinie cztery kolorowe przyciski (serce,

u malucha umiejetnosci spoteczne, empatie kwadrat, gwiazda, koto). Mi§ Tuptus
i wyobraznie. Wiek: 0+. Producent: Classic World. uczy nazw koloréw, ksztattéw oraz
wygrywa wesote piosenki. Migkki
materiat stymuluje zmyst dotyku.
Producent: VTech.

Raczkujgcy mis Tuptus
Radosny pluszak, ktéry zostat
stworzony z myslq o dzieciach
raczkujqgcych i stawiajgcych

ARTYK ALBI POLSKA

Maqdra sowa pluszowa E-Edu

Sowa $piewa sze$¢ piosenek, opowiada
dwie bajki, 11 wierszykéw i nadladuje
odgtosy 24 zwierzakéw. Jest mita w dotyku
i bardzo miekka - idealnie nadaije sie

do tulenia. Szybko stanie sie najlepszqg
przyjaciétkq kazdego dziecka. Dostepna

w dwoch wersjach kolorystycznych: rézowej

Pluszowi przyjaciele

Przytul sie do nich, a stodkie zwierzeta
delikatnie cie ogrzejq! Daj sie ponie$¢
pieknemu zapachowi lawendy, ktéry
dziata uspokajajgco. Ich wnetrze to

w 100% naturalne proso i nasiona Inu.
W chtodne zimowe wieczory mozna je
podgrzewa¢ w kuchence mikrofalowej,

i niebieskiej. za$ w gorgce letnie noce %
chtodzi¢ w lodéwce. -
' Mensa Mind Games’ RYNEK ZABAWEK
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Safiras VI Baby - Teczowi przyjaciele
Figurki Safiras w nowej
odstonie majq wielobarwne,
teczowe, potprzezroczyste
skrzydta, ktére odbijajq swiatto.
Kazdy smok zapakowany jest
w teczowy domek. Z domkéw
mozna zbudowaé duzq tecze.

Syrenka Pusheen
Syrenka z haftowanym
pastelowym ogonem

i kokardkg z rozgwiazdg
jest gotowa na morskie
przygody! Maskotka
wykonana zostata

z wysokogatunkowego

materiatu. Idealna do Kolekcja obejmuje 2 figurki
zabawy, kolekcjonowania i przytulania. Wysoko$é maskotki: 30,5 cm. Wiek: 0+. specjalne (Stella i Sitara).
Producent: Gund. W ofercie 18 réznych Safiraséw.
Wysokos¢ figurek: 4 cm. Wiek: 3+.
BEMAG
DAMI
Mis Krzys

Psi Patrol - maskotka pluszowa
Seria maskotek inspirowana
bohaterami bajki ,Psi Patrol”.
Kolekcja obejmuije kilka wzoréw,
wsrdd ktérych sq Skye, Marshall,
Rocky, Zuma i Rubble. Maskotki
zostaty wykonane z dbatosciq

o detale, dzieki czemu sg wierng
kopiq bohateréw bajki.

Wysoko$¢: 27 cm.

Interaktywna zabawka, ktéra stanie sie
przyjacielem dziecka. Recytuje wierszyki Jana
Brzechwy (,Misia” i ,Zyrafe”) glosem Krzysztofa
Kowalewskiego. Przytul mocno misia i nacisnij
na jego tapke, a przywita sie z tobq! Podczas
opowiadania wierszykéw porusza buzig.

DANTE

Pluszowy niedzwiedz grizzly
Jedno ze zwierzgt wchodzqgcych
w sktad serii pluszakéw National

Reklama

Geographic. Dzigki dbatosci )
0 szczegdty produkty te sq ‘_’/ BEMAG HURTOWNIA
niezwykle realistyczne. Wykonane www.bemag.pl ZABAWEK

z wysokiej jakosci materiatéw,
bardzo przyjemne w dotyku.

PROMOCIE ZAPRASZAMY DO NASZEJ

HURTOWNI INTERNETOWEJ

MARKO ‘IEEEE’ WWW.BEMAG. PL

Przytulanka kameleon Charlie
Kameleon, ktéry mieni sig
teczowymi kolorami (wbudowane
LED-y). Gra dwie uspokajajgce
melodyjki i posiada dwa

efekty Swietlne. Wytqcza sie
automatycznie po 45 minutach.
Producent: Cloud B. i

RYNEK ZABAWEK honeycombs™ a2,
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Reklama

TACTIC

TMTOYS

Maskotki Lumo Stars Velvet

Linia Velvet nie zawiera twardych i matych
elementéw, dzieki czemu spetni oczekiwania
niemowlakéw oraz ich rodzicéw. Seria
przytulanek nawigzuje designem do stynnej
serii pluszakéw Lumo Stars z aplikacjg
mobilng. Kolekcja obejmuje sze§¢
aksamitnych wzoréw Velvet. Wiek: 0+.

M&Z

Puppy Surprise: mama i dziecko
Stodkie psie mamy, ktére skrywajg

w swoich brzuszkach (zamykanych na
rzep) szczeniaki. Kazda pluszowa Puppy
Surprise zostata wykonana z migkkich
tkanin i posiada piekne detale.

Maskotki sqg idealne do pielegnacii,
opieki, zabawy i przytulania. W ofercie  Mandym{
dwa wzory: Kiki i Mandy. Jedno na 12 g S
opakowan zawiera 4 lub 5 szczenigt. Wiek: 3+.

EPOCH

Maskotka wieloryb

Mieciutka przytulanka i usypiacz, ktéry
gra, szumi i delikatnie $wieci. Gtodnoéé
i dzwieki maskotki mozna kontrolowaé
za pomocq przyciskéw na ptetwach.
Wykonana z migkkiego materiatu,
odtwarza pie¢ réznych dzwiekéw
(szumigce morze, bulgotanie bgbelkéw
wody, wielorybi $piew, biaty szum,

kotysanka Brahmsa). Wysoko$¢ maskotki: 30 cm. Wiek: 0+. Producent: Gund.

SPIN MASTER

Rodzina Perskich Kotkéw Sylvanian Families

Urocze mate zwierzgtka pokryte ——
przyjemnym w dotyku futerkiem z dtugim
wtosem. Rodzina Perskich Kotkéw sktada
sie z taty Lucasa, mamy Dawn i dwéch
siostr: Lyry (biate futerko) oraz Skye (szare
futerko). Gtowki, rgczki i ndzki zwierzgtek
sq ruchome, dzieki czemu mogq
przyjmowac¢ rézne pozycje.

Wysoko$¢: 7-8 cm. Wiek: 3+.

EPEE POLSKA

Pusheen

Znany na catym $wiecie kot, ktory uwielbia
przekgski, zabawy z przyjaciétmi i moze
pochwali¢ sie ponad 10 milionami fanéw

w mediach spotecznoéciowych! Materiat,

z ktérego wykonana zostata zabawka, nadaje
sie do prania i jest odpowiedni dla dzieci juz od 1. roku zycia. Wysoko$¢
maskotki: 30,5 cm. Producent: Gund.

honeycombs™
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Zgnieciaki - seria 3.

Stodkie pluszaki wykonane

z supersprezystego materiatu. Mozna je
przytulag, $ciska¢ i ugniataé, po czym
wracajq do pierwotnego ksztattu. Pieknie
pachng stodkimi owocami. Do wyboru
12 kolorowych zwierzaczkéw: foczka,
jednorozec, jezyk, koala, kotka, kréwka,
narwal, o$miorniczka, pingwinek, stonik,
zebra i zyrafka. Wysokos¢: 10 cm.

ASKATO

Przytulanki z piszczkiem i grzechotkq
Przyjemne w dotyku, lekkie
przytulanki z piszczkiem,
grzechotkq i kolorowymi
wypustkami, ktére pobudzajg
integracje sensorycznq
maluchéw. Pluszaki majq wszytg
grzechotke i piszczek. Zywe kolory
i roznorodno$¢ faktur dostarczajg
przyjemnych wrazef wzrokowych

i dotykowych. Wysoko$¢ maskotki:
35 cm. Wiek: 6 m+.

Mema Mind Gu'nes‘

RYNEK ZABAWEK
Piatnik
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UZZLE 1000

\

Nazwa Puzzle Mapa swiata Puzzle Exit

Koncepdja gry typu,,escape room” w formie
puzzli. Dopiero po utozeniu wszystkich
elementéw mozna rozwiazac zagadke
charakterystyczna dla wybranego motywu.
Rozwiaz ukryte zagadki, aby wydostac sie
zdzungli' W serii dostepne s produkty

Maluch odkryje z nimi $wiat, pozna
kontynenty, oceany i ich ksztatt, potozenie
geograficzne oraz zwierzeta i roslinnos¢
wystepujace na danym terenie. Puzzle
Opis wykonane zostaty z drewna i pomalowane
nietoksycznymi farbami. Liczba elementéw:

37. Wiek: 3+. 0 r6znych poziomach trudnosc. Liczba
elementow: 368. Wiek: 9+.
Producent/ RAVENSBURGER/M&Z, REKMAN, MIKI,
Dystrybutor TOOKYTOY/LEKER.PL PANDA, ATENEUM

Reklama

PitknRrsKIE eMmoOcJe! NIndLepsi PItKNR2ZE!

Nowosc¢! Wceinenunce puzzLe 60,100,160 200 eLementow

RoserTA Lewnnbow _ ‘ GRANNA

www,granna,pl il I | | POPROWNDZ JA\ DO ZWYCIESTWA.
ZAPRASZAMY DO WSPOLPRACY WSZYSTKIE HURTOWNIE | SKLEPY!
Michat Krzyzanowski 512 217 802, michalkrzyzanowski@granna.pl Pawel Wieczorkowski 512 966 870, pawelwieczorkowski@granna.pl

Anna Tomczyszyn 502 222 788, annatomczyszyn@granna.pl Bartosz Narejko 501 433 729, bartosznarejko@granna.pl



B PU/ZZLE

Nazwa

Klocki-puzzle w duzym
stoiku

Puzzle,Czytaj z Albikiem.
Nasz las”

Opis

Kolorowe klocki z serii Edu przykuwaja
uwage kolorami, a ich ksztatt i rozmiar
zostaty idealnie dopasowane do mozliwosci
manualnych najmtodszych. System
montazu utatwia taczenie elementéw,
dzieki czemu dzieci moga stworzy¢
oryginalne budowle, pojazdy, zwierzatka,
cyferki, literki, figury geometryczne i inne
ciekawe ksztatty. Klocki mozna ukfadac
zaréwno w pionie, jak i w poziomie.
Liczba element6w: 90.

Dzieci poznajq z nimi ciekawostki dotyczace
fauny i flory. Ustysza Spiew zieby, dowiedza
sie, kto jest szybszy od wiewidrki i ktore
drzewa moga mie¢ nawet 1000 lat. Swoja
wiedze sprawdza nastepnie w quizach,
ktdre zostaty podzielone na trzy rézne
kategorie. Puzzle oferuja niemal 250
dzwiekow i tekstéw. Dziataja tylko z pidrem
Albik. Liczba elementéw: 100. Wymiary
obrazka po utozeniu: 50 x 35 cm.

Producent/
Dystrybutor

Nazwa

WADER-WOZNIAK ALBI POLSKA

Stonik balonik - Poznaje

Puzzle Kosmiczny wykop tréjkat

Opis

Pitkarskie puzzle dla wszystkich fanéw
Roberta Lewandowskiego. Wytez wzrok,
uruchom szare komdrki i utéz nowe historie
bohaterdw gry i serialu, Kosmiczny wykop”.
Liczba elementéw: 60, 100, 160 i 200.

Zadaniem dziecka jest dopasowywanie
trojkatéw do otworéw na kwadratowych
planszach. Gruba tektura, z jakiej zostaty
wykonane puzzle, jest materiatem
przyjaznym dla maluchéw. Wiek: 18 m+-.

Producent/
Dystrybutor
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Puzzle z Dziurka - Pojazdy:
Nazwa | Wéz strazacki, Lody! Lody!,
Pociag do liczenia

Puzzle dla maluszkow

tacza w sobie tradycyjne puzzle oraz
elementy o roznych ksztattach, ktére nalezy
dopasowac do odpowiednich miejsc. Dzieci
podczas wesotej zabawy poznaja kolory,
ksztatty, cyfry i nowe stowa oraz ucza sie
liczy¢. Wszystkie kéteczka mozna dowolnie

W opakowaniu znajduje sie 6 duzych
uktadanek. Do utozenia najprostszych
wystarcza 2 elementy, do trudniejszych

— 7. Dziecko stopniowo poznaje cel i sens
zabawy, odkrywajac zasady faczenia ze soba
poszczegdlnych czesci. Wiek: 2+.

Opis wymieniac. Seria otrzymata Nagrode Dzieci
w konkursie Zabawka Roku 2020.
Wiek: 2+, 2+, 3+.
Producent/
Dystrybutor BRIGHT JUNIOR MEDIA/CZUCZU ALEXANDER
N Puzzle 3D Psi Patrol Puzzle 2 w 1: Psi Patrol
aZwa . .
w walizce w akgji!

Dziecko utozy z nich dwa tréjwymiarowe
obrazki z wizerunkiem bohateréw bajki
,Psi Patrol”. Elementy s3 duze,

dzieki czemu idealnie dopasowuja sie
do matych raczek. Wymiary obrazka
Opis | po utozeniu: 11,5x 15,5 cm.

Poméz Chase'owi w utozeniu nie jednej, ale
az dwdch uktadanek sktadajacych sie z 12
elementéw kazda. Puzzle charakteryzuja sie
najwyzsza jakoscia wykonania. Zywe kolory
zainteresuja kazdego malucha. Wiek: 3+.

Producent/

Dystrybutor DAMI RAVENSBURGER/M&.Z
YNEK ZABAWEK honeycombs ﬁ . Mensa Mind Games
: plas'rry miodu Piatnik 1/2021 87
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Akceoria z Fofen(:)' afem

Jedne pozwalajg wzmocni¢ mata motoryke, kolejne stanowia idealne ¢wiczenie grafomotoryczne przed rozpoczeciem
nauki pisania, jeszcze inne pomagaja rozwing¢ umiejetnosci matematyczne. .. Ich wspolnym mianownikiem jest
atrakcyjna stylistyka, dzieki czemu dzieci chetnie po nie siegaja przy byle okazji, doskonale sie przy tym bawiac!

GDD

MARKO

Zestaw Premium Kids Happy Color
Zestaw szkolno-przedszkolny obejmuije:

2 bloki rysunkowe A4 (kolorowy i biaty), 2 bloki
techniczne A4 (kolorowy i biaty), wycinanke,
arkusze piankowe 10 kol., bibute marszczong
10 kol., 3 dtugopisy wymazywalne (w tym

z tréjkgtnym uchwytem), 2 otéwki tréjkgtne,

2 teczki kartonowe, kredki woskowe 8 kol., kredki tréjkgtne 12 kol., flamastry

12 kol., 2 gumki (do otéwka i do dtugopiséw wymazywalnych), temperdwke, klej
w sztyfcie, nozyczki oraz trojkgtny uchwyt do otéwka/kredki.

ASKATO

Studio rysunkowe Plus

Oryginalne studio rysunku z 4
kartami do ¢wiczer pozwoli dzieciom
zrozumie¢ potozenie, kierunek

i odlegtos¢ pomiedzy rysowanymi
liniami. Dziecko prowadzi linie

po $ladach narysowanych przez
opiekuna. Dotgczone plansze
pomogq zrozumie¢ pojecie liczby oraz ¢wiczy¢ dostrzeganie podobieristw
i réznic miedzy obrazkami. Producent: K's Kids.

M&Z

Fiszki matematyczne

Zestaw 24 dwustronnych miniplansz,
ktére pomogq dziecku rozwingé
umiejetnosci matematyczne. Dotgczony
pisak suchoscieralny. W ofercie fiszki

z dziataniami w zakresie dodawania,
odejmowania, mnozenia i dzielenia.

EURO-TRADE

Create-It! - zestaw do robienia tatuazy

Dtugopisy, ktére umozliwiajq nie tylko nadanie koloru zeszytom, ale tez
zrobienie zmywalnego tatuazu.
W zestawie 6 dtugopisow

w jaskrawych kolorach.

Sq bezpieczne dla skéry,
posiadajq az 25 certyfikatow
bezpieczenstwa. Mozna je tatwo
zmy¢ za pomocg wody i mydta.
Wiek: 6+.

(| Boo
{0 RENTE

MILIN

Farby do malowania palcami Starpak
Zamkniete w praktycznych,

przezroczystych pudeteczkach. ‘_
Posiadaijq intensywne kolory '

i sq tatwo zmywalne. W zestawie ' {
6 réznokolorowych farb o pojemnosci

40 ml. Produkt jest wolny od
alergendw i zostat wyprodukowany
w Polsce.

SN VLS

ST.MAJEWSKI

Mate tablice kredowe w formie zwierzqt
Tabliczki z motywem
zwierzakoéw zachecq dzieci
do rysowania.

Do kazdej dotgczona jest
kreda w czterech kolorach.
Poreczny zestaw mozna
zabra¢ w podréz lub do
poczekalni.

Kredki Bambino w metalowym pudetku

Kultowe polskie kredki Bambino w nowej odstonie! W zestawie az 24 atrakcyjne kolory, w tym ztoty i srebrny.
Kazda kredka posiada ochronng owijke z indywidualnym motywem graficznym utatwiajgcym nauke

i rozpoznawanie koloréw (na kazdej kredce inne zwierzqtko). Metalowe opakowanie wydtuza trwato$¢ produktu,
a takze nadaje mu wyjqgtkowy charakter, dzigki czemu kredki mogq by¢ $wietnym prezentem.

honeycombs™ ¢
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ZESTAW KREATYWNY -
SERIA TOREBEK Z FILCU
DO SAMODZIELNEGO
USZYCIA. W ZESTAWIE
WYCIETE ELEMENTY, IGLA,
WLOCZKA | 0ZDOBY.

 MULTIGRA )

FRAJDA DLA KAZDEGO

MULTIGRA.COM.PL - HANDEL@MULTIGRA.COM.PL - 692 241 559




DABROWA

GORNICZA
tel. +48 32 264 60 40
sprzedaz{@wader.toys

Zabawki mozna zamadwi¢ na platformie sprzedazowej

www.b2b.wader.toys

lub w naszych oddziatach w Polsce:

KRAKOW WARSZAWA WARSZAWA GDYNIA
NADARZYN STARE BABICE
tel. +48 608 635 472 tel. +48 22739 99 30 tel. +48 22 299 74 B0 tel. +48 601 686 842
krakow@wader.toys nadarzyn@wader.toys warszawa(@wader.toys gdynia@wader.toys

www.wader.toys

POZNAN

tel. +48 61 819 02 53
poznan(@wader.toys



