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Kochani,

niech nadchodzace Boze Narodzenie odczaruje.swiat,

a pierwsza-gwiazdka rozbtysnie ze zdwojoha moga.
‘Niech Swiety Mikotaj hojno$é mnozy razy dwa,

by podarki od seré¢a nie'pomiescity sie w saniach.
Niech-w drodze powrotnej zabierze wszystkie smutki,
pozostaW|anc nadzieje na Now'y (lepszy) | Rok 2021.
Niech to bedzie beztroski czas,
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ot tak po prostu...
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ATENEUM

Hurtownia w elicie
orzedsiebiorstw

Parkiet” oraz ,,Rzeczpospolita” opublikowaly zestawienie 100 pol-
skich firm, ktére z sukcesem moglyby zadebiutowaé na warszaw-
skiej Gieldzie Papieréw Wartosciowych. Elitarne grono wytypowano
w oparciu o twarde dane finansowe: najwyzsze przychody ze sprzeda-
zy, rentowno$¢ i stabilno$¢ finansowa. Wéréd tych wpltywowych firm
znalazla si¢ hurtownia Ateneum, najwigkszy w naszym kraju dystry-
butor ksiazek, gier, zabawek oraz artykutéw papierniczych. Gratuluje-
my serdecznie!

Hurtownia nie po raz pierwszy zostata dostrzezona przez czolowe
instytucje i wplywowe media: jest dziewigciokrotnym laureatem Ga-
zeli Biznesu, trzykrotnym zdobywcg Diamentéw ,,Forbesa”, a w2016 .
zostala uznana przez ekspertow londynskiej gietdy za jedno z 30 pol-
skich przedsigbiorstw majacych realny wptyw na gospodarke Unii Eu-
ropejskiej.

BAPARKIET

NASZA KSIEGARNIA

Pucio do tulenia

kochany bohater dzieci i rodzicéw jest

juz dostepny w formie maskotki do przy-
tulania, zasypiania, na spacery i do zabawy.
Pucio z krwi i kosci to doskonale uzupetnie-
nie serii ksigzek wspierajacych rozwéj mowy
autorstwa Marty Galewskiej-Kustry z ilustra-
cjami Joanny Klos.

SPIELWARENMESSE

BrandNew - premiery
online

ramach nowego projektu targéw

Spielwarenmesse przedsigbiorcy
maja mozliwo$¢ wezesniejszego przed-
stawienia i obejrzenia przysztorocznej
oferty produktowej w formie prezenta-
cji artykutéw w newsletterze (wysytka
do okoto 70 tys. odbiorcéw), na WWW
targéw (ponad milion odwiedzin rocz-
nie) i w mediach spolecznosciowych.
Koszt prezentacji (opisy, zdjecia, filmy wideo, informacje teleadreso-
we) rozpoczyna si¢ od 500 euro. Prezentacje produktowe bedzie moz-
na ogladac od 25 do 29 stycznia 2021 r.

Idjecia: Nasza Ksiegarnia, Spielwarenmesse

Wytaczny Dystrybuﬁ;r w Polsce
IGMARIOH .
tel. 511 151 623

www.paolareina.pl
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PROMOCIE ZAPRASZAMY DO NASZEJ

HURTOWNI INTERNETOWEJ

AITTHTW  www.BEmMAG.PL
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100% PRODUKT POLSKI

STANISEAW BIENKOWSKI: tel.: +48 787 569 280, stanislaw.bienkowski@tuban.pl (woj. matopolskie, dolnoslaskie, opolskie, $laskie, $wietokrzyskie, podkarpackie)
KRZYSZTOF STREICH: tel.: +48 533 173 983, krzysztof@tuban.pl (woj. lubuskie, zachodniopomorskie, pomorskie, wielkopolskie, tddzkie, kujawsko-pomorskie)
STANISEAW TERESZKIEWICZ: tel.: +48 534 927 933, s.tereszkiewicz@tuban.pl (woj. mazowieckie, warmifisko-mazurskie, podlaskie, lubelskie)

@ www.tuban.pl @ tuban@tuban.pl o fb.com/tubansoapbubbles
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Beétsellery na potkach

Dane dotycza sprzedazy w listopadzie br.

TOP 10: ZABAWKI

1. Baza Psiego Patrolu (Spin Master)

2. Rajdowy garaz Hot Wheels City (Mattel)

3. Naukowa zabawa: Laboratorium mechaniki (Clementoni)
4. Kalendarz adwentowy Hot Wheels (Mattel)
5. Teczowa $wiecaca syrenka Barbie (Mattel)

6. Supermarket Kindi Kids (TM Toys)

7. L.O.L. Surprise! Lights Glitter (MGAE)

8. Domek Swinki Peppy z ogrodem (TM Toys)
9. Centrum handlowe Polly Pocket (Mattel)
10. Moje laboratorium chemiczne (Clementoni)

TOP 10: KSIAZKI

»Kicia Kocia u dentysty” (Media Rodzina)

»Pucio umie opowiada¢” (Nasza Ksiggarnia)

»Doktor Dolittle i jego zwierzeta” (Greg)

»Niesamowite przygody dziesig¢ciu skarpetek” (Poradnia K)
Seria ,,Mikofajek” (Nasza Ksiegarnia)

,»Sposob na Elfa” (Literatura)

»Koala, ktéry sie trzymal” (Zielona Sowa)

»Wielka ksiega supermocy” (Mamania)

,Milion miliardéw Swietych Mikotajéw” (Dwie Siostry)
0. ,Afryka Kazika” (Bis)

200N D

KIDS’ TIME

Nowy termin targow

8/

Zuwagi na sy-
tuacje  epide-

miologiczng, ktéra
wcigz uniemozliwia
bezposrednie spo-
tkania targowe, or-
ganizator kieleckich
targéw w porozu-
mieniu z parterami
i wystawcami Kids’
Time zdecydowat

0 zmianie terminu

== Kids' Time

ma si¢ ona odby¢ 6-8 lipca 2021 r. Warto w tym miejscu wspomnie¢,
ze wydarzenia o charakterze targowym przygotowywane sg z wielo-
miesiecznym wyprzedzeniem, gdyz wymaga to opracowania szcze-
golowego programu przedsiewziecia, podjecia strategicznych decyzji
i odbycia wielu rozméw, od ktérych czesto zalezy catoksztalt imprezy.
Targi Kielce, ustalajac konkretng date przedsiewzigcia, biorg réwniez
pod uwage czas, ktory jest niezbedny dla wystawcow, aby mogli szcze-
golowo zaplanowac swdj udzial w wydarzeniu.

6 8/2020
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BEMAG
Opowiesci Misia
Krzysia

Prosze; panstwa, oto mis... Mi$ jest bardzo
grzeczny dzi...” — zaczyna swoja opowies¢
uroczy Krzy$ po naci$nigciu go na tapke. Plu-
szak rado$nie wita sie z dzieckiem i przedsta-
wia. Mowi i recytuje wierszyki (m.in. ,,Mi§”
i ,Zyrafa”) glosem Krzysztofa Kowalewskie-
go. Podczas tego zabawnie porusza buzig, co
przykuwa uwage matych stuchaczy.

LUCKY DUCK GAMES

Mocna koncowka roku

a rynku zadebiutowato wlasnie pig¢ nowych gier od wydawnictwa

Lucky Duck Games:

v, Calico” - do-
starcza intelektual-
nej rozrywki na naj-
Wyzszym poziomie,
rozgrzewajac  do
czerwonosci zwoje |
mozgowe; spodoba
sie zaréwno gra-
jacym  rodzinom,
jak i wymagajacym
graczom;

v’ ,Samotna wyspa” - karcianka o roz-
budowie egzotycznej wioski; mozna gra¢
samemu lub w dwie osoby (w trybie rywa-
lizacji badz kooperacji);

v" ,Urbanista” - karcianka, w ktérej
gracze muszg ze soba wspolpracowaé, by
tworzy¢ jak najwigksze dzielnice miesz-
kalne, handlowe czy parkowe i zrealizowa¢
specjalne zadania; gra posiada ciekawy
tryb solo;

v' ,Pionierzy” - dwuosobowa kar-
cianka o zasiedlaniu Dzikiego Zachodu.
W kazdej rozgryw-
ce gracze maja do
wykonania  trzy
sposr6d 18 radas, RN
co daje ponad 800 =
kombinacji punk-
tacji;

v’ ,,Esy floresy”
- piekna karcianka nawiazujaca do wiktorianskiej symboliki kwia-
tow; prosta mechanika (ja dziele, ty wybierasz) zawiera w sobie
elementy blefu i strategii.

KOOPERACYING
GRA O BUDOWIE

DINMIED 7V
[IUNIERL |

= Recommended by
(G5 Mensa Mind Games

RYNEK ZABAWEK
e Piatnik

Idjecia: Bemag, Lucky Duck Games, DreamWorks Animation



witajcie w krainie osobliwosci!

W tej kooperacyjnej grze planszowej jedna z 0sob wciela sie w ducha i zsyta na pozostatych
wizje za pomoca kart. Sledczy musza je zinterpretowac, by wydedukowac,

co stato sie z dyrektorem cyrku. Kazdy z nich musi spetnic 2 osobiste cele:

wyeliminowac 1 potencjalne migjsce zbrodni i oczysci¢ z zarzutow 1 podejrzanego.
Uczestnicy wspotpracujg w celu poznania prawdy, wygrywaja badz przegrywaja wspaolnie.

1Irebel @ nutebep 53 huterebelpl <2 587284932 <R 587284933
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Boze Narodzenie 2020: roénie sita zakupowa!

Na skutek globalnej pandemii koronawirusa zmianie ulegty wszystkie aspekty naszego zycia. Dotyczy to réwniez
okresu Swigtecznego. Ewentualne ograniczenia w przemieszczaniu sie bedg oznaczac konieczno$¢ spedzenia swiat
w domowym zaciszu, zas spadek dochodow rodzin wskutek redukcji zatrudnienia i grozby utraty pracy w niedalekiej
przysztosci moze mie¢ ogromny wptyw na wysoko$¢ kwot przeznaczanych na prezenty. Z drugiej strony Swiateczna
,Sytuacja nadzwyczajna” w potaczeniu z ograniczeniem mozliwosci spedzania czasu w ulubiony sposob moze
sprawic, ze klienci zdecyduja sie przeznaczy¢ na prezenty wiecej pieniedzy niz w latach ubiegtych, chcac w ten sposéb
zrekompensowac sobie i swoim najblizszym niedogodnosci, na jakie w ciggu ostatnich miesiecy byli narazeni.

HITY NA LISCIE 2YCZEN

W Wielkiej Brytanii duza czes¢
konsumentéw (41%) zamierza
$wietowal intensywniej niz zwy-
kle, by odbi¢ sobie wszelkie ogra-
niczenia, z jakimi spotykali si¢
przez wiekszg czes¢ roku. Podobna
cze$¢ ankietowanych (41%) byta
zdania, ze Zycie jest zbyt krétkie,
by martwi¢ si¢ o pieniadze, dlate-
go przed $wietami nie zamierzajg
oszczedzaé. 26% respondentow
otwarcie przyznalo, ze na $wigta
wyda wigcej pieniedzy niz w latach
ubieglych.

Na drugim biegunie znalazly
sie jednak osoby, ktore obawiajg si¢ diugofalowych skutkéw recesji,
a tym samym utraty dochoddw, przez co z wigkszg ostroznoscig pod-
chodzg do wydawania pieniedzy. Az cztery osoby na dziesie¢ martwia
sie, ze w tym roku nie bedzie ich sta¢ na zakup prezentéw dla najbliz-
szych (41%).

Nie zmienia to jednak faktu, ze dzieci napisaly juz listy do Swie-
tego Mikolaja, liczac na to, ze przyniesie im upragnione podarunki.
To pokolenie, dla ktérego licza si¢ emocje i doswiadczenia, kosztem
biernej konsumpcji i bezkrytycznego poddawania si¢ obowigzujacym
modom. Odzwierciedleniem tego trendu sg produkty, ktére zajmuja
czolowe miejsca na ich listach $wigtecznych zyczen.

PRIORYTETY POD CHOINKA
Jak si¢ okazuje, wiele dzieci wyczekuje pod choinka nowych konsol
od firm Sony i Microsoft. Starsze modele posiada az 38% europejskich
8-12-latkoéw z tzw. Wielkiej Piatki (z wyjatkiem Niemiec, gdzie wta-
sng konsole posiada 28% dzieci). Najpopularniejszym modelem w tej
grupie wiekowej jest PS4, przy czym ponad 25% dzieci na pierwszym
miejscu stawia produkt Sony (wyjatkiem ponownie sa Niemcy, gdzie
zaledwie 15% 8-12-latkéw posiada PS4). Z kolei czynnik uzaleznienia
sprawia, ze wiekszos$¢ dzieci prawdopodobnie umiesci na szczycie li-
sty $wigtecznych zyczen najnowszy model preferowanej marki.
Nintendo Switch, mimo swojej nieograniczonej obecnoséci na
tych samych rynkach, nie stanowi bezposredniej konkurencji dla
PS5 i Xbox X, gdyz nie oferuje klientom hitowych gier, jak choc¢-
by z serii ,,Call of Duty”, tylko obszerng biblioteke tytuléw na bazie
swoich sztandarowych postaci. Jeden z bijacych rekordy popularno-

honeycombs™
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$ci tytuldow, szczegélnie podczas
lockdownu - ,,Animal Crossing:
New Horizons” - oferuje gra-
czom unikatowe doswiadczenia
w $wiecie wirtualnym. Przynio-
sto to ze sobg olbrzymi popyt na
samg konsole, ktéra z miejsca
wyprzedala si¢ w Europie. Dzieci,
ktére nie ,,zalapaly si¢” na produkt
w lecie, z pewnoscig umiescily
go na szczycie swojej listy zyczen
$wigtecznych. Plasuje to konsole
Switch w pierwszej dziesiatce naj-
bardziej pozadanych zabawek dla
8-12-latkéw w krajach tzw. Wiel-

e Attty &

kiej Piatki. Z kolei wprowadzenie
Nintendo Switch Lite jako produktu o ograniczonej funkcjonalnosci
i dostepnego w nizszej cenie umozliwi firmie przejecie udziatu rynko-
wego wérdd gospodarstw o nizszym dochodzie oraz poszkodowanych
na skutek pandemii.

W przypadku mlodszych dzieci na szczycie list Zyczen znajda si¢
niezmiennie klocki LEGO. Zabawka ta jest najbardziej pozadana
przez 3-7-latki z tzw. EU5 (z wyjatkiem Hiszpanii). Niemaly wplyw
na niestabnacg popularnos¢ LEGO ma z pewnoscig fakt, ze marka
systematycznie wprowadza w swoich produktach rozmaite innowacje,
ktére sa odpowiedzig na zmieniajgce si¢ oczekiwania dzieci. Idealnym
tego przykladem jest kolekcja LEGO Super Mario, dzieki ktérej moga
one samodzielnie tworzy¢ $wiat Mario. W ten sposéb staja sie wspol-
tworcami ulubionej gry, co angazuje je na wielu poziomach, zapew-
niajac nowe interaktywne doswiadczenia.

POPYT NA LOKALNE ZAKUPRY ONLINE

Jesli chodzi o same trendy zakupowe, to z uwagi na trwajaca pandemie
najlepiej radzg sobie firmy tatwo adaptujace si¢ do nowych warun-
kéw rynkowych. W miare jak zmniejsza si¢ wptyw tradycyjnych sieci
sklepdw, coraz wigksza popularnoscia cieszy sie¢ model sprzedazy D2C
(direct to consumer), co idzie w parze z olbrzymim rozwojem handlu
online. Klienci chetnie tez decyduja si¢ na zakupy online na lokalnych
rynkach.

Na koniec warto doda¢, ze w tym roku jednym z najpopularniej-
szych dodatkéw do $wigtecznych prezentéw beda markowe maseczki,
ktore staty sie juz nieodlacznym elementem naszych stylizacji.

Tekst: Kids Brand Insight

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Adobe Stock
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Zabawa sie skonczyta...

Urzad Ochrony Konkurencji i Konsumentéw ocenit w ostatnim czasie stezenie ftalanow w zabawkach.
Wyniki badania sa druzgocace: jeden na pie¢ produktow nigdy nie powinien trafi¢ do sprzedazy!
Nieprawidtowosci dotyczyty przede wszystkim lalek.

to, to wlasnie z tego kraju pochodzilo najwiecej zakwestio-  Brytanii, dwdch w Niemczech oraz jednej o nieustalonym pocho-

Kontrola w duzej mierze objela zabawki z Chin. Jak sie okaza-  czterech zabawek wyprodukowanych w Polsce, trzech w Wielkiej
nowanych wyrobow (57). Zastrzezenia zgloszono tez wobec  dzeniu.

V-0 T THRES

| PRZYKLADY ZABAWEK Z NIEPRAWIDLOWOSCIAMI
- Ftalany w zabawkach zbyt duza iloé¢ ftalanéw w zabawkach

IH zakwestionowata: LALKA

bis(2-etyloheksylu) (DEHP)

PRZYKLADY ZABAWEK Z NIEPRAWIDLOWOSCIAMI
zbyt duza ilos¢ ftalanow w zabawkach

PILKA

e

W przypadku watpliwogci co do bezpieczeristwa zakupionych . dl 1ZO butyl (DI B P)
zabawek, poinformuj wiasciwa miejscowo placéwke Inspekeji
Handlowej lub Urzad Ochrony Konkurencji i Konsumentéow.

PRZYKLADY ZABAWEK Z NIEPRAWIDLOWOSCIAMI
zbyt duza ilos¢ ftalanow w zabawkach

28% niepraw

23% niepr

diizobutyl (DIBP)

honeycombs™ Aea Mind Games’
10 8/2020 % plasw oS Mensglggdtﬁﬁ uet RYNEK ZABAWEK
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GROZNE FTALANY

stuza do zmiekczania plastiku i nadajag mu elastycznosc

Ich dopuszczalna zawartosc wynosi od 0,1% do 0,3 % masy zabawki.

Wyzsze stezenie jest niebezpieczne dla zdrowia - moze
powodowac zaburzenia ptodnosci, grozi¢ uszkodzeniem
nerek lub watroby, rozwojem astmy, a nawet nowotworow. Y

UOKIK

\

b
% =
Zdjecie: UOKIK

gry.nk.com.pl
j\jtakt handlowy: Karol Popinski, k.popinski@nk.com.pl, handel.gry@nk.com.p|, tel. (22) 338-92-11

L

PYSZNA GRA PLANSZUWAY ZERD KALORIL 100

IMOCI

oy - bracze zamawiajg pizze z rizeymi skiadnkami. Starajq sie

outor: Jatirey D. Allers
ilustrade: Matie] Szymanowick

podzielic jg w taki spostb. aby zdoby¢ jak najwiecej punktow!

Wydawnictwo
NASZA KSIEGARNIA
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PLANSZOWA

GRA ROKU

PLANSZOWA GRA ROKU
»Brass Birmingham” — Phalanx
(autorzy: Gavan Brown, Matt
Tolman i Martin Wallace)

PLANSZOWA

GRA ROKU
Brass Birmingham

PHALANX

Nominacje: ,Wyprawa do El Dorado” — Nasza Ksiegarnia (autor:
Reiner Knizia), ,Zombie Kidz: Ewolucja” — FoxGames (autor: An-
nick Lobet), ,,Nemesis” — Rebel (autor: Adam Kwapinski), ,,Zamek”
- Nasza Ksigegarnia (autor: Reiner Knizia), ,Sushi Go Party!” - Re-
bel (autor: Phil Walker-Harding)

GRA ROKU DLA DZIECI
»Zombie Kidz: Ewolucja”
(autor: Annick Lobet)

GRA ROKU
dla BIIECH

Zombie Kidz: Ewolucja

Nominacje: ,Lisek urwisek” — Nasza Ksiegarnia (autorzy: Shanon
Lyon, Marisa Pena), ,,Patchwork Doodle” - Lacerta (autor: Uwe
Rosenberg), ,,Pluszowe opowiesci” — Cube Factory of Ideas, (autor:
Jerry Hawthornei) ,,Sprytna o§miornica” — Trefl (autor: Aneta Wroé-
blewska)

GRA ROKU DLA CALEJ RODZINY
~Wyprawa do El Dorado” — Nasza
Ksiegarnia (autor: Reiner Knizia)

GRA ROKU
dla CALE) RODTINY

~ Wyprawa do El Dorado

Nominacje: ,,Azul” — Lacerta (autor: Michael Kiesling), ,,Brzdek”
- Lucrum Games (autor: Paul Dennen), ,Dolina Nilu” - Hobbity
(autor: Cyrille Leroy), ,Na skrzydlach” - Rebel (autor: Elizabeth
Hargrave)

GRA ROKU TEMATYCZNA

»Nemesis” (autor: Adam

Kwapinski) byl
Nemesis

rebel

Nominacje: ,,Gloomhaven” - Albi Polska (autor: Isaac Childers),
»Hard City” — Lucrum Games (autorzy: Adam Kwapinski, Marek
Raczynski), ,Harry Potter” — Rebel (autorzy: Forrest-Pruzan Cre-
ative, Kamil Mandell, Andrew Wolf), ,U-Boot” - Phalanx (autorzy:
Bartosz Pluta, Artur Salwarowski)

GRA ROKU ZAAWANSOWANA
»Brass Birmingham”

— Phalanx (autorzy: Gavan
Brown, Matt Tolman i Martin
Wallace)

GRA ROKU
TAAWANSOWANA

Brass Birmingham

PHALANX

Nominacje: ,,Gloomhaven” — Albi Polska (autor: Isaac Childers),
»Nemesis” — Rebel (autor: Adam Kwapinski), ,,Root” — Portal Games
(autor: Cole Wehrle), ,Teotihuacan” — Portal Games (autor: Daniele

Tascini)
B ACTIVIEY

honeycombs™

s
& plastry miodu
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GRA ROKU

GRA ROKU DLA DWOCH 0S0OB
»Zamek” — Nasza Ksiegarnia
(autor: Reiner Knizia)

GRA ROKU
dla DWOCH 0558

Zamek

Nominacje: ,Azul” — Lacerta (autor: Michael Kiesling), ,Dice Set-
tlers” — Lucrum Games (autor: David Turczi), ,,Elekt” — What The
Frog (autor: Krzysztof Glosnicki), ,,Europe Divided” — Phalanx (au-
tor: Chris Marling, David Thompson)

GRA ROKU IMPREZOWA
»Sushi Go Party!” — Rebel
(autor: Phil Walker-Harding)

GRA

Sushi Go Party!

Nominacje: ,Camel Up” - Lucrum Games (autor: Steffen Bogen),
»Lato z komarami” - Egmont Polska (autor: Reiner Knizia), ,Odje-
chane jednorozce” — Rebel (autor: Ramy Badie), ,,Stwory z obory” -
Muduko (autor: Tomasz Bolik)

NAJELADNIEJSZA GRA ROKU
»Everdell” — Rebel (autor: James _
A. Wilson) ﬁrm ?\tln.r;u

Autors James &, Wilen Everdell

rebel

AUTOR ROKU
Adam Kwapinski, autor m.in.
»Nemesis”, ,Hard City”

GRA ROKU

- 1 AUTOR
Adam Kwapinski

GRA ROKU
DEBT

DEBIUT ROKU
Magdalena Sliwifiska, autorka
m.in. ,,Mineraly” - [IUVI Games

* Magdalena Sliwiriska

NAGRODA SPECJALNA
Wojtek ,,wc” Chuchla - nagroda
imienia Michala Go$ciniaka

Wojtek ,wc” Chuchla

“_ ” .: NAGRODA IMIENIA
s gl

Wojtek to chodzaca encyklopedia wiedzy o planszéwkach i historia
polskiej sceny planszéwkowej. Swoja przygode zaczynal w czasach,
kiedy w naszym kraju rodzito si¢ hobby zwigzane z nowoczesny-
mi grami planszowymi. Od samego poczatku udzielat si¢ na forum
Gryplanszowe.pl, byl tez obecny, nie tylko jako uczestnik, na naj-
popularniejszym konwencie - gliwickim Pionku. To tam zorgani-
zowal konkurs wiedzy o planszéwkach - stynny ,, Konkurs wc”. Jak

sam mowi, kocha wszystkie gry (cho¢ ma swoje ulubione) i potrafi
, o nich opowiada¢ z wielka pasja.
CHANE

Wszystkie nagrodzone i nominowane
gry sqg wyjgtkowe i na pewno »
trzeba je mie¢ na pélce sklepowej, GRA ROKU
szczegolnie w gorgcym okresie Swigt

Bozego Narodzenia. KOMITET ORGANIZACYJNY

Kamil Traks
Marcin Krupinski
Jeszcze raz serdeczne gratulacje dla zwycigzcow!  Mirostaw Gucwa

GRA ROKU - DODATEK 28RO
,Kroniki zbrodni: Noir”

- FoxGames (autor: Stephane
Angquetil, David Cicurel) W

»

GRA ROKU
DODATEX

Kroniki Zbrodni: Noir

Nominacje: ,,Zbrodnie L.A” - Portal Games (autorzy: Ignacy
Trzewiczek, Mateusz Zardd), ,,Kawerna: Dokad siegaja korzenie”
— Lacerta (autorzy: Uwe Rosenberg, Alex Wilber), ,,Magia myszy:
Opowiesci z mrocznej kniei” — Cube Factory of Ideas (autor: Jerry
Hawthorne), ,,Robinson Crusoe: Opowiesci niesamowite” — Portal
Games (autorzy: Ignacy Trzewiczek, Joanna Kijanka)

YNEK 7 ABAWEK honeycombs™; - ¢
RENECZAS % pIasTry miodu 1
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B TRENDY

piesek Corgi oraz jednorozec Lucky. Dzieki

powaznemu treningowi z ich udziatem maluch

utwierdzi sie w przekonaniu, ze podota odpowiedzialnosci posiadania zywego czworonoga, a i rodzina

bedzie miata wiecej czasu na stworzenie mu jak najlepszych warunkoéw do zycia.

ajlepiej, aby takie ,,zwierzatko” w jak
N najwigkszym stopniu przypominalo

prawdziwe i zachowywalo si¢ jak zywy
czworondg. Tak jak pluszaki marki Sprint,
ktére majg mite w dotyku futerko i podaza-
ja za dzieckiem wszedzie, gdzie tylko zechce.
W ich stabilnych tapkach lub raciczkach
umieszczone zostaly specjalne kulki ufatwia-
jace pluszakom poruszanie si¢ i utrzymanie
pozycji pionowej, za§ w uchwycie smyczy
znajduja si¢ przycisk aktywujacy wydawanie
dzwigkow (np. piesek szczeka i piszczy z ra-
doéci, a jednorozec wesolo rzy) oraz pompka,
ktora pozwala wprawi¢ w ruch uszy, ogonek
lub skrzydetka ,zwierzatka”. Wszystkie te
funkcje pozwolily jeszcze bardziej upodobni¢
je do prawdziwych czworonogéw.

Szczeniak Sprint Corgi potrafi:
v poruszaé uszami,

v szczekad,

v machac ogonem,

v spacerowaé na smyczy.

Jednorozec Sprint Lucky potrafi:

v’ porusza¢ skrzydlami,
v rieé,

14 8/2020
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v machac ogonem,
v’ spacerowa¢ na smyczy.

DZIALANIA MARKETINGOWE

O ,zwierzatkach” marki Sprint zrobilo si¢
ostatnio bardzo glosno. Reklama z ich udzia-
tem emitowana byta od poczatku listopada
do poczatku grudnia w kanatach dziecigcych.
Material im poswigcony zostal tez opubliko-
wany w kanale znanej i lubianej youtuberki
Yoto Toys. Dodatkowo w portalu Allegro.pl

od 25 listopada az do 18 grudnia prowadzona
jest kampania, ktora aktywnie wspiera oferte
Sprint w ramach wewnetrznych dzialan au-
keji (akcja wyszukania poprzez frazy, banner
showcase na gorze strony, obecnos¢ produk-
tu na topowych karuzelach produktowych na
aukcjach Allegro). W tym samym okresie za-
planowana zostata tez kampania dla portalu
Ceneo (rozbudowana karta produktowa pie-
ska Corgi i jednorozca Lucky, akcja wyszuka-
nia poprzez frazy, bannery reklamowe).

RYNEK ZABAWEK

Idjecia TM Toys
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I.TO! n /tmtoys Youl [ /tmtoys

Produkty mozna naby¢ u naszych partneréw handlowych:

ANEK, ul. Poznanska 320, 05-850 Ozarow Mazowiecki, tel.: 22 123 08 08, e-mail: zabawki@anek.com.pl; MIKI, ul. Handlowcéw 2, CH Witek Pawilon 1, 32-085 Maodlniczka, tel.: 12 423 64 03, e-mail: hurtownia@miki.com.pl; PANDA, ul. Sidorska 117B,
21-500 Biata Podlaska, tel.: 83 34 26 060, e-mail: info@zabawkipanda.pl; PISAREK, ul. Brzozowa 42a, 05-830 Kajetany/ k. Nadarzyna, tel.: 22 79 98 940, e-mail: pisarek@pisarek.com.pl; REKMAN, ul. Europejska 4, 55-040 Magnice, tel.: 71 35 94 619,
e-mail: office@rekman.com.pl; REMIX-KAJA, ul. Magnacka 4, segment C, 80-180 Kowale, tel.: 58 66 85 863, e-mail: remixkaja@onet.pl; ATENEUM, ul. Pottanki 12C, 30-740 Krakow, tel.: 12 448 39 13, e-mail: kontakt@ateneum.net.pl;
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Nieznane ob|
rirmy Epoch...

Jak sie okazuje, firma, ktéra dotychczas znana byta
na polskim rynku przede wszystkim z zestawow
Sylvanian Families oraz koralikow Aquabeads,

specjalizuje sie rowniez w grach planszowych

i zrecznosciowych!

Traumwiesen jest trzecim pod wzgledem

wielkosci producentem zabawek w Japonii,
a pierwszym produktem opracowanym przez
firme w 1958 r. byta... gra planszowa ,,Base-
ball”!l Od tego czasu Epoch wypracowat obie
pozycje lidera w segmencie gier na rynku ja-
poniskim.

W $lad za tym na $wiatowych rynkach
debiutowaly systematycznie kolejne tytuly,
w tym produkowane od ponad 30 lat gry ,,Su-
per Mario’, stajac sie jednym z filaréw mie-
dzynarodowej dzialtalno$ci firmy.

Teraz przyszedt czas na rynek polski, na
ktérym wraz z nastaniem roku 2021 réw-
niez bedg szeroko dostepne gry na licencji
Super Mario. Linia obejmie tytuly planszowe
i zreczno$ciowe oraz figurki kolekcjonerskie,
ktore stang sie nieodfgcznym atrybutem gier.
Wiréd nowosci od firmy Epoch znalazly sie:

»Super Mario™ - rozchwiana wieza” -
zadaniem graczy jest umieszczenie figurki
Super Mario na chwiejacej si¢ wiezy bez zrzu-
cenia przy tym kuli umieszczonej na szczycie.

I nie ma tutaj mowy o przypadku: Epoch

16 8/2020
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»Super Mario™ - ucieczka przed Kwia-
tem Piranig” - gracze przesuwajg swoje fi-
gurki po planszy zgodnie z instrukcjami na
kostce. Kto zostanie zaatakowany przez Kwiat
Piranie, przegrywa.

Liczba graczy: 2-4. Wiek: 4+.

O grze komputerowej
»Super Mario Bros.”

Popularna platforméwka zostata
wyprodukowana w 1985 .

przez Nintendo. W ,Super

Mario Bros.” gracz przejmuj
kontrole nad hydraulikiem
Mario, ktorego zadaniem jest
ocalenie ksiezniczki Toadstool
porwanej przez Bowsera.

W przypadku gry wieloosobowe;j
w poszukiwaniach Mario
towarzyszy sterowany przez
drugiego gracza Luigi.

Recommended by
Mensa Mind Games’

Piatnik

»Super Mario™ - utrzymaj réwnowage.
Poziom: powierzchnia ziemi/pod ziemia/
zamek” — gracze probuja utrzymaé réwno-
wage najdtuzej, jak to mozliwe! Musza przy
tym postepowac zgodnie z instrukcjami na
kostce i umiesci¢ figurki Super Mario na plat-
formie. Platforme mozna rozbudowaé po-
przez polaczenie ze sobg elementéw z innych
gier z serii.

Liczba graczy: 1+. Wiek: 4+.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Epoch Traumwiesen
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Z abawki Roku 2020

NAGRODY GtOWNE
[ ,Gra na emocjach” (Nasza Ksiggarnia) | | Zestaw Boffin I Motion (ConQuest Entertainment)
2 ,Co za emocje! Gra edukacyjna” (Kapitan Nauka) [2 Gra ,Bitwa o zgby” (Hipokampus)
3 Kamienie do skakania (Empis) [3 Gra ,,Opowiadanki” (Rebel)
" 4 Rowerek biegowy GoSwift (Kinderkraft) [4 Seria gier ,,Alias” (Tactic Games) |
5 Domek Busykids (Ergodesk) [5 Klocki ModuToy (Soulshy) ‘
| 6 Elastyczna kostka InnyBin (QElements) [6 Zestaw do budowy drég ToddleRoad (MakByte)
7 Sensoryczne memo (Kokodyl) [7 Playmobil City Action (Playmobil Polska)
8 Masa plastyczna Hey Clay (TM Toys) [8 Pucio do tulenia (Nasza Ksiegarnia) |
O Drewniane autko Finger Car (Trihorse) |9 Zestaw Jelonek Kikadu (Baby & Travel) "
|0 Program #SmartDzieciaki Premium (SmartBee Club) 20 Anna Guzik: ,,Szukaj w snach” (Agora) |
[ |
emﬁ‘ |

.......

WYROZNIENIA
[ ,Gra ,,Mijamy sie. Junior” (Mijamy Si¢) 8 Gra ,,Puk, puk! Kto tam?” (Muduko)
2 Sensory Memory - Sensoryczne dyski (Tullo) 9 Gra »#DoGoryNogami” (Epee Polska)
3 Drewniane przeplotki w formie zwierzat (Milin) [O Seria gier logicznych ,,Smart Games” (IUVI Games)
4 Piramida Wesola stupa (Kokodyl) [[ Klocki Cardblocks (Egmont Polska)
| 5 Edukacyjny box podrézniczy (Travel Expert Club) [2 Pojazdy modulowe MalBlo Magnetic (Malik)
6 Gra ,,Sy-la-by. Nauka czytania” (Nasza Ksiegarnia) [3 Tablica podéwietlana Lumi Board (CX Dystrybucja)
7 Gra ,,Kopciuszek” (Granna) [4 Anatomiczne lalki Miniland (Lillitoy)

6 F _svLa |a-.

Eq‘

Zdjecia: Konkurs Zabawka Roku

18 8/2020 honeycombs® RYNEK ZABAWEK



KONKURS I

NAGRODA RODZICOW 3, Literkowa ksigzka” (Nasza Ksiggarnia)
[ Wozek Recaro Celona (Artsana Poland) 4 Seria ,Karty Grabowskiego” (Karty Grabowskiego)
2 Pomocnik kuchenny Kitchen Helper (Kids Design) 5 »Czytam sobie. Pierwsze stowa” (HarperCollins Polska)
‘\
I
[

WYROZNIENIA
[ Fotelik Nuna Prym (Akpol) 6 Kréliczek-usypianka ,,Za$nij ze mng” (Fisher-Price)
2 Woézek Bumprider Connect 2 (Marko Baby) 7 Kolekcja z tencelu dla mam (Doctornap)
' 3 Chicco BebéCare Easy-Tech (Artsana Poland) 8 »Realny $wiat” (IUVI) ,“
4 Spiworki DreamBags (Marsupiale) 9 ,Czapu Czipu. Zabawy z wyobraznig” (HarperCollins Polska) .
5 Soniczna szczoteczka do zebéw z glowka 360° (InnoGIO) (O Zestaw Spaghetti Art Edu (Remi) ‘\

2

7 |
|
|

NAGRODA DZIECI 5 Przytulanki Mali Wirtuozi: Fryderyk, Amadeusz, Ludwig (Vosego)
[ Gra ,,Sokole oko” (Adamigo) 6 Seria My First Little Tikes (MGA Entertainment)
2 ,LEGO". Buduj z wyobraznig” (Ameet Polska) 7 CzuCzu Puzzle z dziurkg - Pojazdy (Bright Junior Media) |
| 3 Gra ,Hot Pot” (Trefl) 8 ,Dziennik: Zagadkowa podréz” (FoxGames) ‘
4 Klocki Waffle Maxi (Marioinex) 9 Namiot Tipi (Baby Steps) L‘

= Recommended by
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Gry, w ktorych

nie ma przegranych!

Walka z czasem to niezastgpiony trening pamieci
i spostrzegawczosci. Tg zasada kierowali sie
projektanci nowej serii ekspresowych gier
edukacyjnych ,W kostce! Plus” od Albi Polska.
Krotka, intuicyjna instrukcja zmiescita sie na

wewnetrznej stronie pokrywy pudetka, dzieki czemu
do zabawy mozna przystapi¢ praktycznie z marszu. Rozgrywka toczy sie wartko i nie ma w niej
przegranych, bo bez wzgledu na koncowy wynik uczestnicy zyskuja rozlegta wiedze, w miedzyczasie

¢wiczac (bez)cenne umiejetnosci.

CZAS START!

10 sekund: duzo to czy mato? Dokladnie
tyle ma gracz na przyjrzenie si¢ ilustracji
na wylosowanej karcie tematycznej i zapa-
mietanie jak najwiecej szczegétow. Uply-
wajacy czas odmierza dolaczona klepsy-
dra.

SZCZESCIE SPRZYJA BYSTRZAKOM
Dalej robi sie jeszcze ciekawiej: do akcji
wkracza ,kolo fortuny” wskazujac kate-
gorie pytan, na ktére gracz musi udzieli¢
odpowiedzi. Przy odrobinie szcze$cia beda
one dotyczyly najlepiej zapamietanych ele-
mentéw, w przeciwnym wypadku koniecz-
ne okaze si¢ pogtéwkowanie...

Punktacja: 3 trafne odpowiedzi = 3 zetony,
2 poprawne odpowiedzi = 2 zetony,

1 trafna odpowiedz = 1 Zeton.

SZANSA NA EKSTRAPUNKTY

Po udzieleniu przez gracza trzech popraw-
nych odpowiedzi wszyscy uczestnicy moga
liczy¢ na premie specjalng w postaci rundy
bonusowej. Do gry wchodza wéwczas dru-
ga talia kart oraz réznokolorowe flamastry.
Tym razem kazdy z nich losuje jedna karte
i przez 10 sekund przyglada si¢ przedmio-
towi umieszczonemu na awersie. Nastep-
nie stara si¢ tak pokolorowa¢ identyczny
znajdujacy sie na rewersie, by idealnie go
odwzorowac.

Punktacja: poprawne wykonanie zadania
= 1 zeton.

20 8/2020

,‘ Zodania do

Gry z serii ,\W kostce! Plus”

idealnie wypetniaja luke pomiedzy
powazniejszymi grami edukacyjnymi
a lekkimi, tatwymi i przyjemnymi
rozgrywkami familijnymi.

Marlena Siwiecka, Albi Polska

WYLONIENIE ZWYCIEZCY

Zostaje nim uczestnik, ktéry jako pierwszy
zdobedzie 10 zetonow lub najwiecej zetondw
w okreslonym czasie.

WARIANT JEDNOOSOBOWY

Rozgrywka réwniez toczy si¢ na czas
(z udziatem klepsydry), z tym ze odpowiedzi
na pytania gracz notuje na kartce. Po udzie-
leniu trzech prawidtowych odpowiedzi z da-
nej kategorii zachowuje karte. Jesli odpowie

honeycombs™ iz,
& plastry miodu

Zodania do
kolorowani

blednie na chociaz jedno pytanie, odklada
karte do pudelka. Gracz sam decyduje o facz-
nym czasie zabawy. W wariancie jednooso-
bowym emocje do gry wprowadza pobijanie
wlasnych rekordéw czasowych.

W serii ,,W kostce! Plus” ukazaty sie
dotychczas gry:

v’ ,Abecadto” (wiek: 4+) - dzieci
W przyjemny sposob poznaja z nig
wszystkie litery alfabetu, po czym
naucza sie je taczy¢ w wyrazy.

v ,,Moje pierwsze obrazki” (wiek: 4+)
— zaprosi dzieci w ciekawa podroz
do swiata liczb, odkrywajac przez nimi
kolory i kierunki.

v ,Swiat” (wiek: 8+) - w atrakcyjny
sposbéb zapozna mtodych graczy
z najrézniejszymi faktami dotyczacymi
poszczegblnych kontynentow i panstw
na nich lezagcych.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Albi Polska




Sprawdz ile zapamigtasz
w 10 sekund. Cwicz pamiec
i spostrzegawczose.

Z KODEM WKOSTCE10
dodatkowy rabat

na catg serie W Kostce PLUS
www.albipolska.pl/gry-dla-dzieci/
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Kiedy do gtosu dochodzg zmysty...

...maluchy zaczynaja bardziej sSwiadomie odkrywac otaczajacy swiat. Idealnym narzedziem
stuzacym do stymulowania ich w tym obszarze sg wszelkiego rodzaju zabawki sensoryczne,
w tym gry, ktore oprocz tego, ze Swietnie wspomagaja integracje sensoryczna, od najmtodszych
lat stanowig oryginalna forme edukacji na wielu poziomach. Bardzo ciekawe rozwigzania w tym
zakresie proponuje specjalizujaca sie w szeroko pojetej tematyce sensoryki firma Kokodyl Toys.

Znana i lubiana gra w nowej odstonie
Nowa odstona klasycznej pamieciowki -
»Sensoryczne memo~ - polega na odnajdy-
waniu sensorycznych par z wykorzystaniem
zmystu dotyku. Jest to minimalistyczna,
a zarazem wywolujaca ogromne emocje
wersja gry dla najmlodszych, ktéra angazu-
je wszystkie zmysly dziecka. 12 woreczkow
w identycznym kolorze i ksztalcie zostalo
wypelnionych réznymi wsadami senso-
rycznymi. Podczas zabawy maluch skupia
calg swoja uwage na wyczuwaniu i poréw-
nywaniu cech przedmiotéw, ich struktur,
ksztaltow, wagi oraz dzwiekow, jakie wydaja
podczas potrzasania, przy okazji trenujac
spostrzegawczos¢.

- To nasz autorski projekt, z ktorego je-
steSmy bardzo dumni. Jest nie tylko nie-
szablonowy, ale tez stwarza nieograniczo-
ne mozliwosci dla rodzicow i terapeutdéw
- moéwi Joanna Kaczmarek, projektantka
Kokodyl Toys.

Gra ,,Sensoryczne memo”:

v stymuluje zmyst dotyku,

v ¢éwiczy malg motoryke,

v trenuje pamied,

v rozwija wyobraznie,

v oswaja z tematem rywalizacji.
Liczba graczy: 1+. Wiek: 2+.

Sterta kreatywnych pomystow!
Kolejna wielofunkcyjng zabawka koncep-
cyjng w ofercie pracowni Kokodyl Toys
jest Wesota stupa. Zainspirowany filozofia
Wschodu projekt zostal stworzony z mysla
o edukacji dzieci w nurcie minimalizmu,
harmonii i poszanowania natury. Wesola
stupa wyraza natur¢ umyslu, symbolizuje
zmienno$¢ i plynno$¢, uczy wytrwalosci,
cierpliwosci, uswiadamia, ze by¢ to wiecej
niz mie¢.

Na zabawke skfada si¢ osiem tekstylnych
elementéw wypelnionych sensorycznymi
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wsadami, rézniacych si¢ od siebie ksztaltem,
wypelnieniem, strukturg oraz waga, co stwa-
rza ogromne pole do pobudzajacych zmysty
zabaw, a takze wielu innych, oryginalnych
zastosowan. Stupe za kazdym razem mozna
uklada¢ w inny sposob, tworzac jej nowe,
abstrakcyjne wersje. Sprawdzi si¢ réwniez
jako pomoc w terapii integracji sensorycznej
oraz psychoterapii dziecigcej, podczas zajeé
logopedycznych i rehabilitacji dtoni.

- Zabawka moze tez stanowi¢ uatrakcyj-
nienie zajec jogi dla dzieci, a nawet wstep do
medytacji. Poszczegdlnych jej czesci mozna
uzywac jako ,masazeréw”. Wéréd oryginal-

nych zastosowan sensorycznych woreczkow
warto tez wskaza¢ m.in. termoforek z pest-
kami wi$ni oraz poduszeczke zapachowsg -
podpowiada Joanna Kaczmarek.

Wesola stupa:
v wymaga skupienia, ’
v uaktywnia zmysly, 1’
v ¢wiczy sprawno$é manualna, K
v pozwala rozréznia¢ cechy

przedmiotdw,
v rozwija zdolnoé¢ logicznego myélenia,
v pobudza wyobraznie i wrazliwo$¢.
Wiek: 2+.

Zdjecia: Kokodyl

RYNEK ZABAWEK
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Elc Brands: Posmerfujmy razem na btekitnej falil

Trudno sobie wyobrazi¢ osobe, ktéra nie zna Smerféw. Sg niebieskie, towarzyskie i bardzo rozne, a dzieki

temu niezwykle ciekawe. O fenomenie Smerféw rozmawiamy z ANNA PRZYBYLSKA, country manager

Elc Brands w Polsce - agencji licencyjnej reprezentujacej Smerfy jako licencje w Polsce,

regionie Europy Srodkowo-Wschodniej oraz Rosji.

Jak to sie dzieje, ze Smerfy cieszg si¢ nie-
slabnaca popularnoscia zaréwno wsréd
rodzicéw, dla ktérych byly jedna z ulubio-
nych dobranocek w dziecinstwie, jak i ich
pociech, ktéore - mimo ze moga wybiera¢
posrod wielu bohateréw bajek - rowniez
pokochaly je miloscia szczera i co istotne,
odwzajemniona?

Anna Przybylska: - Tak, to prawda, Smerfy
sa wiecznie Zywe i moda na nie nie przemija!
Owszem, maja juz swoje lata (zadebiutowa-
ty w 1958 r. na famach magazynu ,,Spirou”
- red.), jednak ich entuzjazm i unikatowos¢
pod wzgledem graficznym sprawiajg, ze chet-
nie przenosimy si¢ do §wiata niebieskich lu-
dzikéw, by sledzi¢ ich nowe przygody. To tzw.
evergreen, cho¢ w tym przypadku chciatoby
sie rzec: ,everblue’! [Smiech]. Przy czym
rzeczywiscie nalezy podkredli¢, iz kochaja je
wszyscy bez wyjatku: dzieci, ich rodzice oraz
dziadkowie. ,,Smerfny” trend obserwujemy
choc¢by na podstawie statystyk telewizyjnych
- »Smerfy” ogladaja wspdlnie dzieci i dorosli.
I to jest wlasnie to, co wyrdznia bajke na tle
innych.

Gdzie mozna obecnie obejrze¢ nowe przy-
gody Smerfow?

- Bajka jest emitowana od poniedziatku do
piatku w pasmie Puls Kids w kanale Puls2,
jeden odcinek o godz. 7.45, a kolejny o 8.05.
Fantastyczny sposob na rozpoczecie dnial

LLSSp.zo.0.

-

A propos réznorodnej widowni ,Smerfow”:
jakis$ czas temu natknelam sie na YouTubie na
zabawny material wideo przedstawiajacy pe-
rypetie rodzinki ze Smerfami w tle, po czym
obejrzalam go z wypiekami na twarzy...

- To moglo by¢ ,,24h na niebiesko’, zamiesz-
czone jaki$ czas temu w kanale Zaczarowany
Swiat Sary, gdzie odnotowano juz 1,7 milio-
na wys$wietlen! Mgt by¢ to rowniez materiat
opublikowany w kanale Hejka tu Lenka, za-
mieszczony nieco poézniej. Odnotowal okoto
1 miliona odston. Obie tresci przedstawiaja, iz
cale rodziny kochajg ,,Smerfy” i nie wyobra-
zajg sobie przegapienia cho¢by jednego odcin-
ka z ich przygodami. Dodatkowo dzieci na co
dzien chetnie bawig sie ,,smerfowymi” zabaw-
kami oraz czytaja ksiazki o przygodach niebie-
skich bohaterdw, z kolei ich rodzice uwielbiaja
smerfne gadzety, takie jak etui na telefon.

Fenomen Smerfow polega tez na tym, ze
posiadaja ludzkie cechy, dzi¢ki czemu kaz-

dy z nas moze z latwoscia utozsamic si¢
z okre$lonym bohaterem bajki, a nastepnie
przejrzec si¢ w nim jak w lustrze...

- Rzeczywiscie, Smerfy to cala spofecznos¢
barwnych postaci. Graficznie wyréznia je ko-
lor niebieski, jednak ich zainteresowania oraz
cechy charakteru sg zdecydowanie roézne.
Chyba najbardziej oryginalna postacig jest
Smerfetka - jedyna mieszkanka wioski Smer-
fow. Nikomu nie trzeba tez przedstawial
Papy Smerfa - niezwykle madrego i zawsze
stuzacego dobra radg. Wsérdd charaktery-
stycznych postaci sg tez wiecznie oddajacy sie
drzemkom Spioch oraz nieznoszacy sprzeci-
wu Wazniak. Smerfy sg rézne, podobnie jak
my roéznig sie¢ miedzy soba nie tylko wygla-
dem zewnetrznym, ale tez charakterem.

Mnie zadziwia jeszcze jeden aspekt Sci-
§le zwiazany ze Smerfami: wraz z nimi
do naszego stownika na stale weszly takie
okreslenia, jak ,,smerfne”, ,,smerfowe”, ,,po-
smerfujmy”...

- Tak, to kolejny dowdd na ogromng popular-
no$¢ Smerféw. ,,Smerfne” jest wszystko to, co
ma kolor niebieski, w tym uwielbiane przez
dzieciaki smerfowe lody. Ostatnio bardzo na
czasie jest tez hasto ,,Let’s smurf together for
a better world” (,,Smerfujmy razem dla lep-
szego $wiata” — red.), co $wiadczy o zaanga-
zowaniu Smerféw réwniez w sprawy klima-
tyczne.

Ale trzeba pamigta¢, Zze Smertfy to nie tylko
kreskowka...

- Zdecydowanie! W filmie animowanym posta-
wiono na takie uniwersalne warto$ci, jak dobro,
uczciwos¢, wspolpraca. Jednak niebiescy bo-
haterowie podazaja za duchem czasu, wnoszac
do naszego zycia hasta typu ,,Smurf the Planet”
(,Chronmy planete” — red.) czy #SmallSmurfs-
BigGoals (#MaleSmerfyWielkieCele - red.), co
réwniez mozemy odnie$¢ do siebie: mimo ze
kazdy z nas jako jednostka jest maty, powinien
stawia¢ przed sobg ambitne cele.

J
honeycombs ;- (G5 Mensa Mind Gam YNEK ZABAWEK
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Polesie Toys

Smerfy to tzw. evergreen, cho¢ w tym przypadku
chciatoby sie rzec: ,everblue”!

Anna Przybylska

Sadzac po tym, wydaje sie, Ze na rynku wciaz jest duzy potencjal dla
produktéw na licencji Smerfow...

- Doktadnie! ,Smerfy” s3 znane i lubiane dzigki regularnym emisjom
w telewizji. Dodatkowo co jaki$ czas goszcza na duzym ekranie (do
tej pory odbyly sie emisje trzech filméw - red.), s3 obecne w kolek-
cjach DVD i ksigzkach. Smerfy maja takze polski kanal na YouTubie
z 70 tysigcami subskrybentéw oraz wieloma smerfnymi filmami. Na
rynku dostepne sa tez zabawki na ich licencji produkowane przez Po-
lesie Toys, etui na telefony oferowane przez ERT Group (Babaco) oraz
stodycze z porfolio LLS.

Przy czym trzeba podkresli¢, ze potencjat licencji nadal jest ogromny.
Cho¢ moze wydawac sie to niemozliwe, na polskim rynku nadal sg ,wol-
ne” kategorie produktéw, na ktérych pigknie by sie komponowaty po-
dobizny niebieskich bohateréw. Warto skorzystac z tej szansy i stworzy¢
produkt na sprawdzonej i co istotne — wiecznie zywej licencji.

e
zcllone

Sz
] i szablon?

= HarperCollins Polska

- /
Pytanie tylko, jak sie do tego zabrac?

- Jako agencja licencyjna reprezentujaca IMPS s.a. (licencjodawca
Smerféw - red.) chetnie pomozemy w stworzeniu takich produktéw
oraz wesprzemy przyszlych licencjobiorcéw w dzialaniach marketin-
gowych. Jestem otwarta na dyskusje o nowych mozliwo$ciach rynko-
wych dla tej licencji (e-mail: aprzybylska@elcbrands.com - red.). Ja
i moj zesp6! z przyjemnoscia odpowiemy na wszelkie pytania.

A czy moglaby Pani zdradzi¢ najblizsze plany rozwoju Smerféw
jako licencji w Polsce?

- Przed nami nowy hit kinowy - film animowany 3D, w §lad za czym
pdjda nowe projekty promocyjne dedykowane Smerfom.

Pieknie dzi¢kuje za rozmowe.
- Réwniez bardzo dzigkuje.

RYNEK ZABAWEK

Ksigzeczki z modutem
> dzwiekowym!

Dla chtopczyka
i dla dziewczynki

Pozegnanie z pieluszkg to przetomowy moment
w zyciu kazdego malucha. Przeczytaj zabawny
wierszyk i postuchajcie nagrania niespodzianki.

©Wydawnictwo AKSJOMAT
ul. Lindegao 7 C, 30-148 Krakow
e-mail: marketing@aksjomat.com

Be S www.aksjomat.com
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Stapajg twardo po ziemi, ale rozgladaja sie za trzecig nogg...

O Ksiaznicy Polskiej mozna smiato powiedziec, ze jest w czepku urodzona. Firmy, mimo ze systematycznie rosnie
w site, nie byto stac¢ na uruchomienie wiekszej liczby ksiegarn w galeriach handlowych. Po wybuchu pandemii
okazato sie, ze to najwieksze szczescie w nieszczesciu, jakie mogto sie jej przydarzy¢. O tym i innych fortunnych

zbiegach okolicznosci, jakich doswiadczyta w ostatnim czasie, zdroworozsagdkowym podejsciu do tego, co tu i teraz,
a takze ,dorosnieciu” do prawdziwej zabawy rozmawiamy z prezesem zarzadu t UKASZEM OKUNIEWSKIM.

Ile ksiegarn zrzesza obecnie Ksigznica Polska?
Lukasz Okuniewski: — Do sieci nalezy 48 ksie-
garn zlokalizowanych w calej Polsce, z czego
okolo 1/3 znajduje si¢ w wojewodztwie war-
minsko-mazurskim. Od sierpnia 2019 r. do
pazdziernika br. otworzyliimy 12 nowych
punktow.

Maja Panstwo w planach otwarcie kolejnych?
A jesli juz, to czy beda to punkty w duzych
miastach, czy raczej stawiaja Panstwo na
mniejsze miejscowosci?

- Nie wykluczamy otwar¢ zaréwno w duzych
miastach, jak i w powiatowych. Jednak jesteSmy
realistami: w obecnych czasach, aby nowa ksie-
garnia odniosta sukces, musi zosta¢ spetnionych
wiele warunkéw, co nie zawsze jest mozliwe.

Jaka $rednig powierzchnie majg ksiegarnie
nalezace do Ksiaznicy Polskiej?

- Rozstrzal jest ogromny: mamy punkty, w kto-
rych powierzchnia sali sprzedazy wynosi 40-50
mkw,, jak réwniez ogromne centrum ksigzki,
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gdzie na trzech pietrach znajduja si¢ dwie duze
ksiegarnie oraz jeden z najwigkszych w Polsce
sklepéw papierniczych. Powierzchnia nowo
otwieranych punktow z reguly miesci sie w gra-
nicach 90-140 mkw.

A gdyby Pan sprobowal nakresli¢ profil klien-
ta Ksigznicy, jak mogtby on wygladac¢?

- Naszego klienta nie da si¢ jednoznacznie
zdefiniowad, jest to $cidle uzaleznione od typu
ksiegarni. Mamy osiem ksiegarn w galeriach
handlowych, gdzie sprzedajemy gltéwnie lite-
rature popularng i dzieciecg. Oferte w duzych
miastach staramy sie profilowa¢, by byta mniej
podatna na wojny cenowe w Internecie i roz-
maite wahania na rynku ksigzki. Ostatnig, naj-
liczniejszg grupa sa ksiegarnie w miastach po-
wiatowych — w nich réwniez dominuje ksigzka
dziecigca, ale jest tez solidna podpora w postaci
asortymentu papierniczego i zabawek.

Co pomoglo Panstwu przetrwacé w dobrej for-
mie najgorszy okres pandemii?

e Atrviy &

- W marcu i kwietniu, gdy mozliwosci genero-
wania przychodéw byly mizerne, skupilismy si¢
w pierwszej kolejnosci na cieciu kosztow. Przez
ten czas ,schudliSmy” o zapas wart prawie mi-
lion zlotych w cenach zakupu. Z drugiej strony
wykonaliémy kawat dobrej roboty w zakresie
zarzgdzania towarem. Wymagalo to ogromne-
go zaangazowania, ale dzieki temu od poczatku
pandemii nie mieliémy probleméw z plynno-
$cig finansowy i ze spokojem przygotowywa-
lismy si¢ do sezonu szkolnego. Poza tym sku-
piliémy si¢ na reorganizacji naszych procedur
w zakresie realizacji zamoéwien internetowych,
dzigki czemu przepustowos¢ tego kanatu udato
nam si¢ zwiekszy¢ trzykrotnie. Wprowadzili-
$my tez wiele istotnych zmian w funkcjonowa-
niu naszej strony, gdzie postawilismy na model
C&C, i poszerzylismy oferte.

A jak wyglada sytuacja w ksiegarniach zloka-
lizowanych w galeriach handlowych?

- Formalnie pozostaja one otwarte, ale jest to
w duzej mierze otwarcie czysto techniczne, bo

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Ksiaznica Polska



FRTA OO

TLIORAY

\')\\33"\\3 pe——

T T
_‘“—g pos F

- e

/ 0N
& KATARZYNA RUP . S[Iw“
& MICHAL RADOMSKT I WERONIKA PLEWINSKA

Kto z was nie jechal autobusem? W grze
~Bilecik do kontroli!” wcielacie sie w
jednego z pasazerow i macie za zadanie
wysias¢ na wskazanych przystankach.
Jednak przyjazd diugo wyczekiwanego
autobusu moze okazac sie ogromnym
szczesciem alho.. pechem. Autobus
moie uciec, mie¢ awarie, a juz najgorzej
jechac hez hiletu i trafi¢ na kontrole. /
Osiedle, park, 2002 Gdzie tym razem
chcecie wysiasc?

LIELONA Sled? nas na [ @ZielonaSowaGRY
SowA www.zielonasowa.pl
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do momentu uruchomienia sklepéw z odzieza
galerie byly wlasciwie pozbawione klientow.
Nasze szczescie w nieszczedciu polega na tym,
ze kiedy$ nie bylo nas sta¢ na uruchomienie
wiekszej liczby ksiegarn w galeriach, dzieki cze-
mu jak na razie obrot tracony w tych punktach
jest w duzej mierze rekompensowany przez
ksiegarnie zlokalizowane przy gléwnych uli-
cach handlowych i Internet.

Co w tym czasie najbardziej utrudnia prowa-
dzenie biznesu?

— Nie bede oryginalny: niepewnos¢. Na wiosne
musielismy wstrzymac¢ kilka inwestycji. Teraz
do kazdego nowego tematu podchodzimy nie-
co odwazniej, jednak w przypadku asortymen-
tu z niepelnym prawem zwrotu, jakim sa za-
bawki, z tytu glowy zawsze kielkuje mysl: ,,A co,
jedli..”

Jakim wynikiem zamkneli Panistwo I pétro-
cze br.?

— Na szczescie ksigzki okazaly sie towarem za-
skakujaco ,,odpornym” na pandemie¢. Pierw-
sze pélrocze zamkneliémy wprawdzie strata,
ale byta ona niewielka i juz udalo nam sig¢ jg
odrobi¢. Dla odmiany w kanale internetowym
odnotowujemy w tym roku nawet 100-procen-
towe wzrosty.

Co teraz najchetniej czytaja dzieci?

- Rynek ksiazki dzieciecej dynamicznie sie
zmienia. Teraz jest czas wydawnictw z ksiazka
ambitna, takich jak Nasza Ksiegarnia, Dwie
Siostry oraz Debit. Dlatego niezwykle istot-
ne jest, by akurat w tym segmencie nie ba¢ si¢
i$¢ pod prad i stawia¢ na nieoczywiste tytuly.
Oczywidcie zdarzaja si¢ tez dobrze wypromo-
wane i zarazem wartosciowe ksigzki, jak serie
»Pucio” czy ,Kicia Kocia’, ale marke ksiegarni
dziecigcej buduje si¢ przede wszystkim odpo-
wiednig selekeja oferty.

Od kiedy maja Panstwo w ofercie rowniez
puzzleigry?

- Byly one dostepne w ofercie Ksiaznicy wia-
$ciwie od zawsze, cho¢ dopiero od roku zaczeli-
$my baczniej zwraca¢ uwage na ten asortyment
i stopniowo go poszerzaé. Tam, gdzie zdecydo-
wali$my sie wprowadzi¢ gry i puzzle, ten towar
naprawde $wietnie rotuje.

Z ktorymi wydawcami gier i puzzli juz Pan-
stwo wspolpracujag?

— Jesli chodzi o naszg oferte gier, jest ona mocna.
Wirod wydawcdw i dystrybutoréw, z ktorymi
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Od dawna poszukiwalismy asortymentu, ktory bytby komplementarny dla ksiazki,

ale nie tak podatny na rézne zawirowania rynkowe. Zabawki idealnie
wpisywaty sie w to zatozenie.

$cisle wspolpracujemy, sa Bright Junior Media/
CzuCzu, Alexander, Multigra, Trefl, Winning
Moves, Nasza Ksiegarnia, TM Toys, Dante,
Epee, Tactic, Granna, Jawa, Egmont, FoxGames,
Hipokampus, Rebel, Hasbro i Mattel. Trzon na-
szej oferty w kategorii puzzli stanowig produkty
Trefla, a uzupelnia je asortyment takich firm, jak
Clementoni, Dante oraz Castorland.

Ktore produkty z tych kategorii sprzedaja si¢
najlepiej?

- Sposrod asortymentu skierowanego do naj-
mlodszego odbiorcy prym wioda produkty
marki CzuCzu oraz seria ,,Pucio” od Naszej
Ksiegarni. Z myslg o starszych dzieciach swiet-
nie sprzedaja si¢ ,,Chinczyk” i ,Grzybobranie”
(Trefl), ,,Rummikub” (TM Toys), ,Dobble”
(Rebel), ,,Ale-pary” (Alexander) i ,,Ale pizza’
(Jawa). Jesli za$ chodzi o kategorie puzzli, to
tutaj tak naprawde nie ma wyraznych lideréw
sprzedazy, gdyz ile osob, tyle gustow.

Czy maja Panstwo wylaczno$¢ na produkt
z tej kategorii?

- Tak, na rynku tradycyjnym mamy wylacz-
nos$¢ na dystrybucje gry ,,Mega Monopoly” od
Winning Moves.

Od kiedy rozpoczeli Panstwo zabawe na cale-
go, tzn. od kiedy w ofercie Ksiaznicy pojawily
sie zabawki?

- Od dawna poszukiwaliémy ,trzeciej nogi”
- asortymentu, ktéry bylby komplementarny
dla ksigzki, ale nie tak podatny na rézne zawi-
rowania rynkowe. Zabawki idealnie wpisywaty
si¢ w to zalozenie, dlatego wzmocnili$my nasz
dzial handlowy o doswiadczong osobe w tym
temacie i pod koniec ubieglego roku ruszylismy
ze sprzedaza.

Korzystajac z okazji, nadmienie, ze zabawki
juz kiedys byly obecne w naszych ksiegarniach,
okoto 15 lat temu. Niestety, brak doswiadczenia
i dystans, jaki miata wéwczas do tego asorty-
mentu nasza zatoga, zmusily nas do wycofania
si¢ z zabawy. Po latach wszyscy ,,dojrzelismy”
do tej decyzji, dzieki czemu rozszerzanie ofer-
ty o te kategorie zaczelo sprawia¢ nam frajde,
w $lad za czym przyszly satysfakcjonujace wy-
niki sprzedazowe.

tukasz Okuniewski

Z jakimi firmami z rynku zabawek juz Pan-
stwo wspdlpracuja?

- Wylacznie z najlepszymi! [Smiech]. A tak zu-
pelnie powaznie, to w tym gronie s3 juz firmy
Panda, TM Toys, Bright Junior Media, Dante,
Trefl, Orbico Toys, Polesie, Albi, Simba, Cle-
mentoni oraz Mattel. Ostatnio nawigzaliémy
wspolprace z kolejnymi, w wyniku czego na-
sza oferta zostala rozszerzona o marki Beppe
i Mega Creative.

Jaki maja Panstwo plan na dalszy rozwoj
w tym kierunku?

— Przede wszystkim nie chcemy podejmowa¢
zadnych decyzji pod wpltywem impulsu. Aby
zabawki w ksiegarni mialy sens, musza by¢ do-
stepne w szerokiej ofercie, co wymaga poniesie-
nia sporych nakladéw finansowych na towar.
Pandemia nie sprzyja podejmowaniu ryzykow-
nych decyzji, wigc teraz raczej skupimy si¢ na
rozwijaniu tego asortymentu w ksiegarniach,
ktore juz go wprowadzily. Cho¢ z drugiej stro-
ny chodzi nam po glowie wlaczenie zabawek
do oferty kilku nowych punktéw...

W jaki sposob zareklamowalby Pan Ksigzni-
ce Polskg jako solidnego partnera w biznesie?
- Przede wszystkim istniejemy niemal od 30 lat.
Przez ten czas byly rézne koleje losu, ale nikt nie
moze narzeka¢, ze Ksigznica nie placila za to-
war. Na rynku ksiazki, na ktérym opéznienia
w platnosciach s3 uznawane za staly element
biznesu, jestesmy znani z terminowego regulo-
wania zobowigzan. Wydaje mi sig, ze firma jest
prowadzona z glowa: nie otwieramy nowych
punktéw tylko po to, by mie¢ z przodu ,,57 a nie
»47 za kazdg taka decyzjg stoi solidna analiza
rynkowa.

W jaki sposob dystrybutorzy zabawek najla-
twiej moga nawiazac z Panistwem wspodlprace?
- Dzwoniac i oferujac najlepsze warunki wspot-
pracy! [Smiech]. Osobg, do ktérej mam nieogra-
niczone zaufanie i ktérej wiedza predestynuje ja
do opieki nad tym dzialem, jest Zuzanna Czapla
i to pod jej adresem nalezy kierowa¢ wszystkie
zapytania (zuzanna.czapla@ksiaznica.pl).

Pi¢knie dziekuj¢ za rozmowe.
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iWood — zagroszenie do natum/neg@ Swiata za@awg

ZabawkiiWood od pierwszego wejrzenia urzekajg swoim wygladem: atrakcyjna kolorystyka, idealnie

obtymi ksztattami i najwyzsza jakoscig wykonania. Wysmakowane projekty sprawiaja, ze tatwo stana sie

oryginalnym elementem dekoracyjnym w dzieciecym pokoju. Ocena catego ich potencjatu jest mozliwa

dopiero w momencie, gdy znajda sie w matych raczkach, inspirujac, pobudzajac kreatywnos¢, ¢wiczac

wyobraznie, a takze - co rownie niezwykle istotne - utatwiajac maluchowi zrozumienie otaczajacego Swiata.

Autoryzowanym dystrybutorem marki w Polsce jest firma Rekman.

MADRY START
Najmiodszym dzieciom dedykowana jest
kolelcja naturalna, ktéra urzeka swoimi
ksztaltami i prostotg. Sktadaja sie na nia:

v jezdzace autka,

v urocze zwierzatka,

v delikatne grzechotki.

Wykonane z naturalnego drewna bukowe-
go i wykonczone woskiem pszczelim zabawki
sa ponadczasowe. Ich ogromna wytrzyma-

tos¢ sprawia, ze przyniosa rados$¢ niejednemu
pokoleniu dzieci. Kolekcja przeznaczona jest
dla maluchéw juz od 6. miesigca zycia.

AHOJ, PRZYGODO!
Te ciut starsze zachwyci seria zabawek do
ciagniecia, na ktora sktadaja sie:

v piesek,

v zyrafka,

v’ zebra,

v konik,

v aligatorek.

Kazde z nich w mig stanie si¢ wiernym
kompanem podczas pelnej przygod eksplo-
racji domu i jego otoczenia. W ¢wiczeniu
precyzji i celnoéci jak znalazt beda za$ drew-
niane przebijanki oraz sortery.
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DOMOWE CENTRUM DOWODZENIA
Z kolei matym ciekawskim, ktorzy lubig, gdy
w jednej zabawce ukrywa si¢ kilka innych,
iWood proponuje prawdziwe centrum zaba-
Wy w postaci pieciostronnych kreatywnych
kostek z ruchomymi elementami, pokretfa-
mi, klockami i labiryntami. Poznawanie cy-
ferek i zwierzatek, krecenie zebatkami i prze-
suwanie kolorowych koralikéw po precikach

v & “)‘ ~

labiryntéw zajmie dziecko na dlugie godziny.
Kostka ufatwi poznawanie otaczajacego $wia-
ta, ¢wiczenie koordynacji oko-reka i ruchow
precyzyjnych. Zabawka ma stabilng kon-
strukcje 1 w calosci zostala wykonana z wy-
trzymalego drewna pomalowanego bezpiecz-
nymi farbami wodnymi.

UCZTA DLA ZMYSEOW
W ofercie marki iWood na uwage zastuguje
réwniez kolelcja pastelowa. Obejmuje ona
szeroka game produktéw w delikatnej kolo-
rystyce, ktére na dlugo skupiajg uwage dziec-
ka, bawigc i uczac.
Mozna w niej znalez¢:

v bujaki,

v pozytywki z melodyjkami,

v Kklasyczne pociagi,

v przebijanki dla maluszkéw,

v zestawy do nauki literek i cyferek

dla przedszkolakdow.

Kolekcja wyréznia sie delikatng kolory-
styka, ktdra subtelnie pobudza zmyst wzroku
dzieci.

SZESCIANY NA MISJI SPECJALNEJ

W ofercie iWood nie brakuje rowniez kloc-
léw, ktore posiadajg ogromne walory eduka-
cyjne. Najmlodszym pozwola poznac ksztalty
i kolory, za$ starszaki zachecg do nauki alfa-
betu, liczenia i odczytywania godzin. Dziec-
ko nie tylko zbuduje z nich wieze, ale réwniez

watn,

‘® RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Rekman




ulozy stéwka, dopasuje ksztalty i kolory, policzy elementy na
$ciankach albo uzyje ich jako stempelkow.

Z kolei matych konstruktoréw zachwyci propozycja kloc-
kéw konstrukeyjnych. Zestawy do skrecania oraz klocki
magnetyczne zachecaja dzieci do odkrywania $wiata meto-
da prob i bledéw, pozwalaja poznaé podstawowe zasady me-
chaniki oraz rozwing¢ zdolno$ci manualne. Nieograniczone
mozliwosci ich aczenia to najlepsze ¢wiczenie kreatywnosci
i wyobrazni przestrzenne;j.

MUZYKA JEST DOBRA NA WSZYSTKO!
Marka iWood ma réwniez cieka-
wa propozycje dla matych muzy-
kantéw. Popularne instrumenty
muzyczne, takie jak gitara oraz
klasyczne cymbatki, sprawia, ze
maluch pokocha muzyke juz od
pierwszych lat Zycia. Gra na in-
strumentach rozbudza bowiem
kreatywno$¢, wyksztalca po-
czucie rytmu, uczy cierpliwoéci
i wytrwatoéci, utatwia wyrazanie
emocji oraz pomaga uwierzyc
we wlasne mozliwoéci. Dzieki
nim dziecko dowie si¢, w jaki
sposob powstaja dzwigki, a takze
nauczy sie je rozrdzniac.

Na koniec dlugiej wyliczanki wisienka na torcie, czyli uwiel-
biane przez dzieci zabawki umozliwiajace odgrywanie rol.
Dzieki iWood maluch z fatwoscig
wecieli sie w role kucharza, weterynarza lub mechanika, a przy
okazji zdobedzie bezcenng praktyke w nawigzywaniu kon-
taktow spolecznych, wyrazaniu siebie, rozwinie empatie i po-
budzi kreatywno$¢. Liczne akcesoria sprawig zas, ze zabawa
nabierze rumiencow!

RYNEKZABAWEK plastry miodu
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Rynkowa nowos¢: Travel Box

i gléwnym bohaterem jest papuga. Lorito zaprasza dzieci do udzialu

w swoich podrézach do najpickniejszych miejsc na $wiecie, gdzie chce
zobaczy¢ starozytne zabytki, cuda architektury oraz pozna¢ obce kultury, po
drodze zyskujac nowych przyjaciot i dowiadujac si¢ od nich ciekawych rzeczy.
A poniewaz jest gtodomorem, z ochota posmakuje tez wszystkich lokalnych
przysmakow!

P odrézniczy giftbox dla dzieci to autorski produkt, w ktérym narratorem

W giftboxie nacisk polozony zostal na rozwoj poprzez zabawe oraz zapew-
nienie dzieciom réznorodnych bodzcéw edukacyjnych. Wspoélnie z Lorito do-
wiedza si¢ nowych rzeczy, bedg czytaé, gra¢ w gry planszowe, rozwigzywaé
rebusy i famigtowki, a nawet hodowac roéliny i rzezbic!

Box jest dostepny w sprzedazy tradycyjnej oraz w ramach subskrypcji.

Producent: Travel Expert.
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Magnes na matych inzy

nierdw motoryzacji

O prawdziwej sile przyciagania modutowych pojazdéw Michat Kaniewski, wtasciciel firmy Malik,
przekonat sie podczas styczniowych targow Spielwarenmesse. Juz nastepnego dnia z catym
przekonaniem stwierdzit: ,Zawsze chciatem miec cos$ takiego w ofercie!”, po czym zaczat zabiegac
0 to, by z Norymbergi wrécic z upolowanym tupem. Byty nim magnetyczne pojazdy konstrukcyjne,
ktore wtasnie zadebiutowaty na polskim rynku zabawek pod marka wtasng MalBlo Magnetic.

alBlo Magnetic to modulowa za-

bawka kreatywna dedykowana

dzieciom od 3. roku zycia. Opa-

tentowany, innowacyjny system
magnetyczno-zatrzaskowy pozwala na intu-
icyjne laczenie i roztaczanie poszczegélnych
modultdw, umozliwiajac tworzenie z nich naj-
rézniejszych pojazdéw. — O stusznosci swo-
jej decyzji przekonalem si¢ tuz po powrocie
z Norymbergi, kiedy moj 10-letni syn z kole-
g4, fani lego, przystapili do testow na zywym
organizmie i przez dwa dni nie opuszczali
pokoju - zartuje Michal Kaniewski. — Chlop-
cy podeszli do zabawy bardzo ambitnie, bo
dodatkowo kazda oryginalna konstrukcja
otrzymala swojg réwnie oryginalng nazwe.
To kolejny dowdd na ogromny potencjat
marki - podkresla.

ORYGINALNY PATENT

Na serie MalBlo Magnetic sklada si¢ sze$¢ ze-
stawdw tematycznych, wérdd ktérych sa:

# Pojazdy policyjne,

o Pojazdy strazackie,

# Pojazdy budowlane,

» Pojazdy wyscigowe,

# Pojazdy kosmiczne,

» Pociagi i lokomotywy.
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Kazdy zestaw umozliwia zaprojektowanie przeréznych kombinacji,
w zaleznosci od tego, co konstruktorowi w duszy gra.

W kazdym z nich znajduje si¢ dziewig¢ ele-
mentéw zakonczonych magnesami, co po-
zwala na stworzenie trzech pojazdéw. Mylil-
by sie jednak ten, kto sadzi, Ze na tym koniec,
bowiem w tym momencie zabawa dopiero si¢
rozkrecal — Kazdy zestaw umozliwia tak na-
prawde zaprojektowanie przeréznych kom-
binacji, w zaleznosci od tego, co konstrukto-
rowi w duszy gra. Aby zobrazowa¢ pole dla
dziecigcej wyobrazni, dodam, ze z kazdego
mozna stworzy¢ ponad 100 wilasnych, ory-
ginalnych projektéw — zapewnia Michal Ka-
niewski. — A dzieki temu, ze zestawy sg w pel-
ni kompatybilne, kazdy kolejny w domowej
kolekcji oznacza mozliwos¢ tworzenie jeszcze
bardziej rozbudowanych i unikatowych kon-
strukeji — dodaje.

CIAG DALSZY NASTAPI...
Obecnie dystrybutor prowadzi dzialania
promocyjne wokol marki MalBlo Magne-

Michat Kaniewski

tic obejmujace reklamy w prasie branzowej
oraz w Internecie (w tym w serwisie Allegro).
W miedzyczasie opracowal tez plan jej sys-
tematycznego rozbudowywania. - W pierw-
szej kolejnosci do pojazddw dolaczy kolekeja
zwierzat. A juz w kolejnym sezonie chcieliby-
$my zaproponowac klientom kolekcje MalBlo
Eco wykonang w cato$ci z drewna - zapowia-
da Michat Kaniewski.

Projektowanie z klockéw

MalBlo Magnetic:

» pobudza kreatywnosc¢,

o trenuje sprawnos$¢ manualna,

o rozwija wyobraznie¢ przestrzenng
» ¢wiczy koncentracje.

Laczac i rozlaczajac moduly, ktore majg
odpowiednig site wigzania, dzieci moga tez
oceni¢ site swoich rak, a co wigcej — systema-
tycznie ja doskonali¢.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Malik
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W imieniu Zarzadu i Rady Nadzorcze;
Dolskiego Stowarzygzenia Branzy Zabawek
i Artykutow Dzieciecych
zycze cztonkom, partherom oraz przy jaciofom Stowarzyszenia zdrowych,
apokojnych i rodzinnych Swigt Bozego Narodzenia.

Monika Chmielinska,
prezes zarzadu Polskiego Stowarzyszenia Branzy Zabawek i Artykutéw Dzieciecych
Reklama
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Kiedy planszg zawtadna. .. duchy!

Oksymoron jest figurg retoryczna zestawiajaca dwa wyrazy o przeciwstawnym
znaczeniu, np. ciepte lody, kebab bez miesa lub gra imprezowa o zmartych. Tak, wiem,
wszystko to to prawdziwa profanacja. Jednak z drugiej strony wege kebaby istnieja
i nawet maja swoich zagorzatych fanow! Jesli chodzi o planszowki, warto przyjrzec sie
blizej grze ,Fiesta de los Muertos” od wydawnictwa Granna. £aczy ona dwa odmienne
Swiaty. | robi to zaskakujaco dobrze.

krajach Ameryki Centralnej lu-
dzie wierzg, ze zmarli sg tak dlu-
go wsrod zywych, jak dlugo zywi

pamietaja o tych, ktérzy odeszli. Dlatego
wlasnie 2 listopada w Meksyku obchodzo-
ne jest hucznie Dia de los Muertos (Swigto
Zmartych). Sprobujmy wyobrazi¢ sobie taki
karnawal na cmentarzu: oltarze udekorowa-
ne kwiatami zmartych - aksamitkami, chleb
upieczony specjalnie dla zmarlych, recyto-
wane rymowanki ze $miercig w roli gtéwnej
i czaszki jako stodycze... Dokladnie, trady-
cyjnym specjatem na 2 listopada jest... czasz-
ka z cukru. Najlepsze sa te okraszane tequila.

WRAZENIA Z ROZGRYWKI

»Fiesta de los Muertos” jest gra koopera-
cyjna przypominajacg zabawe w gluchy te-
lefon. Wlagnie trwa Swieto Zmarlych, ale
kilku z nich nie moze zazna¢ spokoju. Do
akcji wkraczasz wiec ty z planszows ekipg
Ghostbusters. Nie bedziesz fapal duchéw, tyl-
ko starat si¢ je uspokoi¢ (taka pozagrobowa
psychoterapia). Zmarly zazna spokoju, gdy
poczuje, ze nie zostal zapomniany. Mdéwigc
wprost, ty i pozostali gracze musicie odgad-
nac¢ jak najwigcej imion duchow. A to nie byle
jacy zmarli, w gronie tym sg Stanistaw Bareja,
Mala Syrenka, Darth Vader i cala historycz-
no-popkulturowa $mietanka!

Na poczatek dostajesz czaszke, taka z gru-
bego kartonu, lakierowang i kolorowa. Czasz-
ka jest skltadana. W miejscu, gdzie zazwyczaj
znajduje sie mdzg, wpisujesz imi¢ wylosowa-
nego ducha, zamykasz klapke, a w miejscu
zuchwy wpisujesz jednowyrazowe skojarze-
nie z twoim delikwentem. Tak przygotowa-
ng czaszke podajesz graczowi z lewej, a po-
dobng otrzymujesz od gracza z prawej. Na
otrzymanej czaszce widzisz tylko skojarzenie.
Ale uwaga: nie mozesz podnies¢ klapki i po-
dejrze¢, jaka postac sie tam ukrywa! Wyma-
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zujesz skojarzenie, zastepujesz je wlasnym
(tabliczki czaszek sa zmywalne) i puszczasz
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czaszke w lewo. W ten sposdb czterokrotnie
tworzysz skojarzenia do skojarzen.

RYNEK ZABAWEK
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Zdjecia: Granna
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wym skfadzie, bo wtedy kazdy wpisuje skojarzenie na jednej czasz-
ce. Przy skfadzie o§mioosobowym polowy czaszek nie zobaczysz
w trakcie pierwszej cze$ci gry. W drugim etapie bazujesz wylacznie
na cudzym skojarzeniu do skojarzenia, a to taka piata woda po ki-
sielu. Tu z pomocg przychodza kosci pamigci — specjalne Zetony,
ktore pomagaja wygra¢ przy wigkszej liczbie graczy.

Jesli grasz z dzie¢mi, wybierz karty z gwiazdka. Znajduja si¢
na nich postaci powszechnie znane, zazwyczaj z filméw lub bajek.
Jedli grasz z kalamburowymi weteranami, wprowadz karty ogra-
niczen (bedziecie musieli si¢ dodatkowo nagimnastykowa¢ przy
odgadywaniu).

Marcin Korzeniecki - z planszowym
hobby zwigzany od roku 2007.

Byty redaktor magazynu ,Swiat

Gier Planszowych”, obecnie prezes
Stowarzyszenia Gier Planszowych ,Gambit”
w Gliwicach. Aktywny bloger i felietonista
publikujacy na platformie Znad Planszy
pod szyldem SGP Gambit. Cztonek kapituty
przyznajacej tytut Planszowej Gry Roku.
Lubi gry, tak po prostu.

Po czterech rundach rozkladasz czaszki na stole, do kazdej przy-
porzadkowujesz numer, a pod spodem losowo ukladasz pozbierane
od graczy karty zmarlych. Zeby nie byto zbyt tatwo, do puli doktadasz
tyle postaci, by na stole lezalo osiem kart. Teraz kazdy z graczy musi
polaczy¢ czaszke (z widocznym ostatnim skojarzeniem) z kartg posta-
ci. Swoje spostrzezenia notujesz w specjalnej ($cieralnej) tabelce. Kie-
dy wszyscy sg gotowi, odstaniacie klapki na czaszkach i sprawdzacie,
kto trafil. Jedli trafien jest wystarczajaco duzo, zmarty spokojnie wraca
w zaswiaty. Jesli nie, no c6z... bedzie was nawiedzal w snach!

Aby wygra¢ partie, musisz wspoélnie z pozostalymi graczami
uspokoi¢ jak najwiecej zmarlych. Najlatwiej gra¢ w czteroosobo-

Reklama
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Gry dla dzieci

www.granna.pl. Gry logiczne | | N
ZAPRASZAMY DO WSPOLPRACY WSZYSTKIE HURTOWNIE | SKLEPY!

Michat Krzyzanowski 512 217 802, michalkrzyzanowski@granna.pl Pawel Wieczorkowski 512 966 870, pawelwieczorkowski@granna.pl
Anna Tomczyszyn 502 222 788, annatomczyszyn@granna.pl Bartosz Narejko 501 433 729, bartosznarejko@granna.pl
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Iané‘zéwki polecaja sie nie tylke

Gry planszowe to cos wiecej niz prezenty. WI’QCZE]]QCJG najbllzszym ofiarujemy im co$

bezcennego - obietnice w
w okazate pudetka, co s
prezentowac sie pod chomkq

ajac to wszystko na uwadze, przygotowaliémy przeglad no-
Mwoéci planszowych od wydawnictwa Rebel, ktére idealnie

odnajdg si¢ zaréwno pod choinka, jak i w innych okoto$wig-
tecznych okolicznosciach.

DLA MAEYCH | DUZYCH

Jednym z ulubionych sposobéw na wspdlne spedzanie czasu przez ro-
dzicow i dzieci jest czytanie lub opowiadanie bajek. A gdyby tak po-
taczy¢ te dwie aktywnodci i na nowo odkry¢ dobrze znane opowiesci?
Tak wlasnie zostaly skonstruowane ,,Opowiadanki” - gra skierowana
dla dzieci od 5. roku zycia i ich rodzicéw. Zadaniem uczestnikow jest
wspélne dopasowywanie najlepszych bohateréw do wybranej bajki.
Historyjka nie przestanie bawi¢, jesli za kazdym razem beda si¢ zmie-
nia¢ wystepujace w niej zwierzeta: zly straznik z poprzedniej opowie-
$ci w kolejnej moze stac si¢ nieustraszonym kapitanem i nie tylko!
Tutaj wszystko zalezy od wyobrazni graczy i ich kreatywnosci!

honeycombs™
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olnego spedzenla czasu. Poza tym planszowkl zwykle za pa kowane s3

, ktore mozna
o gl

Z ta drugg nierozerwalnie taczg si¢ tez wszelkiego rodzaju kalambu-
ry, w ktorych gracze musza wymysli¢ sposéb na jak najlepsze przeka-
zanie hasta pozostalym uczestnikom zabawy. Na tym wlasnie polega
»Imago Family”. Zamiast wychodzi¢ na $rodek i pokazywac co$ za
pomocy ciala, gracze postuguja si¢ przezroczystymi kartami pelnymi
prostych kolorowych symboli. Karty mozna dowolnie na siebie nakta-
da¢, by tworzyly okreslone obrazy. Solidny trening nieszablonowego
mys$lenia gwarantowany!

NAUKA PRZEZ ZABAWE

A skoro mowa o grach dla
dzieci, po$réd swiatecznych
propozycji nie moze zabrak-
nac tych, ktore stanowig atrak-
cyjng forme¢ uzupelnienia
edukacji, pozwalajgc zamienié
zmudne powtdrki w doskona-
ta zabawe. Mowa oczywiscie
o ,,BrainBoxach” - prostych
karciankach opartych na za-
pamietywaniu, wspierajacych
rozwoj dzieci. Podczas zaba-
wy zadaniem graczy jest przyjrzenie si¢ przez 10 sekund obrazkowi
na awersie karty (czas odmierza znajdujaca sie w zestawie klepsydra),
a nastepnie odpowiedzenie na pytania znajdujace si¢ na jej rewersie.
Ot i cala filozofia, w ktérej tkwi niezaprzeczalny urok ,,BrainBoxow™:
aby si¢ $wietnie bawi¢, nie trzeba przyswaja¢ zadnych zasad, a roz-
grywka trwa dokfadnie tyle, ile zechca gracze.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Rebel



Sylvanian families®
iy T
e

COS NA ZAB

Co prawda jedzenie jest ostatnig rzecza, jakiej w $wieta brakuje na
polskich stotach, jednak gry planszowe z nim zwigzane to zupelnie
inna sprawa! Przede wszystkim nie tucza, a wrecz przeciwnie — cza-
sem nawet pozwalajg si¢ rozruszaé! Tak jak ,,Latajace burrito”, w kto-
rym gracze musza miec si¢ na baczno-
$ci, by nie zosta¢ trafionym piankowym
smakotykiem. Zadaniem uczestnikow
zabawy jest zbieranie zestawéw kart,
nim zrobig to przeciwnicy, przy jed-
noczesnym robieniu unikéw przed
nadlatujacym ze wszystkich stron pian-

kowym burrito. Zasada jest prosta: #5400 ¥ #5303

.....

zbieranie zestawow kart skutkuje zdo- Przy-l-ulny

bywaniem punktéw, natomiast kazde domek

oberwanie burrito — traceniem ich. Bez wiejski
dwoch zdan: ta gra be;dme idealnym przerywnikiem pomiedzy kolej-
nymi zmianami nakry¢ na $wigtecznym stole!

#5449

POPULARNE LICENCJE Komplet
Zwykle najtatwiej jest obdaro- urzqdzen
wacé osoby o konkretnych zain- domowych

teresowaniach. Nie inaczej jest
w $wiecie gier planszowych,
ktore coraz czesciej wykorzy-
stuja rézne nieoczywiste tema-
ty oraz bohateréw popkultury,
czerpiac z nich pelnymi gar-
$ciami. Jednym z takich ty-
tuléw powstalych na kanwie
popularnego uniwersum jest
»Harry Potter: Hogwarts Bat-
tle”, ktére niedawno doczekato
sie nowej, dwuosobowej wersji,
jaka jest ,,Obrona przed czarna
magig”. To karciane odwzoro-
wanie pojedynku czarodziejow,
ktérzy beda musieli odpowiednio wykorzystywa¢ swoje moce, by sku-
tecznie atakowa¢ przeciwnika i madrze unikac jego ciosow.

Z kolei wszystkich fanow gier komputerowych powinno uradowaé
wyjatkowo udane potaczenie popularnej gry familijnej i ogromnego
wirtualnego $wiata, czyli ,,Small World of Warcraft”. Podczas rozgry-
wek zadaniem uczestnikéw bedzie tworzenie zestawdw z dostepnych
ras i umiejetnosci, a nastepnie podjecie walki o dominacje w Azeroth.
Aby osiagna¢ ten cel, beda zajmowali

vy flter -

Podaru j dziecku moc
kreatywnych inspiracji

legendarne obszary, probujac przejaé #32798 — '
kontrole nad rozmaitymi artefaktami. Ekskluzywne p—
Jednak kazde imperium, ktore zosta- Studio

nie zbudowane w tym niezwyklym
$wiecie, ostatecznie bedzie musiato ‘%’ #32788

upas$é, by zrobié miejsce dla kolejnych 'ﬁ, Zesi’aw Startowy

ras. Aby rzadzi¢ Azeroth, gracze beda
musieli umiejetnie wybra¢ moment,
w ktérym nalezy porzuci¢ dang rase
i pozwoli¢ jej odejs¢, a w jej miejsce
wprowadzi¢ zupelnie nowg.

1BO®OD O»O‘OQO@OFOQO“‘ o«*omowoaow OWOQO@O@OQO“‘ (O

M 1K1 LU

Zabawki Sylvanian Families oraz
Aquabeads dostepne sg w:

RYNEK ZABAWEK
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~,Mamo, cate zycie czekatem

Nna takie klocki!

Opinie te wygtosit nastolatek blisko zwiazany z dystrybutorem nowej marki w ofercie firmy

Toyki -

Pixio, w dodatku wielki fan budowania. Dzi$ wiemy, ze nie byta ona ani troche na wyrost,

mimo ze poczatkowo podchodzitysmy do tematu z dystansem. Owszem, mate magnetyczne
kosteczki, z ktorych mozna tworzy¢ okazate budowle 3D oraz obrazy w stylu pixel art, zaintrygowaty

nas, ale zeby zaraz nazywac je rynkowym objawieniem?!

Wtedy do akgji wkroczyt kolejny nastoletni tester, tym razem niezalezny, pochodzacy z kregow
redakcyjnych, po czym... przepadt na kilka godzin! W tym samym momencie dostrzegtySmy cata
moc drzemigca w niepozornym na pierwszy rzut oka systemie konstrukcyjnym, uwiadamiajac sobie
jednoczesnie, ze nowe trendy zabawkarskie zostaty wyznaczone tu i teraz!

eria Pixio zachwyca oryginalno-
S $cig. Roznokolorowe plastikowe

kosteczki o wymiarach 8 x 8 x 8
mm i wadze nieco ponad 1 gram, ktére majg
wbudowane po 6 magnesdéw, mocno si¢ przy-
ciagaja, tatwo rozlaczaja, mozna z nich pro-
jektowa¢ budowle w 2D lub 3D i kto wie, co
jeszcze, bowiem mozliwoéci w tym zakresie
s3 nieograniczone. Biegunowo$¢ magnesow
zostala przemyslana w taki sposob, by blo-
ki mozna byto faczy¢ w dowolnej kolejnosci
i z réznych stron (opatentowany system).
Ich ogromna réznorodno$¢ sprawia zas, ze
kazdy znajdzie tu co$ dla siebie: wciagaja-
cego, zabawnego, intrygujacego, a innym
razem wymagajacego poglowkowania. I to
dostownie kazdy, bo o ile dolna granica wie-

38 8/2020
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kowa wynosi 6 lat, o tyle gérna nie istnieje.
Dedykowana aplikacja pozwala za$§ wznie$¢
proces twdrczy na wyzszy poziom, $wietnie
taczac tradycyjna zabawe z nowinkami tech-
nologicznymi, bez szkody dla tej pierwszej.
Niewatpliwie produkt jest bardzo oryginalny.
Dostrzegli to réwniez jurorzy Red Dot Award
2018 oraz A Designe Award 2018, ktdrzy
przyznali klockom Pixio nagrody w obu tych
prestizowych konkursach.

DOWOD DLA NIEDOWIARKOW

Aby w pelni zrozumie¢ fenomen nowosci
w ofercie firmy Toyki, postanowily$émy za-
moéwi¢ jedng z minifigurek kolekcjonerskich
z serii Surprise. W kolorowym pudeleczku
kryt si¢ jeden z 16 przyjaciot do kolekcjono-

wania. Ktéry? To do chwili otwarcia pozosta-
walo niespodzianks. Podobnie jak kolory-
styka i liczba klockéw: wewnatrz mogta by¢
ich rézna liczba, w zaleznosci od bohatera do
ulozenia.

Jak sie wkrotce okazalo, nam trafita si¢
Lady in Red. Dolaczona instrukcja pozwo-
lita zbudowac¢ ja w minute. To, z jaka tatwo-
$cig przyciagaly si¢ klocki, tworzac postac,
byto zdumiewajace! Dedykowana aplikacja
jeszcze bardziej otworzyla nam oczy na nie-
ograniczone mozliwoéci twdrczej ekspresji.
Miniaturowych rozmiardéw posta¢ zajeta ho-
norowe miejsce na biurku, po czym...

- Mamo, a co to jest? Moge wyprébowac?
- zapytal zaintrygowany 17-letni Szymon,
po czym wrdcil na zdalne lekcje w towarzy-

Recommended by
. Mensa Mind Games
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Klocki wypatrzytysSmy

podczas tegorocznych targbw

w Norymberdze. Ujety nas

swojg prostotg w potaczeniu

z nieograniczonymi mozliwosciami.

Zofia Krajewska

stwie Damy w Czerwieni. Dalsza czes¢ tej
historii jest niewiarygodna: majac do dys-
pozycji zaledwie 30 kosteczek, projektowat
przez dwie godziny, w miedzyczasie pilnie
uczestniczac w zajeciach szkolnych. Najbar-
dziej oryginalng budowla 3D, jaka powstata
w tym czasie, byl mlot bojowy, zas w wy-
miarze 2D - flagi Polski i Belgii. - Mamo,
te klocki sa $wietne! Nie sadzitem, ze az
tak! Mozna z nich odwzorowa¢ dostownie
wszystko! Zupelnie jakby budowato sie wia-
sny $wiat w ,Minecrafcie’, tylko ze w realu!
Teraz juz wiem, co znajdzie si¢ na pierwszej
pozycji w moim licie do Swigtego Mikota-
ja... — dodat tajemniczo.

Trudno o lepsza rekomendacje. My zas
poczuly$my sie gotowe do blizszego przyjrze-
nia si¢ marce Pixio, o ktdrag postanowily$smy
dopytac u zrddta.

»WYCHODZONA” DYSTRYBUCJA
- Klocki wypatrzyty$my podczas tegorocz-
nych targéw w Norymberdze. Z miejsca wie-
dzialy$my, ze podobnego produktu prézno
szuka¢ na polskim rynku. Ujely nas swoja
prostota w polaczeniu z nieograniczonymi
mozliwo$ciami. To byta mitos¢ od pierwsze-
go wejrzenia, a w dodatku idealnie wpisy-
waly sie w filozofie naszej firmy! — opowiada
Zofia Krajewska, wspotwlascicielka Toyki.
- Na stoisko producenta wracaty$my kilka-
krotnie i za kazdym razem byly tam tlumy.
A my juz wtedy wiedzialy$my, Ze chcemy za-
walczy¢ o dystrybucje na wylacznos¢. Z tym
wigkszym niepokojem $ledzity$Smy roz-
woj sytuacji... — wspomina jej wspolnicz-
ka Magdalena Szota. — Na szczescie kiedy
z duszg na ramieniu pojawity$my sie tam po
raz enty, nasz upor zostal dostrzezony i co
najwazniejsze: doceniony. Bo chyba trudno
sobie wyobrazi¢ bardziej zaangazowanego
kandydata na ambasadora marki! - zartuje.
I kiedy wszystko zdawalo si¢ i§¢ w najlep-
szym kierunku, na §wiecie wybuchta pande-
mia koronawirusa. Tym samym sformalizo-
wanie umowy na wylaczno$¢ dystrybucyjna

RYNEK ZABAWEK
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marki Pixio w Polsce musialo zosta¢ odto-
zone w czasie, z uwagi na powaznie ogra-
niczone mozliwosci produkeyjne. - To, ze
czekaly$my na klocki troszke diuzej, niz
zaktadaly$my, jeszcze bardziej utwierdzito
nas w przekonaniu o stusznosci decyzji. We
wrzesniu, po ponownym otwarciu ,,okienka

Na stoisko producenta wracatysmy
kilkakrotnie i za kazdym razem
byty tam ttumy. Z tym wiekszym
niepokojem sledzitysmy rozwoj
sytuacji. ..

Magdalena Szota

transferowego”, natychmiast podpisatysmy
umowe, by juz pod koniec listopada cie-
szy¢ si¢ z dostawy pierwszej partii towaru!
W ¢lad za tym rodzimy rynek zyskal moc-
nego kandydata do tytulu hitu - prognozuje
Zofia Krajewska.

I rzeczywiscie, wszystko wskazuje na to,
ze ta przepowiednia niebawem sie spelni,
gdyz duza czg$¢ wyczekiwanego transportu
zostala juz rozdysponowana przez sklepy
z calej Polski. Nic w tym dziwnego, bowiem
produkt ,,broni si¢” unikatowoscia i najwyz-
szg jako$cig wykonania, za$ réznorodnos¢
dostepnych zestawéw umozliwia dowolne
komponowanie domowych kolekeji, w za-
leznosci od zainteresowan, gustu i pomysto-
wosci budowniczych.

Magnetyczne klocki Pixio:

" Nowoczesne oblicze tradycyjnego
budowania.

/" Starannie dobrana kolorystyka.

" Brak widocznych elementéw laczacych.

v Wbudowane magnesy neodymowe
gwarancja stabilnos$ci konstrukcji.

v Latwy montaz i demontaz.

" Projektowanie w pionie i w poziomie.

" Pozwalajg wcieli¢ w zycie najbardziej
kreatywne pomysty.

" Dedykowana aplikacja (na telefon
z systemem Android oraz iOS) oferuje
setki interaktywnych projektéw 3D.
Wprowadzenie do niej ukrytego
w opakowaniu kodu otwiera dodatkowe
mozliwosci zabawy.

v Mozna je przyczepiac do tablic
magnetycznych.

" Posiadajg wszystkie niezbedne certyfikaty
bezpieczenstwa.

Na marke Pixio sktadaja sie serie:
v Design (od 50 el. do 1600 el.)

v" Abstract (60 el.)

v Story (od 21 el. do 195 el.)

v Surprise (od 8 el. do 48 el.)

v Color (od 10 el. do 16 el.)
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Doktadnie taka
sytuacja ma miejsce w grze

»Quartis” od Alexandra. Pozornie prosta mechanika taczy

przewaza szale zwyciesbwa...

w sobie logiczne myslenie oraz rywalizacje. To kolejny juz tytut
z popularne;j serii ,IQ Games”, ktory podbije serca graczy w roznym wieku i o réznym zaawansowaniu

Iﬁu

przy planszy, zapewniajac rozrywke intelektualng na najwyzszym poziomie. Dla tych mtodszych bedzie
tez Swietnym wstepem do powaznej geometrii.

racze majg do dyspozycji karty ze
wzorami oraz zestaw czterech drew-

nianych dwustronnych kafelkéw.

l"'l.r'rf.ig /
I
R e Wy

N o

Zabawa polega na ukladaniu wzoréw za-
prezentowanych na kartach. Zabrzmiato ba-
nalnie? Nic bardziej mylnego! Zadanie gra-
czy wcale nie jest fatwe, poniewaz w kazdej
kolejce moga wykona¢ tylko jeden z trzech
ruchow:

v obro6ci¢ wybrany kafelek na drugg strone

(tj. zmieni¢ jego kolor),

v’ przemie$ci¢ dowolny kafelek w inne
miejsce, zmieniajac jego kolor,

v’ przemiesci¢ kafelek bez zmiany jego
koloru.

40 8/2020

Przy odrobinie szczg$cia zadanie moga im
ulatwi¢ karty specjalne:

v’ Po drugiej stronie

— zagrywajac te karte na
poczatku swojej kolejki,
gracz moze odwrdci¢
weszystkie kafelki na

drugga strong, jednak bez
wykonania ruchu (nie
przesuwa zadnego kafelka).

v Podwdjny ruch - za-
grywajac te karte na po-
czatku  swojej  kolejki,
gracz moze w jednej ko-
lejce ruszy¢ dwa kafelki,
ukladajac w ten sposéb
jeden lub dwa wzory wi-
doczne na jego kartach.

v' Klédka - uzycie tej
karty powoduje zablo-
kowanie = przeciwnika.
Gracz, ktdry jest nastepny
w kolejce, nie moze wy-
kona¢ zadnego ruchu, do-
biera jedynie karte i czeka
do nastepnej kolejki.

Zalety gry ,,Quartis™:

v’ proste zasady,

v solidne wykonanie,

v drewniane elementy;,

v wciggajaca rozrywka intelektualna,

v’ §wietny trening rywalizacji przy planszy.

% honeycombs™; - 5
pIasTry miodu

Jak grac?

1. Kazdy z graczy losuje pig¢ kart z talii
i umieszcza w dioni (pozostale nalezy ulozy¢
W stos).

2. Gracz rozpoczynajacy pobiera pierwsza
karte ze stosu i uklada wskazany przez nig
wzOr.

3. Najmlodszy z graczy, przekladajac tylko
jeden kafelek, probuje utozy¢ wzor znajduja-
cy sie na jednej ze swoich kart. Po ulozeniu
wzoru odklada wykorzystana karte.

Qyortis

[]
r->|

u. Jesli gracz nie moze ulozy¢ zadnej z figur
widocznych na swoich kartach, dobiera kar-
te, zmienia jeden kafelek, a kolejka przecho-
dzi na nastepnego gracza (zgodnie z ruchem
wskazowek zegara).

5. Gra konczy si¢ w momencie, gdy jeden
z zawodnikéw pozbedzie si¢ wszystkich swo-
ich kart lub gdy skoncza si¢ karty w stosie.

-

Liczba graczy: 2-6. Wiek: 7+.

5 ommended b
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70395 Jarmark swigteczny w Miradero

W celu blizszego zapoznania si¢ z oferta prosimy o kontakt z naszymi koordynatorami rynku:
Kamila Michel-Wisniewska....... tel. +48 600 172 588 (woj.: mazowieckie, podlaskie, warmirisko-mazurskie)

AnnaJagédka............... tel. +48 735922757 (woj.: matopolskie, podkarpackie, Swietokrzyskie, lubelskie)
Michat Wyzujak. .tel. +48 664 976 343 (woj.: wielkopolskie - potudnie, lubuskie - potudnie, dolnoslagskie)
Hanna Stabla...... .tel. +48 692951901 (woj.: Slaskie, ¥6dzkie, opolskie)

Piotr Stoppel................ tel. +48 608 790 252 (woj.: zachodniopomorskie, pomorskie, kujawsko-pomorskie,
wielkopolskie - pétnoc, lubuskie - pétnoc)

DreamWorks Spirit Riding Free © DreamWorks Animation LLC. All Rights Reserved.

Zabawa
na sniegu
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Zielona Sowa: mniej znaczy wiece]!

Zmiany w wydawnictwie zapoczatkowane zostaty w czerwcu br., kiedy to nowym wtascicielem
zostata Kapitatowa Grupa Inwestycyjna, a funkcje prezesa zarzadu objat Grzegorz Czajka. Za sterami
nowego kapitana wydawnictwo obrato nowy kurs, czym poczatkowo zaskoczyto rynek. Wydawca
umiescit bowiem w planie wydawniczym mniej premier, za$ cata energie postanowit poswiecic¢
na dopracowanie ich do perfekgcji. Jak sie dowiedzielismy, nowa polityka w najwiekszym stopniu
objeta kategorie gier planszowych. Jakie inne niespodzianki przygotowata dla swoich fanéw
Zielona Sowa? Odpowiedz na to pytanie znajdag Panstwo ponizej.

RUCHY NA PLANSZY

Pierwsze efekty dziatan wydawcy w kategorii
gier mozna juz podziwiac. Listopadowe de-
biuty planszowe: ,Kiebuszki” i ,,Bileciki do
kontroli!”, juz na pierwszy rzut oka przyku-
waja uwage najwyzszej jakosci materialami,
z ktorych zostaly wykonane. Wykorzystana
do produkcji gier gruba, solidna tektura prze-
tozy sie z pewnoscig pozytywnie na diugos¢
ich ,,zycia’, zwlaszcza przy zalozeniu, ze obie
sg dedykowane mlodszym graczom. Gdy
dodamy do tego ciekawg tematyke, piekne
ilustracje i atrakcyjna mechanike, mozemy
$miato oglosi¢, ze Swiety Mikotaj przed go-
ragcym sezonem $wigtecznym zyskat dwa hity,
ktdre na pewno uszcze$liwig dzieci.
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»Kiebuszki” - tytul rodzinny dedykowa-
ny graczom od 6. roku zycia. Jego projek-
tantka jest Anna Sobich-Kaminska, spod
reki ktorej wyszly takie hity wydawcy, jak
»Dolina krélikéw” czy ,,Podaj fape™
Uczestnicy gry przeniosa sie do pra-
cowni pani Lukrecji, gdzie wraz z obec-
nymi tam kotami beda z zaciekawieniem
obserwowa, jak z klebuszkéw welny wy-
czarowuje ona kolorowe czapki, diugie
szaliki i puchate swetry. Jednak ta sielanka
nie bedzie trwaé wiecznie... Duze zamie-
szanie do poukiadanego $wiata swojej pani
wprowadzi Gburek, ktéry przez nieuwage
przewrdci koszyk ze starannie posegrego-
wanymi kiebuszkami. Kolorowe welniane
kuleczki potocza si¢ po calym pomiesz-
czeniu, a pani Lukrecja zalamie rece. Wte-

s
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S ACTIVIEY

dy do akcji wkroczg dzielni bohaterowie:
Skierka, Chochlik, Jacu$ i Pusia!

Czas gry: 40-60 min.

Liczba graczy: 2-4.

Zdjecia: Zielona Sowa

RYNEK ZABAWEK




»Bileciki do kontroli!” - gra familijna dla nieco starszych
graczy (9+). Tytul wyréznia sie bardzo wysokim poziomem ry-
walizacji, co akurat moze by¢ skutecznie wykorzystane podczas
zabawy z dzie¢mi, ktérym nie tak tatwo przychodzi radzenie
sobie z rozmaitymi trudno$ciami napotkanymi po drodze. Bo
co jak co, ale podréz miejskim autobusem potrafi by¢ stresuja-
ca! Po drodze w coraz bardziej zattoczonym pojezdzie nietrud-
no o negatywne interakcje miedzy pasazerami. Aby dotrze¢ na
miejsce, gracze musza w tym potwornym $cisku zdazy¢ wysiasé
na okreslonych przystankach. Jednak jak sie wkrotce okaze,
tlok to niejedyna przeszkoda, jaka stanie im na drodze. Seria
niefortunnych zdarzen obejmuje réwniez awari¢ autobusu,
przespanie przystanku, spdznienie czy niespodziewang kon-
trole biletow... Tak, w tej grze emocji nie zabraknie!

Czas gry: 45-90 min.

Liczba graczy: 2-6.

MALE PRZETASOWANIA NA REGALE

Wydawca niezmiennie kladzie nacisk na przemyslany wybor tytutow
ksiazkowych, tak aby byly one spdjne z jego dotychczasowa niezwy-
kle atrakcyjng oferta. Nowe pozycje wydawnicze z zalozenia majg by¢
istotnym elementem w rozwoju dziecka. Najlepszym przykladem takich
ksiazek sg picturebooki, ktdre oprocz przepieknych ilustracji i porywaja-
cych historii majg réwniez moral. Zapada on w pamie¢ dziecka podczas
czytania ulubionej ksigzki, a nastepnie zostaje z nim na dlugie lata.

W ciagu ostatnich miesiecy w ofercie wydawcy pojawilo sie tez
wiele nazwisk, ktérych wczesniej nikt nie kojarzyt z Zielona Sowa.
W $lad za tym na poétkach zagoscily nowa seria ,Dobre Miastko”
autorstwa Justyny Bednarek, ,Kotki z plotka” Malgorzaty Strzal-
kowskiej oraz ,,Suno. Historia niezwyktej przyjazni” autorstwa Lidii
Wechterowicz.

Wisréd nowosci ksigzkowych znanych i lubianych autoréw war-
to wymieni¢ ,,Skrzaty spod Michatkowego 16zka” oraz ,, Awanture ze
Strachulcem” Marcina Mortki.

Wydawca chetnie stawia tez na polskich autoréw w kategorii li-
teratury mlodziezowej, stad w ostatnim czasie na ksiggarnianych
potkach zagoscily ksigzka Joanny Jagielto ,,To juz nie ma znaczenia’,
ktora zdazyla juz nawet otrzyma¢ nominacje do nagrody Ibby, oraz
zbidér opowiadan ,,Siedem odcieni milto$ci” polskich, znanych i ce-
nionych pisarek.

RYNEK ZABAWEK % honeycombs ;3
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FIRMA I

Bambine koloruje 5w igta

rzyla je polska firma rodzinna St.Majewski, dzigki ktdrej wiele

pokolen dzieciakéw wedruje przez swiat z barwnymi wspo-
mnieniami! W przedszkolu, w szkole, w domu - kredki Bambino od
lat pozwalaja zatrzymacé najpiekniejsze obrazy dziecinstwa! Czas jed-
nak ptynie i nadeszla pora na zmiany!

ﬁawno, dawno temu powstaly kultowe kredki Bambino. Stwo-

Aby bylo jeszcze bardziej inspirujaco i kolorowo, producent stwo-
rzyt nowa linie Zwierzaki Uczniaki. Jako pierwsze w premierowej
odslonie prezentuje kredki Bambino, ktére juz od 70 lat koloruja
wspdlnie z dzie¢mi kazde $wieta! Seria w praktycznym, metalowym
opakowaniu to idealny pomyst na elegancki prezent mikotajkowy lub
gwiazdkowy, ktory ucieszy nawet najbardziej wymagajacych matych
artystow. W nowych zestawach oprécz standardowych barw mozna
znalez¢ réwniez kredki w kolorze ztotym i srebrnym.

A juz w2021 r. firma St.Majewski planuje wprowadzenie na rynek
ponad 100 produktéw plastycznych w nowym designie. W §lad za
odswiezonag szatg graficzng bedzie szfa mocna komunikacja marke-
tingowa zaréwno w punktach sprzedazy, jak i w Internecie. Nowi bo-
haterowie Bambino, na czele z Misiem Luzakiem i Krdlikiem Zdro-
wikiem, poprowadza najmlodszych przez $wiat pelen aktualnych
wyzwan, takich jak ekologia, zdrowie oraz kreatywnos¢.

=
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B PRAWO

Kiedy odpowiadamy za dtugi

swojego przedsiebiorstwa?

Odpowiedz na tak postawione pytanie uzalezniona jest przede wszystkim od formy
prowadzenia dziatalnosci gospodarcze]. Inaczej bowiem ksztattuje sie odpowiedzialnosc
jednoosobowych przedsiebiorcow czy wspolnikow spotek osobowych, a inaczej
wspolnikow spétek z ograniczona odpowiedzialnoscia. Aby nieco przyblizy¢ Czytelnikom
te kwestie, przygotowalismy syntetyczny przeglad zasad odpowiedzialnosci za dtugi
przedsiebiorstwa w odniesieniu do wybranych form prawnych.

JEDNOOSOBOWA DZIALALNOSC
GOSPODARCZA

Bez watpienia stanowi najpopularniejsza for-
me prowadzenia biznesu w Polsce. Za skorzy-
stania z niej zachecaja liczne ulatwienia, takie
jak prosta i bezkosztowa procedura rejestra-
cji, brak wymogu posiadania okres§lonego
kapitalu poczatkowego czy tez brak koniecz-
nosci pelnej ksiegowosci. Warto jednak pa-
mietaé, ze jednym z kluczowych elementow
prowadzenia indywidualnej dzialalnosci go-
spodarczej jest osobista odpowiedzialnos¢
przedsiebiorcy za dlugi firmy. Oznacza to,
ze osoba fizyczna jako podmiot prowadzacy
dziatalno$¢ gospodarcza za wynikle z niej
zobowigzania odpowiada calym swoim
majatkiem, w tym majatkiem prywatnym.
W przypadku tej formy prowadzenia dzia-
falnosci nie ma bowiem rozgraniczenia na
majatek firmy i majatek prywatny wiascicie-
la. Ewentualni wierzyciele moga dochodzi¢
swoich naleznosci zaréwno z majatku ,fir-
mowego, jak i prywatnego przedsigbiorcy.
Co wiecej, wierzyciele osobiéci (np. podmiot,
w ktérym przedsiebiorca zaciagnal pozyczke
na cele prywatne) moga dochodzi¢ swoich
wierzytelnosci nie tylko z majatku prywatne-
go, ale takze z majatku ,,firmowego” dluznika.
Istotne jest takze, ze osobista odpowiedzial-
no$¢ przedsiebiorcy jednoosobowego nie
odnosi si¢ jedynie do majatku nabytego pod-
czas prowadzenia dzialalnoéci, ale ma row-
niez odniesienie do majatku zgromadzonego
przed rozpoczeciem dzialalnosci.

SPOLKA JAWNA

Stosunkowo prosta forma prowadzenia
dziatalnosci jest takze spotka jawna, ktora,
w przeciwienstwie do jednoosobowej dzia-
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falnosci gospodarczej, posiada odrebng od
swoich wspdlnikéw podmiotowo$¢ prawna.
Moze ona we wlasnym imieniu nabywa¢ pra-
wa, w tym wlasno$¢ nieruchomosci i inne
prawa rzeczowe, zacigga¢ zobowigzania,
pozywa¢ i by¢ pozywana. Jednakze réwniez
w tym przypadku wspélnicy ponosza oso-
bista odpowiedzialnoé¢ za dlugi spolki.
Kazdy wspdlnik spotki jawnej odpowiada
bowiem za zobowigzania spotki bez ograni-
czenia calym swoim majatkiem solidarnie
z pozostalymi wspdlnikami oraz ze spotka.
Istotnym jest przy tym fakt, ze odpowiedzial-
nos$¢ wspolnikéw ma charakter subsydiarny
(pomocniczy wobec spotki), gdyz wierzyciel
spotki moze prowadzi¢ egzekucje z majatku
wspolnika tylko wtedy, gdy egzekucja z ma-
jatku spolki okaze sie bezskuteczna.

Jednoczesnie, niejako na marginesie, na-
lezy zaznaczy¢, ze odpowiedzialno$¢ wspol-
nikéw spotki jawnej nie moze by¢ skutecznie
wylaczona ani ograniczona wobec 0s6b trze-
cich.

SPOLKA KOMANDYTOWA

Jedna z najwigkszych zalet spétki komandy-
towej jest mozliwo$¢ realnego ograniczenia
odpowiedzialnosci jej wspdlnikéw (przy od-
powiednim skonstruowaniu struktury ma-
jatkowej spotki). W spdlce komandytowej
mamy bowiem do czynienia z dwiema kate-
goriami wspolnikéw: komplementariuszami
i komandytariuszami.

Odpowiedzialno$¢ komplementariusza
za zobowigzania spo6lki jest nieograniczona,
solidarna i subsydiarna. Komandytariusz
odpowiada za zobowigzania spétki koman-
dytowej calym majatkiem osobistym, solidar-
nie z innymi wspoélnikami oraz spétka. Jed-

e Atrviy &

nakze wierzyciel moze prowadzi¢ egzekucje
z majatku wspdlnika jedynie wowczas, gdy
egzekucja z majatku spotki okaze sie bezsku-
teczna (odpowiedzialnosé¢ subsydiarna).

Odpowiedzialno$¢ komandytariusza za
zobowigzania spotki ograniczona do tzw.
sumy komandytowej, ktéra winna by¢ okre-
$lona w statucie spotki i wpisana do rejestru.
Suma komandytowa jest to cyfrowo okreslo-
na kwota pieni¢zna wskazujaca, w jakiej czeg-
$ci wierzyciele spotki moga zaspokoi¢ swoje
naleznosci z majatku osobistego komandyta-
riusza w przypadku, gdy egzekucja z majatku
samej spotki okaze si¢ bezskuteczna. Suma
komandytowa moze by¢ podwyzszana lub
obnizana, z zastrzezeniem, ze jej obnizenie
nie ma skutku wobec wierzycieli, ktérych
wierzytelnosci powstaly przed momentem
wpisu obnizenia do rejestru. Zaréwno pod-
wyzszenie, jak i obnizenie sumy komandy-
towej nastepuje wylacznie w drodze zmiany
umowy spotki w formie aktu notarialnego.
Nalezy przy tym zwréci¢ uwage, ze obnize-
nie sumy komandytowej staje si¢ skuteczne
dopiero z chwilg dokonania wpisu w rejestrze
przedsiebiorcow, za$ jej podwyzszenie juz
z chwilg wprowadzenia odpowiedniej zmia-
ny w umowie.

SPOLKA Z OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOSCIA

Jest najpopularniejsza formg spoétki han-
dlowej. Najczgsciej decyduja sie na nig
przedsiebiorcy chcacy ograniczy¢ swoja od-
powiedzialno$¢ za zobowigzania spotki. Cha-
rakterystyczng cecha spdtki z ograniczong
odpowiedzialnoscig jest bowiem brak odpo-
wiedzialno$ci wspolnikow za zobowiazania
spolki.

RYNEK ZABAWEK
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Daria Leszczyk - adwokat w Gra-
bowski i Wspolnicy Kancelaria Rad-
cow Prawnych Sp.k. Specjalizuje
sie w prawie spétek handlowych,
aspektach zwigzanych z plano-
waniem sukcesji w firmach ro-

dzinnych oraz obstudze procesow
strukturyzacyjnych. Prowadzi liczne procesy przeksztatcen,
fuzji, przejec i podziatow spotek handlowych oraz uczestni-
czy w opracowywaniu i wdrazaniu kompleksowych planéw
strukturyzacji kapitatowych i majatkowych przedsiebiorstw.
Prowadzi szkolenia z zakresu sukcesji firm rodzinnych.

Istotnym jest jednak fakt, ze w praktyce zasada ta obowigzuje je-
dynie wowczas, gdy wspdlnik spotki z ograniczong odpowiedzialno-
$cig nie jest jednoczesnie czlonkiem jej zarzadu. Czlonkowie zarzadu
spotki z ograniczong odpowiedzialnoécia odpowiadaja bowiem za
zobowigzania tej spotki, jezeli egzekucja przeciwko spotce okaze si¢
bezskuteczna (o ile nie nastapily przestanki uprawiajace do zwolnienia
z tej odpowiedzialnosci). Oznacza to, ze jezeli wierzyciel spotki nie byt
w stanie zaspokoi¢ si¢ z majatku spotki, moze dochodzi¢ zaplaty od
czfonka jej zarzadu, jezeli dtug powstal w okresie pelnienia przez niego
funkcji w zarzadzie. W takiej sytuacji czlonek zarzadu odpowiada za
zobowigzania spotki osobiscie, calym swoim majatkiem.

ZMIANA FORMY PRAWNEJ - KIEDY WARTO O TYM POMYSLEC?
Przede wszystkim wskaza¢ nalezy, ze nie ma uniwersalnych regul,
ktére pozwola zaréwno na wybdr odpowiedniej formy prowadzenia
dziatalnosci, jak i rozwigzan prawnych prowadzacych do zmiany do-
tychczasowej formy prawnej na t¢ docelowg. Zaréwno forma praw-
na, jak i droga do jej osiagniecia w kazdym przypadku powinna by¢
dostosowana do specyfiki prowadzonego biznesu, w tym wymogow
prawnych stawianych w stosunku do okreslonego typu dziatalnosci
oraz otoczenia prawno-biznesowego (licencje i koncesje, dofinanso-
wania, umowy z kluczowymi kontrahentami czy kredyty).

Warto jednak regularnie zadawa¢ sobie pytanie, czy wykorzy-
stywana forma prowadzenia biznesu jest optymalna i czy nie warto
pomysle¢ o jej zmianie badz o dywersyfikacji ryzyk wynikajacych
z obecnej dzialalnosci gospodarczej.

Grabowski i Wspdlnicy Kancelaria Radcow Prawnych Sp.k. to Ze—\

spot doradcéw prawnych posiadajacych wieloletnie doswiadczenie

na rynku ustug prawniczych. Kancelaria skupia swoja dziatalnos¢

w obszarze przedsiebiorczosci prywatnej, w tym rodzinnej. Praw-

nicy doradzaja w procesach sukcesyjnych i planowania sukcesyjne-

go, jak réwniez w procesach

inwestycyjnych, przeksztal-

GRABOWSKI cen, polaczen czy przejec.

1}{5{3}?9};&!}&37 Specjalizuja si¢ w zakresie

prawa spolek, prawa pa-

pieréw wartosciowych i rynku kapitalowego, prawa bankowego

i finansowego, prawa nieruchomosci oraz prawa wtasnosci intelek-

tualnej. Dostarczaja kompleksowe rozwigzania prawne dla przed-
siebiorcow zaréwno z kapitatem polskim, jak i zagranicznym.

Zapraszamy na portal: www.gwlaw.pl.
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Alicja w krainie... gt6w

Znana z ustanawiania, a nastepnie respektowania swo-
ich dziwacznych praw Krolowa Kier organizuje herbatke
w patacowych ogrodach. Jednak jak skorzysta¢ z zaprosze-
nia i przeniesc sie do Krainy Czaréw? Wystarczy siegnac po
inspirowang proza Lewisa Carrolla stowng gre imprezowa od
wydawnictwa Egmont Polska - ,Alicja w krainie stow”, ktorej
premiera odbyta sie 18 listopada br. Dumnym patronem me-
dialnym bajecznej planszowki zostat ,Rynek Zabawek”.

sie zasadami. W grach tego typu zazwyczaj nalezy uzywac liter
lub wyrazen, ktore sg wskazane na kartach, natomiast w tej jest
odwrotnie — karty wskazuja litery, ktdre sq zakazane w rozgrywce.
Fabula zbudowana zostata wokot spotkania na herbatce u Krolo-
wej Kier, podczas kto-
rego tocza si¢ szybkie
rozmowy, a ich czas
odmierza grajacy im-
bryk. Kazda z poga-
wedek ma ustalony
temat, a gracze po ko-
lei wypowiadaja stowa
z nim zwigzane. Nie
jest to jednak tak pro-
ste, jak mogloby sie
wydawa¢é, gdyz Kro-
lowa Kier zabrania
uzywania niektérych
liter alfabetu... Jesli gracz wypowie stowo zawierajace ktdra$ z zaka-
zanych liter albo zbyt dlugo bedzie zwleka¢ z odpowiedzia, zostanie
wykluczony z rundy. Z drugiej strony: im dluzej uda mu si¢ utrzymac
w zabawie, tym wiecej punktéow zdobedzie. Wygrywa osoba, ktdra na
koniec gry ma najwiecej punktow.

KTO JEST KIM W KRAINIE C2AROW?

Gracze maja do wyboru az osiem postaci znanych z powiesci ,, Alicja
w Krainie Czaréw”. Gospodynig przyjecia jest bezwzgledna Krolo-
wa Kier. Jej postaniec Bialy Krdlik oglasza nowe prawa wladczyni,
na czym czasem sam korzysta. Jest tez Kot z Cheshire, na ktérego
twarzy zawsze gosci szeroki usmiech. Kot moze sta¢ si¢ niewidzial-
ny, co wykorzystuje do platania figli. Sg tez BliZzniacy, nierozlaczni
Dyludyludi i Dyludyludam, ktérzy oznaczajg nie tylko podwdjna
rados¢, ale i... podwdjne klopoty! Z kolei powazny i malomdéwny
insekt Pan Gasienica podobno umie zagladaé w przysztos¢. Nikt nie
wie, czy naprawde posiada takg moc, czy po prostu trafnie zgaduje.
Grzeczna dziewczynka z innego $wiata, czyli Alicja, w poréwnaniu
z innymi go$¢mi wyglada bardzo zwyczajnie. To jednak stawia ja
w samym centrum uwagi! Dwojka kier — Kapitan Gwardii Krolew-
skiej - zaproszenie na herbatke poczytuje sobie jako wielki zaszczyt
i zrobi wszystko, aby przyjecie sie udalo. Zwariowany Kapelusznik
moze za$ ztama¢ kazde prawo.
Czas rozgrywki: 25 min. Liczba graczy: 3-8. Wiek: 10+.

Alicja w krainie stéw” to slowna gra imprezowa, ktéra wyrdznia

Recommended by .
\ Mensa Mind Games

¢ Piatnik
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Nowe pomysty na zabawe z markq Wader

Firma Wader-Wozniak od 30 lat jest producentem madrych,
wartosciowych zabawek. Jako pionier w tej dziedzinie dzi$
bardziej niz kiedykolwiek wczesniej czuje na sobie ciezar
odpowiedzialnosci za zapewnienie najmtodszym narzedzi
do prawidtowego rozwoju w nieco dziwnych czasach, na jakie
przypadto ich dziecinstwo. W slad za tym intensywnie pracuje
nad zabawkami, ktore beda odpowiedzig na wyzwania
nie najtatwiejszej obecnie codziennosci. Pojawig sie one
na rynku wraz z poczatkiem roku 2021. Pierwsze karty

odstaniamy juz dzis!
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NARZEDZIA - MNIEJ LUB BARDZIEJ
DOStOWNIE

Czasami tak niewiele trzeba, by zabawka sta-
fa si¢ kluczem, ktéry otwiera drzwi do inne-
go $wiata. Wystarczy jedno spojrzenie, a juz
wiadomo, jak bedzie wyglada¢ zabawa, co
podpowie glowa peilna pomystow: stycha¢
dzwigki i czu¢ zapachy? A moze te dzwigki
przypominaja stukot narzedzi?

W te charakterystyke idealnie wpisuje si¢
kolejna odstona zabawek z serii Play House.
Po Domku i Farmie przyszta kolej na Auto-
serwis. Jestesmy przekonani, ze kazdy maty
chlopiec (ale tez pewnie niejedna dziewczyn-
ka) cho¢ raz w zyciu mial okazje zajrze¢ do
warsztatu samochodowego i z wypiekami
na twarzy przygladac si¢ pracy mechanikow,

przed ktérymi nawet najbardziej skompli-
kowane mechanizmy nie majg zadnych ta-
jemnic. Teraz, dzigki marce Wader, warsztat
samochodowy moze si¢ przenie$¢ do dzie-
cigcego pokoju! Zbudowana uprzednio kon-
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strukcja daje matym serwisantom mozliwos¢
wykonywania wielu prac jednoczesnie. Wy-
miana oleju, pompy, naprawa zawieszenia
lub wykonanie przegladu - wystarczy wje-
cha¢, a mtody mechanik zaraz zajmie si¢ wy-
magajacym reperacji autem! Podjazdy, pod-
no$niki, dwa stanowiska i rampa oraz wiele
dodatkéw i naklejek — to wszystko sprawia
wrazenie profesjonalnego serwisu. C6z moz-
na do tego dodac¢? Chyba tylko to, ze mamy
przeczucie (graniczace z pewnoscig), ze nie-
jeden tata bedzie gotéw oderwac si¢ od wia-
snych zaje¢, by ,,pomoc” dzieciakom w zaba-
wie tym zestawem!

JEDZIEMY DALEJ!

W przypadku zabawek Play House oraz Play
Tracks zabawa zaczyna si¢ na dlugo przed
tym, zanim dziecko zacznie si¢ bawi¢, bo juz
podczas rozkladania i konstruowania. Banal-
ne? Malo rozwijajace? Nic podobnego! Wta-
$nie o to w tym wszystkim chodzi! Emocje
siegaja zenitu juz w momencie rozpakowy-
wania pudetka. To na tym etapie glowa za-

czyna intensywnie pracowaé, a wyobraznia
wznosi si¢ na wyzyny swoich mozliwosci.
Jak powinna wyglada¢ finalna konstrukcja?
Do czego sluzg konkretne elementy? Jak je
polaczy¢, aby osiagnac¢ oczekiwany efekt? Ta-
kie pytania pozwola rozwina¢ miliony pola-
czen neuronalnych! Ten etap zabawy docenig
zwlaszcza rodzice, ktorzy dbaja o to, by ich
dzieci stawaly sie coraz bardziej samodzielne.
A jedli maluchowi nie uda si¢ odkry¢ rozwia-
zania? Wystarczy naprowadzi¢ go na dobry
trop! Bo wlasnie o to chodzi w zabawkach

RYNEK ZABAWEK
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marki Wader: maja angazowa¢ glowe i pobudza¢ ja na rézne sposo-
by na kolejnych etapach zabawy! Dobra wiadomos¢ jest taka: seria
Play Tracks Railway, na ktdérg dotychczas sktadaly si¢ dwa produkty,
powiekszyla sie wlasnie o kolejny zestaw Railway & Road z ponad 3
metrami tras (drég i prawdziwych toréw), 3 samochodami, 48 naklej-
kami oraz mozliwoscia zbudowania wiaduktéw i wielu uktadéw tras.
A to wszystko w duzym, kolorowym opakowaniu, w sam raz na wy-
marzony prezent!

A SKORO MOWA O POtACZENIACH NEURONOWYCH...
Czasami mozna odnie$¢ wrazenie, ze w szeroko rozbudowanej kate-
gorii klockdw nic juz nie jest w stanie nas zaskoczy¢. Tymczasem oka-
zuje sie, ze niekoniecznie! Marka Wader na przyklad zaproponowala
ostatnio zbudowanie z nich dinozauréw lub afrykanskich zwierzat,
dowodzac tym samym, Ze z pozoru prosta zabawka daje nieograni-
czone mozliwosci tworzenia.

W nadchodzacym roku firma powrdci do klockéw uniwersalnych,
ale w nieco od$wiezonym wydaniu. Do dyspozycji mlodych budowni-
czych beda zestawy: maly, wiekszy 1 najwiekszy, w kartonach lub sto-
ikach wypetnionych kolorowymi wieloksztattnymi ,,brytami’, z kto-
rych mozna zbudowa¢... No wlasnie, co? W tym samym momencie
konczy si¢ inwencja producenta, a do gtosu dochodzi dziecieca wy-
obraznia.
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TRENDY IS

ZNANE I LUBIANE W NOWEJ OPRAWIE

Nie pytajcie nas, ile aut ma w swojej ofercie marka Wader! Sporo, dzie-
sigtki modeli! Doskonale sprzedaja sie¢ zaréwno te wielkogabarytowe,
np. Giganty lub Magic Truck, jak i mniejsze, np. Kid Cars czy Tech
Truck. Najwyzszy czas, by te pojazdy budowlane odswiezyty troche

swoj wyglad i z nowym ,lookiem” wjechaly do sklepéw. Zrobito sie
z61to, bo z6tty to kolor budowy. Na niej z kolei sprawdzajg sie tylko
wytrzymale maszyny, a Tech Truck wlasnie takie sg. I chociaz w zwyz-
ce, dzwigu, koparce czy strazy pozarnej w ogodle nie zastosowano
elektroniki, to nadal potrafig zaskoczy¢ dzieci w pelni ruchomymi ele-
mentami i dodatkami.

TEGO JESZCZE NIE BYLO!

A wiecie, ze Wader produkuje tez gry? My tez nie mialySmy o tym
pojecial Az do teraz! Gry z logo marki bedg czyms zupelnie nowym,
ale w ,waderowym” stylu. Juz nie mozemy si¢ doczekac¢! Przeczytacie
o nich szczegétowo juz w kolejnym numerze ,,Rynku Zabawek!”

PS Marka Wader przestala noworoczne pozdrowienia dla naszych

Czytelnikow: ,,Jesteémy, wymyslamy i produkujemy wlasnie dla
Was! Badzcie rado$ni, kreatywni i bezpieczni!”.
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B KSIAZKI

,/Akademia Mqgdrego Dziecka”
- bez kompromiséw w trosce o najmtodszych

-

Ksiazki na prezent dla kilkulatka powinny by¢ dla niego przede wszystkim atrakcyjne i bezpieczne.

Rodzice i opiekunowie licza z kolei na to, ze dodatkowo bedag one wspierac rozwoj
ich dziecka. Seria ,Akademia Madrego Dziecka”, ktorej wydawca jest HarperCollins Polska, taczy
w sobie wszystkie te wymagania. Dostarcza rozrywki i petni funkcje edukacyjna. Grube kartki

w potgczeniu z zaokraglonymi rogami sprawiaja, ze ksigzeczki sa odporne nawet na najbardziej

szalone dzieciece pomysty. Nic dziwnego, ze ciesza sie zaufaniem rodzicow. W Polsce sprzedato sie

juz niemal 1,2 mln egzemplarzy, a kolejne polecaja sie nie tylko na Swietal!

ZABAWA DLA MALYCH RACZEK

»Akademia Madrego Dziecka. A to cie-
kawe!” to ksigzeczki wypelnione zabawny-
mi wierszykami dla najmlodszych. Otwory
wyciete w kartkach zachecaja do ¢wiczenia
paluszkéw i zagladania na kolejne strony.
Swietnie rozbudzajg ciekawos¢. Réznorod-
no$¢ tematéw zaspokoi nawet najbardziej
wymagajace gusta. Mali czytelnicy moga
zwiedzi¢ $wiat wraz z ksiazka ,,Gdzie bywa
stoneczko?” lub wspdlnie z ,Ciekawskim
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kotkiem” zbada¢ dziuple, nory i dziury.
Z kolei dzigki ksigzeczce ,Kto tutaj pracu-
je?” poznaja rozne gatunki zwierzat oraz
nazwy zawodow i dowiedza sig, z jakiego
powodu wiele 0s6b musi nosi¢ okulary.
Rozwdj matej motoryki doskonale wspie-
raja réwniez ruchome i przesuwane ele-
menty z ksigzeczek ,,Akademia Madrego
Dziecka. Pierwsze stowa”. Poznawanie no-
wych wyrazéw nigdy wczesniej nie byto tak
zabawne! Dziecko moze sprawi¢, ze malpka

husta si¢ na galezi, a strazak wspina po dra-
binie! Pojawiaja si¢ onomatopeje, tak istot-
ne dla rozwoju mowy. Zaleta serii jest to, ze
porusza ulubione dziecigce tematy, takie jak
zwierzeta, pojazdy, cialo czlowieka. To duzo
wiecej niz ksigzki! To przyjazne dziecku za-
bawki i §wietne narzedzia wspierajace jego
rozwdj na wielu plaszczyznach. Nic wiec
dziwnego, ze s regularnie polecane przez
uznane blogerki, takie jak Alicja Kost (Ma-
taja.pl), Anna Trawka (Nebule.pl), Renata

RYNEK ZABAWEK
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Hannolainen (Ronja.pl) czy Kaja Wolnicka (Moi-mili.pl), autor-
ki najpopularniejszych blogéw parentingowych, z ktérych wiedze
o rozwoju dziecka i inspiracje czerpia polscy rodzice.

TAJEMNICE UKRYTE W OKIENKACH

Ktory przedszkolak nie lubi tajemnic i zagadek? Z mys$la o nich po-
wstala seria ,,Odkrywaj i baw sie. Akademia Madrego Dziecka”.
Kazda ksigzeczka kryje w sobie kilkadziesiat okienek i pozwala
dzieciom w atrakcyjny sposéb zdobywaé wiedze z wielu dziedzin.
Z ,Moja pierwsza ksigzka o kolorach” po¢wiczg one liczenie, spa-
kuja walizke na wyjazd i zagraja w memory. Wspolczesne zdjecia
pojazddw, zwierzat, zabawek oraz sprzetéw domowych sprawiaja, ze
po ksigzki chetnie siggaja rowniez osoby wychowujace dzieci w du-
chu metody Montessori.

ZAJRZYJMY DO SWIATA ZWIERZAT...

Czy ksiazki moga mie¢ przezroczyste kartki? Te z serii ,,Akademia
Madrego Dziecka. Odkryj przyrode¢” z foliowymi szybkami zache-
caja dzieci do zajrzenia do $rodka, jeszcze zanim otworzg ksiazeczke.
W Arktyce”, ,Na farmie” i ,W oceanie” to polaczenie ksiazek przy-
rodniczych i wyszukiwanek. Mali milo$nicy natury moga na wilasne
oczy zaobserwowac, jak zmieniajg si¢ pory roku na dalekiej péinocy,
zanurkowa¢ w oceanie lub zajrze¢ do stodoty, poznajac przy okazji
przerézne gatunki zwierzat.

WSPIERANIE DZIECI W CZASIE PANDEMII

W odpowiedzi na dzisiejsze wyzwania w ofercie HarperKids juz
w grudniu pojawi si¢ ksigzka ,,Dlaczego nosimy maseczki?”. Na-
pisana wiosng, w trakcie pierwszej fali pandemii, podbita zagranicz-
ne rynki i zdazyla trafi¢ na pierwsze miejsce Children’s Book Chart.
Tylko w ciagu jednego miesigca we Wloszech trzykrotnie dodruko-
wano 50 tys. egzemplarzy i tylez samo razy wykupione zostaly zapa-
sy magazynowe Amazona. Autorka ksigzki jest wloska uczona, wi-
rusolozka Ilaria Capua, dyrektorka One Health Center of Excellence
na Uniwersytecie Florydy, ktéra w rzetelny sposob, opierajac si¢ na
faktach naukowych, tlumaczy dzieciom, czym jest wirus, jak si¢
przed nim chroni¢ i jak zadba¢ o najblizszych, szczegélnie dziadkow.

»,»’AKADEMIA MADREGO DZIECKA” DLA RODZICOW

Kolejne ksigzki spod szyldu ,, Akademii Madrego Dziecka” powsta-
ja po to, by wspiera¢ rozwoj dzieci. Za to cenig je rodzice i opieku-
nowie. To z my$la o nich zespot wydawnictwa HarperCollins Polska
wraz z dziennikarzami i praktykami specjalizujacymi si¢ w psycho-
logii dzieciecej stworzyl blog AkademiaMadregoDziecka.pl bedacy
bazg artykuléw o wychowaniu, inteligencji emocjonalnej, kompe-
tencjach spotecznych i roli ksiazek w Zyciu dziecka.

Emka Kowalska, dziennikarka, Obibooki.pl

Jeszcze wiecej prezentow od HarperCollins Polska!

Wsréd nowosci dla nieco starszych czytelnikéw warto

wskazac Swiecacg serie ,,Opowiesci z dreszczykiem” oraz
najnowsza propozycje z wysmakowanej linii ART - ,,Swiat
starozytny w 100 stowach” autorstwa Gosi Herby.

RYNEK ZABAWEK
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Rummikub”

W rocznicowych szatach

Z okazji 70-lecia znanej i lubianej gry towarzyskiej na
rynku ukazata sie jej edycja specjalna. To obowigzkowa
pozycja na potce kazdego zagorzatego fana ,Rummikub”

oraz wszystkich, ktorzy chcieliby rozpoczac swoja
przygode z planszowa wersja karcianego remika.

GRA Z HISTORIA

»Rummikub” zostal wydany w 25 wersjach jezykowych i sprzedat si¢
dotychczas w kilkudziesigciu milionach egzemplarzy. Gra jest cztero-
krotnym zdobywca tytutéw Gry Roku (w tym réwniez w Polsce) oraz
najlepiej sprzedajacej si¢ gry w USA.

W czym tkwi tajemnica popularnosci ,Rummikuba’? W prosto-
cie zasad, ktore nim rzadzg, oraz w emocjach, ktérych kazdorazowo
dostarcza graczom! Tworcy, chcac wyjs¢ naprzeciw oczekiwaniom
z3dnych coraz wigkszej dawki adrenaliny uczestnikéw gry, wprowa-
dzili do niej jokery. Od tego momentu rozgrywka nabrala jeszcze
wiekszych rumiencow.

PIEKNE OBLICZE | ROWNIE ATRAKCYJNE WNETRZE

Wydanie rocznicowe zachwyca ekskluzywnym pudetkiem w grana-
towej kolorystyce, na ktérym I$ni zlote logo ,,Rummikub”. Wewnatrz
kryja sie poreczny woreczek, 104 ptytki z wklestymi liczbami, ktore
zostaly tak dopracowane, by nie odbijalo si¢ w nich $wiatlo (dzigki
czemu gracze raz na zawsze mogg zapomniec o zamieszaniu wywola-
nym przez blednie odczytane kolory plytek), 2 jokery oraz 4 stabilne
zaokraglone stojaki. Zasady gry sa identyczne jak w tradycyjnej wer-
sji. Niezmienny pozostat réwniez dystrybutor gry na polskim rynku,
ktérym jest firma TM Toys.

Czas rozgrywki: 20 min. Liczba graczy: 2-4.

O GRZE ,,RUMMIKUB”

»Rummikub” jest prosta, wciagajaca i inng w kazdej rozgrywce gra to-
warzyska, ktora zdobywa coraz wigksza popularnos¢ na calym swiecie.
Rozgrywka polega na pozbyciu si¢ wszystkich wylosowanych plytek
z liczbami poprzez wylozenie na stét sekwencji lub ciggéw minimum
3-liczbowych. Najciekawsza mozliwo$¢ to ingerencja w juz wylozone
plytki — w swojej kolejce mozna je dowolnie przesuwaé i modyfiko-
wa¢, pamietajac o zasadzie: minimum 3 kostki w sekwencji lub ciagu.

Recommended by .
\ Mensa Mind Games
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Okazjonalne Polakow rozmowy.

30. urodziny Dante okazaty sie dla nas okazjg do interesujgcych odkryc.

Po pierwsze, zdumiatySmy sie, ze w Szczecinie wciaz jeszcze mozna spotkac. ..
dinozaury! Po drugie, zrozumiatysmy, dlaczego niektorzy mezczyzni nie
wyrastajg z zabawek. Po trzecie, dowiedziatySmy sie, ze w niektorych regionach
we Wtoszech najlepsze zabawki ida w parze z najsmaczniejszym jedzeniem.
Czym jeszcze zaskoczyt nas prezes MARCIN MACIEJEWSKI podczas
,rocznicowe]” rozmowy? Zapraszamy do lektury!

Jak si¢ czuje prezes powaznej firmy z 30-let-
nim dos$wiadczeniem, ktéremu cale zycie
zawodowe uplywa na zabawie?

Marcin Maciejewski: — Ha, ha, ha! Na zaba-
wie mowisz? Chociaz gdyby dluzej sie nad
tym zastanowic... tak, tak tez mozna to okre-
§li¢! [Smiech].

To moze inaczej: jak to jest by¢ dorosltym
facetem, ktory nigdy nie wyrost z zabawek?
- Naprawde az tak rzuca si¢ to w oczy?
[Smiech]. Cho¢ faktycznie, méwigc zupelnie
powaznie, zabawki towarzysza mi przez cate
zycie, réwniez te zawodowe. Dante zalozyt
mdj tata, a ja nigdy nie pracowatem w zadnej
innej firmie. Jednak odczuwam pewng rézni-
ce miedzy tym, co bylo, a tym, co jest. Kiedys,
gdy pojawiatem si¢ na imprezach targowych,
bylem jedna z najmiodszych oséb w branzy.
Dzi$ odnosze wrazenie, ze kawal dinozaura
ze mnie... [Smiech].

Teraz to Ty wyciagnales$ troche zbyt daleko
idace wnioski! Jeste$ sportowcem, twardym
zawodnikiem, co nijak sie¢ ma do tej $mialej
tezy z dinozaurem w roli glowne;...

- Rzeczywiscie, druga polowe mojego zycia
wypelniaja sport, Ironman, windsurfing,
skitury, ciggle mi na to brakuje czasu... Od
lat szukam nowych pomystéw i wyzwan.
Nienawidze stagnacji, uwielbiam zmiany!
A zabawki... Pojawily sie¢ w moim zyciu nie-
jako przypadkiem i tak juz zostalo. Co wig-
cej, przez lata bardzo si¢ polubili$my. Branza
jest przyjemna, kazdego roku na rynku de-
biutuje mnéstwo nowosci, w $lad za zmie-
niajacymi si¢ trendami ida nowe wyzwania.
Najfajniejsze jest jednak to, ze moge w ten
sposob mie¢ swoj maty wkiad w rozwdj pol-
skich dzieci.
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Po pierwsze, nie mamy kompleksow.

Po drugie, wypracowalismy sobie ugruntowanga pozycje na rynku.
Po trzecie, nie zatrzymujemy sie ani na chwile.

Dante to dynamiczna firma, ktéra w duzej
mierze importuje towar z Wloch. A Wlosi
jak to Wlosi, na wszystko maja czas. Domy-
$lam sie, ze wokol tej kooperacji zrodzila
sie niejedna anegdotka...

- Oj tak! Ilez to razy zdarzyto sie, ze precy-
zyjnie ustalilismy dzien i godzine odbioru to-
waru, podstawiliémy tira, po czym caly czar
pryst wraz z informacja, Ze nie jest jeszcze go-
towy do zaladunku i najlepiej bytoby, abysmy
wstrzymali sie z tym kilka dni... [Smiech].
Ale na tym wlasnie polega caly urok Wilo-
chéw.

Kto$ tu chyba ma stabo$¢ do mieszkancow
stonecznej Italii...

- To prawda. Uwielbiam ich jezyk, sponta-
niczno$¢, energie, humor i te niesamowity
kreatywno$¢, jaka w nich drzemie. Czasami,
gdy musimy przygotowac jaka$ oferte spe-
cjalng, wloscy projektanci potrafig niemal na
zawolanie stworzy¢ co$ oryginalnego, na na-
szych oczach powstaja unikatowe produkty
edukacyjne. Czyz to nie jest pigkne?! Dodajac
do tego znakomita kuchnie, szczegélnie te
w regionie Abruzji, gdzie miesci si¢ fabryka
Lisciani, oraz wy$mienite wino, trudno o lep-
szego partnera w interesach! [Smiech].

Gdyby$ mial wyznaczy¢ kamienie milowe
w rozwoju Dante i wskaza¢ te, z ktorych

e ACTIVIY

Marcin Maciejewski

jeste$cie najbardziej dumni, znalazlyby sie
wsréd nich...

- Przez lata sporo si¢ tego nazbieralo. Za-
czynaliémy od niewielkiej dziatalnosci hur-
towej, ktora z roku na rok zmieniata oblicze.
Na pewno pierwszym takim kamieniem byla
moja pionierska wyprawa do Chin. Czulem
sie wowczas jak w buszu, sam nie wiedzac,
czego szukam, jednak to wiasnie tam-
ten wyjazd okazal sie pierwszym krokiem
w kierunku powaznego importu. Wkroétce
ze Wschodu zaczeliémy sprowadzaé szeroki
asortyment — zaréwno zabawki, jak i arty-
kuly papiernicze. I wiladnie ta ,szerokos¢”
pozwolita wyznaczy¢ kolejny kamien milo-
wy w rozwoju Dante. Zapragnalem, bysmy
mieli co$§ swojego, abysmy byli jedyna firma,
ktéra prowadzi dang dystrybucje. W ten
sposob pozyskaliémy pierwsza marke na
wylacznos¢, jaka byta Viking Toys. Wkrotce
dolaczyly do niej kolejne: Quercetti, Teama,
Collecta, Lisciani oraz Panini. W $lad za tym
zaprzestaliémy importu zabawek z kategorii
»10 name’, co réwniez bylo jedna z najbar-
dziej strategicznych decyzji podjetych na
przestrzeni lat.

Co jest klamrg, ktora spina oferte Dante?

- Jako$¢, oryginalnos¢ produktow, wytacz-
no$¢ dystrybucyjna - to wszystko jest na-
szym priorytetem.

RYNEK ZABAWEK
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Kazda firme¢ tworza ludzie. A jacy ludzie
budujg Dante?

- Dante jest firmg rodzinng, stad kazda z oséb
wnosi do zespolu co$ niezwykle istotnego.
U nas nie ma stanowisk mniej waznych czy
podrzednych. Ludzie, ktérzy tworza Dante,
sg kreatywni, zaangazowani, odpowiedzialni,
mys$la o firmie niemal jak o wlasnej rodzinie.
A to chyba najwazniejsze.

Jak po latach postrzegacie sie na tle innych
dystrybutorow na polskim rynku zabawek?
- Po pierwsze, nie mamy komplekséw. Po
drugie, wypracowaliémy sobie ugruntowang
pozycje na rynku. Po trzecie, nie zatrzymu-
jemy sie ani na chwile. Wyspecjalizowalismy
sie w zabawkach o charakterze edukacyjnym
i co roku wzbogacamy te kategorie o nowe li-
nie. Montessori, LifeSkills czy Kids love Mon-
sters to tylko niektdre z nich.

Najwiekszy blad, jakiego udalo sie Wam
ustrzec...

RYNEK ZABAWEK
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- Wzrostu zatrudnienia, co w pewnym mo-
mencie nam grozilo. Dzisiaj przyznaje, ze
male jest pigkne. Jestesmy firmg rodzinng
i przez lata udalo nam si¢ nie sktdci¢ miedzy
soba, co wbrew pozorom nie jest takie latwe.
W trudnych chwilach potrafimy ze sobg roz-
mawia¢, i$§¢ na kompromis, znalez¢ rozwigza-
nie.

Jak Wam sie Zyje i pracuje w czasie pande-
mii?

- Przez caly ten okres nawet na moment nie
przestalismy pracowac i ani na chwile sie nie
zatrzymalismy. Mysle, ze to poniekad zaleta
branzy, w ktérej dzialamy, gdyz dziecku nigdy
siec nie odmawia. Pozostalismy kreatywni.
Dzieki nowoczesnym narzedziom interneto-
wym jeste§my w stalym kontakcie z naszymi
klientami. W miedzyczasie dwukrotnie zor-
ganizowalismy showroom, z ktérego laczy-
lismy si¢ zdalnie z klientami, a czg¢$¢ z nich
odwiedzila nas osobiscie. Postrzegamy to
wszystko w kategorii sukcesu.

Wdrozyliscie jakie§ nowoczesne rozwia-
zania szyte na miare ,pandemicznych po-
trzeb”?

- W tym przypadku chyba nie jestesmy ory-
ginalni: staramy sie, aby nasze produkty byly
jak najszerzej dostepne w sprzedazy online
i w miare mozliwosci przygotowujemy specjal-
ne oferty handlowe dla naszych kontrahentéw.
Mamy w planach stworzenie nowej platformy
sprzedazowej B2B oraz wdrozenie dla naszych
przedstawicieli handlowych i sklepéw nowo-
czesnych aplikacji do zamdwien.

A czym w najblizszym czasie zaskoczycie
polski rynek zabawek?

- Na razie niech to pozostanie nasza stodka
tajemnica. Ale zapewniam, ze bedzie to bar-
dzo przyjemna niespodzianka!

Czekamy z niecierpliwo$cia! A Dante Zyczy-
my, by w ciagu kolejnych 30 lat nie stracilo
ani troche ze swego wigoru, mlodzienczej
$wiezo$ci i spontanicznosci. Tak trzymac!
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Depesza z pandemiczneqgo rynku zabawek

O czasami nieoczywistych przewagach konkurencyjnych, wyzwaniach zwigzanych z handlem w czasie pandemii,

sposobach na przyciggniecie klienta do sklepu stacjonarnego oraz gtéwnym kandydacie do tytutu zabawkowego hitu

na miare fidget spinnera rozmawiamy z DOROTA DEJKO, menedzer sieci sklepow Toys World.

Od czego zaczela sie historia sieci sklepow
Toys World?

Dorota Dejko: — Prowadzgc sie¢ sklepow
odziezowych na wschodzie Polski, dostrze-
glismy nisze w kategorii sklepéw z zabawka-
mi, takich z bogatg oferta nowosci oraz wy-
godnym dostepem do nich.

W czym tkwi przewaga konkurencyjna
Panstwa sklepow, biorac pod uwage ich lo-
kalizacje, powierzchnie itp.?

- Od poczatku stawiamy wlasnie na swobode
w poruszaniu si¢ klientéw pomiedzy poétka-
mi, bez obaw o uszkodzenie towaru. Duzg
wage przykladamy réwniez do ekspozycji
i samej obstugi klientéw. Sadze, ze cenig nas
takze za to, ze blyskawicznie potrafimy reago-
wa¢é na ich potrzeby, podazajac za trendami
i nowosciami na rynku zabawek.

Sie¢ Toys World liczy juz 13 sklepow. Czy
w kazdym z nich klienci znajdg ten sam
asortyment?

- W kazdym z naszych sklepéw staramy sie
tak komponowa¢ oferte, by byla idealnie
skrojona pod potrzeby konkretnego klienta.
Te z kolei zaleza od wielkosci miejscowosci,
polozenia danego punktu itd. Sie¢ daje tez
wigksze pole manewru, jesli chodzi o ewen-
tualne stoki — w naszym przypadku $wietnie
sprawdza si¢ wymiana towaru miedzy po-
szczeg6lnymi sklepami.

Czy jest co$, co ulatwia Panstwu prowadze-
nie biznesu w branzy dzieciecej?

- W naszej firmie zatrudniamy przede
wszystkim mamy, ktére dzigki temu, Ze majg
juz do$wiadczenie z wlasnymi pociechami, sg
w stanie najlepiej doradzi¢ klientowi w wybo-
rze, pozostajac przy tym wiarygodne.

Co pomoglo Panstwu przetrwaé najtrud-
niejszy okres w czasie pandemii?

- W czasie lockdownu moglismy liczy¢
przede wszystkim na nasz personel, ktory nie
ustawal w wysitkach, aby zacheci¢ klientéw
do bezpiecznych, spersonalizowanych zaku-
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péw. Oprocz tego realizowalismy zamowie-
nia telefoniczne z odbiorem wlasnym.

Jakie maja Panstwo sposoby na przycia-
gniecie klientow Kowalskiego i Nowaka do
swoich sklepow?

- Staramy sie jak najczedciej organizowac
promocje cenowe oraz konkursy dla naszych
malych konsumentéw. Ostatnio zaprosili-
$my ich do udzialu w konkursie plastycz-
nym na najpigkniejsze ozdoby $wiateczne.

Bardzo brakuje nam targow,
podczas ktorych moglibysmy
na zywo zobaczy¢ nowosci
produktowe.

Dorota Dejko

Pracuja tez Panstwo intensywnie nad uru-
chomieniem sklepu internetowego. Co
wplynelo na te decyzje?

- W dzisiejszych realiach sklep internetowy
to jeden z najlepszych sposobéw na poszerze-
nie grona klientéw.

Czy na rynku zabawek jest obecnie produkt
aspirujacy do miana hitu?

- Wszystko wskazuje na to, Ze s3 nim kenda-
my. Podejrzewam, ze bedzie to hit na miare
fidget spinneréw.

e Atrviy &

A ktore licencje ciesza sie najwieksza popu-
larnoscia?

- Prym wioda przede wszystkim zabawki na
licencji Bing i Super Zings oraz najnowsza se-
ria L.O.L. Surprise!

Na jakie produkty stawiaja Panstwo w sezo-
nie Gwiazdka 2020?

- Postawili$my przede wszystkim na nowosci
oraz produkty z reklamy.

Jak dystrybutorzy angazujg si¢ w sprzedaz
swoich produktéw? Ktore dzialania sa Pan-
stwa zdaniem najskuteczniejsze?

- Dystrybutorzy staraja si¢ zacheci¢ klien-
tow dodatkowymi bonusami, co rzeczywi-
$cie przynosi dobre efekty. W ostatnim czasie
ogromna popularnoscig ciesza si¢ szczegdl-
nie ,Wielka loteria Trefla’, w ktérej nagroda
gltéwna jest rower, oraz akcja promocyjna
marki Ben 10.

Czy tegoroczne kontraktacje jesienne, kto-
re w wiekszosci odbyly sie online, spelnity
Panstwa oczekiwania?

- Musze przyznaé, ze jesteSmy zadowoleni
zardwno z oferty na sezon Gwiazdka 2020,
jak i szybkiej realizacji zamoéwien zlozonych
online. Jednak bardzo brakuje nam targow,
podczas ktorych mogliby$my na zywo zoba-
czy¢ nowosci produktowe.

Dzi¢kuje za rozmowe.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Toys World
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HARPERCOLLINS POLSKA

,Nawet nie wiesz, jak bardzo cie kocham”
Czasami szuka sie stow,

by komu$ powiedzie¢, jak bardzo
go kochamy. Ale mito$¢ nietatwo
jest zmierzy¢. Wiedzq o tym
najlepiej Maty Brgzowy Zajgczek

i Duzy Brgzowy Zajqgc z tej
pieknej, wzruszajqgcej opowiesci

o uczuciach, cieple i zrozumieniu.
,Nawet nie wiesz, jok bardzo cie
kocham” to ksigzka o mitosci:
wszechwtadnej i niezbednej

do zycia.

=, NAWET ~=

NIE WIESZ,
JAK BARDZO
CIE KOCHAM

Ag; Sam \kllrlrm\ LY
a‘?'"p’f \nltl |(| am Gf;

Wydawca: HARPERCOLLINS POLSKA

Gra ,Papua”

Najnowsza gra autora bestsellerowego
L,Ubongo”. Kazdy z graczy otrzymuje
plansze zadania z egzotycznymi
wyspami, po czym musi je jak najszybciej 1 '
potgczy¢ mostami. Uczestnicy gry majq
do dyspozycji fragmenty konstrukcji

o réznych ksztattach i dtugosci, ktére
mogq obracac sie i przekrecad,
zwracajqc przy tym uwage na wulkany!
Kto najszybciej rozwigze swojg tamigtéwke, zdobedzie szacunek
miejscowych Papuaséw i punkty zwyciestwa. Trzy poziomy trudnoéci
pozwalajg dostosowaé gre do wieku i umiejetnosci graczy.

Wydawca: EGMONT POLSKA

PRO-EXIMP

Drewniane klocki 100 el.
Dzieki réznorodnosci barw,
ksztattow i wzoréw zapewniq
dziecku dobrq zabawe, pomogg
rozwing¢ kreatywnos¢ i logiczne
myslenie, a takze utatwiq
rozpoznawanie podstawowych
koloréw i figur. Zabawe urozmaici
dopasowywanie klockdw

do odpowiednich ksztattow

w plastikowe]j pokrywie. Klocki

sq kolorowe, posiadajg wzory, litery, liczby i symbole, co dodatkowo
pobudza kreatywnos¢.

Dystrybutor: PRO-EXIMP

% honeycombs™y - ¢
plash'y miodu

PRO-EXIMP

HARPERCOLLINS POLSKA

,Dlaczego nosimy maseczki?”
Kaja dzieki sile wyobrazni spotyka sie

z malenkim stworzonkiem - wirusem,
ktéry ttumaczy jej, jok podrézuje po
catym $wiecie i przenosi sie na ludzi.
Kolorowa ksigzeczka z okienkami
pozwala dzieciom rozumie¢ bez strachu.
Uczy, jak rozpoznaé niebezpieczenstwo

i zapobiega¢ sytuacjom kryzysowym.
Ttumaczy, czym jest wirus, jak przed nim
sie broni¢, po co sq mydto i rekawiczki
oraz dlaczego w szczegdlnosci nalezy
dbaé o dziadkéw.

Wydawca: HARPERCOLLINS POLSKA

Ilaria Capu@

Gra ,Alicja w krainie stow”
Wesota gra imprezowa dla catej rodziny. 7
Gracze wcielajq sie w obdarzone '
réznymi zdolno$ciami postaci z bajki
»Alicja w Krainie Czaréw”. Wszyscy zostali
zaproszeni na herbatke u Krélowej Kier ‘
i muszq stosowac sie do zwariowanych
zasad. Gracze szybko wypowiadajg
stowa zwigzane z jakim§ szczegdlnym
tematem, nie mogq jednak uzywaé
zakazanych liter. Jesli kto§ popetni btad
albo skonczy mu sie czas, odpadal Czas odmierzany jest za pomocq
grajgcego imbryka. Wiek: 10+.

Wydawca: EGMONT POLSKA

Myjnia zmieniajgca kolor auta
W zestawie 3 autka z metalu,

ktdre pod wptywem temperatury
zmieniajq kolor nadwozia. Garaz
wydaje dZwieki oraz posiada
oéwietlenie dolnego parkingu.

W zestawie dziatajgca myjnia. Aby
ja aktywowaé, wystarczy wla¢ do
pojemnika na gérze garazu cieptq
wode. Autko po polaniu go wodg
zmienia kolor. Zuzyta woda jest
odprowadzana kanatami do pojemnika, ktéry po napetnieniu nalezy
oprézni¢ i wykorzysta¢ ponownie.

Dystrybutor: PRO-EXIMP

®
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Koty w pracowni pani Lukrecji

z zaciekawieniem obserwujg, jak ktebuszki
wetny zamieniaja sie w kolorowe czapki,
dtugie szaliki i puchate swetry... Pani Lukrecja
potrafi wyczarowac prawdziwe cuda przy
pomocy drutow i szydetka. Ojejku, ale co tu sie
stato? Gburek przewrdcit koszyk z ktebuszkami
i wszystkie potoczyty sie po catym pokoju,

a pani Lukrecja ma jeszcze tyle zlecen!

IIEoNe =
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RLEBUS 2,

LIELONA . Sledz nas na ] @ZielonaSowaGRY
_— SOWA ( Wi www.zielonasowa.pl
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Gra ,Kosmiczny wykop”
Gra planszowa z Robertem
Lewandowskim inspirowana serialem
animowanym ,,Kosmiczny wykop”.
Rozegrajcie petne emocji i taktycznych
decyzji mecze, podczas ktérych
poczujecie prawdziwe pitkarskie
emocje. Liczba graczy: 2. Wiek: 7+.

Wydawca: GRANNA

Gra ,Swinka Peppa - btotna zabawa”
Pora sie troche pochlapaé! Wrzué Swinke
Peppe do brodzika z btotnym bajorkiem

i ochlap btotem pozostate postaci. Odbierz
zeton za kazde udane chlapniecie i umie$¢ go
w swojej ramce na zetony. Kto jako pierwszy
ochlapie wszystkich, wygrywa! Gra oferuje
takze bardziej wymagajqcy wariant dla
doswiadczonych graczy. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 3+.

Wydawca: TACTIC GAMES

MEDIA SERVICE ZAWADA

,Masza i Niedzwiedz. Zodonlo na medal
Seria ksigzek z mnéstwem zadan do & :
wykonania i wyjqtkowymi medalamil
Na fanéw sympatycznych bohateréw
czekajg w ksigzce zadania, = S
dzieki ktérym sprawdzg, czy sq bord2|ej podobnl do Maszy, czy do
NiedZwiedzia. Pierwszy numer jest w sprzedazy od 1 grudnia, drugi
bedzie dostepny od 5 stycznia, a trzeci - od 4 lutego.

Wydawca: MEDIA SERVICE ZAWADA

PLAYMOBIL

Zdalnie sterowany zuraw z elementem konstrukchnym
Zuraw moze byé sterowany za o
pomocgq dotgczonego nadajnika
recznego IR. Dzieki funkcji
zmiany kanatu nadajnika mozna
jednoczesnie sterowa¢ nawet
czterema zurawiami. Wiek: 5+.

Producent: PLAYMOBIL

honeycombs™
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Gra ,Trzy po trzy”
Stwory komunikujg sie ze sobg
za pomocq koloréw i wzoréw.
Gracze majq za zadanie tworzyé
odpowiednie sekwencje stworéw,
uktadajqc trzy karty w rzedzie
(pionowo, poziomo lub na ukos).
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 5+.

Wydawca: GRANNA

Gra ,Zhakujesz moje hasto?”
Weciel sie w hakera i sprobuj przebi¢ przez
zapore ogniowq przeciwnika, aby odkodowaé
jego hasto, nim on zhakuje twoje. Pierwszy
gracz, ktéry zhakuje hasto przeciwnika lub
dotrze do linii mety, wygrywa. Do wyboru
rézne poziomy trudnosci, mozliwy réwniez
wariant gry zespotowej. Liczba graczy: 2+.
Wiek: 8+.

Wydawca: TACTIC GAMES

MEDIA SERVICE ZAWADA

.Psi Patrol”

Zgrana zatoga Psiego Patrolu znowu
w akcjil Sympatyczne pieski zawsze
sq gotowe i chetne do pomocy,

a hasto przewodnie kazdej wyprawy
brzmi: ,Zadna praca nie jest zbyt
duza ani zaden piesek za maty, zeby
ratowa¢ $wiat”.

Wydawca: MEDIA SERVICE ZAWADA

PLAYMOBIL

Samochéd ciezarowy z wymiennym nodwomem
Ciezaréwka stuzy do transportu i
materiatéw sypkich i statych. Dach
kabiny kierowcy jest zdejmowany.
Ciezaréwka moze zostac
rozbudowana o modut RC.

Wiek: 5+.

Producent: PLAYMOBIL

s ALY €

RYNEK ZABAWEK
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NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

.Fakty i plotki o smokach” Pucio do tulenia - maskotka
Najwybitniejsze dzieto y Ukochany bohater

architektury cukrowej dzieci i rodzicéw do
to zamek zbudowany przytulania, zasypiania, paLeLinsh
z kostek cukru? Najwigcej na spacery i do zabawy!
zt6z krotoskaty, smoczego Ta urocza maskotka
przysmaku, znajduje sie sprawi rado$¢

blisko jadra Ziemi? Smoki kazdemu maluchowi.
potrafig poliza¢ swoj tokiec? Jest $wietnym

Ta niezwykta ksigzka zawiera uzupetnieniem serii
wiele faktow i jeszcze wiecej ksigzek wspierajgcych
plotek o smokach, ich rozwdj mowy autorstwa
zwyczajach i zyciu. Dowiesz Marty Galewskiej-Kustry
sie z niej, kto wymyslit liczbe z ilustracjami Joanny

dyrdymalng, z kim smoki Ktos. Wiek: 3+.

grajg w bingo i czego uczq

sie w szkotach. Liczba stron:

28. Wiek: 6-8 lat.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA Producent: NASZA KSIEGARNIA

Reklama

i
MF”‘EE._,_.—):-. L

ek W

Kontakt handlowy: Karol Popiriski ' ; d
k.popinski@nk.com.pl, sprzedaz.zabawka@nk.com.pl = - Wydawnictwo
tel. (22) 338-92-11 Nﬁ NASZA KSIEGARNIA
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NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Draftozaur”
W pudetku miesci sie 60
drewnianych pionkéw
dinozauréw. Podczas gry
wedrujg one w poszukiwaniu
najlepszych terenéw. Wygra
osoba majgca na swojej
planszy dinozaury dajqce
najwiecej punktow. Mozliwe
dwa warianty rozgrywki: lato
i zima. Wiek: 8+.

)

g -
=
O

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

,365 gier i zabaw na kazdy dzien roku”
Nawet dzieciom i opiekunom
obdarzonym ogromngq fantazjq
czasami brakuje odpowiedzi na
pytanie: ,\W co si¢ bawi¢?”. 365 gier

i zabaw dla dzieci oraz wiele innych
pomystow i wskazéwek nie da nudzie
zadnych szans. W ksigzce dokonano
przejrzystego podziatu wszystkich gier
w zaleznoéci od pory roku i tematyki.
Zabawy zostaty tez opatrzone
komentarzami dotyczgcymi wieku

i liczby graczy. Format: 21 x 24 cm. Liczba stron: 256.

Wydawca: REA-S)J

Kota dydaktyczne
Zabawka edukacyjna, ktérg
mozna rozbudowywaé

na kilkanascie sposobdw,
tworzqc ogromne budowle.
Dostepne 4 podstawowe
kolory dobrane icisle

wedtug zalecen specjalistow,
dzieki czemu nie obcigzajqg
sensoryki dziecka. Klocki
posiadajq niezbedne atesty
bezpieczenstwa i mozna je czysci¢ za pomocq wilgotnej Sciereczki.
Srednica klockéw: 24 cm. Liczba elementéw: 36. Wiek: 2+.

Producent: MARIOINEX

honeycombs™
plastry miodu

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Z kwiatka na kwiatek”
W pudetku miesci sie 40 ;
drewnianych pionkéw motyli!
Gracze starajq sie stworzy¢
jak najwigksze kwietne
rabatki. Im wiecej motyli

do nich przyleci, tym wigcej
punktéw zdobedg. Wiek: 10+.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

»365 eksperymentdéw na kazdy dzien roku”
Zrédto podstawowych informagji

o wielu pasjonujgcych zjawiskach
przyrodniczych. Dlaczego roéliny
rosng? Jak za pomocq cytryny
zapali¢ zaréwke? Dlaczego
powstajq wiatr, grad, piorun

i grzmot? Jak zdoby¢ wode na
pustyni? Dlaczego detektyw

zbiera odciski palcéw? Jak zrobi¢
tajemniczy atrament? Jak powstajg
karmelki? Czy 16d moze powsta¢
bez zamrazalnika? Format: 21 x 24 cm. Liczba stron: 256.

Wydawca: REA-S)J

Platformy dydaktyczne
Duze platformy w potgczeniu

z klockami z serii Junior to
doskonata zabawka éwiczgca
wyobraznie przestrzenng.

Z ich pomocq dziecko moze
tworzy¢ tunele, garaze, pietra

i nie tylko. Elementy zostaty
wykonane z trwatego materiatu,
nie odksztatcajq sie i sq odporne
na zmienne warunki atmosferyczne. Platformy dydaktyczne tgczq sie

z innymi zestawami z serii Cegta Junior. Klocki posiadajg niezbedne atesty
bezpieczenstwa i mozna je czysci¢ wilgotng Sciereczkq. Wiek: 18 m+.

Producent: MARIOINEX

- Recommended by
@ @ Mensa Mind Games'
Piatnik
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Stawiamy
na emocje!

% eee t e p ra Wd z i we Swieta Bozego Narodzenia

to okazja do radosci i zadumy.
Pragniemy dzieli¢c z Wami ten czas

[ ] [ ]
z n o d z | e S z i wspolnie oczekiwac nadejscia nowych,
J petnych sukceséw dni.
4 Dziekujemy za rok efektywnej
w s ro U wspotpracy i zyczymy wszystkiego,
°

co najlepsze dla Was i Waszych bliskich.

Wydawnictwo Muduko
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Gra ,Palec Bozy”
Zreczno$ciowka, w ktérej kazdy
z graczy walczy o to, by stac sie
najpotezniejszym z bdstw. Proste
zasady i innowacyjna rozgrywka
sprawig, ze nie bedziecie mogli
oderwa¢ sie od stotu! Wciel sie w posta¢ boga, wykorzystaj swoje
niepowtarzalne moce i wypstrykaj przeciwnikéw!

Wydawca: FOXGAMES

Drzewko edukacyjne Activity Tree
Solidnie wykonana zabawka
edukacyjna, ktéra posiada rézne
obszary aktywnosci. Dziatania
obejmuijqg kota zebate, podglgdanie
sowy, zegar, liczydto, labirynt owocowy
i wiele innych aktywnosci. Wiek: 12 m+.

Dystrybutor: LEKER.PL

t6dz z akcesoriami
Otwierana t6dZ posiada

funkcje dzwigkowe i muzyczne,

a dodatkowo ma kolorowe
Swiatetka. W zestawie skuter
wodny i motoréwka, ktére mozna
umiesci¢ wewngtrz todzi.
Wymiary: 41 x 24 x 18 cm.

Dystrybutor: SWEDE

Gra ,Pchli cyrk”

Gra karciana, ktéra od ponad 20 lat odnosi sukcesy
na catym $wiecie, teraz dostepna réwniez w Polsce!
Bardzo proste zasady, dynamiczna rozgrywka

i kompaktowe pudetko sprawiajq, ze warto mie¢ jq
pod rekq przy réznych okazjach i przypadnie do
gustu osobom w kazdym wieku. Zadaniem graczy
jest szacowanie ryzyka i kolekcjonowanie zestawdw
kart. Czas gry: 15 min. Liczba graczy: 2-5. Wiek: 6+.

Wydawca: MUDUKO

honeycombs™
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Gra 7 stow”

Prawdziwa gratka dla mitodnikéw gier stownych!
Gracze bedq rywalizowag, tworzgc stowa z liter
wytozonych na stole. W przeciwiefistwie do innych
gier stownych, nie muszq wykorzysta¢ wszystkich

liter z obszaru gry. Co wiecej, nie wszystkie litery

w wymyslonym stowie muszq by¢ dostepne. Wystarczy
wykorzystac te, ktére przyniosg najwiecej punktéw zwyciestwa.

Wydawca: FOXGAMES

Kostki - Farma w pudetkach
Doskonata alternatywa dla
tradycyjnych klockéw. Dzigki
kolorowym kostkom dzieci

z fatwoscig potqgczg nauke

z zabawg. W zestawie 5 kostek
(ilustrowanych, o réznych @ i S
wymiarach) oraz 5 figurek zwierzgt ‘%a e o9
(dla ktérych kostki moggq stac sie domkami). Wiek: 12 m+.

Dystrybutor: LEKER.PL

Koparka sterowana pilotem
Imponujgcych rozmiaréw
koparka ggsienicowa

z efektami dzwigkowymi.
Sterowana radiowo.
Wymiary: 40 x 24 x 13 cm.

Dystrybutor: SWEDE

ZU&BERRY

Gra ,Mojal”

Dodawanie i odejmowanie nigdy nie sprawiaty
tyle frajdy! ZdobqdZ punkty, uktadajgc dziatania
szybciej niz inni! Kto na koniec gry bedzie miat
najwigcej punktdw, wygrywal A wieczorami
rodzice $miato mogq podbiera¢ ,Mojg!”
dzieciom i wykorzystywa¢ jako dynamiczng gre
imprezowgq. Czas gry: 15 min. Liczba graczy:
1-6. Wiek: 6+.

Wydawca: ZU&BERRY BY MUDUKO

RYNEK ZABAWEK
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Gra ,Zaczarowana mikstura”
Uwarz wiasny magiczny eliksirl Dodaj rég
jednorozca, dwa skrzydta nietoperza,
pajeczyng i gotowe! Ale hola, hola! Nie tak
tatwo zdoby¢ cenne sktadniki eliksirow!
Musisz najpierw troche wytezy¢ szare komorki
i zmierzy¢ sie z rywalami w matematycznym
pojedynku! Liczba graczy: 2-4. Wiek: 6+.

Wydawca: MULTIGRA

Basic Constructor Travel Box
Meli Travel Box powstata po to, by ]
towarzyszyé dziecku w podrézy. |
Mobilne, poreczne opakowanie to
odpowiedZ na wyzwanie, jokim Jest
podrézowanie z dzieémi.

Producent: MELI

Zestaw Fun Science - Squishy Orgons
Jak pokazaé dzieciom, gdzie sq nerki, e
zotqdek czy watroba, aby to zapamietaty?
Najlepiej w trakcie zabawy! Stwérzcie organy
z mqczki chleba $wietojanskiego i sprytnej
plasteliny, a nastepnie pouktadaijcie je

w modelu ludzkiego tutowia. Wiek: 8+.

Dystrybutor: PIATNIK

Gra ,Imago Family”

W nietypowych kalamburach do pokazywania
haset gracze wykorzystujg plastikowe
przezroczyste karty z prostymi symbolami.
Mozna je dowolnie na siebie naktadag, tworzgc
rozbudowane obrazki, oraz dodawac kolejne
elementy, aby naprowadzi¢ pozostatych
uczestnikéw zabawy na wylosowane stowo. Jedynym ograniczeniem jest
tu wyobraznia!

Wydawca: REBEL

RYNEKZABAWEK honeycombs ;-
plastry miodu
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Gra ,Klik klak”

Gra dla bystrzakéw rozwijajgca pamied,
refleks i spostrzegawczo$¢. W pudetku
miesci sie 20 ktédek i 20 kluczy - czy uda
ci sie odnalez¢ wszystkie pary, zanim zrobig
to inni gracze? Zmierz sie z przyjacitmi

w ekscytujqcej rozgrywee i zgarnij laur
zwyciestwal Liczba graczy: 2-4. Wiek: 4+.

Wydawca: MULTIGRA

Meli Minis Pastel

Z klockéw Meli Minis Pastel
mogq powstac bajecznie
kolorowe mozaiki. Przyjazne
kolory gwarantujq weiggajgcg
zabawe, rozwijajgc jednoczesnie |
zdolnosci manualne dziecka.

Producent: MELI

Gra ,Lupos”

Na uczestnikéw gry czekajq
tajemnicze miejsca i $ciezki oraz
dramatyczne zdarzenia. Jezeli

uda sie im zebra¢ catq watahe

w odpowiednim czasie i miejscu,
mogq wywotaé wilczego ducha

i wygraé. Liczba graczy: 1-5. Wiek: 7+.

Wydawca: PIATNIK S —

Gra ,Top 10"

Niebanalna gra imprezowa dla fanéw
wspotpracy, kreatywnoéci i dobrej zabawy!
Uczestnicy losujg numery od 1 do 10, po czym
muszq wymysli¢ skojarzenie na zadany temat
(jok najlepiej odzwierciedlajgce ich miejsce
na skali). Nastepnie na podstawie odpowiedzi
graczy kapitan musi odgadngé kolejnosé

wylosowanych przez nich numeréw. robel m"m“m“""“’

1-:1.+

Wydawca: REBEL
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,Pobaw sie ze mng, mdj koteczku”
Seria ksigzek interaktywnych
pobudzajgcych wyobraznie maluchéw
Jej bohaterami sqg domowe zwierzqtka.
Eleganckie oktadki z welurowymi v
elementami nadaijqg serii niepowtarzalnego ln"i Lo
uroku. W ksiqieczg:qe zostat pﬁzedstowiong .Jﬂﬂ:@
QU@
czytelnik uczestniczy w aktywnym czytaniu. =
Ksigzka podpowiada mu, jak zaopiekowaé sie zwierzgtkiem (m.in.
jak podrapa¢ je za uszkiem, pobawic sie z nim piteczkq, podsungé
miseczke z positkiem).
Gra ,Psiaki na spacerze”
Gracze, wykorzystujgc zdolno$¢
logicznego myslenia, muszq tak
zwierzaki nie wdaty sie w walke
miedzy sobg, a psie smycze nie
poplagtaty sie. Czeka na nich 80
zadan, od prostych po bardziej

wpisuje sie w ideg aktywnego czytania. Q ;

jeden dzien z zycia kotka Rudaska. Maty

Wydawca: AGENCJA JERZY MOSTOWSKI
rozmies¢ figurki pséw w parku, aby

skomplikowane.

Dystrybutor: ATENEUM

ZIELONA SOWA

Gra ,Ktebuszki”

Koty w pracowni pani Lukrecji

z zaciekawieniem obserwuijq, jak
ktebuszki wetny zamieniajq sie

w kolorowe czapki, dtugie szaliki
i puchate swetry... Ojejku, ale co
sie stato? Gburek przewrécit koszyk i
z posegregowanymi ktebuszkami
i wszystkie potoczyty sie po
pokoju... Miau! Skierka, Chochlik,
Jacu$ i Pusia ruszajg na ratunek!
Czas gry: 40-60 min. Liczba
graczy: 2-4. Wiek: 6+.

Wydawca: ZIELONA SOWA

honeycombs™ ¢
& plastry miodu

ZIELONA SOWA

Gra ,Domino”

Domino to ponadczasowa gra, ktéra rozwija
kreatywne myslenie, uczy cierpliwosci i pozwala
na wykazanie sie swoimi umiejetnosciami
podczas opracowywania sprytnej strategii.
Zawiera 28 kamieni, na ktorych wystepujg
wszystkie kombinacje liczb od 0 do 6. Gra
przeznaczona jest maksymalnie dla 4 graczy.

Dystrybutor: EURO-TRADE

Gra ,Blok w blok”

Dwa kolory, dwéch graczy i jedna
kostka! W grze z nowej serii gier
wieloosobowych ,Smart Games”
dwoéjka graczy na zmiane bedzie
umieszczac¢ klocki w plastikowej kostce
do gry. Kluczem do zwyciestwa jest
rozwazne wykorzystywanie zaréwno
ofensywnych, jak i defensywnych
ruchéw. Celem graczy jest posiadanie
na zewnetrznych $ciankach kostki
wigkszej liczby kwadratéw w swoim
kolorze.

Dystrybutor: ATENEUM

Gra ,Bileciki do kontrolil

Podréz autobusem miejskim moze

by¢ stresujgca, co sprawia, ze

nietrudno o negatywnq interakcje

migdzy graczami. Scigojq sie ' =

oni nie tylko ze sobg, ale réwniez R :

z czasem. Zwyciezcq zostanie .

osoba, ktéra jako pierwsza wysigdzie '

na okreslonych prZystonkoch?lNo ] ) B“-E0|K b
. . . VAR 0 KONTROLI : :

uczestnikow gry czeka jednak wiele I

niemitych niespodzianek, w tym e O

awaria autobusu, przespanie przystanku, spdznienie czy kontrola biletéw.

Czas gry: 45-90 min. Liczba graczy: 2-6. Wiek: 9+.

Wydawca: ZIELONA SOWA

‘S RYNEK ZABAWEK
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MalBlo Magnetic - pojazdy policyjne
Klocki MalBlo Magnetic to modutowa
zabawka kreatywna. Opatentowany,
innowacyjny system magnetyczno-
-zatrzaskowy pozwala na tatwe
tgczenie i roztgczanie poszczegdlnych
modutéw, umozliwiajgc budowanie
przeréznych pojazdéw. kqczqce ze
sobg moduty w celu stworzenia
nowych pojazdéw, dzieci rozwijajq
wyobraznie przestrzenng, motoryke i umiejetno$¢ koncentracii. Linia
MalBlo Magnetic obejmuje sze$¢ zestawdw tematycznych, ktére sq
kompatybilne.

Dystrybutor: MALIK

My Baby Unicorn

Po pogtaskaniu i nakarmieniu kucyka
jego rég zaczyna rosng¢ (stychac
zabawne dZwigki; fgcznie ponad

30 dzwiekdw i reakcji). Aby zakonczyé
transformacje, wystarczy przypigé
skrzydetka. Proces przemiany kucyka
w jednorozca jest odwracalny. Pluszaki
sq dostepne w trzech wzorach

i kolorach (wzér i kolor stanowi
niespodzianke). W zestawie kucyk/jednorozec, butelka z teczowym
mlekiem, skrzydta, spinki, grzebien, naklejki, obroza z zawieszkg
oraz certyfikat adopcji. Wiek: 3+.

Dystrybutor: TM TOYS

Centrum zabawy - Kostka pastelowa
Kreatywne pudetko o pieciu $cianach zawiera g
ruchome elementy, pokretta, klocki i labirynty ;'/ \
w pastelowych kolorach. Poznaj zwierzqtka \fl J
i cyferki, zakre¢ zebatkami i przesuwaj koraliki b 1L
po precikach labiryntu! To prawdziwe centrum t-J’z E
zabawy i aktywnosci, ktore na diugo przykuje |
uwage kazdego malucha. Przeplatanka
pomaga poznawaé $wiat, cwiczy¢
koordynacje i ruchy precyzyjne. Zabawka

ma stabilng konstrukcje i zostata wykonana

z mocnego drewna pokrytego bezpiecznymi
farbami wodnymi. Wiek: 1+.

Dystrybutor: REKMAN

honeycombs™
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MalBlo Magnetic - pojazdy strazackie
Klocki MalBlo Magnetic to modutowa
zabawka kreatywna. Opatentowany,
innowacyjny system magnetyczno-
-zatrzaskowy pozwala na tatwe
tgczenie i roztgczanie poszczegdlnych
modutéw, umozliwiajgc budowanie
przeréznych pojazdéw. kgczqce ze
sobg moduty w celu stworzenia
nowych pojazdéw, dzieci rozwijajq
wyobraznie przestrzenng, motoryke i umiejetno$¢ koncentraciji. Linia
MalBlo Magnetic obejmuje sze$¢ zestawdw tematycznych, ktére sq
kompatybilne.

Dystrybutor: MALIK

Lalki Kindi Kids

Lalki majq piekne wtosy

w kolorach teczy i duze brokatowe
oczy. Dzieki ruchomej gtowie
,0zywajq” w dtoniach. Posiadajq
$ciggane ubranka i buciki oraz
spersonalizowane akcesoria.

W ofercie 5 lalek: Donatina, Peppa
Mint, Jessi Cake, Marsha Mello

i Rainbow Kate, a takze 2 zestawy
do zabawy: wézek na zakupy

i supermarket. Wysokos¢ lalki: 30 cm.
Wiek: 3+.

amack ime (riends

Dystrybutor: TM TOYS

Woézek dla lalek

Gondola i spaceréwka

w jednym. Nowoczesny
woézek dla lalek do ztudzenia
przypomina najnowsze
rozwigzania stosowane

w prawdziwych wézkach.
Obracane siedzisko pozwala
na wozenie lalki tylem lub
przodem do kierunku jazdy. Wozek posiada regulowane siedzisko
i rqczke, odpinany patgk oraz kosz na akcesoria niezbedne
podczas spaceru. Skretne przednie kota zapewniajg komfort
prowadzenia. Wiek: 3+.

Dystrybutor: REKMAN

ommended b
M) Mensa Mind Games
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WADER-WOZNIAK

Garaz-serwis

Czy to jeszcze zabawka, czy moze juz profesjonalny serwis
samochodowy? W zestawie wiele kolorowych i trwatych elementéw,
m.in. winda transportujgca samochody na dowolny poziom, rampa,
myjnia samochodowa, dystrybutor paliwa, serwis samochodowy, liczne
dekoracje i 2 autka. Dotgczone naklejki urozmaicg zabawe.

Producent: WADER-WOZNIAK

NOWOSC| s

WADER-WOZNIAK

Baby Blocks 100 el.

Klocki dajg wiele mozliwosci kreatywnej zabawy, a ponadto wptywajg
na wszechstronny rozwoj s

dziecka (rozwijajg A——— —
zdolnoéc(i mor:uinlne, C < e T ‘ﬁQ
wyobraznie przestrzenng - -
B S EEs
=

i kreatywnosc). Wygodne

opakowanie z okienkiem
zawiera 100 klockéw
wyprodukowanych

z bezpiecznego
tworzywa w przyjaznej
kolorystyce.

W zestawie atrakcyjny
zestaw naklejek

do samodzielnego
przyklejenia. Praktyczne
opakowanie: zamykana
torba z uchwytem.
Wiek: 1+.

Producent: WADER-WOZNIAK

Reklama

NOWOSC
W BESTSELLEROWE] 34

SERIl _ROK W'

Nﬂ Wydawnictwo
NASZA KSIEGARNIA

WEReipip
Cliﬁgw

Kontakt handlowy:
Karol Popinski, 22 338 92 11
k.popinski@nk.com.pl
sprzedaz.zabawka@nk.com.pl
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Zestaw Bu-Bu nr 1

Zestaw wyposazony jest w otwierany T E .k

piekarnik, zlewozmywak z kranem, imitacjqg | o= A
dwéch ptyt indukeyjnych, okap z haczykami, e -
garnek z pokrywkg, pojemnik na przyprawy, J&ﬁﬁ
kubek, talerzyki oraz sztuéce (mniejsze _-?a.

do spozywania positkéw, wieksze - do ich
przyrzqdzania).

Producent: POLESIE

Le$ne drézki cwicz paluszki
Drewniany box aktywacyjny z piecioma Sciankami.
Kazda Scianka to nowe wyzwanie: mechanizm
zebatkowy, zegar, tor do przesuwania zwierzgtek,
lusterko oraz liczydto. Zabawka wspomaga :
rozwdj motoryki, wzmacnia koordynacje wzrokowo-ruchowg oraz
aktywizuje dziecko do zabawy. Cwiczy zrecznosé oraz uczy liczenia.
Wszystkie materiaty wykorzystane do jej stworzenia zostaty pomalowane
nietoksycznymi farbami i posiadajg niezbedne atesty. Wiek: 18 m+.

Dystrybutor: TREFL

Gra ,Kroniki zbrodni: 1400”

Niezalezna gra w systemie bestsellerowych ,Kronik
zbrodni”. Rozwiqz cztery tajemnicze sprawy

w Sredniowiecznym Paryzu. Przestuchuj $wiadkow,
gromadz dowody i ztap morderce, zanim bedzie
za pdzno. Ta innowacyjna gra detektywistyczna
korzysta z technologii scan & play, ktéra pozwala
tqczy¢ zalety gry planszowej i elektronicznej.

Wydawca: LUCKY DUCK GAMES

Ucze sie pisa¢ - szlaczki
Nauka pisania zaczyna sie od szlaczkéw.
Karty majg rézne poziomy trudnosci,

a ¢éwiczenia mozna wykonywaé za pomocq
kolorowych mazakéw dotgczonych do
zestawu. Cwiczenie koncentracji w mgnieniu
oka poprawi umiejetnosci motoryczne, a przy
okazji bedzie $wietnym wstepem do nauki
pisania! Liczba kart: 16.

Dystrybutor: BABYSAFE

honeycombs™
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Zestaw masy plastycznej Megalepienie
W zestawie 34 saszetki z ciastem po 50 g

(17 koloréw) i 17 akcesoriéw (2 noze do
rzezbienia, 10 foremek, 4 pieczqtki, watek).

Do przechowania uzytej ciastoliny stuzy 10
woreczkdw z zameczkiem. Cato$¢ zapakowana
jest w gustowne pudetko z rqczkami. Wszystkie
opisy na pudetku w jezyku polskim.

Dystrybutor: POLESIE

Gra ,Targeto”
W grze zrecznosciowej ,Targeto”
gracze starajq sie trafi¢ pionkami
do kubeczkéw za pomocg swojej
katapulty. Przygotowanie kazdej
rozgrywki zalezy od wariantu, ktéry
wybiorg (sposréd pieciu réznych
propozycji zabawy zawartych

w instrukcji).

Wydawca: TREFL

Gra ,Paranormalni detektywi”
Gra imprezowa z elementami dedukcji.
Jeden z graczy odgrywa role ducha
niedawno zmartej osoby, podczas gdy
pozostali weielajq sie w paranormalnych
detektywow, ktorzy starajq sie odkry¢
sposob, w jaki zmarta ofiara.

Wydawca: LUCKY DUCK GAMES

Ciastomasa Drip Cake - tort
Zréb niesamowite ciasto z kolorowej
ciastomasy. Wybierz jeden z czterech
koloréw bezglutenowej masy i baw
sie, wykorzystujgc do tego rézne
narzedzia oraz kubki z lodami. =
Na koniec 0zddb swoj tort pozostatymi |
piankowymi elementami, wciskajgc '
je w ciasto. Wiek: 3+.

Dystrybutor: BABYSAFE

RYNEK ZABAWEK



KAPITAN NAUKA

.,Psi Wyscig. Gra edukacyjna. Poznaj kolory i ksztatty
Gra edukacyjna, dzieki ktdrej dziecko pozna
kolory i ksztatty. W czasie rozgrywek poéwiczy
réwniez spostrzegawczos¢, koncentracje oraz
koordynacje oko-reka.

s =

S

Psi wysclg ﬁ
Wydawca: KAPITAN NAUKA

Seria CzuCzu Duuuze Memory: Pojazdy i Zwierzeta
Kazdy edukacyjny zestaw zawiera 24 R

duze i trwate elementy. Znakomicie -1 veise: W™ 0§ T ﬂhG
sprawdzi si¢ jako pierwsza gra sBa

fons
pamieciowa oraz uktadanka. Petne lﬁﬂa ! lﬁ‘* 0o

ciepta i humoru ilustracje spodobajg
sie najmtodszym. Do zestawu

dotgczono peten pomystéw poradnik
z zabawami edukacyjnymi. Wiek: 2+.

Wydawca: BRIGHT JUNIOR MEDIA

Tomek i przyjaciele - zestaw Tronsporter
Transporter inspirowany bajkq ,Tomek ; -
i przyjaciele” zawiera 35 elementéw
oraz 3 pojazdy (Tomek, Percy i Nia).

W transporterze znajduje sie miejsce na
40 pojazddw lub akcesoridw. Transporter
mozna zamieni¢ w element toru dla pociggéw z +0potq, W|ertiem
i wyciggarkg oraz lgdowiskiem dla helikopteréw.

Dystrybutor: DAMI

CARTAMUNDI

,Paw Patrol: Kalejdoskop gier”
Zestaw najlepszych gier z twoimi
ulubionymi bohaterami bajki ,,Paw Patrol”.
Zagraj na jednej z czterech plansz bgdz
zostan mistrzem gry w kosci! W $rodku
znajdziesz takie gry, jak: ,Mtynek’,
,Warcaby”, ,Wilk i owce”, ,Drabiny”,
,10.000" oraz ,Belzebub”. Wybierz cos dla
siebie i nie daj sie nudzie!

Wydawca: CARTAMUNDI POLSKA

YNEK ZABAWE honeycombs™; -
R : % plash'y miodu r

EDGARD

,Sledztwo. Niewiarygodne historie. Rodzinna gra karciana”
Detektywistyczna gra karciana dla catej
rodziny, w ktdrej jako ekipa Sledczych bedziecie
rozwigzywali uknute przez $wiadka intrygi
kryminalne (kierujgc sie podchwytliwymi
pytaniami i wiasng dedukcjq).

Wydawca: EDGARD GAMES

Seria CzuCzu Puzzle z dziurkq: Przyjaciele i Maluchy
Pierwsze puzzle dla maluchdw.
Dwustronne kéteczka mozna
dowolnie wymienia¢ pomiedzy
tabliczkami oraz zestawami.
Puzzle z dziurkq rozwijajg
zdolnoéci manualne, wyobraznie ' \
i kreatywno$¢. Kazdy zestaw zawiera 12 uktadanek oraz poradnik z 32
pomystami na edukacyjng zabawe. Wiek: 15 m+, 18 m+.

Wydawca: BRIGHT JUNIOR MEDIA

Barbie - lalka kolekcjonerska by Iris Apfel
Wzorowana na wielokrotnie uhonorowanej tytutem
osobowosci w $wiecie mody i projektowania

Iris Apfel. Zabawka posiada stylizacje z kolekcji
Rara Avis. Kwiatowy, ociekajgcy brokatem garnitur
oraz warstwowe naszyjniki i bransoletki sq $wietnym
odzwierciedleniem osobowosci Iris.

Dystrybutor: DAMI

CARTAMUNDI

,Frozen II: Kalejdoskop gler
Zestaw najlepszych gier z twoimi
ulubionymi bohaterami bajki
LFrozen II". Zagraj na jednej

z czterech plansz bqdz? zostan
mistrzem gry w kosci! W §rodku
znajdziesz takie gry, jak: ,Mtynek’,
~Warcaby”, ,Wilk i owce”, ,Drabiny”, ,10.000” oraz ,Yatzy". Wybierz co$
dla siebie i nie daj si¢ nudzie!

Wydawca: CARTAMUNDI POLSKA

= ommended b
M) Mensa Mind Games

Piatnik
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Zestaw urzqdzen domowych Sylvanian Families
Lodéwka jest wyposazona w otwierane
drzwi, szuflade oraz kostkarke do

lodu. Kuchenka gazowa ma otwierane
drzwi piekarnika i ptyte do gotowania.
Zmywarka jest wyposazona w blat do
krojenia. W umywalce ptynie woda.

Po uzyciu sptuczki woda pojawia sie
réwniez w toalecie. W zestawie figurka
Mamy Krélikéw z Czekoladowymi
Uszkami. Wiek: 3+. Reklama TV.
Zestawy Sylvanian Families sq dostepne
w hurtowniach M&Z, Miki i Panda.

Producent: EPOCH Traumwiesen

Rodzina perskich kotkdéw
Rodzina perskich kotkéw Sylvanian
Families sktada sie z 4 uroczych
matych zwierzgtek pokrytych
futerkiem z dtugim wtosem.
Gtowki, ndzki i rgczki figurek sq
ruchome, dzieki czemu mogq one
przybiera¢ rézne pozy. Rodzina
perskich kotkéw sktada sie z taty
Lucasa, mamy Dawn i dwéch
siostr: Lyry (biate futerko) oraz
Skye (szare futerko). Wiek: 3+. Reklama TV. Zestawy Sylvanian Families sq
dostepne w hurtowniach M&Z, Miki i Panda.

Producent: EPOCH Traumwiesen

The Bellies - Rozkoszne Brzuszki - Willa Bellies
Imponujgca i petna akcesoriéw
willa - domek dla Bellies. Teraz
zabawa laleczkami bedzie jeszcze
bardziej ekscytujgcal W zestawie
ogromna willa sktadajgca

sie z siedmiu pomieszczen,

m.in. kuchni, zjezdzalni dla
Bellies, parkingu, myjni, ktéra
naprawde sie rusza, automatu ze
slime’em oraz basenu z kulkami.
W opakowaniu znajduije sie
réwniez 15 akcesoriéw do urzgdzenia willi.

Dystrybutor: EPEE POLSKA

Crazy Science - Wielkie laboratorium obrzydllwosu
Przewodnikiem po wszystkich grach

z serii jest najbardziej przyjazna >
bakteria na $wiecie - Cillo! Tym
razem wspdlinie z dzieciakami
uda sie ona do przerazajgcych
laboratoriéw, gdzie bedq miaty
okazje pozna¢ m.in. Doktora
Gnilca, z ktérym wykonajq kilka
obrzydliwych eksperymentéw.
Eksperymentujqc z tym zestawem,
dzieci bedq miaty okazje stworzy¢ wymioty, okropne pryszcze, a nawet...
kupe!

Dystrybutor: DANTE

honeycombs™
& plastry miodu
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Gra ,Era Influencera”
Wciggajgca planszéwka,

ktéra idealnie wpisuje sig

w zainteresowania dzieci

i mtodziezy zwigzane ze

$wiatem Internetu oraz medidw
spotecznoéciowych. Gra polega na
budowaniu ,wtasnego” kanatu na
YouTubie, zdobywaniu subskrypcji,
rozwigzywaniu zadan i quizéw
oraz pokonywaniu wyzwah. Kto pierwszy uzbiera 100 000 subskrypcji

i wykona zadanie koncowe (nagra filmik w specjalnej aplikacii), wygra,
zdobywajqc tytut najlepszego youtubera.

Dystrybutor: EPEE POLSKA

I'm a Genius - 150 eksperymentéw chemicznych
Dzieki temu zestawowi dzieci

majq szanse poznaé w praktyce
eksperymenty, o ktérych uczq sie

w szkole. Do zestawu dotgczona
jest bogato ilustrowana instrukcja
opisujgca przebieg eksperymentéw
oraz potrzebne reagenty. Wszystkie
eksperymenty uszeregowane sq

w sposdb progresywny: na poczqgtku
znajdujq sie te najtatwiejsze, a im dalej, tym wyzszy poziom trudnosci.
W zestawie materiaty niezbedne do zbudowania prawdziwej chemicznej
gablotki do przechowywania probdéwek.

Dystrybutor: DANTE

RYNEK ZABAWEK
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SMOBY TOYS

Domek kota + miauczqcy kot
Dwupoziomowy domek dla kota 5
z rampq, zjezdzalniq z wyrzutnig, @3
salonem fryzjerskim, kuwetg, - '_- >
wiszgcg myszqg do zabawy

dla kota, kuwetqg z topatkg do
sprzqtania oraz wyjmowanym
domkiem, ktéry moze stuzy¢
jako kontenerek. W zestawie
uroczy pluszowy kot wydajgcy
dzwieki. Kiedy sie go pogtaszcze
- miauczy i mruczy, za$ podczas
jedzenia mlaszcze. Wymiary: 48 x 44 x 57 cm. Wiek: 3+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

SIMBA TOYS

hoiniskows st poZomo duzoRC__ GRY/LOGICZNE,
DLA CALEJ RODZINY

zachwyca funkcjg zraszania wodg.
Niewazne, czy gdzies sie pali, czy

kot utkngt na drzewie - odwazni
strazacy szybko znajdq sie na miejscu
w swoim szybkim pojezdzie. Dzieki
wysuwanemu ramieniu z tatwosciq
osiqgng kazdqg wysoko$¢. Duzym
Rosenbauerem Panther 6x6 mozna tatwo sterowaé we wszystkich
kierunkach za pomocq 4-kanatowego systemu zdalnego sterowania (do
przodu - do tytu, w lewo - w prawo). Zabawka $wieci i wydaje dzwigki.
Dtugos¢: 56 cm. Wiek: 3+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

Maty odkrywca
Zabawka interaktywna
wyposazona w inteligentne
czujniki. Posiada 7 aktywnosci:
zabawmy sie w ,a kuku”,
potaskocz mnie, nakarm mnie,
potrzgsnij mng, spraw, abym
kichnat, skacz ze mng, potéz
mnie do snu. Zabawka wchodzi
w interakcje z dzieckiem na wiele
sposobdw. Rozmiary sq dostosowane do dtoni dziecka i jego zdolnosci
motorycznych. W zestawie 7 kart rozwojowych z zabawami. Dostepne
wzory: Krélik Thomas, Lew Leonardo, Myszka Coco. Wiek: 1+.

Dystrybutor: MARKO

RYNEK ZABAWEK ez www.alexander.com.pl
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Fail Fix

Zmien brzydule

w pieknos¢! Fail Fix

to kolekcja lalek,

ktére przechodzg
prawdziwg metamorfoze
obejmujgcg zmiane
fryzury, makijozu

i ubrania. Natéz specjalng maseczke spa na buzie lalki, a koszmarny
makijaz zniknie! Uczesz rozczochrane wiosy, dodaj akcesoria i ozdoby.

Na koniec zdejmij szlafrok, aby odstoni¢ superkreacije! Dostepne cztery
wzory w wersji pojedynczej: @Kawaii.Qtee, @SlayiDJ, @Loves Glam

i @PreppiPosh, oraz jeden w wersji deluxe — @Dreami. Reklama TV i online.

Dystrybutor: COBI SA

Crazy Hel XL - butla do wielokrotnego napetniania
Butla zostata zaopatrzona we wskaznik
pokazujqcy, jaka ilo$¢ helu znajduje sie

w puszce, oraz w minireduktor, dzigki
ktéremu tatwo mozna napetniaé balony
helem. lloé¢ gazu znajdujgca sie w Crazy
Hel XL wystarczy do napetnienia np. 40
balonéw lateksowych (7-calowych). Po
zuzyciu gazu znajdujgcego sie w butli
mozna jq uzupetni¢ w autoryzowanym
punkcie Tubana. Wyprodukowano w Polsce.
Wiek: 8+.

Producent: TUBAN

PAOLA REINA

Super Paola

Wykonana w catoéci z pachngcego
karmelem winylu. Idealnie nadaje
sie do zabawy, czesania oraz
przebierania. Laleczka zostata
starannie wykonana: ma geste
wtoski, zachowane proporcje

i §liczne oczy z rzesami. Ze
szczegdlng dbatosciq zostato
réwniez uszyte ubranko, ktére
zachwyca fasonem i kolorami. W zestawie stréj superbohaterki, rajtuzy,
maska i buty. Lalka zapakowana jest w gustowne pudetko. Wysoko$¢
laleczki: 32 cm.

Wytgczny importer: MARIO

% honeycombs ™ -
plash'y miodu

PAOLA REINA

BAMBINO

Kredki Bambino w metalowym pudetku
Zwierzaki Uczniaki to nowi
bohaterowie Bambino, ktérzy
zapraszajq matych adeptéw

sztuki do $wiata koloréw, nauki

i wyobrazni. W zestawie az 26
atrakeyjnych koloréw kredek, w tym
ztoty i srebrny, oraz metalowa
temperdéwka. Kredki sq grube,
ergonomiczne i odpowiednio
wywazone, dzieki czemu idealnie dopasowujq sie do matej dfoni.
Produkt jest rekomendowany przez nauczycieli i terapeutdw.
Wyprodukowano w Polsce.

Producent: STMAJEWSKI

Tubi Jelly - pachngcy zestaw Zima
W zestawie mate akwarium i sztuczny
$nieg. Produkt umozliwia kreatywng
sensoryczng zabawe w diugie zimowe
wieczory. Za jego pomocq mozna
wykonywa¢ pachngce tréjwymiarowe
figurki w najrozniejszych kolorach

i ksztattach. W sktad zestawu
wchodzq: akwarium, sztuczny $nieg
do samodzielnego przygotowania,
aktywator, zimowe szablony do
tworzenia zelowych figurek oraz pachnqce zelowe ptyny w szesciu
kolorach. Wyprodukowano w Polsce. Wiek: 8+.

Producent: TUBAN

S

Lalka Noelia

Wykonana w catosci

z pachngcego karmelem winylu.
Idealnie nadaje sig¢ do zabawy,
czesania, przebierania. Laleczka
zostata starannie wykonana:

ma geste whoski, zachowane
proporcje i $liczne oczy z rzesami.
Ze szczeg6lng dbatosciq zostato
réwniez uszyte ubranko, ktdre
zachwyca fasonem i kolorami.

W zestawie sukienka, kurtka, rajtuzy i buty. Lalka zapakowana jest
w eleganckie pudetko. Wysokoé¢ laleczki: 32 cm.

Wytqczny importer: MARIO

Recommended by
%) Mensa Mind Games’
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Kolekcjonerskie karty do zbierania w albumie
Zbieranie naklejek i kart - =
pitkarskich to dla niektérych B
wielopokoleniowa tradycja oraz |
forma realizacji pitkarskiej pasji. -
Nowa kolekcja reprezentacii _
Polski, zawierajgca 198 kart \
zaprojektowanych w czterech ]
poziomach uszlachetnienia,
to propozycja dla pitkarskich
kolekcjoneréw. W zestawie m.in. kolekcjonerski album, plakat oraz
limitowana puszka. W kolekcji po raz pierwszy znajdziemy karty

z pitkarkami reprezentaciji Polski. £gczy nas pitka!

Producent: MacGraf na licencji Polskiego Zwigzku Pitki Noznej

Reprezentacyjny komplet dzieciecy
Przyszli mistrzowie potrzebujg

stroju, w ktérym najlepiej ‘ ’
wykorzystajg swéj potencjat. : . .
Stréj dzieciecy sktada sie =

-
z koszulki, spodenek i skarpet \\ ¢ /

wykonanych z przewiewnego
materiatu zapewniajgcego
wygode i profesjonalny wyglgd.
Detale reprezentacii Polski
sprawig, ze maluchy bedg
wyglgdac¢ jak zawodowi gracze.
tgczy nas pitka!

Producent: Nike - Oficjalny Sponsor Reprezentacji Polski w pitce noznej

Young Stars Slime Box
Zestaw powstat w wyniku kolaboracji
Slime Boxa oraz Young Stars — projektu
wytwérni MyMusic, ktérego celem

jest promowanie artystéw mtodego
pokolenia. W pudetku super clear klej PVA
11, biaty klej PVA 1 |, aktywator + soda
oczyszczona, holograficzne konfetti i ztote
gwiazdki, brokat, gwiezdna posypka,

kulki styropianowe, metaliczne pigmenty,
pastelowe figurki-nutki, aromat o zapachu pifia colady, czarna glinka
samoutwardzalna, 8 pudetek do slime’a z aluminiowq nakretkg, ptyta
Young Stars z 12 utworami oraz bransoletka.

Dystrybutor: PLATON

RYNEK ZABAWEK ez www.alexander.com.pl
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Geomag Eco Panels 114 el.
Prety magnetyczne i panele
wykonane zostaty z tworzyw
sztucznych pochodzqgcych

z recyklingu. Zestaw zawiera

36 pretéw magnetycznych, 36
metalowych kulek, 12 kwadratowych,
24 tréjkaty i 6 paneli pieciokgtnych.

Dystrybutor: BEMAG

Traktor Majster z przyczepq nr 1
Seria traktoréw Majster wykonana
z wysokiej jakosci plastiku.
Kabina traktorzysty jest na tyle
przestronna, ze zmiesci si¢ w niej
figurka ulubionego bohatera. Do
przedniego zderzaka mozna przywigza¢ sznurek. W zestawie przyczepa,
ktérej tylna burta jest otwierana.

Dystrybutor: BEMAG

Piankowe wyklejanki
Pomyst na superzabawe, podczas
ktdrej dziecko po¢wiczy motoryke
rqczki i paluszkdéw, a takze cierpliwosé,
precyzje oraz koordynacje oko-reka.
Wiek: 3+.

Dystrybutor: ASKATO

Home Accessories - Zelazko wytwarzajgce pare
Swietna zabawka dla dzieci, ktére _

lubig bawi¢ sie w dom. Wydaje dzwieki T, 70
prasowania i puszcza pare. Nowoczesny . =
design i efekty $wietlne sprawiajq, ze
przypadnie do gustu kazdemu dziecku.
Wymiary opakowania: 27,5 x 15,5 x 10 cm.

Dystrybutor: ARTYK

Klocki Soft

Zabawa klockami ¢wiczy zdolnosci
manualne oraz pozwala dziecku
wypracowa¢ technike radzenia sobie
w Swiecie petnym barw. Usprawnia
koncentracje wzrokowg. Rozwija
wyobraznig, dzieki czemu maluchy sq
bardziej kreatywne. Klocki sq bardzo miekkie, mozna je dezynfekowag,
a nawet gotowag, tak aby byty bezpieczne dla malucha. Wiek: 6 m+.

Dystrybutor: ASKATO

Natalia Collection - Lalka na wycieczce
W zestawie lalka o dtugich, tatwych do
czesania wiosach i przerézne akcesoria

w tematyce podrézowania - od wézeczka

dla pieska przez rowerek z przyczepkq po
uroczy skuterek z kufrem na mate skarby.
Dotgczone miniakcesoria urozmaicq kazdg
podréz. Wymiary opakowania: 25 x 20 x 7 cm.

Dystrybutor: ARTYK

,okad jestem?”

Ksigzeczka Agnieszki Kacprzyk z ilustracjami
Marianny Sztymy podpowiada rodzicom, dziadkom
i opiekunom, jak rozmawia¢ z dzie¢mi na temat
poczecia i narodzin. Maluch w pigkny i madry
sposdb dowie sig, skqd wzigt sie na $wiecie.
Autorka traktuje matego czytelnika powaznie,
unika naiwnosci, tworzgc cieptq, a jednoczesnie
prawdziwg historie narodzin.

Wydawca: ALBUS

74 8/2020 honeycombs™ ¢
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,Oto kot”

Ksigzka Pauliny Wierzby z przepieknymi ilustracjami
Marianny Sztymy to rarytas dla wszystkich wielbicieli
kotéw - tych matych i tych duzych. Jesli chcesz
odkry¢ cho¢ cze$é kocich tajemnic, zajrzyj do tej
ksigzki. Poznasz kocig prehistorig, blizszych i dalszych
kuzynéw kota domowego, kocich rekordzistéw oraz
sekrety kociej anatomii. Sprawdzisz tez, jakim bytbys kotem, oraz dowiesz
sie, ze koty potrafiq leczyé.

Wydawca: ALBUS

Mﬂww RYNEK ZABAWEK




MAGNETIC Wyjatkowe klocki -

BLO - pojazdy magnetyczne

& &
: NOWOSC !!!
MAGNET POWER!
S - - opatentowany system
: taczenia

= e _ - szes¢ kompatybilnych
Y 4 B> zestawow
o - ¥4 -tysiace kombinacji
| - rozwoj kreatywnosci
i sprawnosci manualnej

Dystrybutor: Firma Malik www.zabawki-malik.pl



,Kolorowy $wiat modelek”
Seria ksigzeczek dla kreatywnych dziewczynek,
ktére lubig kolorowa¢ i bawi¢ sie moda.
Dotqczone naklejki oraz zaczarowana kolorowa
kredka to elementy pomocne w ozdabianiu
rysunkéw matej stylistki.

NEWY,

: ""mﬁwunmw " &

Wydawca: AKSJOMAT

B N| 0V 0 S C |

Seria ,Malowanki z pisakiem wod nym"
Wystarczy zwilzy¢ pisakiem strony,

by pojawity sie na nich kolorowe
obrazki, ktére znikng po wyschnigciu.
Dodatkowq atrakcjg sq wierszyki oraz
zagadki dotyczqce poznanych liter.
Format: 15,5 x 19 cm.

Liczba stron: 8.

e o8 7 Gy |
,J-‘—n. )

CYFERIEI

 SZLACZKI

Wydawca: AKSJOMAT

Seria gier ,,50 Clues”

Seria tgczgca mechanike escape room i klimat
skandynawskich thrilleréw. Sktadajg sie na nig
trzy czesci: ,Wahadto umartych”, ,Biaty sen”
oraz ,Przeznaczenie Leopolda’”, ktére tworzq cigg fabularny. W trakcie
gry uczestnicy rozwiqzujq zagadki, dekodujq szyfry oraz wykazujq sie
zdolnoéciq tgczenia faktéw. Swoje postepy wprowadzajq do aplikacii,
ktéra nie tylko pozwala je Sledzi¢, ale tez w razie potrzeby udziela
podpowiedzi. Wiek: 18+ (elementy przemocy).

Wydawca: ALBI POLSKA

ALEXANDER

Gra ,Folwark Marzen”
Gra, w ktérej wcielamy sie w role farmera
i staramy jak najowocniej powigkszac
swoje plony i hodowle. Musimy tez
wykazac sie przedsiebiorczosciq

w optacalnym handlu i nie da¢ sie
przescigng¢ rywalom. Liczba graczy:
3-8. Wiek: 8+.

Wydawca: ALEXANDER

Hot Wheels Bladez Maker Kitz Monster Truck B
Zbuduj swéj Monster Truck

i przejedz nim po rampie!
Pociggnij auto do tytu i pus¢,
a samo pojedzie! Dtugos¢
ztozonego modelu: 4 cm.
Nie wymaga kleju ani baterii.
Wiek: 6+.

Dystrybutor: M&Z

honeycombs™y -
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Gra ,Bestiariusz”

Zbieraj zestawy kart i zagrywaj hordy
poteznych bestii, aby ostabi¢ potwory
przeciwnika! Im wiecej ich zagrasz, tym
silniejsze bedq efekty twoich dziatan.
Pierwotna sita natury bedzie toczy¢ walke,
tqczy¢ sie i rozpadac pod przewodnictwem
rywalizujgcych ze sobg graczy! Czas gry:
20 min. Liczba graczy: 3-5. Wiek: 8+.

Wydawca: ALBI POLSKA

ALEXANDER

Gra ,Gadka Szmatka Junior”
Zabawna gra stowna, przy ktérej Swietnie bedzie
bawi¢ sie cata rodzina, co nie wyklucza, ze po
drodze potamiecie sobie jezyki, albo bedziecie $mia¢
sie do rozpuku. Wersja dla dzieci ma odpowiednio
dobrane tematy wywodéw, odpowiadajgce
zainteresowaniom milusinskich. Gra zawiera zabawny
rekwizyt w postaci szmatki. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 5+.

Wydawca: ALEXANDER

Gra ,Wielkie gaty babci”
Pierwsza osoba, ktéra dopasuje karte

do oczu babci, zostanie nagrodzona
kilkoma zabawkowymi ciasteczkami.
Gracz z najwiekszq liczbg ciastek wygrywa.
Kazda karta musi pasowaé do ich

wzoru. Na pierwszy rzut oka wyglgdajg
one podobnie, ale kazda jest inna - kto
znajdzie pasujgcq karte? Wiek: 5+.

Dystrybutor: M&Z

ommended by
@ “‘&. Mensa Mind Games' RYNEK ZABAWEK
&’ Piatnik
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Navzedzia Ao stymulowomio vozwaoju

Zabawki interaktywne, w tym muzyczne, Swietnie pobudzaja rozwoj fizyczny i psychiczny dziecka.
Nie pozostaja tez bez pozytywnego wptywu na jego zmysty, m.in. wzrok, stuch i dotyk, przyciagajac
uwage malucha kolorami, ksztattami, fakturami oraz wydawanymi dzwiekami.

REKMAN

WADER-WOZNIAK

Jezdzik samolot z melodyjkami i Swiattem
Smigta statku powietrznego krecg
sie wesoto i $wiecq kolorowymi
Swiatetkami. Wydaje dZwigki
wznoszenia si¢ i samego lotu.
Maluch moze poczuc sie jak

w prawdziwym samolocie! Po
zatrzymaniu $migiet samolot gra
wesote melodyjki. Pojazd ma
stabilng konstrukcje. Wiek: 3+.
Producent: Hot Hit.

LEKER.PL

Little Cash Set - kasa sklepowa z wyposazeniem
Dzieki niej zabawa w sklep nabierze
rumienrcéw. To okazja do ciekawych
rozméw na temat pieniedzy, wyboru
odpowiednich produktéw, jak réwniez
zawodéw, ktére mozna wykonywac

w dorostym zyciu. Kasa wyposazona
jest w czytnik kart kredytowych,
mikrofon, otwierang szuflade

z monetami i banknotami oraz koszyk
na zakupy. W zestawie miniprodukty
spozywcze, m.in. mleko, ketchup,
makaron.

PRO-EXIMP

Classic World - drewniana gitara elektryczna
Elektryczna drewniana gitara posiada
kolorowe przyciski na gryfie i wydaje
dzwigki gamy. Dodatkowe przyciski
umozliwiajq regulacje gtosnoéci oraz
tworzenie réznych efektéw dzwigkowych.
W zestawie pasek, ktéry pozwoli

matym gitarzystom da¢ prawdziwy
koncert. Zabawka rozwija zmyst stuchu,
wyobraznie oraz rytmike. Wiek: 3+.

TMTOYS

Interaktywny robot z ramionami
Robot tazik potrafi chwytaé

i przewozi¢ rézne przedmioty
(zabawka zdalnie sterowana).

Moze by¢ pomocny w zrozumieniu
proceséw automatyzacji dziatan.
Posiada réwniez funkcje tainca

i $piewu, dzigki czemu bedzie
doskonatym kompanem do

zabawy. Robot porusza sie do
przodu i do tytu, skreca w lewo

i w prawo oraz obraca sie o 360 stopni.

EPEE POLSKA

Projektor smART Sketcher
Dzieki dedykowanej aplikacji
nauczy dzieci szkicowa¢ i pisaé
jak profesjonalista.

Z wykorzystaniem ulubionych
zdje¢, rysunkéw do nauki

i tredci opartych na programach
nauczania bedzie to o wiele
tatwiejsze niz tradycyjne ¢wiczenie
prowadzenia dfoni. Instrukcje krok
po kroku prowadzg mate rgczki
przez caty proces. Dzieci mogqg pobiera¢ zdjecia z urzgdzenia mobilnego
lub wykorzystywa¢ projekty dostepne na karcie SD. Wiek: 5+.

RYNEK ZABAWEK &plastry miodu
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Luminki - Gwiezdna chatka ze zwierzakiem
Magiczna lampka
nocna, ktéra rozéwietla
dziecigce sny, sprawia
rado$¢, buduje poczucie
bezpieczenstwa i rozwija
zmysty. Chatka emituje
delikatne $wiatto, wydaje
przyjemne dzwigki

i wydwietla nocne niebo
petne gwiazd. Gdy pocatujesz mieszkajgcego w chatce Luminka, jego
gtéwka zacznie $wieci¢ (wystarczy odgtos cmokniecia). Lampka wytgcza sie
automatycznie po 10 minutach.

fies
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SIMBA TOYS POLSKA

Gra ,,Tropimy dzwigki”
Halo, dzielni tropiciele!
Zapraszamy do zabawy,

w ktorej bedziecie poznawaé
dzwieki kolorowych
wielorybéw! Wykazcie sie
uwagq i doskonatq pamieciq
stuchowq, aby potgczy¢
ustyszane dzwieki w pary!
Muzyka oceandéw czeka

na odkrycie! Liczba graczy:
2-4. Wiek: 5+.

TREFL

My Music World Disco - keyboard i gitara ze wzmacniaczem

Instrumenty -

z linii My Music A ‘&.
World Disco b
zachwycajg

efektem

dyskotekowej kuli i kolorowymi $wiecqcymi
guzikami. Majg wgrane demo wielu melodii
i rytméw, a takze podktady z réznych
instrumentéw. Gto$nos¢ i tempo sq
regulowane. Keyboard posiada funkcje
nagrywania i odtwarzania. Wiek: 6+.

DAMI

VTech - raczkujgcy mis$ Tuptus
Radosny pluszak stworzony

z myslqg o dzieciach, ktére raczkujg
i stawiajg pierwsze kroki. Zabawka
posiada cztery kolorowe przyciski:
serce, kwadrat, gwiazde oraz koto.
Mi$ Tuptu$ uczy koloréw, nazw
ksztattéw oraz wygrywa wesote
piosenki. Migkki materiat, z ktérego
zostat wykonany, stymuluje zmyst
dotyku.

CoBI

Star Wars Yoda - figurka méwigca po angielsku
Interaktywna figurka Wielkiego Mistrza
Jedi. Po nacisnieciu na przycisk zostaje
uruchomiony modut gtosowy uzupetniony
o wiele kultowych fraz z filmu ,Gwiezdne
wojny”. Figurka potrafi porusza¢ oczami,
brwiami oraz ustami, oddajgc charakter
wypowiedzi Jedi. Zabawka wypowiada
frazy w jezyku angielskim.

YODA: JEDI TALKER

BEMAG

Squeakee - interaktywny balonikowy piesek
Wydaje dzwieki i zachowuie sig, jakby byt

pieskiem z balonika. Dzieki 10 czujnikom
reaguje na dotyk. Mozna go ,przektu¢”
pinezkg, wtedy ,wypuszcza” powietrze

i sie ,ktadzie”. Aby wstat, nalezy go

~hapompowac”. Mozna go takze ,karmic

za pomocq pompki. Po nakarmieniu

piesek robi siusiu lub puszcza bgczka.

Pieska mozna trenowa¢ za pomocg
piteczki.

SWEDE

Mis Krzys

Interaktywna zabawka, ktéra z miejsca stanie
sie przyjacielem dziecka. Mi§ recytuje wierszyki
Jana Brzechwy (,Mi§", ,Zyrafa”) gtosem
Krzysztofa Kowalewskiego. Przytul go mocno

i nacisnij na jego tapke, a przywita sie z tobg!
Podczas opowiadania wierszykéw rusza buzig,
co przykuwa uwage stuchaczy. Mi§ moze stuzy¢
jako przytulanka.

DANTE

Mikrofon bezprzewodowy
Oprécz podstawowej funkcji
nagtasdniania odtwarza muzyke

z telefonu (dzieki tgczu Bluetooth).
Posiada funkcje modulacii gtosu,
wydaje dzwieki, $wieci kolorowymi
$wiatetkami oraz nagrywa piosenki.
Zasilanie: akumulator 18650/800
mAh. Dostepne rézne kolory.

78 8/2020
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Bontempi Baby - gitara elektroniczna
Gitara rockowa z czujnikami

pozwalajgcymi na zmiane piosenki

i wigczenie rytmu. Instrument ma wgrane

5 piosenek demo oraz 6 muzycznych
przerw. Piosenki rockowe mozna zmienia¢
za pomocq czujnika umieszczonego

na gitarze. Kolorowe elementy $wiecq
podczas grania. Producent: Bontempi.

= Recommended by
(G5 Mensa Mind Games

s Piatnik

RYNEK ZABAWEK
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Gra ,Farmer Jones”
Interaktywna gra
pamieciowa, w ktdrej gracze
podqzajg za instrukcjami
podanymi przez modut
dzwiekowy. Postuchaicie,
czego szuka farmer,

a nastgpnie postarajcie sie
odkry¢ ptytke z wtasciwym
obrazkiem. Wiek: 4+.

ARTYK

»Czytaj z Albikiem. Piosenki dla dzieci”

Kazdy moze $piewaé i gra¢
z Albikiem! Dzieki tej ksigzce
bedzie to jeszcze tatwiejsze.
Najmtodsi ustyszg 12
popularnych piosenek, m.in.
L»Stary niedzwiedZ mocno
$pi”, ,Jadgq, jadg misie” oraz
,Panie Janie”, a dodatkowo
poznajq nuty i zabawne
historyjki. Muzyczng przygode
urozmaicajq quizy. Wiek: 3+.

ASKATO

Telefonik edukacyjny E-Edu
Nauczy maluszka m.in.
numerdéw alarmowych, dni
tygodnia oraz organizacii
czasu, a to wszystko

w formie interaktywnej
zabawy! Zabawka zagaduje,
uzywajqc krotkich fraz,

co zacheca do rozmowy

i aktywizuje dziecko. Telefonik
gwarantuje $wietng zabawe
przy wpadajgcych w ucho
piosenkach oraz tatwych do
zapamietania wierszykach,
ktére pomogq w opanowaniu
alfabetu i cyferek.

M&Z

Kréliczek interaktywny
Wykonany z pluszowej
tkaniny. Jest zabawkag

na baterie, dzigki

czemu moze imitowaé
zachowania prawdziwego
zwierzecia. Po
aktywowaniu funkcji

kica, wydaje dzwieki,
wesoto strzyze uszkami

i porusza pyszczkiem.
Zachwyci kazde dziecko,
ktére marzy o posiadaniu
wtasnego zwierzaka.

W krétkim czasie stanie sie ulubionym towarzyszem zabaw. Dostepne kolory

kréliczka: bezowy i biaty.

ALEXANDER

Lamaze - O$miornica osmionutka
Zabawka bawi i uczy, stymulujgc
wzrok dziecka. Rozwija tez zmyst

dotyku - wykonana jest z réznych

Gra ,,Pamiegé dzwiekowa”
Gra rozwijajgca pamigé ——— )
i wrazliwos¢ stuchowgq oraz
koordynacje stuchowo-

materiatéw (miekkich, $liskich,
btyszczqcych, szeleszczgeych).

Z pomocq tej kolorowej muzycznej

zabawki dziecko bedzie mogto
tworzy¢ wtasng muzyke - kazda
macka to inny dZwiek. Pluszowa
o$miornica zawiera ulotke

z zestawem nutek do zagrania
radosnych melodii. Wiek: 0 m+.

RYNEK ZABAWEK

honeycombs™ ¥

& plastry miodu

-wzrokowq. Zabawa polega
na zebraniu jak najwigkszej
liczby par klocéw wydajgeych
ten sam odgtos. Gracze
poprzez zabawe uczq sie
uwaznego stuchania oraz
identyfikacji i réznicowania
sygnatéw dzwiekowych. Liczba
graczy: 2-3. Wiek: 5+.

H paMIEE DZW

igKoWA
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wWaine vole Ao oAegromia

Wcielanie sie w bohaterow znanych z zycia codziennego rozwija empatie malucha, pobudza jego
wyobraznie, ksztattuje prawidtowe zachowania spoteczne oraz usamodzielnia. Ogrywanie rol
to takze swietny sposob na zdobycie nowych umiejetnosci.

WADER-WOZNIAK

MOCHTOYS

Coffee Time - zestaw kawowy
Zestaw sktada sie z 11 elementéw:
tacy z uchwytem, 3 talerzykéw,

3 filizanek, dzbanka oraz 3 tyzeczek.
Cato$¢ jest starannie wykorczona

i bezpieczna w uzytkowaniu -
naczynia sq dopuszczone do kontaktu
z zywnoscig, mozna ich uzywaé

w kuchence mikrofalowej i my¢

w zmywarce.

BABYSAFE

Warsztat majsterkowicza

Stét zostat wyposazony w duzy blat
oraz pojemniki do przechowywania.
Dzieki praktycznym uchwytom
narzedzia mozna fatwo zawiesié

na swoim miejscu. Warsztat zostat
wykonany z trwatego, odpornego
na blakniecie tworzywa sztucznego.
W zestawie 35 akcesoridw, w tym
miotek, telefon, siekiera, klucze,
kombinerki, srubokret, $rubki, pita
oraz kask. Wymiary: 39 x 55 x 71 cm.

PRO-EXIMP

Zestaw do zabawy w lekarza
Z tym zestawem, ktory obejmuje
m.in. dziatajqcy stetoskop,
plaster, 2 rolki bandaza, gaze,

2 strzykawki, pincete, chuste,
maske oraz fartuch, dziecko
bedzie mogto zamieni¢ sie

w prawdziwego lekarza.
Producent: SES Creative.

PLAYMOBIL

Ciasteczka - zestaw do krojenia i pieczenia
Bezkaloryczna gratka dla
tasuchoéw, ktéra umozliwia

im zabawe z domowymi
wypiekami. W zestawie

9 plastikowych ciasteczek,
n6z, rekawica kuchenna,
blaszka, 3 fopatki i pudetko
na ciastka. Ciastka posiadajqg
rzepy, co pozwala odczepié
lukier oraz przytwierdzi¢

je do blaszki. Wiek: 3+.

LEKER.PL

City Life

Okulista przeprowadza dzis
badanie wzroku. Pacjent musi
odczyta¢ symbole z planszy.
Nastepnie wzrok badany jest za
pomocq specjalnych urzqgdzen.
Niestety, potrzebne bedq okulary!
Na szczescie do wyboru jest
wiele pieknych modeli i pacjent
przymierza kilka z nich. Na
dotgczonym arkuszu znajduje sie

16 réznych naklejek z modelami okularéw, ktére mozna wielokrotnie przyklejac.

Wiek: 4+.

honeycombs™
80 8/2020 % plnsfryy miodu i
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Tooky Toy - ré6zowy zestaw do makijazu
W zestawie jest wszystko,

czego potrzebuje mata

wizazystka w salonie pieknosci,

-
e
w tym elementy drewniane " 2s
oraz zamykana na suwak
kosmetyczka. Pozwala to na k B
. H‘ - e e

bezpieczne przechowywanie . '&- ‘:,
kosmetykow. Zabawka zadowoli l i‘;:“-}' {k
kazdg matq ksiezniczke i pozwoli o " -—
na stworzenie wtasnego kqcika v
pieknosci. Wiek: 3+. @
Recommended by
Mensa Mind Games” RYNEK ZABAWEK

Piatnik
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MALIK SIMBA TOYS POLSKA

Restauracja szefa kuchni
Restauracja obejmuije trzy przestrzenie
do zabawy: strefe do przygotowywania
positkdw, jadalnie oraz strefe obstugi
klienta z kasq i terminalem ptatniczym.
Mtody szef kuchni w swoim menu moze
zaproponowa¢ hamburgera lub pizze,
w ktérych zgodnie z zyczeniem gosci

Maszyna do szycia Klein
Prawdziwa maszyna do szycia
dla dzieci! Dzigki swoim
funkcjom, zwartej formie

i specjalnej ostonie na palce
(zabezpieczajgcej przed
skaleczeniem) doskonale
nadaje sie do nauki szycia,

realizowania wtasnych wymienia sktadniki. A dla mito$nikéw

projektéw, a nawet do uszycia lekkich potraw w menu znajdzie sie

prawdziwych elementéw garderoby! Atrakcyjny, nowoczesny wyglad zacheca satatka. Do kawy po positku mtody szef kuchni serwuje nale$niki, ciastka lub
do nauki i zabawy. babeczki. Liczba akcesoridw: 70. Wymiary: 138 x 44 x 101 cm. Wiek: 3+.
SWEDE

Kasa sklepowa

Wyposazona w kalkulator, wage, skaner, zakupy, koszyk oraz pienigdze. Wgrane wypowiedzi
kasjera w jezyku polskim (np. ,Prosze o wytozenie produktéw na tasme”, ,Platnosé kartg czy
gotowkq?”). Wymiary: 42 x 19 x 19 cm.

Reklama

) Rar &
www.meli.pl
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MULTIGRA POLESIE

Przybijanka Maxi Supermarket Maxi =
Kreatywna zabawka edukacyjna pozwalajgca tworzyé niemal nieskoriczong W zestawie nowoczesna lada, witryna [E
iloé¢ fantazyjnych obrazkéw, oferujgca wspaniatg zabawe oraz rozwijajgca z towarem, skaner do odczytu kodu r )
wyobraznie. kreskowego, mata lodéwka oraz pétka 4

W zestawie tablica
korkowa, mtotek,
pinezki i kolorowe
blaszki. Wiek: 5+.

do przechowywania towaréw. Maluch
moze wcieli¢ sie zaréwno w klienta, jak
i sprzedawce. Zabawka idealnie sprawdzi

sie podczas zabaw grupowych, sprzyja ‘r
rozwojowi umiejetnosci komunikacyjnych
u dzieci. Dotgczone liczne akcesoria:

gruszka, jabtko, pomarancza, cytryna, a
pomidor, 2 butelki napoju, opakowanie

§

ardihy .

i

.'\"'" S e o

pasty, opakowanie biskwitéw oraz
tabliczka z cenq.

MULTIGRA TREFL
Bajkowy teatrzyk VTech - Cyferkowa kasa sklepowa
Przenosny zestaw do stworzenia prawdziwego teatru. Wciel si¢ w role lalkarza W zestawie 20 akcesoridw, takich jak monety, banknoty oraz imitacje artykutéw

i zaprezentuj domownikom wtasne wersje ukochanych bajek. W zestawie
2 dwustronne sceny,
postaci oraz rekwizyty.
Zabawka pozwala

spozywczych. Wybierz dowolne artykuty, naci$nij przycisk ,Suma” i ureguluj
nalezno$¢ za zakupy
odpowiednig liczbg

monet, ktdre policzy

na wystawienie kasal
,Czerwonego

Kapturka” i ,Spigcej

krélewny”. Wiek: 5+.

TUPIKO REKMAN

Kuchnia duza pastelowa Zestaw lekarski w walizce

W zestawie otwierana lodéwka,
zlew z kranem, z ktérego leci woda
(zamkniety obieg), suszarka na
naczynia, okap z o$wietleniem,
ekspres do kawy, otwierany
piekarnik, kuchenka z efektami
$wietinymi i dzwigkowymi, péteczki
i haczyki na akcesoria (patelnia

z pokrywkg, garnek z pokrywkg,
talerz, tyzka, 2 noze, widelec,
szufelka, szczypce, kubek, ryby,
kietbaski, jajko, olej, kukurydza,
marchew, ziemniaki, kapusta

pekinska, mleko, ciastka, kawa, lody,

cukierki, czekolada, kanapka).

82 8/2020

chet Kitchen

honeycombs™ ¥
& plastry miodu

Akcesoria niezbedne kazdemu matemu lekarzowi lub weterynarzowi. Wszystkie
elementy zostaty wykonane z drewna pomalowanego bezpiecznymi farbami
wodnymi. W zestawie m.in. stetoskop, strzykawka, termometr oraz leki. Cato$¢
jest zapakowana w poreczng, wytrzymatg czerwonq torbe zamykang na suwak.
Wiek: 3+. Producent: iWood.

RYNEK ZABAWEK



EURO-TRADE

TMTOYS

Maty doktor ze strojem

Zestaw, ktory umozliwi matym
adeptom medycyny zapoznanie

sie z podstawowymi instrumentami
wykorzystywanymi przez lekarzy.
Taka zabawa to $wietny sposéb na
to, by dziecko nauczyto sie udzielaé
pomocy innym, a takze okazja

na oswojenie leku przed wizytq.

Poreczna walizka utatwia przechowywanie i transport elementéw. Producent:

Mega Creative.

EPEE POLSKA

Gra ,,Pogromcy robotéw - Misja specjalna”
Interaktywna gra zespotowa pozwala
dzieciom wcieli¢ sie w role cztonkéw
jednostki specjalnej, ktorej zadaniem
jest rozbrojenie terroryzujgcych
miasto szalonych robotéw. Aby to byto
mozliwe, nalezy postepowac zgodnie
ze wskazédwkami, ktére przekazuje
przez krétkofaldwke szef jednostki,
oraz poprawnie rozwigzac wszystkie
tamigtowki.

DANTE

Schleich - Stajnia
Seria Farm

Life obejmuje

okazy zwierzqt
hodowanych

w gospodarstwach
na catym $wiecie.
Dzigki figurkom

i akcesoriom,

takim jak stajnie,
zagrody oraz wéz

z zaprzegiem, mali
mito$nicy przyrody
mogq stworzy¢
wtasng farme z prawdziwego zdarzenia. Wszystkie figurki, pojazdy i akcesoria
Schleich powstajq przy udziale ekspertéw: specjalistéw od hodowli zwierzqt,
weterynarzy i zoologéw. Figurki sq recznie malowane i wiernie odwzorowujg
prawdziwe zwierzeta. W zestawie 7 figurek zwierzqt, 2 boksy dla koni, 2 figurki
rolnikéw oraz akcesoria.

Cry Pets - U weterynarza
Wyjgtkowe pluszowe psiaki,

ktére ptaczq prawdziwymi tzami!
Zadaniem dziecka podczas zabawy
w weterynarza jest opieka nad

nimi. Moze przy tym korzysta¢

z przeréznych akcesoriéw, by ukoi¢
ptacz pieska lub zdiagnozowaé jego
chorobe. Po positku oczka pieska
napetniq sie tzamil W zestawie piesek
Cry Pets, butelka, strzykawka i stetoskop.

M&Z

Walizeczka lekarza

Zestaw zawiera: stetoskop, strzykawke,
termometr, otoskop, pincete, plastikowy plaster,
buteleczke z lekarstwami, nozyczki i lusterko.
Wiek: 3+. Producent: HTI.

ZABA honeycombs™;
R WEK % plash'y miodu r

Stoki magazynowe

Stock Lots

Dystrybucja
zabawek
na licencji

Importer
zabawek

Hurt on-line

PRO-EXIMP Sp.j.

ul. Krétka 1, 05-462 Géraszka
info@proeximp.com.pl
www.proeximp.com.pl

PRO-eximp)

ommended b
e "‘ﬁ. Mensa Mind Games
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ASKATO

BEMAG

Zestaw majsterkowicza
W zestawie
bezprzewodowa wiertarka
na baterie, klucz francuski,
okulary ochronne, mtotek,
tasma miernicza, duze
$ruby, gwozdzie

i 2 plastikowe listewki.
Solidna plastikowa
walizeczka posiada
przezroczysty przedni
panel, dzieki czemu
dziecko szybko sprawdzi,
jakie narzedzia znajdujq
sie w $rodku i czy zadnego nie zapomniato spakowa¢. Wiek: 3+.

ALBI POLSKA

Zestaw lekarski ze swiattem i z dzwiekiem
Dzieki niemu dziecko nauczy sie dba¢ o zdrowie swoich podopiecznych.
W zestawie 8 instrumentéw lekarskich. Importer: HH Poland

Let 's be smart doclors!

ARTYK

»Czytaj z Albikiem. Zawody”
W sktad serii wchodzg cztery
ksiqzki, dzieki ktorym dzieci
poznajq tajniki pracy lekarzy,
weterynarzy, $mieciarzy i strazakéw.
Z kazdej z nich dowiedzq sie,
jakimi narzedziami sie postuguijq

i jakie obowigzki wigzq sie

z wykonywaniem danego zawodu.
Przede wszystkim jednak przekonajg
sie, jak wazna jest ich praca.
Zdobywanie wiedzy utatwiajg
zabawne quizy. Wiek: 5+.

84 8/2020 *I';?neycms‘

Elektroniczna kasa sklepowa Natalia Collection
Swietna zabawka
rozwijajgca wyobraznig,
matq motoryke

i umiejetnos¢ liczenia.
Posiada wbudowany

w petni funkcjonalny
kalkulator, efekty dzwigkowe
i przycisk do przywotywania
obstugi, zupetnie jak

w prawdziwej kasie!

W zestawie 8 opakowan
produktéw spozywczych, zabawkowe karty ptatnicze i pienigdze. Wymiary
opakowania: 38 x 22 x 16 cm.

DAMI

Hot Wheels garaz-warsztat
Warsztat z narzedziami

do naprawy samochodzikéw
Hot Wheels. Zestaw
majsterkowicza posiada
miejsce do przechowywania
samochodzikéw oraz

38 narzedzi do naprawy
pojazdéw. Elementy nie

majq ostrych krawedzi i sq
bezpieczne dla dziecka.

W warsztacie jest miejsce

dla 8 autek Hot

Wheels. Naklejka na

blacie przedstawia tor
samochodowy. Wysokos$¢: 80 cm.
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Mate maguesy wa Aziect

Idealnie dopasowuja sie do matych raczek, mozna je wszedzie ze soba zabrac, a po zakonczonej
zabawie nie ma problemu z ich przechowywaniem. Minizabawki, bo o nich mowa, maja jednak
znacznie wiecej zalet, czego dowiedliSmy ponize;.

EPOCH MARIOINEX
Trojaczki perskich kotkow Micro Waffle
Blair, Blake i Briana to nowo narodzone Miekkie, przyjemne w dotyku

dzieci z rodziny dwubarwnych perskich i < klocki, z ktérych mozna utozy¢

kotkéw Sylvanian Families. Blair ma rozmaite wzory. Dzieki bogate]
26ttq chuste, Bake turkusowgq, a Briana palecie barw Micro Waffle
rézowq. Cata trojka pokryta jest doskonale nadajg sie do
przyjemnym, wtochatym futerkiem. tworzenia wiasnych projektéw,
Wszystkie trzy kotki wylegujq sie a co za tym idzie - pomagajqg
w jednym koszyku. Wysoko$¢ kotkow: rozwija¢ dziecigcq kreatywno$é
3,5 cm. Wiek: 3+. Produkty marki i motoryke, zdolnosci manualne
Sylvanian Families sq dostepne i zmyst artystyczny. Klocki

w hurtowniach M&Z, Miki i Panda. posiadajq niezbedne atesty bezpieczenstwa. Produkt mozna my¢é w zmywarce
i pra¢ w pralce (w specjalnym woreczku) w temperaturze 30°C. Wiek: 3+.

@ fﬁm Cat Tripﬁ::; H

Reklama

Gra, ktora przypadnie do gustu
wszystkim mitosnikom gier stownych!

Zapraszamy do naszych partnerow handlowych: Ablex - 60-003 Poznan, ul. Sycowska 48, tel. 61/661-62-37; Abro - 03-310 Warszawa, ul. Staniewicka 7, tel. 22/819-41-35;
Anek - 05-850 Ozaréw Mazowiecki, ul. Poznanska 320, tel. 22/721-17-77; Ateneum - 30-741 Krakéw, ul. Nad Drwing 10, tel. 12/263-73-73; Euro-Trade - 31-263

Krakéw, ul. Lokietka 155, tel. 12/61-44-100; MIKI - 32-085 ModIniczka, ul. Handlowcow 2, tel. 12/685-03-01; M&Z - 81-571 Gdynia, ul. Chwaszczynska 131B, tel. 58/629-85-89;
Panda - 21-500 Biata Podlaska, ul. Sidorska 117B, tel. 83/ 342-60-60; Rekman - 55-040 Magnice, ul. Europejska 4, tel. 71/39-37-818

Valinor - 05-850 Ozaréw Mazowiecki, ul. Kreta 36
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WADER-WOZNIAK

PRO-EXIMP

Kid Cars pociqg

Kid Cars to najmniejsze samochody
w ofercie Wader-Wozniak. Od

2020 roku Kid Cars dostepne sg

w mini zestawach tematycznych,
sktadajgcych sie z 3 pojazdéw.
Zestaw pociqg ztozony jest

z lokomotywy i dwéch wagonikéw. Jak wszystkie zabawki marki Wader, Kid

Cars sq wykonane z najwyzszej jakoéci materiatu, z dbatosciq o kazdy szczegét
i bez obaw mogq sie nimi bawi¢ juz najmfodsze dzieci (1+). Inne zestawy
tematyczne Kid Cars: budowa, straz pozarna, policja, szpital.

Figurki metalowe Disney Nano
Kolekcja figurek Nano
Metalfigs 5 to prawdziwa
gratka dla fandw filméw
animowanych produkcji
Disneya. W kazdym zestawie az
5 figurek wykonanych w 100%

z ci$nieniowego odlewu metalu.
Dostepne figurki: Scrooge,
Gizmoduck, Queen of Hearts, Cheshire Cat i Lilo, Mouse, Minnie Mouse,
Clarabelle Cow, Parrot i Pete. Wysokos¢ figurek: 4,2 cm. Wiek: 3+.

LEKER.PL SWEDE
Tooky Toy - r6zowy domek dla lalek z mebelkami Pietrowy dom
Drewniany domek dla lalek wyposazony Czteropoziomowy

jest w ruchome elementy, takie jak
otwierane okna oraz mebelki, a takze
figurke matej ksiezniczki. Mozna go
tatwo zamknqg¢ i przenie$¢ z miejsca
W miejsce za pomocg wygodnego
uchwytu. Wiek: 3+.

SIMBA TOYS POLSKA

domek dla minilaleczek.
Wyposazony w $wiatta,
drzwi przesuwne, duzy
taras oraz schody
umozliwiajgce laleczkom
wejscie na wyzsze pietra.
W zestawie 4 laleczki,
plac zabaw, meble do
domku i na ogréd. Wymiary: 67 x 44 x 10 cm.

EPEE POLSKA

Minecraft - display z nanofigurkami
Kolekcja
wielokolorowych
metalowych figurek
kolekcjonerskich.
Kazda saszetka
zawiera jedng
figurke wiernie
odwzorowujgcq postac z gry. W displayu znajdujq sie 24 figurki. Wysokos§¢
figurki: 4 cm. Wiek: 8+.

PZPN

Ben 10 - minifigurka na blistrze
Kazda minifigurka z serialu
.,Ben 10" przedstawia innego
Obcego (tgcznie w kolekcji
az 13 postaci). W ofercie:
Ben, Inferno, Czteroreki,
Kuloptot, Diamentogtowy,
Szybcior, Hex, Upgrade, oraz
5 zupetnie nowych figurek:
Dzikie Pngcze, Mucha, Szara Materia, Turbin Wodny i Vilgax.

TMTOYS

Figurki Soccerstarz reprezentacji Polski
Szczesny, Fabianski, Milik,

Btaszczykowski, Pigtek ’
i Lewandowski - takich

zawodnikéw trzeba mie¢ w swojej
druzynie! Wkrétce tych szesciu
reprezentantdw Polski dotqczy¢
moze do waszych kolekcji figurek
pitkarskich. Popularne na catym
$wiecie figurki Soccerstarz tym
razem bedq dostepne w odstonie Reprezentacii Polski. tgczy nas pitkal
Producent: Creative Distribution na licencji Polskiego Zwiqgzku Pitki Noznej.

honeycombs™
86 8/2020 % plasfr'y miodu

Cry Babies Magic Tears seria 3.
Kazda minilaleczka mieszka

w domku w ksztatcie butelki. Do
zebrania 12 postaci + unikatowa
laleczka. Nalezy napoi¢ jq butelkg
(napetniong wczesniej wodg). Po
naci$nieciu na brzuszek w jej oczach
pojawiq sie tzy. Wraz z oryginalnymi
postaciami mozna znalez¢ ztote
akcesoria. Kazda laleczka jest
migkka, ma ruchome rece i nogi.
Uwaga: lalka nie wydaje dzwiekow!

Recommended by
Mensa Mind Gan:es”
Piatnik

RYNEK ZABAWEK
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ALEXANDER

Gra ,Piotrus - Rodzina Treflikow”

Gra karciana, ktérg znajq wszystkie polskie
dzieci. Proste zasady i szybka, emocjonujgca
rozgrywka przyczynity sie do jej ogromnej
popularnoéci. Jesli dodamy do tego karty

z wizerunkami najpopularniejszych postaci

z bajek, kreskowek, komiksow i filmow,
otrzymamy produkt, ktéry pokochajq

dzieci.

DANTE

Maty Konstruktor Steamer

Model sktada sie z elementéw
metalowych o réznej wielkosci

i ksztattach, a takze jest wzbogacony
kolorowymi elementami z tworzyw
sztucznych. Dzieki dotgczonemu
zestawowi narzedzi mozna zbudowaé
wyjgtkowy pojazd zgodnie ze
wskazaniami instrukeji lub wedle
wiasnego projektu. Model po ztozeniu jest trwaty i swobodnie moze stuzy¢ do
dalszej zabawy. Wiek: 8+.

ALEXANDER

Stick-O - Zestaw do gotowania
Stick-O to nowa seria, ktéra pozwala
na odkrycie edukacyjnej sity
magnetycznych klockéw. Zestaw do
gotowania zawiera 16 réznoksztattnych
elementéw, ktére pozwalajg na
zaprojektowanie wielu ciekawych
konstrukciji. Magformers jest globalnym
producentem oryginalnych klockéw
magnetycznych wykonanych z wysokiej
jakosci materiatow. Wiek: 18 m+.

czuczu

Gra ,Ale-Pary”

Poreczne opakowanie sprawia, ze klienci
chetnie po nig siegajq. Liczba graczy:
2-4. Wiek: 4+.

Memorki w lesie

Memorki w podréznym pudetku

dzieki prostym regutom i inspirujgcym
ilustracjom sprawdzq sie jako pierwsza
gra malucha. Zabawa w memory
pobudza wyobraznig oraz jest Swietnym
sposobem na ¢wiczenie pamieci

i koncentracji. W zestawie 30 duzych
zetonéw. Wiek: 2+.

EURO-TRADE

Transporter dla zwierzqt z pluszowym jednorozcem
Jedli podréz, to tylko

z ulubionym pupilem! L -
Transporter z rqczkq w ) B

do wygodnego R \Mw Y
przenoszenia g e VPSS . .
zwierzaczka to o ol tﬂ
zabawka, ktéra rozwija oy

u dziecka instynkt

opiekuniczy i uczy je odpowiedzialnosci. W zestawie maty pluszowy jednorozec.
Zabawka jest dostepna w kilku wersjach kolorystycznych. Wymiary transportera:
15 x 10 x 8 cm. Producent: Mega Creative.

RYNEK ZABAWEK

l CREATIVE I

www.ses-polska.pl
Tel.: 603-050-284
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MULTIGRA

Mineraty i skamieliny do wykopania
W glinianym bloku kryjg
sie prawdziwe mineraty
lub skamieliny! Czy bedg
W nim jaspisy, piryty,
ametysty, czy raczej
skamieniate koralowce lub
§limaki? Do odkrycia 12
réznych rodzajéw kamieni
i skamielin. W displayu 24
bloki. Wiek: 5+.

DAMI

Gra ,Tangram Mini”
Przenos$na wersja
klasycznej gry. Sprawdz,
czy potrafisz za pomocq
dostepnych ksztattéow
utozy¢ jeden z wielu
obrazkéw. W instrukcji

60 wyzwan, co oznacza
tysigce kombinaciji. Liczba
graczy: 1-6. Wiek: 4+.

MULTIGRA

Minipojazd budowlany Tonka
Autko znajduje

sie w zamknietym
kontenerze i pozostaje
niespodziankg do
momentu rozpakowania.
Do zebrania cata
kolekcja minipojazdéw
budowlanych Tonka.
Producent: Dickie.

M&Z

Gra ,Kalambury Mini”
Poreczna wersja jednej

z najbardziej znanych
gier towarzyskich. Wylosuj
karte z hastem i wymysl|
sposob, by pokazac je
swojej druzynie. Zréb to za
pomocq gestéw, ruchéw

i mimiki, bez korzystania
ze stéw i dzwiekdw. Liczba
graczy: 3+. Wiek: 8+.

BEMAG

John Deere - Zbuduj minitraktorek Johnny
Zestaw do budowy traktora to $wietna
pierwsza zabawka dla matego rolnika,
ktéra przenosi zabawe do gospodarstwa.
Mate dzieci bedq sie Swietnie bawié,
uzywajqgc dotgczonego Srubokreta,

aby rozebraé Johnny'ego na czedci,

a nastepnie ztozy¢ go z powrotem.
Srubokret mozna tatwo schowaé pod
obudowq traktorka.

Psi Patrol Piraci - Marshall

Seria recznie malowanych

figurek wykonanych w technologii
termoplastycznej (bez PCW) i spetniajgcych
najwyzsze normy bezpieczenstwa.

Kazda figurka potrafi samodzielnie sta¢
i bedzie doskonatym uzupetnieniem
kolekcji zabawek. Swietnie nadaje sie tez
jako dekoracja tortu urodzinowego (po
uroczystosci moze stuzyé jako zabawka).
Wysoko$¢: 6 cm. Producent: Comansi.

ALBI POLSKA ASKATO

Magnetyczne minigry Rodzinka drewnianych laleczek g TR
Wisielec, szachy, chifczyk, Duza, trzypokoleniowa rodzinka - ] . s g
warcaby, weze i drabiny, mtynek, ﬂ

mastermind, a nawet tangram

- wszystkie te znane

i lubiane klasyki sq dostepne

w minirozmiarze, a jednoczesnie
w wersji magnetycznej! Dzigki
temu nie tylko idealnie nadajg sie
do plecaka czy torby, ale tez bedq
niezastgpione podczas podrézy, gdyz nigdy wigcej elementy nie rozsypiq si¢ po
planszy! Wiek: 6+.

honeycombs™

88 8/2020 & plastry miodu

zginaé. W kolekcji réwniez mebelki

. . MEBEY ) -\ $
laleczek to idealne dopetnienie gt gy TS
domkéw dla lalek i zestawow \
dla laleczek, w tym sypialnia,

mebelkéw. Kukietki wykonane =S
| n
= [ B f?ﬁ':im *W El
| j ']
tazienka i kuchnia. Produkt idealnie

zostaty z drewna i majg materiatowe
ubranka. Ich nogi i rece mozna

nadaije sie jako dodatek do wnetrza domkéw dla lalek niemal wszystkich
producentéw.

RYNEK ZABAWEK




'J Targi Kielce

exhibition & congress centre

Kids'Ti
Xll Miedzynarodowe Targi Zabawek
| Artykutow dla Matki i Dziecka

Dotgcz

do najwigkszych Zapraszamy do nas
3 !
targow B2B w 2021 roku!
w Europie
Srodkowo-Wschodniej “ @
@targikidstime  @kidstimefair
Partne_lr_ jgg\t;giczny G’r()’\vxgxi:;r;:\er Partner: Wspétpraca: Patronat Medialny WWW. kld Stl me. p|

BRANZA
DZIECIECK IPBBS

RYNEK ZABAWEK
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Zabawki mozna zamdéwi¢ na platformie sprzedazowej

www.b2b.wader.toys

lub w naszych oddziatach w Polsce:

DABROWA KRAKOW WARSZAWA WARSZAWA GDYNIA POZNAN
GORNICZA NADARZYN STARE BABICE
tel. +48 32 264 60 40 tel. +48 608 635 472 tel. +48 22739 99 30 tel. +48 22 29974 80 tel. +48 601 686 842 tel. +48 61 819 02 53
sprzedaz(@wader.toys krakow(@wader.toys nadarzyn@wader.toys warszawa(@wader.toys gdynia@wader.toys poznan(@wader.toys

www.wader.toys



