RYNEK AWEK

nr7(42)2020  www.rynekzabawek.pl 9 zt(tym 8% VAT)
ISSN 2392-2273

Fachowe pismo branzy zabawkarskiej

BESTSELLERY 7 Coltrefl .
GWIAZDKA 2020 SN

NIEZBEDNIK POCZATKUJACEGO
MAJSTER-KLEPKI

KLOCKI: ZABAWKI
NIESMIERTELNE

~ RODZINA

NIFeSlikow

# - Wyjatkowe -

' produkty
=.] pod choinkel!
— : f | ' ; ..‘.‘.* " ul-ik‘mu
OKAZSTUDIOSA % y o 2 V) . " WWW'tregél'com ﬂ>€ @



Nodchod2| czas Tobi”

- | 2 .r~ L ;I:: v’ % i o .
™ ROZMAWIA | RUSZA ZABAWNE DWIE KAMERY

RAMIONAMI NAKLEJKI DO
Tobi™ Robot Smartwatch

PERSONALIZOWANIA
taczy interaktywne cechy T

SMARTWATCH

smartwatcha z robotem!

Robot Tobi™ dziata samodzielnie. _ ]

Nie wymaga potqczenia z innym smartwatchem. WBUDOWANY PONAD 50 INTERAKTYWNE
KROKOMIERZ MOTYWOW GRY

Robot Smartwatch

. Specyfikacja:
FUNKCJA BUDZIKA ekran dotykowy, 512 MB pamieci (3000 zdje¢ lub 30 minut Video),

aparat 640 x 480 pikseli, kamera 320 x 240 pikseli, bateria do 5 dni
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dziecito pokolenie, do ktorego kazdego dnia dociera nieograniczona wrecz ilos¢
ajace swietne rozeznanie w nowych technologiach, bacznie obserwujace $wiat,
dy i nowinki. I o ile mtodzi konsumenci sa coraz bardziej ciekawi swiata i wszyst-
a im do zaoferowania, o tyle wcale nie oznacza to, ze podczas zabawy nie lubia
przeniesc sie do czasow swoich rodzicow czy dziadkow i siegnac po zabawki oraz przedmioty,
ktore dziataja na nich wyciszajaco, a jednoczesnie pobudzaja tworczo.

Ostatnie miesigce ujawnity jeszcze jedna zaleznosc: od kiedy zmianie ulegty wszystkie aspekty
7ycia codziennego, aktywno$¢ mtodych skupia sie gtownie w domach. Maja to na uwadze pro-
ducenciidystrybutorzy zabawek, gier, ksiazek i artykutéw dla najmtodszych, ktorzy w tym trud-
nym czasie w sposob szczegdlny dbaja o to, by oferowac im produkty wywotujace usmiech na
twarzy, pozwalajgce sie zrelaksowac i w petni oddac zabawie.

Bez watpienia mtodzi ludzie z coraz wieksza niecierpliwoscia wyczekuja tez $wiat Bozego Na-
rodzenia, ktore cho¢ na chwile stworza poczucie normalnosci w tym trudnym okresie, w ja-
kim przyszto nam wszystkim zy¢. Jak pokazujag przerdzne sondaze, te okazje zamierzaja z kolei
dobrze wykorzystac ich rodzice, ktérzy poprzez wymarzone podarunki chca zrekompensowac
swoim pociechom brak imprez urodzinowych, wyjs¢ do kina i na basen czy spontanicznych
wyjazddw weekendowych.

Swiety Mikotaj bedzie miat do odegrania wyjatkowo trudna role! Nie do$¢, ze musi zapetni¢
swoj worek madrymi, a zarazem przynoszacymi dzieciakom ogrom frajdy produktami, to jesz-
cze musza one idealnie wpisac sie w ich oczekiwania, by Swigteczny czas, mimo pandemii, stat
sie magiczny i peten radosci.

Nasz skromny wktad w stworzenie prawdziwie $wigtecznej atmosfery w kazdym polskim
domu, na przekor wszelkim przeciwnosciom, to nowe wydanie ,Rynku Zabawek” wraz z uni-
katowym dodatkiem ,Bestsellery — Gwiazdka 2020”. Teraz cata nadzieja w Was, Drodzy Czytel-
nicy! Ogladajcie, wybierajcie, zamawiajcie, $miato polecajcie klientom i na powrdt czerpcie
ogromna radosc¢ z handlowanial

Kochani, zycze Wam ciekawej, ale przede wszystkim inspirujacej lektury.

Anna Wakulak
Redaktor Naczelna
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SZCZECIN 71-345, UL.RODAKOWSKIEGO 1/5

WWW.DANTE.COM.PL

dla ngjmiodszych

juz w sprzedazy!

DYSTRYBUTORZY

BIALA-PODLASKA
PANDA

UL.SIDORSKA 117
TEL.: 833426060
PANDA@PRO.COM.PL

MODLNICZKA

MIKI

UL.HANDLOWCOW 2 (CH WITEK)
PAWILON 1, TEL.: 124234603
GRZEGORZ@MIKI.COM.PL
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INTEGRO

UL.HANDLOWA 7

TEL.: 857 455 203
INTEGRO@INTEGRO.BIALYSTOK.PL

0ZAROW MAZOWIECKI
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UL.POZNANSKA 220

TEL : 228537504
BIURO@ZABAWKI-KIER.PL
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NIKE

UL MAKUSZYNSKIEGO 6/7
TEL.: 603658398
NIKE.ZABAWKI@INTERIA.PL

WARSZAWA

AZYMUT

UL.GOTTLIEBA DAIMLERA 2

TEL.: 228479758
ALEKSANDRA.PIETRZAK@AZYMUT.PL

GDANSK, LOGISTIC KOWALE
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UL.MAGNACKA 4, SEGMENT C, 7R
TEL.: 586685863
REMIXKAJA@ONET.PL
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REKMAN
UL.EUROPEJSKA 4

TEL.: 713937 818
OFFICE@REKMAN.COM.PL

KRAKOW

ATENEUM

UL. POLEANKI 12C

TEL: 124483913
KONTAKT@ATENEUM.NET.PL
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Produkty mozna naby¢ u naszych partneréw handlowych:

ANEK, ul. Poznanska 320, 05-850 Ozarow Mazowiecki, tel.: 22 123 08 08, e-mail: zabawki@anek.com.pl; MIKI, ul. Handlowcow 2, CH Witek Pawilon 1, 32-085 Modlniczka, tel.: 12 423 64 03, e-mail: hurtownia@miki.com.pl; PANDA, ul. Sidorska 117B,
21-500 Biata Podlaska, tel.: 83 34 26 060, e-mail: info@zabawkipanda.pl; PISAREK, ul. Brzozowa 42a, 05-830 Kajetany/ k. Nadarzyna, tel.: 22 79 98 940, e-mail: pisarek@pisarek.com.pl; REKMAN, ul. Europejska 4, 55-040 Magnice, tel.: 71 35 94 619,
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Polka mistrzyniag
,Kingdomino™!

Wielki final mistrzostw $wiata w ,,Kingdomino” odbyt sie 29 sierp-
nia br. Bio-

racy w nim udziat
reprezentanci Pol-
ski, Serbii, USA
oraz Filipin mu-
sieli weze$niej po-
kona¢ konkuren-
tow z 12 krajow.
Polske reprezento-
wata Magda Wil-
czek, ktéra zajeta
najwyzsze miejsce
na podium, w na-
grode otrzymujac 3 tys. euro.

- ,Kingdomino” to jedna z moich ulubionych gier, w ktéra rozegra-
fam juz ponad tysiac partii. Przed mistrzostwami sporo trenowatam,
m.in. podczas polskich eliminacji, ktore staly na naprawde wysokim
poziomie — podkresla Magda Wilczek.

Warto doda¢, ze same planszéwki w ostatnim czasie coraz czgéciej
sg traktowane jako jedna z dyscyplin e-sportu. Rynek gier bez pradu
rozwija si¢ w ekspresowym tempie — rocznie niemal 60 polskich wy-
dawnictw wypuszcza na rynek ponad 500 nowych tytutéw. Zgodnie
z prognozami w 2023 r. europejski rynek gier planszowych osiggnie
warto$¢ okoto 3,5 mld euro.

Toalig Monsters, czyli figurki
ukryte w lodach

N owoscig w ofercie dystrybutora jest seria I dig Monsters! Jej boha-
terami sg Monji — male potworki yeti. Zadaniem dzieci jest pomdc
im w wydostaniu si¢ z ukrycia. Aby wydoby¢ figurke, musza pokro-
i¢ lub obra¢ mase lodowa. Mogg tez wycina¢ z niej rozne ksztalty za
pomoca dotgczonych foremek. Figurki Monji posiadajg tez sekretng
funkcje: po wlozeniu do lodéwki badz lodowatej wody ich elementy
zmieniaja kolor!

Zdjecia: FoxGames, Cobi

@' "
Wytaczny Dystrybuﬁr w
“MARIO” :

tel. 511 151 623

www.paolareina.pl

olsce

@Qquabe
Moc kreatywnych inspiracjil

L= . :

T = .Y
@@ 5 B
u MIKI LT

honeycombs™ ¢ -

6 7/2020 plastry miodu

RYNEK ZABAWEK



Labawi dla matej keieznicrki_ o
Dusa karéla ? .
X

ze swidletkami,
chedezgeym koniki
v koigzniczk g

S JZIDIADEMEM}KOLIA
= {BIZUTERIA\I[TOREBKA

~ PODSWIFTT s

.l"' ﬁ‘\ [ Ini“";knz\l S

P - ‘¥ i B
)I“h |- o - - 4 e !
- > r :‘ o L *‘(""3‘*‘ z a’;.'l:
ZIROZDZKAYDIADEMEM?
REKAWICZKAYIJWARKOG
N A

|
¥,
li——

%
¥y 4
o,

|
od 1
o i
b : / i

‘{PANTOEEIKI}

odglos rzenia_
kowbojska, muzyka®s, .
migoczace serduszko ROZOWY

4

*

LESTAly) ” ;

Zestaw do'stylizacji

T _ & 3 LAKIERY BLYSZCZACE 0ZDOBY
. RCNIKIN, W MODAYCH 2 BROKATY
— \ LAAS - | KOLORACH

(=2

“ ~ NORIMPEX SPZ 0.0. SPK.

@/ precvzvona KRCOUL D OINAKEADANIA! UL.OSADNICZA 35, 65-001 ZIELONA GORA
BIURO@NORIMPEX.PL  WWW.NORIMPEX.PL

pO ROBI



B /| ADOMOSCI

Reklama

EUROPEAN SELLERS & BUYERS

Nowy serwis branzy
reklamowe]

mysla o firmach dzialajacych w szeroko pojetej branzy rekla-

mowej powstala nowoczesna platforma internetowa European
Sellers & Buyers. Tworzy ja siedem narzedzi, ktore spelniajg trzy
gltéwne funkcje: umozliwiaja dotarcie z oferta do tysiecy odbior-
cow z 35 krajow, pomagaja w wyszukiwaniu interesujacych produk-
tow oraz ulatwiajg kontakt miedzy firmami z branzy reklamowej.
Jedna z gtéwnych funkcjonalnosci ESB Online jest zamieszczona na
stronie www.esbook.eu prosta w obstudze wyszukiwarka. To za jej po-
mocg dystrybutorzy artykutéw promocyjnych oraz agencje reklamo-
we fatwo znajda produkty i dostawcdw z calego rynku europejskiego.
Eksporterzy upominkéw, umieszczajac swoja oferte na ESB Online,
mogga liczy¢ na szeroki zasieg promocji. Firmy, ktérym zalezy na naj-
wyzszych pozycjach wyszukiwania, moga ponadto skorzysta¢ z pole-
canej opcji Top Supplier. Uzytkownicy platformy ESB maja takze do
dyspozycji praktyczng ,zapytarke” Polaczona z wyszukiwarka opcja
umozliwia bezpo$rednie wyslanie zapytania o produkt.

Platforma European Sellers & Buyers obejmuje ponadto narzedzia,
ktére s3 pomocne w budowaniu relacji miedzy przedstawicielami eu-
ropejskiej branzy reklamowej. Poprzez zamieszczane na stronie newsy
dostawcy upominkéw wzmocnig swoje dzialania promocyjne oraz
profesjonalny wizerunek, docierajac do 20 000 importeréw z catej Eu-
ropy. Z kolei dystrybutorzy i agencje reklamowe dzigki aktualno$ciom
moga dostosowywaé swoje dzialania do kierunku rozwoju branzy.
Jednym z najwazniejszych narzedzi ESB Online bezposrednio powia-
zanych z aktualno$ciami na stronie jest regularny newsletter. Comie-

)

+Y) HURTOWNIA

ZABAWEK

BEMVIAG

www.bemag.pl

’m ZAPRASZAMY DO NASZEJ

HURTOWNI INTERNETOWEJ
WWW.BEMAG. PL

JESTESMY DYSTRYBUTORAMI KLOCKOW
LASER PEGS, GEOMAG, ORAZ FIGUREK COMANSI

GUTOWO WIELKIE 2B6a, 62-300 WRZESNIA  KONTAKT@BEMAG.PL
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sieczna  wysylka do
78 000 odbiorcow
branzowych stwarza
wiele mozliwosci pro-
mocji wlasnych pro-
duktéw i prezentacji
firmowych nowosci.

Filarem, na ktérym
opiera si¢ nowoczesna platforma European Sellers & Buyers, jest dru-
kowane wydanie ukazujacego si¢ juz od o$miu lat katalogu ESB. Tra-
fia on do 5000 dystrybutoréw oraz agencji z 24 krajéw. Tym samym
jako cenne narzedzie wspierajace dzialalnos¢ eksportowq sprawdza sig
w pracy kazdego dostawcy, natomiast dla importeréw stanowi kom-
pleksowe zrédlo informacji.

W ramach dziatania ESB Online dostawcy upominkéw moga takze
skorzysta¢ z atrakcyjnej ustugi telemarketingu. Realizowana w profe-
sjonalny sposéb telefoniczna forma promocji trafia z komunikatami
do precyzyjnie wybranych grup odbiorcéw sposrdéd 35 000 impor-
terow z 24 europejskich krajow. Dzigki tej ustudze eksporterzy maja
szansg nie tylko przedstawienia oferty konkretnego produktu, ale tak-
ze przekazania informacji o wlasnej dziatalnosci lub zblizajacych sie
wydarzeniach. Rozmoéwcy, tj. agencje reklamowe i dystrybutorzy upo-
minkoéw, uzyskuja w ten sposdb najwazniejsze dane, a jednoczesnie
otrzymuja mozliwo$¢ poznania interesujacych ich szczegdtow.

Réwnie przydatnym narzedziem sg publikowane ogloszenia, ktére
stanowig zZrodlo informacji o nowosciach produktowych badz promo-
cjach w firmie. Mozliwo$¢ przegladania oraz dodawania informacji
branzowych maja zaréwno dostawcy, jak i importerzy upominkow.
Przy kazdym komunikacie znajduje si¢ tez opcja szybkiej odpowiedzi,
dzieki ktdrej uzytkownik serwisu moze fatwo skontaktowac si¢ z za-
mieszczajacy ogloszenie firma.

(2639(3)

EUROPEAN SELLERS & BUYERS

HARPERCOLLINS POLSKA

Seria, jakiej jeszcze nie byto

powiesci z dreszczykiem” to seria dla maluchdw, ktére lubig stucha¢ strasznych

opowiesci. Wszystkie historie w ksiazkach majg szczgsliwe zakonczenie, a kaz-
da z nich moze stanowi¢ punkt wyjscia do fascynujacej rozmowy z kilkulatkiem.
Swiecgce w ciemnosci oktadki z pewnoscig podbija serca mtodych czytelnikéw!

SWIECACA SERIA

SWIECACA SERIA

Idjecia: HarperCollins Polska
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Skrzyneczko madrosci, otworz sie!

Powszechnie znana prawda gtosi, ze nauka potgczona z zabawa jest nie tylko efektowna, ale tez duzo
bardziej efektywna. Zwtaszcza w przypadku tzw. pamieciowki dobrze jest wykorzystywac elementy
rozrywkowe, ktére sprawiaja, ze wiedza utrwala sie mimowolnie, a powtarzanie materiatu staje sie

przyjemnoscia. Nic wiec dziwnego, ze wydawcy gier planszowych i karcianych tak czesto siegaja w nich
wtasnie po elementy edukacyjne. Powstaja wrecz cate serie poswiecone gimnastyce umystu. Jedng z nich
jest ,BrainBox”, ktorej dystrybutorem na polskim rynku zostato wydawnictwo Rebel.

rainBox” nie jest w Polsce nowoscia.
B Wydawcg serii, ktéra od lat cieszy sig¢
zainteresowaniem zaréwno rodzicéw,
jak i nauczycieli, coraz chetnie wykorzystu-
jacych ja jako uzupelnienie i urozmaicenie
lekcji, byto wydawnictwo Albi Polska. W tym
roku seria doczekala si¢ zmiany dystrybutora
- zostalo nim wydawnictwo Rebel, ktére na
poczatek ma w planach wydanie po polsku
sze$ciu pudetek z zagadkami. Sg wsrdd nich:
v' ,Matematyka’,
v" ,Matematyka dla najmtodszych’,
v" ,Matematyka Plus”,
v, Obrazki”,
v ,Przyroda’,
v, Swiat”

CZYM JEST ,,BRAINBOX”?

Na serie skladajg si¢ gry edukacyjne, ktore
wspieraja rozwdj dzieci na kazdym etapie
nauki. Wykorzystujac dynamiczng i angazu-
jaca zabawe, tytuly z linii ,,BrainBox” pozwa-
laja rozwija¢ wiedze, a takze trenujg pamiec
i spostrzegawczo$¢, czyli umiejetnosci klu-
czowe dla rozwoju mtodych ludzi. A sprawny
umysl, wyéwiczony w zwracaniu uwagi na
detale i zapamietywaniu ich, znacznie ulatwi
im zglebianie szkolnej wiedzy z przeréznych
dziedzin.

Kazde pudetko kryje w sobie ze-
staw kart, ktére na awersie maja obrazek,
za$ na rewersie pytania sprawdzajace nie tyl-
ko pamig¢, ale tez wiedze z danego przedmio-
tu. Obrazkowi nalezy przyjrze¢ si¢ przez 10
sekund (czas odlicza dolgczona do zestawu
klepsydra), zapamigtujac jednoczes$nie jak
najwiecej szczegdélow. Nastepnie uczestnik
zabawy odwraca karte na druga strong i za
pomoca kostki losuje pytanie, na ktére bedzie
musial udzieli¢ odpowiedzi.

I tutaj dochodzimy do sedna: caly urok
»BrainBoxéw” polega na tym, ze aby wej$¢ do
gry, nie trzeba przez dlugi czas studiowac za-
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sad, a do tego sama rozgrywka trwa dokfad-
nie tyle, ile zdecyduja gracze.

DLA KOGO?

Poszczegolne gry z serii s zorientowane wo-
kot konkretnego tematu i podzielone wedlug
stopnia zaawansowania. Przyktadowo ,,Mate-
matyka dla najmlodszych”, odpowiednia dla
dzieci juz od 5. roku zycia, obejmuje zagad-
nienia zwigzane z liczeniem do 20, prostym
dodawaniem i odejmowaniem, podstawo-
wymi wagami, miarami itp. ,,Matematyka”
to zestaw dla siedmiolatkéw, ktéry pozwala
¢wiczy¢ tabliczke mnozenia, szacowanie ob-
jetosci, dziatania na utamkach czy klasyfiko-
wanie figur geometrycznych. ,,Matematyka
Plus”, przeznaczona dla dzieci od 9. roku zy-
cia, wspiera z kolei nauke liczb pierwszych,
kwadratowych, dziatan pisemnych, geometrii
przestrzennej oraz zaawansowanych miar
i wag. W serii dostepne sg réwniez zestawy
dla maluchéw, takie jak dedykowane cztero-
latkom ,,Obrazki”, ktore pozwalaja dziecku
nie tylko ¢wiczy¢ pamigc i spostrzegawczosé,
ale réwniez poszerzy¢ zasob stownictwa.

JAK SPRZEDAWAC?

»BrainBoxéw” nie powinno zabrakng¢ w zad-
nym sklepie z artykulami dzieciecymi, ktory
ma w swojej ofercie gry planszowe. To pro-
dukt stosunkowo tani i poreczny, dzieki czemu
sprzedawcy z powodzeniem moga go propo-
nowaé np. jako niezobowigzujacy upominek

dla dziecka. Seria zainteresuje ponadto rodzi-
cow, ktorzy poszukuja sposoboéw na uzupel-
nienie edukacji szkolnej, a takze nauczycieli.

Klientowi w pierwszej kolejnosci war-
to zwrdci¢ uwage na uniwersalne walory
planszowek, takie jak rodzinny charakter,
pozytywny wplyw na zacie$nianie wiezi czy
redukcja stresu podczas wspdlnej zabawy.
W przypadku serii ,,BrainBox” dodatkowym
atutem jest jej edukacyjny charakter, dzigki
czemu gry stanowia warto$ciows rozrywke.
Z uwagi na to, ze wszystkie tytuly oparte sg
na tym samym mechanizmie, skutecznie
wspierajg trening pamieci i spostrzegaw-
czo$ci — umiejetnosci kluczowych podczas
nauki w szkole. Dodatkowo kazde pudelko
ma swoj specyficzny temat: wspomniane juz
tytuly z serii matematycznej poprowadza
graczy przez najwazniejsze pojecia z tej dzie-
dziny, ,,Przyroda” pozwoli im poznaé wiele
gatunkow zwierzat, roélin i grzybéw oraz ich
klasyfikacje, a ,Swiat” odkryje przed nimi
informacje o 55 krajach wraz z ich mapami,
stolicami i najwazniejszymi symbolami.

Warto réwniez zwréci¢ uwage na fakt, ze
»BrainBox” stanowi rozrywke dla catej rodzi-
ny. Pytania sa na tyle zaskakujace, ze okaza
sie wyzwaniem réwniez dla dorostych, kto-
rym cze$¢ wiedzy szkolnej zdazyta juz ulecie¢
z gtéw. Dynamiczny charakter zabawy spra-
wi, Ze zaden jej uczestnik nie bedzie si¢ nu-
dzil. Pobudzenie mézgu do dzialania przyda
sie za$ kazdemu, niezaleznie od wieku.

RYNEK ZABAWEK
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Geografia na wesoto!

Od kilku lat na polskim rynku dostepna jest seria gier familijnych ,Palcem po mapie”
od wydawnictwa Abino. Mozna je wykorzystywac dwojako: jako pomoc stricte naukowa

lub ciekawy sposob na mite spedzenie czasu w rodzinnym gronie.
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ajmlodszym pozwalaja zglebi¢ tajniki
N geografli, za$ tym nieco starszym glo-

btroterom przypomnie¢ sobie pewne
informacje, ktore po latach ulatujg z glowy.
Ich wspolnym mianownikiem jest zaanga-
zowanie uczestnikéw zabawy w odkrywanie
geograficznych faktoéw i ciekawostek. Dzigki
temu prostemu zabiegowi lepiej poznajg nie
tylko nasz kraj, ale tez kontynent, na ktérym
lezy, Azje, $wiat, a nawet duza czes¢ kosmosu!

WIEDZA Z... PUDELKA

Na kazda gre z serii ,,Palcem po mapie” skta-
daja sie kolorowa, bogato ilustrowana plan-
sza-mapa oraz karty tematyczne, na ktérych
znajduja si¢ fotografie wybranych miejsc
i ciekawostki na ich temat. Gry polecane sg
dla 2-4 uczestnikéw, ale w rzeczywistosci
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przy stole moze sie¢ zgromadzi¢ wigksza gru-

pa 0séb.

Sama rozgrywka przebiega wedlug naste-
pujacego schematu:

1. Gracz losuje karte i na glos czyta znajduja-
ca si¢ na niej ciekawostke lub nazwe i opis
miejsca.

2. Pozostali gracze odszukuja wspomniane
miejsce i wskazuja je, uwazajac, by nie do-
tkna¢ przy tym mapy.

W ten sposOb poprzez wykorzystanie pa-
mieci wzrokowej najmlodsi ucza si¢ poloze-
nia miast, rzek, gor, krain, wojewodztw, kra-
jow, a nawet gwiazdozbiorow, ¢wiczac przy
tym refleks i spostrzegawczo$¢. Wygrywa
osoba, ktéra zbierze najwicksza liczbe kart.

Plansze gier moga tez postuzy¢ jako po-
moc dydaktyczna w nauce geografii. Dzigki

honeycombs™ 7 % 5 ¢ 7 5 ®Recommended by
plastry miodu 1Y¢%y+ Mensa Mind Games

swojej formie graficznej i rozmiarowi sa duzo
bardziej przystepne niz tradycyjne mapy
edukacyjne. Dolfaczone do kazdego zestawu
trwale, czytelne karty opatrzone zdjeciami
dostarczaja z kolei wiedzy uzupelniajacej
z zakresu geografii.

Na tym jednak nie koniec zalet serii ,,Pal-
cem po mapie”! Mimo ze tytuly skierowane
sa w pierwszej kolejnosci dla dzieci, doskona-
le sprawdza si¢ réwniez jako gry towarzyskie
lub ciekawa rozrywka w podrozy.

W serii ,,Palcem po mapie” ukazaty sie:
v ,Palcem po mapie — Swiat”

v, Palcem po mapie — Europa”

v, Palcem po mapie — Polska

v ,Palcem po mapie — Lisowscy w Azji”

v ,Palcem po mapie — Gwiazdozbi6r”

RYNEK ZABAWEK
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#SmartDzieciaki: naukowy dowdd na istnienie
szczesliwych zbiegdw okolicznosci

Z perspektywy czasu mozna troche
przekornie stwierdzi¢, ze program

edukacyjny #SmartDzieciaki zadebiutowat

na polskim rynku w najlepszym

momencie, tj. we wrzeSniu 2019 r. Byt to
jeszcze spokojny czas przed pandemig,
kiedy petna swoboda w zapoznaniu
dzieci z sama jego ideg, prowadzeniu
szerokich dziatan marketingowych

i dotarciu do klienta ostatecznego

byta ,dobrem luksusowym”. Pierwsze
miesigce dziatalnosci firma wycisneta jak
cytryne, w miedzyczasie nieSwiadomie
przygotowujac sie na spowolnienie

sprzedazy, ktore - jak sie niebawem

okazato - czaito sie za rogiem.

wlagnie ta gotowo$¢ mlodego przed-
Isiqbiorstwa okazala si¢ tutaj kluczowa:

kiedy na rynku nastapito ,tapnigcie”,
naukowcy ze SmartBee Clubu byli na nie
przygotowani. Oferta, w ktdrej wczesniej
pierwsze skrzypce grala roczna subskrypcja,
zostala poszerzona o atrakcyjne eksperymen-
ty sprzedawane oddzielnie. Z kolei tut szcze-
$cia sprawil, ze podczas lockdownu to wla-
$nie zestawy z szeroko pojetej kategorii ,,zréb
to sam” obok planszéwek, klockow i puzzli
byly jedng z najbardziej poszukiwanych przez
klientéw form rozrywki.

Jak tatwo sie domysli¢, dzigki temu beda-
ca znakiem rozpoznawczym marki pszczota
jeszcze bardziej rozwineta skrzydla, co po-
ciggnelo za soba réwniez wzbogacenie oferty
o zestaw dedykowany sezonowi Gwiazdka
2020, zmiany w samym modelu sprzedazy
oraz pozyskanie dystrybutora na wytacznos¢,
ktérym zostala firma MG Dystrybucja.
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WARIANT PIERWSZY:
#SMARTDZIECIAKI PREMIUM

Roczny program naukowy dla dzieci opie-
ra sie na zestawach eksperymentéw opra-
cowanych przez naukowcéw zwiagzanych
z Polska Akademia Nauk, tzw. BeeBoxach.
W ramach statej opfaty abonamentowej mlo-
dzi naukowcy w przesylce dostarczanej wprost
do drzwi domu (w wybranym odstepie czasu:
co 2 tygodnie, co miesigc lub co 2 miesigce)
otrzymuja co najmniej 3 eksperymenty wraz
z ich szczegélowym omowieniem i przerdz-
nymi ciekawostkami. Skala trudnosci roénie
wraz z kolejnymi BeeBoxami (od fatwych
do bardziej wymagajacych). Przeprowadzenie
wszystkich doswiadczen z zestawu zajmuje
facznie 2-3 godziny, do tego dochodzi czas
potrzebny na zglebienie podanej w cieka-
wy sposob wiedzy (karty augmented reality
do aplikacji mobilnej, artykuly, filmy, quizy)
z zakresu fizyki, chemii, biologii oraz inzynierii.

#3SmartDzieciaki

PREMIUM

WARIANT DRUGI:

#SMARTDZIECIAKI BASIC

Stworzony z mysla o miodych adeptach na-
uki, ktérzy na tworcze eksperymentowanie
moga poswieci¢ mniej czasu. Kazdy z zesta-

RYNEK ZABAWEK
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B FIRMA

wow opracowanych przez naukowcow zwia-
zanych z Polska Akademig Nauk sklada sig¢
z jednego eksperymentu, ktérego wykonanie
zajmuje do 60 minut. Podobnie jak w przy-
padku linii Premium, obejmuje on réwniez
unikatowg zawarto$¢ merytoryczng (artykuly,
filmy, quizy). Subskrypcja trwa do18 miesie-
cy, a za jej wyborem przemawia dodatkowo
atrakcyjny koszt.

Z ostatniej chwili: dystrybutor

na wytacznosé

— Posiadanie marki na wylaczno$¢ jest klu-
czowe dla kazdego dystrybutora. A Smart-
Bee jest pierwsza firma, ktéra bede rozwijaé
od samego poczatku. To produkty najwyz-
szej jakosci, bardzo oryginalne, stworzone
przez pasjonatow - naukowcéw z PAN,
nieszablonowe, innowacyjne, posiadajace
wszystkie mozliwe atesty i w dodatku w 100
procentach polskie! Praca z markg bedzie
dla mnie bardzo przyjemnym wyzwaniem.
Chciatabym, aby jeszcze w tym roku zrobi-
fo sie o niej gtosno. Mam kilka ciekawych
pomystéw na promocje, m.in. pokazy do-
$wiadczen, eventy podczas targéw czy mar-
keting online — zapowiada Magdalena Gra-
czyk, wladcicielka MG Dystrybucja.

;f'c' |

Mam kilka ciekawych pomystow na
promocje, m.in. pokazy doswiadczen,
eventy podczas targdw czy marketing
online.

Magdalena Graczyk

Przedsprzedaz wtasnie ruszyta,
koszt zakupu zestawu Stellar Galaxia
W promocyjnej cenie wynosi
zaledwie 49 zt.

Jakub Koztowski
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#SMARTDZIECIAKI PREMIUM VS. #SMARTDZIECIAKI BASIC

Liczba eksperymentow w zestawie 1 | 3lub4
Dodatkowa porcja wiedzy w postaci artykutéw i filmow v v
Mozliwos¢ zawieszenia i wznowienia uczestnictwa w dowolnym momencie v v
Bezptatna dostawa v v
Quizy utrwalajace wiedze v v
Karta AR (augmented reality) do wykorzystania w aplikacji mobilnej - v
Akcesoria ochronne (Basic: 1 komplet, Premium: 2 komplety) v v
Hologram do eksperymentow 3D v
Odznaki supermocy (naklejki kolekcjonerskie) - v
Scigga dla rodzicow - v
Instrukcja z duza porcja dodatkowej wiedzy (Basic: podstawowa, Premium: rozszerzona) | v v
Program polecen = v
Mozliwos¢ zakupu pakietéw w przedsprzedazy (w nizszej cenie) - v

CZLONKOSTWO Ba2B
W SMARTBEE CLUBIE
Oprécz tego producent oferuje réwniez dwie
atrakcyjne formy wspéipracy samym sklepom:
sprzedaz 12-miesiecznego subskrypcyjne-
go programu naukowego #SmartDzieciaki,
zapewniajaca comiesieczny przychod juz od
pierwszej transakcji (szczegélowe informacje:
https://smartbee.club/produkt/subskrypcja);
sprzedaz zestawoéw z eksperymentami na-
ukowymi na tradycyjnych zasadach dystrybu-
cyjnych, w ramach ktérych warto$¢ upustow
przy zakupie produktéw zalezy od generowa-
nego obrotu.
Szczegdétowe informacje:
https://smartbee.club/wspolpraca.

PROJEKT GWIAZDKA 2020

A w jakim kierunku zmierza sam Smart-
beeClub? Obecnie firma przygotowuje si¢ do
debiutu na rynku z kolejnym niezwykle ory-
ginalnym produktem: kartami z rozszerzong
rzeczywistoscig Stellar Galaxia. Dzieci juz od
6. roku zycia wyruszg z nimi w fascynujaca
podréz przez Uklad Sloneczny. Talia liczy

Patroni SmartBee Clubu

v Fundadja Rozwaoju Talentéow

v Instytut Fizyki Nolekularne) PAN
v Nensa Polska

v Uniwersytet Dziec

13 kart, ktore dzieki wykorzystaniu technolo-
gii AR pozwalaja mtodym naukowcom z bli-
ska zbada¢ Uklad Stoneczny, zrobi¢ zdjecie
z przer6znymi obiektami, obejrze¢ ciekawost-
ki wideo, zagra¢ w gre i zmierzy¢ si¢ w qu-
izie, by nastepnie odebra¢ ,,Dyplom kosmicz-
nych supermocy”. - Tylko tyle, a zarazem az
tyle potrzeba, by Boze Narodzenie 2020 bylo
jeszcze bardziej magiczne niz kiedykolwiek
wczesniej! Przedsprzedaz wlasnie ruszyta,
koszt zakupu zestawu Stellar Galaxia w pro-
mocyjnej cenie wynosi zaledwie 49 zt. W pa-
kiecie miesci si¢ nasza dozywotnia gwarancja
prawdziwie kosmicznego efektu, jaki wywola
wsrod dzieci! - zartuje Jakub Kozlowski, dy-
rektor ds. handlowych i sprzedazy w firmie
SmartBee Club.
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TARG!

Z usmiechem do przodu!

Branza targowa przezywa trudne chwile w zwigzku z trwajaca na catym Swiecie pandemia koronawirusa.
Tymczasem organizatorzy wystawy Kids’ Time doktadajg staran, aby najwieksze spotkanie branzy
dzieciecej w Polsce odbyto sie zgodnie z planem, tj. 17-19 lutego 2021 r.

zek zakrywania ust i nosa oraz ankiety epidemiologiczne

to tylko wybrane $rodki bezpieczenstwa, jakie zdecydowa-
li sie wprowadzi¢ organizatorzy wydarzen w kieleckim o$rodku
wystawienniczym. Dzialania te zdaly juz egzamin podczas Mig-
dzynarodowego Salonu Przemystu Obronnego, ktéry odbyl we
wrze$niu br.

- Siedzenie z zalozonymi rekami nie jest w naszym stylu.
Dlatego zakasaliémy rekawy i z uémiechem idziemy do przodu,
aby przyszloroczna edycja wystawy mogta odby¢ sie bez zakid-
cen - deklaruje Joanna Marcjan, zastepca dyrektora Wydziatu
Targowego Targéw Kielce. - Oczywiscie zdajemy sobie sprawe
z tego, Ze beda to targi inne niz zwykle. Na te chwile jeste$my
jednak optymistami: obserwujemy coraz wigksze zainteresowa-
nie wydarzeniem, splywaja tez juz do nas pierwsze deklaracje
od duzych branzowych graczy, a to napawa optymizmem. Do
zobaczenia 17 lutego w Kielcach! - dodaje.

Bramkj dekontaminacyjne, kontrola temperatury, obowia-

Idjecie: Kids'Time

Reklama

JZAURACH |

Proste zasady . Gra dla catej rodziny
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,Brawo, dowiedliscie, ze doskonata jakosc klockow
moze iSC w parze z atrakcyjng ceng!”

Tymi stowami wspotprace z firma Meli skwitowat jeden z jej kontrahentéw. | trudno sie z nim nie zgodzic: wysokiej
jakosci klocki konstrukcyjne, systematycznie wzbogacane o nowe wzory, docenili juz klienci na catym Swiecie.
Swiadczy o tym fakt, ze 80% produkgji przeznaczane jest na eksport. Mocne strony przedsiebiorstwa dostrzega

tez coraz wieksze grono polskich kupcow, na co nie pozostata bez wptywu decyzja o utworzeniu pod koniec ub.r.
wtasnego dziatu dystrybucji. O tym, na jakim etapie rozwoju znajduje sie po pieciu latach obecnosci na rynku
fabryka klockow, opowiada jej wtasciciel MARCIN HERNAS.

Firma Meli jest obecna na polskim rynku
zabawek od pieciu lat. Jakie cele udalo sie
Panstwu przez ten czas osiagnac?

Marcin Hernas: - To byl dla marki Meli okres
preznego rozwoju. Udalo nam si¢ stworzy¢
$wietny produkt, zaistnie¢ z nim na $wiato-
wych rynkach, a takze rozwing¢ wlasng sie¢
dystrybucji. Dzigki naszym staraniom klocki
Meli staly sie jeszcze bardziej rozpoznawalne,
w $lad za czym nastapily wzrosty ich sprze-
dazy.

Jaka cze$¢ produkcji przeznaczana jest na
eksport?

- Obecnie eksport stanowi okolo 80% naszej
sprzedazy.

Wybuch pandemii nie pokrzyzowal Pan-
stwu szykow?

- Wrecz przeciwnie: w tym roku pomimo
wielu obaw odnotowalismy 30-procentowy
wzrost sprzedazy w stosunku do analogicz-
nego okresu roku ubieglego! Byliémy mile
zaskoczeni, a caly fenomen szybko wytluma-
czyt nam jeden z klientéw: ,,Brawo, dowie-
dliscie, ze doskonata jakos¢ klockéw moze
i$¢ w parze z atrakcyjna cena!”. Przyznam, ze
sam bym tego lepiej nie ujal!

Co zawazylo na decyzji o wprowadzeniu
modelu dystrybucji wlasnej?

- Najogélniej moéwiac, nasze doswiadczenia.
Poczatkowo sprzedaz w duzej mierze po-
wierzylismy dystrybutorom, ale niestety, po
pewnym czasie okazalo sig, Ze ten model nie
do konica spelnia nasze oczekiwania. Zaczg-
lismy wowczas poszukiwaé nowych rozwia-
zan, a jednym z nich byla wiasnie dystrybucja
wlasna. Postanowilismy sprobowac i tak juz
zostalo.

W jaki sposéb wzmacniajg Panstwo na co
dzien pozycje¢ marki?
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Udato nam sie stworzy¢ Swietny

produkt, zaistnie¢ z nim

na Swiatowych rynkach, a takze

rozwing¢ wtasng siec dystrybucji.
Marcin Hernas

- Ogromng wage przykladamy do promo-
wania naszych produktéw. Jestesmy bardzo

aktywni w mediach spoteczno$ciowych,
szeroko pokazujemy naszg oferte w prasie
branzowej. W okresie mikotajkowym i przed-
$wigtecznym zostanie wyemitowana reklama
TV z klockami Meli w roli gtéwnej. Dbamy
réwniez o partneréw w biznesie, utrzymujac
z nimi bardzo dobre relacje i dokladajac sta-
ran, by nasza wspolpraca przynosila jak naj-
lepsze efekty obu stronom.

Jak duza jest juz sie¢ sklepow partnerskich
Meli?

- W sieci mamy okolo 40 sklepéw partner-
skich, do ktdérych systematycznie dolaczajg
kolejne.

W jakim stopniu spelnia ona Panstwa ocze-
kiwania w zakresie zaopatrzenia rynku?

- Od poczatku zakfadaliémy, ze nasze pro-
dukty nie beda dostepne wszedzie, zaleza-

fo nam raczej na budowaniu sieci wspoélnie
z klientami, ktorzy pomogg nam jeszcze bar-
dziej rozwing¢ sprzedaz. I ten cel udalo nam
sie osiagna¢. Dodatkowo partnerskie relacje
z kontrahentami przynosza mnéstwo pomy-
stow, ktore nastepnie wdrazamy w zycie, i to
jest w moim odczuciu warto$¢ dodana tego
modelu dystrybucji.

Do sieci chetniej dotaczaja sklepy tradycyj-
ne czy internetowe?

- Ten rok jest specyficzny z uwagi na
COVID-19. W I pélroczu do naszej sieci
dolaczylo zdecydowanie wigcej sklepéw in-
ternetowych, jednak od lipca odnotowujemy
duza dynamike w aktywnosci w tym zakresie
sklepow tradycyjnych.

W jakim kierunku bedzie si¢ rozwijaé
w najblizszym czasie na rodzimym rynku
marka Meli?

- Nowe serie klockéw beda dostepne juz na
poczatku 2021 r. Obecnie jestesmy na etapie
dopracowywania poszczegélnych projektow.

Czy w planach sa nowe wzory klockow?

- W planach mamy co$ wiecej: stworzenie
nowej marki zabawek dla dzieci! Jednak co
nig bedzie, zdradzimy w pdzniejszym czasie.

W jaki sposob sklepy moga nawigzac z Pan-
stwem wspolprace?

- W tym przypadku istnieje pelna dowol-
no$é: wystarczy wysla¢ zapytanie mailem
lub po prostu skontaktowac sie z nami tele-
fonicznie. Ze swej strony przed podjeciem
wspolpracy mozemy zaproponowaé odwie-
dziny naszego handlowca, ktory szczego-
fowo przedstawi naszg oferte, odpowie na
wszelkie pytania oraz pomoze przebrna¢
przez formalnosci.

Pieknie dzi¢kuje za rozmowe.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Meli
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Alexandrowy midd na... mdzg graczy!

W poprzednim wydaniu ,Rynku Zabawek” ogélnie zaznajomilismy Czytelnikdw z nowymi propozycjami

wydawcy z serii IQ Games. Najwyzszy czas, by blizej przyjrze¢ sie flagowcowi z tej linii, jakim jest
gra-uktadanka ,Heksagon”. Rozgrywka polega na takim taczeniu na planszy przypominajacych plastry
miodu drewnianych heksagondw, aby za kazdym razem stykaty sie bokami w identycznym kolorze.
Gracze musza przy tym tak planowac swoje ruchy, by nie tylko zdoby¢ premie punktowa, ale jednoczesnie
nie utatwic przeciwnikowi dotarcia do pol specjalnych.

Mechanika gry oparta zostata na drewnia-

nych heksagonach, wéréd ktorych sa:

@ Heksagony podstawowe — nie posiadajg
dodatkowej punktacji. W trakcie rozgrywki
zadaniem graczy jest ukladanie ich na plan-
szy tak, aby wszystkie stykajace sie boki po-
siadaty ten sam kolor. Kazdy poprawnie do-
pasowany bok = 1 punkt.

eYile

@ Heksagon z bonusem - za jego ulozenie
gracz otrzymuje dodatkowe punkty (1 lub 2
punkty, w zaleznosci od liczby kropek przy
ulozonych bokach).

— .
o0 °
> .
°
A
@ Heksagon podwdéjny ruch >
- po jego ulozeniu gracz zdo-
bywa dodatkowy ruch i moze \@

wytozy¢ drugi heksagon.

@ Heksagon ,,Joker” - mozna go dopaso-
waé do heksagonéw w dowol-
nym kolorze. Za kazdy bok
stykajacy si¢ z innym heksa-
gonem gracz otrzymuje punkt.

20 7/2020 %
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Skiada si¢ z dwdch pol: zewnetrznego i we-
wnetrznego. Pole wewnetrzne stuzy do ukfa-
dania heksagonéw. Znajduja si¢ na nim tak-
ze pola z bonusem, dajace dodatkowe 1 lub
2 punkty, w zaleznosci od liczby kropek na
polu. Po polu zewnetrznym gracze porusza-
ja si¢ pionkami. Kazdy punkt zdobyty przy
ukladaniu heksagonéw w polu wewnetrznym
przeklada si¢ na liczbe ruchéw pionka po
polu zewnetrznym.
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JAK GRAC?

1.Roztdz wszystkie elementy gry, zt6z plan-
sze. Ustaw pionki na polu ,,Start”
2. Kazdy z graczy losuje z worecz-
ka po trzy heksagony i ustawia na
specjalnej podstawce w taki spo-
sob, by byly niewidoczne dla pozo-
stalych uczestnikow rozgrywki.

3. Gracze losuja z woreczka po jednym
podstawowym heksagonie, od ktérego roz-
poczynaja gre, a nastepnie klada na polu
startowym oznaczonym symbolem.

4. Kazdy z graczy kolejno (w czasie wska-
zanym przez klepsydre) wyklada jeden ze
swoich heksagondéw, dopasowujac jak naj-
wiecej $cian o tym samym kolorze. Jezeli
cho¢ jeden bok nie pasuje kolorystycznie do

pozostatych, gracz nie moze dotozy¢ heksa-
gonu, przez co traci tez kolejke.

5. Po wykonaniu ruchu gracz podlicza
wszystkie zdobyte punkty, przesuwa pionek
o odpowiednig liczbe pdl i dobiera heksa-
gon z woreczka (zawsze musi mie¢ do dys-
pozycji trzy heksagony).

6. Wygrywa osoba, ktora jako pierwsza do-
trze do mety.

Liczba graczy: 2-6.
Wiek: 6+.

ZALETY GRY ,,HEKSAGON”:

v wysoka jako$¢ wykonania;

v drewniane elementy;

v nieskomplikowane, ale jednocze$nie
angazujace zasady;

v ¢wiczenie spostrzegawczo$ci,
segregacji, przewidywania;

v’ $wietna zabawa dla calej rodziny.

/
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OFICJALNY DYSTRYBUTOR W POLSCE

Panlte

SZCZECIN 71-345, UL.RODAKOWSKIEGO 1/5

WWW.DANTE.COM.PL
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DYSTRYBUTORZY

BIALA-PODLASKA
PANDA
UL.SIDORSKA 117
TEL.: 833426060
PANDA@PRO.COM.PL

MODLNICZKA

MIKI

UL.HANDLOWCOW 2 (CH WITEK)
PAWILON 1, TEL.: 124234603
GRZEGORZ@MIKI.COM.PL
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BIALYSTOK

INTEGRO

UL.HANDLOWA 7

TEL.: 857 455 203
INTEGRO@INTEGRO.BIALYSTOK.PL

0ZAROW MAZOWIECKI
KIER

UL.POZNANSKA 220
TEL : 228537504
BIURO@ZABAWKI-KIER.PL

.
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BRZEG

NIKE

UL MAKUSZYNSKIEGO 6/7
TEL.: 603658398
NIKE.ZABAWKI@INTERIA.PL

WARSZAWA

AzZYMUT

UL.GOTTLIEBA DAIMLERA 2

TEL.: 228479758
ALEKSANDRA.PIETRZAK@AZYMUT.PL

GDANSK, LOGISTIC KOWALE

UL.MAGNACKA 4, SEGMENT C, 7R
TEL.: 586685863
REMIXKAJA@ONET.PL

MAGNICE

REKMAN
UL.EUROPEJSKA 4

TEL.: 713937 818
OFFICE@REKMAN.COM.PL

POWRACA! RedAMATVH

Swiat nauki do
kolekcjonowania!

KRAKOW

ATENEUM

UL. POLEANKI 12C

TEL: 124483913
KONTAKT@ATENEUM.NET.PL
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Premiery w ofercie gier planszowych od

Nowe gry edukacyjne od Kapitana Nauki wprowadzaja dzieci w $wiat historii, przyrody, barw i ksztattéw,
stwarzajac przestrzen dla kreatywnosci i zdobywania wiedzy. Petne szczegdtow, realistyczne ilustracje polskich
ilustratorek: Zuzy Wollny, Aleksandry Krzanowskiej, Dagmary Sen i Justyny Hotubowskiej-Chrzaszczak, zabieraja
je w historyczna podréz przez stulecia, umozliwiajg obserwowanie i odkrywanie natury oraz zachecaja do udziatu
W emocjonujacym wyscigu z przyjaznymi czworonogami. Prosta, ale nie banalna mechanika umozliwia aktywna
nauke wykorzystujaca skojarzenia, pamiec¢ wzrokowga oraz naturalng ciekawosc¢ Swiata u najmtodszych.

Podroéze z historia

»Historia Polski” (7-99 lat) to edukacyjna gra
rodzinna, dzieki ktérej mozna potkna¢ histo-
rycznego bakcyla. W czasie wyscigu po plan-
szy gracze odpowiadaja na pytania zwigzane
z dziejami Polski i jej dawnych mieszkancow,
wykonuja zadania opisane na kartach ruchu
oraz wypatruja na planszy oséb i obiektow
przedstawionych na kartach do gry obserwa-
cyjnej. Zamiast wkuwania dat i nazwisk dzieci
poznaja szeroki kontekst kulturowy i spotecz-
ny oraz wyjatkowos$¢ réznych okreséw histo-
rycznych: od Polski Piastéw po kraj w PRL-u.

Ekspert o grze: ,Nielatwo jest zacheci¢ dzieci do
nauki historii. Ilo§¢ informacji do zapamietania
moze przytlacza¢. Trudno tez polaczy¢ poszczegdl-
ne fakty i daty w calo$¢. Rodzinna gra to $wietny
pretekst do tego, by uczy¢ si¢ historii w radosnej
atmosferze. Wyscig przez stulecia pozwoli dzieciom
lepiej umiejscowi¢ wazne wydarzenia na osi czasu.
Atrakcyjna grafika i element rywalizacji zacheca do
zdobywania i poszerzania wiedzy zdobytej w szkole”
— Emka Kowalska, autorka bloga Obibooki.pl, pro-
wadzgca ,,Przeczytaj mi te histori¢” w TVP Historia

e
B
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Logika w przyrodzie

»Logika” (3-7 lat) to zestaw trzech gier roz-
wijajacych logiczne myslenie oraz umozliwia-
jacych obserwowanie i poznawanie natury.
Dzieki réznorodnym formom zabaw przed-
szkolaki dowiedzg si¢ miedzy innymi, jak wy-
glada przyroda o réznych porach roku, czym
réznig sie ryby zyjace w morskich akwenach,
jak zyja mrowki oraz skad bierze sie¢ miod.
Kazdy z przyrodniczych tematéw uczy prak-
tycznych umiejetnosci: okreslania nastepstwa
czasu i zwigzkéw przyczynowo-skutkowych,
poréwnywania wielkoéci, rozpoznawania
przeciwienstw oraz liczenia w zakresie 1-10.

Ekspert o grze: ,Dlaczego niektére dzieci od naj-
miodszych lat maja niezwykly fatwos¢ w radzeniu
sobie ze ztozonymi zadaniami zaréwno w szkole, jak
i w zyciu? To dzieki umiejetnosci myslenia logicz-
nego, m.in. porzagdkowania informacji, faczenia fak-
tow oraz wyciagania wnioskéw. Zdolno$ci te mozna
¢wiczy¢ juz na wezesnym etapie rozwoju wiasnie
dzieki grze »Logika«. Zabawne zadania, przyrod-
nicza tematyka oraz doskonale w kresce i formie
ilustracje to najlepsze, co mozemy da¢ dzieciom”
- Ania Oka, dziennikarka, redaktorka, autorka
bloga Zabawkator.pl
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Kolory i ksztalty z pupilami

»Psi wyscig” (3-7 lat) to emocjonujaca goni-
twa, w ktorej gracz wciela si¢ w jednego z ulu-
bionych pupili i podejmuje liczne wyzwania,
doskonalagc przy tym znajomos$¢ kolordw
i ksztaltow oraz rozwijajac spostrzegawczos¢
i percepcje wzrokowa. Do zabawy mozna
wybrac trase z kolorowymi fapami (do gry
w kolory) lub budami (do gry w ksztalty).
Kto pierwszy pokona trase, wygrywa. W roz-
grywce liczg si¢ m.in. umiejetnos¢ przelicza-
nia i my§lenia logicznego. Przyda si¢ réwniez
troche szczescia.

Ekspert o grze: ,Gra »Psi wyscig« to doskonata
okazja do tego, by w towarzystwie czterech rado-
snych czworonogéw doskonali¢ percepcje wzro-
kowa i umiejetno$¢ przeliczania. Oprécz poznania
i utrwalenia nazw figur oraz koloréw to szansa na
czerpanie radosci z emocjonujgcego wyscigu zwie-
rzatek. Piekna oprawa graficzna i mozliwo$¢ roz-
grywki w dwoch wariantach sprawiaja, ze dziecko
bedzie chetnie powracato do gry. Udanej zabawy!”
— Monika Sobkowiak, nauczycielka edukacji przed-
szkolnej, neurologopeda, autorka bloga PaniMonia.pl
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Wydana w 2009 r. i juz okrzyknieta najwazniejsza gra XXI wieku. Posiada tez tytut
najlepiej sprzedajacej sie gry w historii. Jednak przygody w Swiecie stworzonym
z blokéw to duzo wiecej niz tylko wirtualna rozrywka.

T

W CZYM TKWI SEKRET ,,MINECRAFTA”?

Mlodzi gracze pokochali §wiat ,,Minecrafta”. Prosta grafika daje pole
do popisu dla dziecigcej wyobrazni i nie przyttacza mnogoscia szcze-
golow. Brak narzuconego z gory scenariusza sprawia, ze grajacy sami
stawiaja przed sobg cele i je realizuja. Z kazda kolejna rozgrywka ich
kompetencje wzrastaja: ucza si¢ wykorzystywac zasoby i bogactwa na-
turalne, tworza coraz bardziej skomplikowane budowle, kreujg $wiat,
czerpiac przy okazji rado$¢ ze wspdtpracy z kolegami i kolezankami.
Uczniowie po lekcjach umawiajg sie na wspdlne budowanie wioski
czy fortecy. Ta wieziotwdrcza rola gry stala sie widoczna zwlaszcza
w ciggu ostatnich, trudnych miesiecy.

> 0
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ZA CO ,,MINECRAFT” POLUBILI RODZICE?

W 2014 r. badacze z Instytutu Badan Edukacyjnych sprawdzili, co ta-
czy dzieci, ktére najchetniej spedzaja czas wlasnie przy ,,Minecrafcie”
Okazuje sig¢, ze lubiacy matematyke uczniowie szkoly podstawowej
statystycznie chetnie siegaja tez po flagowa gre studia Mojang. Stwier-
dzono réwniez korelacje pomiedzy wyzszg niz przecigtna inteligencja
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i zamilowaniem do spedzania czasu w $wiecie
zbudowanym z sze$cianéw. Dla wielu dzieci
»Minecraft” to wstep do nauki programowania.
Rozwija kreatywnos¢, uczy wspdtpracy i niesza-
blonowego myglenia. I faczy pokolenia! Starsze
rodzenstwo gra z mtodszym, wcielajac si¢ w role
przewodnikéw po minecraftowym $wiecie.
Wciagnieci w rozgrywki rodzice bawia sie row-
nie dobrze jak dzieci.

O WIELE WIECEJ NIZ GRA!

Jednak ,,Minecraft” to nie tylko czas spedzo-
ny przed ekranem. To tez 25 milionéw ksigzek
sprzedanych na calym $wiecie, z czego blisko
milion w Polsce! Fani moga liczy¢ na wciagajace
powiesci, kreatywne podreczniki i inspirujace
poradniki, ktére pozwola im rozwina¢ skrzydta.
Do tych ostatnich dolfaczaja wlasnie kolejne po-
zycje pelne cennych wskazéwek i pomystow. Sa
wsrod nich ksiazki, ktére pomoga doskonali¢
tak przydatne w grze techniki budowania.

Pierwsza z nich to ,,Minecraft. Niesamowite bazy. Budowle po-
budzajace wyobrazni¢”. Poczatkujacy i bardziej zaawansowani fani
»Minecrafta” znajda w niej projekty baz legendarnej Dwunastki,
czlonkéw gildii budowniczych. Sg tu podwodne budowle, latajace la-
boratorium, lodowy palac, a nawet miasto zbudowane ze... stodyczy.
Dwunastka podpowiada tez, jak stworzy¢ urzadzenia takie jak wejscie
z detektorem $wiatla, latajacy portal Netheru czy automatyczne drzwi.
Zadbano o opisanie rozmaitych materialéw i technik budowlanych.

Kolejna propozycja to zestaw ,,Minecraft. Wielka kolekcja kre-
atywnego budowania”. Eleganckie etui skrywa dwa przewodniki.
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Pierwszy pomoze stworzy¢ kraine zombie z komorg dezombifika-
cyjna, sala eksperymentdw, fontanng i kinem. Drugi podpowiada,
jak zbudowa¢ lunapark, a w nim dmuchany zamek, megazjezdzalnie
i dom strachéw. Uzupelnieniem zestawu jest pelen inspirujacych za-
dan szkicownik, idealny do projektowania budowli. Do tego zawiesz-
ka na drzwi i plakat, ktory $wietnie sprawdzi si¢ w pokoju mtodego
fana lub fanki ,Minecrafta”

Cho¢ ksiazki zawieraja wiele precyzyjnych wskazéwek i podpowie-
dzi dla graczy, projekty mozna dowolnie modyfikowa¢, popuszczajac
wodze fantazji. Doskonalym przyktadem sg tutaj mtodzi gracze uwiel-
biani przez milosnikéw ,Minecrafta”: Dealereq, iSuper MWK oraz
InarYiF. Wezma oni udzial w kampanii internetowej promujacej nowe
tytuly, ktéra ruszy na przetomie pazdziernika i listopada. Ich dziatania
bedzie mozna $ledzi¢ na Facebooku, Instagramie, YouTubie oraz za
pomoca komunikatora Discord.

Ksiazki z serii ,Minecraft” s3 dostepne na polskim rynku dzie-
ki wydawnictwu HarperKids. To specjalizujacy si¢ w ksigzkach dla
dzieci i mlodziezy imprint wydawnictwa HarperCollins Polska. Jego
oferta obejmuje pozycje literackie, publikacje licencyjne oraz eduka-
cyjne i wspierajace rozwdj dzieci. Serie ksigzek ,,Akademia Madrego
Dziecka’, ,,Basia’, ,,Czytam sobie”, ,,Czapu Czipu’, ,Horrendalna histo-
ria Polski” czy linia wysmakowanych publikacji ART to tylko wybra-
ne pozycje, ktore stanowig rozpoznawalny wsérdd czytelnikow rdzen
oferty wydawnictwa.

Oferta licencyjna HarperKids obejmuje tez bestsellerowe marki.
Obok Minecrafta sg to m.in. Bing, Masza i Niedzwiedz czy Muminki.

Emka Kowalska, dziennikarka, Obibooki.pl

RYNEK ZABAWEK
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Harry Potter: Hogwarts Battle

Nie lada gratka dla wszystkich fanéw Harry'ego Potteral

W te] przygodowej grze karcianej wcielamy sie w najznamienitszych
bohaterow sagi, by wspdlnie zmierzyc sie z druzyna czarnych charakterow.
Czeka na nas 7 scenariuszy — pierwsze maja nas zapoznac z mechanizmami gry
i nauczy¢ skutecznego budowania talii. Wraz z kolejnymi poziom trudnosci
bedzie rost, prowadzac nas stopniowo do najwazniejszego starcia. Tylko dzieki
dobremu przygotowaniu bedziemy mieli szanse na zwyciestwao!

Dixit
Wesota gra skojarzen, ktora pobudza naszg kreatywnosc i zapewnia

swietng zabawe w gronie rodziny lub przyjaciot. W kazdej rundzie jeden

Z graczy zostaje Bajarzem. Sposrod posiadanych na rece kart wybiera jedna,
a nastepnie wymysla i gtosno podaje do niej skojarzenie. To moze byc¢ wszystko:

stowo, zdanie, tytut filmu czy piosenki...Nastepnie pozostali gracze sposrod kart y
ze swojej reki wybierajg po jednej, ktora ich zdaniem pasuje do hasta. ’ /

Wszystkie karty sa tasowane, a uczestnicy, gtosuja, ktora karta byta ) f/ |
wybrang na poczatku przez Bajarza. G~ [f

ara -’l..fo"»"\f:_icijL'j'-. ) rozmaite funkcje

spostrzegawczosc, pamiec, refleks i logiczne mys :
na nude, przestoj voja kolejl Gdy na stole laduje karta z zadaniem,
e rozwiaze, zakrywa ka 7. tamigtowk

- [abirynty, pt

gracz, ktory pien

Wsigsc do Pociggu: Europa | i
Wciel sie w prekursora kolejnictwa i smiato tworz potaczenia miedzy L
najwiekszymi europejskimi miastami! Wsigs¢ do Pociggu: Europa to bestsellerowa )
gra familijna, ktora dzieki prostym zasadom | niezwykle przyjemnej rozgrywce :,

z powodzeniem pofaczy przy wspolnym stole mitodszych i starszych cztonkow rodziny.
W czasie rozgrywki bedziemy starali sie taczy¢ ze soba wskazane miasta

nieprzerwanag trasa kolejowa. W tym celu bedziemy zbierac kolorowe karty
wagonow, ktore pozwolg nam zajac wybrane odcinki na planszy
i dzieki temu realizowac indywidualne cele.

Dobble Beds®

Spojrz na pierwszg karte, ktora trzymasz w reku oraz na te, ktora

lezy na srodku stotu. ZnajdZz na nich wspdlny symbol, nazwij go i szybko
pozbadz sie swojego kartonika. Teraz nastepny! Tylko nie zwatp, kazda karta
taczy sie z inng zawsze tylko jednym symbolem! Dobble to rozrywka absolutnie
dla kazdego - gra nadaje sie zaréwno do zabawy z dziecmi, jak i na imprezy
dorostych. 55 kolorowych kart zamknigtych jest w solidnej, metalowej puszce,
dzieki czemu tatwo zabra¢ Dobble ze sobg i grac absolutnie wszedzie:

w poczekalni u lekarza, w pociggu, na wycieczce... (+¢)



B TRENDY

Rodzina Natalia Collection
wiasnie sie powiekszyta!

Pordd przebiegt bez komplikacji, a Rozkoszny bobasek czuje sie Swietnie. Tym bardziej ze w domu

czeka juz na niego rodzenstwo: Spigcy bobasek i Natalia chodzaca, a takze Mamusia z céreczka.

Ten komunikat oznacza ni mniej, ni wiecej, ze w ofercie firmy Artyk pojawita sie goraca nowosc,

a oprocz tego do sprzedazy powrocity hity ubiegtej Gwiazdki!

ROZKOSZNY BOBASEK

Prawdziwa gratka dla kazdego dziecka, kto-
re lubi opiekowa¢ si¢ dzidziusiami. Nowa
interaktywna lalka z serii Natalia Collec-
tion do ztudzenia przypomina prawdziwe
dziecko. Interaktywna zabawka reaguje na
akcesoria, dotyk i ruch. Wydaje odglosy

jedzenia, placzu, $miechu, spania, wypo-
wiada frazy ,Mama” i ,Tata” oraz przesyla
calusy. Funkcje lalki aktywowane sa po-
przez naturalne gesty i ruchy - dokladnie
takie, jakie wykonuje si¢ przy prawdziwym
dziecku, w tym kotysanie, poklepywanie po
pleckach czy podrzucanie.

Rozkoszny bobasek ubrany jest w §licz-
ny rézowo-bialy komplecik - sukienecz-
ke z miekkiego materiatu, do ktoérej tatwo
mozna przyczepi¢ zalagczony smoczek.
Realizmu zabawie dodaje czapeczka, kto-
ra przed spacerem troskliwi rodzice moga
wlozy¢ na gléwke dzidziusia, aby po po-
wrocie do domu - zdja¢.

30 7/2020

SPIACY BOBASEK

Mieciutki dzidziu$ od Natalia Collection jest
stworzony do tulenia! A to dopiero pierwsza
z jego cech, dzigki ktérym trudno go odréz-
ni¢ od prawdziwego niemowlaka. Oprocz
tego uroczo gaworzy, mruga oczkami, a kie-
dy jest gltodny, wystarczy mu poda¢ bute-
leczke, by zaczal wydawaé odglosy jedzenia.
Umieszczenie w ustach bobaska smoczka
aktywuje dzwigki ssania. Maluch jest goto-

wy do snu po nakarmieniu i wykolysaniu.
A kiedy zasnie, zaczyna uroczo pochrapy-
wac!

NATALIA CHODZACA

Lalka z serii Natalia Collection, ktérej wsze-
dzie pelno! Spacerujac, porusza glowg i racz-
kami oraz wesoto podspiewuje trzy piosenki.
Ponadto ta mata gadula wypowiada az siedem
réznych fraz, np. ,,Bardzo lubie si¢ z tobg ba-
wi¢!”. Aby poznaé wszystkie jej funkcje, wy-
starczy nacisna¢ na brzuszek lalki badz klasna¢
w dionie - wtedy zaczyna méwic i chodzic.
Ubrana w urocza sukieneczke z modnym na-

Natalid)

drukiem i buty ze specjalnymi nakladkami,
dzieki ktérym porusza si¢ nawet na §liskiej po-
wierzchni, jednoczesnie jej nie rysujac.

MAMUSIA Z CORECZKA

Po nacis$nieciu na klatke piersiowg lalka z se-
rii Natalia Collection zaczyna samodzielnie
spacerowac, pchajac przed sobg nowoczesng,
lekka spacerowke z dzidziusiem. Mamusia
jest ubrana w zwiewna, rozkloszowang su-
kienke i ma pigkne dtugie wlosy, ktére mozna
czesac i wyczarowywac z nich coraz to now-
sze fryzury.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Artyk, artykut sponsorowany
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B RECENZJA

Francuska uczta z iscie krolewskim menu

Szef kuchni Bruno Cathala jako danie gtowne zaserwowat ,Kingdomino”. Na deser idealnie
komponuije sie znim ,Queendomino”, za$ w roli przystawki, ktora zaostrzy apetyty graczy
- ,Kingdomino: Duel”. Do suto zastawionego stotu zaprasza wydawnictwo
FoxGames. Bon appétit!

»KINGDOMINO?” Sprébujmy wyobrazi¢ sobie domino, korony widniejace na wybranych kafelkach.

Kiedy moja cérka dostaje szlaban na smart-
fona, przypomina sobie, ze mamy w domu
planszéwki. Moge udawaé obrazonego, ale
i tak zawsze konczy sie dluzszym posiedze-
niem przy stole. Szukam wtedy gry, ktdra
sprytnie polaczy zabawe z nauka. Moja lato-
roél jest w wieku wczesnoszkolnym, ostatnio
¢wiczy tabliczke mnozenia. Blyskawicznie
znajduje w biblioteczce idealny tytut...

w ktérym zamiast oczek na kafelkach sg
skrawki krain. Puszcza, ktéra przemierza
Tomcio Paluch, jezioro z cieniem Nessie
w glebinie czy bagna, na ktorych Gandalf wa-
rzy mikstury. Z tych skrawkow gracze majg
za zadanie zlozy¢ krélestwo poprzez takie
dokladanie kafelkéw, by polaczy¢ krainy.
Woda do wody, las do lasu, pole do pola...
Im wigkszy obszar danego rodzaju, tym le-
piej. Oprodcz tego na ich glowie jest dbato$¢
o kroélewskie wsparcie, ktorego symbolem sg

Kiedy krolestwo jest gotowe, gracz mnozy
rozmiar kazdej z krain przez liczbe koron, ja-
kie si¢ w niej znajduja, sumuje punkty i jesli
ma ich najwiecej — zostaje zwyciezca.

W grze zastosowany zostal sprytny mecha-
nizm okre$lania kolejno$ci. Kazdy z graczy co
ture wybiera jeden kafelek z puli i doklada do
krolestwa. Im lepszy kafelek wybierze, tym
pozniej dojdzie do glosu w kolejnej turze, co
oznacza, ze najsmaczniejsze kaski moga mu
podebrac rywale.

Zdaniem testera: Dzicki intuicyjnym zasadom ,Kingdomino” jest $wietna gra na pocza-
tek. Dzieci tworza krainy, jednoczesnie uczac sie mnozenia na niskich wartosciach, dorosli
tez sie nie nudza podczas rozgrywki. Rodzice moga grac ze swoimi pociechami, kazdy ma
w miare rbwne szanse.

Gra najlepiej sprawdzi sie w zespole czteroosobowym. Do rozgrywki wchodza wowczas
wszystkie kafelki, co pozwala dobrze zaplanowa¢ swoje ruchy (w rozgrywce dwu- i trzy-
osobowej czesc¢ kafli jest losowo eliminowana i nigdy nie wiadomo, co wypadto, przez co
gra staje sie mniej przewidywalna; gracz moze np. zacza¢ uktadac puszcze, a na koniec roz-

grywki okazuje sie, ze zbyt mato zostato mu do dyspozycji kafli z lasem).

W ,Kingdomino” nie wystepuje bezposrednia interakcja. Rywalowi mozna zaszkodzi¢ jedy-
nie poprzez sprzatniecie mu sprzed nosa kafelka, na ktory polowat.

Sama gra jest po prostu $liczna. Kazdy kafelek to miniarcydzieto przedstawiajgce scenke
rodzajowa. Kolory krain sa zywe, a na koniec uczestnicy gry ogladaja patchworkowa ukta-
danke.

Szczerze polecam ,Kingdomino”. Zabawa w uktadanie krélestwa weszta do kanonu gier fa-
milijnych.

Idjecia: FoxGames, Sylwia Zimowska

honeycombs™ o & & YNEK ZABAWEK
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»QUEENDOMINO”

Krolewskie domino po kilkunastu partiach
moze zacza¢ nudzi¢. Z tego powodu autor,
odpowiadajac na potrzeby graczy, stworzyt
bardziej zaawansowang wersje gry.

1% i —
Krajem rzadzi krol, ale krélem kieruje kro-
lowa. Domino krélowej posiada te same za-
sady, co wczesniejsza wersja, kluczowe sa za$
wprowadzone w nim rozszerzenia.

Tym razem w grze pojawiaja si¢ pienig-
dze. Aby je zdoby¢, gracz musisz wystaé
swoich Zolnierzy po lenno. Pienigdze moze
tez zachowa¢ na koniec gry (dadza dodat-

»KINGDOMINO: DUEL”
O ile w przypadku obu powyzszych tytutow
wariant dwuosobowy kuleje, o tyle trzecia gra
zkrolewskiej serii jest przeznaczona dla dwéch
graczy. ,,Duel” to wcigz domino, tylko bez ka-
fli. Zastapily je szeScienne kosci. W kazdej
rundzie gracze
wybieraja  dwie |
kosci i zestawiaja
je razem, tworzac
kafel domina. Na
$ciankach  kosci
sa herby, czasem
réwniez krzyzy-
ki. Kazdy z gra-
czy ma karte kro-
lestwa z pustymi
polami, na kto-
rych wrysowuje
symbole. Herby
zastapily krainy,
za$ krzyzyki (zwane tu dygnitarzami) sg odpo-
wiednikiem koron z klasycznej wersji gry.
»Duel” to gra z rodzaju roll & write. Nie
ma tu klasycznej planszy, jest za to notes do
rysowania. Tworzenie rysowanego kroélestwa
bywa trudne. Rysujac nieumiejetnie, gracz
moze si¢ zablokowa¢ i wtedy kolejka mu

34 7/2020

Zdaniem testera: W ,Queendomino” réwniez lepigj gra sie w czterech lub trzech gra-
czy. Za dobra decyzje autora uznaje brak losowego eliminowania kafelkéw. Przy zabawie
dwuosobowej kazdy z graczy buduje wieksze krélestwo, w ktérym jest w bréd pieniedzy,
krain i budynkow.

W poréwnaniu z ,Kingdomino” interakcja stoi o poziom wyzej. Oprécz podbierania kafli
mozna uzy¢ smoka - matego, pekatego stwora tasego na pienigdze. Za drobna optata
spali wybrany budynek, wystarczy wskaza¢ mu budowle, na ktorg zasadza sie przeciwnik.

,Queendomino” w zamierzeniu miato by¢ gra nastepnego kroku dedykowana grajacym
w ,Kingdomino”. Gra spetnita swoje zadanie, chociaz ugrzezta gdzie$ w potowie drogi. Nie
jesttak ptynnaiintuicyjna jak ,Kingdomino” a jednoczesnie nie az tak ztozona i dynamicz-
na, by stanowita wyzwanie dla geekdéw. Jest to gra taktyczna, gracze podejmuja wybory
w biezacej rundzie, widzac, co maja do dyspozycji. Kazdy z jej uczestnikdw skupia sie na
swoim krolestwie, rzadko korzystajac z supermocy smoka. Moze dlatego, ze wymaga to
zainteresowania planami rywali, podczas gdy w grze wygodniej skupic sie na wtasnych?

,Queendomino” réwniez jest gra rodzinna, tylko nieco trudniejsza, przez co nie tak przy-
stepna jak wczesniejsza wersja. Szczerze polecam ten tytut. Zabawa w uktadanie krole-
stwa weszta juz do kanonu gier familijnych.

kowe punkty) lub zainwestowaé we wzno-
szenie budynkow. Aby je postawié, nalezy
wczesniej wyznaczy¢ w krélestwie czerwo-
ne place budowy. Czerwone pola przynosza
bardzo mato punktéw, bo prawie nie po-
siadaja koron. Mnoznik do placéw budowy
mozna zyska¢ np. dzieki zdobyciu zaufania
krélowej — poéjdzie ona wowczas do tego

krolestwa, w ktédrym jest najbezpieczniej.
A bezpieczne krolestwo posiada najwigcej
wiez obronnych...

Budynki wprowadzaja wiele nowych
tunkcji i sposobéw na zdobycie punktow,
dzigki nim gracz moze pozyska¢ nowych
zolnierzy, wybudowa¢ wieze, zyska¢ dodat-
kowe dochody lub punkty.

Zdaniem testera: ,Kingdomino: Duel” jest Swietnie wydane. Wszystkie elementy zosta-
ty zamkniete w nieduzym pudetku z klapka na magnes. Dzieki kompaktowosci w ,Duel”

mozna gra¢ rowniez w podrozy.

Gra jest przyjemna, ale nie wybitna. Sporo zalezy od wyniku rzutu i kolejnosci w turze.
Sposobem na wyréwnanie szans po kiepskich rzutach sa zaklecia, ale czasami nawet one

nie pomagaja...

W ,Duel” mozna Smiato zagra¢ z dzieckiem wczesnoszkolnym, ale tez z dorostym. Po-
dobnie jak poprzedniczki, jest to gra taktyczna. Gracz wybiera kosci, rozplanowuje herby
w krolestwie i czeka na to, co w kolejnej turze przyniesie mu los.

przepada, sporo tez zalezy od wyniku rzutu.
Uczestnicy wybierajg kosci na zmiane, stara-
jac sie zdoby¢ co$ odpowiedniego dla siebie
lub podebra¢ rywalowi. Oprécz rozbudowy
uzupelniaja osiagniecia w ksiedze zaklec.
Tam tez trwa rywalizacja, bowiem zaklecia
potrafig zmieni¢ zasady lub wzmocni¢ kré-
lestwo.

JEDNYM ZDANIEM...

Sposréd  trzech  wymienionych  tytulow
w pierwszej kolejnosci polecitbym ,,Kingdo-
mino” - ze wzgledu na prostote zasad i wa-
lor edukacyjny, nastepnie ,,Queendomino” -
z uwagi na tworcze rozwiniecie pomystu, a na
koniec ,,Kingdomino: Duel’, ktérego mocnymi
stronami sg lekki charakter i kompaktowos¢.

Marcin Korzeniecki - z planszowym hobby zwigzany od roku 2007.
Byty redaktor magazynu ,Swiat Gier Planszowych”, obecnie prezes
Stowarzyszenia Gier Planszowych ,Gambit” w Gliwicach. Aktywny
bloger i felietonista publikujacy na platformie Znad Planszy pod
szyldem SGP Gambit. Cztonek kapituty przyznajacej tytut Planszowej
Gry Roku. Lubi gry, tak po prostu.

honeycombs™ 7 %37 27 y®Recommended by .
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Kendama - zabawka
Zvecznosciowa,

ktévan povywar
Huwmy

Od kiedy zadebiutowata

na polskim rynku, grono 0sob
wieszczacych jej ogromny
sukces powieksza sie.

Nic w tym dziwnego, skoro
zdazyta juz podbic serca
klientow m.in. w Japonii
(gdzie zostata wynaleziona),

w Stanach Zjednoczonych

i w wielu krajach europejskich.

endama - bo o niej mowa - to niezwykle
oryginalna w swojej budowie zabawka,
a pierwszy rzut oka przypominajaca
drewniany stojak na pilke. Jednak niech ni-
kogo nie zwiedzie nieco surowy design, bo-
wiem w tym niepozornym produkcie drzemie
ogromny potencjal! Doé¢ powiedzie¢, ze potrafi
skutecznie i na dlugo odciagna¢ dzieci i mlo-
dziez od urzadzen elektronicznych!

Kendawmy (Aystvybutor: Novimpex)

LYK HisTORII

Na pierwsze $lady zabawki przypominajacej
wspolczesna kendame historycy natrafili we
francuskich zrédtach z XVI wieku. Powszech-
nie uwaza si¢ jednak, ze za jej projektem stoja
Japoniczycy. Do Azji dotarla prawdopodobnie

Kendamy
(Aystvybutov:
MajAom
Zabawek)

Jedwabnym Szlakiem w drugiej potowie XVIII
wieku.

Na przetomie XIX i XX wieku japoniski mi-
nister edukacji okrzyknat ja pomocg naukows,
po czym trafila do masowej sprzedazy. Po II
wojnie $wiatowej zaczeta by¢ nawet traktowana
jako pelnoprawna dyscyplina sportowa. Zasady
gry po raz pierwszy spisane zostalty w 1975 r.

BUDOWA

Budowa kendamy zmieniata si¢ na przestrzeni
lat. Obecnie sklada sie z kuli (tama), drewnia-
nego miotka (ken) i sznurka. Tama jest przy-
mocowana do kena za pomocg sznurka.

-
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ZASADY GRY

Istotg gry jest tapanie na rézne sposoby tamy
w ,,kielich” kena. Nabicie kulki na palik wydaje
si¢ zadaniem banalnym, ale nic bardziej mylne-
go! Opanowanie chocby najlatwiejszego triku
wymaga nie lada skupienia i precyzji ruchéw.
Godziny ¢wiczen nie zniechecajg jednak do
podejmowania kolejnych prob, a wrecz prze-
ciwnie — pozwalajg udoskonali¢ technike oraz
zrecznosé, za$ wykonywanie kolejnych sztuczek
sprawia niesamowitg frajde.

Na $wiecie zostata juz nawet stworzona lista
ponad 100 trikdw, jakie mozna wykona¢ za po-
moca kendamy. Najlepsi zawodnicy biorg udziat
w licznych turniejach, w tym mistrzostwach
$wiata, podczas ktérych wykonywane przez nich
sztuczki oceniaja profesjonalni sedziowie.

Kendama Goki
(Aystvybutor:

SwmawvToys)

ZABAWEK

Zdjecia: Majdan Zabawek, Miejskie Sporty, Norimpex, RMD Bike, SmarToys



PRODUCENCI | DYSTRYBUTORZY
Najbardziej znanym producentem kendam jest
stworzona przez Thorkilda Maya, mistrza $wia-
ta z 2014 r., dunska firma Krom. Na polskim
rynku kendamy maja w swojej ofercie m.in.
firmy Majdan Zabawek, Norimpex, RMD Bike,
SmarToys oraz Miejskie Sporty.

Czym kievowal sie poAczas wybovia
kendawmy?

# Rodzaj drewna. Kendamy najczeéciej wyko-
nane s3 z twardego drewna klonowego, buko-
wego lub orzechowego, rzadziej wisniowego.

¢ Wielkos¢. Oryginalny produkt ma 18,5 cm
wysokosci. Na poczatku przygody z kendama
warto jednak rozwazy¢ siegniecie po model
XL (25 cm), ktdry jest dedykowany niewpra-
wionym graczom.

¢ Design. Elementem wyrézniajagcym ken-
damy jest sposob malowania. Te pokryte
tradycyjnym lakierem sg éliskie, co utrudnia
wykonywanie trikow. Dobra przyczepnosé
zapewnia natomiast pomalowanie kendamy

kendoama Sweets ,‘g‘
(Aystrybutov:
RMD Bike) |

ProAukt z tej samej kategorii: Mokuria

Inng godna polecenia zabawka zrecznosciows jest
Mokuru. Ma on ksztalt zwezonego walca, ktore-
go konce pokryte sg silikonem. Zabawa polega na
ustawieniu Mokuru pionowo na palcu lub dioni
i obracaniu po dtugim boku. Po opanowaniu pod-
staw mozna przejs¢ do bardziej zaawansowanych
sztuczek polegajacych na fapaniu zabawki wierzch-
nig czescig dloni. Nawet kilka minut takiej zabawy
zapewnia poprawe koordynacji i koncentracji, spra-
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wiajgc przy tym mnostwo satysfakeji. Dodatkowo taka zabawa $wietnie odstresowuje.

superlepkim preparatem (np. LOL Clear).
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Trzej przyjaciele z kotyski...

Seria pluszowych zwierzaczkow E-Edu wyposazonych w modut muzyczny to nowa propozycja dla
maluszkow juz od 6. miesigca zycia. Stonik, mis i matpka dzieki odtwarzaniu delikatnych, kojgcych
dzwiekow pomoga najmtodszym wyciszycC sie i spokojnie zasnac. Ich dystrybutorem na polskim

rynku jest firma Artyk.

Zabawki s3 nieodlagcznymi towarzy-
szami dzieci od chwili narodzin.
Niemowleta poszukuja wokodt siebie
bodzcow wzrokowych i stuchowych - sa
ciekawe wszystkiego, co je otacza, uczg si¢
chwyta¢, chetnie testuja wlasny glos i reak-
cje otoczenia na swoje dzialania. Zabawki,
ktére towarzysza maluchom na tym etapie
rozwoju, powinny wzbudza¢ ich ciekawos¢
$wiata i zacheca¢ do osiggania granic swoich
mozliwosci.

Wraz z rozwojem matej motoryki malu-
szek zaczyna odkrywa¢ tez $wiat zabawek
sensorycznych i dzwiekowych. Od okoto
6. miesigca zycia z latwoscig manipuluje
réznymi przedmiotami w poszukiwaniu
nowych dzwiekéw. I wladnie na tym etapie
dorastania pozytywnych dla rozwoju bodz-
cow dostarczy mu nowos$¢ z kultowej serii
zabawek edukacyjnych E-Edu - Muzyczne
zwierzaczki. Junior pozna z nimi rézne od-
glosy — od radosnych po delikatne, wycisza-
jace, a takze wyruszy w pelng przygod po-
dréz do $wiata zabawy.

CZEGO ONE NIE POTRAFIA!

Pod podswietlanym delikatnym $wiatlem
czerwonym przyciskiem kryja sie spokojne
melodyjki, ktére ukoja niemowle do snu.
Wisréd tych przyjemnych dla ucha kompo-
zycji sa ponadczasowe utwory, ktére bawi-
ty kilka pokolen dzieci. Sposréd 12 melo-
dii maluszek z tatwoscig wybierze te, ktore
najbardziej przypadly mu do gustu - okoto
6. miesigca zycia dziecko zaczyna bowiem
mie¢ wlasne preferencje muzyczne.

Kolejng wyciszajaca funkcja zabawki jest
mozliwo$¢ wlaczenia odgloséw ¢wierkania
ptaszkow. Po naci$nieciu na zielony przycisk
maluch przeniesie sie do $wiata ptasich treli,
ktére moga towarzyszy¢ np. czytaniu ksig-
zeczki. Kojace dzwigki przyrody beda tez
przyjemne o poranku - wprowadza w stan
relaksu i odprezenia, stanowigc mily pocza-
tek dnia.
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Z kolei z mys$la o dostarczaniu radosci
zabawka zostala zaopatrzona w niebieski
przycisk odpowiadajacy za krotkie dzwigki,
ktére rozémiesza maluszka. Ta funkcja ide-
alnie sprawdzi si¢ jako element opowiesci
czy podczas wspolnego muzykowania. Nato-
miast kiedy dziecko potrzasnie Muzycznym
zwierzaczkiem od E-Edu, aktywowany zosta-
nie sensor ruchowy i z jego wnetrza zacznie
wydobywac¢ si¢ donosny $miech.

NAJWYZSZA JAKOSC WYKONANIA
Zabawka wyposazona jest w kolorowy mo-
dut muzyczny, do ktérego przyczepione sg

miekkie, pluszowe elementy zwierzaczkow.
Lapki i gléwka zostaly starannie obszyte
przyjemnym w dotyku materialem, ma-
luch fatwo je uchwyci, trenujac przy tym
malg motoryke. Zabawka po postawieniu
jej w kolysce czy na polce nie przewraca sig,
dzigki czemu oprécz dostarczania zabawy
maluchowi stanowi piekny element dekora-
cyjny. Produkt szybko stanie si¢ nieodlacz-
nym towarzyszem nie tylko snu, ale takze
wspolnych zabaw.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Artyk, artykut sponsorowany
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JesteSmy otwarci na rozwoj w kategorii zabawek...

Sl

Od czego zaczela si¢ historia hurtowni?
Pawel Filar: - Jak to zwykle bywa, poczatki nie
byly latwe. W pierwszym etapie dziatalnosci
wynajelismy niewielki magazyn o powierzch-
ni 40 mkw. przy ul. Kolejowej w Warszawie.
Pomieszczenie podzielilismy na dwie czesci:
20 mkw. przeznaczyli$my na biuro, w pozosta-
tej czesci ulokowalismy magazyn. Stopniowo
powiekszalismy metraz i wkrétce zajmowali-
$my juz cale dwa pietra. Powierzchnia ta nadal
jednak nie byla wystarczajaca i tak trafilismy
do Ozarowa Mazowieckiego. Zdawalismy so-
bie sprawe, ze wlasny kompleks magazynowo-
-biurowy bedzie duzym krokiem w rozwoju,
umozliwiajagcym nam realizacje celow.

Ale nie jest to chyba jedyna lokalizacja hur-
towni...

- Tak, w Ozarowie znajduje si¢ nasz gléwny
magazyn o powierzchni 3000 mkw. Drugi wy-
najmujemy w Oltarzewie i stanowi on $wiet-
na baze do $wiadczenia ustug logistycznych
dla wydawcoéw oraz organizowania akcji dla
dyskontéw i marketéw, z ktérymi wspotpra-
cujemy. Lacznie dysponujemy powierzchnig
magazynowa 11000 mkw., przy czym z uwagi
na dynamiczny rozwdj w najblizszym czasie
planujemy jej powigkszenie.
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Taka deklaracje w rozmowie z nami ztozyt
PAWEL FILAR, prezes firmy Platon, ktora

w tym roku swietuje 25 lat dziatalnosci na
polskim rynku ksigzki. W ostatnin:_ czasie
hurtownia z sukcesem zadebiutowata

tez w roli dystrybutora podrecznikow,

Jakie korzysci przyniosta fuzja w 2017 r.
z siecig Empik?

- Porozumienie bylo przelomowym wyda-
rzeniem w historii naszej firmy. Z zarzadem
Empiku prowadzili§my diugie rozmowy, co
utwierdzito nas w przekonaniu, ze podobnie
postrzegamy rynek i jego potencjal. Decy-
zja o polaczeniu sit przelozyla si¢ dla nas
na jeszcze lepsza jako$¢ obstugi klientow
i szybki rozwdj, zas Empikowi zagwaran-
towala najwigkszy na rynku wybér tytutéw
reprezentujacych wszystkie gatunki.

Czego poszukuje wspolczesny klient ksie-
garni internetowe;j?

- Obecna sytuacja epidemiczna sprawila,
ze klienci coraz bardziej doceniajg swo-
bode, szybkos¢ i wygode zakupéw online,
a przy tym sa coraz bardziej $wiadomi swo-
ich praw. W ksiegarniach internetowych
poszukuja zaréwno ksigzek, jak i innych
artykutow, takich jak zabawki czy szero-
ko pojety art & pap. Robiac kompleksowe
zakupy w jednym miejscu, nie tracg czasu,
ograniczaja koszty dostawy, a dzigki swojej
lojalnosci zyskuja dodatkowe bonusy. To
wszystko lezalo u podstaw naszej decyzji
o systematycznym poszerzaniu oferty Pla-

hone combs” 74;-"“ :Q&" v ® Recommended by
plasfry miodu ,Y¢%,+ Mensa Mind Games’

produktow art & pap i zabawek.

tona wlasnie o te segmenty. W potaczeniu
z atrakcyjnymi dzialaniami prosprzedazo-
wymi pozwala nam to zyskiwac¢ kolejnych
zadowolonych klientéw.

Na ile wplyw na t¢ decyzje miala wylacz-
nos$¢ na dystrybucje marki Slimebox?

- Wszystkie nasze dziatania zwigzane z po-
szerzeniem oferty o nowe kategorie sa po-
zytywnie odbierane przez klientéw. Sukcesy,
jakie odniedliSmy na polu wylacznej dystry-
bucji Slimebox, utwierdzity nas w przekona-
niu, Ze to dobry kierunek rozwoju. Slimebox
jest silnym, popularnym brandem. Podczas
jego wprowadzania lepiej poznalismy ka-
tegori¢ produktéw skierowanych do tego
typu odbiorcy, a takze zrozumieliSmy jego
potrzeby i oczekiwania. Kontynuujemy wiec
pozyskiwanie nowych brandéw do portfo-
lio. Obecnie to nasz priorytet.

Z jakimi firmami z branzy zabawek Pan-
stwo wspolpracuja?

- Na te chwile wspolpracujemy z takimi
firmami, jak: Simba Toys, Clementoni, Tre-
fl, Dromader, Plan Toys, Goki, Dante czy
Hencz Toys. Jestesmy tez otwarci na rozmo-
wy z kolejnymi.

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Platon




Czy oferta polskich wydawcow spelnia oczekiwania mtodych czy-
telnikow?

- Jak wiemy, czytanie jest podstawowym narzedziem zdobywania wie-
dzy, bardzo pozytywnie wplywa na rozwdj dziecka i otwiera przed nim
drzwi do sukcesu w dorostym Zyciu. Na rynku mamy obecnie bogata
oferte skierowang do najmtodszych czytelnikow, najwazniejszy staje sie
wiasciwy dobdr lektury. Rodzice z reguly orientuja sie, jakie ksigzki sa
dopasowane do wieku i zainteresowan ich pociechy. Jesli te dwa podsta-
wowe warunki zostang spelnione, to z pewno$cig nie bedzie problemdow
ze znalezieniem wartosciowej ksigzki, ksztaltujacej podstawowe warto-
$ci, uczacej empatii, rozwijajacej wyobraznie czy po prostu sprawiajacej
przyjemnos¢. Gwarancjg dobrej lektury s3 wydawnictwa z wieloletnim
dos$wiadczeniem, ale takze te nowe, ktére szukajg madrych i cennych
tresci, dbajac przy tym o warstwe edytorska.

W czym sprzedaz w Internecie ma przewage nad sprzedaza sta-
cjonarna?

- Ze wzgledu na pandemie rynek ksigzki przeszed! rewolucj¢. Zna-
czaco wzrosta sprzedaz w kanale internetowym i ten proces przesu-
wania sie klientow w strone e-commerce na pewno bedzie postepo-
wal. Tutaj licza si¢ szybkos¢, dostepno$é, wygoda, kompleksowosé
zakupow. Warto podkresli¢, ze ten kanat sprzedazy bazuje przede
wszystkim na bestsellerach. Z drugiej strony ksiegarnie stacjonarne
oferuja fachowa porade, s przestrzenia do eksplorowania $wiata li-
teratury, odkrywania nowych autoréw i dyskusji o ksigzkach. Mam
nadzieje, ze te dwa $wiaty beda wspotistnie¢, bo to gwarantuje bo-
gactwo rynku i kultury jako takiej.

Co zadecydowalo o tym, Ze hurtownia poszerzyla swoja oferte
réwniez o podreczniki?

- Wprowadzenie tej kategorii byto kluczowe w realizacji celow, jakie
sobie stawiamy jako firma. Wspolpracujemy ze wszystkimi najwiek-
szymi wydawcami podrecznikéw, ktérych oferta pokrywa ponad 90%
zapotrzebowania rynku. W portfolio mamy ponad 3 tys. indeksow.

Maja Panstwo w planach zostanie hurtownia multibrandowa?

- Widzimy, jak duzy wplyw na budowanie naszej pozycji w branzy
ma poszerzanie oferty o nowe kategorie. Ten kierunek rozwoju jest
stuszny i przynosi zalozone efekty, dlatego nadal chcemy pozyski-
waé nowych dostawcéw, rozmawia¢ o wylacznosdciach i wspiera¢
naszych klientéw w realizacji zaréwno dziatan sprzedazowych, jak
i logistyczno-magazynowych.

W czym upatruja Panistwo swoja przewage konkurencyjna?

- Staramy si¢ szybko reagowa¢ na potrzeby zaréwno naszych od-
biorcéw, jak i dostawcow. Elastyczno$é, wnikliwa obserwacja rynku
i trendéw na nim panujacych pozwalaja nam dostosowywac¢ dziala-
nia do dynamicznie zmieniajacej sie sytuacji. Ciagla optymalizacja
procesow sprzedazowo-zakupowych, a takze logistycznych to nasze
gltéwne atuty. Nasz biznes opieramy na wspoélpracy z réznymi gra-
czami na rynku - zaréwno w kanale tradycyjnym, jak i online.

Jak zmienila si¢ sprzedaz w Internecie od czasu wybuchu pandemii?
- Sama pandemia byta tylko jednym z czynnikéw, ktore wplynely na
zauwazalne i znaczace wzrosty w tym kanale. Poczatkowa niepewnosé¢
bardzo szybko przerodzita si¢ w site i motywacje do dzialania. Elastycz-

RYNEK ZABAWEK

Chcemy pozyskiwa¢ nowych dostawcow, rozmawiac

o wytgcznosciach i wspierac klientow w realizacji zarowno

dziatan sprzedazowych, jak i logistyczno-magazynowych.
Pawet Filar

nie przestawili$émy sie na te kanaly, ktére funkcjonowaly, tj. mocno skon-
centrowalismy si¢ na ksigegarniach internetowych. Jako dystrybutor prze-
szliSmy przez ten czas sprawnie i w dobrej kondycji. Mysle, ze bedziemy
kontynuowa¢ te wszystkie dziatania, ktére przynosza nam wymierne efekty.

Czy w zwiazku z rozbudowa kategorii zabawek rozwazaja Panistwo w przy-
szloéci organizacje targow tradycyjnych dla sklepow stacjonarnych?

- Sytuacja na rynku zmienia si¢ bardzo dynamicznie i niestety, w tej
chwili nie jestem w stanie potwierdzi¢ tej informacji.

W jaki sposob sklep tradycyjny moze nawigzac wspoélprace z hurtow-
nig Platon?

- Serdecznie zapraszamy do kontaktu za posrednictwem formularza do-
stepnego na naszej stronie internetowej platon.com.pl lub telefonicznie.

Dzi¢kuje za rozmowe.

Reklama
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Miedzygalaktyczna poAvéi wokdl... stotu!

Gracze na poktadzie statku kosmicznego
przemierza niezbadane galaktyki w poszukiwaniu
nowych, tajemniczych planet. Bajecznie
zilustrowana gra ,0dyseja” z mechanika typu
memory to propozycja dla catej rodziny, ktéra
zaangazuje wszystkich jej cztonkow. Co istotne,
uczestnicy misji maja rowne szanse na wygrana,
niezaleznie od wieku czy doswiadczenia przy
planszy. Tutaj braki strategiczne mozna bowiem
nadrobi¢ dobrg pamiecia i na odwrot! Wydawca
gry familijnej, o ktérej mowa, jest Lupo Art Games.

racze w jednej tubie otrzymuja tak na-
Gprawde; cztery kosmiczne gry. Oprocz

Misji Badawczej maja do dyspozy-
cji odmienne formy eksploracji kosmosu.
Pierwsza z nich to Wyscig Miedzyplanetar-
ny, w ktérym gléwna role odgrywaja refleks,
spostrzegawczo$¢ i koncentracja. Druga to
Podstawy Nawigacji, bazujaca na ukladaniu
historii, skojarzen i ich prawidfowym zapa-
mietywaniu (z elementem szacowania ryzy-
ka). Ostatnig propozycja, dla najmlodszych
graczy, jest opanowanie Podstaw Nawigacji
Miedzyplanetarne;.

Zasady gry sa proste i mozna je szybko
przyswoi¢. Malownicze, pelne szczegdtow
grafiki ulatwiaja, a nawet niejako wymuszajg
$wiadome wykorzystywanie metod pamie-
ciowych. Gra rozwija myslenie narracyjne
wraz z umiejetnoscig budowania i artykulo-
wania opowiesci, jednocze$nie angazujac do
planowania, przewidywania konsekwencji
swoich dziatan, a takze analizowania zmie-
niajacej si¢ sytuacji na planszy. Niewielka
doza negatywnej interakcji nie zniecheca, ale
mobilizuje do poszukiwania optymalnych
rozwigzan taktycznych.

MISJA BADAWCZA

Gléwnym celem misji ,,Odyseja” jest zebranie
5 zetonow probek. Gracze moga tego doko-
na¢ poprzez eksplorowanie réznych ukltadéw
planet, na ktére najpierw muszg dotrzec.
Ukfady te, zwane Galaktykami, dostosowane
sg do ich wieku i mozliwosci.
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W bardziej wymagajacej wersji, zwanej
Quad-Ruple, majg do dyspozycji 17 planet.
Aby mdc polecie¢ swoja rakieta na sasiednia
planete, nalezy najpierw odkry¢ jej widok.
Kazdy z graczy musi uwaznie obserwowa¢
ruchy innych i zapamietywaé odkrywane wi-
doki. Oprécz zapamigtania trasy stworzonej
z widokow planet trzeba uwazaé na przeciw-
nikéw i ich paskudne chwyty. Aby samemu je
zastosowad, nalezy zdoby¢ wystarczajaca ilos¢
gwiezdnego pytu. Gracze muszg si¢ przy tym
bezwzglednie podporzadkowaé kosmicznym
regutom i przestrzega¢ kwarantanny, aby nie
zniszczy¢ zadnej z planet.

Mniej wymagajaca wersja gry rozgrywa sie
w Galaktyce Tri-Trap. Po 9 planetach latwiej
jest porusza¢ sie najmlodszym graczom. Na-
dal musza oni zbiera¢ zetony prébek i prze-
strzega¢ kwarantanny, jednak w tym warian-
cie wyeliminowane zostaly paskudne chwyty,
dzieki czemu gracze opieraja si¢ wylacznie na
technikach pamieciowych.

KOSMICZNY WYSCIG

W tym wariancie gracze uktadajg tor z planet.
Kiedy aktywny gracz rzuci kostka, pozostali
uczestnicy blyskawicznie sprawdzaja, na kto-
ra planete przesunelaby si¢ rakieta rzucajace-
go (stosownie do liczby oczek), a nastepnie
szukaja jej widoku. Gracz, ktéry jako pierw-
szy wskaze wilasciwy widok, przesuwa swoja
rakiete o tyle planet, ile oczek wypadio na
kostce. Kostke przejmuje kolejny gracz. Ta
wersja ,Odysei” jest niezwykle dynamicz-

na. W Wyscigu
licza si¢ spo-
strzegawczos¢,
refleks i tempo
- dobrze zatem

zostawi¢  tro-

che miejsca do
podskakiwania i przepychania si¢ fokciami!

SAMOTNA MISJA

W tym wariancie pojedynczy gracz musi ze-
bra¢ wszystkie Probki, nie dajac si¢ przy tym
pozre¢ Potworowi Czarnej Dziurze, ktdry re-
aguje coraz szybciej i pochlania coraz wigcej
planet. Mozna w niego réwniez gra¢ koope-
racyjnie.

PODSTAWY NAWIGACJI
MIEDZYPLANETARNEJ

Od tego wariantu swoja przygode z ,,Odyse-
ja” powinni zaczg¢ najmlodsi oraz ci, ktérzy
chcg poprawi¢ swoje wyniki w zapamiety-
waniu. Nauka budowania skojarzen i acze-
nia ich w historie utatwi bowiem skuteczng
walke w pozostalych wariantach ,Odysei”
Rozgrywka polega na odkrywaniu kolejnych
planet ze wspolnego stosu i tworzeniu histo-
rii tak, by odstaniana planeta nawigzywata do
poprzedniej. Kazdy kolejny gracz, odkrywa-
jac karte, wplata ja w opowies¢ i odklada na
stos kart odkrytych. Wszyscy gracze starajg
sie zapamieta¢ opowiedziane historie, aby
w drugiej czesci rozgrywki bezblednie od-
tworzy¢ kolejnos¢ kart.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Rynek Zabawek
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Co jesienia Kangur w torbie niesie...

Na szczescie nie mate kangurzatka, dla ktérych przetrwanie polskiej zimy bytoby nie lada
wyzwaniem! Rodzimy Kangur, idealnie przystosowany do warunkdw panujacych w naszej
strefie klimatycznej, radzi sobie $wietnie. Ostatnio dowiddt tego, wypuszczajac na rynek kolejne
nowosci z bardzo lubianej serii familijnej ,Dzieci kontra rodzice”.

KIEDY DO ZABAWY WKRACZA NAUKA...
Kto pierwszy stanal na Ksiezycu? Gdzie wy-
naleziono papier? Co bylo pierwsze: tele-
wizor czy telefon? Kim byl Albert Einstein?
Odpowiedzi na te pytania to zaledwie wstep
do zglebiania arcyciekawej historii $wiata!
Dzigki zabawnemu quizowi ,,Dzieci kontra
rodzice. Historia §wiata” mali gracze poznajg
niezwykte wydarzenia i ludzi, ktérzy zmienili
$wiat, za$ ich rodzice beda mogli odswiezy¢
swoja wiedze z tego zakresu.

e

PP ZTTON ey fOTIZET
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...l LOGIKA

Gry strategiczne z reguly wymagaja duzego
zaangazowania graczy i sporo wolnego cza-
su. Quiz ,Dzieci kontra rodzice. Ale numer”
jest ich przeciwienstwem - rozgrywka toczy
sie szybko, sprawnie i nie wymaga od graczy

E— Sa 2 4
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maksymalnego skupienia na celu, ktérym
jest pozbycie si¢ wszystkich kart ze swojej
talii poprzez odpowiednie tworzenie ukfa-
dow liczb. Ale na tym wcale nie koncza sie
mozliwo$ci graczy: moga tez ingerowaé w juz
wylozone karty poprzez ich przesuwanie
i dowolne modyfikowanie uktadéw. Dzigki
prostym zasadom gra jest odpowiednia dla
dzieci i dorostych w kazdym wieku.

ALE DLACZEGO?!

Dlaczego mezczyzni maja nizszy glos, jabtko
spada na ziemie, doba ma 24 godziny, a owa-
dy maja czutki? Odpowiedzi na te i wiele in-
nych pytan z zycia wzigtych dostarczy szyb-
ki quiz ,Dzieci kontra rodzice. Dlaczego tak
jest?”. Tradycyjnie mocng strong rozrywki
jest to, ze nie wymaga progu wejscia: dzie-
ki poruszeniu zagadnien bliskich kazdemu
wciagnie cala rodzine, a podczas proby zna-
lezienia odpowiedzi na intrygujace w wie-
lu przypadkach pytania $miechu bedzie co
niemiara! Co istotne, zabawa pozbawiona
jest negatywnej interakcji: gracze $cigaja
si¢ ze sobg druzynowo lub w pojedynke,
a skala trudno$ci pytan dostosowana jest
do ich mozliwosci, dzieki czemu wszyscy
majgréwne szanse. W pojedynku na cieka-
wostki zwycieza druzyna, ktéry popisala si¢
bardziej rozlegla wiedza.

Owoce i warzywa nie zawsze sg mile widzia-
ne na dzieciecym talerzu. Mimo ze rodzice
dwoja sie i trojg, by w diecie ich pociech nie
zabraklo witamin, same maluchy z reguly

honeycombs™ 7 % 5 ¢ 7 5 ®Recommended by
plastry miodu 1Y¢%y+ Mensa Mind Games

trudno przekona¢ do ich wartosci odzyw-
czych. I wlasnie taka proba oswojenia ,trud-
nego’ tematu jest gra ,Dzieci kontra rodzice.
Czy znasz te owoce i warzywa?”. Zadaniem
dzieci jest umieszczenie Zetonéw z naryso-
wanymi na nich owocami i warzywami w od-
powiednich miejscach na planszy. Z kolei dla
rodzicéw zabawa bedzie doskonalg okazjg do
przyblizenia im wszystkich zalet diety bogatej
w warzywa i owoce.

Celem gry ,,Dzieci kontra rodzice. Zagadki
4+” jest wciagniecie maluchéw do zabawy
i zaangazowanie w odkrywanie odpowiedzi
na przerézne, dostosowane do ich mozliwo-
$ci pytania. Zostaly one przedstawione na
kartach w postaci rysunkéw, dzigki czemu
z zadaniem S$wietnie poradzg sobie nawet
najmiodsze dzieci, ktdre jeszcze nie potrafig
czytad.
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Sto lat, sto lat, niech zyje, zyje nam! A kto? Egmont Polska!

Co maja ze sobg wspodlnego Kaczor Donald, Asteriks

, Thorgal oraz Batman? Poza tym, ze sg znani na catym

Swiecie, wszystkich bohaterow taczy fakt, ze ich historie od lat opowiada w naszym kraju wydawnictwo
Egmont Polska, ktore w tym roku swietuje swoje 30. urodziny!

medialnej rozpoczeta sie w 1990 r. wydaniem komiksu o naj-

stynniejszym kaczorze $wiata. Zabawne historyjki o szalo-
nych przygodach Donalda od lat pomagaja kilkulatkom w nauce
czytania. Najmlodsi ucza si¢ na pamie¢ wierszykéw o Kubusiu,
dziewczynki szukajg dla siebie wzoréw w gronie szlachetnych i ma-
drych Ksiezniczek, chlopcy cheag by¢ dzielni jak Spider-Man i po-
znawa¢ kulisy motoryzacji z ,,Hot Wheels”. Opowiesci o przyjazni,
ktére kiedy$ wypetnialy strony popularnego miesi¢cznika ,,Czaro-
dziejki WITCH”, znajdziemy w pismie ,,My Little Pony”. A Barbie
niezmiennie instruuje mlode czytelniczki, jak by¢ atrakcyjna i no-
woczesng dziewczyna.

Za sprawa Egmontowego Klubu Swiata Komiksu na ksiegarski
rynek powrdcily kultowe opowiesci o stowianskich wojach, czyli
»Kajko i Kokosz” Janusza Christy. Wydawnictwo dba réwniez o to,
by rodzimi czytelnicy mieli swobodny dostep do komikséw polskich
mistrzow gatunku tworzacych za granica - Grzegorza Rosinskiego
i Zbigniewa Kasprzaka. Egmont przedstawil im tez Carla Barksa,

I I istoria polskiego oddzialu wiodacej skandynawskiej grupy

\\Vy,
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Dona Rose¢ oraz René Goscinnego w komiksowej wersji oraz wy-
dat cykl o Tin Tinie Herge'go. Réwnoczesnie wydawca dba o fanow
komiksu amerykanskiego spod znaku Marvela i DC Comics, ktérzy
mogg cieszy¢ si¢ bogata oferta opowiesci o superbohaterach.

Dodatkowo od 2007 r. systematycznie roé$nie w sile Egmontowa
oferta rodzinnych gier planszowych i karcianych. Wydawnictwo
wspolpracuje bezpodrednio z twércami $wiatowych bestsellerow,
m.in. Reinerem Knizig czy Grzegorzem Rejchtmanem, a jego hity,
takie jak ,Ubongo” czy ,,Pedzace zotwie”, bawig cale rodziny.

Brawo, Egmont Polska, tak trzymac¢! Do konca $wiata i o jeden
dzien dluzej!

Idjecie: Egmont Polska

Reklama

S S —
e
. g -

NATURAL

Made from wood materials
NO GLUE CONNECTION =

Assembling without glue
and chemicals

B o P i

SELF ASSEMBLY

Details ars already cut
and ready to assemble

Showroom: ul. Bolestawa Prusa 38/40, 50-319 Wroctaw
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Wychowanie przez czytanie

Stownikowa definicja ,wychowania” mowi o Swiadomym ksztattowaniu osobowosci mtodego cztowieka, formowaniu
jest postaw i budowaniu tozsamosci. Wszystkie sktadowe tego procesu zachodza w relacji z rodzicami, nauczycielami
i sSrodowiskiem. Niezwykle waznym elementem wspomagajacym proces wychowawczy sa madre ksiazki. Dzieki
nim ksztattowanie charakteru dziecka staje sie tatwiejsze, a zdobywanie zyciowej madrosci przyjemne i pozbawione
bolesnych doswiadczen. Stad potrzeba oferowania najmtodszym wartosciowych lektur, z dobitnie wyartykutowanymi
treSciami pedagogicznymi, ktore beda dla nich wsparciem w poznawaniu swiata. Jednym z najlepszych przyktadéw
takich publikacji jest seria ,Wychowanie przez czytanie”, ktora ukazata sie naktadem wydawnictwa Aksjomat.

WYERIVRNIE

(ZYTANIE

ryzys czytelnictwa - prognozo-
wany od tak dawna, ze powoli
urasta do rangi nieodigcznego

mitu wspodlczesnych czaséw - stawia po-
wazne wyzwania nie tylko przed autorami
i wydawcami, ale takze rodzicami, dzie¢mi
i szkola. Jednak w jaki sposdb przygotowa¢
mlodego cztowieka do obcowania z ksigz-
ka, wyksztalci¢ w nim instynkt czytelniczy?
Z pomoca przychodza rozwigzania peda-
gogiczne, zakladajace, ze czytanie w swej
pierwszej fazie musi by¢ powigzane z zaba-
wa i stanowic frajde.

SZTUKA WEJSCIA W SKORE DZIECKA

Jednak jak odnalez¢ si¢ w $wiecie dziecka?
Sprobowacé zrozumie¢ jego uczucia, poznaé
emocje, jakie nim rzadza? Swiat dziecka
to przeciez tak naprawde przenikanie sig
dwoéch $wiatéw - nauki i zabawy. Dlatego
w pierwszej kolejnosci dorosty musi na-
uczy¢ sie ,,czytaé zabawe” Dopiero wowczas
moze przystgpi¢ do odwrdcenia tej figury,

&
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czyli zapewnienia dziecku zabawy bedacej
jednoczesnie nauka. W tym konkretnym
przypadku poprzez czytanie.

Najtrudniejsze jest jednak polaczenie
tego, co ciekawe i zabawne dla dziecka,
z tre$ciami edukacyjnymi. Autorkom ksig-
zek z serii ,Wychowanie przez czytanie™
Aleksandrze Stanczewskiej i Agacie Giel-
czynskiej-Jonik, udato si¢ to znakomicie.

PARA BOHATEROW Z KRWI | KOSCI

»Swiat malej Julki” to opowiesci o pozna-
waniu $wiata przez tytulowa bohaterke,
»Swiat malego Franka” traktuje o do$wiad-
czeniach jej réwiesnika. Autorki bazujg na
pytaniach i wydarzeniach, ktére dzieci znaja
z wlasnego Zycia, i to wlasnie konkretnos¢
jest ogromnym atutem tych publikacji. Lek
przed przedszkolem, egoizm, problem z je-
dzeniem, wybuchy zlosci, utrzymywanie hi-
gieny i porzadku, a takze pojawiajaca si¢
ciekawo$¢ $wiata: skad sie bierze w $cianie
prad, jak to sie stalo, ze si¢ urodzilem...

exm [
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W  trakcie stuchania opowiesci dziecko
otrzymuje jasne komunikaty, np. ,Nalezy
zachowywa( sie wedlug okreslonych regut’,
LW ten sposob nie mozna si¢ zachowywac’,
»,Odpowiedzig na zle zachowanie jest taka,
a nie inna reakcja rodzicow”. Ksiazki z serii
sWychowanie przez czytanie” przygotowuja
je do zycia w rodzinie i w spoleczenstwie,
podajac niezbedne informacje i ksztaltujgc
zachowanie. Rodzicom pozwalaja za$ lepiej
zrozumie¢ dzieciece potrzeby i sposéb my-
$lenia.

Opowiesci z serii ,Wychowanie przez
czytanie” dedykowane sg 2-4-latkom
oraz ich rodzicom, ktorzy w madry spo-
s6b chca wprowadzi¢ swoje pociechy

w kolejny etap rozwoju. Przygotowuja
do Zycia w rodzinie i w spoteczenstwie,
podajac niezbedne informacje i ksztat-
tujac zachowania.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Aksjomat
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B TRENDY

Przepis na zabawke idealnq

Caty sekret tkwi w odpowiednim doborze proporcji. Aby powstat produkt
prima sort, niezbedne sa solidna porcja efektu WOW, odrobina zachety
oraz szczypta sktadnika X, ktory ma moc rozwijania najwazniejszych

umiejetnosci maluchow. Przygotowang w ten sposob miksturg

nalezy obficie doprawi¢ kazda zabawe. Tylko gdzie jej szukac?
| tutaj niespodzianka: blizej, niz mogtoby sie wydawac,
gdyz jest obecna w duzym stezeniu we wszystkich

produktach marki Wader!

iekszo$¢  sprzedawcédw  teorie

ma opanowang do perfekcji. Po

pierwsze - idealna zabawka musi
robi¢ wrazenie. Po drugie — wciaga¢ do za-
bawy. Po trzecie — rozwija¢ najwazniejsze
umiejetnosci dzieci. Przekladajac te wyma-
gania na rzeczywisto$¢, mozna napotkac na
schody. Bo z jednej strony wszystkie wspot-
czesne zabawki zdajg si¢ spelnia¢ te wyma-
gania, jednak po blizszym przyjrzeniu si¢
okazuje si¢, ze zabawka zabawce nieréw-
na. W takiej sytuacji warto zaufa¢ nie tylko
wlasnej intuicji, ale tez wieloletniej tradycji,
a co za tym idzie - bezkompromisowej so-
lidnosci producenta. Doskonalym przykta-
dem moze by¢ tutaj seria Play Tracks, a kon-
kretnie linie City oraz Garage. Przy czym
uwaga: jesli komus przyszloby do glowy, ze
te zestawy spodobaja si¢ przede wszystkim
chtopcom, to jest w bledzie, z ktorego zosta-
nie wyprowadzony po przeczytaniu dalszej
cze$ci materiatu.

PO PIERWSZE: DOBRE WRAZENIE

Czy znacie chociaz jedno dziecko, na ktérym
wrazenia nie zrobilyby wymiary prezentu?
Towarzysza temu zwykle maslany wzrok, ba-
nan na twarzy i radosne piski. A moze sami do
dzi$ u$miechacie si¢ na wspomnienie prezen-
tu z dziecinstwa, ktory zrobit na was wrazenie?
Tak, to zawsze dziala, za$ w polgczeniu z atrak-
cyjna kolorystyka, ciekawymi elementami gra-
ficznymi itp. potrafi zdziala¢ prawdziwe cuda!

Taka moc maja garaze oraz trasy Wader.
Duze, kolorowe i z atrakcyjnymi grafikami,
z daleka przyciagaja wzrok w sklepie tra-
dycyjnym. W tym internetowym wymiary
kartonu majg nieco mniejsze znaczenie (naj-
wieksze pudetko: 79 cm szerokosci x 54 cm
wysokosci), jednak w nim z kolei klient moze
obejrze¢ z bliska wszystkie detale.

A skoro przeszliSmy juz przez pierwszy
zachwyt i jesteSmy gotowi do zabawy, czas
wreszcie otworzy¢ to interesujace pudetko
i zajrze¢ do $rodka. W tym momencie trzeba

by¢ gotowym na kolejny okrzyk radosci na
widok liczby elementéw w zestawie, ich jako-
$ci, réznorodnosci i kolorystyki. W kartonie
oprocz barwnych fragmentéw tras znajduja
sie bowiem elementy garazy, samochodziki,
barierki, podpdrki, naklejki, za§ w glowie
malego obdarowanego zaczyna kietkowa¢
pytanie: jak to wszystko ulozy¢?

PO DRUGIE: ZAPROSZENIE

DO ZABAWY

Zabawa dzieli si¢ na dwa etapy. W pierwszej
kolejnosci nalezy nada¢ ksztalt konstrukeji,
polaczy¢ trasy, zbudowaé garaze, ustawié
barierki i udekorowa¢ calos¢ naklejkami.
Pomoc rodzicéw jest wskazana, ale nie nie-
zbedna — wszystkie budowle sg na tyle proste
w konstruowaniu, ze maluch powinien sobie
z nimi poradzi¢. Zache¢camy jednak do sko-
rzystania z okazji i wlaczenia si¢ do zabawry,
bowiem podczas skladania ogromnych zesta-
wow dorosli tez bedg mie¢ duzo frajdy!
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A po rozlozeniu? Ilo$¢ scenariuszy za-
baw jest nieskonczona! Jezeli za§ w mie-
dzyczasie pojawi sie¢ pomyst na rozbudowa-
nie autostrad, ktére poprowadza do innego
miasta, np. zbudowanego przez kolege, za-
wsze mozna dokupi¢ dodatkowe elementy.
W ofercie Wader dostepne sg (sprzedawane
oddzielnie) réznorodne zestawy z syste-
mem drdég i mostéw oraz samochodziki.

Trasy i garaze Wader maja jeszcze jed-
na wyjatkowa ceche, ktéra wplywa na roz-
woj kreatywnosci u dzieci. Kazda kolejna
zabawa moze oznacza¢ nowe ustawienie
drég lub wykorzystanie elementéw zupet-
nie niepowigzanych z zestawami, np. reso-
rakow.

PO TRZECIE: ROZWOJ KLUCZOWYCH
UMIEJETNOSCI

Zabawki powinny mie¢ pozytywny wplyw
na dzieci. Wérdd nich sg takie, ktére do-
starczaja konkretnej wiedzy, np. ucza jezy-
ka angielskiego, inne z kolei wplywaja na
ogolny rozwdj maluchéw. W przypadku ga-
razy i tras Wader edukacja zaczyna si¢ juz
w momencie konstruowania, kiedy trzeba
logicznie pomysle¢, precyzyjnie polaczy¢
elementy i naklei¢ naklejki. Wspomaga to
rozw6j motoryki malej, tj. sprawnos¢ dioni
i palcéw, wymaga skupienia, koncentracji
i staranno$ci. Podczas zabawy produktami
Wader niebagatelne znaczenie ma tez roz-
woj wyobrazni. Prosta zabawka daje ogrom-

ne pole do popisu dla dziecigcej wyobrazni
i kreatywno$ci. W przeciwienstwie do zaba-
wek elektronicznych nie podsuwa gotowych
rozwigzan i obrazdéw, ale zmusza do mysle-
nia i tworzenia. Dodatkowo dzieci podczas
zabawy poznaja zasady ruchu drogowego,
bezpieczenstwa i ratownictwa medycznego
poprzez np. poznanie i ulatwione zapamie-
tanie numeru alarmowego 112 (trasy Play
Tracks City).

A czy podczas takiej zabawy rozwijaja
si¢ rowniez umiejetnoséci spoleczne dzieci?
Oczywiscie! Konstruowanie i dobra zaba-
wa wymagaja wspolpracy, a wspolpraca to
przeciez nic innego, jak nawigzywanie rela-
cji i radzenie sobie z emocjami.

Jak skutecznie przekonywac klientow do zakupu garazy i tras marki Wader?

Wader to znana, lubiana i zaufana marka,
ktorej produkty od lat sprzedaja sie jak cie-
pte buteczki. Argumenty przemawiajace za
zasadnoscia wyboru mozna by mnozy¢, przy
czym najwazniejsze zostaty szeroko opisane
powyzej. Warto jednak przy tej okazji przy-
wotac tzw. ztotg piatke uniwersalnych powo-
déw, dla ktorych warto siega¢ po produkty
polskiej firmy Wader-Wozniak:

1. ZABAWKI NA LATA. Wytrzyma-
te elementy i trwate kolory sprawiaja,

RYNEK ZABAWEK

ze zabawki Wader stuza dzieciom przez
wiele lat, nierzadko przechodzac z rak
do rak.

2. ZABAWKI UNIWERSALNE. Bawig
niezaleznie od wieku (rownie mile spedzi
z nimi czas trzylatek, jak i jego dziadek),
ptci (np. aby sie Swietnie bawi¢ garazem
z trasa, wcale nie trzeba by¢ fanem mo-
toryzacji, moze on stac sie czescig wiek-
szego ,konceptu urbanistycznego”) oraz
liczby dzieci uczestniczacych w zabawie.

3. ZABAWKI BEZPIECZNE. Gwarantuja to
bezpieczne tworzywo, gtadkie powierzchnie,
tagodne kanty oraz brak matych elementéw.
4. ZABAWKI DO DOMU | NA PO-
DWORKO. Kazda zabawka nadaje sie do
zabawy w domu, na balkonie, jaki na dziatce.
Zarbwno w petnym stoncu, jak i lejacym sie
z nieba deszczu.

5. ZABAWKI, KTORE MOZNA MY<. Od
zawsze byta to niezwykle istotna cecha, ktéra
w czasach COVID-19 przybrata na znaczeniu.

7/2020 51
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Zadania niewykonalne? Nie dla Multigry!

Wdrazanie pozytywnych nawykow u najmtodszych nie jest tatwa sprawa. Wiedza o tym najlepiej rodzice oraz nauczyciele wychowania
przed- i wczesnoszkolnego, ktorzy kazdego dnia wktadajg mnostwo energii w przekonanie dzieci do zdrowej, zbilansowanej diety,
dbania o higiene oraz utrzymywania porzadku w swoim otoczeniu. Moralizatorskie wyktady odpadaja, prosby z reguty sa zupetnie

nieskuteczne, a grozby moga przynie$¢ wiecej szkody niz pozytku. | tutaj jak na zawotanie do akcji wkraczaja dwie bohaterki
bez peleryny: gry ,Jem zdrowo” i ,Sprzatanko” od wydawnictwa Multigra!

.JEM ZDROWO"

Na poczatek zabawy kazdy z graczy otrzymuje
do wykonania zadanie specjalne: musi nauczy¢
wybranego przybysza z przesztosci (wikinga,
rycerza, egipska ksiezniczke lub kowbojke) za-
sad prawidlowego odzywiania si¢. Pierwszym
krokiem jest skompletowanie wlasnej piramidy
zywieniowej poprzez zdobycie kompletu zeto-
néw z ikonkami ruchu i gimnastyki, owocami
i warzywami, produktami zbozowymi, nabia-
lem, miesem, tluszczem i stodyczami. Zeto-
ny umieszczone sg na planszy w specjalnych
sekcjach (lodowka i regat). W celu zdobycia
potrzebnego Zetonu gracz musi napisaé lub
narysowa¢ na specjalnej tablicy suchoscieral-
nej przyktad produktu wchodzacego w skiad
wskazanej przez zeton grupy zywieniowej. Ale
uwaga! W trakcie rozgrywki nazwy produktow
nie mogg sie powtdrzyc!

Dodatkowo, aby nie bylo zbyt tatwo, gracz
podczas kompletowania piramidy zywienio-
wej moze tez natrafi¢ na pola specjalne, ktére
wymuszajg na nim okreslong akcje:

Ruch i gimnastyka — musi wykona¢ ¢wicze-
nie zaprezentowane na zetonie, ktory zamie-
rza zdoby¢;

Pies — musi odda¢ jeden z zetondw z jedze-
niem gltodnemu psu;

Lodéwka - moze dobra¢ dowolny zeton z gru-
py produktéw przechowywanych w lodéwce;
Szafka - moze dobra¢ dowolny Zeton z grupy
produktéw przechowywanych w szafie.

Zalety gry ,,Jem zdrowo”:

v przyjemna nauka zasad zdrowego
odzywania sig;

v bogactwo rekwizytow;

v konieczno$¢ gimnastyki w trakcie
rozgrywki;

v/ wymusza ¢wiczenia grafomotoryczne
(rysowanie zywnosci na tablicy
suchos$cieralnej);

v $wietna zabawa dla calej rodziny.

AALIZY. 73]
GRADY RYWALIZU] | POZN
e ZASADY PIRATIIDY
ZOROWEED ZYWIENIA:

Liczba graczy: 2-4.

+SPRZATANKO"

Bogata w rekwizyty gra uczy se-
gregacji. Do dyspozycji graczy
jest plansza z pokojem, na ktorej
w specjalnie oznaczonych miej-
scach umieszczaja 60 Zetondw
bataganu (m.in. zabawki, plusza-
ki, elementy garderoby, ksigzki,
zuzyte opakowania). Te, ktore

STAFR
“m,  NAUBRANIA
=

nie zmieszcz si¢ na planszy, na-
lezy ukry¢ pod tréjwymiarows
makietg t6zka. Nastepnie gracze
do planszy gltéwnej przylaczaja
5 planszetek z miejscami, w kto-
rych mozna odklada¢ znalezione
rzeczy (polke na ksiazki, kosz
na pluszaki, szafe na ubrania,
pudetko na zabawki i kosz na
$mieci). Ich zadanie polega na
takim poruszaniu si¢ po planszy
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w dowolnym kierunku (o liczbe
pol wyrzuconych na kostce), aby
po drodze zebra¢ jak najwigcej
rozrzuconych rzeczy i umiesci¢
w odpowiednich schowkach.
Graczom z pomocg moze przyjs$c¢
rekwizyt w postaci miotly, kto-
rag wymiota dowolny przedmiot
spod 16zka, albo pole z symbo-

h bs ¢
& oy o =

PUDELKO
NA ZABAWKI

NA SMIECI

lem kostki, dzigki ktéremu moga
wrzuci¢ wybrane rodzaje zeto-
néw bataganu do odpowiedniego
schowka bez koniecznosci poko-
nania calej trasy (lub straci¢ wy-
brane zetony, jezeli los nie bedzie
im sprzyjat). Gracz, ktéremu uda
sie posprzata¢ najwiecej elemen-
tow, wygrywa.

Zalety gry ,,Sprzatanko”:

v nauka zasad zachowywania
porzadku i segregaciji;

v bogactwo rekwizytéw (w tym
elementy tréjwymiarowe);

v §wietna zabawa dla calej
rodziny.

Liczba graczy: 2-5.
Wiek: 6+,

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Multigra
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Rodzina Treflikow roSnie w site
i zdobywa Kkolejne rynki

Rynek produktow licencyjnych z bohaterami ulubionych bajek dla najmtodszych systematycznie
notuje wzrosty. W slad za tym sklepowe potki z asortymentem dzieciecym z niemal kazdej kategorii
sg przepetnione wizerunkami bajkowych bohaterow. Konkurencja jest ogromna, dlatego tym bardzie;
cieszy, ze rodzima licencja Rodzina Treflikow rywalizuje dzi$ z najwiekszymi.

DZIECI POKOCHALY TREFLIKI!
Popularnos¢ bajki najlepiej odzwierciedla-
ja rosnace z roku na rok wyniki ogladalno-
$ci. Obecnie ,Rodzina Treflikow” plasuje si¢
w czoldwce najpopularniejszych bajek dla
dzieci. W jej oficjalnym kanale na YouTubie
bajke wyswietlono ponad 11 milionéw razy,
a licznik minut przebit granice 61 miliondw!
Te dane to najlepszy dowdd na to, ze maluchy
na dobre pokochaly rozspiewana Rodzing
Treflikow.

Producent animacji KAZstudio SA (do
niedawna Studio Trefl SA) nie poprzesta-
je jednak na tym i z powodzeniem zaczyna
dystrybuowa¢ bajke takze poza granicami
kraju. I tak na przyklad w czeskiej telewizji
publicznej CT TV mozna juz obejrze¢ no-
tujace $wietne wyniki ogladalnosci ,,Treflici’,
dodatkowo na tamtejszym rynku pojawiajg
sie tez pierwsze produkty na licencji w po-
staci puzzli i gier. Jeszcze w tym roku bajka
bedzie miata swojg premiere w Niemczech,
aw 2021 r. w telewizjach publicznych w Rosji,
Meksyku i na Wegrzech. Animacja czeka tez
na wyznaczenie terminu emisji w Chinach.
Czy to oznacza, ze na naszych oczach rosnie
w sife pierwszy polski bajkowy brand, ktory
ma szans¢ konkurowac z najwigkszymi $wia-
towymi licencjami?

- Rodzina Treflikéw ma ogromny poten-
cjal, co najlepiej pokazuje ranking licencji
w Trefl SA. Zaledwie po kilku latach od de-
biutu bajki brand plasuje si¢ w top 3 najlepiej
sprzedajacych sie produktéw licencyjnych.
Poza tym wachlarz produktéw jest coraz
szerszy. W samym Treflu mamy okolo 40 réz-
nych pozycji, a trzeba pamietac, ze nie jeste-
$my jedynym licencjobiorca. Gry ,,Skoczki”
czy ,Grzybobranie z Rodzing Treflikéw” to
absolutne hity sprzedazowe. Warto tez pod-
kresli¢, ze méwimy o brandzie o globalnym
potencjale. JesteSmy wiasnie na etapie dys-
trybuowania produktéw na licencji Rodziny

e
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Treflikéw w Czechach, a w niedalekich pla-
nach mamy ekspansje do Rosji, Niemiec, na
Wegry i do Chin - zapowiada Jacek Behnke,
dyrektor ds. licencji Trefl SA.

ZA LICENCJA FIRMY SZNUREM!
Druga polowa 2020 r. jest przelomowym
okresem w rozwoju asortymentu produktow
na licencji Rodziny Treflikéw. Oprocz firmy
Trefl SA w gronie licencjobiorcéw znajdujg
sie obecnie: Carbotex — producent poscieli,
Soliton - wydawca ptyt CD z muzyka z seria-
lu, TVP SA - wydawca ptyt DVD z serialem,
Lololoon - producent odziezy, Znak Emoti-
kon - wydawca ksigzek dla dzieci, Wader-
-Wozniak - producent zabawek, a takze Nata
- producent wody mineralne;j.
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DOBRANOC, TREFLIKI NA NOC...
Niedawno swojg premiere miala tez kolekcja
ksigzeczek dla dzieci ,,Dobranoc, Trefliki na
noc” od Wydawnictwa Trefl. Bajki z bohate-
rami Rodziny Treflikéw pomagaja rodzicom
ksztaltowaé nawyki senne u swoich pociech
oraz budowaé pozytywne skojarzenia przed
snem.

£

DO £OZKA.

" .DOBRANOC, i K

TREFLIKi na NOC

Kolekcja ,,Dobranoc,
Trefliki na noc” zmienia
rodzinne wieczory w emocjonujgcq przygode

- Wyczarowali$my wiele historii i propo-
zycji na przedsenne aktywnosci nie tylko po
to, by fatwo byto dopasowa¢ wieczorny rytuat
do indywidualnych potrzeb kazdego dziecka.
Wiemy, ze nawet najbardziej kreatywnym
rodzicom czasami wyczerpuja si¢ pomysly
na zabawe albo zwyczajnie sa znuzeni czg-
sto powtarzanymi opowie$ciami. Mamy tez
$wiadomo$¢, ze niektore dzieci szybko sig
nudza. Chcielismy wigc, aby jedni i drudzy
mieli w czym wybiera¢, a jednocze$nie aby to

RYNEK ZABAWEK

BN | (CENCJE B

Idjecia: Trefl



Zdrowa alternatywa dla tradycyjnych stodyczy

wszystko do siebie pasowalo i pigknie sie ze sobg taczyto — mowi
Magdalena Komsta, autorka bloga Wymagajace.pl, wspottwoérczyni
i patronka kolekcji.

Na kolekcje ,,Dobranoc, Trefliki na noc” skfada si¢ facznie
13 ksiazeczek. Réwnolegle na rynku pojawily sie tez puzzle i gry od
Trefl SA , ktére sg doskonalym uzupelnieniem wieczornego rytuatu
oraz propozycja wyciszajacej aktywnosci przed wieczornym czyta-
niem.

To pierwsza tego typu kolekcja na rynku. Cala seria otrzymata
mocne wsparcie w postaci szerokozasiegowej kampanii telewizyj-
nej, digitalowej oraz PR-owe;j.

TREFLIKOWE PRZEKASKI Z WYOBRAZNIA

Licencja Rodzina Treflikdw zdazyta tez juz wejs¢ do branzy food.
Dutch Pie Supply, producent z kategorii fresh & frozen, stworzyt
specjalng serie stodkich przekasek, ktore sg alternatywa dla trady-
cyjnych stodyczy. W pazdzierniku premiere miaty owocozelki oraz
suszone jabika i gruszki, niebawem dofacza do nich ciasteczka i ro-
dzynki. Wszystkie produkty powstaly na bazie naturalnych sokéw
owocowych, bez dodatku szkodliwych konserwantéw i sztucznych
barwnikow.

Kampania promocyjna zaklada silng komunikacje edukacyjng
dotyczaca zdrowego odzywiania wérdd dzieci. W tym celu powsta-
ty dedykowane kanaly na Instagramie oraz Facebooku pod hastem
»Irefliki... przekaski z wyobraznig”. W ramach dzialan marketin-
gowych zaplanowane zostaly réwniez wspdlpraca z influencerami,
specjalne eventy oraz silna kampania digitalowa.

W pazdzierniku 2020 r. na pétkach sklepowych pojawity si¢ po-
nadto kolorowanki i ksigzeczki activity od wydawnictwa Ferment,
bezpieczne dla dzieci pianki do dezynfekcji rak anti-COVID-19 od
Quantum Water, za$ w sklepie internetowym Smyk.com mozna ku-
pi¢ pizamki i bluzy z bohaterami ,,Rodziny Treflikow”.

Jedno jest pewne: mali fani Rodziny Treflikéw maja w czym wy-
biera¢. Jest to doskonata wiadomo$¢, tym bardziej ze premiera naj-
nowszych odcinkéw serialu juz wkrétce na antenie TVP ABC!

Dezynfekcja rgk
i zabawek bez
kropli alkoholu

( OCHRONA RAK

RYNEK ZABAWEK

@ www.alexander.com.pl

@ ®@alexander_dryizabawki
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Z reprezentacja Polski gramy cafy rok!

Pazdziernikowe mecze reprezentacji Polski dostarczyty wielu sportowych emocji. Hat trick Kamila Grosickiego,
skutecznos¢ Lewandowskiego, madra gra w defensywie oraz dobry wystep mtodych zawodnikéw na dtugo pozostana
w pamieci sympatykow druzyny narodowej. Polacy nie dali szans Finlandii, pokonujac ja 5:1, zremisowali z silnymi
Wtochami oraz wygrali 3:0 z Bo$nia i Hercegowing, dominujac od poczatku spotkania. Na szczescie dla pitkarskich
fandw na kolejne mecze naszej kadry przyjdzie nam poczekac wyjatkowo niedtugo. Juz 11 listopada biato-czerwoni
podejma towarzysko Ukraine, cztery dni pdzniej zagraja z Wtochami, a konczac zmagania w 2020 r.

- przeciwstawig sie reprezentacji Holandii. To wszystko to i tak tylko zapowiedz zmagan w ramach przysztorocznego
turnieju UEFA EURO 2020 (rozgrywanego w czerwcu i lipcu 2021 r.) oraz pierwszej fazy eliminacji do mistrzostw Swiata
w Katarze (rozgrywana w marcu 2020 r.), ktére odbeda sie pod koniec 2022 .

PRODUKTY Z REPREZENTANTAMI POLSKI

W PILCE NOZNEJ

Niezaleznie od terminarza gier reprezenta-
cji, z druzyng biato-czerwonych mozna by¢
kazdego dnia. Jest to mozliwe dzigki produk-
tom licencyjnym Polskiego Zwigzku Pitki
Noznej. Polacy wystepujacy w zagranicznych
klubach sa liderami swoich zespoléw, wy-
grywaja europejskie puchary oraz krajowe
ligi. Robert Lewandowski w 2020 r. zdobyt
az pig¢ trofedw, zgarniajac to najwazniejsze
za wygranie Ligi Mistrzéw UEFA. Wojciech
Szczgsny siegnal po kolejny tytul mistrzowski
we Wloszech, Piotr Zielinski dyryguje druga
linig SSC Napoli, Mateusz Klich przebojem
zawladnal sercami kibicow i ekspertéw Pre-
mier League, notujac dobre wystepy w Leeds
United, Jan Bednarek na stale zadomowit si¢
w pierwszej jedenastce Southampton FC,
a mlodzi zawodnicy, tacy jak Jakub Moder,
Kamil Jézwiak czy Michat Karbownik, zapra-
cowali swojg gra na zagraniczne transfery do
dobrych klubdéw.

BIALO-CZERWONA PILKARSKA LICENCJIA

Tworzac swoje produkty, licencjobiorcy
moga korzysta¢ wilasnie z wizerunkéw re-
prezentantow i reprezentantek Polski w pilce
noznej. Do tego na produktach mozna umie-
$ci¢ wizerunek maskotki reprezentacji — Orla
Bielika, oraz rozpoznawalne znaki towarowe,
w tym logo reprezentacji Polski i hasto ,,La-
czy nas pitka”. Asortyment, ktory tworzymy
razem z naszymi licencjobiorcami, przekro-
czyl juz liczbe 500 produktéw. Dostepny jest
w Sklepie Kibica (sklep.laczynaspilka.pl),
w sieciach handlowych, na stacjach benzyno-
wych, w ksiegarniach i punktach sprzedazy

prasy.
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Wszystkie produkty licencyjne oznaczo-
ne s odpowiednim znakiem z podpisem
Oficjalny Produkt Licencyjny PZPN. Asor-
tyment z takg notg to gwarancja najwyzszej
jakosci oraz pewnos¢, ze powstal zgodnie ze
standardami Polskiego Zwigzku Pitki Noznej.
Trzystopniowa akceptacja sprawia, ze nasze
produkty sa sprawdzane pod wieloma wzgle-
dami: wizualnymi, uzytkowymi oraz meryto-
rycznymi. Unia Europejskich Zwigzkéw Pil-
karskich (UEFA) wyréznita PZPN i program
licencyjny nagroda UEFA KISS Marketing

Award w kategorii najlepsze partnerstwo ko-
mercyjne. Dzi§ mamy przyjemnos¢ wspot-
pracowaé z 20 licencjobiorcami, jednakze
z mysla o kibicach stale staramy si¢ zwiek-
sza¢ skale dzialania i budowaé nowg oferte.
Wiecej informacji o programie licencyjnym
PZPN, mozliwosciach wspdlpracy i tworze-
niu nowych produktéw mozna znalez¢ pod
adresem marketing@pzpn.pl.

Lqczy nas pitha

& RYNEK ZABAWEK
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PROGRAM LICENCYIJNY

poiskhn POLSKIEGO ZWIAZKU PIEKI NOZNE)
Lacaynaspita

Kolekcja produktéw z wizerunkami zawodnikéw i zawodniczek
reprezentacji Polski w pitce noznej oraz rozpoznawalnymi znakami towarowymi PZPN,
w tym logo druzyny narodowej oraz hastem £qczy nas pitka.

« 7 lat funkcjonowania na rynku;

» Pond 500 produktéw w portfolio;

 Ponad 20 licencjobiorcow;

» Wyrézniony nagrodg UEFA KISS Marketing Award
w kategorii Najlepsze partnerstwo komercyjne;

«2 stacjonorne Sklepy Klb:cu W Warszcw:e

SKLEP.LACZYNASPILKA.PL

Kontakt: OFICJALNY PRODUKT
marketing@pzpn.pl LICENCYJNY PZPN



blf/'moz:)'c pod fontvoly!

Jesienna nowosc od Alexandra — ,,Potwory i stwory” - to gra, ktorej zadaniem
jest wywotywanie nierzadko skrajnych emocji. Z jednej strony kazda kolejna
rozgrywka to Swietna terapia majaca na celu zapanowanie nad dzieciecymi
(choc nie tylko) fobiami, z drugiej zas podczas zabawy jej uczestnicy moga

z usmiechem na twarzy pocwiczy¢ zrecznosc, spostrzegawczosc i refleks.

racze maja do dyspozycji rozlozone na stole karty z potwo- 2. Pierwszy z nich rzuca trzema kostkami naraz, a nastepnie odszu-
rami oraz 3 kostki, ktore wskazuja ksztalt, kolor oraz wzér  kuje potworka spelniajacego wszystkie trzy warunki wskazane przez

poszukiwanego stworka. kostki.
JAK GRAC?
Wariant pierwszy ‘“
1. Gracze rozklada,jq na stole wszystkie karty z wizerunkami stworéw £ - — —
(rewersem do gory). % é (‘ . '

00 00 Q Q
~n o o~ — Liczba graczy: 2+.
P = el el Wiek: 7+.

Uwaga! Gracz musi zwroci¢ uwage, czy przypadkiem wskazany stwo-

rek nie znajduje si¢ wsrod kart zdobytych przez niego lub wspotgra-

czy. Jezeli tak jest, jak najszybciej zakrywa dlonia albo swojego stwor-

Vg, - - ka, by uchroni¢ go przed odebraniem, albo stworka wspolgracza, by

nastepnie mu go odebrac.

3. Zabawa konczy sie, kiedy wszystkie karty znikng ze stotu. Wygrywa
gracz, ktory zdobyl najwiecej kart.

Wariant drugi (dla mlodszych graczy lub osob ze stabszymi nerwami)

Na wstepie gracze ustalajg, do ilu zdobytych punktéw trwa rozgrywka. Kaz-

dy odnaleziony potwor = 1 punkt (punkty nalezy zapisywaé w notesie).

Nastepnie gracze po kolei:

1. Losuja (za pomoca kostek) cechy potwora, odnajduja stworka spel-
niajgcego wskazane kryteria i pokazujg innym uczestnikom zabawy.

2. Zapisujg na swoim punkcie zdobyte punkty.

3. Odkladaja karte ze stworkiem w inne miejsce na stole.

Zalety gry ,,Potwory i stwory”:

v $wietna zabawa dla calej rodziny;

v" do wyboru dwa warianty gry, w zaleznosci od wieku
i preferencji uczestnikows;

v’ przystepne zasady, tatwe do zrozumienia;

v interakcja i emocje trwajace przez cala rozgrywke.

% honeycombs™ 7 <% 3¢ «7 u®Recommended by ZABAWEK

plastry miodu .Y¢%,+« Mensa Mind Games’
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NOWOSC! ,Smoki” to kontynuacja bestsellerowej serii.

Gracze udaja sie¢ w podroz po krainach petnych smokéw przybierajacych
rozne ksztatty. Wygra osoba, ktora odwiedzi najpiekniejsze krainy.

gry.nk.com.pl Wydawnictwo
Kontakt handlowy: Karol Popinski, k.popinski@nk.com.pl, handel.gry@nk.com.pl, tel. (22) 338-92-11 NASZA KSI EGARN|A



Classic World: ekomarka stworzona po to, by uczy¢ i bawic!

Jest wiodaca na Swiecie marka zabawek drewnianych. Projektancijuz od ponad 20 lat tworza je z mitoscia,
Swietnie sie przy tym bawigc. Ich celem jest proponowanie dzieciom produktéw, ktore na kazdym etapie rozwoju
beda je wspierac, a takze chronic przed swiatem wirtualnym poprzez zachecanie do klasycznych form zabawy.
By mogli jeszcze lepiej rozumiec potrzeby najmtodszych, podczas pracy sa wspierani m.in. przez nauczycieli
oraz ekspertow z zakresu wczesnego wspomagania rozwoju. Zabawki Classic World, bo o nich mowa, otrzymaty
dotychczas wiele miedzynarodowych nagrod, co najlepiej dowodzi, ze dzieci na catym swiecie doceniajg mitosc¢
i zaangazowanie wktadane w nie na poszczegoélnych etapach produkcji.

lassic World priorytetowo traktuje
Cbezpieczeﬁstwo dzieci i $rodowiska.

Zabawki systematycznie poddawane
s3 rygorystycznym testom, co klientom daje
pewnos$¢, ze wybrali produkt najwyzszej ja-
kosci (posiadajg atesty EN71, ASTM, CPSIA
oraz 1S08124). W procesie produkcji marka
dba réwniez o bezpieczenstwo srodowiska,
wykorzystujac materialy nadajace si¢ do re-
cyklingu oraz dokonujac nowych nasadzen
drzew. Dodatkowo wszystkie zabawki posia-
daja certyfikat FSC (Forest Stewardship Co-
uncil), uznawany za jeden z najbardziej wia-
rygodnych na $wiecie systemoéw certyfikacji
zasobow lesnych, jedyny popierany przez
czolowe organizacje ekologiczne. Co istot-
ne, sa one rowniez wyjatkowo wytrzymate:
drewno to bardzo trwaty material, ktéry, wta-
$ciwie zabezpieczony, rzadko sie strzepi czy
famie. Dzigki temu zabawki czesto przecho-
dzg z pokolenia na pokolenie, urastajac do
rangi pamiatek rodzinnych.

WSZECHSTRONNY ROZWOJ OD KOLYSKI

Produkty Classic World towarzyszg dzieciom
podczas nabywania wszystkich podstawo-
wych umiejetnoéci. Seria Baby wspiera je na

- .

wczesnym etapie rozwoju, podczas ktorego
niemowleta zaczynaja odkrywaé otaczajacy
je $wiat. Konstrukcja zabawek pozwala na ich
fatwe chwytanie oraz przekladanie z raczki
do raczki, a dodatkowo stanowi zachete do
odkrywania réznych ksztattow i faktur. Za-
bawki umozliwiaja réwniez najmlodszym
poznanie pierwszych dzwigkdw. Linia zostata
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starannie przemys$lana, pozbawiona zbed-
nych bodzcéw i elementdw, ktére moglyby
przytloczy¢ dziecko, a w rezultacie — znieche-
ci¢ do zabawy.

Seria Move obejmuje z kolei réznego ro-
dzaju pchacze, ciagacze oraz jezdziki, ktore
motywujg maluchy do raczkowania i stawia-
nia pierwszych kroczkéw. Podczas ¢wiczenia
samodzielno$ci bedg im towarzyszy¢ radosne
postaci zwierzatek. Classic World jest row-
niez mistrzem w faczeniu nauki z zabaws.
Idealnym tego przyktadem jest seria Play
& Learn, w ktdrej na szczegdlna uwage za-
stuguje m.in. $wiatowy bestseller Rakieta ak-

tywnosci, a takze inne zabawki nastawione na
rozwdj motoryki i sensoryki w polaczeniu ze
$wietng zabawa.

Mito$¢ do muzyki zaszczepi z kolei w ma-
luchach seria instrumentéw muzycznych.

Elektryczna gitara, pianino, tamburyn czy
cymbalki to cala gama fantastycznych dzwig-
kow, ktore majg za zadanie rozwijanie dzie-
cigcego zmystu stuchu i rytmiki. Zaraza tez
pasja do muzyKki, ktora jest tak istotna w wy-
chowaniu dzieci. Ponadto maja moc pobu-
dzania wyobrazni, ukojenia oraz ukolysania
do snu.

y
g

Uwadze nie moga réwniez umknaé gry
i puzzle dla dzieci, ktére pozwalajg rozwija¢
umiejetnosci manualne, logiczne myslenie
oraz kreatywnos¢. Beda réwniez doskonatym
pomystem na rodzinng zabawe i wspélne spe-
dzanie czasu. Estetyczne i funkcjonalne opa-
kowania sprawiajg zas, ze ta kategoria produk-
tow stanowi §wietny pomyst na prezent.

A poniewaz dzieci uwielbiaja naslado-
wa¢ zachowania dorostych, lubig tez zabawy

RYNEK ZABAWEK
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w dom czy w sklep. Z my$la o tym marka
Classic World proponuje seri¢ produktéw
zapewniajacych niezbedne do tego akceso-
ria. Jest ona unikatowa, a kolory produktéw
neutralne, dzieki czemu zainteresujg si¢ nimi
i dziewczynka, i chlopiec.
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UKRYTY POTENCJAL

Staranne wykonanie, z dbaloscig o kaz-
dy detal, nastawienie na rozwdj dzieci
oraz troska o naszg planete to zaledwie
poczatek diugiej listy zalet marki Clas-
sic World. Bo jak méwi Sofiyia Xiao,
jej wlascicielka: ,,Nie potrzeba zaawan-
sowanych technologicznie gadzetow,
by zapewni¢ maluchom tworczg, an-
gazujacy rozrywke, ktéra rozwinie ich
kreatywnos$¢ i pobudzi wyobraznie.
Najlepsze rozwigzania s3 zazwyczaj
proste”. Jej stowa najlepiej oddaja caly
potencjal marki. - Zach¢camy do za-
poznania si¢ ze wszystkimi propozy-
cjami marki, ktdrej zaufali rodzice na
calym $wiecie. Decyzja o wlaczeniu jej
do oferty naszej hurtowni zostala sta-
rannie przemyslana i z perspektywy
czasu moge powiedzie¢, ze okazala sie
niezwykle trafna - podkresla Martyna
Krzebiet, cztonek dziatu sprzedazy i za-
kupéw w firmie Leker, ktdra jest wy-
tacznym dystrybutorem marki Classic
World w Polsce.
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Reklama

,Uwazam, ze Sgsiedzi to swietna,
nieskomplikowana gra, dajaca mase frajdy.”

- PIRAT PLANSZOWEK
»Mam wr@Zenie, Ze z kazda runda wciaga

coraz bardziej.”
- DZIECIAKI Z POTENCJALEM

,Banalnie proste! A tur zyjemne!”
P " bp REzYi

- MOJE DZIECKO SIE NUDzZI
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Szkota przedsiebiorczosci od Alexandra

Jedna z ulubionych scenerii dzieciecych zabaw jest wie$, na ktorej mozna spotkac
przerézne zwierzeta. Kolejnym poziomem wtajemniczenia jest to, jak wtasciwie
funkcjonuje takie gospodarstwo, ze hodowla systematycznie sie rozrasta, a zebranych
plonéw wystarcza na caty rok. W tym momencie do gtosu dochodzi juz ,powazna”
przedsiebiorczosc, ktdra jest niezwykle przydatna cecha na kazdym etapie zycia,

a zarazem jednym z ulubionych motywow wystepujacych w planszowkach. Oba te

tematy zostaty sprytnie potaczone w jesiennej nowosci od Alexandra — grze strategicznej ,Folwark marzen”,
ktoérej uczestnicy wcielaja sie w role farmerow prébujacych powiekszy¢ swoje wtosci.

JAK GRAC?

Przygotowanie rozgrywki

1. Gracze rozkladaja plansze i stawiaja pio-
nek na osi czasu (bedzie on przesuwany po
kazdej rundzie w celu odmierzania dlugosci
rozgrywki).

2. Kazdy z nich losuje po 4 zetony z roslina-
mi lub zwierzetami (pozostate zetony nalezy
umiesci¢ na polu ,,Rynek”).

3. Na polu ,,Sklep” gracze umieszczajg zie-
lone karty z usprawnieniami gospodarskimi,
ktore mozna zakupi¢ w trakcie rozgrywki.
Karty te beda ich chroni¢ przed przeréznymi
zdarzeniami losowymi (przyktadowo mozna
dzieki nim kupi¢ psa chronigcego zwierzeta
przed wilkami, preparaty zapobiegajace szko-
dnikom, wizyte u weterynarza lub plot, ktory
z‘fﬁezpieczy uprawy przed inwazjg dzikéw).
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4. Kazdy z graczy losuje
karte specjalizacji. Wskazu-
je ona, ktére hodowle lub : )
uprawy s3 podwdjnie pro- 1‘-:?.:;,‘:
mowane dla danego gracza. ; :

5. Dwa rodzaje kart losu gracze umieszczajg
zboku planszy.

6. Pudetko do gry nalezy potozy¢ wieczkiem
do gory (bedzie wykorzystane w grze).

Przebieg rozgrywki

Sama rozrywka podzielona jest na fazy, ktére
zawodnicy wykonuja w swojej kolejce.

1 ROZWO) 9 L0S 3 HANDEL 4WY§GIB

PORERRIA) ZETONY TAKREL BACZUNEN KUPEI | SPRIEDANA) 1 RYRALAMI B ZETEN

v Faza Rozwoju

Gracz rozmnaza swoje zwierzeta i rosliny.
Za kazda posiadang pare zetondw tego same-
go gatunku dobiera identyczny zeton.

Uwaga! Zasoby sa ograniczone! Dlatego jesli
gracze nie bedg sprzedawaé swoich zasobow,

to-ich zabraknie. Mozna tez podkupywac
z:s\(‘)imaom, aby zlantﬁsqnac’ai'é’h“rezm@j
(brak wolnych zetonéw = brak mozliwoéci
rozmnazania).

honeycombs™ 7 % 5 ¢ 7 5 ®Recommended by
plastry miodu 1Y¢%y+ Mensa Mind Games

v Faza Losu

Gracz kreci baczkiem, a nastepnie wykonuje
dzialanie opisane na $ciance, na ktorej sie
zatrzymal (w tym ruchu moze tez nastapi¢
pobieranie kart losu).

v Faza Handlu

Gracz moze (ale nie musi!) dokona¢ trans-
akgji zakupu lub sprzedazy na jednym lub
dwdch z trzech pdl: ,,Skup’, ,,Sklep”, ,,Rynek’.

»Rynek” — grac\zrgoie kupi¢-maksymalnie
3 wybrane i dostepne (tj. znajdujace sie ak-

tualnie na tym polu) zetony roélin i zwierzat.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Alexander



»Sklep” — gracz moze kupi¢ wybrang zielong
karte specjalna, ktéra uchroni jego gospodar-
stwo przed zagrozeniami.

TU POLOZ
ZIELONE
KARTY
SPECJALNE,
napisami do géry.

»Skup” — gracz pozostawia na tym polu ze-
tony hodowli i upraw, ktére chce spieniezyé
(mozna sprzeda¢ maksymalnie 5 zetondéw
naraz).

W swojej
kolejce mozesz

a=
sprzedac ﬂ l ll

maksymalnie

5 ZETONOW.
Odioz je tu, a po skonczeniu calej
rundy przesun je na pole RYNEK,

‘\\

~__ Kiedy juz wszyscy gracze przejda przez po-

wyzsze fazy, wchodza w Faze Wyscigu.

RYNEK ZABAWEK

v Faza Wyscigu

Wchodza wnig wszyscy gracze naraz. Wzdtuz
jednego z bokéw z tylu pudelka gry jest na-
rysowana linia startowa. Kazdy rolnik stawia
na niej swdj pionek-pojazd. Przy przeciwle-
glej krawedzi jest narysowany pniak. Gracze
po kolei pstrykaja palcami w swoje pionki,
starajac si¢ przesunac je jak najblizej pniaka
(kazdy ma do dyspozycji tylko jedno pstryk-
niecie). Pedzace ciggniki moga si¢ wzajemnie

przepycha¢, przesuwaé albo wybijaé. Rolnik,
ktérego pojazd na koniec wyscigu (gdy kaz-
dy juz pstryknie swoim pionkiem) bedzie si¢
znajdowal najblizej pnia, bierze z pola ,Ry-
nek” zeton ze specjalizacji gracza, ktory wia-
$nie konczy swoja kolejke.

Podczas przechodzenia graczy przez ko-
lejne rundy przesuwany jest pionek na linii
czasu. Totem wedruje do gracza, ktéry roz-
poczyna kolejke.

linia

startu

er—

- 5 i

Zakonczenie gry

Zabawa konczy si¢ w momencie, kiedy pio-
nek do odliczania czasu gry dotrze do ostat-
niego miesiaca lub do ostatniej pory roku
(w zaleznosci od wybranego wariantu gry).
Kazdy z graczy podlicza swéj majatek. Wy-
grywa gospodarz, ktorego folwark okazat sie
najbogatszy.

honeycombs™ ¢ -
plastry miodu

Zalety gry ,,Folwark marzen”:
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STAN DO NIEZWYKLEJ RYWALIZACJI!

Natéz okulary z zestawu
i przekonaj sie, ze nawet najprostsze
czynnosci staja sig nie lada wyzwaniem,
kiedy Twoj swiat przewraca sie
do,;g6ry nogami!

Emitujq delikatne Swiatto i wydajgq
stodkie dzwicki dzigcki magii buziaczkow!
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B PORADY

Drogowskazy dla Swieteso Mikotata

Czwarty kwartat roku to gorgczkowy okres w zyciu wtascicieli sklepow, ktorzy wowczas dwoja sie i troja,
by przygotowac oferte skrojong idealnie pod potrzeby réznorodnej klienteli. W tym roku maja oni utrudnione
zadanie, gdyz w wiekszosci zostali pozbawieni okazji do udziatu w bedacych najlepsza forma rekonesansu
ofert dystrybutorow jesiennych kontraktacjach. Tym bardziej godne pochwaty sg wszelkie inicjatywy samych
producentéw i wydawcow stuzace utatwieniu im decyzji. I wtasnie taki prezentownik bozonarodzeniowy
przestato ostatnio do naszej redakcji Wydawnictwo Lacerta, ktore pod choinke proponuje jeden z najbardziej
uniwersalnych, a zarazem oryginalnych podarunkow, czyli pieknie wydane planszowki. Dodatkowo ogromna
zaleta takiego wyboru jest niemal zerowa szansa na zdublowanie upominku.

PREZENT DLA STRATEGA

W tym roku naktadem Wydawnictwa Lacer-
ta ukazala si¢ trzecia juz odstona kultowego
»Azula” — ,Azul: Letni Pawilon”. Proste zasa-
dy oraz pieckne wykonanie sprawiaja, Ze naj-
nowsze wydanie $wiatowego bestsellera po-
kochajg réwnie mocno fani wczeéniejszych
czedci, gracze lubigcy symulacje strategicz-
ne, jak i osoby, ktére dopiero odnajduja si¢
w $wiecie gier planszowych.

PREZENT DLA ESTETY

Kolejna nowos$cia od Wydawnictwa Lacer-
ta jest ,Pracownia snéw”. Zadaniem graczy
jest zbieranie sennych okruchéw, z ktérych
nastepnie beda musieli utka¢ najpickniejsze
krajobrazy. Gra $wietnie ¢wiczy mysélenie
abstrakcyjne oraz umiejetno$¢ planowania
przestrzennego. Dodatkowo jej mocna strong
jest przykuwajace wzrok pudelko z przepiek-
ng, oniryczng grafika.

PREZENT DLA PARY

»Paryz. Miasto $wiatel” bedzie z kolei wy-
marzonym prezentem dla wszystkich, ktérzy
kochaja klimat francuskiej artystycznej bohe-
my z XIX wieku. Gra zabierze ich na randke
do miasta zakochanych, podczas ktérej beda
odkrywa¢ jego zaulki, rozswietla¢ ciemne
uliczki, a na skapanych w $wiatle latarn atrak-
cyjnych dzialkach wznosi¢ okazate budynki
przyciagajace $mietanke towarzyska miasta.

Dlaczego warto mie¢ na potce

»Azul: Letni Pawilon”?

*k Autorem gry jest ceniony w $wiecie
planszéwek niemiecki projektant Michael
Kiesling.

*k Gra jest wskazywana przez graczy jako
najlepszy tytul w ,azulowym tryptyku”,
faczacy w sobie ich zalety: przepickne ele-
menty, prosta mechanike, duza regrywal-
no$¢, a dodatkowo stwarzajacy nowe moz-
liwoéci system ukladania ptytek.

>k Jest to tytut typowo familijny (8+), ktéry
dostarczy tyle samo rozrywki dwom, trzem,
jak i czterem graczom.

Dlaczego warto mie¢ na potce
»Pracownie snéw”?

*k Gra zachwyca szaty graficzng oraz
mnogosécig komponentow.

*k Swietnie sprawdzi si¢ jako tytut dla
$rednio zaawansowanej grajacej rodzi-
ny (12+).

*k Mechanika zbierania zestaw6w i od-
wzorowywania schematéw przypadnie
do gustu graczom lubigcym tytuly abs-
trakcyjno-logiczne.

*k Posiada wariant jednoosobowy.

NOWGSC

NOWOSC

Dlaczego warto mie¢ na potce

»Paryz. Miasto swiatet”?

*k Tytut przypadnie do gustu graczom
w wieku 8+ lubigcym abstrakcyjne ukla-
danki, takie jak ,,Azul” czy ,,Patchwork”

*k Szybka rozgrywka angazuje graczy bez
reszty, dodatkowo gwarantujac duza regry-
walnos¢.

*k Przepiekne grafiki zachwyca nie tylko
milo$nikéw Paryza.

Idjecia: Lacerta, artykut sponsorowany
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PORADY I

PREZENT DLA KONESERA SWIAT PREZENT DLA EKONOMISTY

Na przefomie listopada i grudnia w ofercie wydawcy zadebiutuje tez ~ Tuz przed $wietami na rynku mozna si¢ réwniez spodziewaé
gra, ktora przyprawi o szybsze bicie serca wielbicieli bestsellerowego  ,,Agricoli. Wersji rodzinnej”, czyli uproszczonej wersji kultowej
»Patchworka” oraz $wigtecznych klimatéw. ,Patchwork. Edycja zi-  , Agricoli”, wyrdzniajacej si¢ od$wiezong szatg graficzng i bardziej

mowa” bedzie si¢ wyrdzniala przepickng, §wiagteczng szatg graficzng  przystepna mechanika. Tytul w jeszcze wiekszym stopniu niz jego
oraz... dofaczona foremka do ciastek w ksztalcie jednego z patchwor-  poprzednik sprawdzi si¢ jako upominek dla rodziny z ekonomicz-
kowych skrawkow! nym zacigciem (8+).

Dlaczego warto miec¢ na potce ,,Patchwork. Edycje zimowq™? Dlaczego warto mie¢ na pétce ,,Agricole. Wersje rodzinng”?

*k Okazjonalne wydanie jed- *k Autorem gry jest Uwe
nego z najpopularniejszych na Rosenberg.

ED) $wiecie tytutow dla dwoch gra- *k Pierwsza edycja gry zo-
—— czy w wieku 8+. stala laureatem konkursu
I :%% PACHW,@RK 2k Autorem gry jest ceniony Gra Roku 2009 (otrzymata
| : —(_, w $wiecie planszéwek niemiecki zar6wno nagrode gléwnag
~  projektant Uwe Rosenberg. przyznawana przez Kkapi-
*k Swietny pomyst na prezent tule, jak i wyrdznienie gra-
zaréwno dla oséb stawiajacych czy w otwartym plebiscycie
pierwsze kroki w $wiecie plan- zorganizowanym w serwisie

szowek, jak i kolekcjonerdw gier. Gry-Planszowe.pl).
NOWE WYDANIE NOWE WYDANIE
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B TRENDY

Na drewniane puzzle 3D marki UGEARS natrafitySmy przypadkiem podczas poszukiwan modelu skrzyni

biegow dla nastolatka, ktory zapragnat przyjrzec sie zasadzie dziatania auta. Paczka nadeszta nastepnego

dnia, a po jej otwarciu w catym domu rozlegt sie przyjemny zapach drewna. Poczatkowo cztery arkusze

sklejki olchowej z nacietymi laserem elementami do wyciskania i taczenia ze soba nie zrobity jednak

na juniorze wiekszego wrazenia - ot, w tej formie przywodzity na mysl wszystkie te zabawki, ktére sg

nieco zbyt skomplikowane dla maluchéw, a jednoczesnie zbyt infantylne dla starszakow. Do czasu az

siegnat po instrukcje i ztozyt pierwszy element mechanizmu. .. W tym momencie utwierdzitysmy sie

w przekonaniu, ze musimy podzieli¢ sie swoim ,odkryciem” z Czytelnikami.

o tak naprawde wyr6znia marke UGE-
C ARS? Po pierwsze i najwazniejsze: wy-

korzystany w niej system nie wymaga
uzycia chocby kropli kleju! Wszystko dzigki
unikatowemu, opatentowanemu mechani-
zmowi faczenia ze sobg poszczegdlnych cze-
$ci na tzw. wcisk.

Po drugie: szczegotowa instrukcja krok po
kroku prowadzi przez kolejne etapy budowy;,
elementy idealnie do siebie przylegaja, a kota
zebate po delikatnym nawoskowaniu pozwa-
laja wprawi¢ mechanizm w ruch.
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Wreszcie po trzecie: mamy do czynienia
z produktem, ktdry wprawdzie jest zabaw-
ka, ale najpierw trzeba ja od podstaw stwo-
rzy¢. Uczestniczenie we wszystkich etapach
powstawania drewnianego dziela wyzwala
ogromne emocje i sprawia, ze po ukoncze-
niu budowli radoéci z zabawy nie sposéb
poréwnac z czymkolwiek innym! Jednocze-
$nie otwiera to przed mlodym czlowiekiem
szerokie pole do zglebiania wiedzy z zakresu
budowy i dzialania najprzerézniejszych me-
chanizméw - historycznych, tych znanych

honeycombs™ ¢ -
plastry miodu

z zycia codziennego, jak i absolutnie orygi-
nalnych koncepcji.

WRAZENIA ORGANOLEPTYCZNE

Efekt koronkowej roboty podczas skladania
whasnej skrzyni biegéw przeszed! najémielsze
oczekiwania naszego nastolatka. Drewniane
elementy modelu zostaly idealnie ze soba
spasowane, calo$¢ wygladata bardzo solid-
nie i ku ogromnemu zaskoczeniu, skrzynia
biegéw naprawde dziatala! Dodatkowo za-
mieszczony na opakowaniu kod QR dzigki

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Mechanical Models



wykorzystaniu technologii augmented reality
pozwolit pozna¢ wszystkie jej tajemnice.

A kiedy juz etap intensywnych testow mi-
nal, model zajal honorowe miejsce na biurku,
gdzie nie tylko oblednie si¢ prezentuje, ale
tez systematycznie jest ,wietrzony” poprzez
wprawianie go w ruch. I wszystko wskazuje
na to, ze zbyt dlugo nie bedzie tak stal w osa-
motnieniu, bo okazalo si¢, ze mlody czlowiek
ma pilne zapotrzebowanie na kolejne me-
chaniczne modele do kolekgji. Jako koronny
argument przemawiajacy za konieczno$cig
inwestycji padlo, ze ,lepszego sposobu na
zrozumienie zasad dzialania réznych mecha-
nizméw nie ma i jeszcze dtugo nie bedzie”.

OOROOD

KIEDY PASJA LACZY SIE Z PRACA...
Kto stoi za pomystem na oryginalne mo-
dele mechaniczne i w jaki sposéb mozna
wykorzysta¢ ich potencjal w sklepie z za-
bawkami? PostanowilySmy o to dopytac
u zrédla.

Dystrybutorem marki UGEARS, ktora
zrobila prawdziwg furore¢ na rynku hob-
bystycznym, ale tez wykroila dla siebie
spory kawalek tortu zabawkarskiego, jest
firma Mechanical Models. O wprowadze-
nie do $wiata mechanicznych modeli po-
prosilysmy jej prezesa RUSLANA SEMA-
SHOVA.

Jak zaczela si¢ historia marki UGEARS?
Ruslan Semashov: - UGEARS zadebiutowa-
fa w 2014 r. na platformie crowdfundingowe;
Kickstarter, gdzie spotkala si¢ z fenomenal-
nym przyjeciem. Do dzi$§ zastanawiam sie, co
zrobilo wtedy na ludziach wigksze wrazenie:
oryginalnos¢ projektéw czy ich niespotykana
estetyka? Za tg pierwsza stoi sztab inzynie-
réw projektujacych dopracowane do perfekeji
modele, ktérych skladanie wiaze sie z sama
przyjemnoscia. Przyznam, ze mnie ujefa este-
tyka. Ukonczylem studia artystyczne we Lwo-
wie i kocham piekne przedmioty, a jednocze-
$nie dbam o to, by te, ktérymi si¢ otaczam,
byly najwyzszej jakosci.

Od kiedy mechaniczne modele UGEARS sa
obecne na rynku polskim?

— W Polsce Mechanical Models udostepnia
modele UGEARS od poczatku 2018 r. Od
tego czasu nasze modele systematycznie ,,za-
razajg’ kolejnych fanéw zabawy z podwéjnym
dnem.

ZABAWEK
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Jaka jest filozofia marki?

— Przede wszystkim wywolywanie pozytyw-
nych emocji, a nierzadko przywolywanie
wspomnien z dziecinstwa... Kiedy nakrecam
karuzele, ktéra sam wczesniej ztozytem, to
od razu przypomina mi sig, jak rodzice mnie
zabierali do wesolego miasteczka... A kiedy
uruchamiam awiator, to natychmiast odzywaja
marzenia o wlasnej awionetce! [Smiech]. Kaz-
dy nasz model jest takim dzielem sztuki, ktére
dla kazdego klienta oznacza inng historie.

TRENDY IS

Pierwszy model - co nim bylo?

— Mechaniczne etui. Taki byl nasz sposéb na
przywitanie si¢ w wielkim stylu z klientami
w roznym wieku, o réznych zainteresowa-
niach, poszukujacych duszy zakletej w piek-

nej formie. ..

Czy modele od zawsze powstawaly bez kro-
pli kleju?

- Tak, to jedna z wizytéwek marki! Drewno,
troche wolnego czasu, para rak konstruktora
i niesamowity efekt gotowy!

W jaki sposob dziala opatentowany mecha-
nizm laczenia?

— Drewniane elementy wciska si¢ jeden w drugi.
I mimo ze w trakcie sktadania kolejnych modeli
wydaje si¢ to proste i malo odkrywcze, to wla-
$nie na tym polega innowacyjnos¢ systemu la-
czenia. Aby go dopracowa¢ do perfekeji, potrze-
ba bylo sporo czasu i zaangazowania. Teraz daje
nam to ogromng przewage nad konkurencja.

Co jeszcze wyroznia marke UGEARS na jej tle?
— Bylismy pierwsi! To zupelnie tak jak z pierw-
szymi cze$ciami ,,Gwiezdnych wojen”. Wszyst-
kie, ktére powstaly pdzniej, poréwnywane sa
do tych pierwszych. Zdajemy sobie sprawe, ze
wzieliSmy na swoje barki powazna role polega-
jaca na wytyczeniu nowych $ciezek w $wiecie
modeli 3D, i z cala moca z tego korzystamy.
Do tego dochodzi wykorzystanie w modelach
réznej wielkosci i typu kot zgbatych, co stwarza
niemal nieograniczone mozliwosci, jesli cho-
dzi o wprawianie mechanizmu w ruch.

Ponadto ogromng przewage daje nam ze-
spol inzynieréw, ktorzy projektuja kolejne
modele, dopracowujac je do perfekeji. Dzieki
temu s3 one unikatowe, a identycznych préz-
no szuka¢ na rynku.

Od czego mlody czlowiek moze zaczac
przygode z UGEARS, by nastepnie osiagac
kolejne stopnie wtajemniczenia?

- Od zapoznania si¢ z calg oferta marki! Pro-
jektujac serie, nie chcieliémy zaspokoi¢ jedy-
nie wiasnych fantazji inzynieryjnych. Celowo
wybraliémy takie modele, ktéra trafia w gusta
miodych i starszych, chlopakéw i dziewczat.
Jesli kto$ zaczyna swoja przygode z marka
UGEARS, to podczas dokonywania wyboru
powinien wzig¢ pod uwage to, co mu najbar-
dziej odpowiada. Istotne jednak, by odpowied-
nio dostosowat stopien trudnosci modelu, dla-
tego na poczatek polecalbym prostsze zestawy,
jak chocby nasz flagowiec, czyli motocykl.

honeyco[nbs i N P Recommended by
plastry miodu Y¢%,+ Mensa Mind Games



B TRENDY

Sklepy stacjonarne moga liczy¢ na
bezptatne udostepnienie drewnianych
regatow i displayow, a takze
przepieknych gablot z napedzanymi
elektrycznie modelami.

Ruslan Semashov

Zachwycajace jest to, Ze modele z kolekcji STEM Lab
pozwalaja poznac dzialanie autentycznych mechani-
zmow wykorzystywanych w réznych urzadzeniach. Czy
to wymagalo od inzynieré6w wejscia na wyzszy poziom
zZaawansowania prac?

— Na pewno musieli wejs¢ w skdre mtodego modelarza. Co = =
on widzi? Co trzyma w reku? Bo o ile dla inzynieréw zro- — S ——

zumienie dzialania mechanizmu réznicowego czy skrzyni A jaki najlatwiejszy sposéb na wlaczenie mechanicznych modeli UGEARS do
biegow jest butka z mastem, o tyle musieli znalez¢ sposéb  oferty swojego sklepu doradzitby Pan ich wlascicielom?

na wyjasnienie tego dziecku. I tutaj dochodzimy do sedna: - Nawigzanie kontaktu z Mateuszem Sokdlskim. To nasz cztowiek od handlu i bu-
chodzi wlasnie o te wartos¢ edukacyjna. Proces tlumacze-  dowania dystrybucji w Polsce. Na pewno zaproponuje taki model wspdtpracy,
nia. Nasze STEM-y to taka instrukcja. Podrecznik. ktéry wywota usmiech na twarzy! Zdradze tylko, ze np. sklepy stacjonarne moga

Dodatkowo opracowaliémy aplikacje UGEARS AR,  liczy¢ na bezptatne udostepnienie drewnianych regaléw i displayow, a takze prze-
ktora byta ogromnym przedsiewzigciem technicznym, ale  pieknych gablot z napedzanymi elektrycznie modelami.
dzi$§ wiemy, ze wartym wszelkich poswiecen. Umozliwia
ona jeszcze wigkszg interakcje z modelem, przyjrzenie sie,  Pieknie dzigkuje za rozmowe.
jak dziala, kiedy powstal, jakie zasady i wzory fizyczne
maja w nim zastosowanie. Taka wiedza miody czltowiek
moze zablysna¢ w szkole. I o to chodzi!

Musze si¢ przyznaé, Ze na mnie najwieksze wrazenie
zrobil model liry korbowej, ktora, zlozona wylacznie
z drewnianych elementéw, wydaje najprawdziwsze
dzwigki! W jaki sposob inzynierom udalo sie osiagna¢
ten efekt?

- Na pewno kluczem byto studium $redniowiecznej liry
korbowej, a nastepnie zglebienie jej budowy i przelozenie
na jezyk mechaniki. Efekt ich prac rzeczywiscie jest impo-
nujacy: nasz klient, sktadajac lire, staje si¢ sredniowiecz-
nym lutnikiem, a nastepnie muzykiem.

A ktory model jest Pana ulubionym?
— Grand Prix. Przypomina mi o czasach, ktére minely.
Kojarzy mi si¢ z klimatem Wloch, Francji, picknych Alp

— = e P ———
Mechaniczne modele marki UGEARS od podszewki:

i jezior. To jest wlasnie ta warto$¢ dodana: Pani widzi sa- « réznorodna tematyka, a dzieki temu szeroka grupa odbiorcéw;
mochéd, a we mnie ozywajg emogje... « skierowane zaréwno dla dzieci, jak i dorostych kolekcjoneréw;

» mechanizmy znane z zycia codziennego, modele historyczne oraz oryginalne
Jak bedzie rozbudowywana kolekcja? koncepcje;
~ Na pewno intensywnie! [Smiech]. Réwnolegle rozbu- » projekty zréznicowane pod wzgledem wielko$ci, czasu wykonania i stopnia
dowujemy serie STEM oraz pozostale modele mechanicz- zaawansowania budowli;
ne. Nie powielamy jednak istniejacych mechanizméw, nie * ekologiczne, wykonane w catosci ze sklejki olchowej;
tworzymy tez sztucznie skomplikowanych modeli, bo to * wybrane modele wzbogacone o technologie STEM;
mogloby przytloczy¢ klientéw. Na poczatek zawsze po- « dedykowana aplikacja UGEARS AR umozliwia dogtebne poznanie zasady
szukujemy oryginalnego wzoru, pomystu, a nastepnie dziatania poszczegdlnych mechanizmow;

projektujemy kolejny unikatowy mechanizm. * oryginalny pomyst na prezent.
—_—  \

72 7/2020 honeycombs™ ¢ -

plastry miodu RYNEK ZABAWEK




Rozw'\'\O'\ .
%, \ KREATYWNOSG“ |

ITITILL Eiidiiiel

DEJSKEADANIA!

Mrwwoe




WKROTCE W SPRZEDAZY




Czerwony Ursus C-360 - zabawka zdalnie sterowana (RC) 2,4GHz

Funkcje:

- zdejmowana kabina

- Jazda przod/tyt, skret lewo/prawo

- modut dzwiekowy (praca silnika, klakson, dZzwiek cofania)

- modut swietlny (przednie i tylne swiatta)

- program demo

- staty naped

- w zestawie akumulator 3,7V tadowany za pomocq kabla USB

- mozliwosc podczepiania akcesoriow RC (przyczepa, zgrabiarka pokosowa,
opryskiwacz beczkowy firmy Double Eagle) oraz akcesoriow innych producentow

7 =
SWIAT RNMODEILD

Zotty Ursus C-360 - zabawka manualna

Zabawka manualna, inaczej funkcyjna

- zdejmowana kabina,

- przednia os skretna z kierownicy,

- przednia os ruchoma w pionie dla nierownego podtoza,

- gumowe opony

- mozliwosc podczepiania akcesoriow innych producentow

DOUBLE E
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Wspolnym mianownikiem gier od Epee Polska jeé% trening mozgu, bystrosci, refleksu i sprawnosci
manualnej, przy ktorym smiechu jest co niemiara. W tym miejscu konieczne jest jednak mate
sprostowanie: zawodnicy wcale nie muszg by¢ zaawansowani w bojach, nowicjusze rowniez

poczujg adrenaline, wspinajac sie po kolejnych stopniach na wyzyny swoich mozliwosci!

KATEGORIA I: EVERGREEN

PODKATEGORIA: ZABAWY Z DAWNYCH
LAT PO LIFTINGU

Kultowe zabawy sprzed lat mimo uplywu
czasu porywaja kolejne pokolenia dzieci.
Jedng z nich s3 ,,Pafistwa-Miasta” Emocjo-
nujacy pojedynek na stowa potrafi rozgrzaé
do czerwonosci towarzystwo w réznym wie-
ku i przy réznej okazji. Epee proponuje trzy

— i

Ao -

oryginalne odstony gry: elektroniczna, zakre-
cong i podrozng. Pierwsza z nich opiera sie
na moéwigcej w jezyku polskim elektroniczne;j
platformie i obejmuje az 30 kategorii. Dru-
ga wprowadza do zabawy oryginalny gadzet
- roller - oraz kostki do losowania kategorii.
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Trzecia jest kieszonkowa i w pelni manualna
— opiera sie na kartach kategorii zamknietych
w porecznym opakowaniu.

PODKATEGORIA: JAK NIE DAC SIE
WYWIESC W POLE...

W grze familijnej ,Nie méw TAK, nie méw
NIE” ton nadaje... dzwonek! Gracz po wylo-
sowaniu karty czyta zawarte na niej pytania
(facznie jest ich 900 i obejmuja zagadnienia
m.in. z historii, geografii, muzyki, sportu czy
telewizji) kolejnej osobie przy planszy. Jesli
na ktores z nich odpowie ,,Tak” lub ,,Nie”, po-
zostali gracze moga uderzy¢ w dzwonek. Ten,
kto zrobi to pierwszy, przesuwa si¢ do przodu

honeycombs™ 7 %3¢ 47 u®Recommended by
plastry miodu ,Y¢%,+ Mensa Mind Games

(uwaga: podczas udzielania odpowiedzi nie
mozna powtdrzy¢ tego samego wyrazu).

PODKATEGORIA: WYZWANIE DLA SAPERA
Fanom mocniejszych wrazen Epee proponu-
je gry interaktywne z serii ,,Chrono Bomb™:
~Wyscig z Czasem” oraz ,,Nocng Misje¢”. Obie
facza w sobie zalety gry karcianej, zreczno-

$ciowej i przygodowej. Emocjonujace wyscigi
z czasem wymagaja od graczy sprytu, zrecz-
nodci i refleksu. Kazda rozgrywka to nowa
misja, ktéra polega na ominieciu pola ,la-
serowego” i rozbrojeniu bomby. W zestawie
z ,Nocng Misjg” jest latarka, ktéra umozliwia
gre w ciemnosci, tworzac w ten sposéb aure
tajemniczosci.

RYNEK ZABAWEK
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PODKATEGORIA: ZJAWISKA
(PARA)NORMALNE

Gra ,Lowca Duchéw” stanowi zaproszenie
do udzialu w emocjonujacym ,,seansie spi-
rytystycznym’”. Lowca porusza glowa w wielu
kierunkach, wyswietlajac duchy na $cianach
i suficie. Uczestnik zabawy ,lapie” je za po-
mocg specjalnego pistoletu laserowego. Ce-
lem jest ustrzelenie jak najwigkszej liczby
duchéw w ciggu 90 sekund (kazde udane
trafienie rejestruje cyfrowy licznik na pistole-

KATEGORIA II: GORACE NOWOSCI

PODKATEGORIA: ZADANIE

DLA TWARDZIELI

Pierwsza z goracych nowosci od Epee - gra
interaktywna ,,Pogromcy Robotéw - Misja
Specjalna” — przenosi uczestnika (mozna gra¢
pojedynczo) lub uczestnikéw w samo cen-

trum emocjonujacej misji. Na poczatek szef %

jednostki przez krétkofaldéwke przekazuje im
cenne wskazowki. Zadaniem gracza jest po-
wstrzymanie szalonego robota, nim bedzie za
pdzno. Aby go rozbroi¢, musi poprawnie roz-
wigzywa¢ famigléwki (facznie jest ich 100)
i na biezaco meldowa¢ swoje wyniki. Czas na
wykonanie zadania wskazuje timer (uwaga:
na kazdym kolejnym poziomie czasu jest co-
raz mniej). Gra §wietnie rozwija umiejetnos¢
wspélpracy. Mozna w nig gra¢ calg druzyng

lub pojedynczo. Gra zdobyla tytul Zabawki
Roku 2020 r. we Francji.

Kroétko o grze:

v Ponad 100 tamigléwek do rozwigzania

v’ 36 réznych misji

V' 9 pozioméw trudnosci

v’ Liczba graczy: 1-6

PODKATEGORIA: ZOSTAN YOUTUBEREM

Kolejna nowoscig od Epee, ktéra idealnie
wpisuje sie¢ w zainteresowania dzieci i mlo-
dziezy, jest gra planszowa ,,Era Influencera”
Gracze wcielajg si¢ w youtuberéw. Do wyboru
maja jeden z szeéciu gatunkéw kanatéw: po-

RYNEK ZABAWEK
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cie). Zabawka wydaje przy tym efekty dzwie-
kowe i wyswietla zjawy na $cianach.
Propozycja dla dziewczat z tej podkatego-
rii jest z kolei ,,Magia Gwiazd”. Gra wspiera
proces oswajania sie z ciemnoscig. Dolaczo-
ny do zestawu projektor wyswietla na $cia-
nach pokoju przepiekng, bajkowa scenerig.
Interaktywna zabawka posiada trzy funkcje:
zabawy w lapanie wyswietlanych gwiazd za
pomoca magicznej rézdzki, lampki nocnej
$wiecacej delikatnym $wiattem, lampki noc-

droéze, zabaw-
ki, moda, gry,
technologia
oraz  kome-
die. Zadaniem
kazdego z nich
jest zebranie
100 000 sub-
skrypcji, stworzenie filmu w specjalnej, dar-
mowej aplikacji, zdobycie tytulu najlepszego
youtubera oraz zalozenie wlasnego kanatu.
Kroétko o grze:

v 152 wyzwania, quizy i zadania

v 46 tematéw na nagranie finalowe

v’ Liczba graczy: 2-6

Wl
INFLUENCERA
¥

By

Kampania
reklamowa
gry obejmuje
m.in. konkurs
z atrakcyjnymi
nagrodami.

L T —,

PODKATEGORIA: POJEDYNEK NA SLOWA

Na fanéw szybkich pojedynkéw intelektual-
nych czeka z kolei gra
»0d slowa do stowa”
Gracz wymysla stowo,
zakrywa litere, na jaka
sie zaczyna, uruchamia
timer i szybko prze-
kazuje kostke kolejnej
osobie. Kolejny gracz ma 10 sekund na po-
danie skojarzenia do tego stowa (uwaga: sko-
jarzenie musi rozpoczynac si¢ na jedna z do-
stepnych liter).

GRY N

nej wyswietlajacej gwiazdy i grajacej spokoj-
ng, ulatwiajacy zasypianie melodie.

Kroétko o grze:

v Proste zasady

v’ 2 warianty gry + modyfikacje wlasne

v’ Sprawdzi si¢ jako gra familijna oraz im-
prezowa

v Poreczne pudetko

v’ Liczba graczy: 2-8

PODKATEGORIA: OCZYWISTE
NIEOCZYWISTOSCI

Ostatnig z goracych nowosci od Epee jest gra
familijna ,#DoGdryNogami”. Gracze po kolei
zaktadaja na nos specjalne okulary. Od tego mo-
mentu ogladaja swiat wywrdcony do géry no-
gami! Nastepnie rywalizujg ze soba, starajac si¢
prawidiowo wykonac z pozoru proste wyzwania,

r — __l— e -
np. zapisa¢ na kartce swoje imie, uformowac
piteczke z papieru i rzuci¢ ja do przeciwnika,
przybi¢ z kims piatke. I o ile w normalnych wa-
runkach nie byloby to zadnym wyczynem, o tyle
w okolicznosciach, kiedy $wiat staje na glowie —
owszem! Gra cieszy si¢ ogromng popularnoscig
wérod uzytkownikow TikToka.

Kroétko o grze:

v Proste zasady

v 25 kart wyzwan

v’ 5 kart do stworzenia wlasnych wyzwan

v’ Liczba graczy: 2-6

Wszystkie gry od Epee maja szerokie

wsparcie marketingowe w telewizji, pra-
sie, kinie oraz Internecie.
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Bontempi - Zestaw drewnianych tamburynéw
Wyjgtkowe drewniane
tamburyny zawierajgce
po 6 talerzy,

ktére pozwalajg

na wydobywanie

z nich realistycznych
dzwiekéw. Dzieki
uzyciu drewna produkt
jest bezpieczny

dla dzieci juz od

18. miesigca zycia. W zestawie znajdujq sie 3 rozne produkty (miks):
motylek, pszczétka oraz samochodzik.

Dystrybutor: DANTE

ALEXANDER

Gra ,Kwaki rozrabiaki”
Ruchy na planszy
wykonywane sq w oparciu

o kolory i ksztatty wyrzucone
przez kostki. Kazda
rozgrywka moze odbywaé
sie przy zupetnie innej
konfiguraciji planszy, o ktérej
utozeniu decydujq gracze.
W zabawie wcielajq sie

w kaczuszki, ktére prébujq
odnalez¢ droge do mamy.
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 4+.

Wydawca: ALEXANDER

Stick-O - Zestaw miejski
Magformers jest globalnym
producentem niezwyktych,
oryginalnych klockéw
magnetycznych wykonanych

z wysokiej jako$ci materiatow.
Kazdy klocek zawiera
neodymowe magnesy, ktére silnie
sie przyciggajq. Stick-O to nowa
seria dla dzieci od 18. miesigca
zycia, ktéra pozwala na odkrycie
edukacyjnej sity magnetycznych :
klockéw. Zestaw miejski zawiera 16 réznych elementdw.

Dystrybutor: DANTE

ALEXANDER

Gra ,Quartis”

Gra logiczna dla wszystkich
wielbicieli tamigtéwek.
Wybierz karte ze wzorem,
ktéry chcesz utozyé.
Zmien tylko jeden kafelek
w jednym ruchu, tak aby
nowo powstata figura
pasowata do tej na karcie.
Kafelek mozna odwrécic,
przesungc lub przesungé

i odwrécic. Liczba graczy:
2-4. Wiek: 7+. Reklama TV.

Wydawca: ALEXANDER

Gra ,Solar City”

Witaj w ,Solar City”, grze

z mechanikg ,buduj i blokuj”
osadzonej w dystopijnym $wiecie
solarpunka, gdzie kazda decyzja
ma znaczenie. Umieszczaj

kafle budynkdéw: wiezowcdw,
podniebnych ogrodéw i obiektow
publicznych, w swoim miescie,
blokuj ruchy przeciwnikom

i udowodnij, ze to wtadnie ty
zastugujesz na miano najlepszego
solarnego architektal

Wydawca/Dystrybutor: IlUVI GAMES/ATENEUM

honeycombs™ 7 %37 27 y®Recommended by .
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Gra ,Jas i magiczna fasola”
Korzystajqc ze specjalnie
zaprojektowanej drabinki,
bedziesz opuszcza¢ klocki,

tak aby odwzorowa¢ obrazek
przedstawiony na jednym z 60
zadan o narastajgcym poziomie
trudnosci. Uwazaj jednak, bo
klocki obracajqg sie podczas
spadania, wiec mqgdrze planuj
ich opuszczanie.

Wydawca/Dystrybutor: IlUVI GAMES/ATENEUM

RYNEK ZABAWEK
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PLAYMOBIL

Kalendarz adwentowy ,Poszukiwania skarbu w zatoce piratéw”

Z nowym kalendarzem adwentowym
dzieci przezyjq niesamowite przygody
w tajemniczej zatoce, gdzie piraci
ukryli drogocenny skarb. Odliczanie
dni do Wigilii pozwoli przyblizy¢
najmtodszym magie $wigt. Wiek: 5+.

Producent: PLAYMOBIL

PRO-EXIMP

Swiat zwierzqt - Zagroda domowo
Stwérz wiasng zagrode ’
petng zwierzqt
hodowlanych. W zestawie
figurka cztowieka
zajmujgcego sie
hodowlg, figurki zwierzqt,
ludzi oraz zagroda

z akcesoriami.

Dystrybutor: PRO-EXIMP

Ambulans dla matych lalek
Auto ratunkowe dla figurek to
przenosna przychodnia. Zestaw
zawiera pojazd, t6zko medyczne,
wage, monitor serca, tablice

z obrazem RTG, stetoskop i inne
akcesoria niezbedne do badania.
Wymiary pudetka: 43 x 24 x 15 cm.

Dystrybutor: SWEDE

MAJDAN ZABAWEK

Seria gniotkéw Squishkins: kotek, $winka, kréliczek
Gniotki majq bardzo
przyjemnq strukture, atrakcyjne
kolory, a na ich powierzchni
znajdujq sie takze oczy, uszy,
pyszczek oraz kofczyny.
Wypetnienie stanowi ciecz
przypominajgcq pianke do
golenia.

Dystrybutor: MAJDAN ZABAWEK

80 7/2020 plastry miodu
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PLAYMOBIL

Kalendarz adwentowy ,Boze Narodzenie w sklepie z zabawkami”
W kalendarzu adwentowym
Swiety Mikotaj odwiedza sklep
z zabawkami i odbiera listy
od dzieci. Przy ladzie mita
sprzedawczyni pomaga mu
wybra¢ prezenty pod choinke.
Wiek: 4+.

Producent: PLAYMOBIL

PRO-EXIMP

XoXo - Krysztatowa blzuterlo
Komplet 28 akcesoriéw do : s
samodzielnego wykonania
bizuterii. W zestawie elementy
niezbedne do stworzenia
tancuszkéw z wisiorkiem oraz
pierscionkéw.

- =3

e D,
Dystrybutor: PRO-EXIMP

Szafa z akcesoriami dla lalek
Pojemna szafa zawiera niezbedne
akcesoria dla lalki: sukienki, torebki

i buciki. Szafa jest zamykana i posiada
poreczny uchwyt. Akcesoria pasujg do
lalek o wysokosci 27-29 cm.

Dystrybutor: SWEDE

MAJDAN ZABAWEK

Magiczne balony w tubce
Wdmuchujge w ustnik matg krople plastikowej
substanciji, mozemy jq przemieni¢ w okazaty
balon. Swiezo zrobione balony sq lepkie,
dzieki czemu mozna je Sciska¢ i tgczyé,
tworzqc ciekawe formy.

RYNEK ZABAWEK
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WADER-WOZNIAK WADER-WOZNIAK

Klocki Baby Blocks Dino 41492 Garaz-serwis z drogg 50470
Dzieki Baby Blocks Kompletny

Dino Wader produkt, w sktad

pokazuje, ze ktérego wchodzq

z klockéw mozna elementy serwisu

zbudowaé wszystko, samochodowego

co tylko podpowie oraz drogi, jok

nam wyobraZnia, réwniez wiele

nawet dinozaura! dodatkowych

Réznorodne kolory
i ksztatty, rozmiar
odpowiedni

akcesoridéw, np.
znaki drogowe,
2 pojazdy oraz

i bezpieczny dla 76 naklejek.

najmtodszych Niezawodny

oraz bardzo tatwy i bezpieczny

system montazu produkt, ktérego barwne gtadkie elementy wykonane zostaty z wysokiej
sprawiqg, ze poczqtek jakosci tworzywa. Podczas zabawy konstrukcja pozostaje trwata
przygody z budowaniem bedzie prosty i ciekawy. Klocki Dino wystepujg i stabilna.

w 4 modelach: Diplodok (17 el.), Triceratops (23 el.), T-rex (24 el.),

Stegosaurus (14 el.).

Producent: WADER-WOZNIAK Producent: WADER-WOZNIAK

Reklama

Wciggajace gry towarzyskie! (EDGARD

p— '-;‘-'.:_-\_-_";_.-
=

SLEDZTW(

?\‘IEWI}\I!\'G[]I]NE HISTORIE

e

Kontakt handlowy:
607 311 850, 603 699 001

www.EdgardGames.pl
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Basic Constructor Travel Box
Seria Meli Basic Travel Box
powstata po to, by towarzyszy¢
dziecku w podrézy. Mobilne,
poreczne opakowanie to
odpowiedZ na wyzwanie, jokim
jest podrézowanie z dzieémi.

Producent: MELI

PORTAL GAMES

Gra ,Wyspa przygod”
Petna wyzwan kooperacyjna gra karciana dlo &
2-5 os6b autorstwa Michaela Palma i Lukasa
Zacha. To Izejszy tytut o wyspiarskiej tematyce
w klimacie ,Robinsona Crusoe”, idealny

do gry z dzie¢mi i w rodzinnym gronie.
Rozgrywka podzielona jest na przygody,

w wyniku ktérych wchodzg nowe karty, a o ich
kolejnosci decydujg gracze.

Wydawca: PORTAL GAMES

KAPITAN NAUKA

Gra ,Alfabet na 3 sposoby”
Gra edukacyjna do rozpoczecia nauki : _ .
czytania w ].szku. polskim i angielskim. g Ali‘?s f,,f,soby
Zabawa opiera sie na 3 krokach, %

poczgwszy od poznania liter, poprzez
fqczenie ich ze znaczeniem stéw,

az do samodzielnego tworzenia wtasnych
wyrazéw. & L

Wydawca: KAPITAN NAUKA

Wesota Stupa - Zabawka koncepcyjna
Wielofunkeyjna zabawka koncepcyjna stworzona

z my$lg o edukacji dzieci w nurcie minimalizmu,
harmonii i szacunku do natury. Budowanie Stupy
wymaga skupienia, rozwija zmysty i sprawno$¢
manualng, pozwala poznawa¢ cechy przedmiotdw
oraz odnajdywa¢ réwnowage podczas uktadania
na sobie poszczegdlnych elementéw.

Producent: KOKODYL
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Basic Travel Box
Zestaw klockéw niezbedny
podczas podrézy.

Producent: MELI

Paola Reina - Lalka Candy
Candy jest laleczkq wykonang w catosci

z najlepszego, pachngcego karmelem
winylu. Idealnie nadaje sie do zabawy,
czesania i przebierania. Ma geste wioski,
zachowane proporcje i §liczne oczy

z rzesami. Ze szczegding dbatoécig zostato
réwniez uszyte ubranko, ktére zachwyca
fasonem i kolorami. Wysoko$¢ lalki: 32 cm.

Dystrybutor: MARIO

KAPITAN NAUKA

,Gra edukacyjna Logika”
Dzieki grze dzieci rozwing

praktyczne umiejetnosci okredlania
nastepstwa czasu, zwigzkéw
przyczynowo-skutkowych,
rozpoznawania przeciwienstw czy
liczenia w zakresie 1-10.

e T

{ “Togika

P, 4

Wydawca: KAPITAN NAUKA

Sensoryczne krokodyle
Wewngtrz zabawki znajdujq sie strukturalne
kulki réznej wielkosci, ktére dzieci przesuwajg
w gore i w dét, cwiczgc motoryke rgczek.
Kontrastowe czarno-biate zestawienia

barw oraz grzechotka w subtelny sposéb
pomagajqg skupi¢ uwage malucha na
wykonywanych czynnosciach.

Producent: KOKODYL

AWEK
« Mensa Mind Games’ RYNECZAB



. NOWOSC |

NASZA KSIEGARNIA NASZA KSIEGARNIA

»Alfabet. Puzzle” »Jezyk z parku. Tuli Tuli opowiada, kto gdzie mieszka”
Niezwykty szydetkowy alfabet Przepigknie zilustrowana
znany z ,Literkowej ksigzki” seria edukacyjna dla

Anny Salamon teraz takze najmtodszych. Kazda

w formie puzzli. O to osa, ksigzka to inne $rodowisko
M to motyl, £ to tgka... Kazda zycia i nowy bohater. Dzieci
literka co$ w sobie kryje. Czy $ledzq jego przygody,
zgadniecie co? Uktadaijcie a przy okazji poznajq wiele
puzzle i poznawaijcie przyrodniczych ciekawostek.
litery. Puzzle sktadajqg sie Z kazdej kupionej ksigzki

z 35 duzych elementéw, wydawca przekazuje

a obrazek po utozeniu ma ztotéwke na Fundacje

wymiary 54 x 9 cm. Wiek: 2+. Primum ratujqcq jeze. Autor:
Zofia Stanecka. llustrator:
Producent: NASZA KS|EGARN|A Magdalena Koziet-Nowak.

Format: 205 x 250 mm.
Liczba stron: 40.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Draftozaur”
W pudetku kryje sie

60 drewnianych pionkéw
dinozauréw. Podczas

gry dinozaury wedrujq

w poszukiwaniu najlepszych
terendw. Wygra osoba
majgca na swojej planszy
dinozaury dajgce najwiecej
punktéw. Dostepne dwa
warianty rozgrywki: lato

i zima. Wiek: 8+.

Ral|

AL

 dAWzoidNNa ) |

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Z kwiatka na kwiatek”
W pudetku kryje sig B
40 drewnianych pionkéw
motyli! Gracze starajq sie
stworzy¢ jak najwigksze
kwietne rabatki. Im wiecej
motyli do nich przyleci, tym
wiecej punktéw zdobedzie
gracz. Wiek: 10+.

PRO-EXIMP Sp.j.
ul. Krétka 1, 05-462 Goéraszka
info@proeximp.com.pl
www.proeximp.com.pl

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

RYNEK ZABAWEK honeycombs™
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Bobas Mity ze smoczkiem Al Traktor Attaj z przyczepq nr 2
Bobas ma miekki korpus, ubranko, czapeczke _ Traktor z przyczepg wyposazony
i smoczek. Wysokos¢ lalki: 28 cm. Wiek: 3+. { ) w duze kota o nieréwnej
- \ strukturze umozliwiajgcej
Lt l pokonywanie réznych podtozy.
2 R € Na przednim zderzaku jest
o miejsce na przywigzanie
e * = sznurka. Tylna burta przyczepy otwiera sie.

Producent: POLESIE

Producent: POLESIE

Gra ,,BrainBox - Obrazki”

Zajrzyj do pudetka i odkryj

55 obrazkéw ze zwierzetami,

z przedmiotami i codziennymi
sytuacjami z zycia, ktére pozwolg
dziecku pozna¢ nowe stowa

i pocwiczy¢ proste liczenie.
Dodatkowo zabawa z ,,BrainBox”
opiera sie na zapamietywaniu.

Gra ,Opowiadanki”
Rodzice z dzie¢mi poznajq bajki

i decydujq o tym, jakie zwierzaki
zostang bohaterami opowiesci.
Kotek to odwazny rycerz, a moze
samotny muzykant? Wiewiérka to
ciekawska wiedZzma czy niezdarna
wojowniczka kung-fu? Wszystko
zalezy od was!

Wydawca: REBEL Dystrybutor: REBEL

MEDIA SERVICE ZAWADA

,Psi Patrol. Poznaj méj $wiat”
Dowiedz sig, jak powstata zgrana ekipa

i na czym polega sekret jej niesamowite]
przyjazni. Sprawdz, na kogo pieski zawsze mogq
liczy¢ i jakie niezwykte misje na nie czekajq.

MEDIA SERVICE ZAWADA

.44 koty. Napisz to...”
Liczenie jest kociastyczne!

Dlatego przytqcz sie do zabawy

z Arcykotkami i poznaj liczby! Do
ksigzki dotgczony jest zmywalny
pisak, dzieki czemu ¢wiczenia
mozna wykonywa¢ wielokrotnie.

5 44)KOT;Y/
\ Zakrecone]lliczby)

Wydawca: MEDIA SERVICE ZAWADA Wydawca: MEDIA SERVICE ZAWADA

KOLOROWE BALONIKI

Farby kropkowe Dot-a-lot Kendama
Zestaw farb 3D, ktére naktada sie : ' Kendama to
bezposrednio z tubki zakoriczonej tradycyjna japonska
specjalnym, cienkim dozownikiem. zabawka. Sktada
Kazda kropeczka po zaschnieciu na sie z rgczki, pary
powierzchni zamieni sie w matg banieczke. kubkéw i kulki, ktére sq potgczone sznurkiem. Na jednym koncu znajduje

Co wiecej, po ekspozycji na $wiatto dzienne i sie kielich, podczas gdy drugi koniec jest zwezony i tworzy kolec,
bedzie $wiecita w ciemnosci. Farbkami mozna réwniez malowaé linie ktéry pasuje do otworu. Zabawka oferuje nieograniczone mozliwosci
i wykorzystywac je do innych wzoréw niz te powstajqce z kropek. wykonywania sztuczek.
Dystrybutor: KOLOROWE BALONIKI Dystrybutor: NORIMPEX
84 7/2020 honeycombs”™ 7« €3¢ £7 5 ® Recommended by RYNEK ZABAWEK
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,Muminki. Wielki stownik obrazkowy” ,Basia. Opowiesci Miska Zdziska”

Pieknie ilustrowany
stownik polsko-
-angielski obejmuje
podstawowe
stfownictwo oraz
zwroty w jezyku

polskim i angielskim.

Dzieci, oglgdajgc
kolorowe ilustracje,
poznajq bohateréw
mieszkajqgcych

w Dolinie Muminkdw
- ich codzienne
zajecia oraz rytuaty,
dowiadujg sie, co
lubig, co ich bawi

i czego sie bojq.

’ OBRA ZKOWY humoru, bo ma wokat

Dzielny mi§ walczy
z t6zkowym potworem,
ratuje matpke,
ktéra ciggle wpada
w tarapaty, albo
odwiedza swoich
niedzwiedzich
krewniakéw w zoo.
Czasem sam bywa
w opatach. Jednak
nigdy nie traci

| OPOWIESCI
MISKA |
| ZDZISKA ¢

siebie prawdziwych
przyjaciét. | ukochang
Basie, rzecz jasnal

POLSKO-ANGIELSKI

T

Reklama

Gry rodzinne

73 3

www.granna.pla Gry logiczne | T b 72 N
ZAPRASZAMY DO WSPOLPRACY WSZYSTKIE HURTOWNIE | SKLEPY!

Michat Krzyzanowski 512 217 802, michalkrzyzanowski@granna.pl Pawel Wieczorkowski 512 966 870, pawelwieczorkowski@granna.pl
Anna Tomczyszyn 502 222 788, annatomczyszyn@granna.pl Bartosz Narejko 501 433 729, bartosznarejko@granna.pl
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Gra ,Smoothies” Gra ,Cisza w miescie zombie”

Kolorowa i niebanalna Petna interakcji dynamiczna gra

gra typu roll & write. karciana, w ktérej gracze wcielajg
W MIESCIE ZOMBIE

Zadaniem graczy jest sie w dowodzgcych schronami.
wrzucanie kolorowych Buduj bariery, przywotuj ocalatych
kosci do blenderéw i walcz z innymi schronami

i tworzenie najsmakowitszych o przetrwanie. Czas gry: 20 min.
kombinaciji, ktére przyniosq Liczba graczy: 2-6. Wiek: 10+.
najwiecej punktdw. Dzigki
kompaktowemu rozmiarowi
i wykorzystaniu pudetka jako
elementu gry mozna sie cieszy¢ zabawgq w kazdych warunkach. Czas
gry: 30 min. Liczba graczy: 1-4. Wiek: 10+.

Wydawca: MUDUKO Wydawca: MUDUKO
Gra ,Zaczarowana mikstura” Gra , Literowka”
Uwarz wiasny magiczny Oto stowna gra planszowa,

w ktdrej mozecie sie
zmierzy¢ z rywalami na
wiedze! Rzucaj kostkami,
losuj litery obowigzujgce
w tej kolejce i odpowiadaj
na pytania z danej
kategorii. Jedli chcesz
zdobywaé punkty, musisz
wymysla¢ stowa, na ktdre

eliksir! Dodaj rég jednorozca,
dwa skrzydta nietoperza,
pajeczyne i gotowe! Nie tak
tatwo jest zdoby¢ cenne
sktadniki eliksiréw... Musisz
najpierw troche wytezy¢

szare komorki i zmierzy¢ sie

z rywalami w matematycznym
pojedynku. To edukacyjna gra

matematyczna, dzigki ktérej nikt inny nie wpadnie.

dzieci doskonalg liczenie do 100. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 6+. Liczba graczy: 2-6. Wiek: 8+.
Wydawca: MULTIGRA Wydawca: MULTIGRA
Gitara elektryczna Elektroniczna kasa fiskalna

Wykonana z wysokiej Kasa sklepowa z 24 akcesoriami. — o8 -
jakosci lakierowanego Wibz do koszyka dowolne g" ) &
drewna. Kolorowe : artykuty, potéz towar na wadze, ;@ \ ~4

przyciski na gryfie a wskaznik wagi sie przesunie.
wydajq kolejne Skaner rozpozna cene produktu
dzwigki gamy. po sczytaniu kodu z opakowania.
Dodatkowe przyciski Wecisnij guzik, a elektryczny
pozwalajg na przenoénik tasmowy przekaze
regulacje gtosnosci twoje towary. Kasa posiada

i tworzenie réznych réwniez wbudowany kalkulator.

efektéw dzwiekowych. Nowosciq jest mozliwo$¢ ptacenia /w
W zestawie pasek. Wiek: 3+. telefonem (w zestawie). Wiek: 3+.
Dystrybutor: LEKER.PL Dystrybutor: LEKER.PL
86 7/2020 honeycombs" RYNEK ZABAWEK
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Zabawki Sylvanian Families oraz Aquabeads
dostepne sg w M&Z, MIKI, PANDA!

y B
@ MiKl BT

Sylvanian Families®)

#5302 #5303
#5400 Przytulny

Miejski domek z
oswietleniem Patacowa Willa domek wiejski

#5450 #5451
Wy jatkowy Domek nad
domek na drzewie jeziorem

VA D T el e

) #OFO0L 0O L FOFOLTOTOF0L0 . C4OEOFOTOF0TO

g

#32798 #32788

#32808 Ekskluzywne Studio Zestaw Startowy
Wielki zestaw Safari

O

#31601
Koraliki Gwiazdki

| #31370
Zestaw Kraina lodu 2

© EPOCH
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ADAM TOYS

Tablica aktywnosci
Drewniana zabawka dla matych
odkrywcéw. Postaw jg przed
malcem lub zawie$ na tézeczku
i pozwol mu odkrywa¢ wszystkie
jej tajemnice.

Dystrybutor: NEFERE

Tubilelly - Zestaw $wigteczny z matym akwarium
Z pomocq tego zestawu stworzysz 4
tréjwymiarowe figurki, np.
Swietego Mikotaja, batwanka,
$wigtecznej choinki czy
btyszczgcej kolorowej bombki.
W komplecie réwniez proszek
do przygotowania sztucznego
$niegu. Wiek: 8+.

Producent: TUBAN

Szybka gra strategiczna, w ktdrej
celem jest pozbycie sie wszystkich
kart z liczbami ze swojej talii. Tworzysz
dowolne uktady liczb, mozesz tez
ingerowaé w juz wytozone karty

o
- przesuwaj je i modyfikuj, uktadaj serie l -ﬂ_L_E __IJ,M.—E/-

oraz grupy. Wiek: 4+.

Wydawca: KANGUR

Gra ,Kroniki zbrodni: 1400”
Niezalezna gra w systemie bestsellerowych
,Kronik zbrodni". Rozwigz cztery tajemnicze
sprawy w Sredniowiecznym Paryzu. Przestuchuj
$wiadkéw, gromadz dowody i ztap morderce,
zanim bedzie za pdzno. Ta innowacyjna

gra detektywistyczna korzysta z technologii
scan & play, ktéra pozwala tgczy¢ zalety gry
planszowej i elektronicznej.

Wydawca: LUCKY DUCK GAMES

honeycombs™ 7 %37 27 y®Recommended by .
plastry miodu 1Y¢%y+ Mensa Mind Games

ADAM TOYS

Bebenek le$ne zwierzeta
W zestawie bebenek z membranami
po obu stronach, 2 drewniane
pateczki i biaty pasek.

Dystrybutor: NEFERE

Tubilelly - Potworki z matym akwarium
W sktad zestawu wchodzg:
akwarium, wodne krysztaty,
aktywator, szablony (miks

z 12 réznymi wzorami, folijka)
do tworzenia zelowych figurek
oraz zelowe ptyny

w 6 kolorach (150 ml).

Wiek: 8+.

Producent: TUBAN

Gra ,Dzieci kontra rodzice. Zagadki 4+"
Wesote zagadki rysunkowe. e i P
Rodzice pytajq, a dzieci 3 2|
odpowiadajq. Celem gry jest
dobra zabawa z maluchami,

tak aby odgadty jak najwiecej
odpowiedzi. Karty zawierajq
rysunkowe odpowiedzi na pytania.

Wydawca: KANGUR

Gra ,Calico”

Zadaniem graczy jest uszycie wygodnego
i dobrze wyglgdajgcego kocyka dla
swoich kotéw. Gracze uzywajg do

tego kafelkéw przedstawiajgcych

skrawki materiatu w réznych kolorach

i wzorach. Starajq sie utozy¢ kafelki tak,
by przyciggngé uwage milusinskich

i wykona¢ zadania specjalne.

Wydawca: LUCKY DUCK GAMES

RYNEK ZABAWEK
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Ksigzeczka ,Dobranoc, Trefliki na noc” Gra ,Beczka Smiechu”

Stworzona we Szalona gra rodzinna, w ktérej wszyscy réwnoczesnie bedziecie
wspotpracy ze ' wykonywac
specjalistkami od zwariowane zadania
snu kolekcja ksigzek, z wylosowanych kart. J§

gier i zabaw bazuje i DOBRANOC, Udaijcie kure

na metodzie, ktéra *  TREFLiKi na NOC i albo lokomotywe,
krok po kroku zastukajcie butem
uktada caty wieczér o stot, przyniescie
w szereg pozytywnych co$ czerwonego
czynnosci. Zmienia lub przebiegnijcie
sprzgtanie zabawek, sie tytem dookota
kolacje, kgpiel, mycie stotu - to tylko
zebdw czy zgaszenie wybrane zadania,
Swiatta w rozwijajgcg ktére poderwg
zabawe, wyksztatcajgc was z miejsca,

w dZieCiGCh & 5-MINUTOWE BAJKI PRTYCOTOWUIACE DO SNU o a Wspé*g raczom
prawidtowe nawyki : DOBRA dostarczq beczki

zwigzane ze snem. |4 Smiechu!

Producent: TREFL Producent: TREFL

Reklama

Zapraszamy do naszych partnerow handlowych: Ablex - 60-003 Poznan, ul. Sycowska 48, tel. 61/661-62-37; Abro - 03-310 Warszawa, ul. Staniewicka 7, tel. 22/819-41-35;
Anek - 05-850 Ozarow Mazowiecki, ul. Poznanska 320, tel. 22/721-17-77; Azymut - 02-460 Warszawa, ul. Gottlieba Daimlera 2; Dictum - 01-942 Warszawa, Kabaretowa 21;
Euro-Trade - 31-263 Krakow, ul. Lokietka 155, tel. 12/61-44-100; MIKI - 32-085 Modiniczka, ul. Handloweow 2, tel. 12/685-03-01; M&Z - 81-571 Gdynia,

ul. Chwaszczyniska 131B, tel. 58/629-85-89; Panda - 21-500 Biata Podlaska, ul. Sidorska 1178, tel. 83/ 342-60-60; Platon - 05-850 Macierzysz, Stawecifiska 16; y
Rekman - 55-040 Magnice, ul. Europejska 4, tel. 71/39-37-818 . FOXGAMES




SIMBA TOYS

Transporter pieniedzy
Money Truck Dickie Toys

kryje tajemnice, poniewaz

ten transporter pieniedzy

nie jest jedynie pojazdem
umozliwiajgcym przenoszenie
warto$ciowych rzeczy z punktu
A do punktu B. Zdejmowany
sejf z zamkiem szyfrowym petni
réwniez funkcje skarbonki. Po
wtozeniu monety rozlega sie
radosny sygnat dzwonka.

Wiek: 3+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

Etui na telefon z reprezentacjq Polski
Kolekcjonerska seria etui | Y

na telefon z reprezentacjg . o ﬁv
Polski to doskonaty pomyst ' 3N
na prezent urodzinowy, '
$wigteczny lub z okazji
wygrania szkolnego
meczu. W linii znajduje
sie az 50 oryginalnych
grafik, na ktérych
zaprezentowane zostaty
wizerunki zawodnikéw i zawodniczek reprezentacji Polski.

Producent: Funny Case na licencji PZPN
Dystrybutor: Sklep Kibica reprezentaciji Polski

honeycombs”
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SIMBA TOYS

Lalka Masza z melodiq i sukienkami
Masze mozna stylizowaé
w zaleznosci od okazji
(dotqczone 2 dodatkowe
sukienki oraz grzebyk

i gumki do czesania lalki).
Dodatkowo miekka lalka
w letniej sukience wygrywa
melodie z bajki. Wysoko$¢:
30 cm. Wiek: 3+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

Jajka z ciastkiem czekoladowym i niespodziankg
Trzy rézne opakowania o = ‘

z pitkarzami
reprezentacji

Polski, a w kazdym
niespodzianka

w postaci trzech
naklejek wielokrotnego
uzytku. kgczy nas
pitkal

Producent: IMD Services na licencji PZPN
Dystrybutor: Sklep Kibica reprezentaciji Polski

Pamietnik z ktédkq 3D ,wtochacz”
Gadzeciarskie pamietniki
z uwielbianej przez dzieci
kolekeji My Little Friend.
Idealne na prezent!
Cechuje je mita w dotyku,
wlochata oktadka

z modnym motywem
graficznym, efekt 3D,
kartki z dekoracyjnym
zadrukiem, ozdobna
tasiemka i ktédeczkq z 2 kluczykami. Liniatura: linia. Liczba kartek: 96.
Format: AS. Hit 2020: wzér Lama & Rainbow Cat.

Producent: ST. MAJEWSKI

« o & & RYNEKZABAWEK
0@ rPlatnik
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Gra ,Palec Bozy”
Gra zreczno$ciowa, w ktorej
gracze walczq o to, by staé sig
najpotezniejszym z bostw. Weiel
sie w postaé boga, wykorzystaj
swoje niepowtarzalne

moce i wypstrykaj swoich
przeciwnikéw. 5 minut nauki, godziny frajdy dla catej rodziny.

Wydawca: FOXGAMES

Baw sie i dotknij!
Seria ksigzeczek sensorycznych
dla matych dzieci

Gra ,Bazgroll”

Gra imprezowa dla catej rodziny,
w ktorej kazdy tworzy wtasng
rysunkowq kostke do gry. Po ilu
symbolach rozpoznasz hasto
,cyrk"? Sprawdz, co idzie ci lepiej:
rysowanie czy odgadywanie haset
innych graczy.

Wydawca: FOXGAMES

Ekskluzywne studio Aquabeads
Zestaw do zabaw kreatywnych Aquabeads v~ e
zawiera ponad 1300 koralikéw

w 24 odcieniach, szkatutke wyposazong

w system flip try z 2 podktadkami

do uktadania i 2 podktadkami do suszenia,
teczowy wielobarwny aplikator, spryskiwacz
oraz szablony. Wiek: 4+. Reklama TV (listopad-grud

Dystrybucja: M&Z, MIKI, PANDA

Patacowa willa Sylvanian Families
Trzypoziomowy domek z otwieranymi = - e doskonaty sposéb na zabawe z dzieckiem,
drzwiami, 2 balkonami i ruchomq windg. = |

Zestaw zawiera figurke dziewczynki

z rodziny perskich kotkéw oraz meble
i akcesoria, w tym stét i krzesta. Winde
poruszamy w gére i w dét, obracajgc
kogucika umieszczonego na dachu
wiezyczki. Wiek: 3+. Reklama TV (listopad-grudzien 2020).

Dystrybucja: M&Z, MIKI, PANDA

I{a czki

By ochlodzie

Ksigzeczki ,,Baw sie i dotknij!”:

e sposob na stymulowanie zmystéw malucha,
e do czytania, ogladania i dotykania.

©Wydawnictwo AKSJOMAT
ul. Lindego 7 C, 30-148 Krakow
e-mail: marketing@aksjomat.com

RYNEKZABAWEK LS www.aksjomat.com




Geomag Classic Panels
Zestaw zawiera 36 pretow
magnetycznych, 36 metalowych
kulek, 12 elementéw kwadratowych,
24 tr6jkqty i 6 paneli pieciokgtnych, R’
z ktérych mozna stworzyé ¢
niesamowite konstrukcje.

Dystrybutor: BEMAG

HASBRO

Top Wing - Tor wysScigowy Ready Track + figurka Rod
Zestaw inspirowany serialem

dla dzieci ,Top Wing Ptasia
Akademia”. Zawiera podwéjny
tor zjazdowy, wyrzutnie
pojazdéw, rampe i auto z figurkq
Rod. Umozliwia tez zmiane toru
jazdy.

Dystrybutor: DAMI

Klocki konstrukcyjne w jajku
Do wyboru dwie serie: Animal Kingdom

i Dinosaur. W zestawie Animal Kingdom

sq m.in. papuga, pies, lew i pingwin.

Catosé tworzy duzy model stonia. Zestaw
Dinosaur zawiera m.in. triceratopsa, -
brontosaurusa i pterosaurusa. Cato$¢ tworzy ‘ﬁ.&%‘

duzy model tyranozaura rexa.

Dystrybutor: CHINAWAY

Srubkowy zwierzyniec
Maty projektant po krétkim treningu
przykrecania zwierzgtek na planszy
moze samodzielnie zbudowaé
uroczego zwierzaka, ktéry postuzy

do dalszej zabawy. Elementy zestawu
mozna dowolnie tqczy¢, przykrecajgc
i rozkrecajgc za pomocq dotgczonej
wiertarki.

Dystrybutor: ASKATO

92 7/2020
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Psi Patrol Piraci - Chase Pirate
Nowa seria figurek Psi Patrol

Piraci stworzona przez niezwykle

popularng i ceniong za wysokq jako$é

zabawek firme Comansi. Recznie

malowana figurka zostata wykonana

w technologii termoplastycznej (bez

dodatku PCW).

Dystrybutor: BEMAG

Puzzle z dziurkg - Pocigg do liczenia
Edukacyjna panoramiczna uktadanka
przedstawia diugi pociqg z rézng
liczbg pasazeréw. Sktada sie

z 30 elementéw, w tym

10 wyjmowanych kéteczek z cyframi.
Kéteczka oraz elementy z pasazerami
mozna dowolnie przektadaé. Dlugos¢:
135 cm. Wiek: 3+.

Producent: BRIGHT JUNIOR MEDIA

CARTAMUNDI

Gra ,Color Addict Kids”

Bestsellerowa gra w nowej
odstonie - dla najmtodszych.

Wydawca: CARTAMUNDI

Srubkowe konstrukcje
Zabawka pobudza myslenie
przestrzenne, rozwija
kreatywnos¢ i widzenie
symetrii. Poprzez zabawe
maluch w sposéb przyjemny
przygotowuje swoje rqczki do
trudnej sztuki pisania.

Dystrybutor: ASKATO

RYNEK ZABAWEK
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TM TOYS TM TOYS

Kindi Kids - Supermarket Leniwiec Slowy
= e Pluszowy
zwierzak = :
wydajqey R
zabawne dzwieki. PRRW
Dzieki zginanym  — ?&@TS
ramionom mozna
go zawiesi¢
wszedzie, gdzie
tylko chcemy.
Leniwiec obraca
sie i reaguje
na dzwieki,
powtarzajqgc
kwestie lub P
W zestawie znajdujqg sie lada sklepowa z akcesoriami i pétkami oraz $miejqc sie. i
produkty, ktére lalki Kindi Kids mogq zakupi¢. Artykuty mozna skanowaé Dwa warianty
i przesuwaé po tasmie lub schowa¢ do szafeczki. Do zestawu dotqgczona kolorystyczne:
jest tez kolorowa miekka mata uatrakeyjniajgca zabawe ze sceneriq turkusowy i rézowy. Posiada az 10 réznych funkcji.
sklepu.

Dystrybutor: TM TOYS Dystrybutor: TM TOYS

Reklama

GRA EDUKACYJNA

Co za emocje!

GRA NA KODOWANIE o GRA EDUKACYJNA

Zakodowany [4e Psi wyscig

Marka nagradzana ¢ *
w konkursach:
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Motocykl Scrambler UGR-1 Statek bodowczy

Motocykl jest Konstrukcja

napedzany szkieletowa

silnikiem korpusu statku

gumowym pozwala zajrze¢

potgczonym do tadowni oraz

z kotami za maszynowni

pomocq i dowiedzie¢

sprzegta sie, co sprawia,

tasmowego. ze statek sie

Klucz do nakrecania znajduje sie pod zbiornikiem paliwa. Po kazdym porusza. Energia £ : =

nakreceniu motocykl moze przejechaé nawet 3 metry. napedzajgca model jest wytworzona przez 3|In|k gumowy i regulowono

za pomocq wahadta.

Dystrybutor: UGEARS MECHANICAL MODELS Dystrybutor: UGEARS MECHANICAL MODELS
AR Y A< —

John Deere - Zbuduj przyjoao’rke Johnny’ ego John Deere - Zbuduj minitraktorek Johnny

John Deere Zestaw do budowy ciggnika

Build-a-Buddy Johnny to pierwsza zabawka

przenosi zabawe
do gospodarstwa.

dla matego rolnika. Dzieci
bedq sie swietnie bawi¢,

Mate dzieci uzywajqc dotgczonego

bedq sie swietnie $rubokretu, za pomocq

bawi¢, uzywajgc ktérego roztozq Johnny'ego na
dotgczonego czedci, a nastepnie ztozq go
srubokretu, za z powrotem. Srubokret mozna
pomocq ktérego roztozq przyjacidtke Johnny'ego - Bonnie - na czedci, tatwo schowa¢ pod obudowg
a nastepnie ztozq jg z powrotem. Srubokret mozna tatwo schowaé pod traktorka. Wiek: 3+.
podwoziem pojazdu. Wiek: 3+.

Dystrybutor: M&Z Dystrybutor: M&Z

Gra ,Kanaloa”

Smiatkowie stajg do wyscigu, liczqc

na przychylno$¢ boga wody Kanaloa,
ktory wysyta im do pomocy Tiki — duchy
zywiotéw. Ale niestety, duchy, zamiast
pomaga¢, wprowadzajq chaos, bo
kazdy z nich chce, by to jego zywiot
stat sie atutowym i dominowat nad
innymi. Sam Kanaloa musi wigc od
czasu do czasu wkroczy¢ do akcji,
wiasciwie zatankuje zbiorniki, zeby zaprowadzi¢ porzqgdek i chroni¢

a przy okazji przemyci cenne uczestnikow regat przed bogiem gtebin
krysztaty, zdobedzie najwigcej punktow. - Krakenem.

Wydawca: PIATNIK Wydawca: PIATNIK

Gra ,Space Taxi”
Wszyscy pasazerowie sq juz
na poktadzie i kosmiczna
takséwka wyrusza

w podréz. Jednak aby

mogta wystartowa¢, musi
zgromadzi¢ odpowiedniq
porcje paliwa. Kto zabierze
na poktad najwiecej kosmitow
tego samego rodzaju,

94 7/2020 honeycombs™ -

plastry miodu RYNEKZABAWEK
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EGMONT POLSKA EGMONT POLSKA

Gra ,Papua” Cardblocks - kartonowe klocki konstrukcyjne
Najnowsza

gra autora
bestsellerowego
,Ubongo”. Kazdy

z graczy otrzymuje
plansze zadania

z egzotycznymi
wyspami. Trzeba
je jak najszybciej
potqczy¢ mostami.
Gracze majq

brzequrz Rejchiman

’ Y WO

7 WUSpYy na Wy,spe

11
GARDBLOCKS

B EGMONT

Y
g

TWORZENIA

KONSTRUKCYINE

do dyspozycji ; g
fragmenty 0 G4y
konstrukcji 3 EGMONT

o réznych ksztattach
i dtugosciach. Buduj,

obracaj, przekrecaj i kombinuj z ustawieniami mostéw. Uwazaj na Zestaw 1 stanowi uzupetnienie bazowego zestawu klockow

wulkany! Kto najszybciej rozwigze swojq tamigtéwke, zdobedzie konstrukcyjnych. Zawiera cztery nowe bryty, dzieki ktérym mozna tworzy¢
szacunek miejscowych Papuaséw i punkty zwyciestwa. jeszcze ciekawsze i bardziej ztozone konstrukcje. Wiek: 6+.
Wydawca: EGMONT POLSKA Producent: EGMONT POLSKA

Reklama

GRY PLANSZOWE | KARCIANE LUCKY DUCK GAMES

Zapraszamy do kontaktu: patryk@luckyduckgames.com "Q LuckyDuckGames.com # Lucky Duck Games Polska
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BRUDER

Harwester John Deere 1270G z konarem drzewa
Licencjonowana
zabawka edukacyjna

do zabawy w domu
i na zewnqtrz. Skala

1:16. Wymiary traktora: .
50x 17 x23 cm.
Wiek: 4+. '

Dystrybutor: ATA

Funky Lama - Natalia Collection

Ten uroczy zwierzaczek kreci

kétka i zabawnie rusza pupkg [ ; ,’
w rytm tanecznej muzyki. Lama ma a T A
przyjazny wyglgd i migciutkie futerko \Eﬁ

w naturalnym kolorze. Dostepne dwie P

wersje kolorystyczne: z fioletowym
i r6zowym wykonczeniem. Wymiary
opakowania: 29 x 17 x 23 cm.

Dystrybutor: ARTYK

BRUDER

Auto Roadster z rowerem gérskim i kolarkg
Doskonata zabawka
edukacyjna do zabawy
w domu i na zewngtrz.
Skala 1:16. Wymiary:
28,5x12x13,5cm.
Wiek: 4+.

Dystrybutor: ATA

Zestaw matej stylistki Natalia CoIIectlon
Gtowa do czesania $wietnie
sprawdzi si¢ podczas
testowania nowych fryzur

i upie¢. W zestawie ozdobne
spinki i gumki, a takze szczotka
do wtosow. Wysokosé: 20 cm.

Dystrybutor: ARTYK

,Piosenki dla dzieci”

Kazdy moze $piewac i gra¢ z Albikiem!
Dzieki tej ksigzce bedzie to jeszcze
tatwiejsze. Najmtodsi ustyszq z niej

12 popularnych piosenek, m.in. ,Stary
niedzwiedZ mocno $pi”, ,Jadq, jadg misie”
i ,Panie Janie". Dodatkowo poznajqg nuty

i zabawne historyjki. Wiek: 3+.

Wydawca: ALBI POLSKA

Obrazkowy quiz malucha
Umozliwia sprawdzenie wiedzy

dziecka oraz wzbogacenie jego
stownictwa. Nauka i zabawa

mozliwe sq w kazdym miejscu

i 0 kazdej porze. Wiek: 3+, 4+, 5+.

Wydawca: AKSJOMAT

honeycombs 7 a® 3% 47 g®Recommended by
plastry miodu .;',, »* Mensa Mind Games’

Gra ,Marco Polo II”
Podréznicy z Marco Polo kontynuujg swojq
epickq przygode w najnowszej odstonie
nagradzanej gry strategicznej. ,Marco
Polo II” to samodzielna gra - catkiem
nowa podréz, ktdra przynosi wyjgtkowe
wyzwania: akcje, reguty punktacji, a takze
towar - rzadki i cenny chirski jadeit.

Wydawca: ALBI POLSKA

Wiersze Juliana Tuwima
Najczesciej czytane i najbardziej :

znane wiersze dla najmtodszych 5P U‘K\ULAR}’
Juliana Tuwima, czyli lektura
obowigzkowa dla kazdego
malucha.

Km\umarw’

Wydawca: AKSJOMAT

RYNEK ZABAWEK
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,Mama w galopie ,,&gﬁr,&,; Zﬁ"( 3
Nasza mama zawsze gdzie$ biegta. 31 JIMENA TELLO ; ’hﬁ.
Cho¢ bardzo sie spieszyta, to i tak ledwo 2 MAMA
zdqzata na czas. Pewnego dnia budzik .t
nie zadzwonit i wszyscy zaspalismy... GALOPIE =
To byt fatalny dzier! Ale zaraz potem e ¥ Ar,,. Sy ﬂ" ;’F]' w::‘
wydarzyto sie co$ dziwnego... 4 ¥ q’.-‘ zlf r_(

pe f-- 4\ jé’fa[-f}“

F% & PN _fx&
Wydawca: ADAMADA — $, = ¢

ABINO

Gra ,Trzy mate $winki i wilk”
Dawno temu byty trzy $winki. Kazda
zbudowata swéj domek: pierwsza ze
stomy, druga z drewna, a trzecia z cegty.
Gdy w okolicy pojawit sie wilk, Swinki

byty bezpieczne, jesli mogty schowaé

sie w domkach. Poméz $winkom ukryé
sie przed wilkiem. W zestawie dwie gry
planszowe na motywach znanej bajki.

Wydawca: ABINO

Gra ,,Zmije" _ _ Lk tM'.'E

Gra planszowa, ktorej celem jest
przeprowadzenie zmii po szeéciokgtnych
polach planszy do gniazda oznaczonego
odpowiednim kolorem. Tylko jak sie
przecisngc przez plgtaning innych

zmij? Gra dla catej rodziny uczy
strategicznego myslenia.

WYdGWCO: ABI NO mtr:an & PLANSZOWA

,LEGO®. Buduj i baw sie. Cukierek albo psikus!”
Fani klockéw majg mozliwosé e WISTOWE MOOELE 6B Nl
zbudowania jednej z trzech
wyjgtkowych postaci: zwariowanej
czarownicy, roztaiczonego nietoperza
i wiecznie gtodnej dyni. Zabawne
komiksy, opowiadanie z dreszczykiem
oraz ciekawe zagadki i zadania - jest
tyle do zrobienia w tej ksigzce...

Wydawca: AMEET

RYNEK ZABAWEK ez www.alexander.com.pl
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BlingerNail - aplikator do ozdabiania poznokm
Prosty i szybki sposéb na ozdobienie ’ — ——
paznokci unikatowymi wzorami, bez
suszenia i oczekiwania na efekt koncowy. |
Aplikator BlingerNail jest przydatnym
narzedziem nie tylko dla poczqtkujgcych
w sztuce manikiuru, ale takze wszystkich,
ktdrzy tu i teraz marzq o pieknie
ozdobionych paznokciach. W zestawie
aplikator, 2 wymienne wktady (tgcznie
40 naklejek), pilniczek, narzedzie do
skérek oraz instrukcja. W ofercie zestawy
w trzech réznych stylach.

Dystrybutor: COBI

Gra ,#DoGoryNogami”
Podczas rozgrywki gracze
rywalizujq ze sobg, wykonujgc
Z pozoru proste wyzwania,
takie jak zapisanie na kartce
swojego imienia, uformowanie
papierowej piteczki i rzucenie
jej do przeciwnika czy
przybicie pigtki. Trudno$¢
polega na tym, ze na

oczach majq okulary, przez
ktdre widzg cate otoczenie
wywrécone do géry nogami.

Dystrybutor: EPEE POLSKA

Little Tikes® -
Nowoczesny zestaw
posiada mndstwo funkcji:
podajnik do lodu, podwéjne
drzwi, osobng szuflade
zamrazalnika, o$wietlenie
wewngtrz. Ponadto lodéwka ©
wydaje realistyczne dzwigki
nalewania wody oraz
wydawania pokruszonego
lodu. Wewngtrz zmieszczq sie wszystkie akcesoria (11 el.). Dzieciaki

na drzwiach lodéwki mogq zawieszaé listy zakupdw i ozdabia¢ je swoimi
pracami.

Dystrybutor: MGA ENTERTAINMENT

P e
#nosoavﬂﬂ%’ﬂ-‘
ENGE

Pierwsza Iodowko

B K

h bs"
& s e &

Laser Battle Hunters
Zestaw zawiera 2 pojazdy
sterowane za pomocq pilotéw, |
ktére jezdzq do przodu,

do tytu, obracajg sie

i skrecajq, a takze potrafig
efektownie driftowac. Z ich
udziatem mozna stoczy¢
niesamowity pojedynek,

jak w grze wideo. Pojazdy
wstrzelajq” do siebie laserem.
Posiadajq az 8 kanatéw (mozliwa jazda jednoczesnie 8 pojazdami).
Kampania TV, online oraz w mediach spotecznosciowych.

Dystrybutor: COBI

Gra ,,Od stowa do stowa”
Wymysl stowo i zakryj
litere, na jakg sie zaczyna.
Uruchom timer

i bezzwtocznie przekaz
kostke kolejnej osobie.
Nastepny gracz ma

10 sekund na podanie
skojarzenia do twojego
wyrazu. Skojarzenie musi
rozpoczynac¢ sie na jedng
z dostepnych liter. Liczba
graczy: 2-8.

Dystrybutor: EPEE POLSKA

L.O.L. Surprise! Remix Hair Fllp
Nowa seria Remix to 15
niespodzianek do odkrycia.
Lalki reprezentujq rézne style
muzyczne, a opakowanie
wygrywa fragment piosenki
,Remix Crew”. Zbierz

2 laleczki oraz zwierzgtko

z serii Remix, by stworzyé
wlasnego boomboxa. L.O.L.
Remix to réwniez nowe lalki
OMG oraz akcesoria, takie
jak samolot 4 w 1.

RYNEK ZABAWEK



Gra ,Dwergar”

Witamy w Dwergar - fantastycznej kopalni petnej krasnoludzkich
gérnikéw, inzynierédw oraz kowali pochtonietych swojqg zyciowq pasjq
- pracg. Jeste$
przywédeq
gildii
krasnoludéw,
ktéra pracuje
w legendarnej
kopalni. Twoim
zadaniem

jest zdobycie
wszelkiego :
rodzoj)u @ P —_
zasoboéw

(kamien, zelazo, ztoto, klejnoty, ciepto). Czas gry: 60-120 min. Liczba
graczy: 2-4. Wiek: 12+.

Wydawca: GRANNA

NOWOSC!| I

Gra ,Bloom Town”
Bycie
burmistrzem
nowo
powstajgcego
miasta to
nietatwe
zadanie.
Przygotuj plan
miasta, bo

to od ciebie
zalezy, czy
powstanie
wielka
metropolia z drapaczami chmur, czy mate, przytulne miasteczko petne
zieleni. Spetnij oczekiwania spotecznosci i spraw, by twoje miasto zyskato
najwiekszq przychylno$¢ mieszkancédw. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 8+.

Wydawca: GRANNA

Reklama

Cartamundi Polska sp. z o.0.
ul. Pottanki 18; 30-740 Krakow
tel: 12 296 21 73

www.cartamundi.com
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Niezbedunik poczatkujocego majstev-klepki

Jeszcze do niedawna guru matych majsterkowiczow byt Adam Stodowy, ktory w programie
telewizyjnym ,Zrob to sam” przekonywat ich, ze przy dobrych checiach naprawde mozna zrobic co$
z niczego. Dzi$ mtodzi adepci DIY maja utatwione zadanie: na rynku dostepna jest szeroka oferta

zestawow umozliwiajgcych im wyczarowanie wszystkiego, o czym tylko zamarza.

Nazwa

= um
VT4 LN
HGHIT

Furry Pillow - Poduszka
pluszowa Panda

Domek 3D
do samodzielnego ztozenia

Zabawka zrecznosciowa
Kotek

Jelli Rez Rainbow Jewelry

Zestaw zawiera elementy z futerka oraz
wzorzystej tkaniny, filcowe dekoraje,
wypetniacz, nici w trzech kolorach,

Produkty z serii, Buduje i koloruje” to
Swietna propozycja zabawy dla mfodych
artystow. Domek 3D do samodzielnego

Posiadajacy rézne czesci garderoby kotek

jak zawiazanie sznurdwki, zapiecie klamry

liczy na pomoc dzieci w takich czynnosciach,

Zestaw kreatywny, ktory pozwala stworzy¢
wysokiej jakosci, modna i unikatowa bizuterie
zmasy zelowej (w tym naszyjniki, pierscionki

Opis metalow igte oraz szczegétowa zlozenia pobudza wyobraznie przestrzenng | czy paska, rozpiecie zamka itp. Wymiary: i spinki do wioséw) w zaledwie 15 minut.
instrukcje. Dziecko samodzielnie uszyje i rozwija kreatywnosc. Na koniecmoznago | 40x30x2 cm. Wystarczy wymieszac ze soba skfadnikii je
znich poduszke Pande. W ofercie rowniez | pomalowac kredkami lub farbami. pofaczyc Kompaktowe opakowanie utatwia
poduszki Lama i Leniwiec. Wiek: 8+. Wiek: 5+. transport. Wiek: 7-11 lat.

Producent/ TOYS INN/STNUX MULTIGRA SWEDE TMTOYS
Dystrybutor
= [
BOUN’GING @ 3£
PLANETS 8
N |
o
3
X |
»
.. Auta - walizka
Nazwa Skaczace planety (S TR AT z narzedziami Jackson Fabryka poduszek
- Niedzwiadek
Storm
Wypetnij forme granulatem, zanurz Zestaw umozliwia wykreowanie wtasnego | Walizka z narzedziami i autem do skrecania. | Zestaw zawiera wszystko, co niezbedne
w wodzie i baw sie wtasng, niepowtarzalng | ogrodu oraz zaprojektowanie oryginalnych | Wewnatrz znajduja sie korpus pojazdu do tworzenia poduszek w ksztatcie
planetg. Poprzez mieszanie koloréw rysunkow, ktdre stang sie ozdoba nie tylko | z bajki, narzedzia i czedci, z ktdrych chtopcy | emotikonek. Dzieki niemu dziecko pobudzi

Obis mozna stworzy¢ nieskoriczenie wiele dzieciecego pokoiku, ale tez pigknym samodzielnie skrecg auto poruszajace sie po | swoja kreatywnosc, co bedzie pomocne

P réznobarwnych wzoréw. Po wyschnieciu prezentem od serca. ptaskich powierzchniach. Po zakoriczonej podczas projektowania wiasnego jaska.
planety nabieraja sprezystosci, dzieki czemu zabawie pojazd mozna roztozy¢ na czesci.
odbijaja sie od podtoza. Wiek: 8+.

Producent/ PIATNIK RANOK CREATIVE/BEMAG SMOBY/DAMI ABINO
Dystrybutor
100 7/2020 honeycombs Te " “ 27 g®Recommended by RYNEK ZABAWEK

plastry miodu _3!
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ul. Klonowa 2, 62-002 Suchy Las
tel.: +48 794 588 688,
e-mail: biuro@askato.pl

www.askato.pl



B /R0OB 70 SAM

Nazwa

'I -“

- -

o

Program naukowy
#SmartDzieciaki Basic

Unicorn. Magiczne
krysztatki

Doodle Bear

Puzzle 3D z zywa rosling

Przystepny sposéb na wprowadzenie
miodych umystow w Swiat nauki przez
duze N. W ramach statej, miesiecznej
optaty producent zapewnia BeeBoxy

z eksperymentami zawierajace wszelkie
komponenty potrzebne do wykonania

Dowiedz sie, czy jednorozce naprawde
istniaty. Poznaj ciekawe zwierzeta

z pojedynczym rogiem posrodku gtowy.
Stwérz wiasng czapeczke z rogiem i zamien
sie w naukowca-jednorozca! Wykonaj wiele
ciekawych krysztatowych doswiadczen!

Stodki 35-centymetrowy mis wyzwoli
w dziecku dusze artysty. Do zestawu
dotaczone s3 3 kolorowe zmywalne
markery, za pomocg ktdrych pluszaka
mozna dowolnie ozdobi¢. Aby zabawa
mogta sie rozpocza¢ od nowa, zabawke

Puzzle z pianki do sktadania bez
koniecznosci uzycia kleju. Po ztozeniu
unikatowego modelu dzieci maja do
dyspozydji plastikowa foremke, glebe oraz
nasionka. Rosliny zaczynaja kietkowac juz
po trzech dniach. W zestawie konewka

Opis eksperymentéw. Dodatkowym atutem (zy wiesz, ze krysztaty moga powstaczsoli | wystarczy wyprac. Dzieki dedykowanej do podlewana oraz harmonogram, zgodnie
programu jest zawarto$¢ merytoryczna albo z cukru? Stworz byszczace krysztatowe | aplikaji na telefon dziecko moze z ktérym dziecko oznacza daty podlewania
dedykowana zagadnieniom bezposrednio | koraliki, Swiecacy rég jednorozca oraz zrobic zdjecie arcydzieta, zmieni tto, roslinki. Puzzle 3D oprécz ¢wiczenia
zwi3zanym z przeprowadzanymi wiele innych. t3acznie do wykonania 10 anawet nagra¢ wiadomos¢ i podzieli¢ sie wyobrazni przestrzennej pozwalaja
doswiadczeniami. Program naukowy oparty | eksperymentow. W zestawie zaprojektowang kreacja z przyjaciétmi. budowac szacunek dla przyrody oraz
zostat na modelu edukacji STEM. 19 komponentéw. Wiek: 3+. ksztattowac postawy proekologiczne.

Producent/ SMARTBEE TREFL TOMY/M&Z CHINAWAY
Dystrybutor
Nazwa Krosno tkackie Magicznie rosnace Samolot Zestaw magicznych
krysztaly - Syrenka jednorozcéw Aquabeads
W skfad zestawu wchodza: rama krosna, Zestaw rosnacych krysztatéw imitujacych W zestawie drewniane czedci, elektronika, | Kompletny zestaw do zabaw kreatywnych
dodatkowy element, ktdry po obrdceniu fale, na ktérej unosi sie syrenka. Aby silniczki i czujniki. Modele sktada sie bez Aquabeads zawiera ponad 2000 koralikéw
podnosi widczke, umozliwiajac jej pojawity sie krysztatki, nalezy rozpusci¢ uzycia kleju i narzedzi. Samolot posiada w 14 odcieniach, palete na koraliki,
przewlekanie, grzebieri do docisniecia dotaczona do zestawu mieszanke. W tym ogniwo stoneczne — wystawiony na podktadke do uktadania, spryskiwacz,

Opis utkanego fragmentu oraz 2 czotenka. celu wystarczy zwilzy¢ substancja papier, dziatanie storica, obraca smigtami. Materiat: | szablony, magiczne tto, faczniki
Krosno zapakowane jest w estetyczne, a ten zamieni sie w krysztatowa fale. sklejka (balsa z limonki). Produkt posiada do tworzenia ruchomych elementéw
kolorowe pudetko, idealne na prezent. Produkt przypadnie do gustu ciekawym certyfikaty niezbedne na rynku europejskim | oraz podstawke na gotowe kreagje. Koraliki
Produkt wykonany zostat z drewna $wiata dzieciom, ktdre lubig odkrywac (CE, FCC, ASTM F963, AS/NZS 8124, EN7). Aquabeads tacz3 sie po spryskaniu woda,
bukowego. nowe zjawiska. bez potrzeby uzycia zelazka ani goraca.

Wiek: 4+.
Producent/ VIGA TOYS/LEKER.PL MAJDAN ZABAWEK ROBOTIME/NORIMPEX EPOCH/M&Z, MIKI, PANDA
Dystrybutor
1® 7/2020 honeycombs™ ¢~ 4 & RYNEK ZABAWEK
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100% PRODUKT POLSKI

STANISEAW BIENKOWSKI: tel.: +48 787 569 280, stanislaw.bienkowski@tuban.pl (woj. matopolskie, dolno$laskie, opolskie, élaskie, wigtokrzyskie, podkarpackie)
KRZYSZTOF STREICH: tel.: +48 533 173 983, krzysztof@tuban.pl (woj. lubuskie, zachodniopomorskie, pomorskie, wielkopolskie, tddzkie, kujawsko-pomorskie)
STANISEAW TERESZKIEWICZ: tel.: +48 534 927 933, s.tereszkiewicz@tuban.pl (woj. mazowieckie, warmirisko-mazurskie, podlaskie, lubelskie)

@ www.tuban.pl @ tuban@tuban.pl o fb.com/tubansoapbubbles
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Nazwa

Domek do malowania
z kotkiem

Super Slime XL - Ciastko

Piaskowa kolorowanka
Natalia Collection

Seria bozonarodzeniowa

Opis

W zestawie kartonowy budynek

z postaciami i elementami przyrody. Catos¢
sktada sie w tatwy sposob bez uzycia kleju.
Wszystkie elementy mozna pomalowac¢
wedtug wiasnej koncepcji oraz ozdobi¢
dotaczonymi naklejkami. Zabawka dzieki
solidnemu wykonaniu z grubej tektury
nadaje sie do dtuzszej zabawy. Dzieki
zataczonym plastikowym podstawkom
scenografia wokét domku jest fatwa

w aranzadji. Wiek: 5+.

Stwérz wymarzony slime i baw sie nim

na wiele sposobow! Dzieki zestawowi

XL samodzielnie zrobisz rézowego
brokatowego glutka o zapachu
waniliowego ciasteczka! Produkt jest
bezpieczny dla dzieci i nie posiada w swoim

sktadzie substangji toksycznych. W zestawie:

500 ml rézowego kleju PVA o zapachu
ciasteczka, aktywator, rézowy brokat,
szpatutka do wymieszania sktadnikow,
miarka i pojemniczek na gotowego slimea.
Zabawka zostata wyprodukowana w Polsce.
Wiek: 6+.

Za pomocg piasku i planszy mozna stworzy¢
prawdziwe dzieta sztuki! Zestaw zawiera

2 tekturowe arkusze z rysunkami
(jednorozca i zamku) o wymiarach

21x20 cm, 10 woreczkow piasku w roznych
kolorach oraz labirynt (zabawa polega na
odnalezieniu drogi do zamku). Wymiary
opakowania: 21 x 21 cm. Piaskowa
malowanka rozwija kreatywnosc, ¢wiczac
jednoczes$nie zrecznosc i precyzje.

Seria produktéw bozonarodzeniowych
Craft with Fun zachwyci kazdego fana

DIY. Wasnorecznie przygotowane kartki

i 0zdoby Swiateczne przyniosa satysfakcje,
a ich projektowanie bedzie Swietna
okazja do spedzenia czasu z najblizszymi.
Naklejki w ksztattach nawiazujacych do
bozonarodzeniowych obyczajéw beda jak
znalazt podczas pakowania prezentow.

Producent/
Dystrybutor

ALEXANDER

TUBAN

ARTYK

Koszyczek

CRAFTWITH FUN/EURO-TRADE

Nazwa STEM-Lab - Wahadto Piankowe wyklejanki . Kule kapielowe - 10 bomb
manualno-edukacyjny
Stylizowany model edukacyjny. Sprawnosc¢ raczek ma wptyw na poziom W zestawie wszystko, co potrzebne Zestaw do tworzenia homb kapielowych.
Interaktywny przewodnik po mechanizmie | prac graficznych dziecka, dlatego nalezy jak | do wyplecenia koszyczka na cukierki Aby przygotowac kule, wystarczy pofaczy¢
utatwia zrozumienie zasad jego pracy. najczesciej cwiczyc ruchy tokcia, chwytanie, | lub drobiazgi, a nastepnie udekorowania go. ze soba zawartos¢ saszetki (lub réznych
Gumka zasila mechanizm i rekompensuje ruchy nadgarstka oraz precyzyjne ruchy Dziecko moze rowniez faczy¢ koszyczki za saszetek) i miarke wody. Nastepnie
Opis straty energii kinetycznej w wahadle. Po palcéw. Cwiczenia te mozna wykonywacza | pomoca sznurkow, dorobic do koszyka raczke, | wszystkie skfadniki nalezy zmiksowac,
zozeniu modelu mtody konstruktor moze | pomocg kreatywnej wyklejanki. To pomyst | przewiazac wstazeczka, naszy¢ lub przyklei¢ az do uzyskania jednolitej masy, przesypac
zanurzy( sie w wirtualnej rzeczywistosci na superzabawe, podczas ktdrej dziecko kwiatki oraz inne ozdoby. Plastikowy pojemnik | do pojemnika z forma (mozna dodac
dostarczonej za posrednictwem pocwiczy motoryke rekii paluszki, a takze | zraczka utatwia zachowanie porzadku odrobine konfetti) i docisna¢ pokrywe.
dedykowanej aplikacji UGEARS AR. cierpliwos¢, precyzje oraz koordynacje po zakoriczonej zabawie.
oko-reka.
Producent/!| ) o6 \ECHANICAL MODELS ASKATO TUPIKO XOXO/PRO-EXIMP
Dystrybutor
108 7/2020 honeycombs”™ 7« €3¢ £7 5 ® Recommended by RYNEK ZABAWEK
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Nazwa

Zaplatacz warkoczykéw
Lovely Braids

Laboratorium
Pani Doktor Szlam

" g 5T
i et

TyBo - Studio kreatywne

ZROB TO SAM IS

Gra,,Opowiesci dziwnej
tresci - Pieczatki”

Opis

Robienie warkoczykéw z zaplataczem jest
bardzo proste. Wystarczy umiesci¢ kosmyki
whosow w trzech rurkach, nacisna¢ przycisk
i obserwowac, jak zaplatacz robi prawdziwy
warkoczyk z trzech kosmykéw. Do kosmyka
mozna dodac wstazke — zostanie ona
wpleciona w warkoczyk! Wiek:

5+. Reklama TV i online.

Nowy produkt z serii Crazy Science.

Przez catq serie dzieciom towarzyszy

Cillo — najbardziej przyjazna bakteria

na Swiedie, ktdra jest swego rodzaju
przewodnikiem. Tym razem zabierze ich

w podrdz do kolejnego laboratorium,
gdzie beda wykonywac tajemnicze slime’y
iinne przerazajace eksperymenty (m.in.

samodzielnie przygotuja krew potwordw!).

Kreatywny zestaw dla mtodszych

i starszychprojektantéw, ktory pozwala
farbowac tkaniny supermodna metoda tie-
dye. W ten sposéb mozna tworzy¢ barwne
T-shirty, torby, chusty i szale. Wystarczy
wymiesza¢ barwniki, Scisna¢, zakreci¢

i gotowe! Dotaczona broszura ze wzorami
(przewodnik projektanta). Do wyboru

3 barwniki, ktére pozwalaja uzyskac

az 6 kolor6w.

Twoércza gra wspierajaca umiejetnos¢
budowania wypowiedzi. W opakowaniu
12 pieczatek oraz 55 kart bedacych
wstepem do opowiadan. Dzieci na
podstawie odbitych obrazkéw tworza
wypowiedzi. Zahawa zaczyna sie od
przeczytania wstepu zawartego na
wylosowanej karcie. Liczba graczy: 2-4.
Wiek: 5+.

Producent/
Dystrybutor

o8I

LISCIANI/DANTE

EPEE/EPEE POLSKA

ALEXANDER

Reklama
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Ka+65gria: zabanwkl niemiertelne

Od lat trudno wyobrazi¢ sobie bez nich sklep z zabawkami. | mimo ze
klasyczne modele zostaty dopracowane do perfekgji, a dodatkowo

w miedzyczasie rynek wzbogacit sie o innowacyjne nowosci, to

ta kategoria wcale nie ma zamiaru spocza¢ na laurach. Najlepszy
dowdd na poparcie tej tezy stanowig nowosci w ofercie polskich
producentéw i dystrybutoréw.

- n:.»

DAMI PIATNIK

Bioblo Ocean Mix 100 el.

W zestawie klocki

w pieciu kolorach oraz instrukcja
pokazujqca krok po kroku, jak
utozy¢ postaci przedstawione na
opakowaniu. Klocki Bioblo majqg
prostg, nienarzucajgcg pomystéw
forme oraz identyczny ksztatt.
Wiek: 3+.

Big Bloxx: Bob Budowniczy 35 el.
Zestaw zawiera 35 elementéw, w tym
klocki, figurke Boba Budowniczego,
pojazd budowlany i ptytke do
budowania. Catoéé zostata
zapakowana w wygodng plastikowq
walizke z uchwytem. Ptytke mozna
zamocowaé na pokrywie walizki.

BEMAG SIMBA TOYS POLSKA

Monster Rally - Ognista furia PlayBIG Bloxx Dom Swinki Peppy 107 el.
Zestaw klockdw konstrukeyjnych § ~ : MdTeE Dwupoziomowy dom Swinki Peppy z dodatkowym
oferujqcy wiele mozliwoéci N — G miejscem do zabawy

inspirujqcej, kreatywnej zabawy. - na dachu. W domku znajdziemy sypialnie,
Stworz wiasne budowle lub pojazdy, § kuchnie z jadalnig oraz taras z akcesoriami
dodaj do nich elementy z diodami do grillowania i odpoczynku. W zestawie

LED, a na koniec wigcz do zabawy 4 figurki przedstawiajqgce rodzine Peppy.
dotqczone figurki specjalne. Klocki sg kompatybilne z innymi

Producent: Laser Pegs. dostepnymi na rynku.

Wymiary produktu: 25,5 x 33 x 37 cm.

Wiek: 18 m+.

Idjecia: Shutterstock.com

honeycombs” e & &
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PRO-EXIMP

Geomag Black & White 68 el.
Zestaw brokatowych patyczkédw
magnetycznych umozliwiajgcy
tworzenie oryginalnych
konstrukcji i nieoczywistych
ksztattéw. Geomag to zabawka
edukacyjna oparta na potgczeniu
fizycznych wiaéciwosci magnesu

i szwajcarskiej innowacyjnosci.
tgczge magnetyczne pateczki

z niklowanymi kulkami, mozna

w prosty sposéb budowaé
tréjwymiarowe obiekty. Jedynym
ograniczeniem jest wyobraznia matego konstruktora.

LEKER.PL

Srmieoksspie Bt 105, GRY/LOGICZNE,
b DLA CALEJ RODZINY

budynkéw typowych dla kazdego
miasta: szkoty, posterunku policji,
remizy strazackiej, lotniska,
szpitala, banku, restauracii, sklepu
z artykutami dla zwierzqt, sklepu ze
stodyczami oraz stacji benzynowej
(dotgczone charakterystyczne
figurki oraz pojazdy). W zestawie
18 puzzli do utozenia planszy, na ktdrej powstanie miasteczko, 78 drewnianych
klockéw z dwustronnym nadrukiem umozliwiajgcych wznoszenie budynkéw
(plus z literkami i cyferkami), wiaderko z uchwytem dla wygodnego
przechowywania i przenoszenia oraz instrukcja z przyktadowymi budowlami.
Producent: Classic World.

TACTIC

Gra ,,Blok w bok”

Utéz stos z niestabilnych klockéw.
Karty wskazg ci, ktorych klockéw
mozesz uzyé. Pierwszy gracz,
ktory pozbedzie sie wszystkich
swoich kart lub umieéci na stosie
dziewigty klocek, wygrywal
Stylowe i solidnie wykonane
elementy to gwarancja $wietnej
zabawy dla catej rodziny. Gra
sprawdzi sie réwniez na imprezie.

Zawartos$é: 9 klockow w trzech :
Graj kartam’

kolorach, 55 kart, zasady gry. X puduj idockaml
Liczba graczy: 2-6. Wiek: 8+. ;achowﬂi“”;::i:

_ pudowla ™

& i chwill
dej chW!
i runaé!

RYNEK ZABAWEK ez www.alexander.com.pl
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TREFL

ABINO

Ltakocie w locie

Zabawka wykonana

z wysokiej jakosci naturalnego
drewna. Zabawa polega

na utozeniu nad gtowami
ciasteczkowych potworkéw jak = :
najwiekszej liczby takoci przy Q\
jednoczesnym zachowaniu
réwnowagi konstrukcji. Dzieki
zabawce dzieci tatwiej
zrozumiejq pojecie rbwnowagi
oraz nauczq sie cierpliwosci.
Dodatkowo pobudza ona
wyobraznig, uczy koncentracii
i pozwala wzmacniaé relacje. Wiek: 3+.

MAJDAN ZABAWEK

Kubiki Frosty
Nowatorskie klocki
dla dzieci wykonane
z migkkiego plastiku
przypominajgcego
gume. Uniwersalny
szescienny ksztatt
pozwala dzieciom
tworzyé niesamowite
konstrukcje. Zestaw
Frosty zawiera

klocki w kolorach
dedykowanych
zimowym sceneriom.

ALSOAS

TUPIKO

Drewniany pociqg z klockami i dzwiekiem
Klasyczny drewniany
pociqg z klockami
oraz odgtosami
lokomotywy.
Wagoniki
umozliwiajq
uktadanie klockow
w dowolny sposéb,
réwniez w stos.

Po naci$nieciu na
komin stycha¢ jeden z trzech autentycznych dzwiekéw pociggu. Atrakcyjne
opakowanie z funkcjq ,try me”.

NORIMPEX

Pastelowe klocki w duzym pojemniku 500 el.
Najwiekszy zestaw klockow
zapakowany w plastikowy
pojemnik utatwiajgcy
przechowywanie. W zestawie
roznorodne dodatki, takie
jak okna, drzewa, ptotki,
znaki drogowe, samochody,
daszki. Produkt postuzy
dziecku na lata. A sama
zabawa klockami pozytywnie
wptywa na jego rozwdj:
pobudza kreatywnosc,
pomaga éwiczyé
koordynacje wzrokowo-ruchowg oraz zdolnosci manualne.

EPEE POLSKA

Klocki dinozaury
Dinozaury posiadajq
ruchome czesci
ciata, takie jak
gtowa, szczeka, tapy
dolne i gérne. Kazdy
model zapakowany
jest oddzielnie.
Budowanie

z klockéw wptywa
pozytywnie na
koordynacje
ruchowo-wzrokowgq
u dziecka, pozwala ¢wiczy¢ wyobraznie i kreatywnosé.
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Mayka - tasma do klockéw
Mayka to innowacyjna,
samoprzylepna taéma do
klockéw, ktéra wywraca $wiat
do géry nogamil Dzieki nowej,
opatentowanej technologii
zastosowania tasmy Mayka
wykraczajq poza strefe
zabawy, co pozwala mtodym
konstruktorom rozwing¢ wtasne
designerskie pomysty. Tasma
Mayka dostepna jest w trzech
rozmiarach oraz 9 zywych
kolorach.

< (E(?‘ R >,
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WADER-WOZNIAK

Klocki Blocks 132 el.
Zestaw réznoksztattnych
kolorowych elementéw,
ktére pozwalajg na
stworzenie wielu
réznorodnych konstrukcji.
Ksztatty i rozmiar
klockéw zostaty
dopasowane do matych
rqczek. tatwos¢ tgczenia
poszczegdlnych czgsci
sprawia, ze zabawka
doskonale naddije si¢ dla najmtodszych. Cato$¢ zapakowana jest w poreczny
plastikowy pojemnik, utatwiajgcy utrzymanie porzgdku po zakoriczonej
zabawie.

DANTE

Stick-O - zestaw do gotowania
Kazdy klocek zawiera neodymowe
magnesy, ktére silnie sie
przyciggajq. Zestaw do gotowania
sktada sie z 16 réznoksztattnych
elementéw, ktére pozwalajq

na ztozenie wielu ciekawych,
tréjwymiarowych konstrukcji.
Budowanie wspomaga rozwéj
umiejetnosci manualnych,

a tworzenie konstrukcji zgodnie

z wiasnymi pomystami rozwija
kreatywnos¢. Stick-O to nowa seria
dla dzieci od 18. miesigca zycia, ktéra pozwala na odkrycie edukacyjnej mocy
magnetycznych klockéw. Producent: Magformers.

CoBI

Top Gun 2: Maverick, F/A-18E Super Hornet (Cobi-5804)

Edycja limitowana samolotu mysliwskiego F/A-18E Super Hornet, ktérym
lata gtéwny bohater filmu ,Top Gun: Maverick”. Odwzorowany z 570 klockéw
konstrukcyjnych model w kazdym detalu oddaje ksztatty i malowanie
filmowego pierwowzoru. W zestawie samolot, podstawka i tabliczka z nazwg
mysliwca.

RYNEK ZABAWEK
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ARTYK

Klocki matych geniuszy
Podczas zabawy nimi
dzieci nie tylko odtwarzajq
obrazy i przedmioty, ale
takze coraz lepiej kojarzg
fakty i samodzielnie
wysnuwajg wnioski,
szukajg podobienstw,
tworzg wtasne

konstrukcje i zaczynajg
mysle¢ abstrakeyjnie.
Dostepne rozne zestawy,

@
z ktérych mozna

stworzy¢ najprzerdzniejsze wzory, ksztatty i formy. Jedynym ograniczeniem sq

wyobraznia matych konstruktoréw oraz liczba posiadanych zestawéw klockéw.

CHINAWAY

Klocki Spiky - Pociqg 87 el.
Sktadanie kolorowych
elementéw wspiera rozwdj
matej motoryki i pobudza
kreatywnosé, za$ elastyczne
kolce utatwiajg budowanie
nawet najbardziej
odwaznych konstrukcji. Dzieki
nadrukowanym cyferkom
dziecko moze ¢wiczyé
liczenie i proste réwnania.
Wymiary opakowania:
30,5x22,5x8,3cm.
Producent: E-Edu.

POLESIE

Seria Variety Engineering
Na serie sktada

sie 6 réznych
modeli pojazdéw
budowlanych.

W zestawie m.in.
betoniarka, koparka
i podnosnik. Srednia
liczba klockow: 70.
Z catego zestawu
mozna stworzy¢
duzego robota. Klocki sq kompatybilne z innymi dostepnymi na rynku. Produkt
typu ready-to-sell (dotgczony atrakcyjny display).

Reklama

Budowniczy XXL 36 el.
Zestaw ztozony z elementéw

o trzech réznych ksztattach
(prostokat, trojkat, kwadrat).
Uniwersalna kolorystyka
przypadnie do gustu zaréwno
chtopcom, jak i dziewczynkom.
Tradycyjne ksztatty prostokqtow
i kwadratéw umozliwiq
wznoszenie z nich nawet
najbardziej zaawansowanych
budowli. Wiek: 1+.

EGMONT POLSKA

Klocki konstrukcyjne Cardblocks
Cardblocks to potqczenie

klocka o oryginalnej konstrukcji

i specjalnego tgcznika, ktére

stwarza niespotykane dotychczas
mozliwosci tworzenia. Zbuduj

zamek, domek, most, stolik

z krzesetkami lub inne konstrukcje,
ktére podpowie ci wyobraznia. To
$wietna zabawka dla oséb w kazdym
wieku, lubigcych kreatywne zajecia.
Klocki sg wykonane z tektury typu
kraft. Pobudzajq do myslenia o formach przestrzennych - od prostych bryt
do ztozonych konstrukcji. Uczq eksperymentowania i szukania rozwigzan.
Majq otwartq i elastyczng formute. Zostaty wyprodukowane w Polsce

z poszanowaniem natury. Wiek: 6+.

NIETWYKER
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RYNEK ZABAWEK



MOCHTOYS

Stolik z klockami maxi 22 el.
W zestawie
platformy

do budowania,

4 otwierane

schowki na klocki,
sktadane ndzki &
oraz uchwyt
utatwiajqcy
przenoszenie.
Wymiary
pojedynczego
klocka:

5,7 x 5,7 x 4,9 cm. Wymiary produktu: 66 x 39 x 31 cm.

Hom

SWEDE

Klocki magnetyczne
Klocki magnetyczne
obrazujqce rézne
zawody/sporty.
Dopasuj je i obréé
tak, by powstata
wybrana postac¢.

W zestawie

6 klockéw. Wymiary
w opakowaniu:

27 x20 x5 cm.

Magnetic Cubes

MELI

Seria klockéw Meli Maxi
Duze elementy o wymiarach 4,2 x 4,2 cm $wietnie dopasowuijg sie do matych

rqczek, pozwalajge od najmtodszych lat éwiczy¢ zdolnosci manualne malucha.

Produkt gwarantuje stymulujgcg rozwéj zabawe dzieciom juz od 1. roku zycia.

RYNEK ZABAWEK
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Kot-o-ciaki — wdzieczny temat licencyjny

,Kot-o-ciaki” to kreskowka emitowana w pasmie Puls Kids w kanale Puls 2. Przygody
trzech przesympatycznych kotkow: Krakersa, Budynia i ich mtodszej siostry Pianki,
bez reszty wciagaja mtodych widzéw. Serial odnotowuje wysokie wyniki ogladalnosci,
w slad za czym idzie popularnosc¢ samej licencji.

BYLY SOBIE KOTY TRZY...

Krakers, Budyn i Pianka w kazdym odcin-
ku maja do czynienia z nowymi dla siebie
sytuacjami. Swietnie sobie z nimi radza, za
kazdym razem wymyslajac niecodzienne
rozwigzania. Dzigki madrym radom tro-
skliwych rodzicow kocigta stawiaja czola
napotkanym po drodze problemom, a kaz-
da ich przygoda konczy si¢ dobrze. Sam
serial jest niezwykle pogodny, uczy dzieci
otwartosci, wspolpracy i szacunku do in-
nych. Przyjazn, rodzina i ciekawo$¢ $wiata
to nadrzedne wartosci przekazywane w kaz-
dym z odcinkéw.

GLOSNE MIAU!

Animacja jest juz emitowana w ponad 150
krajach na $wiecie. Jej kluczowa grupa doce-
lowa to dzieci w wieku 2-6 lat. W Polsce kaz-
dy odcinek oglada $rednio 66 tysiecy dzieci
w wieku 4-9 lat (dane za okres 1 kwietnia
- 26 czerwca 2020 r., zrédlo: Nielsen TV
Audience Measurement Poland).

Oprécz obecnosci w telewizji odcinki
serialu sg rowniez dostepne na YouTubie,
gdzie regularnie pojawiaja sie nowe tresci
z trzema uroczymi kociakami w roli glow-
nej. Statystyki polskiego kanatu Kot-o-cia-
kéw sa imponujace — odnotowuje on mie-
siecznie $rednio 4 miliony odston (dane za
okres 1-28 lipca br.).

»Kot-o-ciaki” posiadaja réwniez aktyw-
nie prowadzony polski profil na Facebooku.
Rodzice znajda tam linki do odcinkéw se-
rialu, zabawne grafiki z pytaniami oraz cie-
kawe zagadki. Edukacyjny wymiar ,,Kot-o-
-ciakéw” mozna bylo zaobserwowa¢ m.in.
w okresie obostrzen zwigzanych z pandemia
koronowirusa — na Facebooku publikowane
byty wskazéwki i zasady pomocne w wy-
tlumaczeniu i zobrazowaniu najmlodszym
tego, jak moga chroni¢ zdrowie swoje oraz
bliskich (zakrywanie nosa i ust podczas
kaszlu, unikanie dotykania twarzy, czeste
mycie rak itp.).
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Figurki i pluszaki Toy Plus
dystrybuowane przez
Orbico Toys

»Kot-o-ciaki” mozna takze oglada¢ w naj-
wiekszej platformie VOD.pl. Dwa sezony
animacji dostepne sg réwniez w Netflixie.

DLUGI OGON... MOZLIWOSCI

Po zapoznaniu si¢ z tymi danymi nie ma wat-
pliwosci, ze dzieciaki kochajg Kot-o-ciaki.
Bardzo lubig je tez media i producenci z ryn-
ku zabawek. Potwierdzeniem tego s3 m.in.

Elc Brands jest wiodacg agencja licencyjna reprezentujaca
wytacznie najmocniejsze brandy w Polsce, CEE i Rosji, w tym

seria ksigzeczek o trzech kotach od Harper-
Collins Polska, a takze maskotki i figurki Toy
Plus z oferty Orbico Toys. Wéréd partne-
réw licencyjnych Kot-o-ciakéw sa ponadto
Ravensburger i Clementoni.

- Mozliwosci licencyjnych jest bardzo
wiele! Warto skorzysta¢ z ogromnego sukce-
su rowniez w Polsce i potencjalu, jaki majg
w sobie Kot-o-ciaki! Wysoka ogladalnos¢
€eLC3R4ANDS

nnnnn 9 b

Kot-o-ciaki. Jesli sa Panstwo zainteresowani rozmowa na temat mozliwosci
licencyjnych produktow konsumenckich, agencja chetnie odpowie na Panstwa
pytania oraz sprawdzi, czy wybrana kategoria jest dostepna.

Kontakt do Elc Brands w Polsce:

Anna Przybylska, Elc Brands country manager

e-mail: aprzybylska@elcbrands.com

RYNEK ZABAWEK
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Ksiazeczki edukacyjne
HarperCollins Polska

ALl
WAILIIS

odcinkéw serialu potwierdzona jest zaréwno danymi telewizyjnymi,
jak i internetowymi [dane dla kanatu , Kot-o-ciakéw” na YouTubie
— przyp. red.]. Obecnos¢ polskich bajek o trzech kotach w Netflixie
czy polskie profile prowadzone na Facebooku i YouTubie to najlepszy
dowdd na dobre zaopiekowanie markg oraz zainteresowanie nig nie
tylko ze strony medidw, ale przede wszystkim grupy docelowej. Je-
stem przekonana, Ze mamy ogromne mozliwosci, jesli chodzi o wpro-
wadzenie na polski rynek nowych kategorii produktéw na licencji
Kot-o-ciakéw, w tym zabawek outdoorowych, gier, przyboréw szkol-
nych, ubran, produktéw spozywczych i kosmetykéw dla najmiod-
szych. Licencjobiorcy pozwoli to czerpac z sily licencyjnej trzech ko-
tow, a dzieki temu skutecznie wyréznic si¢ na rynku. Planujemy, aby
Kot-o-ciaki by ly szeroko obecne w sieciach sprzedazy - podkresla
Anna Przybylska, country manager Elc Brands, jednej z najwiekszych
agencji licencyjnych w Europie Srodkowo-Wschodniej i Rosji, maja-
cej w swoim portfolio m.in. Kot-o-ciaki. — Jako Elc Brands chetnie
pomozemy nawigzaé wspotprace licencyjng i zaprojektowa¢ produk-
ty, wesprzemy takze naszych partneréw w dziataniach promocyjnych.
Zachecam do kontaktu, ja i moj zesp6! z przyjemnosciag odpowiemy
na wszelkie pytania — dodaje Anna Przybylska.

RYNEK ZABAWEK
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Patent ua Alugodystomsoway zabawe

Produkty licencyjne sa nieodtgcznym elementem ,tancucha pokarmowego” popularnych
produkgji kinowych i brandow. Niektore z nich, odpowiednio zarzadzane, przez lata nie
tracg na popularnosci, wrecz przeciwnie - systematycznie umacniajg swojg pozycje na

rynku. Jednak aby byto to mozliwe, musza zabiegac o state zainteresowanie klientow,
kuszac ich co jakis czas atrakcyjnymi nowosciami. ..

PRO-EXIMP

SIMBA TOYS POLSKA

Psi Patrol: Chase - Magicube
Klocki z magnetycznymi $ciankami,
dzieki czemu fatwo mozna

je ze sobg potgczy¢. Kazda

ze $cianek przedstawia inny
fragment obrazka. Dziecko musi
tak potqczyé klocki, aby powstat
caty obrazek. Istnieje mozliwos¢
tqczenia ze sobq klockéw

z réznych zestawdw i tworzenia
rozbudowanych konstrukgji |
z ulubionymi postaciami z bajki ,,Psi Patrol”. Producent: Geomag.

TACTIC

Strazak Sam - Jupiter Mega Deluxe z 2 figurkami
Jupiter z funkcjami $wiatta oraz
dzwigku. Dotgczony ruchomy dzwig

jest wyposazony w sikawke, ktéra
wystrzeliwuje wode. Zabawe urozmaicg
otwierana boczna skrytka, reflektor oraz
zamontowana stuchawka walkie-talkie.
Realistyczne dzwigki oraz migajgce
$wiatta tatwo uruchomi¢ za pomocq
specjalnych przyciskow. W zestawie

2 figurki: Strazaka Sama i Penny,

oraz liczne akcesoria. Wiek: 3+.

TREFL

Swinka Peppa - Przytulanka Super Soft
Dostepna w dwdch wersjach

kolorystycznych mieciutka

przytulanka z serii Lumo Stars.

Nie zawiera twardych ani matych

elementéw, nadaje sie dla

dzieci od pierwszych dni zycia.

Do wyboru dwa wzory: Peppa

i George. Wiek: 0+.

REBEL

Bobaski i Mi§ - Puzzle Baby
Duze uktadanki z grubego kartonu
przeznaczone dla najmtodszych
dzieci. Idealne do rozpoczecia
przygody z uktadaniem puzzli.
Zywe kolory i przyjazne ksztatty
zachecajg maluchy do zabawy.
Piekne, kolorowe ilustracje
przyciggajq wzrok dzieci

i sprawiajq, ze zabawa staje sig
jeszcze ciekawsza.

2

Bobuski

TMTOYS

Gra ,Harry Potter: Hogwarts Battle - Obrona przed czarng magiq”
Dynamiczna dwuosobowa karcianka oparta
na budowaniu talii. Tym razem zamiast
wspodlnie walczy¢ ze ztem atakujgcym
Hogwart, gracze stang w szranki z drugim
czarodziejem w ramach praktycznych zaje¢
z Obrony przed Czarng Magiq. Aby wygrag,
muszq trzykrotnie rozbroi¢ przeciwnika,
sprytnie dobierajqc i zagrywajgc zaréwno
karty zakle¢ ofensywnych, jak i tych
zwigzanych z obrong.

v atty Pafter
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TMTERACTIVE TRACK SYSTEM

GRAVI T4

EXPERIENCE THE POWER OF GRAVITY

GraviTrax - Most linowy
Zabawa polega na budowaniu
systemu toréw z réznych
elementéw konstrukeyjnych.
Celem jest dotarcie kulek do
mety po zbudowanym torze.
Zestaw Most linowy tgczy odcinki
toréw, co umozliwia pokonywanie
duzych odlegtosci i wysokosci.
Produkt to $wietny sposéb na
poznanie $wiata grawitacii i praw
fizyki. Mozliwo$¢ zabawy tylko

z zestawem startowym GraviTrax.

[EXPANSION B

QHLY FLATABLE wiTH

RYNEK ZABAWEK



WADER-WOZNIAK

EPOCH

Top Wing - topatka

Nieodzowne wyposazenie dziecka na kazdg pore roku.
topatka posiada bardzo mocny, metalowy trzonek
zakonczony porecznym chwytakiem. Kolorowa grafika
na szufli wykonana zostata w technologii IML (wtopiona
bezposrednio w plastik).

EURO-TRADE

Kraina Lodu Il - Zestaw Aquabeads
Zestaw do zabaw
kreatywnych Aquabeads
zawiera komplet
koralikéw do stworzenia
bohateréw filmu ,Kraina
Lodu II", podktadke do
uktadania, spryskiwacz
oraz szablony

z motywami. Koraliki
Aquabeads tgczq sie po
spryskaniu wodg, bez
potrzeby uzycia zelazka
ani gorgca. Wiek: 4+.

Qqobaads g
* # ,_‘.-'I_-"u
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FROZEN I}
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EPEE POLSKA

Barbie - Maty doktor z walizkg
Zestaw, ktory umozliwi
matym adeptom
medycyny zapoznanie
sie z podstawowymi
instrumentami
uzywanymi przez
lekarzy. Zabawa

w lekarza to $wietny
sposéb, aby dziecko
nauczyto sie udzielaé
pomocy innym, a takze |
sposéb na oswojenie
leku przed wizytq

w gabinecie. Poreczna walizka utatwia przechowywanie i transport. Producent:
Mega Creative.

COBI

Ben 10 - Figurka z akcesoriami
Nowe figurki przedstawiajgce Obcych
z najnowszego, 4. sezonu serialu ,Ben
10”". Obcy posiadajg nowe Omni- _
-wstrzgsniete zbroje, ktére wzmacniajg
ich zdolnosci. Tak uzbrojeni kosmici
sq gotowi na najstraszniejsze bitwy!
Figurki wykonane zostaty z dbatosciq
o szczegdty, dzieki czemu wiernie
odzwierciedlajg serialowe postaci.
Wysokos¢ figurki: 13 cm.

BEMAG

IS-7 Granite (Cobi-3040)
Na 10-lecie niezwykle
popularnej gry online
World of Tanks” firma
Cobi przygotowata
licencyjny zestaw
specjalny z poteznym
czotgiem IS-7 Granite.
Piekny, szczegbtowo
odwzorowany model
sktada sie z 844 czesci.

W zestawie kolekcjonerska
rocznicowa figurka wraz

z akcesoriami.

honeycombs™ ¢

RYNEK ZABAWEK bt o

»Psi Patrol - Uktadaj i koloruj!”
Wesote psiaki zawsze

sq gotowe nie$¢ pomoc.
Ksigzeczka rozwinie
wyobraznig dzieci

i pobudzi ich ciekawos¢.
Bohaterowie Psiego Patrolu
zapewniq wy$mienitg
rozrywke podczas czytania
opowiesci oraz pomogq
doskonali¢ twércze talenty
i spostrzegawczos¢.
Wydawca: Media Service
Zawada.
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ARTYK

DANTE

Banki mydlane 60 ml (mix)
Kolekcja baniek mydlanych to
licencyjne produkty z wizerunkami
bohateréw takich bajek, jak ,Psi
Patrol”, ,Masza i Niedzwiedz", ,Kraina
Lodu II" oraz ,.Swinka Peppa”. Wysoka
jako$¢ ptynu do baniek sprawia, ze
produkt wyréznia sie na tle innych,
zapewniajgc godziny wspaniatej
zabawy na $wiezym powietrzu.
Producent: Dulcop.

POLESIE

Bing - Wielkie puzzle podtogowe
Zestaw sktada sie z 24
wysokiej jakosci puzzli, ktére
po ztozeniu tworzg obrazek
o wymiarach 70 x 50 cm.

TUPIKO

Mammoet Volvo - Holownik + fadowarka
Miniatury popularnych
pojazdéw budowlanych
zostaty wykonane

z najwyzszej jakosci
materiatéw, dzieki
czemu sg trwate

i bezpieczne

w uzytkowaniu.

Wiek: 1+.

ALEXANDER

New Holland - Traktor z tyzkq
Pojazd, ktéry umozliwia
sterowanie przednig osiq

za pomocq kierownicy
umieszczonej z tylu maszyny.
Posiada aktywne przednie
zawieszenie oraz otwierane
drzwi w kabinie. Kota zostaty
wykonane z prawdziwej gumy.

CHINAWAY

y

Gra ,Lombard. Zycie pod zastaw’
Gra oparta na hitowej produkcji TV
Puls o tym samym tytule, dzigki ktdrej
przeniesiesz sie w $wiat serialu i wcielisz

w jednego z jego bohateréw. Dzigki
niebanalnym zwrotom akcji,
przezabawnym kartom licytowanych
przedmiotéw oraz sporej dawce humoru
sytuacyjnego wprowadzanego przez karty
klienta dostarcza mnéstwo rozrywki. Liczba
graczy: 2-6. Wiek: 12+. Reklama TV.

CARTAMUNDI

Masza i Niedzwiedz - klocki
Klocki z serii Masza i NiedZzwiedz
przedstawiajgce ambulans
medyczny. W zestawie figurki wilkow
oraz Maszy. Rozmiar ztozonego
zestawu: 22 x 19 cm. Klocki sq
kompatybilne z innymi dostepnymi
na rynku. Wiek: 3+.

DAMI

Gra ,,Disney Ksiezniczki: Race Home”
Roszpunka, Ariel, Belle

i Jasmine biorg udziat

W zaczarowanym wyscigu
do domu. W zestawie

16 figurek kolekcjonerskich.
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Lego Batman - kostium dla dzieci
Stréj Batmana sktada sie z pétmaski,
bluzki z dtugim rekawem, czarnych

Rozmiar kostiumu jest idealny dla dzieci
w wieku 6-9 lat. Pétmaska przedstawia
twarz postaci LEGO Batman i zostata
wyposazona w przezroczystq siatke

na oczy, ktéra gwarantuje doskonate
widzenie. Czarng peleryng mozna
przymocowa¢ do bluzki za pomocq
rzepow.

honeycombs™ 7 % 5 ¢ 7 5 ®Recommended by
plastry miodu 1Y¢%y+ Mensa Mind Games

spodni, peleryny, spodni i pary rekawiczek.

RYNEK ZABAWEK
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HARPERCOLLINS POLSKA MEDIA SERVICE ZAWADA

~Straszne historie Maszy. Opowiesci z dreszczykiem” 44 Cats - licencja z pazurem HOLES I

Dziewie¢ uroczych (i tylko troche strasznych) Bawig, uczq, ale przede wszystkim...
opowiesci na podstawie serialu ,Straszne $piewajq! Rezolutne koty podejmujg
historie Maszy” to propozycja dla maluchéw, wazne tematy, takie jak akceptacja,
ktdre lubig sie ba¢, a takze dla tych, ktére odmiennos¢, tolerancja, solidarno$¢
chcq raz na zawsze poradzi¢ sobie ze swoim i przyjazh. Wiedzq tez, jok wazna
strachem. Kazda historia, ktérej narratorkg jest rozrywka, wiec poprzez muzyke
jest Masza, w zabawny, lekki i mgdry sposéb i zabawe w lekki i przyjemny sposéb
opowiada o codziennych dzieciecych lekach. przemycajq tresci edukacyjne. Wéréd
Bohaterowie bojg sie ciemnosci, wody, owaddw produktéw na licencji 44 Cats sg
albo koszmarnych snéw, ktére krok po kroku magazyn, ksigzki oraz ptyty DVD.
uczq sie oswajac. Wszystkie opowiesci majg Zajrzyj do kociego $wiata zabaw

szczesliwy koniec, a wynikajgcy z nich morat ) ' i gier online: www.44cats.tv.

moze byé punktem wyjscia do intrygujgcych rozméw z kilkulatkiem. Uwaga: : :

ksigzka $wieci w ciemnosci! B ey e
% g PRZEPIS BABCIAEE

LEKER.PL M&Z

Psi Patrol - Jezdzik-motocykl-rowerek biegowy Swinka Peppa - Kasa sklepowa z dzwiekiem

Wyposazona we wszystkie funkcje
kasowe oraz akcesoria potrzebne g
dzieciom do robienia zakupéw, %
m.in. karte bankomatowg,
pieniqdze, dziatajqcy kalkulator
i kartonowe produkty spozywcze.
Po zeskanowaniu produktu

kasa wydaje sygnat dzwigkowy.
Kalkulator moze zostaé uzyty

Produkt na licencji uwielbianej przez
dzieci bajki ,Psi Patrol”. Ergonomiczne
ksztatty i solidne wykonanie sprawiajq,

ze uzytkowanie go jest komfortowe

i bezpieczne. Dzieki odpowiedniej
konstrukcji motocykla dziecko moze
¢wiczy¢ takie umiejetnosci, jak wsiadanie
i zsiadanie, odpychanie i kierowanie,
rozwijajgc przy tym zdolno$ci motoryczne

i éwiczqe balans ciata. Jednq z zalet do sumowania kosztéw. ol

jezdzika jest skretne kétko, ktére utatwia Zabawka zacheca do interakcji ~\ o
prowadzenie. Efektowny wyglgd zapewniajq spotecznych, pomaga ¢wiczyé

trwate i estetyczne naklejki wykonane w technologii IML. Maksymalne komunikacje i umiejetnos¢ liczenia. Wiek: 3+. Producent: HTI.
obcigzenie: 30 kg. Wysoko$¢ siedziska: 32 cm. Wiek: 18 m+. Producent: Injusa. Rekl

MAJDAN ZABAWEK

Angry Birds - Pitka do skakania Red
W opakowaniu znajduje sie
elastyczna pitka do nadmuchania.

Po wypetnieniu jej powietrzem
ujawnia sie grafika prezentujgca
gtéwnego bohatera gier ,Angry Birds”
- ptaka Red. Pitka ma dwie diugie
wypustki utatwiajgce uchwycenie

jej. Zabawka jest przeznaczona

do skakania, mozna jej uzywac
wytgcznie w domu. Zastosowanie
wysokiej jakosci materiatéw jest
gwarancjq wytrzymatoéci produktu.
Kod na opakowaniu pozwala na ! ' y
zainstalowanie aplikacji AngryBirdsExplore i odblokowanie ukrytej zawartosci B £ @) : @ PIBZ  nakidsoys

w grze. Wiek: 5+
a ZNAJDZ NAS:
@funakidstoys

RYNEK ZABAWEK

DZWON:
533 080 535
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Smart + Games = seria doskonata

Nowoczesne gry planszowe dla dzieci

oprécz dostarczania rozrywki posiadaja

niezliczone walory edukacyjne.

Dzieki tytutom kooperacyjnym gracze
rozwijaja umiejetnosc wspotpracy,
dedukcji, ale przede wszystkim
uktadaja relacje miedzy soba. W grach
jednoosobowych gracz rozwiazuje
zadania indywidualnie, uczac sie przy
tym samokontroli i samodyscypliny

w przestrzeganiu zasad. Klamra spinajaca

tytuty z obu biegunow jest seria
,SmartGames” od wydawnictwa UV

Games, ktorej dystrybutorem na polskim

rynku jest hurtownia Ateneum.

przez zabawe w niezwykle atrakcyjnym

wydaniu. Wybér ulatwia czytelny po-
dzial na linie. Na calg serie sktada sie ponad
70 produktéw pogrupowanych w sze$¢ linii
(bajkowe, klasyczne, przestrzenne, magne-
tyczne, kieszonkowe i kompaktowe). Wérod
tegorocznych nowosci wydawniczych sa gry
dwu- oraz wieloosobowe, umozliwiajace
rozgrywke w gronie az 6 oséb. W ten sposéb
marka ,SmartGames” wychodzi naprzeciw
oczekiwaniom rodzin.

Premiera gier ,SmartGames” w Polsce
pod bandera nowego wydawcy zaplanowana
zostala na listopad br. W ofercie IUVI Games
pojawi sie 35 gier w polskiej wersji jezyko-
wej, a wérod nich az 8 nowosci!

Innymi stowy, ,,SmartGames” to nauka

»SMARTGAMES” KLASYCZNE

| KOMPAKTOWE

Klasyczna oferta ,,SmartGames” to idealny
wybor dla catej rodziny. Tematyka gier jest

118 7/2020

% honeycombs™«
plasfry miodu -

na tyle rozlegta (dinozaury, rycerze, koloro-
we zwierzeta, samochody policyjne), ze po-
trafia skutecznie wciggna¢ w wielogodzinng
rozgrywke kazde dziecko. Nowo$ciami z tej
linii sg ,,Psiaki na spacerze” i ,,Spadajace
gwiazdy” - gry, ktdre stawiaja nie tylko na
doskonalenie wyobrazni przestrzennej, ale
tez zachecaja do niestandardowego mysélenia.

»SMARTGAMES” KIESZONKOWE
Niezwykle popularna linia gier kieszonko-
wych ,IQ” to prawdziwa uczta dla mézgu

( A

(np. ,IQ Fit} ,IQ Link’ ,IQ Puzzler Pro’,
»1Q Twist”). Kazda z nich zapakowana jest
w poreczne pudetko, ktére stuzy réwnocze-
$nie jako plansza. Niewielki rozmiar i mno-
go$¢ zagadek o roznych poziomach trudno-
$ci sprawiaja, ze te niewielkie gry logiczne
dostarczajg wielu godzin $wietnej zabawy.

»SMARTGAMES” DLA NAJMLODSZYCH
Wiele z tych gier to tzw. bajkogry, ktére
doskonale sprawdzajg si¢ tez

jako zabawki. Do znanych

i lubianych tytuléw z linii

(np. ,Czerwony Kapturek’, ta
»Irzy mate $winki”, ,Kro-
lewna Sniezka’, ,Spigca
Kroélewna”, ,,Dzien i noc”)
dolacza ,Ja$ i magiczna
fasola” — gra, w ktorej
gracze, korzystajac ze
specjalnie  zaprojekto-
wanej drabinki, muszg
opuszcza¢ dwustronne
klocki w taki sposob,
by odwzorowa¢ obra-
zek przedstawiony na
jednym z 60 zadan.
Pigkne wykonanie,
tréjwymiarowe rucho-
me elementy, zadania
pozwalajace trenowac
logiczne myslenie
i $wietna zabawa dla calej rodziny to tylko
wybrane zalety tej wyjatkowej gry.
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' Kiasycznych gier jednoosobowych

F

$rod nich po raz pierwszy gry
~ dladwodch oséb i gry wieloosobowe.

IUW WL Wydawca polskich wersji SmartGames jest IUVI Games.
canes Wylacznym dystrybutorem SmartGames, SmartMax
i GeoSmart w Polsce jest:

Ateneum Sp. z 0.0., Sp. k.
Ul. Péttanki 12C, 30-740 Krakow

www.ateneum.pl | smart@iuvi.pl
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»SMARTGAMES” WIELOOSOBOWE
Od tego roku rodzina ,,SmartGames” powigkszy si¢ tez o gry dwu-
i wieloosobowe, ktére umozliwig rywalizacje z innymi graczami.
Nowe tytuly z tej linii: ,,Zabki”, ,,Blok w blok” oraz ,,Top Spot”, po-
zwalajg zmierzy¢ sie z przeciwnikiem na wielu poziomach.

O serii ,SmartGames”

,SmartGames” to $wiatowa marka wyrdzniajaca sie szeroka ofer-
ta unikatowych i wielokrotnie nagrodzonych gier logicznych dla
jednego gracza, za ktérg od 2020 r. stoi wydawnictwo IUVI Games.
W kazdym pudetku kryja sie dziesigtki wyzwan — od tatwych po wy-
magajace, ktore idealnie sprawdza sie dla graczy w roznym wieku.
Produkty z linii cechuja sie wyjatkowa trwatoscia elementéw oraz

»SMARTGAMES” MAGNETYCZNE
Podréz w samochodzie sie
dluzy? Magnetyczne gry lo-
giczne ,SmartGames” majg
na to rozwigzanie! W ofercie
pojawia si¢ dwa nowe tytu-
tu z linii: ,,Zwinne delfinki”
i ,Na plazy”, ktore dzieki
magnetycznym  elementom
i specjalnym ksigzeczkom
uchronig komponenty przed
zgubieniem.

ARAAARANAAAARAAALAAAAD

Podsumowujac, gry ,,SmartGames” oprocz dostarczania rozrywki
stawiajg na rozwdj umiejetnosci manualnych, wyobrazni przestrzen-
nej ilogiki. Ich wspolnym mianownikiem jest za$ nauka przez zabawe.

wysoka jakoscia materiatéw. Dorosli moga wspiera¢ dziecko w trak-
cie zabawy, motywujac do rozwiazywania kolejnych zadan. Reguty
gier czesto nawiagzuja do zasad znanych z zycia codziennego. Dzieki
temu dzieci tatwiej je przyswajaja, doskonalgc rozmaite umiejetno-
Sci, takie jak planowanie, rozwiazywanie problemdéw, logiczne my-
Slenie, oraz ¢wiczac wyobraznie przestrzenna.

ostatniej chwili: ekipa 44 Cats
zawiadaMIA(U)!

Firma Media Service Zawada rozpoczeta wspotprace z siecig kin Helios. W $lad za tym w sierpniu

na duzym ekranie zadebiutowaty Filmowe Poranki z 44 kotami w roli gtowne;j.

ARCYKOTKI NA DUZYM EKRANIE
W 49 kinach na terenie catej Polski naj-
mlodsi widzowie maja okazje obejrze¢
przygody rozépiewanych zwierzakow.
Pokazom, ktére odbywaja si¢ z zachowa-
niem restrykcyjnych zasad bezpieczen-
stwa obowiazujacych w czasie pandemii,
towarzyszg zabawy i konkursy dla dzieci.
Oprocz dostarczenia maluchom roz-
rywki Filmowe Poranki z 44 kotami to
takze doskonata okazja do ich debiutu
w roli widzéw. Aby od pierwszych chwil
poczuly sie w kinie komfortowo i bez-
piecznie, podczas specjalnych seanséw
w sali panuje potmrok, a natezenie dzwie-
ku réwniez jest dostosowane do malych
odbiorcéw.

Najblizsze seanse z 44 kotami
w sieci kin Helios:

« 22 listopada br.

« 27 grudnia br.

KOTY MIEDZY WIERSZAMI
Na fanéw Arcykotkow czekaja rowniez ,, Magazyn.
44 Koty” oraz szeroka potka z ksigzkami, w tym
twardostronicowymi, z puzzlami, z naklejkami, ze
zmywalnym pisakiem i nie tylko. Publikacje bez
wyjatku bawia, rozwijaja dziecieca wyobraznie,
stanowig doskonaly pomyst na prezent, a dla re-
klamodawcéw - idealne miejsce na ulokowanie
reklamy docierajacej do najmlodszych i ich rodzi-
cow.

Wszelkich informacji na temat licencji udziela
Biuro Reklamy Media Service Zawada.

honeycombs"' 7 ‘.\ea “ 27 5®Recommended by YNEK ZABAWEK
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2-poziomowy wielopoziomowy garaz z trasa

3-poziomowy

Zabawki mozna zamowi¢ na platformie sprzedazowej

www.b2b.wader.toys
lub w naszych oddziatach w Polsce:
DABROWA KRAKOW WARSZAWA WARSZAWA GDYNIA POZNAN
GORNICZA NADARZYN STARE BABICE
tel. +48 32 264 60 40 tel, +48 608 635 472 tel. +48 22739 99 30 tel. +48 22 299 74 80 tel. +48 601 686 842 tel. +48 61 819 02 53
sprzedaz(@wader.toys krakow@wader.toys nadarzyn(@wader.toys warszawa(@wader.toys gdynia@wader.toys poznan(@wader.toys

www.wader.toys /\ >



