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pot roku caty $wiat zyje pandemia. Kryzys wywotany lockdownem zbiera swoje zni-
0 dnia. Przedsiebiorcy, takze 7z branzy zabawkarskiej, od miesiecy szukaja odpowiedzi
0 skuteczne kanaty dystrybucji, dobre lokalizacje dla punktu sprzedazy, sposoby na
vfie wprowadzenie na potki nowosci etc., a na ich podstawie — optymalnych rozwiazan dla
swoich firm. | o ile wiekszo$¢ z nich szybko uporata sie z trudna sytuacja, dostosowujac sie do
nowych realiéw, o tyle spora grupa przedsiebiorstw stale boryka sie z licznymi ktopotami. Pomi-
mo pietrzacych sie problemow, rezimu sanitarnego, ktéry rowniez bywa sporym utrudnieniem
w pracy, rynek zabawek i artykutow dla dzieci radzi sobie catkiem dobrze. Jak sie dowiedzielismy,
duza czes¢ sklepdw zlokalizowanych poza centrami handlowymi w czasie pandemii pozostawa-
ta otwarta. Z naszych informacji wynika tez, ze sprzedaz w tym okresie ksztattowata sie na po-
ziomie podobnym lub wyzszym niz w roku 2019. Znaczacych strat zwigzanych z ograniczeniem
handlu nie zanotowaty tez sklepy osiedlowe. Dobrze radza sobie oczywiscie sklepy w przestrzeni
e-commerce, 7 ktorych korzysta juz gros konsumentéw. Gorzej sytuacja wyglada w punktach
zlokalizowanych w centach handlowych, do ktérych zaglada znacznie mniej klientow niz przed
rokiem. O tym, jak przedstawiciele naszej branzy poradzili sobie w tym nietatwym czasie, przeczy-
taja Panstwo w przygotowanym przez nas raporcie ,Krajobraz po bitwie”.

Wrzesniowe wydanie ,Rynku Zabawek” oprocz analiz, raportéw oraz inspirujacych rozméw jest
przepetnione arcyciekawymi nowosciami, trendami oraz gorgcymi licencjami, jak chocby ta po-
lecana przez Polski Zwiazek Pitki Noznej. Wspotpracujacy z nami eksperci doradzaja w dziedzi-
nach prawa [Grabowski i Wspolnicy: ,Przedawnienie roszczen w prawie cywilnym”, J.S. Hamil-
ton: ,Wielopierscieniowe weglowodory aromatyczne w zabawkach”], marketingu [Rebel: ,Cata
Polska gra w planszowki”] czy merchandisingu [Bedeker: ,Standem w klienta”]. Od tego numeru
dziat gier planszowych zostat tez wzbogacony o rubryke, w ktorej znani recenzenci rozktadaja na
czynniki pierwsze najciekawsze tytuty. Na pierwszy ogien poszedt ,Lisek urwisek” od Naszej Ksie-
garni, ktorego zrecenzowat dla nas Marcin Korzeniecki. Piszemy takze o najstarszym konkursie
planszéwkowym w Polsce - ,Planszowa Gra Roku”, ktorego jestesmy patronem, a od dwoch lat
rowniez cztonkiem jury.

Do tego wydania tradycyjnie juz dotaczamy dodatek ,Bestsellery - Jesier 2020, w ktdérym znajda
Panstwo najciekawsze zabawki i produkty dla najmtodszych na IV kwartat br.

Jestem przekonana, Ze taka porcja wiedzy i hitow sprzedazy sprawi, ze na kolejne miesigce spoj-
rza Panstwo z duzo wiekszym optymizmem.

Ciekawej i owocnej lektury! Anna Wakulak
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Produkty mozna naby¢ u naszych partneréw handlowych:

ANEK, ul. Poznanska 320, 05-850 Ozaréw Mazowiecki, tel.: 22 123 08 08, e-mail: zabawki@anek.com.pl; MIKI, ul. Handlowcéw 2, CH Witek Pawilon 1, 32-085 Modlniczka, tel.: 12 423 64 03, e-mail: hurtownia@miki.com.pl;
PANDA, ul. Sidorska 117B, 21-500 Biata Podlaska, tel.: 83 34 26 060, e-mail: info@zabawkipanda.pl; PISAREK, ul. Brzozowa 42a, 05-830 Kajetany/ k. Nadarzyna, tel: 22 79 98 940, e-mail: pisarek@pisarek.com.pl;
REKMAN, ul. Europejska 4, 55 Magnice, tel.: 71 35 94 619, e-mail: office@rekman.com.pl; REMIX-KAJA, ul. Magnacka 4, segment C, 80-180 Kowale, tel.: 58 66 85 863, e-mail: remixkaja@onet.pl; ATENEUM, ul. Pottanki 12C, 30-740
Krakow, tel.: 12 448 39 13, e-mail: kontakt@ateneum.net.pl;
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Marka Woopie w ofercie
nurtowni

Woopie jest nowym producentem zabawek na rynku zaréwno
polskim, jak i europejskim. Zabawki marki maja jeden cel
- wzbudzanie radosci dzieci. Zapewniaja emocje, ktére pomagaja
odkrywa¢ $wiat poprzez zabawe. Produkty wyrdzniajg si¢ jakoscia
i nowoczesna technologia produkcji.

W ostatnim czasie fir-
ma wprowadzila do swojej
oferty traktorki dla dzieci.
Jednym z nich jest traktor
Max z odczepiang przy-
czepa i hakiem holowni-
czym, ktéry umozliwia
doczepienie do niego in-
nych akcesoriow.

A juz  niebawem
w asortymencie poja-
wi si¢ tez interaktywna
kuchnia z obiegiem wody
Bubble Chef, wyposazona
w 36 akcesoriow do zaba-
wy, wydajaca realistycz-
ne dzwieki gotowania,
a takze posiadajgca $wia-
tto w palnikach i interak-
tywny okap.

G Wy
0?00,

Reklama

Seria

To 4 ksigzeczki przeznaczone dla dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym.

Dzigki prostym ¢wiczeniom dzieci ucza sie oraz utrwalajg
angielskie stowa i wyrazenia.

Wym. 12 x 12 cm, 96 stron, cena 7,90 zt

Bezptatne nagrania do pobrania na:

WYDAWNICTWO REA-SJ Sp. z o.0.

Wydawca: REA-SJ

ANGIELSK!

ul. Stoneczna 169
05-506 Kolonia Lesznowola
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Top 5: maj-lipiec 2020 .

tére zabawki i gry znalazly si¢ na szczycie stupkow sprzedazo-
wych w okresie maj-lipiec 2020 r.? Oto zestawienie z podzialem
na kategorie:

GRY

1. ,La Cucaracha” (Ravensburger/TM Toys)
2. ,Monopoly Classic” (Hasbro)

3. ,Wsigs¢ do pociagu: Europa” (Rebel)

4. ,,Monopoly Cheaters Edition” (Hasbro)
5. ,Monopoly: Koty kontra psy” (Hasbro)

PUZZLE

1. Disney Minnie Mouse 30 el. (Trefl)

2. Baby Puzzle Paw Patrol Classic 18 el. (Trefl)
3. Puzzlopianka Cars 10 el. (Trefl)

4. Puzzle 1000 el. (Trefl)

5. Puzzle Pucio 25 el. (Nasza Ksiegarnia)

LALKI

1. L.O.L. Surprise! - seria 1. - Hairgoals (MGAE)

2. Barbie Doggy Daycare — Opiekunka pieskéw (Mattel)
3. L.O.L. Surprise! - seria 1. — Fuzzy Pets (MGAE)

4. My Little Pony — Kucykowy rydwan (Hasbro)

5. Barbie - Wymarzony kamper (Mattel)

ZABAWKI EDUKACYJNE
1. Baby Clementoni - Stolik matego majsterkowicza (Clementoni)
2. Fisher-Price Laugh & Learn - Szczeniaczek — Poziomy nauki (Mattel)
3. Fisher-Price Laugh & Learn - Siostrzyczka Szczeniaczka
- Poziomy nauki (Mattel)
4. Fisher-Price — Piramidka z kotek (Mattel)
5. Fisher-Price Laugh & Learn - Uczacy smartfonik — Nagraj
wiadomo$¢ (Mattel)

Zr6dlo: RMD Research

TARGI HOBBY

Kreatywne spotkanie

J uz 5 wrzesnia 2020 r. rozpocznie si¢ 17. ©»
edycja targébw Hobby. Wydarzenie jest
najlepszym dowodem na to, ze z pasji sie
nie wyrasta, niezaleznie od wieku. W tym g
roku organizatorzy przygotowali spraw-
dzone strefy tematyczne, wzbogacajac
kazda z nich o nowe elementy. Jedno jest
pewne: w pierwszy weekend wrzesnia na

terenie Migedzynarodowych Targdw Poznanskich (pawilony 3 i 3A)
bedzie sie dzialo, i to w wydaniu offline! Szczegétowe informacje:
https://hobby.mtp.pl/pl.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Leker.pl
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HARPERCOLLINS POLSKA

Fkologiczna seria

eria ,,Akademia Madrego Dziecka. Pomé6z mi przetrwac” zosta-

fa stworzona z mysla o dzieciach, ktore chcg madrze troszczy¢ sie
o przyrode. Kazda ksigzka zawiera plansze edukacyjng oraz slowni-
czek trudnych pojecé. Dotychczas w serii ukazaly sie dwa tytuty:

« ,Porwanie jeza Eliasza” - jez to dzikie zwierze, ktére wszyscy
znamy i czasami spotykamy. Bohaterem opowiadania jest niewielki
ssak z kolcami o imieniu Eliasz.

o »,Elwirka na $nieznej pustyni” — Elwirka to maly pingwin ce-
sarski. Wlasnie wyklula si¢ z jaja i musi przetrwaé mrozng zime na
Antarktydzie.

RORWANIE " |
N Lo
ELIASZA

h’ \

BOOK & PLAY
Nowe targi na horyzoncie!

J esienne Targi Ksiazki, Gier Planszowych, Komiksu, Zabawek
i Modeli ,,Book & Play” to nowe wydarzenie organizatoréw Tar-
gow Ciekawej Ksigzki oraz Play Arena. Premierowa edycja odbedzie
si¢ 20-22 listopada br. w Lodzi, w hali Atlas Arena. Uczestnicy tar-
gow beda mogli zapozna¢ si¢ z szeroka oferta ksigzek, komiksow,
gier planszowych, tamigléwek, puzzli, klockéw, zabawek oraz mo-
deli. Ksigzki, gry i zabawki, ktére zostang zaprezentowane w trakcie
targow, pozwalajg rozwijaé kreatywne myslenie i wyobraznie, a takze
pozytywnie wplywajg na koncentracje, precyzje i spostrzegawczosé,
pomagaja ¢wiczy¢ logiczne i analityczne myslenie oraz zachecaja do
pracy zespolowe;j.

W programie m.in. Strefa Kreatywnej Zabawy (plac zabaw dla
dzieci, park trampolin, minigolf), Strefa Gier Planszowych (konkur-
sy i turnieje dla dzieci, mlodziezy i dorostych), Cosplay Show, warsz-
taty dla dzieci, rodzicéw i nauczycieli, kacik audiobookéow.

Duza hala pozwoli organizatorom zaaranzowa¢ przestrzen tak, by
zapewni¢ maksymalne bezpieczenstwo uczestnikom targéw. Dzieki
zorganizowaniu ich w jednej z najwigkszych hal widowiskowo-spor-
towych w Polsce oprocz standardowych procedur bedzie mozliwos¢
oddania do uzytku oddzielnych wejs$¢ i wyjs¢ z hali, wytyczenia sze-
rokich ciggéw komunikacyjnych oraz zaplanowania odpowiednich
odleglosci pomiedzy stoiskami.

B /1A D) O M O C 1

Idjecia: HarperCollins Polska
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EUROPEAN SELLERS & BUYERS

)

Suppliers search engine

Let yourself be found by thousands
of importers and distributors.

Message module

Pick up suppliers from results view in
just one click and send them group
message.

)
1

;\\‘

News Printed catalog
Let the industry know, how are you The European Suppliers Book,
doing! published for 8 years now.
—)
—! ﬁ
@ éﬂ:
Newsletter Telemarketing

The possibility to reach 78,000
companies operating in 35 countries
on the advertising market.

Use a proven formula to reach
customers from a specific target

group.

www.esbookgeu




D EWNIT AN

1)z "fl 2= 1 \/ )
/f.. J‘),'f ;fo (3;

ZDALUNIELS
NOWE] KOXA
N E2DZIIBEO KIEMEOBRACGAISIEN

. S +

/12 MLOTEM PNEUMATYCZNYM - « 7 WKRETARKA-

MEFEKTYADZWIEKOWE | N
BN RUCHOMAKONCOWKASENYS: . « prm— . l

-

NARZEDZIA |

TIrsrs

WKREGAWY/KRECA
RUGHOMAJKONCOWKA
jZESTAW| IAKGESORIOW,



B PANDEMIA - RAPORT

Krajobraa

@&

Kryzys zwigzany z globalna pandemia dotknat w mniejszym lub wiekszym stopniu kazda branze - jesli nie
bezposrednio, to przynajmniej posrednio. Jego skutki odczuty tez wszystkie bez wyjatku firmy operujace na polskim
rynku zabawek. | o ile w wielu przypadkach mowa jedynie o przejsciowych ktopotach, o tyle czes¢ z nich do dzi$
boryka sie z problemami, przy czym nieliczne zostaty zmuszone do radykalnych ruchéw polegajacych na likwidacji
dziatalnosci. Tyle teorii. W praktyce sytuacja wyglada nieco lepiej, cho¢ na najblizszej przysztosci cieniem ktada sie
coraz czestsze obawy zwigzane z druga, jesienng falg koronawirusa.

SKLEPY STACTJONARNE
Spora cze$¢ sklepoéw zlokalizowanych poza
duzymi centrami handlowymi w czasie
pandemii pozostawala otwarta i z naszych
informacji wynika, ze sprzedaz w tym cza-
sie ksztaltowala sie na poziomie podobnym
lub wyzszym w poréwnaniu z analogicznym
okresem roku 2019. Wiekszo$¢ sklepow od
marca do kwietnia byla jednak zamknieta.
Jednym z wyjatkéw byta Skala z Ostrowca
Swigtokrzyskiego. - Decyzja o niezamykaniu
sklepu, a jednocze$nie pozostaniu wylacznie
przy handlu tradycyjnym zostala starannie
przemyslana. Po 26 latach nieprzerwanej
dziatalnosci nie chcieli$my zostawi¢ klientéw
z dnia na dzied bez nieograniczonego do-
stepu do puzzli, klockéw, gier planszowych,
ktorych szczegdlnie poszukiwali w okresie
lockdownu. W maju zdecydowalismy sie tez
na reklame w lokalnym radiu, aby dotrze¢ do
nich z informacjg, ze moga u nas bezpiecz-
nie zrobi¢ zakupy. Dzigki tym krokom nie
tylko nie odczuliémy drastycznych spadkéow
sprzedazy, ale tez zyskali$my co$ bezcennego
- wiarygodnos¢. Od czerwca natomiast sys-
tematycznie odnotowujemy powrét obrotow
do poziomu sprzed pandemii - podkresla
Barbara Merdalska, kierownik sklepu.
Istotnych strat zwigzanych z lockdownem
nie zanotowaly réwniez sklepy osiedlowe
oraz te zlokalizowane nieopodal przedszko-
li i szkot. Cze$¢ z nich prowadzita sprzedaz
wysyltkowa, a wlasciciele, ktorzy wczesniej
nie zdecydowali si¢ na uruchomienie sklepu
internetowego, rozpoczeli w tym czasie pra-
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ce nad nim i/lub sprzedaz za posrednictwem
dedykowanych platform, m.in. Allegro. Naj-
czedciej jednak w poréwnaniu ze sklepami
sieciowymi i popularnymi internetowymi nie
mieli zbyt duzych szans na osiagniecie spo-
dziewanych wynikéow.

W maju ponownie otwarto wigkszos¢
sklepéw stacjonarnych. Ruch w nich z dnia
na dzien sie poprawia, najwieksze wzrosty
z reguly odnotowane zostaty w okresie przed
Dniem Dziecka.

- Obecnie sprzedaz w sklepach stacjo-
narnych wraca powoli do normy. Wpraw-
dzie klientéw caly czas jest mniej niz przed
pandemig, ale za to sg oni bardziej $wiado-
mi. Wzrosla tez wartos¢ koszyka zakupowe-

go — klient woli péjs¢ do sklepu raz i kupi¢
wszystko, czego potrzebuje. Istotnie zmniej-
szyla sie liczba ,ogladajacych” Dodatkowo
duza cze$¢ wlascicieli sklepow zwiekszyla
swoja obecno$¢ w mediach spolecznoscio-
wych, zdecydowala sie na otwarcie wlasnych
sklepéw internetowych oraz rozszerzyla
asortyment — podsumowuje Krzysztof Bu-
jalski, prezes firmy Bedeker, ktora $wiadczy
uslugi merchandisingowe m.in. na rzecz
Wydawnictwa Nasza Ksiegarnia. — Niestety,
w dalszym ciaggu istnieje obawa przed druga
falg pandemii, co wsérdd wlascicieli sklepow
budzi duze obawy o najwazniejszy okres
sprzedazowy przed Bozym Narodzeniem
- dodaje.

Sytuacja sklepow tradycyjnych w liczbach*

Sposrod 84 sklepow, w ktérych udato nam sie uzyskac informacje
na temat ich kondycji w czasie pandemii:

v 067 sklepy nie odczuty
dtugofalowo negatywnych zmian
z powodu pandemii;

v 16 sklepéw odczuto
negatywny wptyw pandemii
na swoj biznes;

v4 sklepy zostaty zlikwidowane;

v 10 sklepow przeniosto duza
czesc swojej dziatalnosci
do Internetu;

v sklepy przebranzowity sie
lub poszerzyty oferte.

*Stan na 14 sierpnia 2020 r.; na podstawie danych zebranych przez redakcje.

RYNEK ZABAWEK
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SKLEPY INTERNETOWE

Ich sytuacja od poczatku lockdownu byta o tyle lepsza, ze tatwiej im
bylo nie tylko dostosowaé si¢ do nowych warunkéw rynkowych, ale
tez zarzadza¢ samg sprzedazg. Po pierwszym okresie niepewnosci,
kiedy to klienci zwyczajnie bali si¢ wydawac¢ pienigdze, obroty skle-
poéw internetowych nie tyle wrdcily do poziomu sprzed pandemii, ale
wrecz zaczely rosnad.

Jednym z najbardziej jaskrawych przykladéw, ze réwniez skle-
pom stacjonarnym oplacalo sie w tym czasie powaznie zainwestowac
w Internet, jest powstala w 2012 r. sie¢ Profesor Zabawka. - Pandemia
spadfa na nas jak grom z jasnego nieba. Wprawdzie wszystkie siedem
naszych sklepéw stacjonarnych dziatalo nieprzerwanie, jednak brako-
walo w nich klientéw. W miedzyczasie zostaliémy poniekad zmusze-
ni do otwarcia kolejnego, 6smego sklepu, gdyz decyzje w tej sprawie
zapadly na dlugo przed wybuchem pandemii. I taka patowa sytuacja
miata miejsce az do Dnia Dziecka, ktéry w tym roku byt dla nas po
prostu tragiczny — wspomina Lukasz Dabkowski, wladciciel. — Dlatego
kiedy tylko zorientowalismy sie, ze sprawy zaczynajg i$¢ w ztym kie-
runku, postanowili$my dziala¢. Na pierwszy ogien poszed! sklep inter-
netowy, do ktorego w ciggu dwoch tygodni wstawiliémy ponad 2 tys.
artykutéw. I to chyba przyniosto nam szczeécie, bo wkrotce nastapito
réwniez ,odbicie” sprzedazy w sklepach tradycyjnych. A wraz z nim
zmiana podej$cia samych klientow, ktorzy zwyczajnie zaczeli doceniaé
mozliwo$¢ zrobienia zakupéw w sklepie stacjonarnym — wspomina.

BN PANDEMIA - RAPORT FE e

E-commerce w liczbach*
v Juz 730/0 internautéw robi zakupy online.

v" Niekupujacy online stanowia 270/0 ogbtu
badanych.

v 1/3 kupujacych online korzysta z zagranicznych

serwisow e-commerce. W poréwnaniu z rokiem

ubiegtym wartosc¢ ta wzrosta o 4 punkty

procentowe (3 OO/O Vs. 260/0).

v' Odsetek internautéw kupujacych na polskich

stronach wyniost w tegorocznym pomiarze

720/0 (6OO/O w 2019r.).

*Dane zebrano w okresie 23-30 marca 2020 r. Zrodto: Gemius.

WYDAWCY/PRODUCENCI

Sytuacja, jaka ich spotkala, okazala si¢ o tyle
wyjatkowa, o ile trudno bylo wdraza¢ w zy-
cie gotowe rozwigzania, kiedy kolejne plany
wydawnicze z dnia na dzien leglty w gruzach.
Kazdy producent i wydawca zostal tez zmu-
szony do przeorganizowania pracy, a zara-
zem dynamicznego reagowania na nowe
regulacje. W wielu przypadkach decyzje,
jakie zapadaly, byly intuicyjne, a nie oparte
na potwierdzonych danych. Wydawcy i dys-
trybutorzy inaczej musieli dziala¢ podczas
twardego lockdownu (marzec-maj), a inaczej
w ciggu ostatnich miesiecy, kiedy obostrzenia
zostaly czeSciowo zniesione (czerwiec-sier-
pienn). W poczatkowym okresie pandemii
wielu z nich duzg cze¢$¢ komunikacji prze-
niosto do Internetu. Dotyczylo to zaréwno
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100”

rynkowych premier, jak i kontaktéw z klien-
tami. W okresie rozmrazania gospodarki
producenci i wydawcy coraz $mielej zaczeli
powraca¢ do tradycyjnych wizyt u klientéw
(oczywiscie z zachowaniem pelnego bezpie-
czenstwa).

- Zanotowaliémy wzrost sprzedazy wéréd
kontrahentéw, ktorzy oferowali sprzedaz wy-
sylkowa. Natomiast ci, ktérzy jej do tej pory
nie mieli, w obliczu pandemii szybko znalez-
li sposéb na to, by realizowa¢ zamoéwienia.
Obecnie pod wzgledem rozwoju sprzedazy
online niejednokrotnie wyprzedzamy kraje
zachodnie, z ktérymi tak czgsto lubimy si¢ po-
réwnywa¢ — moéwi Piotr Widerski, kierownik
sprzedazy hurtowej w wydawnictwie Rebel.
— Jesli za$ chodzi o sprzedaz naszych produk-
tow w punktach detalicznych, to tutaj réwniez

TWORCY TAKICH (1]
: WRZESNAW 2 T

HITOW IAK:

trzeba wyodrebni¢ dwa okresy. W pierw-
szym praktycznie nie mogly one handlowac.
Od czerwca sytuacja zaczela si¢ zmieniad,
a klienci wrocili do sklepdéw, stesknieni kon-
taktow face to face ze sprzedawcyg. Wprawdzie
nie jest to jeszcze ruch sprzed pandemii, ale
wszystko zmierza ku dobremu. Najlepsze pod
wzgledem obrotéw byly dla nas maj i czerwiec,
za$ najgorszy lipiec, ale to gtéwnie dlatego, ze
zaplanowaliémy wtedy zmiane systemu ksie-
gowo-operacyjnego i przez duza cze¢$¢ mie-
siaca bylismy wylaczeni - tlumaczy. — Przy-
gladajac si¢ za$ hitom sprzedazowym w tym
okresie, w tym gronie znalazly sie gry ,Wsigé¢
do pociggu: Europa’, ,,Splendor” oraz ,,Dixit”.
Przy czym obecnie klienci chetniej niz wcze-
$niej siegaja po tytuly dedykowane mniejszej
liczbie graczy — dodaje.

RYNEK ZABAWEK
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Wielopierscieniowe weglowodory
aromatyczne w zabawkach

Zwiazki te powstajg m.in. w procesach spalania i termicznej degradacji materii organicznej w tworzywach
sztucznych oraz gumie. Wystepuja ponadto w réznego rodzaju wtdknach syntetycznych, farbach,
lakierach i tuszach, moga tez byc¢ sktadnikiem sadzy i produktéw ropopochodnych, barwnikéw itp.

Ze wzgledu na obecnosc licznych pierscieni aromatycznych sa substancjami uczulajgcymi
i rakotworczymi. Unikniecie ich obecnosci w gotowych wyrobach jest niemozliwe ze wzgleddw
technologicznych. W zwiazku z tym Unia Europejska oraz kraje cztonkowskie wprowadzity limity
dopuszczalnej zawartosci wielopierscieniowych weglowodoréw aromatycznych w wyrobach.

ROZPORZADZENIE REACH

W zafgczniku XVII rozporzadzenia (WE) nr 1907/2006 (REACH)'
przedstawiono podstawowe akty prawne regulujace dopuszczalny
poziom wielopierscieniowych weglowodoréw aromatycznych (WWA
lub PAH - polycyclic aromatic hydrocarbon) w wyrobach. Precyzuje
on wymagania chemiczne dotyczace wyrobéw ogélnego przeznacze-
nia, w tym zabawek, artykuléw sportowych itp.

Dopuszczalna obecno$¢ WWA zostala okreslona dla catkowitej za-
wartoéci 8 WWA, tj. chryzenu, benzo(a)antracenu, benzo(b)fluoran-
tenu, benzo(k)fluorantenu, benzo(j)fluorantenu. Powyzsze wymaga-
nia obowiazuja m.in. dla:

o sprzetu sportowego (rowery, kije golfowe, rakiety);

o przyboréw kuchennych, wézkéw, ram spacerowych;
 narzedzi do uzytku domowego;

o odziezy, obuwia, rekawiczek i odziezy sportowej;

o paskow do zegarkow, opasek na reke, masek, opasek na glowe.

Rozporzadzenie REACH obejmuje réwniez zabawki, wyroby prze-
znaczone do zabawy oraz artykuly pielegnacyjne dla dzieci, dla kto-
rych limity sg bardziej restrykcyjne i wynosza 0,5 mg/kg.

Jak wynika z przytoczonego zestawienia, limit zawartosci WWA
dotyczy wyrobdw, ktore majg kontakt ze skorg i blonami §luzowymi
czlowieka. Precyzyjne okre$lenie, czy dany element podlega wymie-
nionym ograniczeniom, moze przysporzy¢ producentowi sporych
trudnosci. Z tego powodu Europejska Agencja Chemiczna ECHA wy-
dala przewodnik ,,Polycyclic aromatic hydrocarbons in articles sup-
plied to the general public”.

W tabeli obok przedstawiono przykladowa klasyfikacje popular-
nych wyrobow.

TWOREY TAKICH
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rowery, hulajnogi sportowe
uchwyty, siedzenie, kierownica
rowery, hulajnogi sportowe

uchwyty, siedzenie, kierownica

kije golfowe, rakieta do tenisa

uchwyt

rekawice bokserskie, torba
golfowa

materiat zewnetrzny i dostepny
wewnetrzny

kubki, sprzet kuchenny

uchwyty i czesci do trzymania,
materiat posiadajacy kontakt
7 Zywnoscia

myszka i klawiatura PC

wszystkie zewnetrzne materiaty

meble (krzesta lub stoty;
z wytgczeniem pétek na ksiazki)

siedzenia, uchwyty, oparcie,
blat, nogi

narzedzia (mtotki, wkretaki,
noze, szczypce, klucze)

obszar uchwytu

SPECYFIKACJA AFPS

Przytoczone wymagania wprawdzie nie maja charakteru regula-
cji prawnej na poziomie UE, ale ze wzgledu na swoja popularnos¢
i szczegbtowos¢ sa warte przywolania. Tworcg specyfikacji jest Nie-
miecki Komitet ds. Bezpieczenstwa Produktow (AfPS). Od 1 lipca 2020
r. obowigzuja nowe wymagania AfPS GS 2019:01 PAK (opublikowane
przez komitet w maju 2019 r.)% ktore zastgpily uprzednig specyfikacje
722014 r.

0D /A
WRZESNIAW 2 T RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: J.S. Hamilton/Adobe Stock
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B PRAWO

Celem wprowadzenia nowego przewodnika byla aktualizacja dopusz-
czalnych pozioméw zawartosci WWA na podstawie powtdrnego oszaco-

wania ryzyka toksykologicznego. Nowe specyfikacje obejmuja m.in.:

o zmniejszenie liczby WWA z 18 do 15 zwigzkéw poprzez usunie-

cie acenaftylenu, acenaftenu i fluorenu;

« rozszerzenie zakresu kategorii 1. (materialy przeznaczone do
umieszczenia w jamie ustnej lub materialy w zabawkach z zamie-
rzonym dtugotrwaltym kontaktem ze skorg > 30 sekund) poprzez

wlaczenie ,,artykuléw dla dzieci w wieku do trzech lat”;

« rozszerzenie zakresu kategorii 2a i 3a z ,zabawek objetych zakre-
sem dyrektywy 2009/48/ WE” do ,,produktéw uzywanych przez

dzieci w wieku ponizej 14 lat”;

o do sumy WWA wiliczane sg tylko te substancje, ktérych ilo$¢ zo-

stata wykryta na poziomie 0,2 mg/kg.

Parametr Limit
[mg/ke]
Kategoria 1. Kategoria 2. Kategoria 3.
Materiaty przeznaczone do umiesz- | Materiaty, ktore nie naleza do Materiaty nieobjete kategoria 1. lub
czenia w ustach lub materiaty kategorii 1.,z zamierzonym lub 2.,z zamierzonym lub przewidywal-
zabawek (dyrektywa 2009/48/ WE) | przewidywalnym dtugotrwatym nym krotkotrwatym kontaktem ze
lub artykuty dla dzieci w wieku do | kontaktem ze skéra > 30 sekund skora < 30 sekund
3 lat zzamierzonym dtugotrwatym | lub krétkotrwatym powtarzajacym
kontaktem ze skéra sie kontaktem ze skorg
(>30 sekund) 2a 2b 3a 2a
Stosowane przez | Inne produkty | Stosowane przez | Inne produkty
dzieci ponizej konsumenckie | dzieci ponizej konsumenckie
14. roku zycia 14. roku zycia
Naftalen <1 <2 <2 <10 <10
Chryzen <0,2 <0,2 <05 <05 <1
Benzo(a)antracen <0,2 <0,2 <0,5 <0,5 <1
Benzo(b)fluoranten <0,2 <0,2 <0,5 <0,5 <1
Benzo(k)fluoranten <0,2 <0,2 <0,5 <0,5 <1
Benzo(j)fluoranten <0,2 <0,2 <05 <05 <1
Benzo(a)piren <0,2 <0,2 <0,5 <0,5 <1
Benzo(e)piren <0,2 <0,2 <0,5 <0,5 <1
Dibenzo(a,h)antracen <0,2 <0,2 <0,5 <0,5 <1
Indeno(1,2,3-cd)piren <0,2 <0,2 <05 <05 <1
Benzo(g,h,i)perylen <0,2 <0,2 <0,5 <0,5 <1
Suma: fenantren, antracen, -1 <5 <10 <20 <50
fluoranten, piren
Suma 15 WWA <1 <5 <10 <20 <50

Spelnienie powyzszych wymagan chemicznych dla
wszystkich wymienionych wyrobéw umozliwia producen-
tom lub importerom wprowadzenie do obrotu wyrobow
bezpiecznych dla konsumentéw.

ekspert ds. badan w J.S. Hamilton Poland Sp. z o.o.
ul. Chwaszczyniska 180, 81-571 Gdynia

e-mail: afotek@hamilton.com.pl

mgr Adam Fotek

Laboratorium J.S. Ha-

HAMILTON
je szeroki zakres badan

milton Poland SA oferu-

zabawek oraz artykutéw dla dzieci i niemowlat. Wykonuje
akredytowane badania bezpieczenstwa zabawek pod ka-
tem wymagan chemicznych, fizycznych i mechanicznych,
w tym zawartosci ftalanow.

1. Rozporzadzenie (WE) Nr 1907/2006 Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie rejestracji, oceny, udzielania zezwolen i stosowanych ograniczen
w zakresie chemikaliow (REACH) i utworzenia Europejskiej Agencji Chemikaliow, zmieniajgcego dyrektywe 1999/45/WE oraz uchylajacego rozporzadzenie Rady (EWG) nr
793/93 i rozporzadzenie Komisji (WE) nr 1488/94, jak rowniez dyrektywe Rady 76/769/EWG i dyrektywy Komisji 91/155/EWG, 93/67/EWG, 93/105/WE i 2000/21/WE.

2. https://www.baua.de/DE/Aufgaben/Geschaeftsfuehrung-von- Ausschuessen/AfPS/Aufgaben.html.
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Czujemy sie spetnienil!

Planszowa Gra Roku to najstarszy tego typu konkurs w Polsce. Na pomyst nagradzania najlepszych gier wydanych

po polsku wpadty swego czasu osoby zwigzane z serwisem internetowym poswieconym planszéwkom
- Gamesfanatic.pl. Od czterech lat jego organizacjg zajmuje sie grono spotecznikdw, ktorzy chea nie tylko podtrzymad te

piekna tradycje, ale przede wszystkim nadal docenia¢ wartosciowe tytuty, autorow, osoby odpowiedzialne za ich oprawe
graficzna oraz samych wydawcow. Wérdd nich MIROSEAW GUCWA, KAMIL TRAKS i MARCIN KRUPINSKI,
z ktérymi rozmawia Anna Wakulak, od dwoch lat cztonek kapituty Planszowej Gry Roku dla Dzieci.

Konkurs Planszowa Gra Roku ma juz 16-let-
nig histori¢, Wy jestescie jego organizatorem
od czterech edycji. Czy udalo sie w tym cza-
sie osiagnac zamierzone cele?

Mirostaw Gucwa: — Od strony organiza-
cyjnej na pewno tak. Juz na poczatku mieli-
$my sporo pomystéw na rozwéj konkursu,
ktore zreszta w wiekszosci wdrozylismy, a kil-
ka wcigz mamy w planach. Wspélpracujemy
z osobami, ktdre znaja si¢ na grach i chca wy-
korzysta¢ swoja wiedze na potrzeby wyroz-
nienia warto$ciowych tytuléw oraz wskazania
ich innym, ktdrzy oczekuja takich wskazowek.
Obserwujemy coraz wieksze zainteresowanie

PLANSZOWA

GRA ROKU

XV| EDYCJA
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Gracze tworza kwietne rabatki, do ktorych
przylatujag motyle. Im wiecej motyli przyleci,
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konkursem ze strony samych wydawcow. Nagro-
dzone tytuly otrzymuja pozytywne oceny od gra-
czy, co potwierdza stusznos¢ ich wyboru. Tak, czu-
jemy sie spelnieni!

Jak zmienial si¢ konkurs na przestrzeni lat?
Marcin Krupinski: - Mozna chyba zaryzykowac
stwierdzenie, ze to konkurs, ktéry na przestrzeni lat
najbardziej si¢ zmienil, podobnie zreszta jak sam
rynek planszéwek. Zaczelo si¢ od grupy pasjona-
tow chcacych podzieli¢ sie wiedza i entuzjazmem
oraz wskazac¢ gry, ktérymi warto si¢ zainteresowac.
Obecnie w glosowaniu biorag udzial niezalezni fa-
chowcy z kregdw recenzentéw, ale réwniez dzia-
facze spoteczni zwigzani z planszéwkami. Stawia-
my na szerokie grono oséb, tak aby jak najlepiej
odzwierciedli¢ réznorakie gusta ludzi grajacych
w planszéwki i doceni¢ réznorodne gry. Na kaz-
dym etapie wspieramy si¢ dedykowanym systemem
informatycznym - od momentu zglaszania przez
wydawcow poprzez wszystkie etapy glosowania.
Mozna powiedzie¢, ze konkurs w ciggu ostatnich
lat sprofesjonalizowal sig.

A jak w tym czasie zmienil si¢ sam rynek planszo-
wek w Polsce i na §wiecie?

M.G.: - Rynek planszéwek z roku na rok coraz bar-
dziej sie rozwija i wlasciwie zaczyna wygladac jak
kazdy inny rynek zwigzany z szeroko rozumiang
rozrywka. Wydawcy dbajg o jakos¢ swoich produk-
tow, wydaja ich duzo, stuchaja glosu graczy, starajg
sie, by polskie premiery odbywaly sie rownoczesnie
z zagranicznymi lub niedlugo po nich, a takze roz-
wijaja swéj marketing, by sie wybic i trafi¢ do od-
biorcy, o ktérego walcza przeciez nie tylko oni.

Czy z czasem ewoluowaly tez gry zglaszane na
konkurs?

M.K.: - Poczatkowo wydawcy stawiali na tzw.
pewniaki — gry o ugruntowanej pozycji, znanego
autora. W miare jak rosta konkurencja i pojawiaty
sie kolejne wydawnictwa, a takze sami autorzy, na
nasz rynek zaczelo trafia¢ coraz wigcej gier skiero-
wanych do bardzo réznych oséb - od poczatkuja-
cych po zaawansowane. Nie dziwi juz nas, ze row-
noczesnie z premierg w Stanach Zjednoczonych
czy Niemczech przygotowywana jest polska wersja
nowego tytulu. Wydawcy nie boja si¢ ryzykowac
wydawania rozbudowanych pozycji. Jednoczesnie
nie zapominajg o mniej zaawansowanych graczach
i dzieciach. I to réwniez jest widoczne w naszym
konkursie. Na samym poczatku przyznawana byla
tylko jedna nagroda - dla najlepszej gry, nastepnie
dofaczyla do niej nagroda dla najlepszej gry za-
awansowanej. Obecnie nagradzamy réwniez gry
dla dzieci, gry dwuosobowe oraz imprezowe. Naj-
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wigkszg zmiane dostrzegamy za$ w réznorodnosci
tytulow, ktore walczg o laury.

Na ile logo Planszowej Gry Roku jest rozpozna-
walne przez sprzedawcow, handlowcow i konsu-
mentow?

Kamil Traks: - Z tym troche napsocilismy...
[Smiech]. Najpierw w 2017 roku zmienili$my logo
z funkcjonalnego na fadne, ale niefunkcjonalne.
Nastepnie w tym roku zmieniliémy na tadne i funk-
cjonalne. Teraz chcemy, by logo stalo sie rozpozna-
walne - bo sama nazwa konkursu taka jest. Oczy-
widcie najtrudniej trafi¢ do ludzi spoza branzy, czyli
konsumentéw i wydawcow, ktérzy staraja sie do-
trze¢ do nich poprzez media spolecznoéciowe, ale
mysle, ze jestesmy coraz blizej, by réwniez te $ciane
przebic.

Jak od kuchni wygladaja prace jury, biorac pod
uwage, ze konkurs to ogromne wyzwanie logi-
styczne?

M.G.: - Osobom postronnym moze si¢ wydawac,
ze ocenianie gier i praca cztonkéw kapituly to
$wietna zabawa, jednak nie do konca tak to wy-
glada. Jezeli musisz pozna¢ gry, ktérych wczeéniej
nie znafes, ograc je, nawet jesli nie do konca jestes
fanem gier i/lub klimat6w, jakie one oferuja, to po
pewnym czasie po prostu przestaje to by¢ zabawg
i staje si¢ obowigzkiem, zwyczajna praca.

Jaki jest wspolczesny gracz - ten maly i ten duzy?
M.G.: - Czasy, kiedy dzieci musialy sie zadowoli¢
mutacjami ,,Grzybobrania’, ,,Chinczyka” i ,,Mono-
poly”, odeszty do lamusa. Z tego powodu wprowa-
dzilismy oddzielng kategori¢ dla tego typu tytulow.
Wspolczesny maly gracz oczekuje tego samego,
co dorosty — najwyzszej jakosci, dobrze prezentu-
jacych sie gier, ktore potrafig zaangazowac i wcia-
gnaé do swojego $wiata. Gracze staja sie tez coraz
bardziej wybredni. To, niestety, warto$¢ ujemna
bardzo duzej liczby tytuléw na rynku. Trudno ich
czym§ zaskoczy¢ i zatrzymac przy jednym tytule,
bo przeciez na horyzoncie pojawia si¢ kolejne no-
wosci, ktore kusza ciekawymi rozwigzaniami.

Jakie korzysci z grania w planszowki plyna dla
dzieci? Dlaczego warto je do tego zachecac?

K.T: - Wiekszo$¢ gier planszowych przeznaczona
jest dla dwdch oséb, a z reguly umozliwiajg one
rozgrywki 3-4-osobowe lub wigcej. Wpada grupka
znajomych, dzieciaki odchodza od komputerow,
resetujg sie po szkole, a rodzice po pracy siada-
ja przy jednym stole z pociechami. Oprécz samej
przyjemnosci z grania pojawia sie rados¢ ze spotka-
nia towarzyskiego. Po drugie, gry ucza. Zaréwno te
skierowane do mifodszych odbiorcéw, jak i te dla

Kamil Traks

Marcin Krupinski

Mirostaw Gucwa

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Planszowa Gra Roku



starszych. Wreszcie po trzecie, gry bardzo po-
zytywnie wplywaja na wyobraznie.

A jak sprawy si¢ maja z grami dla zaawanso-
wanych graczy? W jakim kierunku zmierza
ta kategoria?

M.K.: - Gry zaawansowane to chyba najszer-
sza kategoria gier - zaliczaja si¢ do niej tytuly,
ktore moga by¢ po prostu za skomplikowane
dla nieogranego odbiorcy, ale takze bardzo
rozbudowane, zajmujace wiele godzin czy
faczace kilkanascie albo kilkadziesigt partii
w jedng diugg kampanie. Osoby obserwujace
rynek wydawniczy z pewnoscia dostrzegaja
trendy, ktére regularnie si¢ pojawiaja — czy to
zwigzane z jakim$ konkretnym tematem, czy
tez powiazane z okreslona mechanika. Mieli-
$my zatem np. duzy naplyw gier z zagadkami
typu escape room, gier detektywistycznychczy
o produkcji wina. To jest najciekawsze w na-
szym hobby, Ze nie wiemy do konca, co czeka
na nas za najblizszym zakretem. Za kazdym
razem, kiedy myslimy, ze juz nic nowego nie
mozna wymygli¢, jaki$ autor albo wydawnic-

two udowadniajg nam, jak bardzo sie mylili-
$my...

Jakie cechy powinna posiada¢ dobra gra
planszowa?

M.G.: - Wydawcy coraz czgéciej chea, by ich
gry czyms sie wyroznialy. Nowe rodzaje kom-
ponentéw, mnostwo figurek, wymyslne roz-
wigzania konstrukcyjne i oczywiscie pickna
oprawa graficzna. Dzieje si¢ tak, poniewaz
oczekuja tego sami klienci. Najwazniejsze jed-
nak, aby oprocz tego gra posiadata dusze, czyli
dobra mechanike. Bez tego klient otrzyma
tylko piekng wydmuszke, ktéra zajmie go na
chwile. Obecnie nawet znane nazwisko autora
nie definiuje jakosci gier, potkniecia si¢ zda-
rzaja. Wyznacznikiem wartosciowej gry jest
jedynie dobra mechanika - i to jest najwaz-
niejsza jej cecha. Tylko w takie tytuty warto in-
westowac pienigdze i czas. Nasza nagroda jest
wskazowka, ktore gry naleza do tego grona.

W jaki sposob promowany jest sam konkurs,
a nastepnie jego laureaci?

WYWIAD

K.T.: - Konkurs jest wspierany przez partne-
réw oraz patron6w ze $wiata gier planszowych
oraz szeroko pojetej rozrywki. Oprocz tego
posiada fanpage w mediach spotecznoscio-
wych, a wszelkie komunikaty sa przesytane
do spolecznodci graczy. Oczywiscie staramy
sie mowi¢ o nim réwniez w mediach nie-
zwigzanych z grami planszowymi. Ponadto
wydawcy, ktérych gry zostaly nominowane
lub zwyciezyly w poszczegdlnych niemal do-
wolnego korzystania otrzymuja od nas prawo
do korzystania z logotypu konkursu. Dodat-
kowa forma promocji zar6wno samego kon-
kursu, jak i laureatow jest gala, ktora co roku
odbywa si¢ podczas duzych imprez po$wieco-
nych grom. W tym roku zostala zaplanowana
w czasie Planszéwek na PGE Narodowym,ale
niestety, impreza zostala odwotana, na skutek
czego jestesmy zmuszeni zorganizowac ,,gale”
online. Bedzie to by¢ moze okazja do dopra-
cowania komunikacji wlasnie w mediach spo-
fecznosciowych i innych kanatach.

Dziekuje za rozmowe.
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Dinozaury wedrujq, szukajqc najlepszych terenéw.
Wygra osoba, na planszy ktérej znajdq sie
najcenniejsze dinozaury.

Proste zasady - 2 rodzaje plansz: lato i zima

60 DREWNIANYCH
PIONKOW DINOZAUROW!

Wydawnictwo | ) { A
NASZA KSIEGARNIA ‘

TYRANOZAUR DIPLODOK TRICERATOPS SPINOZAUR STEGOZAUR PARAZAURGLOF ‘.,, -

gry.nk.com.pl

Kontakt handlowy: Karol Popinski, k.popinski@nk.com.pl, handel.gry@nk.com.pl, tel. (22) 338-92-11
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Posiadajgcy ruchome ramiona i nogi Tobi™ Robot Smartwatch

Mam na imie Tobi i jestem smartwatchem-robotem!

od Little Tikes to goraca nowosc¢ w kategorii elektronicznych

zegarkow dla najmtodszych. £aczy w sobie interaktywne funkcje

smartwatcha z wesotym robotem. Dystrybutorem produktu

na polskim rynku jest firma MGA Entertainment.

obi™ Robot Smartwatch to spelnienie

marzen kazdego malucha bedacego za

pan brat z technologia. Oprécz funkeji
odmierzania czasu wydaje zabawne dzwieki,
wypowiada ponad 100 fraz, ktére majg moc
wywolywania chichotu u dzieci, zach¢ca do
zabawy, do tanca i wszystkiego, co tygryski
lubig najbardziej! Posiada dwie kamery (do
nagrywania filméw i robienia selfie) oraz do-
datkowa pamie¢. Dzieci mogg personalizo-
waé wykonane przez siebie zdjecia poprzez
nakfadanie na nie zabawnych naklejek.

ZEGAREK NASZPIKOWANY
TECHNOLOGIA
Oproécz tego w Tobim dzieci znajdg mno-
stwo interaktywnych gier, w tym taneczna,
edukacyjne i z wykorzystaniem rozszerzonej
rzeczywistosci. Wbudowany w urzadzenie
krokomierz wspolpracuje z gra taneczna, po-
budzajac aktywnos¢ ruchowq najmlodszych.
Dzieci mogg wybra¢ pomiedzy naukg odczy-
tywania godzin z tarczy zegarka standardo-
wej albo cyfrowej, a sam wyswietlacz perso-
nalizowa¢ za pomoca ponad 50 motywow.
Tobi™ Robot Smartwatch moze by¢ réwniez
wykorzystywany jako zabawny gadzet — dzie-
ki dolaczonemu do zestawu paskowi maluch
moze go nosi¢ na nadgarstku lub przyczepi¢
do ubrania za pomocg klipsa. Dodatkowo klips
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moze zamieni¢ si¢ w podstawke, gdy smar-
twatch ma by¢ uzywany jako budzik lub pod-
czas fadowania. Z kolei rodzice moga ustawia¢
na nim przypomnienia dotyczace wykonania
przez dziecko okreslonego zadania.

JAKIE FUNKCJE POSIADA

TOBI™ ROBOT SMARTWATCH?
ANGAZUJE DZIECKO. Ma radosng oso-
bowo$¢, ruchome ramiona i nogi, wydaje
z siebie zabawne dzwigki i wypowiada ponad
100 fraz.

W PEENI FUNKCJONALNY. Pomaga dzie-
ciom nauczy¢ si¢ odczytywac czas, jest wy-
posazony w zegarek, kalendarz, stoper, timer
i budzik, posiada tez funkcje przypominania.
ROZSZERZONA RZECZYWISTOSC. Ofe-
ruje m.in. gre typu ,,szukaj i znajdz” w aktyw-
nej rozszerzonej rzeczywistosci.

GRY. Posiada zainstalowane gry edukacyjne
oraz gre taneczng. Mozliwo$¢ uwalniania na-
grod stanowi dla dziecka zachete do dalszej
zabawy.

DWIE KAMERY. Umozliwiajg nagrywanie
filméw, robienie zdje¢ i selfie, do ktérych
dzieci moga dodawac zabawne naklejki. Do-
datkowa pamig¢é umozliwia zapisanie 3000
zdje¢ lub 30 minut filmu.

ZACHECA DO AKTYWNE] ZABAWY.
Posiada czujnik ruchu z krokomierzem
wspolpracujacym z gra taneczng i zachecaja-
cym do aktywnosci ruchowe;j.
PERSONALIZACJA. Dzieci moga wybie-
ra¢ sposrod 50 motywow na wyswietlaczu,
a takze uczy¢ si¢ odczytywania czasu z tarczy
zegarka — standardowej lub cyfrowej. Kazda
fotografie moga z tatwoscig opatrzy¢ zabaw-
ng naklejka. Personalizacji podlega tez wir-
tualny pokdj, w ktoérym zyje Tobi.
ZABAWNY GADZET. Dzi¢ki dotaczonemu
paskowi dzieci moga nosi¢ go na nadgarstku

lub zamocowa¢ do ubrania za pomoca klip-
sa. Dodatkowo Klips petni funkcje podstaw-
ki, gdy smartwatch jest uzywany jako budzik
lub podczas tadowania.

EACZNOSC BEZPRZEWODOWA I WIA-
DOMOSCI. Posiada funkcje tacznosci bez-
przewodowej, dzigki czemu mozna pola-
czy¢ go z innymi urzadzeniami, przesylaé
i otrzymywac wiadomosci z poczty glosowej,
wiadomosci emoji i fotografie. Dodatkowo
urzadzenie komunikuje si¢ z innymi smar-
twatchami Tobi™ Robot Smartwatch znajdu-
jacymi sie w poblizu.

LATWY W OBSLUDZE. Posiada przyja-
zny dzieciom ekran dotykowy i wbudowa-
ny akumulator. W zestawie kabel USB do
fadowania urzadzenia, wgrywania zdjeé
i filmow.

ODPORNY NA ZACHLAPANIE. Za-
projektowany z mysla o zabawie zaréwno
w domu, jak i na zewnatrz.

DLA NAJMLODSZYCH UZYTKOWNI-
KOW. Wiek: 4+.

DWIE WERSJE KOLORYSTYCZNE - r6-
zowa i niebieska.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: MGA Entertainment



Pozng;j
Ktor
| zaopi

OFICJALNY DYSTRYBUTOR W POLSCE

BPanle

SZCZECIN 71-345, UL.RODAKOWSKIEGO 1/5

WWW.DANTE.COM.PL

DYSTRYBUTORZY

BIALA-PODLASKA
PANDA

UL.SIDORSKA 117
TEL.: 833426060
PANDA@PRO.COM.PL

MODLNICZKA

MIKI

UL.HANDLOWCOW 2 (CH WITEK)
PAWILON 1, TEL.: 124234603
GRZEGORZ@MIKI.COM.PL

BIALYSTOK

INTEGRO

UL.HANDLOWA 7

TEL.: 857 455 203
INTEGRO@INTEGRO.BIALYSTOK.PL

0ZAROW MAZOWIECKI
KIER

UL.POZNANSKA 220

TEL : 228537504
BIURO@ZABAWKI-KIER.PL

Cry Pets,
e placzqg
ekuyj sie nim

BRZEG

NIKE
UL.MAKUSZYNSKIEGO 6/7
TEL.: 603658398
NIKE.ZABAWKI@INTERIA.PL

WARSZAWA

AZYMUT

UL.GOTTLIEBA DAIMLERA 2

TEL.: 228479758
ALEKSANDRA.PIETRZAK@AZYMUT.PL

GDANSK, LOGISTIC KOWALE
KAJA

UL.MAGNACKA 4, SEGMENT C, 7R
TEL.: 586685863
REMIXKAJA@ONET.PL

MAGNICE

REKMAN
UL.EUROPEJSKA 4

TEL.: 713937 818
OFFICE@REKMAN.COM.PL

KRAKOW

ATENEUM

UL. POLEANKI 12C

TEL: 124483913
KONTAKT@ATENEUM.NET.PL
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Plan B, czyli Letni Maraton Premier

Wybuch pandemii zaskoczyt wydawcdw. Kazdy z nich w obliczu trudnosci zwigzanych zaréwno z produkcja, jak i logistyka oraz
dystrybucja podjat kroki pozwalajace na to, by zmiany w harmonogramie wydawniczym odbyty sie jak najmniejszym kosztem zaréwno
dla nich samych, jak i najmtodszych klientow. W gronie tym znalazto sie wydawnictwo Muduko. Plany pokrzyzowata mu sytuacja
zarowno w kraju, jak i na swiecie. W zwigzku z tym szybko opracowato plan B, by unikna¢ niekorzystnego naktadania sie premier
w drugiej potowie roku. W ten sposéb narodzit sie projekt pod nazwa Letni Maraton Premier.

tak poczawszy od czerwca br., swoje
Iglos’ne premiery miato juz pie¢ no-
wosci wydawcy, a kolejne trzy czekajg
na swoja kolej.

.Pod praqd”
Abstrakcyjna gra kafelkowo-wyscigowa. Kaz-
dy z graczy ma za zadanie kontrolowa¢ grupe
tososi, ktore wedruja w gore rzeki, aby zlozy¢
jajeczka u jej zrodta. W czasie podrézy loso-
sie beda musialy poradzi¢ sobie z naturalny-
mi przeszkodami, glodnymi niedzwiedziami
i drapieznymi ptakami. Gracz, ktory najlepiej
poprowadzi swoja grupe fososi do zrédla rze-
ki, wygrywa.

Liczba graczy: 2-5. Wiek: 8+.

Wydawca: Muduko.

Data premiery: 26 czerwca br.

.Kolorowe buty”

Zwierzaki cudaki uwielbiajg $wiat barw! Nie
moga si¢ juz doczekad, kiedy przystrojg si¢
we wszystkie kolory teczy. Na razie na kaz-
dej parze nég nosza buty w innym kolorze.
Potrafig tez méwi¢ po angielsku i nazywa¢
kolory w tym jezyku. Zadaniem graczy jest
pomoéc zwierzetom w przystrojeniu sie we
wlasciwe barwy.

Liczba graczy: 2-5. Wiek: 3+.
Wydawca: Muduko (seria Zu&Berry).
Data premiery: 10 lipca br.

JPchli Cyrk”

Cyrk zawital do miasta! Nie jest to jednak
zwykty cyrk, tylko najmniejszy cyrk $wiata.
Ta niepozorna gra wymaga od uczestnikow
odrobiny strategii i wiary w swoje szczescie.
Bardzo proste zasady i dynamika rozgrywki
sprawiaja, ze sprawdzi si¢ w kazdym gronie.
Liczba graczy: 2-5. Wiek: 6+.

Wydawca: Muduko.

Data premiery: 24 lipca br.

.Batagan w przedszkolu”

Kazdy przedszkolak wie, ze po zakonczonej
zabawie nalezy posprzataé. A dzi$ byt wyjat-
kowo kreatywny dzien i trzeba si¢ naglowi,
zeby odszukac¢ wszystkie przedmioty, ktérych

brakuje na potkach. Aby tego dokona¢, gra-
cze musza wytezy¢ wzrok. ..

Liczba graczy: 2-6. Wiek: 4+.

Wydawca: Muduko (seria Zu&Berry).

Data premiery: 7 sierpnia br.

JSasiedzi”

Kafelkowa gra logiczna dla dwodch graczy
z ogromng dawkg interakcji, pobudzajaca lo-
giczne myslenie i wyobraznie przestrzenng.
Rozgrywka trwa dwie rundy, w trakcie kto-
rych gracze kolejno stajg po stronie hodowcy
krolikow i owiec. Sasiad hodujacy kroliki za-
wsze stawia im dlugie i proste zagrody, a jego
rywal hodujacy owce - zagrody w ksztalcie
litery L. Celem graczy jest zbudowanie wigk-
szej liczby zagréd niz przeciwnik.

Liczba graczy: 2 lub 4. Wiek: 7+.

Wydawca: Muduko.

Data premiery: 21 sierpnia br.

.Mojal”

Rodzinna gra matematyczna, w ktérej gracze
sprawdza si¢ w dodawaniu i odejmowaniu
liczb na czas. Ich zadaniem jest zdobywanie
punktéw i ukladanie dziatan szybciej niz
inni. Kto na koniec gry bedzie mial najwiecej
punktow, wygrywa.

Liczba graczy: 2-4. Wiek: 6+.

Wydawca: Muduko (seria Zu&Berry).

Data premiery: 4 wrzesnia br.

.Cisza w mieScie zombie"”

Miasto zostalo zainfekowane, a jego miesz-
kancy zaczeli zmienia¢ si¢ w zombie. Za-
daniem graczy jest zwabianie ocalalych do

swoich bunkréw i obrona przed zombie,
a jednoczeénie utrudnienie tego innym gra-
czom. Gra ma intuicyjne i proste zasady. Po-
lecana przez fanéw gry ,Wirus!”

Liczba graczy: 2-6. Wiek: 10+.

Wydawca: Muduko.

Data premiery: 18 wrzesnia br.

~Smoothies”

Ko$ciana gra typu ,,rzué¢ & pisz”. Wyposazeni
w furgonetke pelng owocoéw gracze zabiera-
ja sie do przygotowywania najzdrowszych
i najpyszniejszych smoothies dla kolejki spra-
gnionych klientéw. Ich zadaniem jest wrzu-
cenie swoich owocow (kostki) do blenderow,

(ZAPOWIEDZI)

a nastepnie stworzenie z nich najbardziej so-
czystych kombinacji. Gracz, ktéry przygotuje
najwiecej pysznych smoothies, wygrywa.
Liczba graczy: 1-4. Wiek: 10+.

Wydawca: Muduko.

Data premiery: 2 pazdziernika br.

Idjecia: Muduko

TWORCY TAKICH oD

HITOW JAK: wRzESNAW | T RYNEK ZABAWEK
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B TRENDY

Tym razem zarowno mtodsi, jak i starsi kibice rajdowi zabawig sie nie na zarty! Polski dystrybutor marki
przygotowat dla nich nie tylko nowe modele sportowych autek, ale tez bezcenne emocje podczas
przejazdzek na prawdziwym torze rajdowym! Maszynami, ktore wywotujg adrenaline juz od samego
patrzenia na nie. Po podejrzeniu przygotowan do zakrojonej na ogromna skale ogélnopolskiej kampanii
nie mamy watpliwosci: bedzie sie dziato, a emocje siegna zenitu!

iech nikogo nie zwie-
dzie spokojna atmosfera
na planie spotu rekla-
mowego marki Majorette.
Ojciec z synem bawig sie
na podlodze w salonie gi-
gantycznym  7-poziomowym

Garazem Super City. To jeden
z najwiekszych realistycznych garazy na pol-
skim rynku zabawek. Budowla robi wraze-
nie: ma 128 cm szerokosci i 78 cm wysoko-
$ci, miesci 35 autek, a dodatkowo warsztat,
myjnie¢, komisariat policji, ladowisko dla he-
likopteréw, jednostke strazy pozarnej oraz
dwie stacje — kolejowa i benzynowg. Garaz
z licznymi serpentynami to doskonale miej-
sce dla mlodszych i starszych rajdowcéw do
podszlifowania umiejetnosci, co juz nieba-
wem moze okaza¢ si¢ bardzo przydatne...
Na wszystkich fanéw marki czeka bowiem
(i to niejedna!) okazja do przezycia praw-
dziwych emocji na najprawdziwszym torze
wyscigowym!

ZAPINAMY PASY!

Simba Toys Polska z my$la o spragnionych
mocnych wrazen przygotowala bowiem
kampanie, w ktorej co kwartal do wygrania
bedzie nagroda gtéwna w postaci emocjo-
nujacej przejazdzki superautem, ktérego
prézno szuka¢ na drogach. Jej trzon sta-
nowi konkurs internetowy dla fanéw. Po
wejsciu na dedykowang kampanii strong
www.konkursmajorette.pl, po ktérej nawi-
gacja jest wrecz intuicyjna, uczestnik tatwo
przeniesie si¢ do wirtualnego garazu-aplika-
cjiiwcieli w role mechanika Majorette. Jego
zadaniem bedzie sprawienie, by w okreslo-
nym czasie jak najwiecej autek moglo zostac¢
dopuszczonych do wyscigu. — Nie moge
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zdradzi¢ zbyt wielu szczegdtow, ale liczy¢
beda sie przede wszystkim znajomos¢ zasad,
jakimi rzadzg sie wyscigi, spostrzegawczo$é
i czas. Ten, kto w kazdej odstonie konkursu
zdobedzie najwiecej punktdéw, a na koniec
udzieli prawidlowej odpowiedzi na pyta-
nie, zdobedzie nagrode gtéwna — opowiada
Grzegorz Gutkowski, brand manager w Sim-
ba Toys Polska. — Aby jeszcze bardziej pod-
grza¢ emocje wsrdd uczestnikow zabawy,
wraz z kazda edycja konkursu garaz bedzie
mial nowg szate graficzng - dodaje.

GWALTOWNE PRZYSPIESZENIE!

Na pierwszy ogien juz we wrzesniu br. pdj-
dzie Porsche 911 (991) GT3, nastepnie na
tor wyjada w kolejnosci Monster Truck, Kia
Pro Ceed Cup i Lamborghini. - Dodatko-
wo kazdy laureat bedzie mogl sobie wybra¢

miejsce na pokladzie. Do jego dyspozycji
zostanie oddany fotel pasazera lub... kie-
rowcy! - zdradza Grzegorz Gutkowski. -
A juz w ogdle idealna sytuacja bedzie miata
miejsce wowczas, gdy tata zabierze na tor
swojego syna i przezyja wspoélnie przygode
zycia. W ten sposéb nasza kampania osig-
gnie swodj gtéwny cel, jakim jest faczenie po-
kolen poprzez dzielenie pasji, a tym samym
zblizanie ludzi - dodaje.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Simba Toys



GAZ DO DECHY!

Dziatania reklamowe prowadzone wokot mar-
ki majg na celu przede wszystkim przyblizenie
jej starszym i mlodszym fanom, przywiazanie,
zachecenie do stworzenia domowej kolekeji
resorakow, a w dalszej kolejnosci — ozywienie
ich w naturalnym $rodowisku. Réwnolegle
na rynku zadebiutuja zupelnie nowe modele,
w tym edycja limitowana, samochodziki zmie-
niajace kolor pod wplywem ciepta oraz kolek-
cja vintage. Wszystkie one beda si¢ wspaniale
prezentowaly w sklepie na atrakcyjnych, de-
dykowanych kolekcji nowych regalach Point

@ ~osche Experience Center &

RYNEK ZABAWEK

of Emotion. Jest tez $wietna wiadomo$¢ dla
wszystkich, ktérzy nie maja w swoim sklepie
wystarczajaco duzo miejsca, by je wstawic.
- Z mysla o nich zaprojektowalismy displaye,
ktére rowniez w atrakcyjny sposéb pozwola
wyeksponowa¢ autka — podkresla Grzegorz
Gutkowski.

Bez dwoch zdan: jestesmy $wiadkami tego,
jak autka Majorette nabieraja ogromnego roz-
pedu, w $lad za czym w gére poszybuja stupki
popularnosci. To zaledwie dwa powody, dla
ktoérych warto dotrzymac¢ im kroku zaréwno
na torze, jak i poza nim.

TRENDY IS

Szeroko zakrojona kampania marki

Majorette obejmie:

» Catoroczny konkurs, w ktorym co
kwartat do wygrania beda nagroda
gtéwna w postaci przejazdzki innym
superautem oraz nagrody. pocieszenia
- garaze i samochodziki z linii premium.

» Emitowane w ciggu roku spoty
reklamowe w kanatach Nickelodeon,
Nick Junior oraz Nicktoons (start:

1 wrzesnia br.) wraz z unikatowymi
winietami, w ktorych ojcieci syn

beda opowiadac ciekawe historie
motoryzacyjne nawiazujace do marki.

» Strone www.konkursmajorette.pl,
na ktorej prowadzony bedzie
catoroczny konkurs.

» Nowe regaty Point of Emotion oraz
displaye.

» Materiaty reklamowe informujace
o konkursie: plakaty, ulotki,wobblery,
zawieszki podsufitowe.

Swiat marki Majorette jest ogromny. Tworzg

go samochody osobowe, pojazdy budow-

lane i rolnicze, unikatowe modele vintage,

pojazdy stuzb ratunkowych, samoloty i he-

likoptery. Ich znakami rozpoznawczymi sg:

» ponad 50-letnia tradycja,

» najwyzsza jakos¢,

» dbalosé¢ o detale,

» ogromna wytrzymalos¢,

» ruchome cze¢éci i zawieszenie,

» pojazdy na licencji popularnych marek
motoryzacyjnych.
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Orojektuje gre. ..

Gra ,W kotko” to autorski pomyst Doroty Zawadzkiej zrealizowany przez
Alexandra. Zabawa oparta zostata na najprostszym mechanizmie: aby
czegos sie nauczyc, trzeba powtarzac to w kétko i na okragto. Znaczenie

wykonywanych niejako przy okazji ¢wiczen dla rozwoju dziecka jest bezcenne.

Z drugiej strony, taka kooperacja to réwniez wymarzona sytuacja dla wydawcy
— autorytet autorki w potaczeniu z rzesza fandw w mediach spotecznosciowych to powdd, dla ktorego debiutujacy
wtasnie tytut mozna z miejsca okrzyknac pretendentem do tytutu hitu sprzedazowego.

kétko” to zestaw pieciu bardzo
prostych gier. Mechanika opar-
ta zostala na kolorowych kotach,

duzych i matych, ktérych awers jest jednolity,
za$ na polowie rewersu powtarza sie iden-
tyczny kolor jak na awersie, a na drugiej jego
czedci zostal wprowadzony zupelnie inny ko-
lor. Mali gracze maja do dyspozycji 60 kotek
w dwoch rozmiarach i sze$ciu kolorach, ktore
wystepuja na nich w réznych konfiguracjach.
W pudelku jest tez kolorowa kostka w roz-
miarze wigkszym niz standardowy, aby ufa-
twi¢ malcowi jej chwytanie.

W zaleznosci od wariantu, zabawa polega
na segregowaniu, dobieraniu lub tgczeniu ze
soba kotek. Gra rozwija u dzieci kompetencje
przyszlosci, takie jak:

® otwarty umyst,

® gotowos¢ do rozwigzywania problemoéw,

® analizowanie,

® wnioskowanie i ocena,

® wspotpraca i praca zespolowa,

® uczenie uczenia si¢’,

® myslenie krytyczne i kreatywne,

® komunikacja i jej doskonalenie.
Jednoczesnie jest to rdwniez gra lewopdt-

kulowa, ktora wspiera rozwdj lewej potkuli

mozgu, odpowiedzialnej za analizowanie,

przetwarzanie linearne, porzgdkowanie se-

kwencyjne i wykrywanie relacji. Te kompe-

tencje maja z kolei ogromny wplyw na:

® rozw6j mowy,

® wprowadzenie do czytania,

® umiejetnos¢ pisania,

® funkgje intelektualne.

NAJSKUTECZNIEJSZE DZIALANIA
MARKETINGOWE

Gra ma wszystkie predyspozycje ku temu, by
zosta¢ hitem sprzedazowym. Przemawia za
tym nie tylko rozpoznawalno$¢ autorki, ale
przede wszystkim jej szerokie oddziatywa-
nie publiczne i cieple relacje z fanami. Doro-
ta Zawadzka chetnie udziela sie¢ w mediach
spolecznosciowych. Prowadzi preznie dzia-
tajacy fanpage na Facebooku i Instagramie
oraz wlasny kanal na YouTubie. Jej aktyw-
no$¢ polega tez na cyklicznych spotkaniach
ze spolecznoécig zrzeszong na fanpageiach,
podczas ktérych porusza wazne tematy zwia-
zane z rozwojem i wychowywaniem dzieci,
doradza, a nawet... czyta dzieciom bajki!

Dorota Zawadzka udziela réwniez wykladow
oraz bierze udzial w licznych spotkaniach,
warsztatach i akcjach typu ,,Przytulmy lato”,
kiedy to objezdza nadmorskie miejscowosci,
spotykajac si¢ z rodzinami. I wszedzie tam
wraz z autorka pojawi si¢ tez wkrotce gra
W kotko” Dodatkowo promocja gry zosta-
nie wsparta artykutami w prasie i portalach
skierowanych do rodzicéw oraz szeroka re-
klamg bannerowa w Internecie.

Liczba graczy: 2-3.

Wiek: 2+.

O AUTORCE GRY ,,W KOtKO”

Dorota Zawadzka - psycholog rozwojo-
wy, ekspert w swojej dziedzinie, doradca
rodzinny oraz trener umiejetnoéci spotecz-
nych. Przez wiele lat doradca Rzecznika Praw
Dziecka, odznaczona Orderem U$miechu.
Powszechnie znana jako Superniania.

on ' [TviP]
wrzesnaw 2
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B PRAWO

Przedawnienie roszczen w prawie cywilnym

Niewykonanie obowiazku przez dtuznika lub nierealizowanie uprawnien przez wierzyciela w potaczeniu z uptywem czasu
moze skutkowac brakiem mozliwosci dochodzenia spetnienia Swiadczenia przez dtuznika, a wiec utrata przez wierzyciela
przystugujacego mu prawa. Nalezy bowiem pamietac, ze instytucja przedawnienia ma na celu ochrone dtuznika, a nie

wierzyciela. Z tego powodu warto znac terminy obowiazujace w przypadku dochodzenia roszczenia majatkowego.

rzedawnieniu z zakresu stosunkow cy-
P wilnoprawnych, z zastrzezeniem wyjat-

kéw przewidzianych w ustawie, ulegaja
wszystkie roszczenia majatkowe, z wylacze-
niem roszczen wlasciciela o wydanie mu nie-
ruchomos$ci oraz roszczenia o naruszenie
dobr osobistych. Ten, przeciwko ktéremu
przystuguje roszczenie, moze zrzec si¢ zarzu-
tu przedawnienia, przy czym jesli nastapi to
przed uplywem terminu, jest niewazne. Po
uplywie terminu przedawnienia nie mozna
domagaé si¢ zaspokojenia roszczenia przy-
stugujacego przeciwko konsumentowi.

NIM BEDZIE ZA POZNO...

Terminy przedawnienia roszczen cywilno-
prawnych okreslaja przepisy prawa. Termin
przedawnienia oznacza okres, przez jaki
wierzyciel moze wyegzekwowaé swoja wie-
rzytelnos¢ od dluznika lub kontrahenta. Bieg
terminu przedawnienia liczony jest od dnia,
w ktérym roszczenie stalo si¢ wymagalne.
Przyjmuje si¢, ze nastepuje to wraz z uply-
wem ostatniego dnia, w ktérym powinno
nastgpi¢ spetnienie $wiadczenia. I tak np. je-
zeli sprzedawca wystawil fakture z terminem
zaplaty wskazanym na 31 lipca 2020 r., rosz-
czenie stanie si¢ wymagalne z dniem 1 sierp-
nia 2020 r. i od tego dnia bedzie biegl termin
przedawnienia. Inne terminy biegu przedaw-
nienia moga wynika¢ z ustawy. Przykltadowo
roszczenia z umowy przedwstepnej przedaw-
niaja si¢ z uplywem roku od dnia, w ktérym
umowa przyrzeczona miala zosta¢ zawarta.

Zasada obowigzujacg w prawie polskim
jest termin przedawnienia roszczen z zakresu
prawa cywilnego wynoszacy 6 lat, a dla rosz-
czen o $wiadczenia okresowe oraz roszczen
zwigzanych z prowadzeniem dzialalnosci go-
spodarczej - 3 lata.

Prawo przewiduje jednak szereg wyjat-
kéw od tej zasady, o ktdrych najczesciej sig
zapomina, a ktére wbrew wyjatkowemu cha-
rakterowi dotycza roszczen powszechnie wy-
stepujacych w obrocie gospodarczym. Wéréd
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tych wyjatkéw jest termin przedawnienia

roszczen z tytulu sprzedazy dokonanej w za-

kresie dzialalno$ci przedsiebiorstwa sprze-
dawcy (np. z tytutu zaplaty ceny wynikajacej

z faktury wystawionej w zwigzku ze sprzeda-

za towarow okreslonego rodzaju, dokonanej

w zakresie dzialalno$ci przedsiebiorstwa),

ktéry wynosi 2 lata.

Dwuletni okres przedawnienia roszczen
dotyczy ponadto:

o roszczen prowadzacych gospodarstwo rol-
ne z tytutu sprzedazy ptodéw rolnych i le-
$nych;

o roszczen wynikajacych z umowy o dzieto
- liczonych od dnia oddania dzieta, a je-
zeli dzielo nie zostalo oddane - od dnia,
w ktorym zgodnie z trescia umowy miato
by¢ oddane;

o roszczen z umowy-zlecenia i z umowy
o $wiadczenie ustug, ktére nie sa uregulo-
wane innymi przepisami, o wynagrodzenie
za spelnione czynnosci oraz o zwrot ponie-
sionych wydatkéw przystugujacych oso-
bom, ktére stale lub w zakresie dziatalno$ci
przedsiebiorstwa trudnig si¢ czynnosciami
danego rodzaju, i roszczen z tytutu zaliczek
udzielonych tym osobom;

o roszczen z umowy-zlecenia i z umowy
o $wiadczenie ustug, ktére nie sa uregulo-
wane innymi przepisami, z tytulu utrzyma-
nia, pielegnowania, wychowania lub nauki,
jezeli przystuguja osobom trudnigcym
sie zawodowo takimi czynno$ciami albo
osobom utrzymujacym zaktady na ten cel
przeznaczone;

o wzajemnych roszczen producenta i kon-
traktujacego — liczonych od dnia spelnie-
nia $§wiadczenia przez producenta, a jesli
$wiadczenie nie zostalo spelnione przez
producenta - od dnia, w ktérym powinno
by¢ spelnione;

o roszczen wynikajacych ze stosunku ra-
chunku bankowego, za wyjatkiem rosz-
czen o zwrot wkladéw oszczednoscio-

wych.

TWORCY TAKICH

Krotszy, sze$ciomiesieczny termin prze-
dawnienia roszczen Kodeks cywilny przewi-
duje dla:

o roszczen bioragcego pozyczke o wydanie jej
przedmiotu - liczony od chwili, gdy przed-
miot pozyczki miat by¢ wydany;

o przystugujacych przewoznikowi roszczen
przeciwko innym przewoznikom, ktorzy
uczestniczyli w przewozie przesytki - liczo-
ny od dnia, w ktérym przewoznik naprawit
szkodeg, albo od dnia, w ktérym wytoczone
zostalo przeciwko niemu powodztwo;

o roszczen sprzedawcy w zwigzku z wadliwo-
$cia sprzedanego towaru - liczony od dnia
poniesienia kosztoéw przez sprzedawce w wy-
niku wykonania uprawnien z tytutu rekojmi
przez konsumenta, jednak nie pdzniej niz
w dniu, w ktérym sprzedawca powinien wy-
kona¢ swoje obowiazki wobec konsumenta.

Z kolei roczny termin przedawnienia rosz-
czen ustawa wigze z:

o roszczeniami wynajmujacego przeciwko
najemcy o naprawienie szkody z powodu
uszkodzenia lub pogorszenia stanu rzeczy
- liczony od dnia jej zwrotu;

o roszczeniami najemcy przeciwko wynaj-
mujgcemu o zwrot nakladéw na rzecz albo
zwrot nadptaconego czynszu - liczony od
dnia zwrotu rzeczy;

o roszczeniami zastawcy przeciwko zastaw-
nikowi o naprawienie szkody z powodu
pogorszenia stanu rzeczy - liczony od dnia
jej zwrotu;

« roszczeniami zastawnika przeciwko za-
stawcy o zwrot nakladéw na rzecz - liczony
od dnia jej zwrotu;

o roszczeniami uzyczajacego przeciwko bio-
racemu do uzywania o naprawnienie szko-
dy za uszkodzenie lub pogorszenie stanu
rzeczy - liczony od dnia jej zwrotu;

« roszczeniami bioracego do uzywania prze-
ciwko uzyczajagcemu o zwrot nakladéw na
rzecz oraz o naprawienie szkody poniesio-
nej wskutek wad rzeczy - liczony od dnia
jej zwrotu;

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Kancelaria Grabowski i Wspélnicy
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B PRAWO

o roszczeniami z umowy spedycji;

o roszczeniami z tytulu rekojmi za wady fi-
zyczne i prawne (o usunigcie wady lub wy-
miane rzeczy sprzedanej na wolng od wad)
- liczony od dnia stwierdzenia wady.

Trzyletni termin przedawnienia roszczen
ustawodawca przewidzial dla:

o roszczen o naprawienie szkody wyrzadzonej
czynem niedozwolonym - liczony od dnia,
w ktérym poszkodowany dowiedzial sie albo
przy zachowaniu nalezytej staranno$ci mogt
sie dowiedzie¢ o szkodzie i o osobie obowig-
zanej do jej naprawienia (jednakze termin
ten nie moze by¢ dtuzszy niz 10 lat od dnia,
w ktérym nastgpilo zdarzenie wywolujace
szkode), przy czym:

- jezeli szkoda wynikta ze zbrodni lub wystep-
ku, roszczenie o naprawienie szkody ulega
przedawnieniu z uptywem 20 lat od dnia po-
pelnienia przestepstwa, bez wzgledu na to,
kiedy poszkodowany dowiedziat si¢ o szko-
dzie i osobie obowigzanej do jej naprawienia;

- w razie wyrzadzenia szkody na osobie prze-
dawnienie nie moze sie skoniczy¢ wczesniej
niz z uplywem 3 lat od dnia, w ktérym
poszkodowany dowiedzial si¢ o szkodzie
i 0 osobie obowigzanej do jej naprawienia;

- przedawnienie roszczen osoby maloletniej
o naprawienie szkody na osobie nie moze
skonczy¢ si¢ wezedniej niz z uptywem 2 lat
od uzyskania przez nig petnoletnioci;

o roszczen o naprawienie szkody wyrzadzo-
nej przez produkt niebezpieczny - liczony
od dnia, w ktérym poszkodowany dowie-
dziat si¢ lub przy zachowaniu nalezytej sta-
rannosci mogt sie dowiedzie¢ o szkodzie
i osobie obowiazanej do jej naprawienia
(w kazdym wypadku roszczenie przedaw-
nia sie z uptywem lat 10 od wprowadzenia
produktu do obrotu);

o roszczen z umowy ubezpieczenia.

Piecioletni termin przedawnienia rosz-
czen ustawodawca przewidziat dla roszczen
wynikajacych z dziedziczenia, tj.:

o roszczen uprawnionego z tytutu zachowku
- liczony od ogloszenia testamentu;

o roszczen spadkobiercow o zmniejszenie
zapiséw zwyklych i polecen - liczony od
ogloszenia testamentu;

o roszczen przeciwko osobie zobowigzanej
do uzupelnienia zachowku z tytulu otrzy-
manego od spadkodawcy zapisu windyka-
cyjnego lub darowizny - liczony od otwar-
cia spadku;

o roszczen z tytulu zapisu - liczony od dnia
wymagalnosci zapisu.
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Uwaga! Termin przedawnienia dla:

o roszczen stwierdzonych prawomocnym
orzeczeniem sadu lub innego organu po-
wolanego do rozpoznawania sprawy da-
nego rodzaju albo orzeczeniem sadu polu-
bownego,

o roszczen stwierdzonych ugoda zawartg
przed sadem albo sadem polubownym
albo ugoda zawarta przed mediatorem
i zatwierdzong przez sad,
wynosi 6 lat, przy czym stwierdzone w ten
sposdb roszczenie o $wiadczenie okreso-
we nalezne w przyszloéci przedawnia sig
z uplywem 3 lat.

Nalezy réwniez mie¢ na uwadze, iz koniec
terminu przedawnienia przypada na ostatni
dzien roku kalendarzowego, chyba ze ter-
min przedawnienia jest krétszy niz 2 lata.
Przyktadowo, jezeli dokonaliémy sprzedazy
w ramach prowadzonego przedsigbiorstwa,
wyznaczajac kontrahentowi termin do za-
platy ceny przypadajacy na 30 lipca 2020 r.,
co do zasady roszczenie o zaplate ceny wo-
bec kupujacego przedawni si¢ z uplywem
31 grudnia 2022 r.

Bieg przedawnienia nie rozpoczyna sie,
a rozpoczety ulega zawieszeniu co do rosz-
czen, ktore:

o przystuguja dzieciom przeciwko rodzicom
- przez czas trwania wladzy rodzicielskiej
(np. co do roszczen alimentacyjnych);

o przystuguja osobom niemajacym pelnej
zdolnoséci do czynnoséci prawnych prze-
ciwko osobom sprawujacym opieke lub
kuratele — przez czas sprawowania przez te
osoby opieki lub kurateli;

o przystuguja jednemu z matzonkéw prze-
ciwko drugiemu - przez czas trwania mal-
zenstwa;

o wszelkich roszczen, gdy z powodu sity wyz-
szej uprawniony nie moze ich dochodzi¢
przed sadem lub innym organem powola-
nym do rozpoznawania spraw danego ro-
dzaju - przez czas trwania przeszkody.

Luiza Kwasnicka,
radca prawny
w Grabowski i Wspélnicy

Kancelaria Radcow
Prawnych Sp.k.

Terminy przedawnienia roszczen nie
moga by¢ przez strony umownie zmienia-
ne (skracane ani przedluzane). Bieg prze-
dawnienia roszczenia moze jednak zosta¢
przerwany. Przerwanie biegu przedawnienia
moze nastgpi¢ jedynie w wypadkach wska-
zanych w przepisach Kodeksu cywilnego na
skutek czynno$ci dokonanej przez dtuznika
lub wierzyciela, tj.:

o przez kazda czynno$¢ przed sadem lub in-
nym organem powotanym do rozpoznania
spraw lub egzekwowania roszczen danego
rodzaju albo przed sadem polubownym,
przedsiewzigta bezposrednio w celu do-
chodzenia lub ustalenia albo zaspokojenia
lub zabezpieczenia roszczenia;

o przez uznanie roszczenia przez osobe,
przeciwko ktérej ono przystuguje;

o przez wszczecie mediacji.

Nie przerywa zatem biegu przedawnienia
samo wystapienie do dluznika z zadaniem
(wezwaniem) zaplaty zaleglej kwoty, nawet
z zagrozeniem wystgpienia na droge sado-
wa w przypadku braku zaplaty. Przerwanie
biegu przedawnienia skutkuje zniesieniem
dotychczasowego biegu przedawnienia. Po
kazdym przerwaniu przedawnienie biegnie
na nowo.

Majac powyzsze na uwadze, aby wierzyciel
mogl skutecznie dochodzi¢ przystugujacej
mu wierzytelnoéci, powinien mie¢ na uwa-
dze instytucje przedawnienia roszczenia, ter-
miny z tym zwigzane oraz mozliwosci prze-
rwania jego biegu. Czas, w ktérym pozostaje
w dochodzeniu przystugujacej mu naleznosci
badz innego uprawnienia, dziala bowiem na
jego niekorzysc¢.

nego, jak réwniez w procesach inwestycyjnych,
przeksztalcen, polaczen czy przejec. Specjalizujg sie
w zakresie prawa spolek, prawa papierow wartosciowych i rynku kapitatowego, prawa ban-
kowego i finansowego, prawa nieruchomosci oraz prawa wlasnosci intelektualnej. Dostarcza-
ja kompleksowe rozwiazania prawne dla przedsigbiorcéw zaréwno z kapitalem polskim, jak
\i zagranicznym. Zapraszamy na portale: www.gwlaw.pl.

Grabowski i Wspdlnicy Kancelaria Radcéw Prawnych Sp.k. to zespot doradcéw prawnych
posiadajacych wieloletnie do$wiadczenie na rynku ustug prawniczych. Kancelaria skupia
swoja dziatalno$¢ w obszarze przedsiebiorczosci

prywatnej, w tym rodzinnej. Prawnicy doradzaja .
w procesach sukcesyjnych i planowania sukcesyj- GRA BQWSK[

iWSPOLNICY

KANCELARIA RADCOW PRAWNYCH

RYNEK ZABAWEK



Elro-Trade®

ZAPRASZAMY

WIRTUALNE

TARGI
ZABAWEK

v
v

01.09 - 02.10
2020

a S er < z
@i SRS 8B

PRIMASRT STARPAK Q‘BamBam [ artuk] s

z+07 ZaMOWIENIE | () . DODATKOWE RABATY I EXTRA PROMOCJE
. PAKIETY
. LOSOWANIA NAGRGD ZA ZAMGWIENIA PODCZAS TARGGW

Woj. m_a+op0|skie i podkarpackie
targi.euro-trade.pl

pozostate wojewodztwa

AWCY <

Dowiedz sie @ 012 6144 250
targi24.euro-trade.pl wiecej! » » @ sprzedaz@euro-trade.pl



Wydawnictwo
NASZA KSIEGARNIA



NAJPIEKNIEJSZA SERIA GIER PLANSZOWYCH

v Kazda gra ma inne zasady!
v Wszystkie zachwycaja pigknymi
ilustracjami Marcina Minora.

v Seria przenosi graczy do krain

ze snow.,

q » SMOKI” TO NOWA GRA W BESTSELLEROWEJ SERII!

Gracze udaja si¢ w podréz po krainach petnych smokéw przybierajacych rézne formy.
Wygra osoba, ktéra odwiedzi najpigkniejsze krainy i zdobedzie 3 smocze zetony.

gry.nk.com.pl

Kontakt handlowy: Karol Popinski, k.popinski@nk.com.pl, handel.gry@nk.com.p], tel. (22) 338-92-11
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Koronawirus pojawit sie w momencie, gdy Wydawnictwo Nasza Ksiegarnia zaczynato powaznie
przygotowywac sie do celebrowania swoich przypadajacych w przysztym roku setnych urodzin.
Kto$ mogtby powiedziec: a to pech! Tymczasem zespét zakasat rekawy, opracowat nowy, ,nadzwyczajny”
plan dziatania, po czym krok po kroku zaczat wprowadzac go w zycie.

a efekty nie trzeba bylo ditugo czekac:
po pieciu miesigcach pandemii wydaw-
ca notuje rekordowe wyniki sprzedazy,
przygotowujac sie do mocnego wejscia w se-
zon Gwiazdka 2020. A jesli dodamy do tego,
ze w miedzyczasie zdazyt sie przeprowadzic,
dzigki czemu sukcesy $wigtuje juz na nowych,
utrzymanych w loftowym stylu wlosciach? Tak,
to najlepszy dowdd na to, ze dla tych ludzi, czer-
piacych pelnymi garéciami ze swojej picknej hi-
storii, po prostu nie ma rzeczy niemozliwych!
Za nimi kilka pokolen redaktordéw, ilu-
stratorow, autorow oraz cala rzesza ludzi
zwigzanych z wydawnictwem na przestrzeni
tych lat, zyjacych i pracujacych w ,,réznych
Polskach’, przed nimi - §wietlana przysztos¢,
biorac pod uwage zesp6l pasjonatéw, szero-
kie perspektywy oraz kolejne asy wydawnicze
w rekawie. - Nieraz powtarzamy, ze tak jak
$piewaé kazdy moze, tak i wydawa¢ kazdy
moze. To poklosie upowszechnienia wyna-
lazku Gutenberga. S tego dobre i zle strony,

36 6/2020

jak to w zyciu. Caly szkopul tkwi w tym, by to,
co sie robi, robi¢ rozsadnie, z gtowa. Banalne?
By¢ moze... Jednak nie takie proste. Trze-
ba mie¢ ogromne doswiadczenie, madrych
ludzi w zespole, otwartych, obserwujacych
$wiat i otoczenie, szukajacych pomysiow,
cenionych autoréw i ilustratoréw. Potrafig-
cych szybko, a co najwazniejsze — skutecznie
reagowac na zachodzace wokot zmiany. Ob-
serwujacych i stuchajacych klientéw, ktérzy
oczekuja od wydawcy tytulow ciekawych,
pokazujacych ich pociechom $wiat — podkre-
§la Marek Dobrowolski, dyrektor handlowy
w Wydawnictwie Nasza Ksiegarnia.

TAKA ZARAZA RAZ NA STO LAT...

Od wybuchu w Polsce pandemii wydaw-
nictwo dzialalo, podobnie jak wigkszo$¢
firm w tym okresie, w ,trybie nadzwy-
czajnym”. Udalo si¢ szybko przeorganizo-
waé prace poszczegolnych zespoldw i osob
pracujacych w tych zespolach na model

zdalny. Nieprzerwanie w trybie stacjonar-
nym dzialal jedynie magazyn, jednak i tutaj
wprowadzone zostaly zmiany stuzace bezpie-
czenstwu. Zespdt podzielony zostal na dwie
grupy, a te powaznie wsparte przez handlow-
cow. Grupy nie stykaly si¢ ze soba. Liczby
wideokonferencji, jakie w ciggu zaledwie
kilkunastu tygodni odbyly si¢ w poszczegél-
nych zespotach, w zespotach mieszanych i na
szczeblu zarzadu, nie sposob zliczy¢.

W maju zespd! jednogtosnie doszed! do
wniosku, Ze czas ograniczonej aktywnos$ci na
rynku (brak wyjazdéw w teren, wizyt w ksie-
garniach, sklepach z zabawkami, brak targow,
eventéw) moze z pozytkiem wykorzysta¢ na
planowang od poczatku roku przeprowadz-
ke. - Dokonali$my tego w trzy tygodnie! Eta-
pami, by nie zaburza¢ ciagloéci pracy przy
rozpoczetych projektach — opowiada Marek
Dobrowolski. - Moze to niepopularne, co te-
raz powiem, ale pandemia niewatpliwie nam
w tym pomogta - dodaje ze §miechem.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Rynek Zabawek



Joanna Piotrowska, dziat DTP

CO CIE NIE ZABIJE, TO CIE WZMOCNI!
Obecnie réownie dobrze jak nowa siedziba
wydawcy wygladaja stupki sprzedazowe.
- Cho¢ prawde mowiac, przez moment
nie bylo ré6zowo. W marcu i kwietniu od-
notowaliémy wyrazne spadki rok do roku,
czego powodem bylo przede wszystkim
wstrzymanie sprzedazy retail z polaczeniu
z konsekwencjami wczesniejszych zmian
w umowach z naszymi gléwnymi partne-
rami. Jedno na drugie si¢ nalozyto, chociaz
naturalnie zmiany w umowach nie mialy
nic wspoélnego z pdzniejsza pandemia. To
byl klasyczny zbieg niefortunnych zdarzen
- wspomina Marek Dobrowolski.

Na szczescie spadki powodowane pan-
demig w duzym stopniu lagodzily wzrosty
u partneréw z rynku e-commerce. I tak
maj byt zblizony pod wzgledem obrotéw
do tego sprzed roku, na co wplyw miat
z pewnoscig stopniowy powrdt klientéw do
ksiegarn i sklepow stacjonarnych. - Tym-
czasem czerwiec i lipiec zaskoczyly nas juz
duzymi wzrostami sprzedazy rok do roku.
Tlumaczymy to sobie silg naszej oferty, wy-
pracowang wczesniej pozycja na rynku, ale
takze zniesieniem wigkszoéci ograniczen,
ktére obowigzywaly na poczatku pande-
mii. Trzeba tez wyraznie podkresli¢, ze to
dojécie do przychodowej rownowagi, a na-
stepnie wypracowanie wzrostow odbylo sie¢
mimo braku nowosci. Ile§ tam zaplanowa-
nych wcze$niej premier wypusciliémy na
rynek, ale duza czg¢$¢ zostata albo przesu-
nigta w planie wydawniczym, albo w ogoéle
z niego wycofana. O wzrostach zadecydo-
wala zatem tzw. back oferta, to, co akurat
mieliémy w magazynie. Czyli zaprocento-
wala wczesniejsza praca nad oferta, nad po-
mystami, ktére przypomnialy nam o sobie
w najmniej oczekiwanym momencie, kiedy

RYNEK ZABAWEK

Jan kawicki, Marta Mleczak, dziat promocji i reklamy

na rynku zabraklo wielu produktéw i wy- 4|

dawcéw - podkresla Marek Dobrowolski.

I tak trzyma¢, Kochani! My tymczasem
dziekujemy za zaproszenie i goscing w Wa-
szych nowych, pieknych progach. Niech
Wam si¢ tam przyjemnie tworzy kolejne
100 lat historii. Mamy nadzieje, ze na zdje-
ciach udalo nam si¢ uchwyci¢ twoérczego
ducha miejsca i panujacy w nim kreatywny
spokdj, ktory stuzy nie tylko pracy, ale tez
krétkiemu relaksowi podczas niej.

000

ZAPLANOWANE DZIAtANIA
MARKETINGOWE

Jan tawicki, dyrektor dziatu promocji i re-
klamy: - Jesli chodzi o ksigzki i zabawki, to
w zwiazku z sytuacja epidemiczna w kraju
skupiamy sie przede wszystkim na dziata-
niach online. Sporo bedzie sie dziato w na-
szych mediach spotecznosciowych. Z pewno-
$cig bedzie gtosno np. o nowych produktach
zwigzanych z Puciem, w tym wyczekiwane]
maskotce. Planujemy takze ciekawe kampa-
nie we wspotpracy z influencerami.

Jarostaw Basatyga, dyrektor ds. gier plan-
szowych: - Z mysla o nowosciach growych
przygotowalismy  pakiet  zrdéznicowanych
dziatan promocyjnych obejmujacych outdo-
or, reklamy w pizzeriach oraz Internet, na co
ktadziemy najwiekszy nacisk w czasie epide-
mii. Dla kazdej z pieciu nowych gier zaplano-
walismy intensywne internetowe kampanie
reklamowe. Poza tym gra ,Draftozaur” pojawi
sie na billboardach reklamowych, zas ,Pizze-
ria” bedzie mocno promowana w mediach
i na blogach kulinarnych, a takze w sieci
pizzerii, z ktéra nawiazaliSmy wspotprace.

REPORTAZ NN

Jarostaw Basatyga, dyrektor ds. gier planszowych
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Wydawnictwo Nasza Ksiegarnia w liczbach

v Rok powstania: 1921

v Liczba pracownikéw: 60

v Roczna liczba premier ksiazkowych: 100

v Roczna liczba premier growych: 20

v Roczna liczba produktéw z kategorii zabawki: 20

e
B |

BESTSELLERY SPRZEDAZOWE

Ksiazki: ,Pucio mowi dobranoc”, ,Pucio méwi dzien
dobry”, ,Rok w lesie”, ,Cwaniaczek - Totalna demolka”,
,Zaczarowana zagroda”, ,Oto jest Kasia”, ,Mikotajek’,
JAnaruk” ,Kamienie na szaniec”

Gry: ,Kurnik’, ,Lisek urwisek” ,Slimaki to mieczaki”,
,Paszczaki”, ,Gra na emocjach”, ,Gra pozoréw”,

,Gra stow”, ,Sen”, ,Na koncu jezyka”

Puzzle: ,Pucio - Co tu pasuje?”

o b 1
NAJBLIZSZE PREMIERY

Ksiazki: ,Dziennik Rowleya. Ahoj, przygodo!”, ,Felus

i Gucio poznaja emocje - cze$¢ 37, ,Opowiem ci,
mamo, co robia dorosli, ,Przygody kota Filemona”,
,Co buduja zwierzeta?”

Gry planszowe: ,Smoki” (bedace kontynuacja
bestsellerowej serii), ,Pizzeria”, ,|dzie fala!”, ,Z kwiatka
na kwiatek” oraz ,Draftozaur” - gra o dinozaurach,
ktora zrobita furore w wielu krajach

Zabawki: maskotka Pucia, puzzle do opowiadania

z Puciem, puzzle klasyczne z bohaterami ksiazek
wydawcy, puzzle Swigteczne

38 6/2020 RYNEK ZABAWEK
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A w tle... zarazenie dzieci przez

Q

WANIE NA ROBALA

rodzicow! Na szczescie nie ma ono nic wspélnego z obecng pandemia
ani innym niebezpieczenstwem! Chodzi wytacznie o wywotanie u najmtodszych

mitosci do planszowek jako ciekawej formy spedzania wolnego czasu. Pytanie tylko,

jak tego dokonac..

. Skutecznym sposobem jest wciggniecie pociech we wtasng pasje

poprzez jak najczestsze zapraszanie ich do emocjonujacych rozgrywek familijnych.
Takich, ktére s3 idealnie dopasowane do wieku i mozliwosci mtodszych graczy,
a i starsi beda sie przy nich dobrze bawic. Jedna z nich jest jesienna nowosc

ietypowa mechanika sprawia, ze gra
N jest prosta, ale nie banalna. Nie wy-

maga od dzieci umiejetnosci licze-
nia, uczy za to segregowania i réznicowania,
trenujac przy tym wytrwalos¢ i cierpliwosc.
Dodatkowo najmtodsi co rusz otrzymuja
szanse poprawienia zlego ruchu, co sprawia,
ze nie zniechecajg si¢ ewentualnymi niepowo-
dzeniami napotkanymi po drodze.

3. Je$li ktoras z kostek zatrzyma sie na tarcz
i zaden fragment nie bedzie wystawal poza
nig, mozna obroci¢ kostke dowolng liczbe
razy, aby znalez¢ potrzebng cze$¢ robala.

ROZGRYWKA W SKROCIE

Gracze wcielajg si¢ w ptasia mame, ktorej
zadaniem jest nakarmienie malych pisklat
poprzez dostarczenie im do gniazda trzech
réznokolorowych robakéw.

4. Jedli kostki zatrzymajg sie za tarcza albo
beda wystawac¢ poza jej obreb, gracz pozo-
staje z tg czedcig robala, ktorg wskazuja (nie
moze ich obracad).

1. Kazdy z graczy otrzymuje wlasne gnia
do (planszetka z otworami na robaki). Traw-
nik (zielona planszetka) umieszczany jest
na $rodku, a robale w plastikowych podstaw-

——
-9
- g

5. Jesli kostki wskazujg robala w ukladzie
koloréw, ktérego nie ma w stosie, gracz nie
otrzymuje zadnego robala. Z kolei jezeli
uda mu si¢ upolowa¢ robaczka ze wszyst-
kimi cze$ciami ciala w tym samym kolo-
rze, zabiera go do gniazda i karmi nim pi-
sklaka. Ale uwaga: gracz nie moze zanies$¢
do gniazda dwoch robakéw w tym samym
kolorze!

2. Gre rozpoczyna najmlodszy z graczy.
W swojej kolejce rzuca kostkami w strone
trawnika tak, by jak najwiecej zatrzymalo
sie w obrebie znajdujacej si¢ na nim tarczy
(w kazdej kolejce mozna dwukrotnle popra-
wié rzut).

TWORCY TAKICH
HITOW IAK:
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100”

od Alexandra - gra ,,Ztap robala”.

WRZESNAW 2

6. W zestawie znajduja sie tez robaki wie-
lokolorowe, ktdre gracz moze pobra¢, jezeli
udalo mu si¢ wyrzuci¢ na kostkach odpo-
wiedni zestaw koloréw. Po zebraniu trzech
kolorowych robakéw moze je wymieni¢ na

brakujacy egzemplarz.

RN

7. Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy zdo-
bedzie trzy robaczki w réznych kolorach.

ZALETY GRY

v Prosta, ale nie banalna mechanika
(nie stawia bariery malcom,

a jednoczesnie nie nudzi starszych
graczy).

v Uczy cierpliwosci poprzez odroczenie
w czasie gratyfikacji.

v Pozwala ¢éwiczy¢ segregowanie
i roznicowanie.

v Mozliwo$¢ poprawienia swojego rzutu
zwieksza szanse dzieci, a jednocze$nie
pokazuje, Ze nie wszystko musi si¢ im
udac za pierwszym razem, jednak mimo
to nigdy nie powinny si¢ poddawac.

Liczba graczy: 2-4.
Wiek: 4+.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Alexander
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Kaczka z zebem, dla ktorej

nie ma rzeczy niemozliwych!

Jest silnym graczem na polskim rynku
planszéwek. W pazdzierniku ub.r. stanat na czele
dziatu rozwoju biznesu w Lucky Duck Games.

Z MICHALEM HERMANEM rozmawiamy nie tylko

0 anegdocie zwigzanej z logo wydawnictwa,

ale tez jego historii, mocnym zespole, Swiatowych
hitach w ofercie oraz planach dotyczacych

dziatalnosci w naszym kraju.

Wydawnictwo Lucky Duck Games istnieje
na rynku od czterech lat. Jaka historia wia-
Ze si¢ Z jego powstaniem?

Michal Herman: - Zalozycielem i prezesem
firmy jest Francuz Vincent Vergonjeanne,
ktdéry od szesciu lat mieszka w Polsce. Przez
lata byt zwigzany z branza IT, a konkretnie
prowadzil firmy, ktére zajmowaly si¢ pro-
dukcja gier i aplikacji na urzadzenia mo-
bilne. W pewnym momencie uznal, ze czas
najwyzszy spelni¢ swoje marzenie i zostac
wydawcg gier planszowych, ktére od lat byly
jego hobby.

Nie moge sie powstrzyma¢, by o to nie za-
pytaé: skad pomysl na oryginalng nazwe
wydawnictwa?

- Wiaze si¢ to z osoba Vincenta i jego bra-
ta Juliena. Pierwsza gra, ktéra w 2016 r.
wydalo Lucky Duck Games, byta wlasnie
ich autorstwa. Vincent byl jej wydaw-
c3, a Julien - autorem. Nazwa jest pola-
czeniem przezwiska Vincenta - ,Lucky”
(fartowny, majacy szcze$cie) oraz hobby
Juliena, ktérym jest zbieranie wszelakich
figurek... kaczek. W naszym logo z kolei
znajduje sie... kaczka z jednym zebem. To
nawigzanie do kultury francuskiej, gdzie
powiedzenie , kura z zebami” oznacza cos,
co nie istnieje. JestesSmy wiec kaczka z ze-
bem, dla ktérej nie ma rzeczy niemozli-
wych! [Smiech].
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Dlaczego gry wydawcy w pierwszej ko-
lejnosci pojawily sie na rynkach anglo -
i francuskojezycznych?

- Mimo ze zdecydowana wigkszo$¢ zespo-
tu stanowig Polacy, to rzeczywiscie pierw-
szym rynkiem, na ktéry zdecydowalismy sie
wejs¢, byt szeroko pojety rynek angielsko-
jezyczny. Dlaczego? Jest to po prostu naj-
wiekszy rynek gier planszowych na $wiecie.
Czynnikiem determinujgcym taki ruch byt
fakt, ze nasze pierwsze tytuly powstaty z po-
mocg portalu wspierania spoleczno$ciowe-
go Kickstarter, a tam gry wydaje sie glownie
po angielsku. Nasz hit - ,,Kroniki zbrodni” -
pozwolil nam osiaggnaé pozycje gracza, kto-
ry moze wej$¢ na tradycyjny rynek w tych
krajach. Drugim kierunkiem dziatania byla
Francja, bo po pierwsze, jest to kolejny
ogromny rynek dla gier planszowych, za$
po drugie - doswiadczenie i kontakty wta-
$ciciela wydawnictwa pozwolity nam szybko
i skutecznie zaistnie¢ na rynkach franko-
fonskich. Polska byla naturalnym trzecim
terytorium jezykowym. W tym przypadku
sprawa byta o tyle prosta, ze jeste$my polska
firma, a zespol tworza osoby znajace rodzi-
my rynek planszowy od podszewki.

Kto tworzy wydawnictwo?

- W tym momencie zesp6t Lucky Duck Ga-
mes liczy 22 osoby. Sa wérdd nich gltéwnie
Polacy, ale mamy tez osoby z Francji, Wiel-

 TWOREY TAKICH o2
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kiej Brytanii, Stanéw Zjednoczonych i Au-
stralii. To w wigkszosci bardzo doswiadcze-
ni ludzie. Szefem dzialu kreatywnego jest
znany autor Filip Milunski, ktéry oprocz
dziesiatek wydanych gier ma wieloletnie
doswiadczenie jako szef dzialu wydawni-
czego i B2B w wydawnictwie Granna. Za
polska odstone dzialalnosci odpowiada
m.in. Patryk Blok, ktory przez lata wspol-
tworzyl oferte Egmontu. Pracuja dla nas
bardzo zdolni ilustratorzy oraz osoby od-
powiedzialne za tworzenie aplikacji do na-
szych gier. Stawiamy na ludzi kreatywnych
i wszechstronnych w szeroko pojetych ga-
teziach kultury. Jedna z oséb odpowiedzial-
nych za projekty jest Wojtek Grajkowski
- autor gier, ale rdwniez wziety pisarz, kto-
ry jest wspoltworca popularnych ksigzek dla
dzieci, m.in. ,,Pszczé!” czy ,Drzew”.

A gdybym zapytala o najbardziej rozpo-
znawalna gre wydawnictwa, bylaby to...

- Zdecydowanie ,Kroniki zbrodni” Gra
doczekala sie ponad 20 wersji jezykowych
i sprzedala w liczbie ponad 250 000 egzem-
plarzy. To nasz flagowiec, ktorego kolejne
czg$ci wydamy w Polsce juz pod wiasng
marka. W tym miejscu warto tez podkreslic,
ze na kazdym rynku, na ktérym jestesmy
obecni, wydajemy zaréwno wlasne tytuly,
jak i na licencji zaprzyjaznionych wydaw-
nictw.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Lucky Duck Games



W ktorym miejscu ulokowalby Pan wy-
dawnictwo na polskiej scenie planszo-
wej?

- Na tym etapie, uzywajac nomenklatury
pitkarskiej, jeste$my ,,beniaminkiem”. Licze
jednak, ze starannie przygotowana i wyse-
lekcjonowana oferta pozwoli nam sta¢ sig
rozpoznawalnym graczem. Bedzie ona sto-
sunkowo szeroka, bo skierowana zaréwno
do przystowiowej ,grajacej rodziny”, jak
i bardziej zaawansowanych fanéw planszo-
wek.

Wydawnictwo wyrdznia unikatowy profil
gier - plansza laczy sie z technologia po-
przez aplikacje na telefony i tablety. Czy
to uklon w kierunku graczy, ktérzy bez
korzystania z najnowszych technologii
nie wyobrazaja dzi$ sobie rozrywki, czy
tez przemyslany zabieg, ktéry ma na celu
zapoczatkowanie nowego trendu w plan-
szowkach?

- Rzeczywiscie, jesteémy jednym ze $wia-
towych liderdéw, jesli chodzi o wzbogaca-
nie tradycyjnych gier planszowych po-
przez wykorzystywanie w nich urzadzen
mobilnych. Kilka naszych tytuléw miato
specjalne aplikacje, ktore ciekawie uroz-
maicaly rozgrywke. Takie zabiegi czynig
z naszych gier produkty absolutnie unika-
towe, bo zyskuja one mozliwosci, ktérych
nie sposéb przelozy¢ na plansze bez uzy-
cia technologii.

»Watergate”
- dwuosobowa gra card-
driven o najstawniejszym
skandalu politycznym wszech
czasow. Jeden z graczy
wciela sie w role wydawcy
gazety, podczas gdy drugi
reprezentuje administracje
prezydenta Nixona. Obaj
dysponuja osobna talia kart.
Administracja prezydenta
Nixona musi zyskac
odpowiednio duzy rozmach
swoich dziatan, by dotrwac do
konca kadencji, natomiast wydawca musi zebra¢ wystarczajaco duzo
dowodow, by ujawni¢ bezposrednie powigzania dwoch informatorow
z prezydentem. Administracja zrobi wszystko, by ukry¢ owe dowody.
Czy sekretne zrédto nazywane ,Gtebokim Gardtem” przechyli szale
pojedynku? Zaczyna sie ekscytujacy wyscig z czasem. ..

RYNEK ZABAWEK

Z jakim odbiorem ze strony samych graczy
spotyka sie to rozwigzanie?

- Zdecydowanie pozytywnym, bo ludzie
szukajg nowosci. Oczywiscie w grach wciaz
pojawiaja sie nowe mechaniki, ale imple-
mentowanie do nich aplikacji to co$ bardzo
$wiezego. Sa oczywiscie sceptycy, ktérym
nie podoba si¢ takie polaczenie tradycji
z nowoczesnoscia, ale wigkszos¢ graczy pa-
trzy na nasze produkty z zaciekawieniem. To
réwniez bardzo wazny aspekt, jesli chodzi
o przyciagniecie nowego klienta.

A jakie miejsce w ofercie Lucky Duck Ga-
mes zajmuja klasyczne planszéwki?

- Bardzo wazne, jest ich duzo wigcej niz gier
planszowych z aplikacjami. Sami wydaje-
my rocznie dwa dopracowane tytuly, ale jak
wspomniatem, korzystamy tez z dorobku
partneréw zagranicznych. W Polsce ogrom-
na liczba planszéwek to rodzime edycje za-
granicznych tytuléw. Nie jestesmy tutaj wy-
jatkiem.

Dwa polskojezyczne wydania gier Lucky
Duck Games zadebiutuja na rodzimym
rynku juz we wrze$niu. Jakie to beda tytu-
ly i do kogo skierowane?

- To gry, ktére juz znalazty uznanie w oczach
tanéw. Pierwsza z nich to ,Watergate” - zdo-
bywca prestizowej nagrody Golden Geek dla
najlepszej gry dwuosobowej. Druga to naj-
nowsze dzielo cenionego w Polsce projek-

WYWIAD

tanta Uwe Rosenberga — ,Nova Luna”. Tytut
ten znalazl si¢ na shortli§cie nominacji do
najbardziej prestizowej nagrody w branzy -
niemieckiej Spiel des Jahres. I o ile ,Water-
gate” skierowany jest raczej do doswiadczo-
nego gracza, o tyle ,Nova Luna’ sprawdzi
si¢ $wietnie jako gra rodzinna, przy czym
zaawansowani hobbysci tez docenig jej me-
chanike.

Jaki przekaz ma Pan w zwigzku z tymi de-
biutami dla samych sprzedawcow na pol-
skim rynku? Dlaczego powinni da¢ szans¢
nowemu dla nich wydawcy?

- Polski oddzial Lucky Duck Games two-
rzg osoby, ktére od wielu lat pracujg na ro-
dzimym rynku wydawniczym. Znamy pol-
skiego klienta i przygotowaliémy starannie
wyselekcjonowang oferte pod polskie gusta
i portfele. Nasze produkty nie s3 anonimo-
we wérod fanéw gier, co w obecnych czasach
pandemii jest niezwykle istotne, gdyz powaz-
nie ograniczone zostaly mozliwosci marke-
tingu bezposredniego. Spotkalismy si¢ tez
z bardzo cieplym przyjeciem wéréd samych
graczy. Katalog jest obliczony na maksymal-
nie kilkanascie tytuléw rocznie, co w naszym
odczuciu pozwoli zachowa¢ zdrowy balans
pomiedzy efektywnym wypromowaniem gier
a ciekawg i r6znorodng oferta.

Pigknie dziekuje za rozmowe. A tymcza-
sem: bonne chance!

_ »Nova Luna”
- (fac. ksiezyc
W nowiu) — gra
w uktadanie
kafelkow dla 1-4
0s6b. Ksiezyc
W nowiu jest
symbolem
nowego
poczatku.

To idealny
moment,
by zaczagé
co$ nowego

i zaplanowac swojg przysztosc¢. W kazdej rundzie
gracz musi od nowa zaplanowac swoja przysztosc.
A najlepiej, by opracowat nowa strategie tak,

zeby stawic czota wyzwaniom, ktére ma mu do
zaoferowania ksiezycowe koto.
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Cata Polska gra w planszowki!

W sobote 10 pazdziernika br. po raz pierwszy bedziemy obchodzi¢ w Polsce Dzien Gier Planszowych. Zostat on

wpisany do kalendarza Swiat nietypowych, a inicjatorom na miesigc przed startem udato sie zgromadzi¢ wokot

wydarzenia ponad 200 partneréw: dziennikarzy, artystow, nauczycieli, znanych i lubianych blogerow i viogerow,

a takze popularne sieci handlowe. Dla sklepow, ktére maja planszéwki w swojej ofercie, bedzie to doskonata
okazja do wziecia udziatu w ogolnopolskiej akcji popularyzujacej gry, promowania swoich profili w mediach
spotecznosciowych, dotarcia do nowych klientow, a dzieki temu - zwiekszenia sprzedazy.

tym, Ze gry planszowe staly si¢ nie-
O zwykle popularng rozrywka, nie trze-

ba nikogo przekonywaé. Zaréwno
materialy udostepniane w mediach, jak i wy-
niki sprzedazy jasno wskazuja, Ze granie stato
sie powszechnym hobby, a zarazem bardzo
modnym. Tym bardziej dziwi fakt, ze w ka-
lendarzu $wiat nietypowych brakowalo jak
do tej pory Dnia Gier Planszowych...

W tym roku to si¢ zmieni. Inicjatorzy akcji,
czerpigc z akcji popularyzujacych czytelnictwo,
postanowili stworzy¢ symboliczne $wieto, pod-
czas ktérego mitosnicy gier beda mogli dzieli¢
sie swoja pasja i zaraza¢ nig kolejne osoby. Data
10 pazdziernika réwniez nie jest przypadkowa
— zostala wybrana z kilku powoddéw:
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v jest fatwa do zapamietania (10.10),

v" ma znaczenie dla planszowkowej spotecz-
noéci poprzez nawigzanie do popularnego
wyzwania 10x10 (zagram 10 razy w 10 wy-
branych tytuléw),

v" wpasowuje sie w roczng dynamike sprze-
dazy, otwierajac nie tylko sezon grania w je-
sienne wieczory, ale tez okres $wigtecznych
kampanii reklamowych.

SILA SPOLECZNOSCI

Podczas tegorocznej pandemii mieliémy
lepsza niz kiedykolwiek wczeéniej okazje do
zaobserwowania, jak dynamicznie rosnie
$rodowisko graczy. Ludzie, zamknieci w do-
mach, grali ze swoimi rodzinami, chetnie re-

lacjonujac to w mediach spotecznosciowych.
Okazalo sig, ze przy planszy bawig si¢ niemal
wszyscy: nasi najblizsi, sasiedzi, ale réwniez
dziennikarze, tworcy internetowi, celebryci.
Pojawilo si¢ mnéstwo okoloplanszéwkowych
akeji, a profile poswigcone grom zanotowaly
duze wzrosty popularnosci.

Z uwagi na obecna sytuacje epidemicz-
na pierwsza edycja Dnia Gier Planszowych
bedzie sie rozgrywala gléwnie w Internecie.
Gracze bedg mogli pokazywac swoje ulubio-
ne tytuly, wymienia¢ si¢ wskazéwkami, ale
takze zadawa¢ pytania wydawcom. W zwigz-
ku z wydarzeniem organizatorzy szykuja sze-
reg wydarzen, premier, promocji i wyzwan,
ktore beda aktywizowaly graczy.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Rebel
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mowanie gier jako takich oraz zachecanie nowych oséb do odkrycia
tego wspanialego hobby. A kazdy nowy gracz to potencjalny klient,

- — w dodatku taki, ktéry chetnie wrdci po kolejne ciekawe tytutly.
Zatem do zobaczenia 10.10.2020. I w kolejnych latach!

-
00

CO, GDZIE | JAK?

v" Akcja bedzie prowadzona gltéwnie w przestrzeni internetowej

oraz w punktach sprzedazy. Planowana jest rowniez kampania in-
u a formacyjna w szkotach, ale w zwiazku z niepewna sytuacjg nie beda

” organizowane eventy w placéwkach.
- DZ I E N GI ER PL ANSZUWYG H - v Chcesz sie przytaczy¢? Dotacz do wydarzenia na Facebooku, za-
pros swoich klientéw i pomysl, jak mozesz uczci¢ Dzien Gier Plan-

szowych w swoim sklepie. Odliczanie do akeji zacznie sie juz 1 paz-

POTENCJAL SPRZEDAZOWY dziernika. Moze przygotujesz kilkudniowg akcje promocyjna? Albo
Dlaczego warto zaangazowac si¢ w te akcje? A moze by zapytac ina- aktywizujacy konkurs? A moze - jesli sytuacja w kraju i w twoim
czej: wlasciwie dlaczego nie?! Nie ma nic do stracenia, a zyski moga sklepie na to pozwoli - turniej lub rodzinne rozgrywki? Skorzystaj
okaza¢ si¢ znaczace. Dzien Gier Planszowych to inicjatywa, ktéra z okazji i podejmij dziatanie w ramach duzej, ogélnopolskiej akgji.
ma faczy¢ wydawcow, sprzedawcodw i samych graczy; wszystkich, dla v" Zadbaj o zaproszenie do akcji kolejnych oséb, tak aby jeszcze
ktorych planszowki sg radosng codziennoscia. Udzial w niej jest bez- bardziej zwiekszy¢ jej zasieg. Moze orientujesz sig, ktora ze znanych
platny, a z logotypu i hasta CALA POLSKA GRA W PLANSZOWKI ilubianych os6b w twojej okolicy lubi planszéwki? Zachec ja do wla-
mozna korzysta¢ w dowolny sposéb. czenia si¢ do akcji i wspolnie promujcie gry planszowe! Opowiedz
To doskonala okazja do rozwiniecia fanpagea sklepu w mediach klientom o akeji i zache¢ ich do udziatu w niej.
spolecznosciowych. Wystarczy przylaczy¢ si¢ do wydarzenia i doda¢ v' Z wyprzedzeniem zapytaj dostawcéw, czy majg oferte specjalna
je do swojej strony, wymysli¢ ciekawa akcje dla klientow i zaktywizo- z okazji Dnia Gier Planszowych. Stwérz wlasng promocje w oparciu
wa¢ ich do wzigcia udzialu w zabawie. Z okazji Dnia Gier Planszo- o dostepne rabaty.
wych mozna réwniez zorganizowa¢ promocje lub konkurs, a w zasa- v" Pamietaj, by swoje dziatania w Internecie oznacza¢ hasztagami
dzie dowolna akcje, ktora moze przyciggnac¢ klientow. #DGP2020 oraz #dziengierplanszowych. Mozesz tez stworzy¢ wla-
Pamietajmy, ze sukces Dnia Gier Planszowych bedzie sukcesem ca- sny hasztag (np. #DGPnazwaTwojegoSklepu).

tej spotecznosci skupionej wokot planszéwek. W konicu chodzi o pro- -
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Wielki quiz wiedzy o firmie Epoch

Wprawdzie nie przewidzielismy w nim tytutow zwyciezcow, jednak
zapewniamy, 7ze rozwiazanie go bedzie ogromna przyjemnoscia sama ( Sglvanidn FOMiIieS®/)
w sobie. Bowiem o ile firma jest juz dobrze znana na rodzimym rynku, .
a co najwazniejsze - bardzo lubiana przez najmtodszych klientow, o tyle
pewne fakty z jej historii moga zaskoczy¢ nawet najlepiej zorientowanych
w sytuacji zawodnikow! A zatem: 3...,2..., 1... Start!

Pytanie 1.

Kto zatozyt firme Epoch i w ktorym roku to nastqpito?
Odpowiedz: Firma Epoch Co. Ltd. zostala zatozona w Japonii
w 1958 r. przez Taketora Maeda.

/ Pytanie 8. \
W ktérym roku i gdzie zostat zaprojektowany i wy-
produkowany pierwszy produkt z serii Sylvanian Fa-
milies? O jakiej zabawce mowa?
Odpowiedz: Byto to w 1985 r. w Japonii. Mowa o umeblowanym
domku, w ktérym zamieszkalto dziewie¢ uroczych zwierzatek.

Pytanie 2.
Kto obecnie zarzqdza firmq?
Odpowiedz: Reprezentujacy juz drugie pokolenie zalozyciela
firmy Michihiro Maeda.

Epoch Traumwiesen GmbH z siedzibq w Norymberdze domek wiatrak supermarket  szkota
i jakie rynki obstuguje?

Odpowiedz: Nastapilo to w 2012 r. Firma obejmuje swoim
zasiegiem rynki: niemiecki, austriacki, dunski, szwedzki, fin-
landzki, norweski i polski.

Sylvanian Sylvanian Sylvanian Sylvanian
Families Families Families Families

Pytanie 9.

I rd . . 3 3 . .
Pytanie 4. le domkow i zamieszkujqcych je rodzin zwierzqtek

Kto obecnie petni funkcje country managera firmy
Epoch na polskim rynku?

Odpowiedz: Grzegorz Porzezinski, ktéry zwiazany jest z bran-
73 zabawkarska od 16 lat.

tworzy obecnie §wiat Sylvanian Families?
Odpowiedz: Okoto 200 domkéw i ponad 25 rodzin zwierzatek
ztozonych z dziadkéw, rodzicow, dzieci i niemowlat.

Pytanie 5.
Na jakim rynku Epoch Co. Ltd. nalezy do top 3 naj-
wigkszych producentow zabawek?
Odpowiedz: Na rynku japonskim.

Odpowiedz: Seria oferuje szeroki wybdr mebli i akcesoriéw wy-
posazenia domkéw, a takze zestawy figurek z akcesoriami.

Pytanie 6.
W ilu krajach na Swiecie dostepne sq produkty
Epoch Co. Ltd.?
Odpowiedz: Firma prowadzi dystrybucje swoich produktow
w ponad 60 krajach na swiecie.

Odpowiedz: Zabawki znane sg przede wszystkim z najwyzszej
jakosci i wyjatkowej dbalosci o najdrobniejsze szczegoly.

Pytanie 10.
Jakie produkty ,uzupetniajqce” wchodzq w sktad linii?

Pytanie 11.
Co jest znakiem rozpoznawczym serii Sylvanian Families?

> o R - H =
Pytanie 3. 1985 . 1990 r. 1991 r. 1997 r.
W ktérym roku zostata zarejestrowana firma cérka - pierwszy - pierwszy - pierwszy - pierwsza

Pytanie 12.
W roku 2020, z okazji 35. urodzin Sylvanian Families,
Pytanie 7. zostaty ogtoszone miedzynarodowe wybory najpopu-
Z jakim produktem zadebiutowata w branzy zabaw- larniejszej rodziny, ktore trwaty od 1 kwietnia do 29
karskiej firma Epoch? maja. Ile rodzin w nich wystartowato?
Odpowiedz: Pierwszym produktem byta gra planszowa ,,Baseball” Odpowiedz: W szranki stanelo az 100 rodzin.
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B FIRMA

lezaty pozostate miejsca na podium?

Odpowiedz: Od pierwszego do ostatniego dnia glosowania
prowadzita Rodzina Kaczek i to wiasnie ona zdobyta pierwsze
miejsce. Na drugiej pozycji znalazfa si¢ Rodzina Bobréw, zas
trzecie miejsce nalezalo do Rodziny Owieczek.

o I

Pytanie 13.
Ktora rodzina ostatecznie zwyciezyta, a do kogo na-

wtasciwosci. Jakiej?

Odpowiedz: Koraliki acza sie ze sobg po spryskaniu woda,
bez potrzeby uzycia zelazka lub goraca. Co istotne, produkt
jest przy tym zgodny z normami bezpieczenstwa dla zabawek

Pytanie 17.
Koraliki Aquabeads znane sq ze swojej ,magicznej”
EN-71 i ASTM F963.

Odpowiedz: Zwycieska Rodzina Kaczek zostanie wprowadzona
do sprzedazy w roku 2021 r.

—

Pytanie 15.
Od kiedy na rynku jest obecna druga sztandarowa
marka firmy Epoch - koraliki Aquabeads?

Pytanie 14.
Jaka nagroda gtowna zostata przewidziana dla zwy-
ciezcy?
Odpowiedz: Marka jest obecna na rynku od 15 lat. >

—_

Pytanie 16.

Jakie umiejetnoSci pomagajq Ewiczyé koraliki Aqu-
abeads u dzieci?

Odpowiedz: Produkt rozwija umiejetno$¢ skupienia uwagi
i koncentracji, wspomaga rozwdj umiejetnosci motorycznych
oraz pobudza wyobraznie i kreatywnos¢.

o~ T

Odpowiedz: Dinozaurowe zabawy oraz Tropikalne ptaki. Mno-
stwo innych inspiracji do zabawy i szablondw mozna pobrac
bezplatnie na stronie www.aquabeadsart.com/pl.

Pytanie 19.

Jakie dziatania marketingowe zaplanowata firma
Epoch z myslq o drugiej potowie roku?

Odpowiedz: Firma zaplanowala cztery telewizyjne spoty re-
klamowe, kampanie internetowe i konkursy. Ponadto epizody

Pytanie 18.
Ktére szablony Aquabeads cieszq sie obecnie naj-
wiekszq popularnosciq?
Sylvanian Families dostepne sa w jezyku polskim w Netflixie. >

Pytanie 20.

Ktére firmy sq dystrybutorami zabawek Sylvanian
Families i Aquabeads na polskim rynku?

Odpowiedz: M&Z, Miki oraz Panda.
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B TRENDY

Oryginalne hobby: kolekcjonowanie wiedzy

Kolekcje to znany i lubiany przez producentow patent na przywiazanie klienta do marki.
| o ile wydawatoby sie, ze w tym temacie powiedziano juz wszystko, o tyle okazuje sie,
ze niekoniecznie. Przekonuje o tym firma Dante, ktéra w ubiegtym roku wprowadzita
do sprzedazy linie gier naukowych i eksperymentow Crazy Science wtoskiego producenta
Lisciani. Od tego czasu rozrosta sie ona do tego stopnia, ze ciekawe Swiata dzieci moga
kolekcjonowac nie tylko same zestawy naukowe, ale tez stworki z unikatowej serii Fabryka Potworow.

innych serii naukowych, sg oryginalna

szata graficzna oraz sposob zacieka-
wienia dzieci $wiatem eksperymentow. We
wszystkich produktach wprowadzono bo-
wiem pierwszoosobowa narracje, co dotych-
czas byto niespotykane w tego typu zestawach.
Maluchom podczas wykonywania poszczegdl-
nych eksperymentéw towarzyszy Cillo - naj-
bardziej przyjazna bakteria na $wiecie. — Cillo
nie tylko méwi do dzieci ich jezykiem, ale tez
W prosty sposob przedstawia nawet najbar-
dziej zawile zagadnienia. Mlodzi naukowcy
z miejsca zaprzyjazniaja si¢ z wesotym stwor-

Tym, co wyrdznia Crazy Science sposrod

kiem, ktoéry nie tylko krok po kroku oprowa-
dza ich po poszczegélnych laboratoriach, ale
tez jest niezwykle pomocny w wykonywaniu
samych do$wiadczen - zwraca uwage Martyna
Stupnicka, dyrektor handlowy w Dante.

KONCA NIE WIDAC!
Poczatkowo do sprzedazy trafito siedem pro-
duktéw, dzieki ktérym dzieci miaty okazje
pozna¢ zwariowany magnetyzm, wykona¢
wybuchowe eksperymenty, stworzy¢ wlasny
szkielet, a nawet 100 réznych slime6w.

Jeszcze w tym roku seria Crazy Science zo-
stanie wzbogacona o nowosci, ktore porusza-
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FABRYKA POTWOROW [

Produkty promowane beda zardwno w Internecie,
jakiw telewizji.
Marcin Maciejewski

ja niecodzienne, nieoczywiste, a czasami wrecz odrazajace tematy.
— I wladnie dzigki temu sg one tak ekscytujace dla ciekawych $wiata
dzieci! Z reguly jest to dla nich jedyny sposéb na dogtebne zbadanie
zjawisk, na ktore w §wiecie dorostych z reguly spuszczana jest zastona
milczenia - zwraca uwage Martyna Stupnicka. - Jednym z zestawow
budzacych najwigksze emocje jest Laboratorium Obrzydliwosci,
dzieki ktéremu mlodzi naukowcy moga wykonac¢ sztuczne wymioty,
a nawet... kupe! - dodaje.

Dodatkowo linia Crazy Science zostanie wzbogacona o minise-
ri¢ Fabryka Potwordéw, w ramach ktorej jako pierwsza zadebiutowata
na polskim rynku linia Embriony. - W ten sposéb firmie Lisciani
idealnie udato sie pofaczy¢ $wiat nauki ze swiatem kolekcjonerskim.
Cala dotychczasowa kolekcja potworkéw obejmuje 24 rézne gatunki,
a kazdy z nich inspirowany jest realnym gatunkiem zwierzecia, po-
siada unikatowe cechy, historie i imie - informuje Marcin Maciejew-
ski, prezes Dante.

W przypadku Embrionéw zabawa polega na umieszczeniu kuli
w dofaczonym do opakowania stoiczku i zalaniu jej woda. Po kil-
ku minutach musowania oczom malego naukowca ukaze si¢ ukryty
w niej potworek. Ale na tym wcale nie koniec tworczego ekspery-
mentowania — jesli dziecko posiada kilka potworkéw, moze tworzyé
réznokolorowe ,wody plodowe” do ich przechowywania poprzez
mieszanie ze sobg réznych barwnikéw. Wielka Fabryka Potworéw
pozwala natomiast na stworzenie niezwyklej hydraulicznej struktu-
ry - slime’a, ktory umozliwia ,wyklucie si¢” potworka. Nastepnie za
pomoca dzwigni mozna przetransportowa¢ go z jednej komnaty do
drugiej.

- Jeste$my przekonani, ze wszystkie nowosci z linii Crazy Scien-
ce $wietnie odnajda si¢ na sklepowych poétkach. Dodatkowo na IV
kwartal zaplanowali$my szeroka kampani¢ reklamowa z ich udzia-
fem. Produkty promowane bedg zaréwno w Internecie, jak i w te-
lewizji, dzigki czemu stang si¢ powaznymi kandydatami do tytutu
gwiazdkowych hitéw - podkresla Marcin Maciejewski.
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OD ALAIMOBIL W NOWIM,
KOMIKSOWIM STILLY

osalee, Viona, Edwina, Clare i Starleen

to pie¢ przyjaciotek. Od momentu, kiedy

weszly w posiadanie magicznego amule-
tu, mogg przenosic sie do krain ze swoich ma-
rzen, w ktdrych czekaja na nie niezapomniane
przygody.

Po raz pierwszy ogromne emocje dziewcze-
ta przezyly w stodkim $wiecie Rosalee — Can-
dy World. Tym razem zaczarowany amulet
przenidst przyjaciotki do wymarzonego $wiata
Edwiny - Comic World, pelnego barw i inspira-
cji, w ktérym wszystko kreci sie wokot komik-
sow, pieknych rysunkow i bajecznych kolordw.

Zachwycone przyjaciolki szybko odkrywaja,
Ze poprzez rysowanie moga tworzy¢ i ozywiac
rézne stworzenia i przedmioty, ktére — kiedy je
zmaza — znikaja jak za dotknieciem czarodziej-
skiej rozdzki. Z zapalem zabieraja si¢ wiec do
kreatywnej pracy, czerpiac z niej mndstwo rado-
$ci. W ten sposob dziewczetom udaje sie ozywié
kilka niezwyktych postaci napotkanych w Co-
mic World, takich jak Mr. Fastfood, Miss Uni-
corn, Color Helper, Miss Pencil i Graffiti Skater.

Ich przygoda, tak jak w prawdziwym zyciu,
ma réwniez mniej pozytywnego bohatera...
Jest nim zlowieszcza Lady Nightmare, ktéra
znéw chee pokrzyzowaé plany przyjaciotek!

Starleen - |ubi by¢
, .w cenfrum uwagi. Jej hobby to
S‘PI@W i taniec, dlafego godzinami
stoi przed lustrem, przygotowujac
sie do wystepow. Po zakonczeniu
przedstawienia najchetniej wybiera
sie z przyjaciotkami na lody truskaw-
kowe. Jej ulubionym kolorem jest
czerwony, dlatego nawet jej wiosy
sa y tym kolorze.
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to marzycielka. Jest
bardzo niesmiata, a swoje uczucia
chetnie wyraza za pomoca wierszy
i obrazéw. Nie moze oprzeé sie czekoladzie,
podobnie jak jej mié panda, ktdry od czasu
do czasu podgryza kawatek tabliczki. Jej
ulubionym kolorem jest fioletowy, gdyz
kryje w sobie tajemnice i mozna sie
przy nim rozmarzy¢.

Przed dziewczgtami staje nie lada wyzwanie:
wspolpracujac ze sobg, musza zapobiec prze-
mianie przepicknego, kolorowego $wiata Edwi-
ny w czarno-bialy koszmar. Kazda z nich po-
dejdzie do zadania na wlasny sposob, najlepiej
wykorzystujac przy tym swoje cechy charakteru
imocne strony.

Przyjaciétki EverDreamerz dzieki swoim ce-
chom charakteru oraz laczacej je relacji stano-
wig wzorce dla kolekcjonujacych je dziewczy-
nek. W ich $wiecie nie ma rzeczy niemozliwych,

Rosalee
ponad wszystko kocha stodycze.
Zawsze wspiera swoje przyjaciétki
i zna kazda z nich na wylot. Jest wrazliwa
i serdeczna, dzieki czemu potrafi zatagodzié
wszelkie spory. Zdarza jej sie patrzeé na
Swiat przez rézowe okulary, bo to jej
ulubiony kolor. Chetnie pomaga innym,
gdyz wierzy, ze wspdlnymi sitami
mozna osiagnaé wszystko.

Edwina jest
sportowym asem. Nie ma dys-
cypliny, w ktérej by sie nie sprawdzita. Jest

energiczna i otwarta na nowe wyzwania. Najlepiej
relaksuje sie podczas jedzenia gofréw. Jej ulubionym
kolorem jest zéty. Lubi komiksy, zwlaszcza te opowia-
dajace o superbohaterkach.

a chwilowe problemy to tylko
zacheta do poszukiwania kreatywnych rozwig-
zan.
Oprécz figurek kolekcjonerskie zestawy
EverDreamerz — Comic World kryja wiele nie-
spodzianek, ktére umozliwig dziewczynkom
identyfikowanie si¢ z wybrang bohaterks. Sa
wérdd nich m.in. silikonowe bransoletki ze spe-
cjalnymi zawieszkami, ktére mozna ze sobg do-
wolnie faczy¢, naklejki, karty kolekcjonerskie,
figurki ulubionych zwierzatek oraz mnéstwo
dodatkéw dla kazdej z przyjacidtek. Dodatko-
wo we wszystkich zestawach znajduje si¢ takze
magiczny flamaster, ktérym mozna przywroci¢
kolory na dofaczonych czarno-biatych etykie-
tach — wystarczy napelni¢ go woda i pomalo-
wac etykiety.

Clare
potrafi logicznie
my$leé, aw trudnych
sytuacjach zawsze
znajduje genialne
rozwigzanie. Na naj-
| lepsze pomysty wpada
podczas jedzenia
paczkéw i gtaskania
swojej alpaki. Kocha
kolor niebieski, ktéry
przypomina jej ocean.
W przysziosci chciataby
zostaé naukowcem i ba-
daé faune oraz flore

RYNEK ZABAWEK
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W celu blizszego zapoznania sie z oferta prosimy o kontakt z naszymi koordynatorami rynku:

Magdalena Marek..... tel. +48 538 448 045 / Kamila Michel-Wisniewska....... tel. +48 600 172 588 (woj.: mazowieckie, podlaskie, warmirisko-mazurskie, miasto Warszawa)
Anna Jagddka............. tel. +48 735922757 (woj.: matopolskie, podkarpackie, Swietokrzyskie, lubelskie)

Michat Wyzujak. tel. +48 664 976 343 (woj.: wielkopolskie, doInoslaskie, lubuskie)

Piotr Stoppel ...tel. +48 608 790 252 (woj.: zachodniopomorskie, pomorskie, kujawsko-pomorskie wielkopolskie, lubuskie)

Hanna Stabla.............. tel. +48 692951901 (woj.: Slaskie, +6dzkie, opolskie)
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Nowosci w Swiecie klockow Spiky

Klocki to ponadczasowa zabawka, ktéra uwielbia kazdy, niezaleznie od wieku. Dzieki mozliwosci tagczenia
w dowolny sposob ogromna popularnoscia ciesza sie jezyki, a wsrod nich Spiky od firmy Artyk.
W tym sezonie kolekgcja tych kultowych klockow poszerzyta sie o Swietne zestawy tematyczne.

KLOCKI A ROZWOJ DZIECKA
Zgodnie z raportem Amerykanskiej Akademii
Pediatrycznej z 2018 r. najkorzystniejszy wptyw
na rozwoj dziecka maja proste zabawki. Klocki,
puzzle, pociagi z torami, w przypadku ktérych
maluch ma za zadanie tczenie ze sobg rozma-
itych ksztaltow, wspomagaja rozwdj mozgu,
a takze umiejetno$¢ rozwigzywania problemow.
Budowanie konstrukcji pobudza kreatywno$¢
i wyobraznie, za$ laczenie drobnych elemen-
tow wspomaga koordynacje reka-oko oraz
malg motoryke, czyli sprawnoé¢ dtoni i palcow.
Z pozoru prosta zabawka przynosi wiele korzy-
$ci dla rozwoju dziecka.

NIEKONCZACA SIE ZABAWA

Klocki dorastajg wraz z dzieckiem - konstruk-
cje, z czasem tworzone przez coraz starszego
juniora, staja sie bardziej skomplikowane, pod-
czas gdy sama zabawa niezmiennie dostarcza
satysfakeji. Z pewnoscia nie jest to kolejna za-
bawka, ktdra bedzie sie kurzy¢ na pélce kilka
dni po zakupie. Warto takze zwrdci¢ uwage,
ze klocki nietatwo jest zniszczy¢, dzigki czemu
beda stuzy¢ przez lata, nawet przysztym poko-
leniom. Sg ponadczasowe i zawsze w modzie,
dlatego to réwniez $wietny pomyst na prezent.

DLACZEGO WARTO WYBRAC
KLOCKI SPIKY?
Sposrod wielu rodzajow klockéw dostepnych

na rynku jezyki wyrézniaja sie tym, ze facza sie

58 6/2020

ze sobg z réznych stron. Wtasnie dzigki temu
z zestawow Spiky moga powstaé nawet najbar-
dziej szalone konstrukgje. Elastyczne wypustki,
w zalezno$ci od modelu, pozwalaja na swobod-
ne laczenie klockoéw we wszystkich kierunkach.

Artyk w swojej kultowej serii zabawek edu-
kacyjnych E-Edu oferuje szeroki wybdr kloc-
kéw Spiky. Sa wérdd nich zestawy tematyczne,
takie jak Safari, Farma, Pociag czy Lokomoty-
wa, zaprojektowane z mysla o réznych zainte-
resowaniach dzieci. Do wszystkich dolaczone
sg figurki, ktére ozywiaja klockowe konstruk-
cje, pozwalajac maluchowi odgrywaé scenki
w samodzielnie stworzonej scenerii. A ponie-
waz klockéw nigdy za wiele, kolekcje mozna
poszerzy¢ o zestaw podstawowy z 50 elementa-
mi wréznych ksztaltach i kolorach. Dzigki temu
maly budowniczy bedzie mdgt w nieskonczo-
nos¢ rozbudowywac swoj klockowy $wiat.

KLOCKI SPIKY DOSTEPNE W SERII:

v NOWOSC! Pociag 86 el. (kod 128981)
- zestaw klockéw obejmujacy elementy nie-
zbedne do zbudowania wlasnego pociagu.
Dzigki ruchomym kolom taka jezykowa
kompozycja $wietnie sprawdzi si¢ w codzien-
nej zabawie. Jak przystalo na produkt z serii
E-Edu, ktdrej przyswieca hasto ,Nauka moze
by¢ przyjemnoscia’, w komplecie sg klocki
pomocne w nauce liczenia.

v NOWOSC! Lokomotywa 42 el. (kod
128998) - lokomotywa zajezdza na sta-
cje i zaprasza pasazeréw! Produkt $wietnie
sprawdzi si¢ podczas zabawy w odgrywanie
rél. Z zestawu mozna zbudowa¢ lokomotywe
oraz stacje dla oczekujacego podréznika.

v NOWOSC! Farma 22 el. (kod
129001) - idealny zestaw dla matych far-
meréw. W komplecie az 4 figurki, bo czym
bytaby farma bez rolnika i jego zwierzatek go-
spodarskich? Troche mniejszy niz pozostale
komplety, $wietnie sprawdzi si¢ rozbudowa-
ny o zestaw podstawowy 50 el.

v’ Zestaw podstawowy 50 el. (kod
129131) - dedykowany zwlaszcza tym
dzieciom, dla ktorych najlepsza zabawg jest
juz samo budowanie. 50 klockéw o réznych
ksztaltach i kolorach pozwala na realizowa-
nie coraz to nowszych pomystow, ktore rodza
sie w nawet najbardziej kreatywnej glowie.

v'Safari 90 el. (kod 152467) - po-
drdz w tropiki czas zaczac! Komplet klockow
spodoba si¢ kazdemu malemu odkrywcy.
W zestawie sg trzy figurki: podréznika, zebry
oraz lwa. Dzigki duzemu wyborowi koloro-
wych elementéw maluch zbuduje prawdziwe
safari.
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HOLANDIIL OTO AMSTERDAM, BIJACE SERCE SWIATOWEGO
HANDLU I NAJBOGATSZE MIASTO NA SWIECIE. W LADOWNIACH
STATKOW ZACUMOWANYCH W TUTEJSZYM PORCIE,

W MAGAZYNACH I NA NABRZEZACH NIEZLICZONYCH KANALOW

PIETRZA SIE DOBRA Z ROZNYCH ZAKATKOW GLOBU.

W TEJ DYNAMICZNEJ ODSLONIE GRY WSIASC DO
POCIAGU GRACZE SCIGAJA SIE O TO, KTO PRZEJMIE
NAJLEPSZE SZLAKI HANDLOWE, ZREALIZUJE g
NAJBARDZIEJ INTRATNE KONTRAKTY
1 ZDOBEDZIE DROGOCENNE TOWARY NA
TETNIACYCH ZYCIEM ULICACH AMSTERDAMU.
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Gimnastyka mozgqu przy planszy

Gry logiczne to jedna z najbardziej uniwersalnych rozrywek. Trafiajg w gusta graczy niezaleznie od ich
wieku, sa tez Swietnym pomystem na prezent nie tylko dla wielbicieli planszowek. W zesztym roku Alexander
wprowadzit na rynek nowa serie gier logicznych ,1Q Games”, w ktorej na poczatek pojawity sie dwa tytuty
- ,Cztery do wygranej” oraz ,Kombinator”. Oba niebanalne, a jednoczesnie nieprzekombinowane, z miejsca
zdobyty serca graczy. Idac za ciosem, wydawca postanowit rozbudowac serie o kolejne tytuty.

»QUATRIS” »MATGRAM” »FUZJA”
Gra, ktéra laczy logiczne my$lenie z rywali- W pudelku mieszczg si¢ 55 kart z dziata- Gracze musza ulozy¢ 4 swoje zZetony w rze-
zacja. Gracz wybiera karte ze wzorem, kto- niami matematycznymi (podzielonych na dzie, przeskakujac przez inne lezace na plan-
ry chce ulozy¢, a nastgpnie w swoim ruchu dwa poziomy) oraz plansza do uktadania szy, troche jak w warcabach czy halmie.
zmienia tylko jeden kafelek tak, aby nowo wzoréw (na jednej stronie znajduja sie W kazdym ruchu moga poruszy¢ tylko je-
powstala figura pasowata do tej na karcie. dzialania w zakresie do 50, na drugiej — do den Zeton o konkretnym numerze. Zabawa
Liczba graczy: 2-6. Wiek: 7+. Nr ref. 2440. 100). Kiedy dziecko rozwiaze wszystkie nabiera jeszcze wigkszych rumiencéow, kiedy
= dzialania, moze sprobowaé ulozy¢ wlasne. zasiada do niej troje lub czworo graczy.
Liczba graczy: 1+. Wiek: 6+. Nr ref. 2443. Liczba
graczy: 2-4.
Wiek: 7+.

Nr ref. 2431.

Flrr;hjjl 1

,,PROGRAMATOR” w
Gracz prowadzi rozgrywke tak, by zdoby¢

jak najwiecej punktéw, a jednoczesénie za-

m AT bz
RAME

4

Zdjecia: Alexander

skoczy¢ innych tym, co ukrywal przez caly »HEKSAGON”
rozgrywke. To wymarzona gra logiczna Gracze tacza ze sobg kolorowe $ciany hek-
dla zawodnikéw uwielbiajacych troche po- sagonéw. Im lepsza kombinacje stworza,

kombinowac¢ przy planszy tym wiecej punktow zgarna. Jednoczesnie

Liczba musza dba¢, by nie ulatwi¢ przeciwnikom
graczy: 2-5. dojscia do pdl specjalnych. I nie wystar-
Wiek: 6+. czy, ze poszukaja najlepiej punktowanego
Nr ref. 2442. ruchu dla siebie, muszg tez unikac btedéw
i umiejetnie wykorzystywa¢ potkniecia »DEKODER”
rywali. Liczba graczy: 2-6. Wiek: 6+. Gra logiczna oparta na ukladaniu szyfréw

Nr ref. 2441. na planszy w taki sposob, zeby powstaly

: niepowtarzalne uklady. Osiem cyfr i osiem
koloréw - zaden z nich nie moze pojawic¢
sie wiecej niz raz w rzedzie lub kolumnie

: " \— Y ) / na siatce planszy.
Wsparcie reklamowe dla serii : Liczba

»1Q Games” o : = graczy: 1-5.
v Reklama TV . M1 Wiek: 7+.
v’ Reklama radiowa ) Nr ref, 2433.
v Prasa } ;

v Internet (kampania bannerowa, artykuty)
v’ Blogosfera

v’ Media spotecznosciowe
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Witajcie w Rainbow Highmw - szkole promujgcej petnqg koloréw mode,
P ktorej wszyscy uczq sie jak eksponowad swoje prawdziwe barwy. Ps
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Lalki by Polesie

Przyjemnie jest obserwowac, jak pieknie rozwijaja sie firmy

z rynku zabawek. W ostatnim czasie bardzo pozytywne emocje
wywotato Polesie, ktore po tym, jak dwa lata temu rozbudowato
swoj park maszynowy, zadebiutowato jako... producent lalek!
Dobra wiadomosc jest taka, ze czes¢ nowej, bardzo atrakcyjnej
oferty biatoruskiej fabryki jest juz dostepna w Polsce.

a etapie projektowania oraz produkcji bazowaliémy na do-

$wiadczeniu hiszpanskich producentéw lalek — opowiada An-

toni Szydlowski, specjalista ds. handlu zagranicznego w firmie
Polesie. - W miedzyczasie w naszej fabryce stanely nowe, najwyzszej
jakosci maszyny, ktére umozliwity wykorzystanie zaawansowanych
$wiatowych technologii, a co za tym idzie — poszerzenie oferty wlasnie
o te kategorie — dodaje.

I trzeba przyzna¢, ze producent spisal si¢ na medal. Bobasy od Polesia
do zludzenia przypominaja noworodki nie tylko dzigki rysom twarzy,
ale tez calej sylwetce. Kazdy model zostal starannie przemyslany i za-
e A
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Z radoscia debiutujemy na polskim rynku z nowa
kategorig produktow, czyli lalkami bobasami.

Antoni Szydtowski

projektowany w najdrobniejszych szczegdtach — poczawszy od emocji
na twarzy lalki, a skonczywszy na jej ubranku i akcesoriach. Materiaty
uzyte do produkeji posiadajg wszystkie niezbedne atesty, dzigki czemu
zestawy sa bezpieczne nawet dla najmtodszych dzieci.

Polesie ma juz w swoim portfolio 53 wzory lalek. W ofercie de-
dykowanej rynkowi polskiemu znalazlo si¢ siedem lalek z korpusem
twardym oraz jedna, ktéra ma caly korpus migkki.

Wystepuja one w trzech rozmiarach:
% 24 cm - seria Swietny,

% 28 cm - seria Mily,

% 35 cm - seria Wesoly.

Kazda posiada ubranko i niemowlece akcesoria, wsrod ktorych sg
smoczki, butelki, kubeczki i nocniki. Lalki mozna tez kapaé. Dodatko-
wo firma Polesie oferuje mozliwos¢ skompletowania calej wyprawki
dla noworodka poprzez dokupienie np. wanienki, przewijaka, wozka
oraz krzesetka.

- W planach mamy systematyczne poszerzanie oferty naszych lalek
na polskim rynku, w miare jak bedziemy uzyskiwaé na nie atesty — za-
pewnia Antoni Szydfowski.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Polesie
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sMilionerzy2awiwersjifnalbogatoX

rzeba przyzna¢é, ze wnetrze pudetka
Tprezentuje sie¢ rownie pigknie. Na de-

dykowanej wyprasce umieszczonych
jest az 660 kart Pytanie i OdpowiedZ oraz
4 plastikowe ramki ze specjalnymi suwaka-
mi, 16 Zetonéw Kol Ratunkowych (50:50,
Zamiana Pytania, Poszukaj odpowiedzi,
Drugie podejécie) oraz 6 pionkéw. Wrazen
dopelnia sporych rozmiaréw czarno-zlota
plansza z 4 ,,Drzewami Pieniedzy”.

KAZDY MOZE SPROBOWAC SWOICH SIt
Tradycyjnie pytania znajdujace si¢ na kar-
tach pochodza z bijacego rekordy ogla-
dalnosci w Polsce i na $wiecie programu
telewizyjnego ,,Milionerzy”. Z tym ze moc
planszy jest nieograniczona - kazdy z gra-
czy moze bowiem sprawdzi¢ si¢ nie tylko
jako uczestnik, ale tez jako... prowadzacy
teleturnie;!

Przebieg gry roéwniez jest podobny jak
w programie TV - gracze, odpowiadajac na
kolejne pytania (prég poczatkowy: 500 zi),
wspinajg si¢ kolejno po ,Drzewie Pienie-
dzy”, do momentu az jednemu z nich uda
si¢ wygra¢ milion. Jesli jednak Zaden z nich
nie bedzie mial tyle szczgscia, by siegnac
po najwyzszy laur, zwyciezcg zostaje osoba,
ktérej udalo sie zajs¢ najwyzej.

NA PIERWSZYM PLANIE ZABAWA,

W TLE EDUKACJA

Sama rozgrywka jest przyjemna, wrecz in-
tuicyjna, a co najwazniejsze — bardzo edu-
kacyjna. Pytania, podobnie jak w teletur-
nieju, dotycza réznych dziedzin nauki oraz
zycia codziennego. W tej wersji na bardziej
ambitnych graczy czeka tez superniespo-
dzianka w postaci kart ,,Gold” z pytaniami,
w przypadku ktérych prawidtowe odpowie-
dzi punktowane s3 podwdjnie, dzigki cze-
mu gracz w drodze po milion moze prze-
skoczy¢ o dwa progi kwotowe.

RYNEK ZABAWEK

10'051'

TWORCY TAKICH
HITOW IAK:

Ogromne kruczoczarne pudetko z logo popularnego teleturnieju przykuwa uwage.
Matowe wykonczenie w potaczeniu ze ztoceniami prezentuje sie atrakcyjnie,
zeby nie rzec - ekskluzywnie. Tyle pierwsze wrazenia organoleptyczne. Zanim zajrzymy
do srodka, Czytelnikom nalezy sie wyjasnienie: we wrzesniu na polskim rynku planszowek
zadebiutuje specjalna, ,ztota” edycja gry ,Milionerzy”, ktorej wydawca jest TM Toys,
a projektantem - tradycyjnie juz dziat kreacji firmy.

Liczba graczy: 2-4
lub 2-4 druzyny.
Wiek: 12+.

udziele-
datkowy

wyzej.
udzielié

- sg ztote
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STANDEM W KLIENTA

Najwazniejsze powody, dla ktérych warto wstawi¢ ekspozytor do swojego sklepu, nawet jesli wymaga
to zmian w aranzacji, a takze argumenty przemawiajace za tym, by sami producenci i wydawcy
powaznie rozwazyli zaprojektowanie dedykowanych regatow z mysla o atrakcyjnej ekspozycji swojej
oferty, wskazuje KRZYSZTOF BUJALSKI, prezes firmy Bedeker, ktéra $wiadczy ustugi merchandisingowe
na rzecz firm, stale wspotpracujac w tym zakresie m.in. z Wydawnictwem Nasza Ksiegarnia.

5 POWODOW, DLA KTORYCH WARTO ZAPROJEKTOWAC
STAND DEDYKOWANY OFERCIE FIRMY

1

2.
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. Mozliwo$¢ pokazania wybranej serii produktéw w jednym miej-

scu. Stand pomaga réwniez budowac¢ wizerunek firmy na rynku.
Mozliwos¢ idealnego dopasowania wysokosci i szerokosci potek
pod wybrane produkty oraz planowane zatowarowanie.

. Mozliwos¢ przygotowania planogramu ulozenia produktow na

poszczegolnych pétkach (np. na nizszych produkty dedykowane
dzieciom, a na wyzszych - ich rodzicom).

. Na podstawie planogramu firma moze latwo obliczy¢ wartos¢

pelnego zatowarowania i oferowa¢ stand np. podczas targéw jako
zakup pakietowy dla swoich kontrahentéw. Cena takiego standu
moze zosta¢ wliczona w warto$¢ zatowarowania oraz kolejnych
zamowien.

. Klienci w bardzo prosty sposéb moga ocenia¢ zatowarowanie

i domawia¢ towar. Dzieki temu unikng ,,przetowarowania’, a do-
datkowo bedg dobrze zorientowani w rotacji towaru. Pozwoli im
to réwniez uzyskac informacje zwrotng, czy stand w danym punk-
cie zarabia na siebie.

TWORCY TAKICH

200M  RIToW IAK:

5 POWODOW, DLA KTORYCH WARTO WSTAWTIC
STAND DO SKLEPU

1

. Biezaca kontrola zapasdw, a z drugiej strony — dobra orientacja

w tym, co ewentualnie warto domowic. Sprzedawca nie musi si¢
martwid, jakie produkty i w jakich ilo§ciach zamoéwig, o ile otrzy-
mal wczesniej szczegélowy planogram zatowarowania (powinien
on by¢ co jakis czas aktualizowany o nowosci i ewentualnie niedo-
stepnos¢ na rynku wybranych produktow).

. Klient w jednym miejscu znajdzie calg oferte wybranej serii wy-

dawniczej lub produktéw firmy, dzieki czemu w przysztosci wroci
do punktu.

. Stuzy zakupom impulsowym, zwigkszajac w ten sposéb wartos¢

koszyka.

. Swietnie odnajdzie sic w punktach, w ktérych nie zostalo przewi-

dziane miejsce na ekspozycj¢ wybranej serii produktow.

. Jest mobilny, co ma znaczenie w przypadku sezonowych zmian

wystroju sklepu. Z reguly idealnie wypelnia tez nawet niewielka
przestrzen, ktorg trudno byloby ciekawie zagospodarowa¢ w inny
Sposob.

on TV

RYNEK ZABAWEK

wrzesnaw 2

Zdjecia: Bedeker



Dziefl dobry, poprosze najstodszq
laleczke w catym sklepie!

Reka do gory, ktory sprzedawca na tak postawiona
sprawe nie wpadtby w panike, szukajac miedzy regatami
lalki pasujacej do rysopisu. | mozemy is¢ o zaktad, ze
nawet jesli po krotszych lub dtuzszych poszukiwaniach
kandydatka zostataby wytypowana, w tej kategorii
miataby bardzo powazna konkurencje w postaci Miss
Minis z hiszpanskiej manufaktury Llorens.

rok osobisty to cecha, ktérg lalka po-
U siada albo nie. W tym drugim przy-

padku z reguly nadrabia innymi
umiejetnosciami, dzigki czemu jest w stanie
podbic serce matej wlascicielki. Jednak tylko
lalka, ktéra od pierwszego wejrzenia potra-
fi oczarowa¢ klienta swojg aparycja, ma ten
komfort, ze nikt nie stawia przed nig okre-
$§lonych oczekiwan. Ona po prostu jest, by po
czasie zosta¢ najlepsza przyjaciotka, bez kto-
rej zycie staje sie wrecz niemozliwe.

W MALYM CIELE DUZY ZUCH!

Aby jednak odda¢ cala prawde, nalezy pod-
kregli¢, ze filigranowe, 26-centymetrowe la-
leczki Miss Minis oprocz l$nigcych dlugich
wlosow, stodkich oczek i wiecznie zarumie-
nionych piegowatych policzkéw maja to
»c0§”, co sprawia, ze bardzo szybko zajmujg
honorowe miejsce nie tylko w pokoiku, ale
tez w sercu swojej wlascicielki. Mowa o wy-
jatkowych cechach charakteru, dzieki ktérym
kazda dziewczynka w mig znajdzie wsréd
nich przyjaciétke na dobre i na zle.

- najbar-
dziej pozytywna sposrod
laleczek w kolekcji, fanka
lodow. Uwielbia sport,

a jej marzeniem jest
udziat w najprawdziwszej
olimpiadzie.

- jest
sprytna, a zarazem Swiet-
nie zorganizowana. Uwiel-
bia lizaki. Prowadzi blog.

4 ¥ Marzy o wydaniu wtasnej
B8 ksiazki oraz studiach na

prawdziwym uniwersytecie.

RYNEK ZABAWEK
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Laleczki Miss Minis - w czym tkwi
ich fenomen?

« Stworzone od poczatku do konca przez
hiszpanska firme Llorens.

« Wykonane z miekkiego winylu.

+ Maja ruchome rece, nogi i gtowe.

« Ich wtosy mozna czesac, a ubranka
zdejmowac.

+ 25% materiatow uzytych do produkgji
ubranek jest pochodzenia organicznego.

+ Opakowania mogg zostac¢ wykorzystane

jako domki.

Na tym jednak nie koniec! Juz w paz-
dzierniku kolekcja Miss Minis poszerzy sig¢
o unikatowg lini¢ Heroes, zaprojektowang
w holdzie dla catego personelu medycznego,
ktéry na co dzien dzielnie walczy z pande-
mig koronawirusa. Tym samym lalki stang
si¢ bohaterkami z krwi i kosci, uczac dzieci
empatii i wdziecznosci, a takze pokazujac,
jak wazna jest odpowiedzialno$¢ za zdrowie
i zycie drugiego czlowieka. — Zbiegnie si¢

- najbardziej
zalotna sposrod przyjaciotek.
Marzy o zostaniu aktorkq lub

# tancerka. Uwielbia piec ba-
beczki, a nastepnie czestowaé
nimi przyjaciotki.

- zyczliwa
i uSmiechnieta. Zdarza jej sie
by¢ troche niezaradng, jednak

zawsze stara sie dgzy¢ do celu.

4 Pieknie maluje i z tym hobby
"4 chciataby zwigzat swojg przy-
M sztosc. Lubi lodowe sorbety.

TWORCY TAKIEH - (1]

HITOW IAK: WRZESNIA W

to w czasie z zaplanowang przez nas szero-
ka kampanig internetowa wsparta licznymi
konkursami konsumenckimi, w tym comie-
siecznymi wyborami matego ambasadora
marki - podkresla Malgorzata Unysko-No-
wak z firmy Symag, ktéra jest wylacznym
dystrybutorem produktéw Llorens na pol-
skim rynku.

stodka i uczynna. Kocha
ludzi, zwierzeta i przyrode.
Marzy o zostaniu lekarzem
lub weterynarzem.

Zajada sie lizakami
truskawkowymi.

- jest
troche nieSmiata, ale za to
~ bardzo kreatywna. Sta-

T wia pierwsze kroki jako
projektantka mody. Nigdy
nie rozstaje sie z ulubiong

, czapka. Uwielbia babeczki.
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Specjalnosc¢ zaktadu: outdoor

Istniejaca od 1993 roku firma Mochtoys nisze dla siebie odkryta tuz po osiagnieciu

,dojrzatosci”. Od tego czasu z sukcesem wdraza do produkgji kolejne wysokiej

jakosci, wykonane z bezpiecznego plastiku zabawki ogrodowe. W rozmowie

z prezesem ARTUREM MOCHEM wspominamy poczatki dziatalnosci fabryki,

zapoczatkowany w latach 90. i trwajacy do dzi$ okres jej dynamicznego rozwoju,

a takze wybuch pandemii, ktéry na krétko go zahamowat.

Kiedy zaczela sie historia firmy Mochtoys?

Artur Moch: - Firma rozpoczela dziatalnos¢
w 1993 roku. Poczatkowo byl to niewielki za-
kfad produkcyjny prowadzony przez mojego
ojca. Lata 90. to okres intensywnego rozwo-
ju, nawigzaliémy wowczas liczne kontakty
handlowe z duzymi odbiorcami sieciowymi
w Polsce i za granica.

Jak od tego czasu zmienily si¢ warunki lo-
kalowe i produkcyjne?

- Pierwszy ,wickszy” zaktad produkcyj-
ny wraz z magazynem dziatal od 1999 roku
w Swierku k. Otwocka. Otwarcie nowej
siedziby, czesci administracyjno-biurowe;
i przede wszystkim produkcyjno-magazy-
nowej w Woli Duckiej nastapilo dziewig¢ lat
pozniej. Kolejna hale magazynowo-produk-
cyjna w Woli Duckiej wybudowalismy trzy
lata temu.

Od poczatku przyjeli Panstwo okreslony
kierunek budowania oferty czy z czasem to
ewaluowalo?

- Poczatkowe lata dziatalnosci to okres szyb-
kiego poszerzania asortymentu, zgodnie
zoczekiwaniami rynku. Byty to gtéwnie mniej-
sze artykuly, jak zestawy do zabawy w piasku,
klocki czy samochody. Z czasem dostrzegli-
§my rosnace zainteresowanie wiekszymi ga-
barytowo artykutami, takimi jak rowerki oraz
kuchnie. Kolejnym milowym krokiem bylto
poszerzenie oferty o artykuly ogrodowe. Po-
czatkowo zaproponowalismy klientom po jed-
nym modelu piaskownicy i zjezdzalni, jednak
sukces rynkowy zachecil nas do péjscia w tym
kierunku, dzieki czemu w 2011 roku z tasmy
produkcyjnej zjechal nasz pierwszy domek
ogrodowy. Od tego czasu niemal kazdego roku
wprowadzamy na rynek nowe artykuly ogro-
dowe - kolejne modele domkéw i zjezdzalni
w nowych rozmiarach i w od$wiezonym de-
signie. Dzi§ moge z calym przekonaniem po-
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wiedzie¢, ze ta kategoria produktéw stala si¢
nasza specjalnoscia i to jej zawdzieczamy po-
zycje na rynku.

Domysélam si¢, ze w §lad za tym, jak ko-
lejne zabawki zjezdzaly z linii produkcyj-
nych, musieli Panistwo powaznie pomysle¢
o zdolnym je pomie$ci¢ magazynie...

- Naturalnie, rozwijanie oferty wymagato
zwiegkszania nie tylko mocy produkcyjnych,
ale tez pojemnosci magazynu. W naszym
przypadku rozwijanie asortymentu zabawek
ogrodowych przyspieszyto decyzje¢ o budo-
wie nowego zakladu produkcyjnego i maga-
zynu w Woli Duckiej. Aby optymalnie wyko-
rzysta¢ dostepne $rodki produkcji i magazyn,
od kilkunastu lat korzystamy z programu
komputerowego do zarzadzania i planowa-
nia. W dzisiejszych czasach jest to réwnie
wazne narzedzie, jak nowoczesne maszyny
produkcyjne.

Czy sprostanie coraz to nowszym wymaga-
niom w zakresie bezpieczenstwa zabawek
bywa klopotliwe?

- Myslimy o tym juz na etapie projektu, za-
tem od poczatku do konca mamy sytuacje
pod kontrola. Nastepnie potwierdzamy zgod-
no$¢ z obowiazujacymi wymogami w drodze
badan laboratoryjnych prototypu lub probnej
partii produkcyjnej. Pracownicy dziatu tech-
nologicznego firmy na biezaco $ledzg zmiany
przepiséw i norm, a w razie potrzeby zlecajg
aktualizacje testow laboratoryjnych.

a9 il I £

TWORCY TAKICH

Jakie nowosci przygotowali Panstwo z my-
$l3 o sezonie gwiazdkowym?

- Sa wérod nich garaze do dowolnej aranzacji
jezdni, umozliwiajace budowe nawet sze$ciu
poziomoéw tras. Pojawi si¢ tez model kuchni
z akcesoriami.

Pandemia nie pokrzyzowala Panstwu pla-
now?

- Pierwsze poétrocze roku rzeczywiscie przy-
niosto sporo zamieszania. Jeszcze w czasie
lutowych targéw zabawek w Norymberdze
problem wydawal si¢ nam odlegly, podczas
gdy juz w kwietniu zanotowaliSmy spory
spadek sprzedazy, spowodowany okreso-
wymi ograniczeniami dzialalno$ci handlo-
wej naszych klientéw. Na szczescie kolejne
miesigce przyniosly poprawe, co pozwoli-
fo nam odrobi¢ cze$¢ strat. Produkcja byla
wstrzymana przez bardzo krétki okres, a po
wprowadzeniu nowych zasad bezpieczen-
stwa powrdcilismy do prawie normalnego
trybu pracy.

Z jakiego modelu dystrybucji Panstwo ko-
rzystaja?

- Niemal od poczatku dzialalnosci wspétpra-
cujemy z sieciami handlowymi w kraju i za
granicg. Sg to nasi gléwni klienci. Oczywiscie
nie zaniedbujemy przy tym tradycyjnego ryn-
ku hurtowego, dostrzegamy tez rosnacy po-
tencjal segmentu e-commerce.W tym przy-
padku od kilku sezonéw stawiamy na $cista
wspolprace z wyselekcjonowanymi dystry-
butorami. Przynosi to korzysci obydwu stro-
nom - my otrzymujemy informacje zwrotna
z rynku, a nasi dystrybutorzy pelne wsparcie
i nowe pomysty z naszej strony. Lista dystry-
butoréw, z ktdrymi wspoélpracujemy, znajdu-
je sie na naszej stronie internetowej — w za-
kfadce ,,Kontakt”

Dzi¢kuje za rozmowe.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Mochtoys






Zabawki Wader - drzwi do Swiata edukacji

O ile zabawka to synonim lekkosci, drobnostka, igraszka, cos tatwego, banalnego, wrecz nieistotnego,
o tyle w przypadku zabawki dla dzieci ta perspektywa nieco sie zmienia. Zabawka to przeciez klucz
do rozwoju dziecka, jego drzwi do Swiata zmystow i skarbnica wiedzy wszelakie]. Jednak aby

zaoferowac najmtodszym naprawde wartosciowe produkty, nalezy sie kierowac kilkoma zasadami...

ziecko, ktore otacza si¢ zabawkami edukacyjnymi, otrzymuje

szanse na wszechstronny rozwoj, nawigzanie relacji z innymi,

rozwinigcie wyobrazni, zdobycie wielu istotnych umiejetnosci
fizycznych. Im ciekawsza nauka poprzez zabawe, tym wieksza szansa
na to, ze maluch na diugo (a wrecz na zawsze) zapamigta to, czego
sie nauczyl, nastawiajac si¢ przy tym pozytywnie do dalszej eduka-
cji (réwniez tej w szkole). I wlasnie te wszystkie mozliwosci stwarza
najmlodszym marka Wader, dajac im dokladnie to, czego potrzebuja
na kolejnych etapach rozwoju. Kolorowe, trwate, bezpieczne zabawki
Wader sq wybierane przez rodzicéw w wielu zakatkach $wiata, ponie-

waz majg pozytywny wplyw na:

® ROZWOJ FIZYCZNY

Szczegdlnie istotny w ciagu pierwszych trzech lat zycia, kiedy rozwi-
jaja sie podstawowe umiejetnosci malucha. Dziecko uczy sie chwyta¢,
koordynowac¢ swoje ruchy (motoryka mata), utrzymywac réwnowage,
chodzi¢ (motoryka duza). Z kazdym dniem coraz lepiej radzi sobie
wirod przedmiotéw o roznych ksztattach, wielkosci, fakturze, precy-
zyjniej ocenia perspektywe, w jakiej si¢ znajduja. Warto$ciowa zabaw-
ka nie tylko ufatwi mu zdobywanie nowych umiejetnosci, ale przede
wszystkim sprawi, ze bez wigkszego wysilku przejdzie przez kolejne
etapy rozwoju.

Zabawki marki Wader, ktére umozliwiajg dzieciom wszech-
stronny rozwaj fizyczny: jezdziki, klocki, sortery itp.

TWOREY TAKICH
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® ROZWOJ UMIEJETNOSCI SPOLECZNYCH

Rodzice, rodzenstwo, najblizsza rodzina oraz réwiesnicy to dla dziec-
ka pierwszy mikro$wiat, w ktérym poznaje zasady funkcjonowania
wirod ludzi, podejmuje pierwsze proby zawarcia przyjazni, kontrolo-
wania swoich zachowan, wyrazania emocji. Maluch uczy si¢ tego pod-
czas codziennych aktywnosci i zabawy, w ktdrej odgrywa konkretne
scenariusze z prawdziwego zycia.

BN TRENDY B

Zabawki marki Wader, ktore umozliwiaja dzieciom wszechstron-
ny rozwdj spoleczny: garaze, tory, zestawy naczyn, kasy, wozki za-
kupowe itp.

® ROZWOJ KREATYWNOSCI | WYOBRAZNI

Kreatywno$¢, wyobraznia, twércze myslenie to cechy bardzo poza-
dane w dzisiejszych czasach. Sg przepustka do lepszego, ciekawszego
zycia zaréwno na gruncie zawodowym, jak i prywatnym. Czlowiek
kreatywny ma szersze spojrzenie na otaczajacg rzeczywistos¢, mysli
»do przodu’, lepiej niz inni radzi sobie z wyzwaniami, jest pefen entu-
zjazmu i motywacji.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Wader-Wozniak




Zabawki marki Wader, ktére umozliwiaja dzieciom rozwoj kre-
atywnosci i wyobrazni: kolorowe klocki, puzzle, zestawy do ryso-
wania i malowania, zestawy do piasku itp.

® ROZWOJ POZNAWCZY

Obok ksiazek, historii opowiadanych przez najblizszych czy filmow
edukacyjnych to zabawki sa gléwnym zrédtem wiedzy dla dziecka.
Dzieki nim tatwiej ucza sie¢ mowié, rozpoznawac litery, liczy¢, zdoby-
waja ciekawe informacje o otaczajagcym $wiecie. Zabawki pomagaja
im zrozumie¢ podstawowe pojecia dotyczace np. zjawisk zachodza-
cych w przyrodzie. Zabawka jest rowniez pretekstem do rozmowy do-
rostego z dzieckiem i udzielenia odpowiedzi na wiele waznych pytan.
Wartosciowe zabawki potrafig tez wspiera¢ rodzicow w podejmowa-
niu edukacyjnych wyzwan (kiedy np. na opakowaniu klockéw znaj-
duja sie ciekawie podane ogdlne informacje o budowanym obiekcie).

Zabawki marki Wader, ktore umozliwiaja dzieciom wszechstron-
ny rozwoj poznawczy: pojazdy stuzb ratunkowych, szpital, komisa-
riat policji, remiza strazacka. tematvczne zestawv klockéw itp.

TWOREY TAKICH
HITOW IAK:

RYNEK ZABAWEK

ABRO

Pierwsze tradycyjne targi
W Czasie pandemii

sierpnia w Zielonce k. Warszawy odbyly sie konraktacje hur-

towni Abro. - Pomimo wielu wyzwan organizacyjnych, jakie to-
warzyszyly wydarzeniu, jesteémy bardzo zadowoleni. Zaproszone
firmy nie zawiodty, biorac pod uwage obecng sytuacje epidemiczng
- méwi Marek Roguski z Abro. - Wymagania sanitarne i ich egze-
kwowanie byly priorytetem zaréwno dla nas, jak i obstugi hotelu
Trylogia. Wspdlnie udalo nam sie zrealizowac wszystkie zalozenia
dotyczace bezpieczenstwa naszych gosci, wérod ktérych znalazty
sie: ozonowanie pomieszczen, stosowanie maseczek oraz ptynéw
dezynfekcyjnych, przestrzeganie limitu os6b w pomieszczeniach
zamknietych oraz dezynfekcja czesci wspolnych w trakcie targow.
Dodatkowo kazdy uczestnik mogt wybra¢ opaske na reke, ktora in-
formowata o dopuszczalnej granicy kontaktu osobistego (niebieska
- dopuszczam kontakt, czerwona — chce zachowa¢ dystans - red.).

Klienci, ktérzy odwiedzili targi, ocenili bardzo pozytywnie za-
réwno samo wydarzenie, jak i poczucie wlasnego bezpieczenstwa
w jego trakcie. Dodatkowo dla wszystkich kontrahentéw niezwykle
istotny okazal si¢ wymiar spoteczny targéw.

Z kolei odbiorcom, ktérzy nie mogli osobiscie uczestniczy¢
w wydarzeniu, udostepniona zostata mozliwo$¢ skladania zamo-
wien zdalnie poprzez strong¢ targowa hurtowni oraz za posrednic-
twem przedstawicieli handlowych.

Organizatorzy i wystawcy zdjeli maseczki ochronne jedynie na czas robienia zdje¢

e TRENDY/WIADOMOSC |

Idjecia: Rynek Zabawek
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Sensoryka dla smyka

Zabawki, ktére sprawiajg, ze dziecko podczas zabawy nieswiadomie pobudza
swoje zmysty, okresla sie mianem sensorycznych. Pojecie to jako pierwsza zaczeta
propagowac w Polsce firma Empis, ktéra od poczatku swojej dziatalnosci wyszukuje
i we wspotpracy z psychologami wprowadza do oferty produkty odpowiadajace

temu opisowi. Projektuje tez najwyzszej jakosci zabawki sensoryczne,
ktore sprzedaje pod wtasng marka.

dzenie zmystéw wzroku i stuchu malu-

cha. Najlepiej, by posiadata tez zréznico-
wang strukture i elementy do $ciskania, ktore
zacheca go do podjecia wysitku migéniowe-
go wzmacniajacego doznania propriocepcji
i czucia glebokiego. Na rynku nie moze tez
zabraknac¢ zabawek, ktére wymagaja zmian
polozenia calego ciala, co z kolei pobudza
receptory ruchu i grawitacji (narzadu przed-
sionkowego kojarzonego z blednikiem). Jed-
nak czy powinny faczy¢ w sobie doznania
docierajace do kilku zmystéw jednoczes$nie?
Wydaje sig, ze tak, co jest zgodne z koncepcja
doktor Anny Jean Ayres, prekursorki teorii
integracji sensorycznej.

Pobudzanie podczas zabawy czujnikow
(receptoréw) kilku zmystéw réwnoczesnie
najlepiej rozwija integracje sensoryczng, tym
samym stymulujac rozwdj fizyczny i umysto-
wy dziecka. Odpowiednio zaprojektowane
zabawki nie tylko moga poprawi¢ codzien-
ne funkcjonowanie dziecka, ale tez - o ile
zostang wlaczone do zabawy we wczesnym
etapie jego rozwoju — zapobiec zaburzeniom
sensorycznym. Przy czym to wlasnie zabawki
sensoryczne, faczace doznania plynace jed-
noczesnie z wielu zmystéw, sa chyba najlep-
szg z tatwo dostepnych pomocy, dzigki ktorej
dziecko samodzielnie moze zdobywaé wie-
dze¢, odkrywajac swojg kreatywnos$¢ podczas
zabawy polisensorycznej, co z kolei jest naj-
lepsza forma nauki.

Tyle teorii, czas na blizsze przyjrzenie si¢
samym zabawkom sensorycznym. Do tej ka-
tegorii zaliczy¢ mozna takie produkty, jak:

Zadaniem zabawKki jest nie tylko pobu-

PILKI FAKTUROWANE (SENSO-
RYCZNE) ORAZ PItKI DO SCISKA-
NIA. Spelniaja one wszystkie wymagania,
o ktérych mowa wyzej. Po pierwsze, sg ko-
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lorowe i majg rézne ksztalty, co pozwala im
dostarcza¢ réznorodne bodzce wzrokowe.
Po drugie, maja réznorodna strukture i fak-
ture, co pobudza zmyst dotyku. Po trzecie,
mozna je $ciskaé, co zapewnia doznania
propriocepcji. Dziecko, bawiac sie, rzucajac,
$ciskajac, dopasowujac elementy zblizone
pod wzgledem koloru czy faktury, rozwija
integracje sensoryczna, poprawia regulacje
napiecia mieéni, koordynacje ruchdéw i per-
cepcje wzrokowa. Zabawa takimi pitkami jest
pomocna w redukeji zaburzen zwigzanych
z nadwrazliwoécig dotykowa, pozwala tez
wyciszy¢ sie dzieciom nadpobudliwym. Ma-
luchy moga je gryz¢, co ma wpltyw na rozwdj
sfery oralnej oraz zmniejszenie nadwrazliwo-
$ci w obrebie buzi, skutecznie minimalizujac
przy tym wybidrczo$¢ jedzenia.

W ofercie firmy Empis
-~ znajduje si¢ szeroka gama
— pilek sensorycznych, m.in.
marki Edushape, ktéra kta-

A dzie nacisk na najwyzsza
jako$¢ swoich produktéw (nie zawierajg
szkodliwych substancji, takich jak BPA
oraz ftalany).

DYSKI SENSORYCZNE, KAMIE-

NIE DO SKAKANIA. Doskonale pomo-
ce, w przypadku ktérych nastepuje integracja
wrazen dotykowych (rézne faktury) z wraze-
niami wzrokowymi (sa réznokolorowe) oraz
ruchowymi (przedsionkowe). To klasyczny
przyklad pomocy, ktére wykorzystujac inte-

gracje wielu wrazen, rozwijaja réwnowage,
koordynacje ruchu oraz rozktad napigcia
mie$ni posturalnych. Jednocze$nie sg dosko-
nalg pomoca w ¢wiczeniach zmniejszajacych
nadwrazliwos¢ dotykowa w obrebie stop, co
istotnie przyczynia si¢ do zmniejszenia ry-
zyka chodzenia na palcach. Po tego typu za-
bawki chetnie siegaja male dzieci, poniewaz
wykorzystuja one naturalng potrzebe zabawy,
wlacznie ze skakaniem, przeskakiwaniem
i balansowaniem.

ROWNOWAZNIE, WAHADELKA,
HUSTAWKI. Pomoce te w sposob szcze-
goélny pobudzajg zmysly réwnowagi, ruchu
i grawitacji (narzad przedsionkowy). Dzigki
naturalnej potrzebie bujania si¢ i utrzymywa-
nia réwnowagi dziecka nie trzeba zacheca¢

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Empis; MATERIAL SPONSOROWANY




do korzystania z nich. Balansujac i bujajac sie,
nie tylko ¢wicza rownowage, ale jednoczesnie
wplywaja na poprawe regulacji napiecia mie-
$ni antygrawitacyjnych. A jesli do zabawy
wlaczymy pileczki sensoryczne o réznej fak-
turze czy pitki zmieniajace kolory, to dziecko
bedzie stymulowalo jednoczesnie wiele ob-
szard6w modzgu, co z pewnosciag pozytywnie
przefozy sie na jego rozwdj.

, Zaréwno dyski sensorycz-
— ne, jak i réwnowaznie s3
N w ofercie Gonge, ktérego
> dystrybutorem w Polsce jest
Empis. Firma produkuje réwniez dyski,
réwnowaznie i hustawki wtasnej marki.

ZABAWKI SWIETLNE (np. kolum-
ny babelkowe i kule plazmowe).
Lacza w sobie silne i zréznicowane wraze-
nia wzrokowe z ruchem sprawczym. Dzieki
dotykowi zmieniajg si¢ wrazenia wzroko-
we, zapewniajace niesamowitg feeri¢ barw
i zmiennych ksztaltéw, podobnych do pio-
runéw na niebie. Doskonale rozwijajg ko-
ordynacje reka-oko i percepcje wzrokows,
a jednocze$nie pomagaja ¢wiczy¢ koncen-
tracje wzrokowa (niezbedng podczas nauki
w szkole) poprzez zmieniajace sie silne do-
znania wzrokowe. Powiazanie zmystu ruchu
i wzroku stwarza mozliwo$¢ wykorzystania
doznan sensorycznych w rozwoju poznaw-
czym dziecka.

TRENDY IS

Empis jest wytgcznym dystrybutorem kilku
czotowych marek specjalizujgcych sie

w produkcji zabawek sensorycznych.
Petna oferta firmy jest dostepna na stronie
www.hurtowniasensoryczna.pl.

Reklama
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W oczekiwaniu na jesienng odwilz. ..

O tym, jak wygladat handel w czasie lockdownu z punktu widzenia jednego z czotowych polskich
wydawcow, a takze planach na niepewna wciaz przysztos¢ pandemiczna w kraju rozmawiamy
z TOMASZEM KOkODZIEJCZAKIEM, dyrektorem w wydawnictwie Egmont Polska.

Jaka byla Wasza pierwsza reakcja na pan-
demie?

Tomasz Kolodziejczak: — Mysle, ze zare-
agowaliémy podobnie jak wiekszo$¢ przed-
siebiorcow - wystaliSmy pracownikéw do
doméw, by mogli tam bezpiecznie pracowac.
Nastepnie zaczeliémy kombinowa, jak przy-
najmniej cze$¢ stacjonarnej sprzedazy prze-
nie$¢ do e-commerce oraz czy i jak wydawa¢
pieniagdze na marketing. Wreszcie, na ile bylto
to mozliwe, przesuneliémy majowe i czerw-
cowe premiery. Poza tym prowadzilismy, po-
wiedzmy, w miare normalng dziatalnos¢.

Odczuliscie juz na wlasnej skorze skutki
COVID-19?

- Oczywidcie, pandemia miata wplyw réwniez
na nasz biznes. Szczescie w nieszczesciu, Zze
sporg czes$¢ oferty Egmont Polska stanowia gry,
w przypadku ktdrych recesja nie byla bardzo
odczuwalna. Sprzedaz planszéwek rodzinnych,
czyli takich, jakie ma w ofercie nasze wydaw-
nictwo, przez caly okres lockdownu wrecz kwi-
tla w sieci. Dzieki temu pierwsza polowa roku
pod wzgledem obrotéw okazala si¢ dla nas lep-
sza niz analogiczny okres roku poprzedniego.
Klienci poszukiwali bowiem madrej, rozwijaja-
cej rozrywki dla dzieci. Przy czym najchetniej
siegali po te produkty, ktére juz znali.

Jaki los spotkal produkty, ktorych debiuty
rynkowe z konieczno$ci musialy odby¢ si¢
w tym trudnym okresie?

— Mniej lub bardziej szczgsliwego debiutu
rynkowego doczekaly si¢ tylko te projekty,
ktére z réznych przyczyn, przede wszystkim
z uwagi na zaplanowany cykl produkcyjny,
musialy zosta¢ zakoniczone. W naszym przy-
padku byly to kartonowe klocki Cardblocks,
ksigzkogry ,Escape Quest” oraz 4 tytuly
growe. I juz teraz mozemy powiedzieé, ze
rzeczywiscie, wprowadzalo si¢ nam je zde-
cydowanie trudniej niz przed pandemia. Na
szczgscie nasze hity, takie jak gry ,,Ubongo’,
»Pedzace zotwie” czy ,Fits”, rotowaly $wiet-
nie! W ich przypadku klienci mieli wlagnie t¢
pewnos¢, ze kupujg sprawdzony produkt.
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Czy teraz jestescie bardziej aktywni marke-
tingowo w Internecie?

- Internet od zawsze byl naszym waznym
kanatem komunikacyjnym. Tyle tylko, ze od
czasu pandemii jeszcze bardziej wzmocni-
lismy dziafania online. Pochodng wybuchu
koronawisusa byta bowiem koniecznos¢ od-
wolania dwoch duzych imprez targowych,
na ktorych zawsze jesteSmy obecni z grami
i komiksami - Pyrkonu w Poznaniu oraz
Warszawskich Targéw Ksigzki. Przyznam,
ze powaznie utrudnilo nam to prace nad
promocja. Z mysla o naszym udziale w obu
wydarzeniach przygotowaliSmy np. akcje
z komiksami dziecigcymi - wydrukowali-
$my sampler z fragmentami komikséw do
rozdawania klientom. Poniewaz imprezy sie
nie odbyty, dodawalismy go do zamoéwien
internetowych, a cze$¢ przekazalismy na-
szym dystrybutorom. Publikacja ukazala si¢
tez w wersji online. Problem polegal jednak
na tym, ze sytuacja zmieniata si¢ jak w kalej-
doskopie i trudno bylo si¢ przygotowacé na
rézne scenariusze. Ktopoty mieli zwlaszcza ci
wydawcy, ktérzy zaplanowali na ten czas duze
premiery wraz z ich wsparciem w punktach
sprzedazy. Nas to tez troche dotknelo w przy-
padku innowacyjnych klockéw tekturowych
Cardblocks. Taki produkt wymaga bowiem
prezentacji sprzedawcy, samodzielnego zlo-
zenia kilku klockéw, fajnego samplingu...

Jesien przyniesie ze soba tak oczekiwany
powrdt do normalnosci?

- Tak zaktadamy, dlatego przygotowujemy na
ten okres sporo nowosci. Mamy jednak $wia-
domos¢, ze moga powrdci¢ ograniczenia.
Niewykluczone tez, ze nastgpi trwala zmiana
zachowan konsumentéw. Ludzie, ktorzy nigdy
nie kupowali online, z koniecznosci zaczeli
to robi¢ i przekonali sie, ze to fatwe, wygodne
i bezpieczne. Ci, ktorzy zwykle wybierali zaku-
py w galerii, réwniez przenieli sie do sieci. Nie-
mniej jednak, jesli chodzi o gry, to uwazam, ze
wcigz najlepszym miejscem do ich sprzedazy sg
sklepy stacjonarne. Z tego powodu warto o nie
dba¢. Moze taka zmiana trendéw zakupowych
- unikanie wielkich galerii - stanie si¢ szansg
rozwoju dla lokalnych punktéw?

A jak sobie radzil w ostatnim czasie Klub
Swiata Komiksu?

— Jestesmy liderem rynku komiksowego w Pol-
sce. Caly ten segment dynamicznie si¢ rozwi-
jal w ciagu ostatnich lat. Do$¢ powiedzie¢, ze
20 lat temu, kiedy zaczynaliémy wydawacé ko-
miksy, na polskie pétki rocznie trafiato okolo
70 tytuldéw réznych wydawcow, a w zesztym
roku bylo ich okofo 1400! W naszej ofercie
s3 bardzo réznorodne komiksy - od drogich,
przeznaczonych dla zaawansowanych fandw,
przez czytadla superbohaterskie i gatunko-
we, po komiksy dzieciece i humorystyczne.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Egmont Polska




W ostatnich latach szczegélnie staramy sie
aktywizowa¢ segment komiksu dzieciecego
w Polsce. Mamy w portfolio takie bestsellery,
jak ,, Asteriks”, ,,Kajko i Kokosz” czy ,,Jonka, Jo-
nek i Kleks” Wydajemy tez wiele nowych serii
komiksowych dla mlodych odbiorcéw, w tym
»Smerfy”, ,,Sisters”, ,,Frozen’, ,Minecraft” czy
popularne komiksy z Kaczorem Donaldem.
To wlasnie te/takie tytuly moga sprawdzi¢ sie
w sklepach z zabawkami chcacych poszerzy¢
asortyment o nowg kategorie. Wiemy, ze dla
wielu sprzedawcow to malo znany temat, ale
tak czy inaczej: zapraszamy do wspotpracy.

W jaki sposob przekonalbys$ sklepy z za-
bawkami o slusznosci otwarcia si¢ wlasnie
na komiksy?

- Sprzedaz komikséw dla miodych czytelni-
kéw rosnie na calym $wiecie, u nas réwniez.
Rynek komiksowy odnotowywal w latach
2012-2019 wzrosty na poziomie 15-20%
rok do roku. Warto przy tym podkresli¢, ze
startowal z bardzo niskiego poziomu, kto-
ry obecnie powoli sie¢ stabilizuje. Pojawili sie
nowi wydawcy, debiutuja nowe tytuly. Wcigz
jednak jesteSmy w tyle np. za Francja, Niem-
cami, USA i innymi zachodnimi krajami.
Postrzegam to jako szanse — przestrzen do
zagospodarowania. I my to caly czas robimy,
proponujac rodzicom i dzieciom nie§miertel-
na klasyke i nowe hity §wiatowe.

Zdradz, prosze, troche szczegélow na temat
tworzenia tegorocznej oferty...

- W tym roku wydamy okolo 280 komiksdw.
Nasz katalog obejmuje komiksowe hity z ca-
fego $wiata. Wigkszo$¢ nowych serii pojawita
sie na poczatku roku, ale w drugiej polowie
bedziemy je dodatkowo promowaé. Wpro-
wadziliémy kilka ciekawych serii z mysla
0 8-9-latkach. Pod koniec roku ukazg sie nowe
tomy ,,Asteriksa” i ,Thorgala’, nowe komiksy
ze $wiata ,Minecrafta” czy superbohaterskie.

Ktdre serie ciesza sie popularnoscia na po-
szczegllnych rynkach?

- Na $wiecie najlepiej sprzedaja si¢ bohatero-
wie i tytuly znane od dekad, jak ,, Asteriks” we
Francji czy superbohaterzy w USA. Tak jest
i w Polsce - najpopularniejszym komiksem
niezmiennie jest ,,Thorgal” Grzegorza Rosin-
skiego, a takze ,,Kajko i Kokosz” Janusza Chri-
sty czy ,,Tytus” Papcia Chmiela. Ale pojawiaja
sie tez nowi tworcy i serie — rodzime i impor-
towane, takie jak ,Lisek i dzik’, ,,Pamietniki
Wisienki’, ,,Sisters”.

RYNEK ZABAWEK

A jak sprawy si¢ maja z planszéwkami, kto-
re jeszcze nie tak dawno byly w tym samym
miejscu, co obecnie komiksy, czyli na po-
czatku drogi do ogromnej popularnosci?

- Ten rynek oczywiscie eksplodowat kilka lat
temu. Trafia na niego mnoéstwo nowosci. By¢
moze nawet za duzo. My kilka lat temu zredu-
kowalismy liczbe nowosci w roku. Stawiamy
na tytuly, ktére moga sprzedawaé sie¢ przez
lata. Wydajemy $wietne i perspektywiczne —
naszym zdaniem - gry, a nastepnie wspiera-
my je marketingowo i budujemy wokét nich
cale brandy, jak w przypadku ,,Ubongo”. Sta-
ramy sie wykorzysta¢ to, ze jako wydawca je-
ste$my tez obecni w innych segmentach, np.
pismach, komiksach. Nasze gry korzystaja
z tych zasobow. Przyktadem moga by¢ bardzo
popularne tytuly z linii ,, Akademia Madrego
Dziecka’, nasz bestseller z pierwszej polowy
roku. Wydajemy tez troche drozsze tytuly
o przygodach superheroséw, np. promowany
na famach naszych komikséw ,,DC - Poje-
dynek superbohateréw”. W portfolio mamy
tez $wietnie przyjeta serie ,Gry do plecaka’,
a w niej karcianke ,Kajko i Kokosz. Szko-
fa Latania’, oparta na mechanice stworzonej
przez Rinera Knizie. Laczymy w ten sposéb
tematy gier, komikséw i bohateréw, tworzac
unikatowe produkty. Wyszukujemy tez nowe
tytuly, ktére majg szanse na state zaja¢ miejsce
na poélce obok naszych najlepiej rotujacych
planszéwek. Jesienig wydamy dwie takie gry.
Pierwsza to ,Papua” — gra logiczna stworzona
przez Grzegorza Rejtchmana, tworce ,,Ubon-
go”, w ktorej gracze maja za zadanie uktadac
mosty miedzy wyspami. Stawiamy na ten
tytul. Druga to przepickna pod wzgledem
graficznym ,,Alicja w krainie stéw”, w ktorej
gracze tworzg stowa wedle okreslonych regul,
a czas odmierza im grajacy imbryk. Jak to na
herbatce u Szalonego Kapelusznika...

Nad jakimi nowos$ciami pracujecie z mysla
o przyszlym roku?

- Mamy kilka ciekawych pomystéw, ale na ra-
zie nie chciatbym ich zdradza¢. Na pewno po-
jawia sie kolejne gry w naszych przebojowych
liniach, takich jak AMD, ,,Gry do plecaka” czy
»Rodzinka wygrywa”. Bedziemy tez rozbudo-
wywa¢ takie brandy, jak ,,Ubongo”, Superbo-
haterzy DC” czy ,Fits” Nie bedziemy szale¢
z liczbg nowosci, stawiamy na jakos¢, a nie na
ilos¢. Nasze gry maja starannie dopracowane
instrukcje, grafiki, mechanike. Pozostanie-
my w segmencie dzieci/rodziny. W aktywnej
sprzedazy bedziemy mieli 100-120 tytuldw.

WYWIAD

W segmencie gier planszowych
pierwsza potowa roku pod
wzgledem obrotow okazata sie
dla nas lepsza niz analogiczny
okres roku poprzedniego.

Tomasz Kotodziejczak

Jednak nie samymi komiksami i grami
Egmont zyje...

- Tak, obok nowych gier, komikséw i pism
wprowadzamy takze produkty z kategorii po-
bocznych, jak klocki Cardblocks,, ksigzki typu
»Escape” oraz drobne zabawki ze $wiata ,,Mi-
necraft”. Szczegélnie dumni jesteSmy z mar-
ki Cardblocks - to polski patent i produkt,
w pelni ekologiczny, a jednoczes$nie stwarza-
jacy ogrom mozliwosci kreacyjnych. Dziecko
od poczatku do konca uczestniczy w procesie
tworzenia — najpierw musi zlozy¢ klocki, a na-
stepnie moze z nich tworzy¢ konstrukcje — od
najmniejszych po bardzo duze, ale przy tym
stabilne. Wydalismy do tej pory trzy zestawy
budowlane: podstawowy, Rotunde i Kopule,
a takze geometryczne Bryly platonskie. Jesie-
nig ukaze si¢ kolejny zestaw, ktory umozliwi
rozbudowe tych konstrukcji. ,,Escape Quest”
to seria opowiesci przygodowych z famiglow-
kami, takie escape roomy na papierze. Swietna
i rozwijajaca zabawa, szczegdlnie w sytuacji,
gdy wiecej czasu spedzamy sami w domu. Dwa
tytuly juz sie ukazaly: ,,Poszukiwacze zaginio-
nych skarbow” oraz ,,Za gars¢ neodolarow’, je-
sienig dofgczg do nich kolejne dwa: horrorowy
,Sam w Salem” i cyberpunkowy ,Swiat wir-
tualny”. Nie planujemy zosta¢ dystrybutorem
zabawek, chyba ze trafimy na produkty bliskie
naszym brandom i mozliwe do wykorzystania
takze w dystrybucji prasowej, takie jak gniotki
czy breloczki ,,Minecraft”.

Pieknie dzi¢kuje za rozmowe.

Rozmawiala Anna Wakulak
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Firma, ktora eksperymentuje... bez eksperymentowania

Tworcze eksperymenty — zdecydowanie tak! Eksperymentowanie na dzieciach — o tym nie moze by¢ mowy!
Gtownym celem SmartBee Clubu jest bowiem dostarczanie im najwyzszej jakosci, opracowanych przez
naukowcow zwiazanych m.in. z Polska Akademia Nauk zestawow eksperymentow dodatnio natadowanych
zawartoscig merytoryczna z dziedzin STEM. Dotychczas mozna je byto naby¢ wytacznie w ramach subskrypcji
bezposrednio w firmie, ostatnio furtka w tym zakresie otworzyta sie rowniez dla samych sklepow.

isjag SmartBee Clubu jest wprowadza-
M nie dzieci do ,,powaznego” $wiata na-

uki dzieki zaoferowaniu im ciekawych,
angazujacych  dos$wiadczen edukacyjnych
w postaci starannie dopracowanych zestawow
naukowych. Produkty adresowane sg do dzieci
z szerokiego przedzialu wiekowego — ciekawe
propozycje dla siebie znajda wsrdd nich za-
réwno 3-, jak i 13-latki.

Dzigki starannie przemyslanej koncepcji
rozwdj firmy przebiega wrecz podreczniko-
wo. Od czasu swojego rynkowego debiutu we
wrzesniu 2019 r. udalo jej si¢ nie tylko istotnie
rozbudowaé, a tym samym uatrakcyjnic¢ oferte
(zestawy BeeBox Mini, Medium i Premium),
ale tez dopracowa¢ program subskrypcyjny,
zorganizowaé wakacyjny obdz naukowy oraz
pozyska¢ kluczowego dystrybutora na polskim
rynku, ktérym zostala firma Moje Bambino.
- Nawigzanie tej wspotpracy jest dla nas istotne
z wielu powodéw. Szczegélnie dumni jeste$Smy
ze wspdlnego projektu pilotazowego, w ramach
ktérego we wrze$niu nasze zestawy trafia do
polskich szkét - podkresla Jakub Kozlowski,
dyrektor ds. handlowych i sprzedazy w firmie
SmartBee Club. - W ostatnim czasie ogrom-
nym wyrdznieniem bylo tez dla nas zdobycie
tytutu Zabawki Roku 2019 przez pierwszy pro-
dukt w ofercie Smartbee Clubu — BeeBox Pre-
mium Zmiennoksztaltnos¢ — dodaje.
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W miedzyczasie firma stworzyla row-
niez oparta na rozszerzonej rzeczywisto$ci
aplikacje dla systeméw Android i iOS, ktora
wspomaga poznawanie zagadnien nauko-
wych z wykorzystaniem urzadzen mobilnych.
W $lad za tym zestawy Premium oraz Medium
wzbogacone zostaly o karte do rozszerzonej
rzeczywistosci. — Naszym celem jest oswajanie

dzieci z nowoczesng technologia, aby w petni
wykorzystac ich potencjal poznawczy — wyja-
$nia Jakub Koztowski.

Filozofia Smartbee Club zawiera sie

w kilku kluczowych hastach:
Odczarowanie nauki - poprzez zabranie

dziecka i rodzica w emocjonujaca podréz do

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: SmartBee Club, MATERIAL SPONSOROWANY



$wiata nauki, podczas ktorej przekonajg sie, ze to, co wydaje sie im
trudne i niedostepne, wcale nie musi takie by¢.

Dzieci to kreatorzy jutra - firma oferuje rodzicom bezcenng po-
moc w dbaniu o rozwdj dzieci i pobudzanie ich potencjatu, aby miaty
szersze perspektywy rozwoju.

Zbudowanie spolecznosci otwartej na nowe technologie - po-
przez madre wykorzystywanie nowych technologii oraz przynalez-
noé¢ do $wiadomej, nowoczesnej spolecznosci, otwartej na krytycz-
ne myslenie i zdobywanie wiedzy.

Odkrywanie $wiata dzigki nauce - firma podpowiada, w jaki spo-
sOb zdobywac wiedzg oraz jak ja wykorzystywa¢ w codziennym zyciu.

Pokazanie tego, czego nie widac - zestawy oferuja wszystko, co
potrzebne do tego, by w przystepny i ciekawy sposéb wspomoc ro-
dzica w dbaniu o rozwéj swojego dziecka.

Kazdy element zestawu spelnia wszelkie normy prawne zaréwno pol-
skiego, jak i unijnego ustawodawcy. — W zakresie jakosci i bezpieczenstwa
réwniez nie idziemy na zZadne kompromisy. Zwracamy szczegdlng uwa-
ge na pochodzenie odczynnikéw i ich sklad, zaopatrujemy sie wylacznie
u sprawdzonych polskich partneréw. Kazdy element posiada wlasng karte
charakterystyki, ktora jest weryfikowana z najwyzszg starannoscig. Po-
nadto do kazdego zestawu dolaczamy niezbedne akcesoria ochronne, tj.
rekawice ochronne, okulary i foli¢ ochronng — zapewnia Jakub Koztowski.

CZEONKOSTWO B2B W SMARTBEE CLUBIE

Firma oferuje sklepom dwie atrakcyjne formy wspdtpracy:

v sprzedaz subskrypcyjnego programu naukowego #smartDziecia-
ki, zapewniajacg comiesieczny przychédd juz od pierwszej transakeji.
Program trwa 12 miesiecy, a platnosci rozliczane sg w cyklach mie-
siecznych za pomocy karty platniczej lub kredytowej (szczegdtowe
informacje: https://smartbee.club/produkt/subskrypcja);

v sprzedaz zestawdow z eksperymentami naukowymi na tradycyj-
nych zasadach dystrybucyjnych, w ramach ktérych wartos¢ upustow
przy zakupie produktéw zalezy od generowanego obrotu.

- Sklepy moga liczy¢ na wsparcie sprzedazy w postaci atrakcyj-
nych gadzetéw i akcesoridw, ktdre réwniez zostaly starannie zapro-
jektowane, dzieki czemu zadne ciekawe $wiata dziecko nie przejdzie
obok nich obojetnie — méwi Jakub Kozlowski.

Wiecej informacji dla zainteresowanych wspélpraca:
https://smartbee.club/wspolpraca.

Bezpieczenstwo nade wszystko!

v’ Znak CE

v Zgodno$¢ z dyrektywa nr 2009/48/WE

v’ Zgodnos¢ z normami PN-EN 71-1i PN-EN 71-4

Partnerzy SmartBee Clubu

v Instytut Fizyki Molekularnej PAN (od sierpnia 2019 r.)
v Mensa Polska (od wrze$nia 2019 r.)

v Fundacja Rozwoju Talentéw (od wrze$nia 2019 r.)

v Uniwersytet Dzieci (od listopada 2019 r.)

RYNEK ZABAWEK

FIRMA/WIADOMOSCI

ATENEUM

Wirtualne targ dystrybutora

Podczas targow za posrednic- 'J!E RN
k latf \G WIRTUALNE
twem dedykowanej platformy I'H GIATE NE

Angr site, Zapam
i

internetowej klienci Ateneum lw.
beda mogli zapoznac¢ sie z nowo- S
$ciami i trendami na sezon Gwiazdka 2020, a takze blyskawicznie zfo-
zy¢ zamowienia. Z my$la o wszystkich uczestnikach zostang przygo-
towane atrakcyjne warunki zakupu asortymentu z oferty wiodacych
producentéw zabawek i artykuléw papierniczych, jak i wydawcodw
gier planszowych oraz ksigzek. Patronem medialnym Wirtualnych
Targédw Ateneum 2020 jest ,Rynek Zabawek”

REKMAN
Ruszyty targi zabawek online
Targi rozpoczely sie 17 sierp- —_ - a0 .

nia br. i potrwaja miesigc. - é NAJWIEKSZE O
Odbywaja si¢ za posrednictwem i TARGI ZABAWEK »
specjalnej platformy targowej, na P> - | ONLINE 7001709 “'

ktérej prezentowana jest oferta -
wybranych dostawcéw Rekmana, jak roéwniez oferta marek wlasnych
i na wytacznos¢. Na klientéw czeka moc nowosci od dostawcow, pre-
miery i zapowiedzi, a to wszystko w wyjatkowych cenach i z bardzo
atrakcyjnymi rabatami. Zlozenie zamoéwienia jest mozliwe tylko dla
firm. Z kolei ich realizacja odbywa si¢ po zarejestrowaniu jako klient
Rekmana. Patron medialny: Rynek Zabawek.

Rall

EKOLOGICZNE, TRWALE AKCESORIA
ANIMACYJNE,POMOCE DYDAKTYCZNE
SPELNIAJACE NAJWYZSZE STANDARDY

bestseller

517- 553- 610 / +48 733 306 407
sales@aksoneduv.com/ bivro@akson.edv.pl
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MULTIGRA NA BIS

W poprzednim wydaniu ,Rynku Zabawek” przedstawilismy dwa tytuty wydawcy
- ,Zakrecong kolejke” i ,Pitkarzyki dmuchane”. W tym numerze przyblizamy kolejne
ciekawe propozycje tego posiadajacego 4-letnie doswiadczenie w wydawaniu
edukacyjnych gier familijnych wydawnictwa - ,Galimatias” oraz ,Mrowki w opatach”.

,»,GALIMATIAS”
Gra, ktorej cechg charakterystyczng sa... plansze. W pudetku jest ich
az siedem! Duza przywoluje na mysl zaszyfrowang wiadomos¢ - wy-
pelniona jest polami z polaczeniami liter i cyfr, jednak to wcale nie
na niej toczy sie rozgrywka. Kazdy z graczy dysponuje bowiem plan-
szetka przypominajaca pole do gry w statki, gdzie w kolumnach sa
cyfry, a w rzedach - litery. Zabawa polega na losowaniu z zastoniete-
go worka kazdorazowo trzech kartonikéw wskazujacych uczestnikom
gry tor poruszania sie po planszetce. Ruchy musza odbywac¢ si¢ zgod-
nie z kolejnoscig wylosowanych kartonikéw, jednak gracze moga do-
wolnie je obraca¢ wokot wlasnej osi. Koniec trasy wyznaczonej przez
uklad kartonikéw wskazuje numerek na przecieciu kolumn i rzedow
planszetki. W ten sposob gracze uzyskuja kod miejsca na duzej plan-
szy, na ktore nastepnie musza sie uda¢. Gra ¢wiczy strategiczne my-
§lenie, planowanie, spostrzegawczo$¢ i orientacje — aby wygra¢, nie
mozna pogubi¢ sie w galimatiasie pol!

Liczba graczy: 2-4.
Wiek: 6+.

P . -
WO g;;;&m -

TWOREY TAKICH
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,,MROWKI W OPALACH?”

Aby ¢wiczenia logopedyczne nie byly zmudne, a co gorsza — nudne,
wystarczy da¢ dzieciom satysfakcjonujace zadanie, zwlaszcza takie
z misja specjalng. Dlatego cala rozgrywka toczy si¢ na zalanej woda
polanie, na ktérej mieszkaja mrowki. Zadanie graczy polega na ura-
towaniu malych stworzonek poprzez zassanie w okreslonym czasie
(odmierza go klepsydra) jak najwiekszej liczby mréwek (rozsypane
zetony) i przeniesieniu ich za pomocg stomki na suchy lad na swojej
planszetce. Aby nie byto mowy o nudzie, w danej rundzie gracze ratu-
ja tylko mréwki w okre$lonym kolorze lub krolowa (dyktuje to grafika
na kostce). Musza si¢ przy tym pospieszy¢, bo upatrzone owady moga
im podebra¢ przeciwnicy! Wygrywa gracz, ktéry uratuje najwiecej
mréowek.

Liczba graczy: 2-6.
Wiek: 5+.

wrzesnaw AT RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Multigra
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PILKARSKIE PRODUKTY NA LICENCJI POLSKIEGO ZWIAZKU PI£KI NOZNEJ

Program licencyjny Polskiego Zwiazku Pitki Noznej obejmuje kolekcje produktow ze znakami towarowymi
z rodziny PZPN oraz wizerunkami zawodnikéw reprezentacji Polski. To propozycja dla kibicow pitkarskich,
aby mogli by¢ jeszcze blizej reprezentacji Polski, a dla producentow szansa na zaprojektowanie unikatowych
artykutow. PZPN rozwija swoéj program licencyjny od 2013 r., stale wspotpracujac z kilkunastoma
licencjobiorcami. Obecnie, majac w portfolio niemal 500 produktow, dwa sklepy stacjonarne oraz jeden
online, stawiany jest jako wzorzec dla innych pitkarskich federacji europejskich. Harmonogram najblizszych
meczow reprezentacji Polski zapowiada sie niezwykle ciekawie, z oSmioma pojedynkami jeszcze w 2020 r.
oraz przysztorocznymi finatami mistrzostw Europy, w ktérych na pewno wystapi nasza druzyna.

POPULARNOSC PILKI NOZNEJ

| REPREZENTACJI POLSKI

Pitka nozna dzi§ to sport nr 1 Polakdw.
Dyscypline te uprawia 48% dzieci w na-
szym kraju, a 70% Polakéw deklaruje, ze to
gtéowna dziedzina sportu, jaka sie interesu-
ja. Pilka nozna to sport nie tylko dla mez-
czyzn, kobieca odstona gry rowniez zyskuje
coraz wieksze zainteresowanie — 63% Polek
deklaruje, ze lubi i oglada ten sport. Popu-
larnos$¢ dyscypliny to zastuga jej pozytyw-
nego wizerunku oraz reprezentacji Polski,
ktérej kibicuje az 87% Polakéw (Kantar
Media 2019). Reprezentanci Polski, ktérzy
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odnosza sukcesy na europejskich boiskach:
Robert Lewandowski, Kamil Glik, Wojciech
Szczesny, Grzegorz Krychowiak, Piotr Zie-
linski, Arkadiusz Milik, Kamil Grosicki, to
tylko wybrane postaci, ktére dla mtodych
zawodnikow i zawodniczek s3 wzorem do
nasladowania na boisku i w zyciu codzien-
nym.

PRECYZYJNE ZASADY | SZEROKI

ZAKRES LICENCJI

Licencjobiorcy, nabywajac licencje PZPN,
moga postugiwa¢ si¢ na produktach logo
»Polska’, rozpoznawalnym hastem ,Laczy

.
Cha:
.@; 3

A ST

nas pitka” oraz wizerunkami zawodnikéw
i zawodniczek reprezentacji Polski w jej
oficjalnym stroju. Przedmiotem licencjo-
nowania jest rdwniez wizerunek maskotki
druzyny narodowej — Orta Bielika. Kazdy
z producentéw otrzymuje dostep do ob-
szernej bazy zdjec oraz portalu licencyjne-
go z materialami graficznymi.

Licencjobiorcy PZPN, tworzac produk-
ty licencyjne, podkreslajg walory zwigzane
z wykorzystaniem pitki noznej, charaktery-
zujacej sie wyjatkowymi wartoéciami, ideg
rywalizacji, zdrowym trybem Zycia oraz za-
sadami fair play. Co wigcej, duza medialnos¢,

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: PZPN



rozpoznawalno$¢ oraz zaufanie do reprezen-
tacji i jej zawodnikow to sposob na dotarcie
do nowej, bardzo zaangazowanej grupy od-
biorcéw.

Warto podkresli¢, ze kolejne miesigce
beda staly pod znakiem pilki reprezenta-
cyjnej. Tylko do konca tego roku repre-
zentacja Polski mezczyzn rozegra az osiem
mecz6w, w tym zmierzy si¢ z Holandig
oraz Wlochami w ramach Ligi Narodow
UEFA. W przysztym roku rozpocznie na-
tomiast zmagania w eliminacjach do mi-
strzostw $wiata w Katarze oraz wezmie
udzial w finatach mistrzostw Europy, gra-
jac na pewno z Hiszpania i Szwecja. Warto
podkresli¢, ze awans na EURO 2020 to dla
tej druzyny trzecia z rzedu promocja na
miedzynarodowa impreze pitkarska.

T
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BOGATA OFERTA, SPRAWDZONA

JAKOSC I NIEUSTANNY ROZWOJ

Poranna kawa w kubku z ulubionym zawod-
nikiem, a wieczorem rodzinne ukladanie
puzzli z naszymi boiskowymi bohaterami?
To wszystko jest mozliwe dzieki produktom
z wizerunkami reprezentantéw Polski, ktdre
dostepne sag w Sklepie Kibica Reprezentacji
Polski (www.sklep.laczynaspilka.pl), du-
zych sieciach handlowych, stacjach benzy-
nowych, ksigegarniach i punktach sprzedazy
prasy. Katalog produktéw licencyjnych to
prawdziwy raj dla wszystkich kibicéw repre-
zentacji Polski. Mtodszych kibicow zaintere-
sujg artykuly szkolne, szaliki, kolorowanki,
posciele, gry planszowe i karciane oraz karty
i figurki kolekcjonerskie. Poza tym dostep-
ne s3 etui do telefonéw, kubki, bidony, ak-

LICENCJE Il

cesoria komputerowe, wartosciowe w tresci
ksiazki oraz produkty spozywcze, w tym
woda mineralna i lody. Oferte uzupelnia
bogata kolekcja odziezy z oficjalng koszulka
meczowa reprezentacji na czele.

Wszystkie produkty licencyjne PZPN
oznaczone s3 odpowiednim znakiem
z podpisem Oficjalny Produkt Licen-
cyjny PZPN. Asortyment z takg nota to
gwarancja najwyzszej jakosci oraz pew-
nos¢, ze powstaly zgodnie ze standardami
Polskiego Zwiazku Pitki Noznej. Trzystop-
niowa akceptacja artykuléw sprawia, ze na-
sze produkty sg sprawdzane pod wieloma
wzgledami: wizualnymi, uzytkowymi oraz
merytorycznymi. W 2016 r. Unia Euro-
pejskich Zwigzkéw Pilkarskich (UEFA)
wyrédznita PZPN i program licencyjny na-
groda UEFA KISS Marketing Award w ka-
tegorii najlepsze partnerstwo komercyjne.
Dzi§ mamy przyjemno$¢ wspotpracowac

GEGWNE KORZYSCI ZE WSPOEPRACY LICENCYINE) Z PZPN: z niemal 20 licencjobiorcami, jednakze

z myélg o kibicach stale staramy sie po-
wieksza¢ skale dziatania i budowa¢ nowsg
oferte. Wiecej informacji o programie li-
cencyjnym PZPN mozna uzyskaé, piszac
na adres marketing@pzpn.pl. Mozna tam
tez kierowa¢ zapytania dotyczace wspol-
pracy i tworzenia nowych produktdw.

Lqczy nas p/?/(d

+ Tworzenie produktéw z wizerunkami reprezentantéw i reprezentantek Polski w pitce noznej;
» Znoczgea medialno$é, rozpoznowalnosé oraz zaufanie do marek PZPN oraz reprezentacji Polski;

+ Okres wspélpracy obejmujgcy bogaty kalendarz rozgrywek pitkarskich, w tym UEFA Euro 2020
mecze Ligi Naroddw UEFA, eliminacje i finaly mistrzostw Swiata w Katarze oraz mecze towarzyskie;

‘wha
+ Wsparcie promocyjno-komunikacyjne PZPN w kanatach digital £gezy nas pitka oroz w trakeie 6‘9
meczow reprezentacji i innych rozgrywek pitkarskich; E—@

DFCJALNY PRODUKT

» Mozliwo$é dystrybucii produktéw za posrednictwem Oficjalnego Sklepu Kibica Reprezentaciji. UICENCYINY PZPN
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HARPERCOLLINS HARPERCOLLINS

,Basia, Franek i jedzenie” ~Akademia Mqdrego Dziecka. W przedszkolu”
Krétkie opowiastki = Odwiedz kolorowe przedszkole

o Basi i Franku to propozycja i zobacz, czego uczq si¢
wspdlnej lektury, rozmowy i w co sie bawiq dzieci. Pozngj W PRZEDSZKOLU
i zabawy z dzieckiem od nowe stowa i pobaw sie
najmtodszych lat. Basia ksigzeczkq! Seria ,Kolorowy
jest starszq siostrg Franka. Swiat” to ksigzeczki petne
Czesto sie razem bawig, niespodzianek. Dzieci
czasem sie na niego ztosci, poznajq z nimi wiele nowych
ale przede wszystkim jest dla stéw, a zabawa ruchomymi
niego wzorem i przyjaciétkg. obrazkami poprawi ich

Tym razem Basia pomaga spostrzegawczo$¢ oraz
Frankowi w jedzeniu. sprawno$¢ manualng.

Wydawca: HARPERCOLLINS POLSKA Wydawca: HARPERCOLLINS POLSKA

SMARTBEE SMARTBEE
Pakiet chemiczny SmartBee Club Zestawy grupowe Laboratorium SmartBee Club
Pakiet sktada sie Nowos¢ w ofercie kierowanej

z 3 zestawow: Krélestwa J do szkét oraz placéwek s
koloréw, Niewidzialnosci oraz ; ‘%_ edukacyjnych. Zestawy zawierajqg - - .
Mocy ognia. Kazdy komplet X7 'f’. wszystko, co potrzebne do m =

to minimum 3 eksperymenty P przeprowadzenia eksperymentu Ly

wzbogacone o eksperyment

T na 10 stanowiskach badawczych.
w technologii AR oraz ogromng - = Dodatkowo w pudetku znajdujq By
9 9 1 a4 p jauj
dawke wiedzy merytorycznej ’ sie: scenariusz dla nauczyciel,
o

Y
przekazywanej w formie tresci i karty ucznia, ciekawostki ® .z 2
zawartych w dotgczonej = wideo, karty do rozszerzonej =
do zestawu ksigzce oraz rzeczywistoci, ekrany do
ciekawostek wideo. holograméw oraz interaktywna ilustrowana instrukcja ,.krok po kroku”.
Producent: SMARTBEE Producent: SMARTBEE

Fisher-Price ,Ucz sie i $miej!” - Latarenka odkrywcy Tubi Jelly

Zabawka ma dwa tryby dziatania, rézne g Zestawy do tworzenia
kolory $wiatetka oraz wgrane wesote piosenki tréjwymiarowych zelowych
i wypowiedszi, ktére wprowadzajg matych figurek. Dotgczona masa
podréznikéw w peten niezwyktych przygéd plastyczna po potgczeniu
$wiat koloréw, liczenia i przeciwienstw. z aktywatorem pozwala
stworzy¢ figurki 3D

o zelowej konsystencji.
Gotowe figurki mozna
umiesci¢ w akwarium

z krysztatami wodnymi.

Dystrybutor: MATTEL POLAND Producent: TUBAN
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Nowe gry planszowe
wydawnictwa EGMONT

« Stowna gra imprezowa
« Idz na herbatke do Krélowej Kier i zastosuj sie

do zwariowanych zasad. Czy wytrwasz do konca przyjecia?
« Czas odmierza grajacy imbryk!

« Potacz wyspy mostami. Buduj, obracaj, przekrecaj
i kombinuj!

+ Az trzy poziomy trudnosci, ktére pozwola dostosowac
gre do wieku i umiejetnosci graczy!

Grzequrz Rejchtman

4 7]
7 Wyspy M Wyspe

A 4

~ % i
==<.a

Gra autora
bestsellerowego
~Ubongo”

wiek min

KONTAKT HANDLOWY:

o e Nimegmont.ol tel.ss3 830007 Premiery w pazdzierniku 2020 EGMONT
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Poduszki-siedziska z ekoskory

Zestaw zawiera 10 poduszek ze zdejmowanymi pokrowcami
z nadrukiem. Dzieki swojej
strukturze poduszki (zestaw
Liczby) sq bardzo tatwe

do dezynfekcji. Idealnie
sprawdzq sie podczas
zaje¢ edukacyjnych

i integracyjnych. Poduszki
wypetnione sq wktadem

z ggbki. Srednica: 30 cm.
Wysoko$¢: 3 cm.

Wiek: 3 m+.

Producent: CENTRUM AKSON

Pocket Titans
Tajemniczy
szescian kryjacy
jedenz 12
robotéw, ktore
mozna ztozy¢
samodzielnie.
W kostce
znajduje sie
robot z instrukcjg do ztozenia oraz biokarta, brori i wodne naklejki
uzupetniajgce wyglgd robota. Zestaw zawiera takze elementy
przeznaczone do rozbudowania areny, takie jak drabinki czy uchwyt
z linkg do zjazdu. Wysokos¢: 8 cm. Wiek: 6+.

Dystrybutor: TM TOYS

ZIELONA SOWA

Gra ,Literofaki”

Obudz w sobie literotaka i zdobgdz
jak najwiecej literek, by zaspokoié
swoj gtéd. Miasto na ,W™? Zwierze
z ,E” w Srodku? A moze rzecz,

ktéra konczy sie na ,T"? Wykaz sie
refleksem oraz bystroscig umystu

i podaj odpowiedz, zanim zrobiq
to rywale! Za proste? Gra zawiera
réwniez wariant zaawansowany.

Wydawca: ZIELONA SOWA

82 6/2020 oom TWORCY TAKICH
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Mata edukacyjna Mapa $wiata - Zabytki
W zestawie: mata

o wymiarach 160 x 140 cm,
praktyczny pokrowiec,
elementy z rzepami

do przyczepiana do maty
(30 szt.). Produkt wspomaga
rozwéj koordynacii

O o= Ay D
SRV

. . . y " <
wzrokowo-ruchowej, ¢wiczy €5 A N&\
. ., Mapa Swia ta N
refleks i spostrzegawczo$é, | v
réwnoczesnie pozwala i

maluchom czerpa¢ radosé
z ruchu i przebywania w grupie.

Producent: CENTRUM AKSON

Zelowa bizuteria JellyRez - zestaw Stodycze
Kreatywny zestaw pozwalajqcy tworzyé
wysokiej jakosci, modng i wyjgtkowg g
bizuterie z zywicy w zaledwie 15 minut. J
Wymieszaj, potgcz i nos! Zestaw umozliwia ra‘ \

. . . - ‘,wwﬂ"‘“ .
zaprojektowanie m.in. naszyjnika, "‘ 7
pierscionka i spinki do wtoséw. Wiek: 7+.

Dystrybutor: TM TOYS

ZIELONA SOWA

Gra ,Dziadek do orzechow”
Kto nie zna opowiesci o Klarze, ktéra
otrzymata od ojca chrzestnego dziadka
do orzechéw? WyobraZcie sobie, ze
podobnie jak Drosselmeyer jestescie
konstruktorami zabawek. Aby wygrag,
stworzcie z kolorowych czesci piekne
dziadki do orzechéw. Zwyciezcq okaze
sie ten konstruktor, ktéry wykona jak
najwiecej dziadkéw z czesci w tym
samym kolorze.

’ADEK

do orzechéw

RYNEK ZABAWEK
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WADER-WOZNIAK WADER-WOZNIAK

Coffee Time - zestaw kawowy Baby Blocks Safari - klocki
Komplet sktada sie Baby Blocks
z 11 elementéw: tacy to doskonata

z uchwytem,

3 talerzykéw, 3 filizanek,
dzbanka oraz

3 tyzeczek. Catos¢ jest
starannie wykornczona

propozycja na
pierwsze klocki dla
dziecka. Maluchy
stworzq z nich nie
tylko zwierzeta, ale

i bezpieczna tez figury. Klocki
w uzytkowaniu Safari wystepujq
- naczynia sq w 5 modelach:

dopuszczone do
kontaktu z zywnosciq,
mozna uzywac

ich w kuchence
mikrofalowej i my¢

zyrafa z lamg

(19 elementéw),
krokodyl z zebrqg
(16 elementow),
ston (23 elementy),

W zmywarce. lew (18 elementdw)
stru$ z wielblgdem (20 elementéw). Dotgczone do zestawu naklejki
urozmaicq zabawe.

Producent: WADER-WOZNIAK Producent: WADER-WOZNIAK

Reklama

Wydawnictwo
ULy NASZA KSIEGARNIA




Drewniany Posterunek strazy pozarnej
Zestaw w porecznej walizce sktada sie

z planszy, drogi, jeziorka, trawy,

16 drewnianych figurek (m.in. helikoptera,
hydrantu, wozu strazackiego, gasnicy,
figurek strazakéw, weza, ogniska, drabiny,
domu do gaszenia) oraz remizy z otworami &5 2
umozliwiajgcymi umieszczanie w niej figurek.

Dystrybutor: LEKER.PL

PRO-EXIMP

Terenowy tad RC
Zdalnie sterowany samochdd
z kotami obracajgcymi sig

0 360°. Auto moze jezdzi¢
we wszystkich kierunkach
(osiem kierunkow jazdy). Uzyj
specjalnego przycisku na
pilocie, a samochéd zacznie
tanczyé w rytm muzyki.

Dystrybutor: PRO-EXIMP

B N| 0V 0 S C |

Zestaw gier zrecznos$ciowych ,Jenga Elephant”
Uroczy stonik stat sie bazg

do utozenia studni lub zbudowania
wiezy do jengi. Dodatkowo

w zestawie znajdujq sie 2 jo-jo.

Dystrybutor: LEKER.PL

PRO-EXIMP

Koparka RC

Zdalnie sterowna koparka. Pojazdem
sterujemy za pomocq specjalnej
opaski, ktérg zaktadamy na
nadgarstek. W kontrolerze znajduje .
sie naktadany na palec przycisk ) ' - 7 %
zmiany funkcji. Pojazd moze poruszaé = 9
sie do przodu, do tytu, na boki, a po

obréceniu nadgarstka - w prawo i w lewo.

Dystrybutor: PRO-EXIMP

Zestaw lekarski
Stetoskop z odgtosami bicia
serca oraz polskojezyczng
konwersacjg pacjent-lekarz.
W zestawie m.in. stuchawki
lekarskie, okulary i strzykawka.
Wymiary: 35 x 25 x 4 cm.

Dystrybutor: SWEDE

Wobzek na zakupy
Wézek na zakupy z akcesoriami.
Mozliwo$¢ odczepienia kosza

i uzywania go oddzielnie - jako
koszyka z rgczkq.

Producent: MOCHTOYS

84 6/2020 100“ TWORCY TAKICH

HITOW IAK:

Masa plastyczna - zestaw Dentysta
W sktad zestawu wchodzq: gtowa -
pacjenta z otwartq buzig, w ktérej SRR gy
mozna umieszczaé wykonane e

z masy plastycznej zeby, lusterko,
wiertto, szczypce, szczoteczka

oraz 4 pojemniki z kolorowg masg
plastyczng. Wymiary: 30 x 20 x 7 cm.

Dystrybutor: SWEDE

Garaz 5 poziomow z jezdniq
Pieciopoziomowy garaz z ruchomq :
windg sznurkowq i serpentynami
do spuszczania samochodéw.
W zestawie elementy do budowy
jezdni i samochdd.

RYNEK ZABAWEK
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GARETT ELECTRONICS GARETT ELECTRONICS

Smartwatch Garett Teen 5 Smartwatch Garett Kids Play

Pobudkal! Inteligentny

Monitor braku zegarek dla dzieci

aktywnosci o futurystycznym

wtasnie wykryt, wyglgdzie.

ze zbyt dlugo Wyposazony

nic nie robisz! w potréjng

Ruszamy na 4 technologie

prawdziwy Z geolokalizacji

trening, podczas :'é (GPS + LBS +

ktérego czujniki WiFi). Dzieki

bedq stale darmowej

$ledzi¢ twoj aplikacji na

puls, ci$nienie telefon w kazdej

i natlenienie chwili wiesz, gdzie

krwi, znajduje sie twoje dziecko, a takze dostajesz sygnat, jezeli przekroczy
a krokomierz zmierzy przebyty dystans i policzy spalone kalorie. umdwiong granice (Geo-ogrodzenie). Jest to takze zegarek dla dziecka
Smartwatch mtodziezowy Garett ma takze funkcje wyboru konkretnej z telefonem, obstugujgcy karty SIM wszystkich operatoréw.
dyscypliny, dla ktérej bedzie mierzy¢ twojg wydajnosé, a przy okazji

pilnowa¢ twojego zdrowia.

Producent: GARETT ELECTRONICS Producent: GARETT ELECTRONICS

Reklama

LEGENDY POLSKIE NA PLM\ISZH' Wi 2o DA

Przenosza w magiczny i tajemniczy swiat.
Rozwijajg wyobraznie. Ucza polskiej tradycji.

ZAPRASZAMY DO WSPOLPRACY WSZYSTKIE HURTOWNIE | SKLEPY!

Barbara Stefanska, tel. (+48) 502 690 571, e-mail: barbarastefanska@granna.pl
Anna Tomczyszyn, tel. (+48) 502 222 788, e-mail: annatomczyszyn@granna.pl

G R AN N A Pawet Wieczorkowski, tel. (+48) 512 966 870, pewelwieczorkowski@granna.pl
Bartosz Narejko, tel. (+48) 501 433 729, bartosznarejko@granna.pl
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Gra ,tapkosztuczki-Sztuczkotapki”
Gra zreczno$ciowa rozwijajgca
motoryke matq. Opanuj
drzenie rgk, bo czas ucieka,

a przeciwnicy sq bliscy
zwyciestwal Z dostepnego
zestawu kolorowych klockéw
wybierz te widoczne na karcie

i umies¢ je jak najszybciej
pomiedzy palcami. Nie jest

to takie proste, ale wystarczy
chwila treningu. Kto popisze sie
precyzjq, a kto ma dziurawe rece?

Wydawca: MUDUKO

Telefonik edukacyjny E-Edu
Z telefonikiem
edukacyjnym maluch
pozna m.in. numery
alarmowe, dni
tygodnia oraz nauczy
sig organizacji czasu.
Telefonik gwarantuje
$wietng zabawe

przy chwytliwych
piosenkach i tatwych
do zapamietania
wierszykach, ktére pomogg w opanowaniu alfabetu i cyferek.

Dystrybutor: ARTYK

ALEXANDER

Drewniaki Sktadaki - Straz pozarna
Wyciete z drewna

elementy pozwalajg na
zbudowanie trwatego

pojazdu bez uzycia kleju.

W zestawie komplet
plastikowych két wraz

z osiami. Dzigki temu

model po ztozeniu jest

mobilny i moze stuzy¢

do zabawy. Zestaw
wyposazony zostat

w kredki oraz naklejki. Wiek: 7+.

Producent: ALEXANDER

TWORCY TAKICH
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Gra ,Batagan w przedszkolu”
W naszym przedszkolu jest

wesoto i kolorowo. Rézne zabawki

i przybory pomagajg dzieciom

w rozwijaniu zainteresowan i pasji.
A kazdy przedszkolak wie, ze gdy
zakorczy sie zabawa, trzeba zrobi¢
porzqdki i odtozy¢ wszystko na
swoje miejsce. Dzi§ byt wyjgtkowo
kreatywny dzien i trzeba sie
nagtowi¢, zeby odszuka¢ wszystkie
przedmioty, ktérych brakuje na
potkach.

Wydawca: MUDUKO

Modelki z garderobg - Natalia Collection

Nowa propozycja z serii
Natalia Collection: zestaw
dwoch lalek z akcesoriami
w czterostronnym pudetku,
idealnym na prezent.
Garderoba jest zapetniona
dodatkami, ktére wspaniale
komponuijg sie z sukienkami. !

Dystrybutor: ARTYK

ALEXANDER

Gra ,Kwaki rozrabiaki”
Ruchy na planszy wykonywane
sq w oparciu o kolory i ksztatty
wyrzucone przez kostki. Kazda
rozgrywka moze odbywac sig
przy zupetnie innej konfiguracji
planszy, o ktérej utozeniu
decydujq gracze. Dzigki temu
sami majg wptyw na dtugoéé
rozgrywki. W zabawie wcielajg
sie w kaczuszki, ktore prébujq
odnalez¢ droge do mamy.
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 4+.

Wydawca: ALEXANDER

RYNEK ZABAWEK




Auta metalowe
Metalowe resoraki w skali
1:64. Zywe kolory i btyszczqce
grafiki przyciggajq wzrok
dziecka. Doskonatym
uzupetnieniem bedzie
sygnalizacja Swietlna z tej
samej serii (Moje miasto).

Dystrybutor: EURO-TRADE

Jesienna seria Craft with Fun
Wsréd produktéw znalezé mozna m.in.
filcowe ksztatty na sznurku, szyszki, ozdoby
samoprzylepne, w tym drewniane liscie

i zotedzie, oraz ozdoby na druciku. Ich
réznorodno$¢ w potgczeniu z odrobing
wyobrazni zaowocuje pieknymi,
whasnorecznie wykonanymi dekoracjami.

Dystrybutor: EURO-TRADE

Rodzina Perskich Kotkéw Sylvonlon Fomllles
Urocze zwierzqtka o dtugowtosym
futerku. Nozki i rgczki figurek sq
ruchome. Rodzine Perskich Kotkdw
tworzq tata Lucas, mama Dawn

i siostry Lyra (biate futerko) oraz Skye
(szare futerko). Wysoko$¢: 7-8 cm.
Wiek: 3+.

Producent: EPOCH TRAUI\/\WIESEN

Zestaw urzgdzen domowych Sylvanian Families
Zawiera: lodéwke, kuchenke gazowg,
zmywarke z blatem, wyposazenie tazienki

z umywalkg i toaletq, a takze wiele innych
akcesoriow. Lodéwka ma otwierane drzwi,
szuflade i kostkarke do lodu. Kuchenka
posiada otwierany piekarnik i gazowq ptyte
do gotowania. W komplecie figurka mamy
Krélikéw z Czekoladowymi Uszkami. Wiek: 3+.

Producent: EPOCH TRAUMWIESEN

RYNEK ZABAWEK ez www.alexander.com.pl
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Samochdd duzy z dodatkami i konewkg Samochdéd Pajacyk
Hemar proponuje duzy Samochodzik posiada
samochéd w zestawie podnoszong skrzynie

z dodatkami do piasku tadunkowgq i kabine o ksztatcie

i konewkq. Pojazd ma przypominajgcym twarz klauna
dtugos¢ 45,5 cm. Posiada z duzym okrggtym nosem, ktory
podnoszong skrzynie po naci$nieciu wydaje dzwiek
tadunkowgq. Wiek: 3+. klaksonu. Wiek: 3+.

Producent: HEMAR Producent: HEMAR

Gra ,PixBlocks” Gra , Ztota Kaczka”

Po kwadratowej planszy skaczq Pigta gra z serii ,Legendy Polskie”.
takome kroliki-programisci. To Szybka rozgrywka oparta na
podniebna kraina zbudowana odrzucaniu kart. Kto pozbedzie sie ich
z platform i rolin. Wréd nich najszybciej, nie popetniajgc zadnego
ukryte sq smakowite marchewki btedu, otrzyma najwiecej punktdw.

- kréliczy przysmak. Kierujcie Autor: Jan Madejski. llustracie:

ruchem krélika, pilnujgc, by zjadt - Katarzyna Fic. Liczba graczy: 2-6.
wszystkie marchewki. Wiek: 7+. Czas rozgrywki: 25 min. Wiek: 6+.
Wydawca: GRANNA Wydawca: GRANNA
PAOLA REINA PAOLA REINA

Lalka Carla

Lalka Carla (32 cm) wykonana

z pachngcego karmelem winylu.
Idealnie nadaije sie do zabawy,
czesania i przebierania. Zostata
starannie wykonana - ma geste wiosy,
zachowane proporcje i piekne oczy

z rzgsami.

Dystrybutor: MARIO

Lalka Noelia

Lalka Noelia (32 cm) wykonana z pachngcego
karmelem winylu. Idealnie nadaje si¢ do
zabawy, czesania i przebierania. Ma geste
wtosy, zachowane proporcje i §liczne oczy

Z rzgsami.

Dystrybutor: MARIO

Plecak 3 w 1 Na! Na! Na! Surprise Rainbow High

Modny pluszowy plecak Modne lalki w kolorach teczy.

3w 1z przytulnym Rainbow High to sze§¢ wyjgtkowych
zestawem do spania. lalek i sze$¢ osobowosci. Odkryj
Miesci ekskluzywng ich styl, piekny wyglad, diugie rzesy
laleczke, tézko, szafe, i niesamowite wiosy. Kazda lalka
lustro, schowek i wiele posiada dodatkowy stroj, buty,
wiecej! Dostepny w dwéch grzebien do wioséw i wiele innych
odstonach kolorystycznych. akcesoridw.

Producent: MGAE Producent: MGAE
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Gra ,Dzieci kontra rodzice. Wymien 3"
Masz tylko 10 sekund, aby odpowiedzie¢ na
pytanie. W grze znajdziecie dtugq plansze
(80 cm), ktéra pozwala na wybér drogi. Sami
wybierzcie strategie, aby jak najszybciej
doj$¢ do mety. Czytasz pytanie, odpowiadasz
i przesuwasz sie na planszy. Nawet proste
pytania mogq zaskoczyé graczy.

Wydawca: KANGUR

Gra ,Dzieci kontra rodzice. Bqdzmy zdrowi”
Epidemie i inne szalone choroby :

- czy wiesz, jak ich unikngé? Wesote
pytania dostarczg graczom Swietnej
zabawy oraz zapoznajq ich ze
zdrowym trybem zycia. Dzieci
rywalizujq z rodzicami. W grze
znajdujq sie pytania przygotowane
specjalnie dla dzieci i dla rodzicow.

Wydawca: KANGUR

,Ciato cztowieka”

Zestaw 4 duzych plakatéw edukacyjnych.
Kolorowe i przejrzyste ilustracje odkrywajq |
przed dzieckiem tajemniczy $wiat
ludzkiego ciata. W zestawie 4 rézne
plakaty, ktére prezentujq czescei ciata,
uktad kostny, uktad miesniowy i organy
wewnetrzne. Wiek: 8+.

Wydawca: MULTIGRA

Gra ,Mréwki w opatach”
Pracowite mréwki znalazty sie
w nie lada opatach. Nie ma
czasu do stracenia! Chwy¢ za
stomke i pomdz stworzonkom
uratowac sie z nieoczekiwanej
kgpieli. Liczba graczy: 2+.
Wiek: 5+.

Wydawca: MULTIGRA

RYNEK ZABAWEK
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Gra ,Bestiariusz”

Gra karciana o poteznych
bestiach. Zagrywaj hordy
poteznych bestii, aby ostabi¢
potwory przeciwnika. Im wigcej
ich zagrasz, tym silniejsze bedq
efekty twoich dziatan. Pierwotna
sita natury bedzie toczy¢ walke,
tqczy¢ sie i rozpadac pod
przewodnictwem rywalizujgcych
ze sobq graczy. 20-minutowa
gra dla 3-5 oséb w wieku 8+.

Gra ,Bossin’ Space”
45-minutowa gra dla 1-5 oséb
w wieku 10+, ktére wcielajg

sie w miedzygalaktycznych
podréznikéw i walczqg

z napotkanymi wrogami.

Ich statek - Star Nib - nie

jest wprawdzie wehikutem
militarnym, ale nie jest tez
catkiem bezbronny. Gracze
muszq ulepszy¢ go, przechytrzyé
wrogdw, ale przede wszystkim

przezyé.
Wydawca: ALBI POLSKA Wydawca: ALBI POLSKA
.Sam naklejam. Ksigzeczka kontrastowa malucha” Malowanki z ruchomymi oczkami
Przyk klejek ' ? Ruch ki -
rzyklejanie nakleje g M. I e oM uchome oczka
to pierwsze zadania ; %L )QQM s 9 w ksigzeczkach
edukacyjne, ) W : > - wZwierzeta”, ,Pojazdy” 3,
ktére maluszki T F i ,Dinozaury” sq
mogq wykonywaé % X idealnym elementem
samodzielnie. ot % 8 ozywiajgcym
Siegajq po nie bohateréw
z entuzjozmem, a zabawa dostarcza im duzo E M _ malowanek. Dodatkowym atutem
radosci. Odpowiednie ilustracje i 50 duzych E &'J“l,gsjﬂﬂ kolorowanek sg obrazki do wyszukiwania

réznic. Ksigzeczki z prezentowanej serii to dla b
dzieci edukacja, zabawa i doskonaty trening
spostrzegawczosci.

Wydawca: AKSJOMAT

okrggtych naklejek to gratka dla kazdego
dziecka. Wiek: 2+, 3+, 4+.

Wydawca: AKSJOMAT

Gra ,Wsig$¢ do pociggu: Amsterdam” Gra ,Herbatka dla dwojga”
Witaj w XVII wieku, czyli Pozornie prosta gra karciana e
w Gouden Eeuw - ztotej erze zbudowana na zasadzie
Holandii. Oto Amsterdam, pojedynku. Kazdy z graczy ma
bijgce serce $wiatowego wiasng talie, ktérg rozbudowuije.
handlu i najbogatsze miasto W kolejnych rundach gracze

na $wiecie. Gracze $cigajq sie odkrywajg wierzchniq karte

o to, kto przejmie najlepsze i poréwnujq wyniki. Jednak

szlaki handlowe, zrealizuje dzieki mnogosci rozmaitych
najbardziej intratne kontrakty modyfikatoréw i decyzjom przez

i zdobedzie drogocenne towary nich podejmowanym ta prosta
na tetnigcych zyciem ulicach zabawa moze sie przerodzié
Amsterdamu. w prawdziwy pojedynek umystow.

Wydawca: REBEL Wydawca: REBEL
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Gra ,Paranormalni detektywi”
Gra imprezowa

z elementami

dedukcji. Jeden

z graczy odgrywa

role ducha niedawno
zmartej osoby,

podczas gdy

pozostali wcielajq sie

w paranormalnych
detektywow, ktorzy
starajq sie odkryé,

w jaki sposéb ofiara
zmarta. Gra polskich
autoréw doczekata

sie wydania

w 11 jezykach, stajgc sie
tym samym
miedzynarodowym bestsellerem.

Wydawca: LUCKY DUCK GAMES

Reklama

NOWOSC!| I

Gra ,Watergate”
Dwuosobowa

gra karciana

o najstawniejszym
skandalu politycznym
wszech czaséw. Jeden

z graczy wciela sie

w role administracji
Nixona, starajqc sie
zrobi¢ wszystko, by
dotrwa¢ do konca
kadencji, dugi natomiast
odgrywa role wydawcy
gazety, prébujgc zebra¢
wystarczajgco duzo
dowoddw, by zmusi¢
Nixona do rezygnacji.
Gra zdobyta nagrode
Golden Geek w kategorii najlepsza gra dwuosobowa.

Wydawca: LUCKY DUCK GAMES

Brick Trick Podroze to nowa odstona klockow z cegly.
Dzigki produktom z serii Podroze poznasz popularne
i lubiane polskie zabytki i, co najwazniejsze, bedziesz
mie¢ okazje zbudowaé je od podstaw. Murowanie, ciecie
) drewna i majsterkowanie bedzie jeszcze ciekawsze
7

e z serig Brick Trick Podroze.

(2%

Wielokrotna =
zabawa

906.1:023
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NASZA KSIEGARNIA

»321 intrygujgcych faktéw o zmerzetoch

Fenomenalna encyklopedia wiedzy
o zwierzetach. W tej intrygujqcej ksigzce b ; _ﬁ'ﬁ
Miciclis Masters.
Sy Lomza Plrviheas
g ¢32:I. b

znajdziesz 321 ciekawostek o ssakach,
INTRYGUJACYCH

ptakach, rybach, owadach, ptazach
i gadach.
FAKTOW
0 ZWIERZETACH 35,

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Smoki”

Kontynuacja bestsellerowej
seriil Gracze odwiedzajg
smocze krainy ze snéw. Dzieki
napotkanym krukom mogg
zmienia¢ swoje sny i zdobywa¢
smocze zetony. Wygra osoba,
ktéra odwiedzi najpiekniejsze
krainy i zdobedzie 3 Zetony.
Wiek: 6+.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

Puzzle ,Jesien w lesie”
Czy wiecie, jakie kolory ma las
jesieniq i co sie w nim wtedy
dzieje? Ktore ptaki odlatujg

do cieptych krajéw, a ktére
zostajg? Kogo mozna spotkaé
podczas zbierania grzybéw?
Uktadajcie puzzle i poznawaijcie
mieszkancow lasu. Puzzle
sktadajg sie z 88 elementéw, e
a obrazek po utozeniu ma wymiary 47 x 33 cm.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Pizzeria”
Pyszna zabawa i mnéstwo
emocji! Gracze co runde
zamawiajq pizze i dzielg

ja na kilka porcji. Musisz
zrobi¢ to w przemyslany
sposob, aby trafita do ciebie
porcja ze sktadnikami, za
ktére zdobedziesz najwiecej
punktow. Wiek: 8+.

GADDALF

TWORCY TAKICH
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www.gandalf-ab.pl
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Zabawki Aquabeads oraz Sylvanian Families
dostepne s3 w M&Z, MIKI, PANDA!
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Mysliwiec Sztorm
Konstrukcja samolotu odwzorowuje
modele nowoczesnych mysliwcow
odrzutowych. Zabawka
wyposazona jest w ruchome
podwozie.

Producent: POLESIE

Samochéd-wywrotka Fachowiec wielofunkeyjny

Samochdéd sktada sie z wyjmowanych

elementéw, ktére osobno petniq funkcje

topaty (wyjmowana tyzka i nadwozie), -
foremki (kabina), sita (kabina) oraz

grabek (chtodnica). Pojazd mozna

ztozy¢ na dwa sposoby - jako wywrotke

i jako spychacz kotowy.

Wymiary: 37,5 x 21,5 x 24 cm.

Producent: POLESIE

Psi Patrol - Dino Patrolowiec
Pierwszy w historii zmotoryzowany pojazd
zespotu Psiego Patrolu. Wyposazony

w miejsca dla szczeniaczkéw oraz

duze kota, dzieki ktérym poradzi sobie

w kazdym terenie. Dodatkowo ma
wyrzutnie pociskéw oraz ekskluzywng
figurke Chase’a i dinozaura. Wiek: 3+.

Dystrybutor: M&Z

Psi Patrol - Dino Baza
Po nacisnieciu przycisku baza zmienia
sie tak, jak w serialu — géra unosi sie

i obraca, zamieniajgc sie w wieze

z dziatajgcym peryskopem. W zestawie
ekskluzywny pojazd Rex i tajemnicza
figurka dinozaura, ktérej mozesz uzy¢
we wszystkich swoich misjach. Pojazd moze zaparkowaé w podstawie
kwatery gtéwnej, a Rex wspiq¢ sie bezposrednio na szczyt. Wiek: 3+.

Dystrybutor: M&Z

RYNEK ZABAWEK ez www.alexander.com.pl
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Top Gun: Maverick, F/A-18E Super Hornet Laser Battle Hunters
Edycja limitowana samolotu mysliwskiego, ktérym lata gtéwny bohater Zestaw zawiera az

filmu ,Top Gun: Maverick”. dwa pojazdy zdalnie
Odwzorowany az z 570 sterowane za pomocg
klockéw konstrukcyjnych pilotéw. Pojazdy jezdzq
model idealnie oddaje do przodu, do tytu,
ksztatty i malowanie obracajq sie i skrecajq,
filmowego pierwowzoru, potrafig tez efektownie

z zachowaniem wszystkich driftowa¢. Modele

detali. W zestawie Lstrzelajq” do siebie
samolot, podstawka laserem. Silna kampania

i tabliczka z nazwg TV, online oraz w mediach

mysliwca. spotecznosciowych.
Producent: COBI Dystrybutor: COBI

Zestaw multinaukowy Nauka X 3 Puzzle Wieza astronomiczna
Nowos¢ z serii I'm a Genius, bedgcej Nowy model puzzli 3D na
od wielu lat bestsellerem na polskim licencji Harry’ego Pottera.
rynku gier naukowych. Podczas Budowla po ztozeniu osigga
wykonywania eksperymentdw, ktére wymiary 46,4 x 53,20 x
uszeregowane sq wedtug rosngcego 39,70 cm. Do montazu
stopnia trudnoéci, dzieci bedg nie jest wymagany klej,
miaty okazje poznaé teoretyczne nozyczki ani inne specjalne
podstawy danej dziedziny. Zestaw narzedzia. Wszystkie
obejmuje 3 obszary tematyczne: puzzle sg ponumerowane
paleontologie, botanike oraz i ponacinane, a sposéb ich

W

wulkanologie. uktadania zostat pokazany
w instrukcji.
Dystrybutor: DANTE Dystrybutor: DANTE
Duuuze memory: Pojazdy i Zwierzgtka Puzzle z dziurkq: Przyjaciele i Maluchy
Kazdy edukacyjny Pierwsze puzzle
zestaw zawiera pmmm— dla maluchéw.
24 duze MEMORY ﬂ Dwustronne kdteczka
i trwate <-al<-ementy. ' ﬁ s ' moir.m fio'wolni(?
Znakomicie s wymienia¢ pomiedzy

sprawdzi sie jako ¢ tabliczkami
pierwszo.prc.)sto gl @ '_,_,_ m & g e oraz ZeStOWf]n’.\i.

gra pamieciowa 5o Dopasowanie ich to
oraz uktadanka. powdd do radoéci.
Do zestawu dotgczono poradnik peten pomystéw na edukacyjng Kazdy zestaw zawiera
zabawe. Wiek: 2+. 12 uktadanek oraz

poradnik z 32 pomystami na edukacyjng zabawe. Wiek: 8 m+, 15 m+.

Wydawca: BRIGHT JUNIOR MEDIA Wydawca: BRIGHT JUNIOR MEDIA

94 6/2020 oMl RYNEKZABAWEK
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CARTAMUNDI

Gra ,Color Addict Kids”
Pozbqdz sie jak najszybciej
wszystkich kart z reki, zagrywajqc
whasciwy kolor lub wtasciwy
ksztatt albo obydwa i na odwrét.

Wydawca: CARTAMUNDI

Pitki basenowe
Wysokiej jakosci piteczki
(100 szt.) do wypetnienia
suchego basenu. Wykonane
z nietoksycznego plastiku,
dzieki czemu sq bezpieczne
do zabawy nawet dla -
najmtodszych dzieci. Atutem piteczek jest ich elastyczno$¢, dzieki czemu
tatwo nie ulegajqg odksztatceniom.

Dystrybutor: BEMAG

Srubkowy zwierzyniec
Maty projektant po krétkim treningu
przykrecania zwierzgtek na planszy
moze samodzielnie zbudowaé
uroczego zwierzaka, ktéry postuzy

do dalszej zabawy. Elementy zestawu
mozna dowolnie i wielokrotnie ze sobq
tqczy¢, przykrecad i rozkrecaé za pomocg dotqczonej wiertarki.

Dystrybutor: ASKATO

Miekkie klocki

Umozliwiajq tworzenie
najrézniejszych wzoréw,

ksztattow i form. Miekkie klocki
dla maluchéw mozna czysci¢

w gorgcej wodzie do 100°C.
Kompatybilne z wiodgcymi
markami na rynku. W sprzedazy
dwa zestawy: 50 i 100 elementéw.

Dystrybutor: ASKATO

RYNEK ZABAWEK

STADLBAUER

Carrera RC - AmphiStunt 2,4 GHz

Pojazd zdalnie
sterowany,

ktéry potrafi
przemieszczaé sie
w niemal kazdym
terenie. Niezaleznie
od warunkow,
wykonuje
spektakularne
manewry zmiany
kierunku jazdy

i akrobacje ,body
flip”. Pomagajg mu
w tym duze opony
ze sktadanymi
topatkami. Skala 1:16. Wiek: 6+.

Dystrybutor: STADLBAUER

Reklama

PRO-EXIMP Sp.j.
ul. Krétka 1, 05-462 Goraszka
info@proeximp.com.pl
www.proeximp.com.pl
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MEDIA SERVICE ZAWADA

.44 koty. Zakrecone liczby”
Liczenie jest kociastyczne! Wiedzq J 1757
o tym Pilou, Milaydy, Lampo i Klopsik.
Przytqgcz si¢ do zabawy i razem

z kociakami poznawaj liczby. Dzigki
zmywalnemu pisakowi mozesz
¢wiczy¢ bez konca. Ksigzka dostepna
na rynku od 24 wrzeénia br.

43/KOTY/
‘, ‘Zakrgcone]liczby)

Wydawca: MEDIA SERVIC.E ZAWADA

ABINO

Gra ,LogoPary”

Gra zachecajgca najmtodsze

i te nieco starsze dzieci do
wymowy trudnych wyrazéw,
zawierajqcych zgtoski syczqce,
ciszgce i szumiqce. Polega na
wyszukiwaniu par takich samych
obrazkéw oraz ich wyraznej
wymowie. W zestawie 43 okrggte karty.

Wydawca: ABINO

,Potqcz kropki - Niezwykte miejsca”
Seria ,Potgcz kropki” to idealny
odpoczynek dla matych i duzych! Kazda POLA_CZ KROPKI
czes¢ sktada sie z 23 obrazkdw, ktére . <
powstang po potgczeniu ponad 500
ponumerowanych kropek.

Wydawca: REA-S)J

MEDIA SERVICE ZAWADA

,Psi Patrol. Stodkich snow,pieski”
Ksigzka z obrazkami $wiecgcymi w ciemnodci.
Gdy nadchodzi zmrok, wszyscy idq spac,
nawet dzielne pieski. Dotgcz do ekipy

i ogladajcie w nocy $wiecqce ilustracje.
Ksigzka dostepna

na rynku od 10 wrzeénia br.

BIESKIY

Wydawca: MEDIA SERVICE ZAWADA

ABINO

Gra ,Porachunki”

Gra matematyczna zachecajgca
dzieci do nauki matematyki
poprzez zabawe. Polega na
wyszukiwaniu par takich samych
liczb, bedgcych wynikami dziatan:
mnozenia, dzielenia, odejmowania
i dodawania. Zestaw zawiera

43 okrggte karty.

Wydawca: ABINO

£
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-
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.Zabawne eksperymenty dla dzieci”

Chciatbys staé sie prawdziwym naukowcem 19,538 8. SENG N
i zaskoczy¢ swojqg rodzine oraz przyjacior? Ez.‘p’ ZWN” 25
To podstawowe zatozenia tej ksigzki, Et l:
ktéra postuzy ci za przewodnik i nauczy E? . “
przeprowadzaé zabawne eksperymenty ) e e
naukowe za pomocg materiatéw, ktére H b =
z fatwosciq znajdziesz we wtasnym domu. E ’,‘1 = ) ’E

g EN V8
Wydawca: REA-S)J o= S A

LA o 307 Hal S

Coloring Craft - Ramka do kolorowania
Zestaw zawiera ramke z MDF

o wymiarach 20 x20 cm,

4 réznokolorowe markery oraz
samoprzylepne krysztatki. Ramka
ozdobiona jest nadrukiem

z modnymi wzorami roélinnymi,
ktéry mozna dowolnie
pokolorowac. Wiek: 3+.

Dystrybutor: STNUX

LAY

96 6/2020 oom TWORCY TAKICH
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Modeling Candle - Swiece
Zestaw kreatywny pozwala na
stworzenie wtasnych pachngcych
$wiec w réznych ksztattach oraz
kolorach. Zawiera: woskowgq baze,
4 foremki, farbki w trzech kolorach,
aromat karmelowy, knot oraz
szczegbtowq instrukcje wykonania.
Wiek: 6+.

Dystrybutor: STNUX

RYNEK ZABAWEK




KADEMIA

MALE |
ZWIERZE O POJAZD G

V1IZHIIMZ TIVW O .
AQZVIod

N10XzZsa3iziad m (@)

trening sprawnosci ruchome obrazki
manualnej } '\ i otwierane okienka

/ . .

A i przygotowanie do nauki

“w» | wprzedszkoluiszkole )} <---"
~

Puarvasae orgami %

STQTEH

o
harperkids_polska qarper\( | ds www.AkademiaMadregoDziecka.pl




B N| 0V 0 S C |

Gra ,Monopoly. tgczy nas pitka”

To wyjgtkowe wydanie ,Monopoly” powstato z myslg o wszystkich
fanach pitki noznej,

ktérzy uwielbiajg gra¢

w planszéwki z rodzing lub
w towarzystwie przyjaciot.
W tej kolekcjonerskiej
edycji bedzie mozna
wej$¢ w posiadanie kart

z zawodnikami polskiej
kadry narodowej. Zamiast
doméw i hoteli gracze
budujg trybuny oraz stadiony, a nawet sam stadion PGE Narodowy!

Wydawca: WINNING MOVES na licencji PZPN

Gra ,Kapsle - Football. tgczy nas pitka”
Logiczna, a zarazem
zrecznosciowd
rozgrywka tgczqgca
pokolenia. Przywotuje
w myslach mtodosé¢
rodzicéw czy dziadkéw,
zachecajge dzieci do
wspdlinej, rodzinnej
zabawy. Na planszy
gracze muszq wykazaé
sie zrecznosciq i precyzjq: przemierzyé boisko i skierowaé si¢ wprost na
bramke przeciwnika.

Wydawca: TREFL na licencji PZPN

Gra ,Hot Pot”
Nieprzewidywalna i gorgca
gra zreczno$ciowa, w ktorej
liczy sie szybkie wycigganie
odpowiednich sktadnikéw.
Wydaije sie proste? Nic bardziej
mylnego! Do dyspozycji
macie wytgcznie szczypce
lub pateczki oraz wiasne
zwinne rece. Spéjrz na karte,
a nastepnie sprébuj wyjgé

z miski przysmaki szybciej niz
pozostali gracze.

Wydawca: TREFL

SIMBA TOYS

Steffi w sukni §lubnej z krysztatami Swarovskiego
Steffi w $nieznobiate] dtugiej sukni udwietnionej
krysztatami Swarovskiego. Luksus stylizacji
podkreslajg krysztatki, ktére ozdabiajq

tiare, pasek, naszyjnik i torebke. Dotgczony
pierscionek dla dziewczynki z krysztatem
Swarovskiego. Wiek: 3+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

98 6/2020 oom TWORCY TAKICH
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Gra ,,ABC malucha. Zwierzoki”

Edukacyjna uktadanka, _
ktéra w przyjazny sposdb %'I () Illl'u =
...,Pc mml

wprowadza dziecko w $wiat
GRA EDUKACY] N!l

zwierzgt. Podczas wesotej
zabawy polegajgcej

na fqczeniu puzzlowych
elementéw maty gracz
odkrywa, jak wyglgdajg
zwierzeta i ich miode.

DIVZEIIM]

Wydawca: TREFL

Restauracja szefa kuchni
Zawiera 3 przestrzenie

do zabawy: strefe
przygotowywania positkow,
jadalnie oraz strefe

obstugi klienta z kasg

i terminalem pfatniczym.
Mtody szef kuchni w menu
swojej restauracji ma

takie potrawy, jak pizza,
hamburger, satatki,
nalesniki, frytki oraz pasta.
W zestawie 70 akcesoriéw. Wymiary: 138 x 44 x 101 cm.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

RYNEK ZABAWEK
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Gra ,Papugowy zawrét gtowy”
Drzewo jest petne owocéw,

a papugi majq na nie
chrapke! Zdobycie owocéw
nie jest jednak tatwe.

Drzewo chwieje sie za
kazdym razem, gdy zasiada
na nim nowa papuga,

i tatwo z niego spasé.

Wygra zawodnik, ktory

zdota umiesci¢ na drzewie
wszystkie swoje papugi.
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 5+.

Wydawca: TACTIC

GRUPO ERIK

Pusheen Snack Attack
Nowa, pistacjowa kolekcja
Pusheen Snack Attack sktada sie
z okoto 20 artykutow
uzytkowych i szkolnych.
Wyrézniajq sie tu plecak

i piérniki. W serii znajdziemy

tez zestaw szkolny, butelke

na wode oraz kilkanascie
produktéw papierniczych,

takich jak kalendarze, notesy,
teczki z gumkg, segregatory,
kartonowe foldery czy plannery.

Dystrybutor: GANDALF

Ben 10 - figurka podstawowa z akcesoriami
Nowe figurki (13 cm)
przedstawiajgce Obcych

z najnowszego, 4. sezonu serialu
,Ben 10". W asortymencie:
Omni-wstrzgsniety Inferno,
Omni-wstrzgsniety Kuloptot,
Omni-wstrzgsniety Czteroreki,
Omni-wstrzgéniety Diamentogtowy,
Omni-wstrzgéniety Gigantozaur,
Omni-wstrzgsniety Jetray,
Omni-wstrzgsniety Skalniak.

Dystrybutor: EPEE POLSKA

Gra ,Party Alias”
Objasniaj hasta ,inaczej
méwiqc’”, ale zmieniaj sposéb
ttumaczenia za kazdym
razem, gdy pionek odwiedzi
pole specjalne. W tej wersji
bestsellerowej gry zadne
stowo nigdy nie zabrzmi tak
samo. Zawarto$¢: plansza ze
strzatkg, 6 pionkéw, 300 kart
z hastami (2400 haset), 100
kart imprezowych, klepsydra.
Liczba graczy: 4+. Wiek: 15+.

Wydawca: TACTIC

. onAWDOPODOBNIE +
¢ a’fgmpszn,m
.. IMPREZOVA

GRUPO ERIK

Dom z papieru - skarbonka

Gliniana skarbonka ze 1*
stynnym motywem maski -
Salvadora Dali z filmu
Netflixa ,Dom z papieru”.
Na kolekcje sktada

sie ponad 20 réznych
produktéw uzytkowych,
takich jak: plecaki, piérniki,
bidony, breloczki, plakaty,
etui na laptop, kubki
gliniane, koszulki, naszywki
oraz artykuty papiernicze.

Dystrybutor: GANDALF

Misie Episie - nowa generacja
Zupetnie nowa odstona 0
interaktywnych Misiéw XX
Episiow. Teraz dowiesz sig, ’ ;
czy mi$ jest zmeczony, czy !
gtodny, i bedziesz mogt

sie nim zaopiekowaé

- nakarmic¢ lub udpic.

W zestawie interaktywne
akcesoria: butelka i smoczek.
Kazdy mi§ méwi w jezyku
polskim ,Kocham cig, mamusiu”, a jego oczka naprawde sie zamykajg.
W asortymencie az 6 Misiéw Episiow .

Dystrybutor: EPEE POLSKA

RYNEK ZABAWEK




100% PRODUKT POLSKI

STANISEAW BIENKOWSKI: tel.: +48 787 569 280, stanislaw.bienkowski@tuban.pl (woj. matopolskie, dolno$laskie, opolskie, élaskie, wigtokrzyskie, podkarpackie)
KRZYSZTOF STREICH: tel.: +48 533 173 983, krzysztof@tuban.pl (woj. lubuskie, zachodniopomorskie, pomorskie, wielkopolskie, tddzkie, kujawsko-pomorskie)
STANISEAW TERESZKIEWICZ: tel.: +48 534 927 933, s.tereszkiewicz@tuban.pl (woj. mazowieckie, warmirisko-mazurskie, podlaskie, lubelskie)

@ www.tuban.pl @ tuban@tuban.pl o fb.com/tubansoapbubbles
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KAPITAN NAUKA

,Gra Loteryjka - Na wsi”
Tematyczna gra dla
przedszkolakéw, z ktérg
poznajq wiejski krajobraz,
zwierzeta domowe

i gospodarskie oraz kwiaty
ogrodowe i rodliny uprawne,
a przy tym pocwiczq
pamiec, koncentracje

i spostrzegawczos¢. Celem
gry jest przyporzgdkowanie
zetondéw do plansz i utozenie
ich w odpowiednim miejscu na duzym obrazku.

Wydawca: KAPITAN NAUKA

Gra ,Fighting Fantasy: Czarnoksieznik z Ognistej Gory”
Weciel sie w poszukiwacza przygéd,
ktéry wyrusza na niebezpieczng
wyprawe do samego serca Ogniste]
Gory. Po drodze zostaniesz zmuszony
do podjecia szeregu decyzji, od
ktérych bedzie zalezat twéj los. Wedryj
przez labirynt korytarzy, walcz o zycie
i dokonuj wtasciwych wyboréw. To ty
jeste$ bohaterem tej opowiesci!

Wydawca: FOXGAMES

EGMONT POLSKA

Zestaw podstawowy Cardblocks
Cardblocks to potqczenie
klocka o oryginalnej
konstrukcji i specjalnego
tacznika, ktére stwarza
niespotykane mozliwosci
tworzenia. Zbuduj zamek,
domek, most, stolik

z krzesetkami lub inne
konstrukcje, ktore podsunie
ci wyobraznia. Klocki sq
wykonane z tektury typu
kraft.

Producent: EGMONT POLSKA

KAPITAN NAUKA

,Gra na spostrzegawczos$¢ - Zwierzaki bystrzaki
Edukacyjna zabawa dla -
catej rodziny, podczas ktorej

gracze ¢wiczq bystre oko,

refleks, pamieé i umiejetnosé
skupienia uwagi. Egzotyczne
zwierzeta ukrywajgce

sie w tropikalnej dzungli

to mistrzowie kamuflazu !
i zwinnosci, wymagajqcy od s
graczy umiejetnosci okreslania @ Y
réznic i podobienstw oraz

analizy i syntezy wzrokowej.

Wydawca: KAPITAN NAUKA

e

3
oRANA noi\‘l uuwﬂm ﬁ

waxled
~

Gra ,Fighting Fantasy: Dom peten zta”
Pewnej deszczowej nocy twoj
samochdéd odmawia postuszenstwa.
Postanawiasz szuka¢ pomocy

w najblizszej posiadtosci. Nie wiesz
jednak, ze przekroczenie progu tego
domostwa byto najwigkszym btedem
w twoim Zyciu... W tej historii nie ma
tatwych wyboréw, a zto czai sie tuz za
rogiem.

STEVE JACKSON

Wydawca: FOXGAMES

EGMONT POLSKA

Gra ,Ubongo Extreme” f’Mk‘l

Najnowsza gra z linii ,Ubongo”
wprowadza heksagonalne tamigtéwki. i
Kto najszybciej utozy swoje

zadanie? Dwa poziomy trudnosci ’
umozliwiajg dopasowanie gry do
umiejetnosci i wieku graczy. Tak jak %g

w pierwowzorze, gracze starajq sie jak

najszybciej dopasowaé elementy do S A
swojej planszy. \ :
i
% EGMONT
iy 3
Wydawca: EGMONT POLSKA
RYNEKZABAWEK



Pidzamersi - tor wyscigowy RivalRacers
Zestaw z torem wyscigowym
zainspirowany serialem
animowanym dla dzieci ,Pidzamersi” ||
zostat wyposazony w 2 wyrzutnie,
skocznig do wykonywania
ekstremalnych przejazdzek, figurke
Kotboya oraz 2 pojazdy.

Dystrybutor: DAMI

Ciezarowki w skali 1:102
Licencyjne modele
ciezaréwek w skali 1:102.
Dostepne pojedynczo
lub w 3-paku. Wiek: 6+.

NAJLEPSZY

PODARUNEK DLA

SENIORA

Importer: Filip i S-ka DROMADER Sp.j.

Tor magnetyczny

Czas rozpoczqé wyscig! Upusé pitki-kulki
z gory i obserwuj, jak wirujq i $cigajg

sie ze sobq. Tor jest magnetyczny

i wyjgtkowo tatwy w montazu. Idealny
zestaw startowy dla mtodszych dzieci.
Zabawna, szybka i petna emociji gra,
dostarcza wiele korzyéci edukacyjnych.

Dystrybutor: EMPIS

Wodny park rozrywki
Przymocuj zabawkq do boku wanny

i zacznij zabawe. Uzyj kubka z wodg,
by hipopotam i stoh mogli zjecha¢ po
wodnej zjezdzalni. W miedzyczasie
zobacz, jak obraca sie rozgwiazda.
Wecidnij zétwika, a woda zacznie
tryskaé.

Dystrybutor: EMPIS @ www.alexander.com.pl 0 Alexandergryizabawki

RYNEK ZABAWEK @ @alexander_gryizabawki o Alexander Toys
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Wl/]'zéza ¢zkota zaba "y

Czy nauka zawsze musi kojarzy¢ sie z czyms nieprzyjemnym, a w najlepszym przypadku
- mato atrakcyjnym? Polscy producenci i dystrybutorzy skutecznie obalajg ten mit!

PRO-EXIMP

ABINO

Zestaw drewnianych patyczkoéw i klockéow
Dzieki niemu dziecko w przyjemny
sposéb nauczy sie liczy¢ przez zabawe.
W zestawie patyczki oraz drewniane
klocki z namalowanymi znakami

dziatah matematycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie, dzielenie) oraz
cyframi. Dziecko uktada elementy i za
pomocq patyczkéw liczy bgdz uzupetnia
wyniki dziatan.

MATTEL

Gra ,Palcem po mapie - Swiat”
Geograficzna gra edukacyjna, dzieki ktérej
gracze poznajq ciekawe miejsca naszego
globu, zapoznajgc si¢ z mapq $wiata,
potozeniem miast, rzek, goér i pafstw. Gra
polega na losowym wybraniu karty z opisem
konkretnego miejsca i jak najszybszym
odszukaniu go na mapie. Uczestnik, ktory
jako pierwszy odnajdzie na mapie wylosowane miejsce, zdobywa karte.
Wygrywa gracz z najwiekszq liczbg kart.

AKSJOMAT

Ogrédek malucha - Ucz sie i $miej!

Dzieki 7 r6znym elementom aktywizujgcym

oraz podéwietlanemu stoneczku dzieci mogq
wesoto spedzac czas, odkrywajgc rézne ,,owoce”

i ,warzywa". Podczas zabawy w pionowym ogrédku
maluchy uczq sie liczyé i poznajg kolory, stuchajgc
przy tym edukacyjnych piosenek, dzwiekdw

i wypowiedzi. Aktywizujgce elementy pomoggq im
rozwing¢ zreczno$¢. Producent: Fisher-Price.

ZIELONA SOWA

Karty edukacyjne z pisakiem dla klas 1-3

W zestawie 24 zmywalne karty oraz specjalny

pisak. Na kazdej karcie na jednej stronie znajduje
sie famigtéwka jezykowa (krzyzowka, rebus,
wykreslanka), a na odwrocie w zeszytowych liniach
sq wyrazy z trudno$ciami ortograficznymi do
napisania i utrwalenia. Na kartach zamieszczone
zostaty réwniez reguty ortograficzne. Kartami mozna
bawi¢ sie wielokrotnie, piszqc i zmazujgc wyrazy.

MGAE

BLOK ZADAR

Ortografia

Bloki zadan

Zostan mistrzem ortografii i tabliczki
mnozenia! Ksigzki majg forme bloku
z wydzieranymi kartkami. Zadania
mozna rozwigzywaé w bloku albo
wydrze¢ pojedyncze kartki i zabraé
je ze sobg, np. w podréz. Dziecko
moze wypetniaé jedng karte dziennie
- systematyczno$¢ czyni mistrza! Kazda wolna chwila jest dobra, by poéwiczy¢
ortografie i matematyke. Liczba stron: 160. Wiek: 6-8 lat.

Tqbllczkcr
m n ozen i 0

NORIMPEX

Stonik My Buddy

Pluszowa zabawka aktywizujgca. Wspiera
rozwéj fizyczny i emocjonalny, pomaga
budowa¢ zdolnosci poznawcze i relacje
z réwiesnikami. Stonik $wieci i wydaje
dzwigki, a takze $mieje sie, gdy taskocze
sie go po brzuszku. Odtwarza ponad 240
piosenek, dzwiekéw i fraz.

ASKATO

Koto garncarskie

Uformuj gline obracajgcg sie
na tarczy zasilanego bateriami
kota garncarskiego, by o
stworzy¢ wazon o wymarzonym /.(///7

ksztatcie. Koto ma dwa poziomy

predkosci obrotéw. Do pracy

z gling masz do dyspozycji wygodne narzedzia oraz specjalng podpore na
kole do utrzymania ich w statej pozycji.

TWOREY TAKICH
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Gra ,Wisielec”

Gra stowna, ktéra ¢wiczy koncentracje, umiejetno$¢
logicznego myslenia i spostrzegawczo$é. Moze
postuzy¢ najmtodszym do nauki alfabetu

i literowania, a u starszych rozwija i wzbogaca
stownictwo. Dzieciom i mtodziezy oferuje

tez najefektywniejszg metode przyswajania
ortografii oraz jg udoskonala. Uczy rozpoznawaé

i zapamietywac trudne wyrazy, utrwala wzorce poprawnej pisowni.

RYNEK ZABAWEK
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POLESIE SIMBA TOYS POLSKA

Klocki Ston 27 el. y Constructor - karuzela 3 w 1 —
Zestaw konstrukcyjny - Wykonany z drewna bukowego Ni‘ e,
8 (FSC® 100%) zestaw konstrukcyjny : -

z krzyzakowym .
$rubokretem. Zabawe
urozmaica mozliwo$é
montazu i demontazu.
Zabawka zapoznaje
dziecko z podstawami
konstruowania oraz rozwija
wyobraznie.

do samodzielnego zbudowania
3 konstrukgji: karuzeli, latarni
morskiej i kolejki linowej. Liczba
elementéw: 240. Wiek: 6+.
Producent: Eichhorn.

EPEE POLSKA DANTE

Gra ,,Panstwa, miasta!”
Elektroniczna wersja kultowej gry.
Swietna zabawa i edukacja dla catej
rodziny. Tu liczq sie refleks i umiejetnos¢
kojarzenia. Gdy urzgdzenie wylosuje
literke, nalezy szybko wyszuka¢
odpowiednie stowo, nim zrobig to
przeciwnicy. Do wyboru az 30 kategorii.
Liczba graczy: 2-6.

Zestaw edukacyjny

Czy jestescie gotowi na przygode
na petnym morzu? Z tym

zestawem ze statkiem pirackim
odkryjecie catq game gier
edukacyjnych! Bawcie sie grq
pamieciowq, uktadajcie wytrzymate
kolorowe puzzle oraz czytajcie
ekscytujgcq pirackg ksigzeczke!

Reklama

Zapraszamy do kontaktu: patryk@luckyduckgames.com f"?g LuckyDuckGames.com # Lucky Duck Games Polska
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MULTIGRA

MULTIGRA

Utamki w kole

Matematyka moze by¢... smacznal
Pobaw sie w komponowanie
smakowite] pizzy, uktadajgc

jej fragmenty przedstawiajqce
okreslone utamki. Uktadanka
pokazuje, ze cato$¢ moze zostac
podzielona na rozmaite czesci,

co utatwia dzieciom zrozumienie
utamkéw. W sktad zestawu
wchodzq pizze pokazujqce utamki:
1/2,1/3,1/4,1/5,1/6, 1/8, a takze jedna przedstawiajgca cato$¢. Wiek: 5+.

REBEL

Bryty geometryczne

Zestaw ma na celu

uzmystowienie dziecku zaleznosci
miedzy brytami oraz rozwijanie
jego wyobrazni i zdolnosci
manualnych. Wsréd 10 bryt
znajdujq sie te najprostsze, takie
jak szedcian czy graniastostup,

ale tez bardziej skomplikowane,

np. ostrostup z szeéciokgtem

w podstawie. Do bryt mozna
wsypywac rézne sypkie produkty. Wiek: 4+.

TMTOYS

Gra ,,Cortex”

Gdy na stole lgduje karta

z zadaniem, gracz, ktdry pierwszy
je rozwigze, zakrywa karte rekq

i podaje odpowiedz. tamigtowki
mogq by¢ rézne: labirynty, puzzle,
zapamietywanki, poszukiwanie par
itp. Czasem nawet trafi sig karta,
ktorg trzeba bedzie rozpoznac
wytgcznie poprzez dotyk,

z zamknietymi oczami analizujgc
jej fakture.

TREFL

Projektor Smart Sketcher
Dedykowana aplikacja pomaga dzieciom
szkicowaé i pisaé jak profesjonalista.
Dzieki wykorzystaniu ulubionych zdje¢,
rysunkéw i tresci opartych na programach
nauczania bedzie to o wiele fatwiejsze

niz tradycyjna nauka prowadzenia dtoni.
Instrukcje krok po kroku prowadzg mate
rqczki przez caty proces. Dzieci mogg
pobiera¢ zdjecia z urzgdzenia mobilnego
lub skorzysta¢ z projektéw dostepnych na
karcie SD. Wiek: 5+.

ALEXANDER

Iskierka - magiczny jednorozec
Jego rég $wieci sie az w 7 réznych
barwach, w zaleznosci od koloru
ozdoby dotgczonej do korony. Iskierka
ma 3 punkty rozpoznajqce (wystarczy
zatozy¢ ozdobe, a jednorozec jq
rozpozna). Mozliwe 3 warianty zabawy,
w tym w jezyku angielskim. Pod
kopytkami jednorozca znajdujg sie
kétka. Funkeyjny ogonek jednorozca po

naciénieciu wprawia skrzydetka w ruch. Producent: VTech.

LEKER.PL

Gra ,,Nawlekaj, nie czekaj”

Hit sprzedazowy w nowej odstonie.

Kule wykonane zostaty z drewna,

co zapewnia dodatkowe doznania
sensoryczne i dodaje grze elegancii.
Odkryj karte, a nastepnie, wpatrujgc

sie w niq przez kilka sekund, staraj sie
zapamigtaé kolejnoéé koloréw. Po sygnale
nawlekaj na linke jak najszybciej kolorowe
kule - zgodnie z uktadem odczytanym

z karty. Liczba graczy: 2-3. Wiek: 3+.

EMPIS

Tooky Toy - stolik edukacyjny

Drzewo Activity Tree

Centrum aktywnosci umieszczone zostato

w koronie rosliny ustawionej na solidnym

pniu. Drzewo podzielono na cztery czeci,

a kazda z nich zawiera elementy do zabawy
rozmieszczone na poszczegéinych $ciankach.
Sq tu m.in. zegar, liczydto, labirynt, kota zgbate.

106 6/2020 oom TWORCY TAKICH

HITOW IAK:

Przyjaciel Emocje

Zabawa z nowym przyjacielem

utatwia dzieciom wyrazanie uczug,

a jednoczes$nie pomaga zrozumied,

jak czujg sie inni w danym momencie.
Dzieci mogq korzystac¢ z ,,elementéw”
przechowywanych w wygodnej przedniej
kieszeni przyjaciela, aby stworzy¢
wyraziste awatary twarzy.

RYNEK ZABAWEK



ALEXANDER

Gra ,Pralka z wyrazami”

W zestawie tréjwymiarowa
drewniana pralka o wymiarach

19 x 21 x 12 cm. Dziecko
umieszcza w $rodku kartoniki

z wyselekcjonowanymi strojami.

Po procesie ,prania” nastepuje
rozwieszanie ubranek. Kartoniki
majq specjalne otwory
umozliwiajgce ich nawlekanie
dotgczone do zestawu sznurki.
Zabawa jest pretekstem do ¢wiczen
poprawnej wymowy, gtoskowania,
sylabowania, pamieci stuchowej, percepciji wzrokowej, umiejetnosci
przeliczania, wyodrebniania ze zbioru. Liczba graczy: 1-5. Wiek: 5+.

WADER-WOZNIAK i i \ ", ._'_
Magic Figures Box

Transparentne

pudetko kryje vg,\\\NKOWICzp

w sobie 20 klockdw

o réznych kolorach

i geometrycznych
ksztattach, ktore
nalezy dopasowad

do wgtebien
znajdujqcych sie

na naktadce-wieczku.
W zaleznosci od wieku
malucha i poziomu jego umiejetnosci, produktem mozna bawié si¢ na wiele
sposobow: uktadaé, dopasowywaé, budowaé, rozpoznawaé kolory. Wiek: 1+.

2019
NAGRODA DZIECI [IS

3 o

ZW‘AIIII Ly I

SMARTBEE

Program #SmartDzieciaki
Dwunastomiesigczny cykl
naukowy adresowany do

dzieci w wieku 8-13 lat.
Subskrybenci programu co
miesiqc otrzymujq nowy zestaw
eksperymentéw z dziedzin
nauk Scistych (STEM - science,
technology, engineering,
mathematics). Kazdy

zestaw sktada sie z petnego
wyposazenia potrzebnego

do przeprowadzenia

3 eksperymentéw, eksperymentu dodatkowego w technologii rozszerzonej
rzeczywistoéci AR, tematycznego hologramu, ksigzeczki, arkusza obserwacji,
quizu oraz ciekawostek wideo.

@ www.alexander.com.pl 0 Alexanderdryizabawki

RYNEK ZABAWEK @ ®@alexander_dryizabawki G Alexander Toys
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EURO-TRADE

KAPITAN NAUKA

~Szachy magnetyczne”
Szachownica jest sktadana

i miesci wszystkie figury,
dzieki czemu fatwo jg zabraé
np. w podréz. Wtasciwosci
magnetyczne pionkow
sprawiajq, ze gra¢ mozna

w réznych warunkach,

a potrgcenie szachownicy
nie zniweczy catej rozgrywki.
Producent: Mega Creative.

DROMADER

»Gra edukacyjna - Psi wyscig”
Emocjonujgca gonitwa, w ktdrej gracz
wciela sie w jednego z ulubionych

° cel
sCig [:
pupili i podejmuije liczne wyzwania, Psl wy

np. musi szybko wypatrzy¢ kolor z6tty i~
lub odrézni¢ tréjkagt od kwadratu. 2

Do zabawy mozna wybra¢ trase

z kolorowymi tapami (do gry w kolory)
lub budami (do gry w ksztatty). Kto
pierwszy pokona trase, wygrywa!

= f_—_ﬁt_‘_‘:&h—

GRAEDUK ACYINA

3 Fi 3

czuczu

Sekrety elektroniki
Zestawy pozwalajqgce
na samodzielne
budowanie uktadéw
elektronicznych.
Zajmujgce i stymulujgce
wyobraznig
eksperymenty zapewnig
wiele godzin zabawy,

a jednoczesnie
umozliwiq dziecku
poznanie zasad dziatania uktadéw elektronicznych. Wiek: 6+.

M&Z

Puzzle z dziurkq - Pociqg do liczenia
Edukacyjna panoramiczna
uktadanka przedstawia dtugi
pociqg z réznq liczbq pasazeréw.
Sktada sie z 30 elementéw,

w tym 10 wyjmowanych kéteczek

z cyframi. Kdteczka oraz elementy
z pasazerami mozna dowolnie
przektadaé. Puzzle inspirujq do
poznawania cyfr i nauki liczenia do
10. Do zestawu dotqczono peten pomystéw na edukacyjng zabawe poradnik.
Dtugos¢ uktadanki: 135 cm. Wiek: 3+.

HEMAR

Aquadoodle Pro - mata Pisze i licze
Pomocna w nauce pisania i liczenia. Kiedy skofczy
sie czas na nauke, dziecko moze tworzy¢ rysunki

w dwdch specjalnie do tego przeznaczonych
polach. Dodatkowo na macie znajdujq sie proste
instrukcje rysowania. Rysunki po chwili znikajg,

a zabawa zaczyna sie od nowa! Wiek: 3+.
Producent: Tomy.

BEMAG

Kuferek z klockami K1
Podstawowq zabawkg rozwijajgcg
zdolnosci psychomotoryczne sq
klocki. Hemar proponuje rézne
zestawy klockow K1 o szerokosci
16 mm zawierajqce wiele
elementdw, takich jak okna, drzwi,
wézki, maszyny budowlane. Zestaw
jest zapakowany w kolorowy,
estetyczny kuferek. Wiek: 3+.

1N

SWEDE

Laboratorium paleontologa = _
Twoje dziecko to zgdny wiedzy maty = & HENTERS
odkrywca? Oto z pomocg przychodzi

Dr. Steve Hunters ze swojq edukacyjng
kolekcjq najwspanialszych modeli
dinozauréw i zestawéw doswiadczalnych
od firmy Geoworld! Jest on paleontologiem, s
bohaterem kreskdwek i komiksow,
ktory podrézuje po $wiecie z grupq przyjacioét i wraz z nimi odkrywa nowe
skamieniatoéci dinozaurdw oraz prehistorycznych stworzen.

108 6/2020

DRTEVE

Drewniane klocki w wiaderku
Zestaw 50 klockéw o réznych ksztattach
i kolorach zapewni kreatywnq zabawe
kazdemu dziecku. Opakowanie

w ksztatcie wiaderka pozwala utrzymaé
porzqdek po zakorczonej zabawie,

a wygodny uchwyt utatwia transport
zabawki. Pokrywa wiaderka jest
jednoczesnie sorterem ksztattow.

RYNEK ZABAWEK



Tytut ~Ludo chinczyk”

»Drabiny i weze 3D”

Gra pozwoli dziecku wejs¢ do $wiata
ciekawej, kreatywnej zabawy. Ma na celu
¢wiczenie pamieci, analizy i umiejetnosc
logicznego myslenia. Zestaw zawiera:

Zasady gry | 4 7abki, 4 pszczotki, 4 biedronki, 4 motylki

i 4 kostki. Wysokosc figurek: okoto 3,5 cm.

W zestawie znajduije sie plansza, po ktorej
gracze poruszaja sie za pomoca specjalnej
kulki. Kazdy z nich ma wiasny kolor kulki.
Gdy kulka wejdzie na specjalne miejsce,
moze sie poruszy¢ do przodu (dzieki
drabinie) lub w dét gry (na weza).

Plansza jest ustawiona w trzech wymiarach
— po wejsciu przez gracza na specjalne
miejsce kulka sama przemieszcza sie po
planszy.

Wydawca/
dystrybutor
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Tytut »Paszczaki”

PRO KIDS/PRO-EXIMP
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»0Odgtosy zwierzat”

Proste zasady, zabawne ilustracje,
doskonata gra dla catej rodziny. Zadaniem
graczy jest ztapanie jak najwiekszej liczby

Zasady gry Paszczakow. Wiek: 5+.

Gra dZzwiekowa polegajaca na
rozpoznawaniu ustyszanych dzwiekow

i dopasowywaniu fotografii. Zawartos¢:
ptyta CD MP3, 6 tablic, 24 karty, 8 znaczkdw
z pucharami.

Wydawca/
dystrybutor

NASZA KSIEGARNIA

RYNEK ZABAWEK
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»~Nova Luna”

Tytut

Seria gier edukacyjnych
~Explore Team”

»Bursztynowa Komnata”

~Kombinator
- Szesciokaty”

Abstrakcyjna gra autorstwa stynnego Uwe
Rosenberga (,Agricola’; , Patchwork”).
Gracze dobieraja kafelki z ksiezycowego
kofa i uktadaja je przed soba, tworzac
punktujace wzory. Kazdy nowy kafelek
staje sie zaréwno czescig uktadanki, jak

i dostarcza nowych zadan. tatwe, ale dajace
spore mozliwosci do pogtéwkowania zasady
spodobaja sie zardwno graczom rodzinnym,
jakitym bardziej zaawansowanym. ,Nova
Luna” jest $wiatowym hitem, co potwierdza
nominacja do prestizowej nagrody Spiel

des Jahres.

Zasady gry

Seria edukacyjnych gier quizowych
zapewnia solidng dawke wiedzy

i rozwijajaca zabawe. Kazdy zapakowany
w poreczne, prezentowe pudetko zestaw
zawiera 56 pieknie zilustrowanych kart
z pytaniami i odpowiedziami oraz kostke
XT. W serii ukazaty sie:, Tajemnice Ziemi’,
,Ciato cztowieka”,, Wynalazki, ktore
zmienity Swiat” oraz ,Przyroda Polski".
Wiek: 11+.

Rodzinna gra przygodowa z niebanalng
mechanika. Gracze wcielaja sie

w poszukiwaczy legendarnej Bursztynowej
Komnaty — skarbu zaginionego w czasie

Il wojny Swiatowej. Informacje z mediow
mowig, ze odnaleziono wejscie do
podziemi, w ktérych prawdopodobnie

jest on ukryty. Kto z graczy skutecznie
pokona petna putapek oraz niespodzianek
droge i jako pierwszy dotrze do skrzyn

zlegendarnym skarbem? Liczba graczy: 2-6.

Wiek: 8+.

Gra logiczna dla tych, ktdrzy lubia
famigtéwki. Na planszy znajduije sie
figura geometryczna zbudowana na
planie szesciokata. Zadanie polega na
uzupetnieniu jej mniejszymi figurami

w réznych ksztattach i kolorach (kazdy
bok w innym) w taki sposéb, aby kolejno
dokfadajac elementy, uzyskac najwieksza
powierzchnie w tym samym kolorze.
Reklama TV (od pazdziernika).

Liczba graczy: 2-4. Wiek: 7+.

Wydawca/

dystrybutor LUCKY DUCK GAMES

BRIGHT JUNIOR MEDIA

ALEXANDER

ALEXANDER

"FUJ)J)

 Pligzolys /m‘r//

_m

usm
SWOJA PUSION
HODUSIRg

I’W PIllO\(L

Fuoduszba Panda -

B BYZS IRy

Y MOV A94907

UTKIES

XD 59

usm
A PLUSI0NA
IDUSIKE

OBW Pluo

Poddus ke Leniwiec:

Jo

LR Lo

10

~ MO A4404

DT BYES

TR
g &

'7’ \J—Sln N

r SWOJA PODUSZKL \

STnux Chilinski i Wspalnicy Sp. j. - ul. Kazimierzowska 52, Warszawa « info@stnux.pl, teI.: 22 465 90 55 - www.toysinn.pl

110 6/2020

100”

TWORCY TAKICH
HITOW IAK:

RYNEK ZABAWEK



q}@\ﬁKOWIQ o
NAGRODA
RODzICOW
2019

WYROZNIENIE




BN CRY

Tytut

~Superfarmer De Lux”

»Chinczyk”

Fits Travel”

»Bitwa Warszawska”

Zasady gry

Nowa edycja, Superfarmera’, tym razem
zdrewnianymi pieskami., Superfarmer”to
gra rodzinna, ktéra uczy szacowania ryzyka,

logicznego myslenia i podstaw matematyki.

Zostata wymyslona przez wybitnego
polskiego matematyka prof. Karola Borsuka
w czasie Il wojny $wiatowej. Plastikowe
pieski zostaty zastapione drewnianymi,

w mysl zasady:,Dbam o $rodowisko. Gram
bez plastiku”.

Gra oparta na zasadach znanych

z tradycyjnego chiriczyka, ale w nowej
odstonie. Duza foliowa plansza o wymiarach
35 x 30 cm sprawi wiele radosci
najmtodszym graczom. Dodatkowym
atutem jest zamkniety system rzucania
kostka. Wystarczy nacisna¢ na przezroczysty
klosz, a kostka, podskakujac, wyrzuci liczbe
dla kolejnego gracza. Liczba graczy: 2-4.

Uktada sie tak samo dobrze, jak

w pierwowzorze. Zapehnij swoja plansze
klockami o réznych ksztattach. Chwy¢
wskazany klocek, dowolnie go obrd¢

i przesuri w dét rampy. W zaleznosci

od rundy, niektdre pola nalezy zastonic,

a niektére pozostawi¢ odstoniete. Dzigki
matemu pudetku i szybkiej rozgrywce gra
idealnie nadaje sie do zabrania w podréz.
Liczha graczy: 1-4. Wiek: 8+.

Poprowadz swoja armie do zwycigstwa
w jednej z najwiekszych bitew w historii!
Jest upalny sierpieri 1920 . Dwie

potezne armie szykuja sie do bitwy, ktora
zadecyduje o losach obu krajow. Stan

po jednej ze stron konfliktu i poprowadz
swoje wojska do zwyciestwa. Wykorzystaj
umiejetnosc dowddcow, site oddziatéw
oraz posiadane zasoby, aby pokonac
nieprzyjaciela.

Wydawca/
dystrybutor

Tytut

GRANNA

~Detektyw: Sezon 1”

SWEDE

~Nova Ziemia”

EGMONT POLSKA

~Dzieci kontra rodzice.
Quiz o naszym domu”

ZIELONA SOWA

§ The game of snap
" that takes the biseuits

~Wielkie gaty babci”

Zasady gry

Samodzielna gra na bazie bestsellera
Portal Games —,Detektywa: Kryminalnej
gry planszowej". Jest to zestaw trzech
unikatowych spraw, a kazda zabierze was
w inne miejsce i wprowadzi w kryminalna
zagadke w innym stylu. Ta w petni
kooperacyjna gra dla 1-5 0s6b zamieni
wasze spotkania przy stole w fascynujace
Sledztwa. Autor: Ignacy Trzewiczek.

Logiczna gra karciano-kafelkowa. Jest rok
2XXX. Ziemia nie nadaje sie juz

do zamieszkania. Ale ludzkos¢ znalazta
nowa planete, ktéra mozna skolonizowac,
i uruchomita projekt,, Akcja: Terraformacja”.
Dzigki nowoczesnym technologiom macie
szanse na zbudowanie Novej Ziemi. Kazdy
z graczy jako kierownik projektu musi nie
tylko stworzy¢ warunki odpowiednie dla
zywych istot, ale réwniez zmierzy( sie

z kleskami zywiotowymi.

(zy znasz swéj dom? Kto najdtuzej bierze
prysznic? Czy mamy srubokret? Wesote
pytania dostarcza zabawy catej rodzinie
oraz pozwola dzieciom lepiej poznac swoje
mieszkanie. W grze znajduja sie pytania
przygotowane specjalnie dla dzieci i dla
rodzicow. Liczha graczy: 2-4.

Zabawna gra dla wesotego towarzystwa,

W sam raz na rodzinny wieczor z dzie¢mi.
Pierwsza osoba, ktora dopasuje karte do
twarzy bahdi, zostanie nagrodzona kilkoma
zabawkowymi ciasteczkami. Wygrywa gracz
z najwieksza liczbg ciastek. Uwazajcie na
oczy babci! Kazda karta musi pasowac

do ich wzoru! Wiek: 5+.

Wydawca/
dystrybutor
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PORTAL GAMES

MUDUKO

KANGUR

TOMY/M&Z

RYNEK ZABAWEK



Tytut

~Powiedz to!”

»Sprzatanko”

»~Sprytne bobry”

~Dobble. Kraina Lodu 2”

Zasady gry

Jezykowa gra edukacyjna. Dzieci utrwalaja
i poszerzaja wiedze na temat stéw
zaczynajacych sie na konkretna litere.
Trenujg przy tym réwniez znajomos¢ czesci
mowy. Liczba graczy: 2+. Wiek: 5+.

Gra planszowa 3D. Kartki ze starymi

rysunkami, koszulki, pitki. .. Skad sie wziat
ten caty batagan?! Pozostaje ci tylko jedno:
chwycic za szczotke i zrobic tutaj porzadek!
Twoi przyjaciele chetnie ci w tym pomoga.
Sprawdzcie, komu uda sie sprzatna¢ wiecej
rzeczy! Liczba graczy: 2-5. Wiek: 6+.

(zas zbudowac tame! Podrézuj dookofa
lasu i podgryzaj odpowiednie drzewa.

Po upadku drzewa mozesz dodac je do
whasnej zapory. Gracz, ktdry jako pierwszy
zhierze trzy rdzne drzewa do swojej tamy,
wygrywa. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 3+.

Bestsellerowa gra rodzinna teraz réwniez
W wersji z postaciami z,Krainy Lodu 2"
Zabierz Else, Anne, Kristoffa, Olafa i Svena,
gdzie tylko zechcesz, i baw sie, szukajac
par. Aby wygrac, nalezy jak najszybciej
dostrzegac i nazywac identyczne obrazki.
Ale uwaga: dowolne dwie karty z talii
zawsze taczy tylko jeden wspélny symbol.

Wydawca/
dystrybutor

MULTIGRA

MULTIGRA

TACTIC

REBEL

Reklama

WIECE) INFORMAC]I

+48 539 942 685

hurt@muduko.com

muduko.com

GRY N



BN CRY

Tytut

Noris - elektroniczna

gra w okrety

»Kalejdoskop 15 gier”

»Milionerzy - Gold”

»Przymiotniki”

Zasady gry

Gra w okrety zapakowana w stabilng
walizke, z efektami SwietInymi

i 2 dodatkowymi przyciskami do
wykorzystania jako specjalne strzaty.
Wymiary: 44 x 25 cm. Wiek: 5+.

Zestaw wciggajacych zabaw dla cafej
rodziny, wzbogacony oryginalnymi
garnuszkami petnigcymi funkcje pionkéw.
Wezcie udziat w wyscigu z przeszkodami,
zhierajcie zetony, zbijajcie garnuszki
pozostatych osob i sprawdzcie swoje sity
podczas gry w kosci. Bohaterowie serialu
dla dzieci,Rodzina Treflikw” czekaja na
was!

Kolejna odstona z serii gier planszowych
,Milionerzy”. Pytania zawarte w grze
pochodza z programu telewizyjnego
bijacego rekordy ogladalnosci w Polsce i na
Swiecie. Zostan graczem lub prowadzacym
teleturniej, a petne napiecia chwile

i niezapomniane emocje w gronie przyjaciét
bedziesz miat zagwarantowane! Liczba
graczy: 2-4. Wiek: 12+.

Oprécz standardowej rozgrywki karty

z przymiotnikami mozna wykorzystac jako
zaproszenie do odkrywania otaczajacego
nas Swiata. Wystepujace w grze stowa moga
postuzy¢ jako narzedzie do budowania zdan
—w jezyku polskim i obcym. Dzieci maja
mozliwos¢ rozwijania swojej wyobrazni
poprzez tworzenie opowiadari, w ktérych
wystepuja przedstawione na kartach stowa.

Wydawca/
dystrybutor

Tytut

SIMBATOYS/SIMBATOYS POLSKA

»,0d stowa do stowa”

TREFL

GRA EDURACTINA

Historia

»Gra edukacyjna
- Historia Polski”

TMTOYS

~Wielki biznes”

FOXGAMES

Eja KARCLAW,
=T PKARTY, &

OLa bR,

~Goal”

Zasady gry

Gra familijna, ktéra bawi i pobudza do
myslenia szare komarki. Wymysl stowo,
po czym zakryj litere, na jaka sie zaczyna.
Uruchom timer i szybko przekaz kostke
kolejnej osobie, ktéra ma 10 sekund na
podanie skojarzenia do twojego wyrazu.
Skojarzenie musi rozpoczynac sie na jedna
zdostepnych liter. Liczba graczy: 2-8.

Wspaniata przygoda dla mitosnikow
podrézy w czasie oraz ciekawostek
historycznych. Gracze $cigaja sie

0 zwyciestwo, poznajac przy tym zycie
mieszkaricow dawnej Polski. Dodatkowe
zadania z wyszukiwaniem obrazkow

z kart na planszy urozmaicaj rozgrywke,
pozwalajac cwiczyc spostrzegawczos¢

i refleks.

Klasyczna finansowa gra planszowa dla
catej rodziny. Kupuj i licz, a zostaniesz
milionerem! Wiek: 6-+.

Pitkarska gra karciana, podczas ktdrej gracze
kolejno atakuja sie, uzywajac kart ataku.

W talii znajduja sie karty specjalne i karty
premia/kara, ktdre moga zmieni¢ bieg
kazdej rozgrywki. Jedna talia pozwala na
gre od 2 do 5 0s6b (z dwiema taliami moze
bycich az 10!), a czas gry wynosi okoto

15 minut.

Wydawca/
dystrybutor
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EPEE/EPEE POLSKA

KAPITAN NAUKA

FILIP1S-KA DROMADER SP.J.

DANTE

RYNEK ZABAWEK



Rozegraj bitwe,
ktora zmienita losy Europy!
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Tytut

bRA

»@ra w zycie. Junior”

»Small Army: Tank Wars"”

~Race Home. Princess”

»Maty Lechita”

Zasady gry

Gra planszowa, ktdrej uczestnicy moga
wybrac sie na wycieczke na plaze, do zoo

i do fabryki czekolady. W czasie rozgrywki
beda poruszac sie po planszy odjazdowymi
samochodami. Ta gra to $wietna wakacyjna
przygoda, w ktrej gracze beda podrézowac
i zbiera¢ gwiazdki.

Klockowa gra strategiczna w realiach

Il wojny $wiatowej przeznaczona dla

2 0s6b powyzej 8. roku zycia. Ekscytujaca
symulacja bitwy pancernej, w ktrej
pionkami s3 minimodele czotgow

do zbudowania z 232 klockéw
konstrukcyjnych Cobi. W zestawie pudetko,
2 plansze do gry, 2 kostki, karty, zetony,

6 minipojazdéw do zbudowania z klockow
oraz instrukja.

Roszpunka, Ariel, Belle i Jasmine biora
udziat w zaczarowanym wyscigu do domu.
Wybierz swoja ulubiona ksiezniczke i Scigaj
sie po planszy, uzywajac kosci i monet
przyspieszenia. Doprowadz wszystkie
figurki do domu i wygraj.

Gra, ktdra poszerza wiedze na temat klubu
pitkarskiego Lech Poznan i zasad gry w pitke
nozng oraz zacheca do aktywnosci fizycznej.
Jak zachowac sie na boisku oraz jaka jest
historia klubu? Sprawdz swoja wiedze,
kondycje i zostar matym Lechita!

Wydawca/
dystrybutor

Tytut

HASBRO/DAMI
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~Kolorowa tamigtowka”

o8I

»Maty policjant”

CARTAMUNDI

~Marco Polo Il”

BEMAG

~Mrowisko”

Zasady gry

Gra, w ktérej licza sie logiczne myslenie

i strategiczne planowanie. Poprzez
przesuwanie kolorowych kulek

w odpowiednich kierunkach dziecko
odkrywa, manipuluje, uktada, odgaduje.
W zestawie 48 kulek. Liczba graczy: 2-4.
Wiek: 6+.

Gra uczy podstawowych przepisow i zasad
bezpieczenstwa, a do tego angazuje
grajacych poprzez proste zadania
sprawnosciowe. Planszdwka zawiera az
60 pytari i 20 cwiczen, dzieki czemu karty
sie nie powtarzaja, a rozgrywka staje sie
jeszcze ciekawsza.

Podréznicy z,Marco Polo” kontynuuja
swoja przygode. Tym razem wracaja na
Zachdd w stuzbie Chanowi, w poszukiwaniu
stawy i bogactwa. Kolejna podr6z przynosi
wyjatkowe wyzwania: zupetnie nowe akdje,
reguty punktacji, a takze towar — rzadki

i cenny chinski jadeit. Liczba graczy: 2-4.
Wiek: 12+.

Wszystkie wyjscia z mrowiska zostaty
zasypane. .. Gracze musza wydrazy¢ nowe
tunele, ale czy uda im sie wydostac na
powierzchnie? W zestawie interaktywna
plansza.

Wydawca/
dystrybutor
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ALBI POLSKA
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B PU/ZZLE

r /o ' y
Efekt kvl Shiezhe). .
Uktadanie puzzli przypomina troche toczenie sie kulki ze $Sniegu po zboczu pokrytej nim gory. Im blizej konca,

tym efekt wyraZniejszy, a bieg zdarzen trudniejszy do zatrzymania. W tym pierwszym przypadku akurat
na szczescie, bo céz to by byta za frajda bez efektu WOW na koniec?!

czuczu

TREFL

Puzzle obserwacyjne: Dinozaury, Na budowie, Mapa Polski
Kazda uktadanka porusza lubiane
przez dzieci tematy, inspirujgc

je do zdobywania wiedzy.

Na ramce wokét petnych humoru,
dostosowanych do wieku ilustracji
znajduje sie mnéstwo szczegdtow
do wyszukania. Do puzzli
dotqczono duzy dwustronny plakat
pefen ciekawostek tematycznych. Wiek: 4+, 5+.

TMTOYS

Koty w Nowym Jorku 1000 el.
Puzzle z serii Funny Cities przedstawiajqg
zabawny widok - jedno z bardziej
znanych amerykanskich miast wraz

z pupilami. Po utozeniu powstanie
obrazek o wymiarach 68 x 48 cm.
Produkt zostat wykonany z wysokiej
jakoéci materiatéw, z zastosowaniem
specjalnego kalandrowanego papieru
odbijajgcego $wiatto, co utatwia uktadanie.
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WADER-WOZNIAK

Puzzle Cry Babies Magic Tears 24 el. e s e s y——m
Duze puzzle podtogowe przedstawiajqgce ) 3+
znane i lubiane laleczki Cry Babies Magic -
Tears, nawigzujqce do cieszqcej sie 3
ogromng popularnosciq w kanale YouTube B
bajki. Puzzle charakteryzujq sie wysokg
jakoscig nadruku i precyzjg wykonania,
idealnym dopasowaniem elementéw,
odpornosciq na zginanie oraz brakiem
efektu odbicia $wiatta. Wiek: 3+.

KAPITAN NAUKA

Puzzle Create & Draw - Lake

W wygodnym opakowaniu, ktére petni

réwniez funkcje teczki na prace plastyczne,
znajdujq sie dwa zestawy puzzli tematycznych,
5 kredek, 12-kolorowe farbki akwarelowe oraz
dwustronna megakolorowanka z zadaniami.
Puzzle, ktére wystepujqg w dwéch wersjach

(z obrazkiem zagléwki i ryby), mozna nie tylko
uktadag, ale réwniez odwzorowywac¢ na dotgczonych do zestawu kartkach oraz
kolorowa¢ farbkami lub kredkami.

ASKATO

Uktadanki malucha

Zestaw pierwszych puzzli dla najmtodszych.
Dzieki nim zabawa tqgczy sie z treningiem
umystu. Dopasowywanie elementéw angazuje
uwage maluszka, pomaga mu éwiczyé 8
koordynacje oko-reka, rozwija¢ sprawnos¢ rak
oraz precyzje ruchéw. Poszukiwanie pasujqcych
puzzli wptywa tez korzystnie na rozwéj
spostrzegawczosci i koncentracji.

=

AKSJOMAT

Genialny dzieciak - Twércza geometria
Umiejetno$¢ analizy i syntezy wzrokowej
wymaga wielu éwiczen, dlatego ta mozaika
zawiera 6 szablonéw oraz az 490 kolorowych
kwadracikéw i trojkqtow, dzigki ktérym
dziecko w przyjemny i ciekawy sposéb

¢wiczy rozpoznawanie i odwzorowywanie.
Poszczegdlne wzory uczq dostrzegania szczegdtéw obrazka, analizowania
elementéw przedstawionego schematu, kategoryzowania i sekwencji.

NASZA KSIEGARNIA

Kartonowa ksigzeczka

Ksigzeczka z wierszykami o zwierzqtkach

i pojozdach. Naturalng kontynuacjg zabawy
bedzie uktadanie prostych puzzli. Dziecko
zaczyna od najprostszej uktadanki i stopniowo
przechodzi do trudniejszych. W zestawie
kartonowa ksigzeczka oraz 4 uktadanki zwierzqt
lub pojazdéw ztozone z 2, 3, 4 i 5 puzzli.

TWORCY TAKICH

118 6/2020 el

100”

Puzzle Alfabet 35 el.

Niezwykty szydetkowy alfabet znany

z Literkowej ksigzki” Anny Salamon teraz
takze w formie puzzli. O to osa, M to motyl,

t to tgka... Kazda literka co$ w sobie

kryje! Zgadniecie co? Uktadajcie puzzle

i poznawaicie litery. Obrazek po utozeniu ma
wymiary 54 x 39 cm. Wiek: 2+.

] ' [TviP]
wrzesnaw 2

RYNEK ZABAWEK
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SWIATOWY FENOMEN

Ponad 5 milionéw sprzedanych egzemplarzy
Super stosunek ceny do jakosci
Réznorodna tematyka haset
Dla dzieci, rodzin i dorosfych

PUZZLE 3D NA LICENC.II
HARREGO POTTERA™ | GRY O TRON™

Tactic Games Sp. z oo.
KOCMYRZOWSKA 13A LOK.14/15
31-750 KRAKOW Tel: +48 723 735 774 Zachecam do kontaktu z naszymi przedstawicielami handlowymi

. . N tukasz tasocha - rynek nowoczesny, tel: 781735774 lukasz.lasocha@tactic.net
www.tactic.net tel: biuro@tactic.net Maciej Koztowski - rynek tradycyjny, tel: 721735774 maciej.kozlowski@tactic.net



B PU/ZZLE

DANTE

ALEXANDER

Puzzle dwustronne 60 el.
Dwustronne puzzle zapewniajgce

dwa razy wigcej zabawy! Po utozeniu
obrazka dziecko moze pokolorowaé
identycznq ilustracje na drugiej stronie.
W opakowaniu z rgczkg, ktéra umozliwia
ich fatwe przenoszenie. Po utozeniu
tworzg obrazek o wymiarach 50 x 35 cm.

EMPIS

Puzzle dla maluszkéw Zwierzeta 27 el.
W opakowaniu znajduije sie 6 duzych
uktadanek sktadajgcych sie z réznej liczby
elementéw (najprostsze z 2 czesci, trudniejsze
z 7). Dziecko stopniowo poznaje cel i sens
zabawy, odkrywajgc zasady tgczenia ze sobg
poszczegdinych puzzli. Wiek: 2+.

NORIMPEX

Uktadanka: Co jedzq zwierzeta?

Duza uktadanka przedstawiajgca drzewo
szczesliwych zwierzgtek, ktdre czekajq, az je
nakarmisz pasujgcymi puzzlami. Zabawka
zacheca do logicznego myslenia, dopasowywania
ksztattéw, odgrywania rél itd. Puzzle mozna
wykorzysta¢ réwniez podczas zabawy w wannie
lub w basenie.

LEKER.PL

Puzzle piankowe Literki

Produkt wykonany z miekkiej pianki, ktéra $wietnie
izoluje od twardej i zimnej podtogi. Mata posiada
wiasciwosci termiczne. Z puzzli mozna réwniez
tworzy¢ figury przestrzenne i wyjmowa¢ elementy
z literkq, a nastgpnie umieszcza¢ je w innym
miejscu na macie.

DAMI

Classic World - Magnetyczne puzzle 64 el.
Zestaw puzzli magnetycznych, ktdre dziecko
moze uktada¢ na specjalnej tabliczce.

Z dostepnych czesci o réznych ksztattach

i kolorach maluch utozy mnéstwo wzoréw,
postaci i scenek. Zabawka wykonana zostata

z lakierowanego drewna i pomalowana
bezpiecznymi farbami.

BEMAG

Puzzle 3D - Gumka

Figurki-niespodzianki 2 w 1 inspirowane filmem
»opider-Man” to teraz gumki do $cierania

i minipuzzle 3D do ztozenia. Figurki pakowane
sq w pudetka-niespodzianki. Do zebrania az

7 figurek, przy czym nigdy nie wiadomo, ktéry
model kryje sie w $rodku...

SWEDE

Puzzle Taj Mahal 500 el.

Z pieknym obrazkiem indyjskiego mauzoleum
wzniesionego przez Szahdzahana z dynastii
Wielkich Mogotéw na pamigtke przedwczednie
zmartej ukochanej zony Mumtaz Mahal. Obiekt
bywa nazywany $wigtynig mitosci. Producent:
Trefl.

PRO-EXIMP

Drewniane puzzle Zwierzeta wiejskie
Dziecko, uktadajqc puzzle, poznaje
zwierzeta zyjgce na wsi. W ofercie
importera dostepne réwniez inne wzory
puzzli drewnianych, m.in. zwierzgta, zoo.
Wymiary: 23 x 30 x 2 cm.

MULTIGRA

Puzzle piaskowe Sand Elephant 500 el.
Puzzle o piaskowej fakturze. Do utozenia
afrykanskie obrazki etniczne. Kazdy element
zostat pokryty lekko chropowatg powierzchnig
symulujgcq ziarna piasku.

120 6/2020 Loom

Puzzle Pieski i kwiatki 60 el.
Z elementéw uktadanki mozna
utozy¢ obrazek o wymiarach

33 x 22 cm. Wiek: 4+.

RYNEK ZABAWEK
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ZAPRASZAMY
DO NASZECO SKLEPU

Kasa sklepowa z wypowiedziami kasjera
w jezyku polskim

DZIEN DOBRY!
WITAMY W NASZYM
SKLEPIE

PLATNOSC KARTA
CZY GOTOWKA?

\ WSZYSTKICH PRODUKTOW
NA TASME

> . = eal(s )skepow )
KIEROWNIK SKLEPU B roions

PROSZONY O PODEJSCIE
DO KASY NUMER JEDEN

Sprawdz na
wwwswede pl

SWEDE Sp. z o0.0. Sp.k.

ul. Romana Maya 1 61-371 Poznah
e-mail: biuro@swede.pl
tel. 61 6531076, 507-110-905



LALKI

ZABAWA W MAME

Wiekszos¢ z nich do ztudzenia przypomina dzieci, ich zdejmowane ubranka mozna zmieniac, niektore
maja stworzone do czesania wtosy, a jeszcze inne uwielbiaja dtugie kapiele. Wsréd nowosci
od polskich producentow i dystrybutorow sg tez lale, ktére tacza w sobie wszystkie te cechy...

PRO-EXIMP

MGAE

EURO-TRADE

Kuchnia z lalkg

SWEDE

L.O.L. Surprise! J.K. Dolls

POLESIE

Lalka z serii Nella

LEKER.PL

Lalka syrenka ze swiecgcym ogonem

MATTEL

Bobas Wesoty ze smoczkiem i akcesoriami

b A=)
S

il

SIMBA TOYS POLSKA

Lalka Cave Club

MARIO

Kolekcja Doctor Evi

TMTOYS

Hiszpanska lalka Reina Brujita

12 6/2020 Loom

Kindi Kids

TWORCY TAKICH
HITOW IAK: .

Lalka Baby Born Soft Touch Unicorn Girl

EPOCH

Sylvanian Families - Przejazdzka rowerowa
z mamg

EPEE POLSKA

The Bellies - Rozkoszne Brzuszki

RYNEK ZABAWEK




Nowy katalog
wkrotce dostepny
w dobrych sklepach
i hurtowniach

z zabawkami

Filip i s-ka DROMADER sp. Jawna

91-341 £6dz, ul Pojezierska 90

Tel: 42 612 23 18, 42 612 23 19, fax: 42 650 09 22
e-mail: dromader@dromader.com.pl
www.dromader.com.pl

DROMADER SLOVAKIA K. S.
Bodina 26

01815 Bodina
www.dromader.sk
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DROMADER coBl BEMAG

Niemowlak Agusia Fail Fix Lalka w sukience mini

- lalka metamorfoza

DANTE

DAMI ASKATO

Miegkka lalka Charlotte
Disney Aladdin
- figurka Dzina

Sliczna Pyza - przytulanka

ALEXANDER

NOWATORSKIE POLSKIE KLOCKI | ro-

ARTYK

Rozkoszny bobasek
Natalia Collection

NORIMPEX

Lalka bobasek Newborn

DYSTRYBUCJA DYSTRYBUCJA DYSTRYBUCJA
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dzieci. Syn (6 lat) zapytal siostre (9 lat):
- Kto to rabus?
- Kto$, kto zabiera bez pytania twoje rzeczy.
- Jak ty?
- Nie. Ja pozyczam. Kiedy$ oddam.
- Kiedy?
- Kiedys.

Dlatego kiedy tylko natkngtem sie na ,,Li-
ska urwiska’, nie moglem oprze¢ sie przete-
stowaniu go z dzieciakami, by przy okazji roz-
jasni¢ im, o co z tym rabusiem tak naprawde
chodzi. Historia w grze nadawala sie do tego
idealnie: lis ukrad! ciasto, a w lesie rozpetata
sie z tego powodu afera... Czy teraz juz zadne
ciasto nie bedzie bezpieczne? Beza, szarlotka
i czekoladowe brownie zostaly objete szcze-
g6lng ochrong, ukryte na dnie norek, dziupli
i gniazd, a na scen¢ wkroczyli kurzy detekty-
wi. Na szczg$cie w lesie pozostalo mnéstwo
$ladéw, a dzieki nim tatwo wydedukowad, kto-
ry lisek ukradl wypiek. Trzeba jednak sie spie-
szy¢, by nie zdazyt czmychnad z lasu...

Podsluchalem kiedy$ rozmowe swoich

DETEKTYWI NA TROPIE!

Gléwnym mechanizmem napedzajagcym emo-
cje w grze jest zabawa w detektywa. Bo kazdy,
niezaleznie od wieku, lubi rozwigzywa¢ za-
gadki. Spora plansza jest jednocze$nie mapa
lasu i cze$ci miasta. W jej centrum znajduje
sie miejsce na pionki graczy (czapki takie, ja-
kie nosit Holmes), dookota rozsiane sg pola
z zakrytymi zetonami wskazéwek. Przez las
biegnie $ciezka, na poczatku ktdrej czai sig
tajemniczy lisi zlodziej. Tajemniczy, bo na
tym etapie gracze nie znajg jego tozsamosci.
Na koncu $ciezki znajduje si¢ lisia nora. Jesli

126 6/2020
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gracz nie zdazy zidentyfikowad rabusia, zanim
uda mu si¢ do niej dotrze¢, stanie si¢ posmie-
wiskiem wsréd detektywow. I to nie tylko on,
ale tez wspolgracze! Bo musimy pamigta¢, ze
»Lisek urwisek” jest gra kooperacyjng. Albo
wygrywaja wszyscy, trafnie dedukujac, kim
jest rabus, albo kazdy z graczy z osobna bedzie
musial sie czerwienic, kiedy lis ucieknie.

PRZEBIEG ROZGRYWKI

Na poczatku zabawy z talii liséw losowana jest
jedna karta i umieszczana w dekoderze (o nim
pdzniej). To wlasnie tytulowy urwis, mito$nik
ciasta, ktdérego tozsamo$¢ muszg odkry¢ gra-
cze. Ale jak wydedukowa¢, kto jest ztodzie-
jem? I kim s3 podejrzani?

Gracz w swojej turze decyduje, czy bedzie
szukaé wskazéwek, czy ujawnia¢ podejrza-
ne lisy. Nastepnie rzuca trzema specjalnymi
kos¢mi. Rzut moze powtdrzy¢ maksymalnie
trzykrotnie. Na $ciankach kazdej kosci sg albo
oczka, albo tropy. Jesli gracz ujawnial podej-
rzanych, a po zakonczeniu jego rzutéw na
widocznych $ciankach sg tylko oczy, odstania

I
¢

GERWALY

dwie nowe karty podejrzanych. Na kartach sg
z kolei lisy rozniace sie od siebie elementami
garderoby. Niektdre majg okulary, inne plasz-
cze, teczki, szale, a jeszcze inne parasolki. Kaz-
dy rudzielec ma tez swoje imie.

Jesli gracz zdecydowal sie¢ na szukanie
wskazowek i poszczescito mu sie w rzutach
(tzn. wypadty tylko tropy), moze przesunaé
swdj pionek o tyle pdl, ile lacznie tropow jest
na $ciankach kostek. Kiedy pionek dociera
do pola ze wskazowka, zaczynaja sie dzia¢
rzeczy magiczne... Na zetonie wskazow-
ki namalowany jest element garderoby (np.
szalik), a dodatkowo ma on okragte naciecie.
Otworki znajduja si¢ w réznych miejscach.
Wskazowke nalezy umiesci¢é w dekoderze
(znajduje sie tam juz karta z lisem rabusiem)
i wysung¢ klapke. Sam dekoder to gadzet
wzbudzajacy ogromne emocje u dzieci. Pla-
stikowa saszetka, ktora pozwala zidentyfiko-
wa¢é podejrzanego. Jesli po wysunieciu klap-
ki w otworze wskazowki pojawi si¢ zielona
plamka, oznacza to, ze lis huncwot posiada
element garderoby widoczny na wskazow-

CELINA

TWORCY TAKICH & on

HITOW JAK: WRIZESNIAW =

RYNEK ZABAWEK
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Idjecia: Nasza Ksiegarnia, Rynek Zabawek
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B RECENZJA
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ce. I wtedy zaczyna sie druga czes¢ zabawy,
wymagajaca logicznego myslenia. Wyobraz-
my sobie, ze dekoder podpowiedzial, ze lis,
ktérego szukaja gracze, nosi szalik. Gracz
patrzy na wszystkie karty lisow, jakie do tej
pory udato sie odkry¢, i zostawia tylko te, na
ktorych sg lisy z szalikiem. Tym samym po-
zostale rudzielce zostaja uwolnione od podej-
rzen. Jesli z kolei na wskazéwce nie pojawita
sie zielona plamka, oznacza to, ze rabu$ nie
ma szalika, zatem wszystkie karty, na ktérych
sg lisy w szalach, nalezy odrzuci¢. Przyjem-
nie patrze¢, jak dziecko samo dochodzi do
powyzszych zaleznosci i zaczyna bawic sie
gra... No dobrze, a jesli w rzutach wyjda
i tropy, i oczy? Wtedy pionek lisa porusza si¢
po $ciezce w strone wyjsécia. Jesli dotrze tam,
zanim gracze odkryja jego imie, przegraja.

Na planszy w réznych miejscach lezy tez
12 zetondéw wskazdéwek. Gracze nie muszg
zdobywa¢ wszystkich, czasem kilka wystar-
czy, by wytypowac rabusia. Nalezy jednak pa-
mieta¢, ze kazdy z nich ma tyko jedna szanse.
Kiedy demaskuja zlodzieja, muszg wyjac kar-
te z dekodera. Jedli imi¢ podejrzanego lisa jest
identyczne jak imie lisa w karcie z dekodera -
bingo! Wygrywaja gre! W innym przypadku
$ledztwo musi ruszy¢ od nowa.

128 6/2020

Zdaniem testera...

Dobra gra dla dzieci winna mie¢ proste zasady. ,,Lisek urwisek” je ma. Z rzucaniem ko-
$cia, wedrowaniem po planszy i odkrywaniem kart bez problemu poradza sobie piecio-
latki. Z pomoca rodzica lub starszego rodzenstwa opanuja tez zasady dzialania dekodera
i eliminowania kart w oparciu o zasad¢: ma/nie ma.

W grze sa dwa elementy generujace emocje. Pierwszym z nich s3 kosci: jesli rzut sie
uda, gracze czuja oddech ulgi, w przeciwnym wypadku w napieciu zastanawiaja sie, jak
daleko ucieknie lis. Drugim jest dekoder. Bedzie plamka czy nie? To troche jak z odkry-
waniem tajemnicy...

Wspominalem réwniez o gadzecie, ktory w grze dla dzieci poprawia atrakcyjnosc.
W ,,Lisku urwisku” gadzetem jest dekoder. Kazde dziecko chce z niego korzysta¢. Do tego
stopnia, Ze nikt nie chce wyrzucac oczu i ten obowiazek zostawiany jest rodzicom.

»Lisek urwisek” jest Swietnym tytulem w przyjaznej cenie, ktory laczy graczy we wspol-
nym dzialaniu. Trudno tu o kldtnie czy zlosliwa rywalizacje, bo to gra kooperacyjna.

Marcin Korzeniecki - z planszowym hobby zwiazany
od roku 2007. Byty redaktor magazynu ,Swiat Gier
Planszowych”, obecnie prezes Stowarzyszenia Gier
Planszowych ,Gambit” w Gliwicach. Aktywny bloger

i felietonista piszacy na platformie Znad Planszy pod

szyldem SGP Gambit. Cztonek kapituty przyznajace;

*ae

M tytut Planszowej Gry Roku. Lubi gry, tak po prostu.

RYNEK ZABAWEK
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W6z strazacki ma wysuwang drabine
obracajgcq si¢ wokét wiasnej osi,

a po nacisnieciu pompki wqz gasniczy
tryska wodg. Samochéd charakteryzuje
sie masywngq konstrukcjq i ogromng
wytrzymatosciq. Uwage dzieci zwréci
okazatych rozmiaréw kabina, ktdrej
$wiatta zostaty wykonane z fluorescencyjnego
tworzywa (naswietlajq sie w dzien i $wiecq w nocy).

Do zestawu dotgczono komplet naklejek (m.in. z numerem 112).
Dtugos$¢ wozu: 78 cm.

Producent: WADER-WOZNIAK

Play Tracks Railway - stacja kolejowa

Coraz wiecej 0séb korzysta z komunikacji zbiorowej, dlatego warto réwniez
dzieciom pokazywag, jak wygodne i ekologiczne jest to rozwigzanie.

Na ponad 6-metrowq trase sktadajq sie === e
tory kolejowe, elementy autostrady =

oraz garaz i samochodziki. Lekkie,

ale jednoczesnie trwate fragmenty drég
i toréw sq odporne na zarysowania,

nie posiadajg ostrych krawedzi bgdz
czescei, ktére mogtyby sie urwaé

lub odczepic.

Producent: WADER-WOZNIAK

Klocki Middle Blocks
- zestaw Super Big 140 el.

Rozmiary klockéw idealnie dopasowujq sie do rgczek najmtodszych dzieci,
a réznorodnos¢ form umozliwia

im tworzenie rozmaitych budowli,
pojazdéw i postaci. Zabawa klockami
rozwija logiczne i przestrzenne
myslenie dziecka, éwiczy koncentracje
i uwage. Do wykonanego z wysokiej
jakosci tworzywa sztucznego zestawu
dotgczone sq naklejki z motywami
miasteczka, ktére uatrakeyjniq zabawe.

Producent: WADER-WOZNIAK
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Gigant - traktor z przyczepg

Masywny, duzy traktor z przyczepg

o dtugosci 102 cm bedzie doskonatq zabawkg &
dla najmfodszych - zaréwno jako pojazd
wykorzystywany do transportu, jak i pchacz.
Wsréd wielu zalet produktu wymienié

warto solidno$¢ wykonania, trwato$é

i wytrzymato$¢ konstrukeji (nosnos¢ traktora
do 100 kg, przyczepy - do 60 kg). Zabawka
wykonana zostata z najwyzszej jakosci,
bezpiecznego i nietoksycznego tworzywa
odpornego na kazde warunki atmosferyczne.

Producent: WADER- WOZNIAK

Dinner Time - zestaw obiadowy duzy

Wesote myszki rozrabiajq w kuchni, zachecajqc dzieci do zabawy
zestawem sktadajgcym sie z 24 elementdw:
tacy z uchwytem, 4 talerzykdw, 4 miseczek,
garnka z pokrywkgq, 4 kompletéw sztu¢cow
i 2 fopatek kuchennych Dzieci mogq zaprosié

przyjecie. Taka zabawa pobudza
wyobraznie i twércze myslenie J
najmtodszych, rozwija ich umiejetnosci ‘%
manualne, motoryczne oraz
koordynacje wzrokowo-ruchowg.

Producent: WADER-WOZNIAK

Baby Blocks Dino - klocki

Wymarzony produkt dla najmtodszych

dzieci (1-4 lata), ktdre zazwyczaj w tym

wieku zaczynajq interesowaé sie dinozaurami

i egzotycznymi zwierzetami. Ta na pozér prosta
zabawka wymaga skupienia uwagi, trenuje
umiejetnosci analityczne (instrukcja), Ewiczy
zdolnosci manualne (konstruowanie i naklejanie
naklejek), a przy okazji edukuje i rozbudza
procesy poznawcze (w trakcie zabawy dziecko
poznaje najwazniejsze cechy zwierzecia). W ofercie 4 modele: Diplodok
(17 el.), Triceratops (23 el.), T-rex (24 el.), Stegosaurus (14 el.).

Producent: WADER-WOZNIAK
www.wader.toys

T
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Chrupaczki

Podczas jedzenia ,chrupigeych” przekgsek Chrupaczki ruszajq buziami,
wydajqgc ponad 30 ,chrupigeych” dzwiekéw. Zacznij do nich méwié lub
klaska¢ w dtonie, a zareagujg! Dostepne 4 wzory: $winka Pickles, panda
Chewy, pingwin Pepper i jednorozec Lily. Kampania TV i online.

Gra ,Tank Wars”

Klockowa gra planszowa, symulacja
bitwy pancernej w realiach Il wojny
$wiatowej. Pionkami sq minimodele
czotgéw, ktére sam zbudujesz

z klockéw konstrukcyjnych Cobi.
Niezwykle proste zasady gry oparte
zostaty na czytelnych ikonach.

W zestawie pudetko, 2 plansze

do gry, 2 kostki, karty, zetony,

6 miniczotgéw do zbudowania oraz
instrukcja. Liczba graczy: 2. Wiek: 8+.

Powstaricy warszawscy - figurki Stk e oo o, i
7z akcesoriami - . ' '

i pachng owocami. W kazdej
3 figurki z klockow konstrukcyjnych kolekcji jest 12 laleczek, w tym
Cobi przedstawiajgce uczestnikow jedna unikatowa. Mozesz
powstania warszawskiego. Nadruki je réwniez przyklei¢ do lustra
ukazujq detale umundurowania (Hairdooz) lub natozy¢
zotnierzy AK. Zestaw uzupetniajg na otéwek (Hairdooz Mini).
realistycznie wyglgdajqce Kampania online.
miniaturki broni, akcesoriéw oraz
dodatkowe klocki z elementami
otoczenia.

| Dig Monsters! - figurka ukryta w lodach
TreOSU re X _JOJ ko — Obcy 7 g | utem Zimne w dotyku lody na patyku. W kazdym z nich ukryta jest figurka Monji

- matego potworka yeti, ktéry czeka na pomoc. Poméz mu wydostaé sie
z ukrycial Figurki majg sekretng
funkcje - po wiozeniu do lodéwki
lub zimnej wody ich elementy
zmieniajq kolor! Do zebrania

24 figurki, w tym zwyklaki, rzadkie,
superrzadkie i limitowane.
Kampania TV i online.

Bestseller z nowej kolekcji Treasure X Aliens! Obcy wylgdowali i chcg sie
wyklu¢ z jajek! Otworz plastikowg ,skorupke” i Sciénij jajko, a peknie

i zobaczysz Obcego zatopionego w glucie! Obcy uwielbiajqg zasysaé glut.
W jajku znajdziesz tez

skarb... Do zebrania

12 réznych figurek

Obcych z czterech

druzyn i 13 skarbéw. Q "e

Kampania TV i online.

WWw.CODILPI
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Fabryka Potwordw: Embriony

Jeden z dwéch produktéw z serii Fabryka
Potworéw umozliwiajgcych zebranie 24 réznych
potworkéw o unikatowym wyglqdzie i zyciorysie.
W pojedynczym opakowaniu znajdujq sie kula
z potworkiem, barwnik oraz plastikowe
opakowanie petnigce funkcje inkubatora,
dzieki ktéremu potwédr moze przyjsé na $wiat.
Po wtozeniu kuli do opakowania nalezy zala¢ jg
wodgq i obserwowa¢ stopniowe pojawianie sig
potworka.

Globus Alaysky

Podswietlany - do poprawnego
funkcjonowania wymaga baterii.

Tym, co go wyréznia, jest zastosowanie
nowoczesnej technologii. Przy wytgczonym
$wietle na globusie wida¢ mape geograficzng,
po wigczeniu $wiatta LED pojawiajq sie informacje zawarte na mapie
politycznej. Mapa geograficzna jest w 3D, dzigki czemu dziecko moze
zdobywaé wiedze poprzez dotyk. Dotgczona aplikacja pozwala na
skanowanie konkretnych obszaréw, obserwowanie zwierzgt (w formie
animacji) oraz zgtebianie ciekawostek dotyczgeych danego terenu (kilka
wariantéw: flora i fauna, kraje, przestrzen kosmiczna itd.). Srednica: 25 cm.

Dystrybutor: DANTE

Ecoline - Jumbo

Ecoline to nowa seria zabawek powstatych z dbatoscig
o Srodowisko naturalne. Zostaty one wykonane

z zielonego polietylenu pozyskanego

z rosnqcej jedynie w Brazylii trzciny
cukrowej. Pojazdy cechujq sie wysokg
jakosciq wykonania, brakiem ostrych
krawedzi, wytrzymatosciq oraz cichymi
kotami, mozna je myé w zmywarce.
Wielko$¢: 28 cm.

Producent: Viking Toys Dystrybutor: DANTE

2020

Gra ,,Goal”

Pitkarska karcianka rodzinna o bardzo
prostych zasadach nie sprawi probleméw
nawet osobom niegrajgcym na co dzier
w planszéwki. Podczas rozgrywki gracze
kolejno sie atakujg (za pomocg kart ataku),
zdobywajgc w ten sposéb punkty. W talii
znajdujq sie tez karty specjalne i karty
premia/kara, ktére mogq zmieni¢ bieg
kazdej rozgrywki. Jedna talia pozwala na
gre 2-5 0sdb (z dwiema taliami moze byé
ich az 10!). Czas gry: 15 minut.

Dystrybutor: DANTE

Playbio - Fanta Color Baby

Playbio to nowa seria ekoproduktéw od Quercetti. Zabawka umozliwia
tworzenie pieknych mozaik z kolorowymi koteczkami.
Przezroczysta podstawka utatwia umieszczenie
duzych elementéw w taki sposdb, by dopasowaé
ich kolory do karty ze wzorem na spodzie
podstawki. Elementy zostaty wykonane z widkien
drewnianych (pochodzqcych z tartakéw,
posiadajgcych odpowiednie certyfikaty
$rodowiskowe) i specjalnego plastiku.

Zabawka w 100% moze zosta¢ poddana
recyklingowi.

Producent: Quercetti Dystrybutor: DANTE

Wielka mowigca Farma

Zestaw edukacyjny, dzigki ktéremu
maluchy poznajg zycie na farmie.
W opakowaniu znajdujq sie

farma do ztozenia oraz ponad

20 tekturowych figurek, ktére sq
wykorzystywane do rozwigzywania
zagadek. Po wigczeniu
elektronicznej farmy dziecko moze
wybraé jeden z kilku dostepnych
trybéw, np. odnalez¢ wtasciwg
osobe lub postuchag jej historii.

Producent: Lisciani Dystrybutor: DANTE

www.dante.com.pl
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| ) /
» o Jellirez - Zestaw kreatora
Gra ,,/\/\|||Onerzy - Gold Edition Zestawy kreatywne, ktére pozwalajg

Kolejna odstona z serii gier planszowych ,Milionerzy”. Pytania w niej zawarte stworzy¢ wysokiej jakosci, modng
pochodzq z bijgcego rekordy i unikatowq zelowg bizuterie w zaledwie
ogladalnosci w Polsce i na $wiecie 15 minut. Dostgpne elementy umozliwiajg
programu telewizyjnego. Zostan dowolne tgczenie ozddb i tworzenie
graczem lub prowadzgcym w ten sposéb bizuterii. Z Zestawem
program, a petne napiecia kreatora stworzysz naszyjnik, pierscionki,
chwile i niezapomniane emocje bransoletke i spinki do wtosdw.

w gronie przyjaciét bedziesz miat
zagwarantowane! Liczba graczy:
2-4. Wiek: 12+.

Dystrybutor: TM TOYS
Dystrybutor: TM TOYS

Kindi Kids - lalka Donatina

Kindi Kids to kolekcja lalek o pieknych wtosach
w kolorach teczy i duzych brokatowych oczach,
ktére przy kazdym ruchu poruszajq gtowami.
Donatina ma rézowe wiosy, zdejmowane
ubranka i buciki. W zestawie 2 interaktywne
akcesoria: miseczka z ptatkami i magiczna
tyzeczka. Po przytozeniu jej do ust lalki ptatki
Lznikajq”. Wysokos¢ lalki: 30 cm. Przygody Kindi
Kids mozna $ledzi¢ w kanale YouTube. Wiek: 3+.

GraviTrax — Skoczek

Produkt, ktéry umozliwia dzieciom
poznanie $wiata grawitacji i praw

fizyki w praktyce. Zabawa polega

na budowaniu systemu toréw z réznych
elementéw konstrukcyjnych, a jej
celem jest dotarcie kulek do mety po
zbudowanym torze. Zestaw Skoczek
przenosi kulki na wyzszy poziom

i jednoczesdnie tworzy dla nich tunel
przelotowy. Mozliwo$¢ zabawy tylko
tgcznie z zestawem startowym GraviTrax.

Dystrybutor: TM TOYS
Producent: Ravensburger Dystrybutor: TM TOYS

/ Cry Babies Magic Tears

Figurki Pocket Titans Fontc:sy Paci House
Kolekcja 12 robotéw ukrytych w szescianie. Poszczegdine elementy (tgczg Brokatowo-pertowe laleczki
sie ze sobg) moggq stac sie modutowq platformq do zabawy. W kazdym do kolekcjonowania ukryte w domku

w ksztatcie smoczka ptaczq prawdziwymi
niebieskimi zami. Domek otwiera sie
automatycznie po wlaniu tez

w odpowiednie miejsce,

a po obréceniu klamki z domku
wysypujq sie brokatowe akcesoria.

Do zebrania 6 postaci w zwierzecych ubrankach + jedna unikatowa.

Dystrybutor: TM TOYS
www.tmtoys.pl

zestawie 20 modutdw,
robot do ztozenia

(26 elementow)

oraz broA bojowa.

Dystrybutor: TM TOYS
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Gra ,Lombard. Zycie pod zastaw”

Jedna z najpopularniejszych gier tego roku,
oparta na hitowej produkcji TV Puls pod
tym samym tytutem. Planszéwka przeniesie
graczy w $wiat serialu i pozwoli im

wcieli¢ sie w jednego z bohateréw. Dzigki
niebanalnym zwrotom akcji, zabawnym
kartom licytowanych przedmiotéw,

sporej dawce humoru sytuacyjnego
wprowadzanego przez karty klienta gra
dostarcza mndstwo rozrywki. Reklama TV.
Liczba graczy: 2-6. Wiek: 12+.

Wydawca: ALEXANDER

Gra ,Nie Smigj sie! Jumor :

Przezabawna gra dla catej rodziny,

w ktérej wygra ten, kto najdtuzej
zachowa powage. Zadanie polega
na jak najzabawniejszym pokazaniu
hasta z karty. Szczesliwcom z pomocg
przyjdzie nosek klauna. Liczba
graczy: 3-8. Wiek: 3+.

Gra ,Ucieczka z lochu”

Przyjemna gra dla catej rodziny.

Kazdy z graczy wciela sig w role
rycerza i $ciga z przeciwnikami przez
labirynt drzwi, w ktérym za kazdym
rogiem czeka niespodzianka. Otwieraj

i zamykaj przejicia tak, by jako pierwszy
wydosta€ sie z lochu, zostawiajqc
przeciwnikéw w tyle. Sprytna strategia

i wiaéciwe karty pozwolq ci wykorzysta¢
swojq przewage. Reklama TV. Liczba
graczy: 2-4. Wiek: 8+.

Wydawca: ALEXANDER

Montino

W zestawie znajdziemy kolorowe rurki

w trzech dtugosciach oraz tgczniki, dzigki
ktérym mozna zbudowaé niemal wszystko.
Montino wyrdznia sie wyjatkowq jakoéciq,
a gietkie rurki nie tracq pierwotnego
ksztattu po zakorczonej zabawie.
Konstrukcje sq trwate, pozwalajq dziecku
bawi¢ sie wewngtrz i nie rozpadajg

przy przenoszeniu. tgczniki z licznymi
wypustkami utatwiajqg tworzenie kgtéw

i potokregdéw. Wiek: 5+.

Wydawca: ALEXANDER

Maty Konstruktor Junior 3w 1 — Dzwig

Zestaw sktada sie z drewnianych deseczek z dziurkami oraz kolorowych
$rubek i tgcznikéw z tworzywa. Narzedzia zostaty idealnie dopasowane
do matych rgczek, malec moze
wielokrotnie skreca¢ i rozkrecac
konstrukcje. Z dotgczonych elementéw
mozna zbudowa¢ 3 rézne pojazdy.
Zabawka jest trwata i po ztozeniu moze
stuzy¢ do dalszej zabawy. Wszystkie
elementy zostaty wyprodukowane

w zaktadzie Alexandra. Wiek: 4+.

Maty Konstruktor - Noah

Zbuduj koparkotadowarke, ktéra ma krecqce sie kota i ruchomy osprzet.
Model sktada sie z metalowych elementéw réznej wielkosci i o réznych
ksztattach, dodatkowo zostat
wzbogacony kolorowymi elementami

z tworzyw sztucznych. Dzigki
dotgczonym narzedziom konstrukcje
mozna wielokrotnie skreca¢ i rozkrecac,
a elementy zestawdw dowolnie ze sobq
taczyé, tworzqc whasne konstrukcje.
Zestaw Noah umozliwia zbudowanie

5 réznych pojazdéw.

Wydawca: ALEXANDER
www.alexander.com.pl
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EGMONT

: _ ' Gra , Kotek Psotek”
,,AkOdemIO Mad rego Dziecka. Celem graczy jest doprowadzenie
PierWSZO GI’Q_ v\/ierzqtkg " zwierzqtek do kryjowki, zanim dogoni je

L . . kotek. Kotek jest bardzo szybki, dlatego
Seria gier dla najmtodszych dzieci i ich

Y . ) gracze bedq musieli go przechytrzy¢,
.rodzu:ow. G.rof:ze Iosu1.q z woreczka figury wykorzystujqc skréty na planszy oraz kocie
i dopasowujq je do zwierzqtek na stole.

. ' P ) przysmaki. W grze nie wystepuje rywalizacja
Kazdy :?toro si znalez¢ figury pasujqee miedzy uczestnikami, poniewaz wszyscy
.do Swojego zw'|erz.qtkc1., ale itho sie pomylic . majg wspdlny cel. Rodzice bedg mieli
i pomodc przeciwnikowi. Kto pierwszy zdobedzie frojde z pomagania swoim podopiecznym,
wszystkie figury, wygrywa. Dzieci poznajq

‘ ek a dzieci poéwiczq logiczne myslenie,
ksztatty za pomocq wzroku |.dotyku. Cwiczq nauczq sie wspotpracy i radzenia sobie z emocjami.
przy tym dtonie i palce, czyli matqg motoryke.

W 21 o _ Wydawca: EGMONT POLSKA
Wydawea: EGMONT POLSKA

. Gra ,Ryzyk fizyk” =ty

lle wazyt najcigzszy mistrz sumo? Znasz W
odpowiedz na to pytanie? Jesli tak - podaj ad
prawidtowq liczbe. Jesli nie - sprébuj i
zgadngg. A moze zaryzykujesz i postawisz ::.
dolary na odpowiedz innego gracza? LI
+Ryzyk fizyk” to jedna z najpopularniejszych '_l__'
gier quizowych na $wiecie. Zebrano w niej W
zabawne, ciekawe, niezwykte pytania o e

z réznych dziedzin. Jednak nie musisz by¢ =

ekspertem w kazdej z nich. Wygrasz, jesli obstawisz wiasciwe odpowiedzi,

a w odpowiednim momencie zaryzykujesz.

Gra ,,Ubongo”

Swiatowy hit, gra wydana w 20 jezykach.
Kazdy z graczy dostaje plansze z innym
wzorem i 12 elementéw uktadanki.

Jeden z graczy przekreca klepsydre i rzuca
kostkq, wskazujqc, z ktérych elementéw
gracze bedq korzysta¢ w tej rundzie.
Wszyscy gracze jednoczesnie starajq sie jak
najszybciej zastoni¢ puste pola na swoich
planszach. Kazdy, kto zdgzy to zrobi¢ przed
uptywem czasu, zdobywa klejnot. Wygrywa gracz, ktéry w ciggu dziewigciu

rund zbierze najcenniejsze klejnoty. WydOWCO EGMO NT POLS KA
Wydawca: EGMONT POLSKA

;..l"'_.... *"T"-'.' g i

- Gra ,,Pedzgce zotwie”
GFO ,,Nogi StOﬂogi" Celem gry jest dotarcie swoim

Doskonata zabawa dla maluchéw! z6twiem do sataty. Oryginalne zasady
Gracze, rzucajgc kostkami, starajq sie zapewniajq doskonatq zabawe
zdoby¢ jak najwiecej butéw dla swoich i ogromne emocje. Gracze nie wiedzq,
stondg. Sami muszq decydowac, ktére z6twie nalezq do ich rywal!

ile butéw i w jakich kolorach cheq Zbtwie mogq za$ wskakiwaé na siebie
zdobyé. Wygra gracz, ktérego stonoga i w ten sposob podrézujq za darmo
bedzie mie¢ najwiecej butéw. w strone mety. Gra wprowadza dzieci
Gra posiada dwa warianty: dla dzieci w $wiat koncentracii i skupienia,

miodszych i starszych. Uczy prostego Cwiczqe umiejetnos¢ przewidywania i
liczenia i koloréw. dziatan wspétgraczy. Lo [HESE)

Wydawca: EGMONT POLSKA

Wydawea: EGMONT POLSKA |
www.wydawnictwoegmont.pl
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Flextreme - zestaw startowy

Zestaw sktada sie z samochodzika oraz 184 elementéw toréw Flextreme
w 4 kolorach: z6ttym, zielonym,
czerwonym i niebieskim, z ktérych
mozna utozyé 4,4-metrowq trase.
Samochodzik z efektem Swietinym
(przednie i tylne reflektory) dziata

na baterie (w zestawie). Dzigki
specjalnemu mechanizmowi samochéd
nie przewraca sig, a z elastycznych
toréw mozna tworzy¢ okazate petle.
Wiek: 4+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

a4

Evi Doktor — ambulans 2 w 1

Rozktadany ambulans z otwierang tylng czesciq, ktéra zamienia si¢ w klinike
weterynaryjng wyposazong w sktadany stét, wysuwane szufladki, schowek

z otwieranymi drzwiczkami oraz ruchomq stuchawke prysznicowq.

W zestawie kotek i piesek, walizka doktora z kropléwkg, kotnierz, inhalator,
mikroskop, przeno$ny aparat
USG itd. Akcesoria mozna
mocowa¢ w rgczkach
laleczki (ma nézki zginane

w kolanach i ruchome
nadgarstki) za pomocq
wypustek. Wiek: 3+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

Wywrotka Volvo ze Swiattami
| dzwiekami

Pojazd bez napedu z ruchomq wywrotkg.
Swiatto zielone zapala sie, gdy obcigzenie jest
niewielkie, $wiatto zétte - gdy ciezar
tadunku zbliza sie do granic,
czerwone $wiatto symuluje za$
przekroczenie ,dopuszczalnych
norm obcigzenia”. Kazdemu
sygnatowi $wietinemu towarzyszy
dzwiek. Dzwiek i $wiatto mozna tez
wigczy¢é poprzez weisniecie guzika. Wiek: 3+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

2020

Flextreme - zestow
torow dodatkowych

Zestaw sktada sie z 72 elementéw toréw
Flextreme w 4 kolorach: zéttym, zielonym,
czerwonym i niebieskim, z ktérych mozna
utozy¢ 1,72 m dodatkowych toréw

do zestawu startowego Flextreme.

Wiek: 4+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

Chi Chi Love - Teczowa moda

Trudno oprzec sie urokowi tego barwnego zestawu.
Pluszowy piesek chihuahua ubrany jest
w niepowtarzalny, teczowy stréj

z dopasowanq kokardg w teczowe
paski. Torba do przenoszenia
pieska posiada potyskujqcy
teczowy nadruk.

Wysokos¢ pieska: 20 cm.

Wiek: 5+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

Playlife Camper Set

Van kempingowy Hymer B-Class z wieloma akcesoriami, otwieranym
dachem, lewq $ciang samochodu oraz drzwiami wewngtrz polazdu
W zestawie ruchome
elementy i akcesoria,
m.in. interpack, deska
surfingowa, rower i grill.
Pojazd bez napedu.
Skala 1:24. Wiek: 3+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA
Www.Simba.com.pl
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Funny & Smelly - zestaw

do kolorowania

W zestawie 28 pachngcych
elementéw: 10-kolorowy
dtugopis, 12 kredek,

8 markeréw, 5 flamastréw,
2 arkusze naklejek.

Furry Pillow — poduszka Panda

W zestawie wyciete elementy

z futerka oraz wzorzystej tkaniny,
dekoracije filcowe, wypetniacz,

nici w trzech kolorach, metalowa
igta oraz szczegétowa instrukcja.
Dziecko samodzielnie uszyje z nich
poduszke Pande. W ofercie réwniez
poduszki Lama i Leniwiec. Wiek: 8+.

Coloring Craft
- torebka Shopper

Zestaw do kolorowania z funkcjonalng torbg
z modnym motywem dzungli. Torebka ma
wymiary 35 x 37 ¢cm, jest zapinana na zamek
btyskawiczny i idealnie nadaje sie na zakupy
czy trening. W zestawie 6 markeréw, ktorymi
mozny dowolnie pokolorowac jej przéd.
Wiek: 5+.

www.toysinn.pl

Magiczny zestaw jednorozcow
Aquabeads

Magiczny zestaw jednorozcéw z ponad
2000 koralikami, ktére tgczq sie

ze sobq po spryskaniu wodgq. Dzieki
ruchomym potgczeniom jednorozce
mogq porusza¢ ogonem, skrzydtami

i gtowq. W zestawie podktadka do
uktadania, spryskiwacz, to, ruchome
potgczenia oraz arkusze z szablonami.

Spetnienie marzen kazdej matej ksigzniczki.
Koraliki Aquabeads uktada sie na podkiadce,
wykorzystujgc odpowiedni szablon, spryskuje
wodg, a po wyschnigciu przymocowuje

do korony. Zestaw zawiera ponad

500 kolorowych koralikéw, korone

do ozdobienia, podktadke do uktadania,
spryskiwacz oraz szablony z motywami.

Wiek: 4+.

Przedszkolna lokomotywa Sylvanian
Families

Dzieci Sylvanian Families bedg miaty
prawdziwgq frajde z jazdy pociggiem
z jednym wagonikiem. Siedzq w nim
2 maluchy, a pozostate czekajq

na dworcu, by wsigé¢. W zestawie
platforma z szynami i rogatkg,
pocigg z wagonem i figurka
niedzwiadka. Wiek: 3+.

www.aquabeadsart.com/pl-pl/
www.sylvanianfamilies.com/pl-pl/
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15,0,
Genialny
dzieciak

Guzikowy trening matej rgczki
Skuteczny sposéb na ¢wiczenie motoryki matej reki. Pisanie, zapinanie
guzikéw, lepienie to umiejetnosci,
ktérych zdobycie muszq poprzedzi¢
wytrwate éwiczenia. Sprawnos$¢
rqgczek ma wptyw na poziom
graficzny prac dziecka, dlatego
nalezy jq jok najczesciej Ewiczy¢.
Guzikowy trening matej rqczki
pomaga rozwija¢ maluchy
grafomotorycznie.

uf

dzle:ial:

Srubkowy trening matej rgezki

Propozycja dla dzieci w wieku przedszkolnym, dzigki
ktérej nauka pisania, wymagajgca prawidtowej
koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz precyzji
ruchéw, bedzie fatwiejsza. Funkcje te
dzieci mogq rozwija¢ poprzez
odpowiednie ¢wiczenia
grafomotoryczne. W zestawie:

8 plansz, 116 Srubek, podktadki
w ksztatcie tréjkatow, kotek,
kwadratéw i prostokgtow

oraz ksigzeczka z pomystami.

Klocki matych geniuszy: krzesta,
patyczki

Zabawa klockami wspomaga rozwdj
dzieci. Podczas niej dziecko nie tylko
odtwarza obrazy i przedmioty,

ale takze coraz lepiej kojarzy fakty

i samodzielnie dochodzi do wnioskow,
szuka podobienstw, tworzy wtasne
konstrukcije, zaczyna mysle¢
abstrakeyjnie. Jego pamigé mechaniczna
przeksztatca sie w pamiec logiczng.

2020

=
Genialny
dzieciak

Ksigzeczki dla malucha

Wykonana z migkkiego, przyjemnego

w dotyku materiatu, w zywych kolorach,
szeleszczgca, z wszytym piszczkiem.

Na kazdej z 8 stron znajdujg sie
kolorowe obrazki. Pasjonuje, bawi i uczy
dzieci juz od pierwszych miesiecy zycia.
Rozwija pamieé oraz umiejetnosci
poznawania, poréwnywania

i odrézniania. Zamykana na rzep.

Genlaln
dzle:ial:

Wyscig kulek

Zabawka, ktéra ksztattuje

i wspomaga rozwdj koordynacii
ruchowej matych miesni,

co pozwala na opanowanie
umiejetnosci chwytania. Cwiczy
koordynacje reka-oko, wspomaga
zdolnosci motoryczne i manualne
dziecka.

uf

Genlaln
dzle:ial:

Klocki matych geniuszy - stomki

Z klockéw mozna tworzyé najrézniejsze wzory, ksztatty i formy, jedynym
ograniczeniem jest wyobraznia matego
konstruktora. Zabawa nimi wspomaga
rozwéj dzieci, ¢wiczy zdolnosci manualne,
pozwala wypracowaé technike, ktdra
pozwoli dziecku radzi¢ sobie w $wiecie
petnym barw. Usprawnia koncentracje

i koordynacije wzrokowg. Wspdlne
budowanie z rodzicami czy innymi
dzie¢mi uczy dzielenia sie i wspétpracy.
Liczba elementéw: 600.

www.askato.pl
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Wydawnictwo
NASZA KSIEGARNMIA,

"

,Grana emoqach

Gracz zadaje pytanie
zaczynajqce sie od stéw

JJak sie czuje, gdy..." L
Pozostate osoby wyktadajq .
karty pasujqce do odpowiedzi. ?
Wiek: 10+. % gra
" h
} emoqac
| B ==
Z " T
,Gra stow
Gracze nie rywalizujq 5\

/

ze sobq, tylko wspétpracujq, II‘F-
aby osiggnq¢ jak najlepszy
wynik. Gra rozwija

umiejetno$¢ opowiadania,
kojarzenia i pamig€. gra
Wiek: 6+. S+ ow

4 n
,Gra pozorow
Wszyscy grajq réwnoczesnie
- liczq sie refleks
i spostrzegawczos¢.
Wygra osoba, ktéra
najszybciej wytozy na stét
wszystkie swoje karty.
Wiek: 8+.

gra

pOZorow

it o

. [ igeppesisdim ———

”
Gra ,,Sen
Pierwsza czes¢ serii, ktérej akcja
toczy sie w krainach ze snéw.
Podczas rozgrywki gracze tworzg
swoje sny. Wygra osoba, ktdra
stworzy sen z najmniejszq liczbg
krukéw. Wiek: 8+.

Gra ,Kruki”

Druga cze$¢ serii. ,Kruki” majq inne
zasady niz gra ,Sen”. Tytutowe ptaki
co noc toczq wyscig po basniowych
krainach. Muszq sie spieszy¢,
aby zakorczyé podréz przed
porankiem. Wiek: 8+.

Gra ,Smoki” ;

Trzecia czg$¢ serii. ,Smoki” majg
inne zasady niz ,Sen” i ,Kruki".
Gracze odwiedzajqg krainy petne
przybierajgcych rézne formy
smokéw. Wygra osoba, ktéra
odwiedzi najpigkniejsze krainy.
Wiek: 6+.

www.gry.nk.com.pl
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Wydawnictwo
MNASZA KSIEGARMIA

,Pucio. Gdzie to potozyc?”

W pudetku znajduije sie 6 plansz

z réznymi pomieszczeniami.

Do kazdego z nich dopasowano

po 6 zetondw z charakterystycznymi
dla nich przedmiotami. Dziecko
uktada przedmioty w odpowiednich
miejscach na planszach (np. na stoliku
w salonie, pod krzestem w kuchni,

w pudetku) wedtug zatgczonej
instrukcji lub polecen rodzica.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

yFelus i Gucio wiedzq,

Jak sie zachowac” FELU Sgﬁumﬁ

Felu$ jest juz przedszkolakiem. Nadszedt czas, H’ll'“Ul b u.t.'l"rﬁ'lﬂ-t

by poznat zasady dobrego wychowania. et
Dowie sig, ze w réznych sytuacjach - czy to "
w domu, czy w przedszkolu - nalezy
zachowac¢ sie w okre$lony sposéb.

Dzieki temu, ze pozna kodeks przedszkolaka,
bedzie wiedziat, jak tadnie je$¢ przy stole,
kiedy uzywa¢ magicznych stow: ,prosze”,
Jprzepraszam’”, ,dziekuje”, i jak zachowaé
sie w teatrze.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

,Nauka czytania”

Ksigzka przeznaczona dla dzieci,

ktére zaczynajq nauke czytania, NAUEKA
jak i dla tych, ktére majg trudnosci
w opanowaniu tej umiejetnosci.
Wyrazna czcionka i duze odstepy
migdzy wierszami utatwiajq
czytanie, a atrakcyjne teksty, petne
ciekawostek o naturze, zwierzgtach
i zjawiskach na Ziemi, podtrzymujg i
zainteresowanie dziecka. Ksigzka

zaréwno dla rodzicéw, jak i nauczycieli oraz terapeutéw.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

2020

,Opowiem ci, mamo,
CO robiq auta”

Co kryje w sobie wnetrze samochodu?

Jakie pojazdy Scigajq sie po torze wyscigowym,
a jakie pracujg na placu budowy? Dlaczego

w warsztacie samochodowym jest taki
batagan? Odpowiedzi na te i inne pytania
dotyczqce bogatego $wiata pojazdéw duzych
i matych znajdujq sie w ksigzce. Sztywne

kartki pozwolq jej przetrwa¢ wielokrotne
przeglgdanie przez najmtodszych fanéw
motoryzacji.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

,Dinozaury. Puzzle

Puzzle dla najmtodszych
autorstwa Emilii Dziubak,
ktérg mali czytelnicy znajg
m.in. z ksigzek ,Rok w lesie”,
,Opowiem ci, mamo, co robig
dinozaury” oraz ,Niezwykte
przyjaznie. W $wiecie roélin

i zwierzqt”. Puzzle sktadajq sie
z 88 elementéw, obrazek

po utozeniu ma wymiary

47 x 33 cm.

,Rok nawsi”

Oto mate gospodarstwo agroturystyczne.

Sq tu zwierzeta: kon, krowa, owce i swinki,
indyki, kury, gesi, kaczki, pies Misiek i dwa
koty, a rytm zycia wyznaczajq pory roku.
Zimq organizowany jest kulig dla gosci

z miasta. Wiosng trzeba zaora¢ i obsiac pole.
Latem trwa praca przy zniwach i sianokosach.
Jesienig ogniska i rodzinne pieczenie
ziemniakéw umilajg wykopki. Na jednej

z plansz przedstawieni zostali bohaterowie,
za$ kolejna umozliwia interaktywng zabawe.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA
www.naszaksiegarnia.pl
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.Najlepsza gra o kotach”

Co tqczyto Marie Antoning i Ernesta Hemingwaya?
Oboje uwielbiali koty! Dzigki tej grze bedziecie
mogli trafi¢ do tego zacnego grona i sprawdzic,
kto z was jest najwiekszym kociarzem. Tematyka

i proste zasady sprawiajq, Ze to tytut idealny

dla catej rodziny, a takze obowigzkowa pozycja
na pétce kazdego kociarza. Gra przypadnie
réwniez do gustu fanom karcianek, gier z prostymi
zasadami oraz wszystkim tym, ktérzy ceniq sobie
dobrg zabawe.

Wydawca: FOXGAMES

Gra ,Zombie Kidz"

Pierwsza gra typu legacy dla najmtodszych, zdobywca 1. miejsca
w rankingu BGG gier dla dzieci.

Zombie zaatakowaty waszq szkote... Zbierzcie s
przyjaciét i wspélnie wymyslcie najlepszq
strategie na pokonanie tych przebrzydtych
stworéw! Im wigcej gracie, tym szybciej

gra ewoluuje. Wypetniajcie specjalne

misje, oznaczajcie swéj postep naklejkami,
otwierajcie tajemnicze koperty, ktérych
zawarto$¢ wptynie na gre. Dodajcie moce
swoim bohaterom! Zmutujcie wasze zombie!

Wydawca: FOXGAMES

fh.

Gry ,Similo”

Seria kooperacyjnych gier dedukcyjnych.

Kazdy tytut zawiera 30 przepigknie
zilustrowanych kart z postaciami nawigzujgcymi
do bajek, historii lub mitéw. Gracze muszq
odgadnq¢ ukrytg posta¢ sposrdd 12 lezgeych
na stole. Aby tego dokona¢, jedna osoba
zagrywa w kazdej turze karte z reki jako
wskazdwke, a pozostali prébujg wyeliminowaé
ktérgs z postaci. Wygracie, jeéli ostatnia karta,
ktéra zostata na stole, bedzie ukrytq postaciq.

Wydawca: FOXGAMES

Gra ,,Obtedny rycerz”

Gra kooperacyjna, w ktérej liczq sig )
przede wszystkim zrecznoé¢ i wspdtpraca
zespotowa. Zadaniem graczy jest ;
przejscie 20 poziomdw. Aby tego

dokona¢, muszq przechyla¢ pudetko

za pomocq specjalnych dzwigni,

poruszajgc w ten sposdb rycerzem.

Kazdy poziom to inna trasa, ktérg musi

przejs¢ rycerz i na ktérej znajdujqg sie . .
najrézniejsze przeszkody, takie jok dziury, &= P ‘__ — .
ptoty czy tuki. =~

Wydawca: FOXGAMES

Gra ,Londyn”

Druga edycja kultowej gry Martina
Wallace'a. Odbuduj Londyn po wielkim
pozarze z 1666 . Czy zdecydujesz sie
wznosi¢ wielkie budowle i piekne patace?
Czy poradzisz sobie z rosngcym ubdstwem?
Mysl strategicznie, dziataj mgdrze i wygraj,
realizujgc swojq wizje miasta! Aby zwyciezyc,
musisz odpowiednio zarzqdzaé kartami,
sptaca¢ na czas zaciggniete pozyczki oraz
dostosowywac sie do biezgcych potrzeb.

Wydawca: FOXGAMES

LONDYN

Gra ,Nowy wspaniaty Swiat”

Zostan wiadcg miedzynarodowego
imperium. Produkuj surowce, wzno$
majestatyczne konstrukcje i rozwijaj
nowoczesne technologie. W grze
czekajq na ciebie niesamowity,
dystopijny klimat oraz innowacyjna
mechanika. Z kazdq kolejng kartg
bedziesz musiat podejmowac coraz
trudniejsze decyzje.

Wydawca: FOXGAMES
www.gwfoksal.pl
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- IQ Fitness

Lubisz fama¢ szyfry? A moze
liczyé? Masz wyobraznie
przestrzenng i interesujq cie
rebusy graficzne? Twoim
talentem sq zagadki logiczne?
Fascynujq cig ztudzenia optyczne?
IQ Fitness w ramach serii ,rozuMéwki”
proponuje pie¢ zestawdw kart

z zadaniami dla bystrzakéw, posréd
ktérych kazdy znajdzie cos dla siebie.

Gra , Karak”

Rodzinna gra RPG oraz Gra Roku 2018,

w ktorej kazdy z graczy wciela sie w jednego
z szeciu $miatkdw przedzierajgcych sie
przez labirynt w podziemiach zamku Karak.
Kafelek po kafelku gracze odkrywajg
podziemne tunele, spotykajg potwory,
walczq z nimi i zdobywajq wyposazenie,

a przede wszystkim skarby. Wygra ten,

kto zgromadzi ich najwiecej!

Wydawca: ALBI POLSKA
Wydawca: ALBI POLSKA

Albik - zestaw do nauki
jezyka angielskiego
Sposdb na nauke podstaw jezyka
angielskiego dla dzieci i dorostych.

W zestawie interaktywny podrecznik
jezyka angielskiego oraz méwigce piéro
Albik. Pozwala poszerzy¢ stownictwo,
dzieki dialogom umozliwia nauke wymowy
i konstruowania prostych zdan. Dziecko
po zapoznaniu si¢ z partiami materiatu
moze rozwiqgzaé quizy, ktére sprawdzq

i utrwalq jego wiedze. Wiek: 6+.

Wydawca: ALBI POLSKA

Gra ,Party Time”

Podczas rozgrywki musicie zgadywaé
stowa, majgc za podpowiedzi jedynie
synonimy, antonimy itp. Na polach
premiowych czekajg na was zadania
dodatkowe: kalambury, rymy, opisy
znanych osobistosci i aliteracje.

Ta gra rozkreci kazde spotkanie!

Wydawca: ALBI POLSKA

. Albik - zestaw z atlasem Swiata

W zestawie méwigce pidro oraz
interaktywna ksigzka, z ktérg dzieci
poznajq wszystkie kontynenty i oceany
$wiata. Dowiedzq sie, jok nazywajq sie
kraje i ich stolice, a takze wystuchajq wielu
ciekawostek o nich. Swojq wiedze mogq
sprawdzi¢ za pomocq zapewniajgcych
wys$mienitg zabawe quizéw. Wiek: 6+.

N
Gra ,,Gloomhaven
Najlepsza planszéwka na
$wiecie wedtug najwazniejszych
migdzynarodowych rankingéw,
imponujgca skalq rozgrywki.
Gra toczy sie w trybie kampanii,
podczas ktdrej jej uczestnicy
wspdlnie przezywajq przygody,
zabijajq potwory i gromadzq
doéwiadczenie. Do rozegrania
az 112 scenariuszy!

Wydawca: ALBI POLSKA

Wydawca: ALBI POLSKA |
www.albipolska.pl
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Hot Wheels Maker Kitz

Nowy zestaw kreatywny z samochodami
Hot Wheels do samodzielnego
zbudowania. Wyjmij plastikowe panele

i 2467 twarde czesci zatrzaskowe. Dodaj
autkom mocy za pomocq nie jednego,
ale dwéch turbosilnikéw odciggowych!
Nastepnie uzyj dotgczonych pisakow

i stworz wtasny, unikatowy projekt!
Zbudowany samochdd jest wystarczajqgco
wytrzymaty, aby $cigac sie, a nawet wykonywa¢ skoki z pomocq dotgczonej
do zestawu rampy. Wiek: 6+.

Aqgquadoodle Super Colour Deluxe

Do kreatywnej zabawy matq nie potrzeba farb ani innych koloryzujgcych
substanciji - wystarczy flamaster
Aquadoodle i troche wody.
Réznokolorowe magiczne rysunki
pojawiajqg sie i po chwili znikajg.
Artystyczne dzieta mozna tez tworzyé
poprzez odbijanie wilgotnych

dtoni na macie. Zabawka pomaga
¢wiczy¢ koncentracje, kreatywnosé,
koordynacje oko-reka oraz percepcie.
Wiek: 18 m+.

Baby Born wozek
wielofunkcyjny 6 w 1

Posiada wygodnq rgczke, ktéra jest regulowana
w zakresie 60-72 cm od podtogi. Funkcje:
gondola, spaceréwka, nosidetko, krzesetko

do karmienia, hutawka, lezaczek.

Woézek posiada lekkg, stabilng konstrukcejg.
Dedykowany lalkom o wysokosci 46 cm

lub mniejszym. Wiek: 3+.

John Deere - Zbuduj traktor Johnny

Wykonana z wysokiej jakosci tworzywa sztucznego zabawka zachwyci
matego mitodnika poteznych maszyn rolniczych. Sktadanie pojazdu
to dla matych rqczek doskonaty
trening, ktéry wspomaga rozwdj
koordynacii reka-oko, uczy
cierpliwosci i doktadnosci.
Traktor zapewni malcowi wiele
godzin beztroskiej zabawy.
Wiek: 18 m+.

Lamaze - sorter z miekkimi
elementami

Klasyczna zabawka rozwijajgca
wyobraznie najmtodszych. Wykonana
z wysokiej jakosci tkanin. Kazda strona
kostki jest inna, rézni sie w dotyku

i przedstawia wesote, usmiechniete
zwierzeta. W zestawie 4 elementy

o réznych ksztattach odtwarzajgce
rézne dzwieki. Wiek: 9 m+.

e I
Lamaze. _

Gra Wielkie gaty bobm

Gra z babcig w nowej odstonie.

Tym razem staruszka gra razem

z wami. Rozt6z karty, ktére znajdziesz
w zestawie. Naci$nij przycisk,

aby wprawi¢ w ruch oczy babci,

i dopasuj karte do uktadu jej ,gat”.
Kto szybszy, ten lepszy! Zbierz wiecej
kart niz przeciwnicy i wygraj. Sprobuj
trudniejsze] wersji z zastonietymi
kartami i pokonaj przeciwnikow.
Wiek: 5+.

www.miz.gda.pl
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L.O.L. Surprise! J.K. Doll Mini Fashion

Te mate laleczki chcq by¢ takie same, jak ich starsze siostry. Sq stylowe,
noszq buty na platformie i majg prawdziwe wiosy. Do zebrania 4 lalki.
W kazdym zestawie laleczka i 15 niespodzianek. Opakowanie moze
stuzy¢ jako sceneria do zabawy.

L.O.L. Surprise! O.M.G.

Nowa seria lalek O.M.G., ktére sq starszymi siostrzyczkami laleczek L.O.L.
Surprise! W kazdym zestawie 20 niespodzianek, w tym ubranie, buty,
akcesoria i stojak dla lalek. Opakowanie moze stuzy¢ jako sceneria

do zabawy. Do zebrania 4 modne lalki.

Baby Born - lalka interaktywna

Mita w dotyku, ma szeroki zakres ruchéw,
pije wode, moczy pieluszke, ptacze, je, robi
siusiu i kupke, mozna jq kgpac i ktaé¢ spac.
W zestawie 11 akcesoriéw: butelka, talerzyk,
tyzeczka, smoczek, tancuszek, bransoletka
dla dziewczynki i dla lalki, nocniczek,
pieluszki, jedzonko oraz akt urodzenia.

2020

Little Tikes — piaskownica Z&tw

Sprawia, ze maluchy nigdy sie nie nudzq. Duza powierzchnia zapewnia
swobodnq zabawe, mozna do niej nasypac piasku lub wypetnié jg
piteczkami. Dno piaskownicy ma uformowane detale, aby zacheci¢ maluchy
do kopania w piasku.
Po zakoriczonej
zabawie piasek mozna
zabezpieczyé pokrywg
w ksztatcie skorupy
z6twia.

Na! Na! Na! Surprise

Aby rozpakowa¢ niespodzianke

.
Na! Na! Na!, przebij balony z konfetti. ﬁ\ 6.8 % _@
Odkryjesz pluszaka z migkkq lalkg L -
ﬁr . I*... =
28 K

w $rodku i akcesoriami. Modng
pluszowq zawieszke z motywem
zwierzecym mozna przymocowac

do plecaka lub torebki. Modowa lalka
posiada drukowang twarz i modne
detale. Zbierz wszystkie lalki z kolekcji!

Stonik My Buddy

Pluszowa zabawka aktywizujgca,
ktéra wspiera rozwéj fizyczny

i emocjonalny, ¢wiczy zdolnosci
poznawcze i pozwala tworzyé
relacje z réwiesnikami.

Stonik $wieci i wydaje dzwigki,

np. $mieje sie, gdy taskocze si¢ go
po brzuszku (fgcznie odtwarza
ponad 240 piosenek, dzwigkdw

i fraz).

WwWw.mgae.com
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My rebel ,
— ' Gra ,Koncept Kids: Zwierzaki”

Gra Everdell”

Dynamiczna gra ekonomiczna oparta

na mechanice przydzielania pracownikéw
do zadan. Klimatyczne ilustracje
przywodzq na mysl bajki dla dzieci, jednak
w rzeczywistosci jest to wielowymiarowa,
rozbudowana planszéwka, petna niuanséw
i zaleznoéci. Kluczem do zwyciestwa

jest nie tylko dobre gospodarowanie
ograniczonymi zasobami robotnikéw,

ale tez maksymalnie wykorzystanie

dostepnych kart, ktére wzajemnie na siebie wptywajq. Wy dQWCO REBE I_
Wydawca: REBEL '

Oparta na wspétpracy gra skojarzeniowa, ktéra stanowi $wietne
wprowadzenie do kalamburéw dla najmtodszych - dzieci od 4. roku
zycia. Na $rodku stotu wyktadamy plansze

z symbolami. Najstarszy gracz umieszcza przed

sobg podstawke, na ktdrej ktadzie karte z hastem

(w taki sposdb, aby zwierze na niej narysowane

byto widoczne dla pozostatych uczestnikéw).
Zadaniem pozostatych graczy jest takie

umieszczanie na planszy plastikowych ramek,

by wskaza¢ grafiki-podpowiedzi dla "
zgadujgcego.

/ Gra ,Domek”

Rodzinna planszéwka, w ktérej gracze
urzqgdzajg swéj wymarzony dom. Wraz z kartg
pomieszczenia za kazdym razem dobierajq
dodatek: fragment dachu, element dekoracyjny,
pomocnika lub narzedzie pozwalajgce na
przebudowe. Planujgc, muszqg zwracaé

uwage na wielko$¢ pomieszczen (im bardziej
przestronne, tym lepiej) oraz ich funkcjonalnosé
(dostepnosc¢ tazienki, kuchni, sypialni). Ze wzgledu na uniwersalny temat,
przyjazne grafiki oraz brak negatywnej interakeji gra jest atrakcyjna
zaréwno dla mtodszych, jak i starszych odbiorcow.

Wydawca: REBEL

Gra ,Splendor”

Weciel si¢ w renesansowego kupca i rozpocznij
droge ku chwale i $wietnoéci, wydobywajqgc,
transportujgc, a nastepnie sprzedajqc
drogocenne mineraty. Podczas rozgrywki
pobieraj zetony z banku, by nastepnie mgdrze
je wyda¢ i zapewni¢ sobie statq produkcje
danego kamienia. Stopniowo napedzajgc
silnik produkcji, masz szanse na zakup coraz
warto$ciowszych kart, ktére zaprowadzq cie
prosto do zwyciestwa.

Wydawca: REBEL

- Gra ,Dixit”
Gra ,,WSiQéé do pOCiqu: Euro PAa ! Pobudzajqca kreatywno$é i zapewniajgea $wietng

zabawe w gronie rodziny lub przyjaciét gra

skojarzen. W kazdej rundzie jeden z graczy zostaje
bajarzem, ktéry sposrod trzymanych w rece kart

z wieloznacznymi grafikami wybiera jedng, a nastepnie
wymysla do niej skojarzenie i podaije je pozostatym
graczom. Skojarzeniem moze by¢ wszystko: stowo

lub cate zdanie, tytut jakiego$ utworu lub jego fragment... Nastepnie
pozostali gracze z kart z reki wybierajg po jednej, ktéra ich zdaniem
pasuje do podanego skojarzenia. Na koniec wszystkie karty sq tasowane,
a uczestnicy gtosujq, ktéra karta byta pierwszym skojarzeniem bajarza.

Wydawca: REBEL
www.rebel.pl

Weciel sie w prekursora kolejnictwa i twérz potgczenia miedzy najwigkszymi
europejskimi miastami. Bestsellerowa gra
rodzinna dzigki prostym zasadom i niezwykle
przyjemnej rozgrywce potqczy przy wspdlnym
stole mtodszych i starszych cztonkéw rodziny.
W czasie rozgrywki bedq starali sig tqczyé

ze sobq wskazane miasta nieprzerwang trasq
kolejowg. W tym celu muszq zebra¢ kolorowe
karty wagonéw, ktdre pozwolg im zajgé
wybrane odcinki na planszy i dzigki temu
zrealizowac indywidualne cele.

Wydawca: REBEL

\\\
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playmobil
70094 Krolestwo syrenek

70009 SuperSet - Bal ksiezniczki ze ISnigeq koputq e
Dobry pomyst na rozpoczecie .
przygody z Playmobil.

W zestawie figurki ksiecia

i ksigzniczki oraz obracajqca sie
platforma, dzieki ktérej ksigzeca
para naprawde tanczy.

Wiek: 4+.

znajdziesz koralowy pawilon oraz tor,
po ktérym zjezdzajq perty. Lnigca
koputa (wymagane 3 baterie AAA)
migocze réznymi kolorami,

gdy tylko przetoczy sie przez

niq perta. W zestawie pertowa
zjezdzalnia, perty do kolekcji,
zwierzeta morskie i akcesoria. Mozna
go potqczy¢ z zestawem 70096 Salon pigknosci ze szkatutkq. Wiek: 4+.

Producent: PLAYMOBIL

Producent: PLAYMOBIL

_ / 70018 Galaxy Police - pojazd

70009 SuperSet - Galaktyczny policyjny

Z dziatajgeym $wiattem (baterie
a reSZ_t . w zestawie), rozkladang rampg
Tematycznie zwigzany z nowym

o ; na rakiete oraz zamykanym
$wiatem od Playmobil - Galaxy aresztem. W zestawie zintegrowany
Police. W zestawie figurka

fig odrzutowiec do szpiegowania oraz
goloktycznego p0|ICJGNtF1 . zatrzymywania pojazdéw piratow.
i przestgpcy oraz .celc wigzienna Przezyj wspaniate przygody
zabezpieczona wigzkami galaktycznych policjantow, ktdrzy
$wiatta LED. Modut o$wietlenia majq do dyspozycji najnowsze
(wymagane baterie 2 x AAA)

zdobycze technikil Wiek: 5+.
uaktywnia sie, kiedy drzwi celi sq

zamkniete. Wiek: 5+. Producent: PLAYMOBIL
Producent: PLAYMOBIL

AR /
_ / 70022 Sejf z kodem

7O ] 46 Przenoéng k| | N | kO d |O Zwierzqt Jesli ukryjesz swoje skarby w doskonale zabezpieczonym sejfie, galaktyczni
przestepcy nie bedg mieli _

z tobg zadnych szans.
Zmienny kod dostepu chroni
warto$ciowe przedmioty

w sejfie przed niepozgdanym
otwarciem. Sejf moze takze
pemic¢ funkcje skarbonki.
Wiek: 5+.

Praktycznq walizeczke dziecko
moze wszedzie ze sobg
zabra¢. W zestawie figurki

z pupilami oraz pani
weterynarz. Dzigki zatgczonym
naklejkom istnieje mozliwo$¢
dowolnego udekorowania
$cian kliniki. Wiek: 4+.

Producent: PLAYMOBIL

Producent: PLAYMOBIL |
www.playmobil.pl
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Cool Maker: Go Glam
- studio paznokci

Przenosne studio manikiuru umozliwia
udekorowanie nawet 125 paznokci.
Mata manikiurzystka ma do wyboru

5 motywéw, w tym jednorozce, cupcake
i flamingi. Wybierz motyw i umie$¢ go
w specjalnej maszynie. Pomaluj
paznokcie jednym z nietoksycznych

lakieréw Go Glam (w zestawie 2 kolory) i zaczekaj 5 minut, az wyschnie.
Na koniec wsuri palec do maszyny, naci$nij przycisk, naklej wybrany wzér
na paznokeiu i natéz warstwe zabezpieczajgceq.

Dystrybutor: SPIN MASTER

Hatchimals Pixies

- walizeczka

Piekne laleczki tylko czekajq,

bys odkryt je we wnetrzu walizki

i zabrat na wakacje! Juz machajg
do ciebie swoimi $licznymi
skrzydtami! W zestawie: laleczka
Pixie, duza wakacyjna walizka,

3 akcesoria w 2 bagazach
podrecznych, lista kolekcjonera.

Dystrybutor: SPIN MASTER

/

Kinetic Sand: Smakowite zapachy

Magiczny piasek o zapachu wisni, czekolady, jabtka lub wanilii (kazdy
zapach sprzedawany oddzielnie), ktory klei sig, ale nigdy do twoich rgk!
Mozesz dowolnie $ciskaé mase, gnies¢ jq i formowac. Piasek kinetyczny
przyjemnie przelewa si¢ przez
palce, nie pozostawiajgc na
nich ttustych $ladéw. Mieszaj
ze sobq rézne zapachy i twérz
nowe, kolorowe kombinacje.
Piasek kinetyczny nigdy nie
wysycha! Produkt nie zawiera
pszenicy, glutenu ani kazeiny.

Dystrybutor: SPIN MASTER

Bakugan - kula deluxe
Armored Alliance

Wejdz do gry i spraw, by bohaterowie ukryci

w kulach Bakugan pokazali, co potrafig na polu
bitwy! Przetocz swojqg kule Bakugan po metalowych
Baku-zetonach (2 w zestawie), a w jednej chwili
zamieniq sie w petng pieknych, rzezbionych detali

i symboli figurke postaci Bakugan! Wejdz do gry

z kryjgcq twojg ulubiong posta¢ kulg Bakugan

oraz odpowiadajgcq jej kartg postaci i staw czota
przeciwnikowi! Mozesz tez wzmocni¢ swojego
wojownika, wyposazajgc go w akcesoria Baku-Gear.

Dystrybutor: SPIN MASTER

Popzd transportowy
2w 1 Monster Jam

Zestaw w skali 1:64. Dotgczonym
El Toro Loco Diecast Monster
Jam mozesz krecié za pomocg
specjalnego spinnera, a takze
¢wiczy¢ akrobacie i skoki. Ustaw beczki na pojezdzie transportowym,

a El Toro Loco wraz z drugim pojazdem Monster Jam umie$¢ na rampach.
Wystrzel samochody i patrz, jak pedzg po rampach, rozbijajgc beczkil

Po zakoriczonej zabawie z tatwociq ztozysz zestaw, chowajgc wszystkie
elementy wewnqtrz. Mozesz tez przechowywaé samochody wewngtrz
pojazdu transportowego, a dodatkowe 4 na jego dachu.

Dystrybutor: SPIN MASTER

Psi Patrol Die Cast - popzdy

Metalowe modele w skali 1:55.

Za kierownicq kazdego z nich siedzi
zwierzak z zabawnie powiewajgcymi

na wietrze uszami. Kolekcja pojazdéw
Psi Patrol True Metal obejmuje przerézne
samochodziki - od klasycznych modeli
po Mighty Pups (w tym unikatowe
egzemplarze). Ruszaj do akcji z twoim
nowym pojazdem Paw Patrol True Metal!
W zestawie pojazd Psi Patrol True Metal
oraz plakat kolekcjonera. Wiek: 3+.

Dystrybutor: SPIN MASTER
Www.spinmaster.com
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Spychacz z serii Fachowiec
Wykonany z wytrzymatego

tworzywa sztucznego. tyzke

spychacza mozna podnosi¢ =
i opuszczac. Pojazd wyposazony a
zostat w cztery kota ukryte

za imitacjg ggsienic.

l =
W kabinie znajdujg sie fotel g
i panel sterowania. ‘ w 7
—
\.

Producent: POLESIE

Mysliwiec Sztorm

Wykonana z najwyzszej jakosci materiatéw zabawka

o realistycznym wyglqdzie. W konstrukcji samolotu
odwzorowane zostaty silnik odrzutowy
oraz podwozie.

Producent: POLESIE

Samochdd z przyczepg Volvo

Duza ciezaréwka wyposazona w szerokie kota potgczone metalowymi
osiami. Na pojezdzie umieszczono ruchomy dzwig zakoficzony chwytakiem,
ktéry umozliwia transportowanie dtuzyc
z samochodu i z powrotem.
Kabina kierowcy zostata
wykonana z grubego,
przezroczystego plastiku.
W zestawie dodatkowa
przyczepa z ktodami
drewna.

Producent: POLESIE

2020

/

Zestaw naczyn Nastka 38 el.

W sktad zastawu wchodzq: 6 talerzykéw,

6 kubkéw, 6 kompletow sztuécow, ® ;@ i

2 pojemniki na przyprawy, patelnia N

i garnek z pokrywkami oraz dzbanek. =

Wszystkie elementy zestawu w s a

wykonane zostaty z najwyzszej i

jakosci plastiku, co gwarantuje -~ d
bezpieczenstwo i trwatosé ﬁlﬁ ) ==
podczas uzytkowania. — -

= =

Producent: POLESIE

Woz strazacki Prestiz

Duzy pojazd wyposazony w szerokie
kota potgczone metalowymi
osiami. Ich struktura nie jest
jednorodna, co utatwia jazde

po nieréwnych nawierzchniach.

Na naczepie umieszczono obracajgcg
sie wokét wiasnej osi drabine,

ktérg mozna uniesé i rozsungc.

Na jej koricu znajduje sie kosz

na figurke matego bohatera.

Producent: POLESIE

Legionista mini - straz pozarna
Wykonana z najwyzszej jakosci materiatéw malutka kopia wozu strazy
pozarnej. Posiada cztery szerokie kota

o niejednorodnej strukturze, co umozliwia
autu jazde nawet po nieréwnych
nawierzchniach. Z przodu
znajduje sie miejsce

na przywigzanie sznurka,
dzigki czemu pojazd
mozna ciggnqg.

Producent: POLESIE
www.polesie-toys.pl
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Gra ,Jak Jas i Zosia poznajq literki
Jas i Zosia bawig sie literkami,
zachecajge maluchy do wspélnego
poznawania alfabetu. W tej
edukacyjnej grze znajdziesz 24 zetony
z literkami, ktére nalezy dopasowaé
do odpowiednich miejsc na duzej
planszy. Dzieci bardzo lubig takg
zabawe, bo umozliwia im w przyjemny
sposdb poznawanie liter oraz rozwija
ich wyobraznie.

Gra , Dzieci kontra rodzice. | paiee
Wiemn, ale nie powiem” igﬁ.{

Wylosuj karte i za pomocq stéw przedstaw hasto, unikajgc
prostych skojarzen. Czy pozostali gracze zgadng, co masz na mysli?
Jezeli umiesz kombinowa¢ i masz =
wyobraznie, to jest to gra dla ciebie!
Wykaz sie kreatywnosciq i sprytem!
Pytania na 54 kartach zostaty
przygotowane specjalnie dla dzieci

i dla rodzicow. W grze wystepuje ponad
100 haset i ponad 400 zakazanych stéw.

Gra ,,Kalambury dla dzieci. I\/\o><|

Planszowa wersja wesotych kalamburéw
dla matych i duzych. Kazda karta
zawiera hasto rysunkowe, dzigki czemu
maluchy, ktére jeszcze nie czytajq,
mogq graé ze starszymi dzie¢mi

lub rodzicami.

Gra ,Dzieci kontra rodzice. | vaes;
Maixi” e @

Planszowa wersja wesotej gry
rodzinnej, w ktérej dzieci i rodzice
rywalizujq, odpowiadajgc

na wiele zabawnych pytan.

Kto pierwszy zdobedzie pokéj
przeciwnika, ten wygrywa!

W grze znajdziecie pytania
przygotowane specjalnie

dla dzieci i dla rodzicéw.

. .. o
Gra ,Ksiezniczki i smoki
Odnajdz 6 mitych ksiezniczek

i 6 uroczych smokéw na duzej bajkowej
planszy. Mali gracze, bawiqc sig,
uktadajq zetony w odpowiednich
miejscach. Kazdy zeton jest czeécig
rysunku postaci i w to miejsce bedzie
pasowat. Dla utatwienia wszystkie
postaci rézniq sie kolorami.

W grze znajdziecie duzq plansze
ztozonq z 4 puzzli oraz 12 zetondw.

Gra , Dzieci kontra rodzm:e”. pzies
Czy znasz te instrumenty? \lﬁo’
Fortepian to dostojny instrument z duzq liczbg
klawiszy, za$ trgbka jest ISnigca i nalezy

w nig mocno dmuchaé. A czy wiesz,

czym jest saksofon lub gitara? Gra przynosi
odpowiedzi na te pytania. Znajdziecie w niej
12 zetondw z instrumentami oraz plansze
ztozongq z 4 puzzli. Dziecko uktada zetony

w odpowiednim miejscu, dopasowujgc
instrumenty do siebie. Dotqgczone krétkie opisy
pomogq rodzicom przyblizy¢ je dziecku.

www.ekangur.pl
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Koparka

Bestseller wiréd podobnych pojazdéw
na rynku. Wyréznia si¢ bajkowym
ksztattem, intensywnymi kolorami
oraz duzq wytrzymatosciq.
Uémiechnietego kierowce
pragnie mie¢ kazde dziecko!

Taczka z kompletem do piasku
Kwiatek - 6 el.

Zestaw typu 2 w 1. Bestseller
sprzedazy za oceanem

- taczka - wraz z kompletem
do piasku z wiaderkiem
Kwiatek, sitkiem, 2 foremkami,
topatkg oraz grabkami.

Komplet do piasku
Zamek - 4 el.

W zestawie wiaderko, sitko,
topatka i grabki.

Kuferek mat —
z klockami K2 e

W zestawie okoto

180 elementéw, w tym
okienka, drzwi, daszki,
drzewka, pojazdy i ludziki.
Klocki zapakowane sg

w estetyczny kuferek,
ktéry bedzie ozdobg
dziecigcego pokoiku.

Komplet do piasku Kogucik - @ el.

Zestaw do piasku

w rozmiarze mini sprawdzi
sie szczegdlnie w podrézy.
Zawiera mate wiaderko
Kogucik, sitko, konewke,
topatke, grabki i 4 foremki.

Samochdd Pajacyk z ludzikami K3

Samochodzik o dtugosci 37 cm z buzkq klauna posiada podnoszong
skrzynie tadunkowq i okrqgty

nosek z piszczatkg.
W zestawie 3 ludziki.

www.hemar.com.pl
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Buggy na radio

Sa mOChOdy We| |y 1:34-1:39 Zdalnie sterowany duzy pojazd do jazdy terenowej. Posiada peten zakres
Niekwestionowany lider sprzedazy w kategorii metalowych modeli funkeji oraz stopniowq regulacig przepustnicy. Osiqga predkosc do 20 km/h.
pojazdéw. W ofercie ponad 250 modeli od producentéw z USA, Azji W zestawie okt_Jmqutorem
i Europy. Do tego bogata kolekcja modeli aut z epoki PRL-u, oldtimeréw, i fadowarkg. Duze
aut stuzb miejskich oraz wojskowych. bieznikowane opony

utatwig jazde w trudnych

warunkach.

Dystrybutor: DROMADER
Dystrybutor: DROMADER

_ / Zdalnie sterowana kolejka

Ateh){er Glamour - kolorovve wiosy o
| ciato -

o dtugoéci 618,5 cm, ze $wiattami
Zestaw réznokolorowych i z dzwiekiem. W zestawie kolejka
zmywalnych pisakéw

z 2 wagonami, tory, pilot oraz
do wloséw oraz szablondw

akcesoria.
i specjalnych markeréw
do dekoraciji ciata.

Dystrybutor: DROMADER
Dystrybutor: DROMADER

AR / Foranicorec. o

U |UO P'O St|C| ne Klocki konstrukcyjne w nowym

wydaniu. Zbuduj z nich w petni
dziatajqcy zdalnie sterowany
pojazd, np. ciggnik siodtowy,
czotg, pojazd terenowy lub wéz
bojowy armii. W kazdym zestawie = -
pilot oraz akumulator z kablem
USB do tadowania.

Ta niezwykta plastelina zachwyci kazdego, kto weZmie jq do reki. Powoli
rozciggana - ciggnie si¢ jak guma, pociggnieta szybko - rwie sie jak
papier. Zrobiona z niej kula odbija sie jak piteczka kauczukowa, uderzona
mtotkiem - rozbija sie jak szkto. Dostepna w wielu kolorach, w wersji
brokatowej oraz $wiecqcej -

w ciemnoéci.

Dystrybutor: DROMADER
www.dromader.com.pl
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Gra ,,Drabiny i weze 3D
Kazdy z graczy porusza

sie po planszy specjalng
kulkg w innym kolorze

o wyrzucong na kostce
liczbe oczek. Gdy kulka
wturla sie na odpowiednie
miejsce, moze sig poruszy¢
do przodu lub w dét. Liczba
graczy: 2-4. Wiek: 4+.

Dystrybutor: PRO-EXIMP

Stomki konstrukcyjne 408 el.

Stomki wystepujg w 5 kolorach:
niebieskim, zielonym, z6ttym,
pomaraficzowym i czerwonym,
co pozwala na urozmaicenie
konstrukcji nie tylko pod
wzgledem ksztattu, ale tez
kolorystyki. W zestawie ksigzeczka
z przyktadowymi budowlami.
Dtugo$¢ stomki dtugiej: 19,5 cm,
dtugosé stomki krétkiej: 9 cm.
Wiek: 3+.

Dystrybutor: PRO-EXIMP

Terenowe auto RC

Dzieki obracajgcym

sie 0 360° kotom moze
porusza¢ sie w kazdym
kierunku, w tym w bok

i na ukos. Posiada funkcje
tanca w rytm muzyki.

Czestotliwos¢: 2,4 GHz. TR . A
Skala 1:16. Wiek: 3+. - ‘wm S

Dystrybutor: PRO-EXIMP
WWWw.proeximp.com.pl

Smartwatch Garett Kids Sweet 2

Zegarek-telefon wyposazony w kolorowy dotykowy wyswietlacz IPS.
Umozliwia rodzicom staty kontakt z pociechq, w tym sprawowanie
dyskretnej opieki na odlegtoé¢ (monitoring gtosu)
oraz udzielenie szybkiej pomocy (przycisk SOS).
Wykorzystanie technologii GPS + LBS + WiFi pozwala
bezbtednie lokalizowa¢ miejsce pobytu posiadacza
zegarka. Posiada funkcje GEOQogrodzenie,

ktéra odpowiada za poinformowanie rodzica,

gdy dziecko zbytnio sie oddali. Aplikacja dla rodzica
jest darmowa. Smartwatch jest kompatybilny

z telefonami z Androidem oraz iOS.

Producent: GARETT EI_ECTRONICS

Smartwatch Garett GPS Junior 2

Posiada kolorowy dotykowy wyswietlacz, wbudowany aparat fotograficzny
oraz wiele innych przydatnych funkcji. Umozliwia doktadne
ustalenie miejsca pobytu dziecka, wykorzystujqc

do tego az 3 technologie: GPS + LBS + WiFi.

Garett Junior 2 pozwala na wykonywanie potqczen
telefonicznych, gdyz obstuguje karty SIM wszystkich
operatoréw. Dzigki takim funkcjom, jak:
GEOogrodzenie, monitoring gtosu czy przycisk SOS,
umozliwia sprawowanie zdalnej opieki nad dzieckiem.
Aplikacja dla rodzica jest darmowa. Kompatybilny

z telefonami z Androidem oraz iOS.

Producent: GARETT ELECTRONICS

Smartwatch Garett Kids 4G

Wiecej niz standardowy zegarek z GPS dla dziecka, bo nie tylko umozliwia
skuteczng lokalizacje (GPS + LBS + WiFi) wraz z funkcjq
GEOogrodzenie (aplikacja dla rodzica jest darmowa),
ale réwniez odtwarzanie historii tras do 30 dni wstecz.
Za jego pomocg mozna przeprowadzaé¢ rozmowy
wideo, a wéréd funkcji opiekuniczych, takich jak
przycisk SOS czy zdalny podstuch, jest tez opcja
dyskretnego wykonania przez rodzica zdjecia

za pomocq wbudowanego w zegarku aparatu.

System operacyjny: Android 6.0. Smartwatch

jest kompatybilny z telefonami z Androidem oraz iOS.

Producent: GARETT ELECTRONICS
www.garett.pl
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Zwierzeta — mix

W ofercie zwierzeta domowe, morskie,
dzikie i dinozaury. Dziecko pozna

z nimi mieszkancéw
dzikich laséw

i morskich gtebin,

a takze
zamieszkujgce
naszq planete
tysigce lat temu
prehistoryczne
dinozaury.

Wen i& ory
B
Im"’" W8 B A

Konik do skakania w gwiazdki

Wykonany z mocnej, elastycznej gumy, pokryty mitq w dotyku tkaning
skoczek w ksztatcie jednorozca. Oprécz swoich waloréw zabawowych
pomaga korygowa¢ wady postawy i éwiczy¢ koordynacje ruchowq.
Polecany przez rehabilitantéw. W zestawie pompka.

Tablica 2w 1

Miodszym dzieciom bedzie
pomocna w nauce koloréw

i dopasowywaniu wzordw,
starszym - w poznawaniu

liter i nauce pisania.

Strona biata (magnetyczna)
stuzy do uktadania magneséw
oraz do pisania mazakiem
suchoscieralnym. Strona ciemna
to tradycyjna tablica do pisania
kredg.

Gra towienie
rybek”

Zreczno$ciowa gra rodzinna
dostarczy mnéstwo $miechu

i radosci, poprawi refleks

i koncentracje zawodnikéw,

a dzieci nauczy zasad zdrowej
rywalizacji.

Drewniany domek podrozniczki
- walizka

Rozkladany domek posiada e
az 3 pigtra, otwierany dach
oraz wygodnq rqgczke do
przenoszenia. W zestawie
mebelki.

Pluszowy jednorozec

Wysokiej jakosci mieciutka przytulanka. Diugo$¢: 120 cm.

www.norimpex.pl

RYNEK ZABAWEK
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BESTSELLEROWA SERIA GIER FAMILIJNYCH, W KTORYCH
UCZESTNICY BUDUJA TRASY KOLEJOWE, LACZAC MIASTA
WSKAZANE NA KARTACH. POPRZEZ ZBIERANIE KOLOROWYCH
KART WAGONOW BEDZIEMY REALIZOWAC SWOJE PLANY, ODCINEK
PO ODCINKU ZAJMUJAC KOLEJNE POLA NA MAPIE. DZIEKI
PROSTYM ZASADOM I NIEZWYKLE PRZYJEMNEJ ROZGRYWCE

WSIASC DO POCIAGU Z POWODZENIEM POLACZY PRZY
WSPOLNYM STOLE MLODSZYCH I STARSZYCH CZLONKOW RODZINY,
A DOSTEPNE DODATKI POZWOLA UROZMAICIC ROZGRYWKE.

Irebel @ rnutebelpl 52 hunerebelpl < 587284932 < 58728 49 33



Coffee Time
zestaw kawowy
duzy

Dinner Time Coffee Time = gua T Dinner Time
zestaw zestaw . ‘ém A zestaw obiadowy
obiadowy kawowy ; duzy

Zabawki mozna zamdéwi¢ na platformie sprzedazowej

www.b2b.wader.toys N

lub w naszych oddziatach w Polsce:

DABROWA KRAKOW WARSZAWA WARSZAWA GDYNIA POZNAN

GORNICZA NADARZYN STARE BABICE
tel +48 32 264 6040  tel +4B 608635472  tul +48227399930  tel +48222997480  tel +4B586716310  tel +48 618190253

sprzedaz@wadertoys krakow@wadertoys nadarzyn@wadertoys  warszawa@wadertoys gdynia@wadertoys poznandwadentoys

www.wader.toys




