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dowe Targi Zabawek w Norymberdze to niewatpliwie najwazniejszy
apie targowej dla wiekszosci przedsiebiorcow, takze z Polski. Od 29

iafdo 2 lutego 2020 r. Centrum Targowe w Norymberdze ponownie zamieni
le w najwazniejsze miejsce dla branzy zabawkarskiej. Tojuz 71. edycja tej imprezy.
Branza artykutow dla najmtodszych stale sie zmienia, co stanowi nowe wyzwanie
dla przedsiebiorcow dziatajacych w tym sektorze. Mtodzi konsumenci sg coraz
bardzie] wymagajacy, maja inne sposoby na spedzanie wolnego czasu czy to
w zyciu realnym, czy wirtualnym. To wtasnie podczas tych targobw handlowcy
maja szanse zdobycia cennej wiedzy, ktora pozwoli im sprawnie funkcjonowac na
konkurencyjnymrynku. 12 grup produktowychw 18 halachzapewniodwiedzajacym
bogaty wybor trenddw i nowosci. Zabawki elektroniczne w hali 4A obejma zdalnie
sterowane pojazdy RC, roboty, elektroniczne zabawki edukacyjne oraz gry
wirtualne. Prawdziwym magnesem nadal pozostaje zaaranzowana w tej hali strefa
akcji Tech2Play, gdzie mozna na zywo testowac najrozniejsze produkty. Rownie
udany okazat sie mariaz produktow modelarskich i modeli kolejek elektrycznych
w hali 7. W grupie artykutow Swiatecznych, karnawatowych i fajerwerkow
wystawcy ponownie zaoferuja co$ ekstra, czyli pokazy mody na ,Showtimearea”
(hala 8). Swoje kontynuacje beda miaty takze doskonale przyjete przez targowa
publicznos¢ powierzchnie specjalne z artykutami dla niemowlat i matych dzieci
pomiedzy halami 2 i3 oraz Toys MeetBooks —w bardzo uczeszczanym miejscu przy
wejsciu ,Mitte”, gdzie oferta ksiegarska wzbogacona jest o niezwykle inspirujacy
asortyment uzupetniajacy. Powiew $wiezosci wnosi oferta zgromadzonych
w hali 3A start-up-6w oraz firm wystawiajacych sie po raz pierwszy ze swoimi
innowacjamiw New Exhibitor Center. Mieszczaca sie tuz obok TrendGallery skrywa
120 tys. nowosci, wyraziscie eksponujac trzy gtowne tendencje Spielwarenmesse
za pomoca odzwierciedlajacych je wyrobow. Grupy produktowe Spielwarenmesse
2020: produkty lifestyle’owe; lalki, pluszaki; artykuty dla niemowlat i matych
dzieci; zabawki z drewna i naturalnych materiatow; przybory szkolne, artykuty
papiernicze, zabawy kreatywne, zabawki techniczne, edukacyjne, zabawki akcji;
zabawki elektroniczne.

Na tych targach po prostu trzeba by¢!

RYNEK ZABAWEK

ISSN 2392-2273 SKEAD
Pawet Wolski
WYDAWCA Studio First Group

Kurka Wodna Anna Wakulak

REKLAMA
Adres redakgji: Anna Piskorska
»Rynek Zabawek” e-mail: apiskorska@rynekzabawek.pl

ul. Narwik 8, lok. 58 T:223797886,F:2247949 19

01-471 Warszawa

PRENUMERATA
rynekzabawek.pl e-mail: prenumerata@rynekzabawek.pl
T:223797889
REDAKTOR NACZELNA
Anna Wakulak PRODUKCJA DYSTRYBUCJA
e-mail: awakulak@rynekzabawek.pl Marcin Olech

T:223797876,F. 2247949 19
REDAKCJA

Lidia Lewandowska
Agnieszka Chwitka-Florek

KOREKTA
Agnieszka Chwitka-Florek

RYNEK ZABAWEK

molech@rynekzabawek.pl

Przesytajagc materiaty do publikacji w magazynie ,Rynek Zaba-
wek, o$wiadczajg Panstwo, ze nadestane informacje nie beda
naruszaty zadnych praw osob trzecich, szczegélnie autorskich
praw majatkowych oraz praw pokrewnych. Redakcja magazynu
,Rynek Zabawek, zastrzega sobie jednoczesnie prawo do skraca-
nia adiustacji otrzymywanych do publikacji materiatow.

,Rynek Zabawek” - 1/2020 (styczen)

A
NAKEAD KONTROLOWANY
TWATEK NDNTROLI DYSTRYBUC! PRASY

ZKDP - naktad kontrolowany: 3500 egzemplarzy

KePD

KOPD - Komitet Ochrony Praw Dziecka

PSBZIAD

UM, TREAME | IAZAWY

Muzeum Zabawek Zabawy Kielcach
Szukaj nas:

rynelzabawek.pl (il Tube

1/2020

1



Spis tresci

WiadOmMOSCi. i 4
Klockowe imperium z Mielca rosnie w site .............. 8
Warsaw Toys & Kids Fashion Show 2020 ............... 10
Klocki wchodza do gry ....ceeeeeeeiiiiieeeeee e 11
Atrakcyjna 30-latka z bezcennym bagazem

dOSWIAACZEN it 12
Rozwijanie poprzez... granie......cccccceeeeiiieeeeeeeennee. 16
W prostocie sita.......ccoeeiiiiiiieiiee e 18

Point of Emotion od Majorette - ekspozycja

NA MIAME CZASOW ..veeievieeeiieeieeeieeeieeereeereeanneeaneeens 20
RemaDays vol. T6. ... 21
Zagadkowe hobby, ktére bywa zarazliwe................ 22
W pogoni za dzieciecym usmiechem.........c............ 26

Mocny gracz wkracza w nowy rok, czyli
zapowiedzi wydawnicze Rebela.........ccccceeeiiinnn. 28
JesteSmy oczami, uszami i rekami wydawnictw....32

Boffin - ambitna propozycja dla fanow elektroniki 34

Kiedy ciekawy eksperyment puka do drzwi............ 36
Co robi¢, kiedy nie ma sukcesora?..........ccoceeeeunee.. 38
Polish toy market of toys and playthings................ 41
Wesote jest zycie... staruszkal.........cccoiiiiiiinnnn. 50
Korbo Blocks to nie tylko klocki do zabawy............ 52
Alexander wyznacza sportowe trendy .................... 54
NOWOSC .ttt 56
Tradycja w parze Zz NOWOCZESNO0SCIA ..veeevvveeeeiereennns 74
Pluszak jest dobry na wszystko .........cccccceveeeinnnnee. 76
Puzzle - gimnastyka dla ciata i ducha................... 78
Kalendarium ... 80
KLOCKI . 82
] S 85

2 1/2020

Aksjomat 5 Playmobil 59
Alexander 37,51,69,73 Polesie 24-25
Askato 46 Pro-Eximp 58
Baby Expo 55 Rebel 27
Bemag 40 RollPlay 49
Cobi | okt., 7 Simba Toys Polska [l okt.
Conquest Entertainment 61 SmartBee 36-37
Dami 36 Tactic 67
Dante 3 Toys & Kids Fashion Show 81
Dromader 39 TM Toys 19
Egmont Polska 17 Wader-Wozniak IV okt.
FoxGames 63,67 Warszawskie Targi Ksiazki 53
Garett Electronics 65
Granna 83
Hemar 42
Kapitan Nauka 71
Kids'Time [l okt.
Kooglo 72
Korbo 47
Majdan Zabawek 41
Marioinex 43 COBIS.A.
MGAE 35
Muduko 57 ul. Jaskréw 11
Nasza Ksiegarnia 11, 30-31, 44-45, 77 04-709 Warszawa

www.cobi.pl

RYNEKZABAWEK

Idjecia: Mattel, Lego, SmartBee



OFICJALNY DYSTRYBUTOR W POLSCE

BPanle

SZCZECIN 71-345, UL.RODAKOWSKIEGO 1/5

WWW.DANTE.COM.PL

DYSTRYBUTORZY

BIALA-PODLASKA
PANDA
UL.SIDORSKA 117
TEL.: 833426060
PANDA@PRO.COM.PL

MODLNICZKA

MIKI

UL.HANDLOWCOW 2 (CH WITEK)
PAWILON 1, TEL.: 124234603
GRZEGORZ@MIKI.COM.PL

NOWE ZESTAWY OPARTE

NA METOJZIE EJUKACYJINEY
MONTESSOR

BIALYSTOK

INTEGRO

UL.HANDLOWA 7

TEL.: 857 455 203
INTEGRO@INTEGRO.BIALYSTOK.PL

0ZAROW MAZOWIECKI

KIER

UL.POZNANSKA 220
28537504

BRZEG

NIKE

UL.MAKUSZYNSKIEGO 6/7
8

NIKE.ZABA DINTERIA.PL

GDANSK, LOGISTIC KOWALE
REMIX

UL.MAGNACKA 4, SEGMENT C, 7R
TEL.: 586685863
REMIXKAJA@ONET.PL

JuZ W SPRZEAAZY!

WARSZAWA

AZYMUT

UL.GOTTLIEBA DAIMLERA 2

TEL.: 228479758
ALEKSANDRA.PIETRZAK@AZYMUT.PL

MAGNICE

REKMAN
UL.EUROPEJSKA 4

TEL.: 71 39 37 818
OFFICE@REKMAN.COM.PL



TMTOYS

S Rummikub” na Swieczniku

ystrybutor marki — TM Toys — wyznaczyt kierunki jej rozwoju

w 2020 r. Szeroko zakrojone dziatania obejma m.in. popularyzacje
programu ,,Rummikub w szkole”, uruchomienie programu ,,Rummi-
kub senior”, aktywnos¢ w pubach, klubach, kawiarniach itp., promocje
dedykowanej aplikacji, dotarcie do fanéw za posrednictwem popular-
nego medium spotecznosciowego Tik Tok oraz bicie rekordu Guin-
nessa.

FOXGAMES

,Dziennik: Zagadkowa
podroz”

Premierq swojej nowej ksiazki z zagadkami, tym razem dedykowa-
nej dzieciom i miodziezy, wydawca zapowiedzial na 29 stycznia
br. Jej autorzy stworzyli zupelnie nowy mechanizm odczytywania
odpowiedzi i podpowiedzi. Dzieki temu przy rozwigzywaniu zaga-
dek nie ma potrzeby korzystania ze smartfonéw czy komputerdéw, tak
jak w przypadku hitowych ,,Dziennika 29” czy ,Dziennika: Wyprawy
1907

O ,,Dzienniku: Zagadkowej podrézy”: gracze udaja si¢ wraz z Ka-
rolina, Kazikiem oraz wydra Hiacynta na poszukiwanie zaginionego
przyjaciela. Dzigki wskazéwkom Zagadroida przemierzg 7 rozdziatéw
roznych zakatkach $wiata, i rozwiktaja ponad 40 zagadek.

?.ozwia.wj 139ADKi

DZIENNIK
TAGAHOUR PULRYL

obkRYwAjAc SWIat]
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Klocki z ,Kreatywnikiem”

kazdym pudetku klockéw KOOGLO mozna znalez¢ ,,Kreatyw-

nik KOOGLO” - ksigzeczke, w ktérej Profesor KOOGLO opo-
wiada o koncepcji edukacyjnej KOOGLO. Ponadto w ,,Kreatywniku”
znajduja si¢ przykladowe budowle do wykonania w domu, a takze
zupelna nowos¢ - zabawy z klockami KOOGLO, czyli propozycja
wykorzystania produktu nie tylko do tworzenia konstrukcji, ale tez
rozwijania innych umiejetnosci u dziecka. Do kazdego ,,Kreatywnika”
dolaczona jest pocztowka KOOGLO zaprojektowana w ramach akeji
#zBudujRelacje.

REBEL

Dzien Gier Planszowych

tegorocznym kalendarzu po raz pierwszy pojawilo si¢ $wieto

planszéwkomaniakéw. Przypada ono 10 pazdziernika. Idea jest
taka, by tego dnia gracze w calej Polsce — od przedszkolaka po starsza-
ka —pokazali swoje hobby: w co graja, co lubia i jak organizuja granie
w domu, w pracy oraz w miejscach publicznych.

10.10.2020

- DZIEN GIER PLANSZOWYCH—
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BARBIE (oLoR REVEAL
— KoLoRoWE NIESPODZIANKI

oblicze dopiero po zanurzeniu w wodzie. W kazdym zestawie
kryje sie az 7 niespodzianek. 4 tajemnicze saszetki zawierajg
ubranko, peruke i dodatki. Pod wplywem zimnej wody lalka zmie-
nia kolor wloséw, oczu i ust (woda ciepta przywraca poprzedni ko-
lor).
Seria 1. (r6zowa) obejmuje pig¢ lalek w strojach z motywami
zwierzatek na koszulkach. W kazdym zestawie znajduja sie:

* lalka, ktdra nalezy wlozy¢ do tuby z ciepta wodg; po rozpuszczeniu
specjalnego rézowego proszku dziewczynka dowiaduje sie, ktérg
lalke posiada;

* 4 tajemnicze saszetki, w ktorych znajdujq si¢: ubranie dla lalki,
peruka oraz dodatki;

% gabka, ktora po nasaczeniu lodowata wodg pozwoli odkry¢ kolor
wlosow, oczu i makijaz lalki (po ogrzaniu zanika, dzieki czemu
mozna wielokrotnie zmienia¢ kolor).

Tegoroczna nowo$¢ marki Barbie to lalki, ktére pokazuja swoje

JAK ODKRYC SWOJA LALKE?

|. Otwoérz magiczng tube i wyjmij z niej lalke oraz saszetki
z niespodziankami.

2. Nalej do tuby ciepta wode i zanurz w niej lalke.

3. Napelnij ciepta woda z kranu (sprawdz, czy nie jest za goraca!)
do wysokosci linii na tubie.

4. Gabka nasgczong zimna woda (najlepiej z dodatkiem kostki
lodu) przetrzyj wlosy, oczy oraz usta lalki — zyskaja nowy kolor.

g. Otworz tajemnicze saszetki i odkryj, jakie akcesoria posiada
twoja Barbie Color Reveal.

Ubranka i akcesoria mozna miksowac z niespodziankami z innych

zestawow.

RYNEK ZABAWEK

Literki

ka| —g

@Wydawnictwo AKSJOMAT
ul. Lindego 7 C, 30-148 Krakow
e-mail: marketing@aksjomat.com

www.aksjomat.com
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MUDUKO

Trefl Joker Line zmienia
nazwe

owa marka wydawnicza Fa-

bryki Kart Trefl-Krakéw zo- o
stala stworzona po to, by skupi¢
wszystkie gry planszowe i karcia-
ne wydawcy wokot jednej idei.
Muduko pozostanie wylacznym
dystrybutorem kart do gry Fa-
bryki Kart Trefl-Krakéw. W ofer- m d U kO
cie wydawnictwa znalazly sie
wszystkie dotychczasowe produkty w niezmienionej szacie graficznej.
Pierwsza gra wydang z logo Muduko na pudetku beda ,,Stwory z obo-
ry”. Z kolei Zu & Berry (gry dla najmlodszych graczy) bedzie autono-
miczng serig nowego wydawnictwa.

ROLLPLAY

/ MINI'w Nowy Rok

Rok 2020 firma rozpoczeta od $wietowania zdobycia wylacz-
nej licencji MINI na dzieciece pojazdy elektryczne. Podczas
targéw w Norymberdze za-
prezentuje seri¢ MINI Coun-
tryman. Dzieki niej fani MINI
powyzej 3. roku zycia beda
mogli cieszy¢ si¢ jazda nie-
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malze jak dorosli. Nowy model bedzie wyposazony w szereg ory-
ginalnych, wysokiej jakosci elementéw (m.in. wy$cielane siedze-
nie, radio, hub MP3 z ekranem i Bluetooth, dziatajace reflektory
LED oraz akumulator 12 V).

Uzupelnieniem imponujacego portfolio licencjonowanych po-
jazdow, ktore zaprezentowane zostang w Norymberdze, bedzie
nowa, prestizowa seria BMW X5, ktéra ma dolaczy¢ do oferty
RollPlay juz na wiosne¢. Pojazdy sa wyposazone w raczke do pro-
wadzenia i przeznaczone dla dzieci w wieku 1-4 lata, za§ w wer-
sji elektrycznej dla kierowcéw od 18. miesigca do 4. roku zycia.
W ofercie RollPlay pojawi si¢ tez dwumiejscowy samochodzik dla
dzieci w wieku 3-6 lat. Kolekcja premium bedzie sie charakte-
ryzowa¢ autentycznym, realistycznym wzornictwem, uzupelnio-
nym o atrakcyjne funkcje (w tym otwierane drzwi, radio i Blu-
etooth, dzialajace reflektory LED oraz zdalne sterowanie, a takze
dzwigki silnika i klaksonu).

W 2020 r. RollPlay bedzie si¢ nadal rozwija¢, konsolidujac
swoja oferte w segmencie performance. Po sukcesie Nighthawk,
ktory zostal wprowadzony na rynek w 2018 r., podczas targéw
Spielwarenmesse firma zaprezentuje unowoczesniony Nighthawk
NxtGen. Jest on odpowiedni dla oséb powyzej 8. roku zycia,
a jazda nim bedzie oferowa¢ réwnie ekscytujgce wrazenia jak po-
przednikiem, zapewniajac dodatkowo wiekszg mobilno$¢ (dzigki
wbudowanemu mechanizmowi skladania oraz zmniejszonej wa-
dze). Ponadto szybsze tadowanie akumulatora litowo-jonowego
pozwoli skrécié przerwy w zabawie.

Przy okazji targéw w Norymberdze RollPlay zaprezentuje
rowniez nowa wizualizacje marki, obejmujaca nowa strong in-
ternetows, logo i kolorystyke. Nowoczesna, uproszczona strona
www.rollplay.com zostalta zaprojektowana tak, by reprezentowa¢
marke jako innowatora w kategorii e-pojazdow dla dzieci.

RollPlay na targach Spielwarenmesse 2020: hala 7, stoisko B50.

—

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: RollPlay
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B FIRMA

Klockowe imperium
z Mielca rosnie w site

Firma wypracowata sobie pozycje prawdziwego
potentata w branzy klockéw. Kazdy kolejny model, ktory
opuszcza mury mieleckiej fabryki, to peretka zarowno
na rynku zabawek, jak i w Swiecie kolekcjonerskim.
Tradycyjnie juz w nowosci z tej kategorii obfituje
szczegblnie styczen, kiedy to swoje gtosne premiery

na targach w Norymberdze maja kolejne kultowe

zestawy od Cobi. Jakie serie producent przygotowat ¥ ' | y Robert Podles,
zmysla o targach Spielwarenmesse 20207 My juz wiemy! . prezes Cobi SA

e

e
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Idjecia: Cobi
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B TARGI

Warsaw Toys & Kids Fashion Show 2020

Targi Zabawek i Akcesoriow Dzieciecych ,Warsaw Toys & Kids Fashion Show” to wydarzenie o charakterze B2B

dedykowane szerokiemu sektorowi zabawek i artykutow dzieciecych. 12-14 marca br. w Ptak Warsaw Expo

pod jednym dachem zgromadza sie najwazniejsi przedstawiciele branzy, dla ktorych spotkanie w tak szerokim gronie

bedzie okazja do ekspansji dziatalnosci oraz wymiany doswiadczen.

warancjg sukcesu targéw jest liczne
Ggrono wystawcow i odwiedzajacych.

Posréd topowych marek, ktérych
przedstawiciele pojawia si¢ ze swojg oferty
w Nadarzynie, sg znani producenci, dystry-
butorzy oraz sklepy internetowe, m.in. firmy
Polesie, Wader-Wozniak, Bruder, Carrera,
Ata, ABC Kids, Empis & Sensum Mobile,
Clicformers, Creator Japonicus, Hevea, Shell-
bag, Aurelka, Leker, Tako, Cobi, Sophe De
Vulii, Baby Mix, Dynit, Kids Licensin, Angre,
Dorjan, Melissa & Doug, Todler.

- Organizacja targéw wynikneta z po-
trzeby integracji branzy w najszerszym tego
stowa znaczeniu i na najwyzszym poziomie
- méwi Renata Nowel, dyrektor Warsaw
Toys & Kids Fashion Show. - Zalezy nam,
by w bogatym, rozbudowanym programie
wystawy, ktory przygotowalismy, kazdy pro-
fesjonalista znalazt co$ dla siebie. Jego sil-
nym punktem sg szkolenia oraz konferencje,
w tym ta przygotowana z mysla o wszyst-
kich, ktérzy planuja otwarcie wlasnego
sklepu z zabawkami. Warsaw Toys & Kids
Fashion Show maja solidne podstawy mery-
toryczne. Naszym celem jest, by targi staly
sie swoistym Iacznikiem pomiedzy oferty
ustug i produktéw a wiedza i know-how, co
jest niezwykle istotne zaréwno dla profesjo-
nalistow dzialajacych w tej branzy od lat, jak
i tych, ktorzy dopiero w nig wkraczaja. Du-
zym wsparciem w budowaniu jakosci wyda-
rzenia s3 dla nas partnerzy merytoryczni,
wsrod ktorych znalezli sie TUV Rheinland,
Sie¢ Badawcza ,,Lukasiewicz”, JSH Hamilton
oraz Zetom - dodaje.

W najblizszej edycji targéw uczestniczy¢
bedg firmy dzialajagce na polskim rynku
oraz wystawcy i kupcy z zagranicy. Swojg
obecnos¢ zapowiedziata liczna grupa przed-
stawicieli hurtowni, sklepéw z artykutami
dzieciecymi, jak réwniez dystrybutoréw,
przedstawicieli sklepéw internetowych, dy-
rektoréw placowek dydaktycznych, ksiegarzy
oraz 0s6b zwigzanych ze stowarzyszeniami
branzowymi.
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Formula imprezy pozwoli na nawigzanie
bezposrednich relacji biznesowych pomiedzy
réznymi sektorami branzy oraz zwigkszenie
sprzedazy dzigki licznym kontraktacjom od-
bywajacym si¢ w trakcie targow.

Nieodlagcznym narzedziem wspierajacym
nawigzanie tych relacji oraz osiagniecie zalo-
zonych celow biznesowych jest uruchomiona
przez Ptak Warsaw Expo platforma Hosted

Spore utatwienie dla zwiedzajacych stano-
wic¢ bedzie réwniez sama aranzacja przestrzeni
wystawienniczej. Organizatorzy zaplanowali
nastepujace strefy tematyczne: zabawki, wozki
dzieciece, meble dzieciece, tekstylia dziecigce,
odziez dziecieca, suplementy i kosmetyki dla
dzieci oraz kobiet w cigzy, réznorodne akceso-
ria dzieciece, sprzet i odziez sportowa. Rowno-
legle z wystawa odbywac sie beda liczne konfe-
rencje, warsztaty i panele dyskusyjne.

Buyers.
- O

HALAB

Moda Meble
Dziecieca Dzieciece

WARSAW

toys Ckids

FASHION SHOW

-
\E\e\

HALAC

Konferencje

/
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Idjecie: Warsaw Toys & Kids Fashion Show



Klocki wchodza do gry

Bored Games, producent gier planszowych z Grupy RLTY Investments, zawart z Cobi SA,
polskim producentem, importerem oraz globalnym dystrybutorem m.in. klockow
konstrukcyjnych, umowe dotyczaca wspoélnej produkcji i promocji gier planszowych.

Games bedzie realizowaé projekty gier opartych na dotychcza-

sowych kultowych produktach Cobi - klockach konstrukeyj-
nych. Jednoczes$nie obydwie spétki beda wspdtpracowaé w zakresie
tworzenia, produkcji oraz marketingu nowych gier planszowych.
Promocja tytutéw bedzie sie odbywaé m.in. poprzez wspdlne kam-
panie na Kickstarterze. W wyniku wspolpracy Bored Games uzyska
dostep do sieci dystrybucji Cobi obejmujacej 40 krajow na calym
$wiecie. Umowa zostala zawarta na czas nieokreslony.

- Umowa z Cobi jest dla naszej spotki pewnym przetomem, ktory
umozliwia nam realizacj¢ ciekawych projektéw zwigzanych z jed-
nym z punktoéw naszej strategii, czyli tworzeniem rozwijajacych gier
dla dzieci. Projekt faczacy gre planszowa i klocki konstrukcyjne to
innowacyjna propozycja na rynku, ktéra zaoferuje zupetnie nowa
forme rozrywki. Dodatkowo wspotpraca z tak rozpoznawalng i do-
$wiadczong firmg oferuje nam dostep do ogromnej, miedzynarodo-
wej sieci dystrybucji, co powinno znaczaco wplynaé na nasze zyski.

Podpisane w potowie listopada porozumienie zakltada, ze Bored

WYDARZENI

ored
mes

Wspolprace z Cobi — renomowanym partnerem biznesowym - od-
bieramy jako ogromne wyrdznienie. Pozwala nam to z duza doza
optymizmu patrze¢ na rozwdj naszego biznesu — moéwi Sebastian
Srebro, prezes zarzagdu Bored Games.

Obecnie Bored Games w ramach wspétpracy z Cobi realizuje pro-
jekty zwigzane z dwiema grami planszowymi opartymi na produk-
tach Cobi. Premiera pierwszej zostala wyznaczona na styczen 2020 r.,
podczas targéw w Norymberdze.

- Jeste$my na rynku ponad 30 lat, a nasze klocki bawig juz wie-
le pokolen. JesteSmy podekscytowani koncepcja wprowadzenia ich
w $wiat gier. Wspolpraca z Bored Games to szansa na rozwoj dla obu
podmiotéw — my mozemy zaoferowaé doswiadczenie biznesowe na
rynku zabawek, Bored Games wprowadza za$§ innowacje, kreatyw-
no$¢ i znajomos$¢ rynku gier planszowych. Wierzymy, ze synergia
wspotpracy zaowocuje unikatowym produktem, ktory zaskoczy fa-
néw Cobi i zachwyci graczy - podkresla Robert Podles, prezes za-
rzadu Cobi SA.

A I

Reklama

Zapraszamy na
spacer po Burano

Wydawnictwo

NASWEGARNIA

Wiloskie Burano stynie z kolorowych kamienic ciagnacych sie wzdtuz kanatow.
Zadaniem graczy jest stworzenie kamienic, ktore zachwyca turystow.
Im ladniejsza kamienica, tym wiecej punktow gracz zdobedzie.

* Proste zasady gry

* Piekne ilustracje

o

) Kontakt handlowy: Karol Popinski, k.popinski@nk.com.pl, handel.gry@nk.com.p|, tel. (22) 33

* Emocje dla catej rodziny

-
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B FIRMA

/Atrakcyjna 30-Iatka z bezcennym
bagazem dosSwiadczen

)

Wyjatkowa firma swietuje w tym roku wyjatkowy jubileusz. Jedna z najbardziej

rozpoznawalnych polskich marek zabawek, obdarzona ogromnym zaufaniem klientéw

i partneréw w biznesie, obchodzi 30. urodziny. O kim mowa? Oczywiscie o Wader-WozZniak!

Poczatek roku jubileuszowego to dobry moment na podsumowanie najwazniejszych wydarzen

ostatnich trzech dekad jej dziatalnosci oraz uchylenie rabka tajemnicy, jak firma bedzie

Swietowac swoje okragte urodziny. Zapraszamy zatem w przyjemna podroz w czasie!

ader-Wozniak jako spétka istnieje
Wod 1990 r. Mylilby sie¢ jednak ten,

kto sadzi, ze jest to data rozpocze-
cia produkcji zabawek z tworzyw sztucz-
nych przez rodzing Wozniakéw. Dziatal-
no$¢ w branzy zapoczatkowal bowiem juz
w latach 60. XX wieku $laski przedsiebior-
ca Ryszard Wozniak, senior rodu. Firma
miescita si¢ wowczas w malym zakladzie,
niewiele wickszym od garazu. Aby zobra-
zowac, jaki milowy krok zrobita od tamtego
czasu, do$¢ powiedziec, ze obecnie zajmuje
powierzchnie ponad 85 000 mkw.

1990-2000

POLSKO-NIEMIECKI JOINT VENTURE

Cofnijmy si¢ do roku 1990, ktéry firma
przyjeta za oficjalny poczatek swojej dzia-
talnosci. Wader-Wozniak to nazwa powsta-
fa z polaczenia dwdch nazwisk. Herman
Wader, niemiecki przedsiebiorca, ktéry
w Niemczech zajmowal si¢ produkcja zaba-
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wek z tworzyw sztucznych, wspdlnie z Ry-
szardem Wozniakiem, polskim wytwdrca
zabawek ze Slaska, zatozyli woéwczas spolke
funkcjonujaca nieprzerwanie az do roku
2012.

JESLI O TOBIE NIE MOWIA, TO ZNACZY,
ZE CIE NIE MA...

Poczatkowo najwazniejszym miejscem na
targowej mapie branzy dziecigcej byt dla
polskich przedsigbiorcow Poznan, teraz sg
to Norymberga i Kielce. Firma od 1990 r.
jest niezwykle aktywna zaréwno podczas
wydarzen dedykowanych sektorowi B2B,
jak 1 imprez, eventéw oraz spotkan organi-
zowanych z mys$la o dzieciach i ich rodzi-
cach. Chetnie uczestniczy réwniez (w tym
jako sponsor) w wydarzeniach sportowych,
promujac tym samym aktywny styl zycia
i rodzinne spedzanie czasu.

PIERWSZE LAURY
W 1995 r. nagrode Dobry Wzér przyzna-
wang przez Instytut Wzornictwa Przemy-

stowego otrzymalo az 11 zabawek marki
Wader. W kolejnych latach do firmy tra-
tily réwniez inne nagrody, ktore $wiadcza
o wysokiej jakosci produkowanych za-
bawek oraz ich dobroczynnym wptywie
na rozwdj ruchowy i intelektualny dzieci
(m.in. Super Produkt, nagroda w kon-
kursie ,Swiat przyjazny dziecku” organi-
zowanym przez KOPD, Zabawka Roku,
Zloty Medal Miedzynarodowych Targéow
Poznanskich).

NA PODBOJ SWIATA

W krajach Ameryki Poludniowej czy
w Korei dzieci i rodzice nie wiedza, gdzie
znajduje si¢ Dabrowa Gérnicza, a by¢
moze gdzie dokladnie lezy Polska. To jed-
nak nie stoi na przeszkodzie, by w wie-
lu domach i piaskownicach krélowaty
zabawki z logo Wader. Wader-Wozniak
rozpoczal §wiatowa ekspansje juz w la-
tach 90. ubieglego wieku. Dzisiaj marka
jest obecna i bardzo lubiana w ponad
70 krajach na $wiecie.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Wader-Wozniak



2000-2010

NARODZINY GIGANTA

W 2003 r. na $wiat przyszed! flagowy produkt firmy - wywrotka
Gigant, ktdéra zapoczatkowala seri¢ pojazddéw pod ta samg nazwa.
Wkrétce potem dotaczyly do niej wozki, traktory, $mieciarki, trak-
tory-tadowarki i koparkotadowarki. Obecnie seria Gigant liczy az
15 pojazdéw o réznych funkcjach i kolorystyce oraz udzwigu od
60 kg do 150 kg.

SUKCES GONI SUKCES

W 2006 r. producent po raz pierwszy zostal laureatem Gazeli Biz-
nesu — prestizowego wyrdznienia przyznawanego przez tygodnik
»Puls Biznesu” dobrze zarzagdzanym i cieszacym si¢ $wietng kon-
dycja finansowg malym i $rednim przedsi¢gbiorstwom. Tytul ten
zostal firmie przyznany az szeéciokrotnie. Na Slasku Wader-Woz-
niak nalezy do grona najwig¢kszych pracodawcéw, jest znany oraz
nagradzany za szczegdlny wklad w gospodarczy i spoteczny rozwoj
regionu. W listopadzie 2019 r. firma odebrala Nagrode im. Karola
Adamieckiego przyznang przez miasto Dabrowa Gornicza.
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RYNEK ZABAWEK

NOWOCZESNA HALA PRODUKCYJNA

W 2010 r. do uzytku oddana zostala hala produkcyjna o po-
wierzchni 3800 mkw. Byl to niezwykle istotny moment w dziatal-
noéci firmy, do ktorego cala zaloga przygotowywala si¢ przez wie-
le miesiecy. Obecnie fabryka ma do dyspozycji nowoczesny park
maszynowy oraz profesjonalnie wyszkolong kadre pracownicza.
Liczba oso6b wspolpracujacych z firmg od poczatku jej istnienia
zwiekszyla si¢ z 20 do 500.

Illi||ll.|'l. 1 ' IF Ij. - ” “IJ_.I.'

2010-2020

ZOETO-NIEBIESKI ZNAK JAKOSCI

W archiwalnych materiatach oraz na strychach mozna jeszcze zna-
lez¢ produkty z dawnymi logotypami Wader. Ten pierwszy, z gra-
natowym napisem ,Wader” oraz hastem ,,Rado$¢ i zabawa”, w ko-
lejnych latach byt kilkakrotnie modyfikowany. Poczatkowo zyskat
z6lte tlo, nastepnie zmieniony zostal podpis pod logo - na ,,Fabry-
ka zabawek” Ostateczny design, funkcjonujacy od roku 2011 do
dnia dzisiejszego, obejmuje granatowy napis ,Wader” z tzw. belka
umieszczony na zottym tle z niebiesko-bialg obwédka.

'

. \ nfeb.!es /
Jedyny taki!

26Ho-niebieski znak jakosci
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B FIRMA

TECHNOLOGIA | INWESTYCJE

Wiele inwestycji, ktére przyniosty ze soba rozwoéj fabryki, rozwine-
ty nowoczesne formy produkgji i zasadniczo wplynely na poprawe
logistyki, przypadlo na lata 2010-2012. Jednym z najwazniejszych
wydarzen w dziatalnosci firmy, zaraz po oddaniu nowoczesnej hali
produkcyjnej, byla rozbudowa zaplecza magazynowego (rok 2013),
ktéra istotnie poprawita jej mozliwosci logistyczne. W 2012 r. po-
jawily sie pierwsze zabawki wyprodukowane z zastosowaniem in-
nowacyjnej technologii IML (grafika wtopiona w tworzywo). Pod
koniec dekady fabryka dokonata wielu zakupéw maszyn i form
wtryskowych oraz zainwestowala w modernizacje czesci biurowe;j.

POCZATEK PRZYGODY Z DISNEYEM
W 2014 r. rozpoczela si¢ bajkowa
przygoda Wader-Wozniak

i Disneya. Marka Wader

wpisala si¢ w $wiatowe trendy,

w $lad za czym bohaterowie
najpopularniejszych produkcji
Disneya znalezli si¢ na letnich
zestawach zabawek. Od tej pory
godcili na nich m.in. Kubug
Puchatek, Zygzak McQueen,
Myszka Miki, Anna i Elsa
z ,Krainy
Lodu” czy
Chudy i Buzz
Astral z ,Toy
Story”.
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POLSKA MARKA, POLSKI KAPITAL

W 2012 r. zakonczyta sie historia polsko-niemieckiego joint ventu-
re. Niemiecka czes$¢ spotki oglosita upadtos¢, a udzialy w niej wy-
kupit polski inwestor, stajac si¢ tym samym jedynym wiascicielem
Wader-Wozniak. Rodzina Wozniakéw od poczatku istnienia firmy
inwestowala w jej rozwoj, rozbudowywata zaplecze produkcyjne
i magazynowe oraz nawigzala szereg relacji biznesowych, ktore
sprawily, ze obecnie marka cieszy si¢ ogromnym prestizem.

AKCJA ,,DAJEMY RADOSC”

Zabawki dajg rado$¢ - wiedzg to zaréwno dzieci, jak i dorosli.
Szczegdlnie wiele rados$ci sprawiajg chorym dzieciom, ktére spe-
dzaja czas w szpitalach. W 2014 r. firma Wader-Wozniak zain-
augurowala swoja doroczna akcje ,,Dajemy rado$¢”, dzigki ktorej
Swietlice w szpitalach dziecigcych co roku zapelniajg si¢ setkami
kilograméw zabawek. Od 2014 r. w akcji rozdawania zabawek
wzielo udzial wielu artystéw, m.in. Marcin Daniec, kabaret Smile,
Formacja Chatelet, Katarzyna Zielinska, Sonia Bohosiewicz, Jan
Wieczorkowski, Agnieszka Wiedlocha, ktérzy wspieraja Wader-
-Wozniak w tej szczytnej inicjatywie.

i f"'-'f. .
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ROK 2020 - WIELKI JUBILEUSZ

Mato ktoéra polska firma moze pochwali¢ sie takim
dorobkiem i tak ciekawa historig. Ze skromnego za-
kltadu produkcyjnego w ciagu 30 lat powstata fabryka
z rozbudowanym zapleczem technologicznym i logi-
stycznym. Przedsigbiorstwo na poczatku dzialalnosci
produkowato zaledwie 10 modeli zabawek, podczas
gdy dzi$ wytwarza ich ponad 500. Na $wiecie, a przede
wszystkim w Polsce, brand Wader to synonim jakosci
i ponadczasowosci. Dzigki szerokiej ekspansji miedzy-
narodowej Wader jest ambasadorem polskich przed-
siebiorstw, a dzieki producentowi hasto: ,,Dobre, bo
polskie”, stalo sie gwarancja, a nie tylko sloganem re-
klamowym.

BEDZIE, BEDZIE SIE DZIALO...

Firma zapowiada huczne obchody swoich urodzin za-
réwno podczas wydarzen targowych, jak i imprez skie-
rowanych do rodzicéw i dzieci. Zaplanowano takze
uroczysta gale dla pracownikoéw i najblizszych przyja-
ciot spotki. Urodzinowy charakter bedzie miala akcja
»Dajemy radosc¢”, ktorej ambasadorem po raz kolejny
bedzie artysta-niespodzianka. Z kolei wszyscy, ktérzy
beda spedza¢ czas na baltyckich plazach, spotkaja sie
z markg podczas corocznej akcji ,,Plazowe mistrzo-
stwa budowniczych”.

30 NOWOSCI NA 30-LECIE

Z okazji swojego jubileuszu Wader-Wozniak przygo-
towal réwniez wiele nowych opakowan dla dotych-
czasowych modeli zabawek. Planowane jest tez wpro-
wadzenie ponad 30 nowosci - w sam raz na 30-lecie!
Beda wsrdd nich m.in.: nowe zestawy kawowe, nowe
samochody z serii Magic Truck (Magic Truck Basic,
Magic Truck Technic, Magic Truck City) oraz nowa
seria Kid Cars.

ZA LICENCJA DZIECI SZNUREM...

W 2019 r. Wader-Wozniak poszerzyt game produk-
tow licencyjnych i nawigzal wspoélprace z Nickelode-
on. Jej efekty beda widoczne w roku 2020, kiedy na
rynek wejda produkty z zé6ito-niebieskim logo Wader
i calkowicie nowymi licencjami, takimi jak: Paw Patrol
(Psi Patrol), Blaze i Mega Maszyny, Top Wing (Ptasia
Akademia), Shimmer & Shine. O nowe kadry z filmu
»Frozen 2” (,Kraina Lodu 2”) powiekszy si¢ rowniez
kolekcja Disneya.

FIRMA I

Od redakgji: Szczegotowe informacje nt. noworocznych nowosci Wader-Wozniak przedstawione zostang w kolejnym numerze ,,Rynku

Zabawek”.

RYNEK ZABAWEK
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Rozwijanie poprzez... granie

Niejeden zaangazowany rodzic maluszka zastanawia sie, co mogtby zrobic, by poprawic

jakos¢ czasu spedzanego z dzieckiem. Jakie aktywnosci sa w stanie nie tylko wesprzec

jego rozwaj, ale takze sprawi¢ wzajemna frajde i wzmocnic rodzinne wiezi? A moze nawet

CZYTANIE I CO JESZCZE?
Wspdlczesny, coraz bardziej swiadomy rodzic
wie, ze dla malucha kazda zabawa stanowi jed-
nocze$nie bezcenng nauke. Gdy rodzice zdajg
sobie sprawe z tego, ze maja ogromny wplyw
na to, jak rozwija si¢ ich dziecko, otwierajg si¢
przed nimi ogromne mozliwoéci. Wtedy jed-
nak pojawia si¢ pytanie: na jakie dostepne na-
rzedzia pracy i zabawy z dzieckiem postawic,
by przyniosto to zamierzony efekt?

Niezastgpionym towarzyszem rozwoju dziec-
ka i spoiwem wigzi rodzinnych jest oczywiscie
ksigzka. Jednak czasami i rodzic, i jego pociecha
potrzebuja po prostu cos zrobi¢ — czyli zanurzy¢
sie w dziataniu i do$wiadczaniu.

OD KSIAZKI DO GRY

Od pierwszych chwil zycia dziecka kazdy bo-
dziec stymuluje jego rozwoj, kazda interakcja
pozostawia $lad w pamieci. W drugim roku
zycia maluch jest na etapie, kiedy potrzebuje
rozwoju w obszarze koordynacji oko-reka, nie-
zwykle istotnej podczas wykonywania wigk-
szosci czynno$ci, w rozwoju mowy i rozwoju
emocjonalnym. Do tego wszystkiego docho-
dzi nieposkromiona i wcigz rosnaca energia
do dzialania zwigzana z rozwojem motoryki
ciata i zmystéw: wzroku, stuchu, dotyku, sma-
ku. Dziecko w tej fazie rozwoju doslownie
wyrywa sie do $wiata. Bardzo wazne, by mu
w tym nie przeszkodzi¢, jednoczesnie zapew-
niajac bezpieczne ramy jego aktywnosci. To
idealny moment na wspdlng rozgrywke.

POZNANIE POPRZEZ DZIALANIE

Dziecko poznaje $wiat wszystkimi zmysta-
mi. Granie moze zatem stac sie dla dwulatka
okazja do wsparcia integracji sensorycznej,
co na tym etapie rozwoju dziecka jest ogrom-
nie istotne. Gra familijna wzmacnia ponad-
to wiezi i wspiera rozwéj emocjonalny. Uczy
wspolpracy w grupie oraz przestrzegania za-
sad. Sg to umiejetnosci niezwykle przydatne
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WSpomoc w procesie wychowawczym?

POZNATE

KSZTALTY

ROZPOZNAIE
KOLORY _

EWiCzE
DLONIE
I PALCE

EGMONT
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w pézniejszych interakcjach dziecka z réwie-
$nikami w przedszkolu czy w szkole.

GRANIE JAKO WYCHOWY WANIE

Multisensoryczno$¢ i interakcyjno$¢ zabawy,
jaka jest granie w planszéwke, to dwie pod-
stawowe wartosci poznawcze dla dziecka.
Ale takze dla rodzica. Objasnianie zasad gry
czy monitorowanie jej przebiegu moga by¢
znakomita okazjg do rozmowy z maluchem,
rozwijania jego zasobu slownictwa oraz
kompetencji komunikacyjnych. Wygrywa-

EGMONT

-y 220202 o

nie lub przegrywanie to doskonata okazja do
zaszczepienia dobrych wzorcow zachowan,
zdrowego podejécia do nieudanych préb
jako waznych krokéw do osiagniecia sukce-
su, ¢wiczenia wytrwaloéci oraz cierpliwo-
$ci. Uwaga poswiecona dziecku jest na tym
etapie rozwoju bezcenna. Pierwsze dwa lata
zycia to takze okres, kiedy we wszystkim na-
$laduje ono dorostych. Warto zatem dobrze
wykorzystac ten czas, proponujac maluchowi
madre, edukacyjne zabawy, ktére dodatkowo
obejmuja tematy zwigzane z jego otoczeniem,
jak gry z serii ,,Akademia Madrego Dziecka”
- »Pierwsza gra: Zwierzatka” i ,,Pierwsza gra:

Mniam!”
Katarzyna Sendecka, dyrektor wydawniczy
- ksigzki literackie i edukacyjne

RYNEK ZABAWEK
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KADEMIA

Raw Sie i poznawaj Swiat!

Pierwsze gry dla najmtodszych, zaprojektowane z mysla o bezpieczenstwie dzieci
oraz ich wszechstronnym rozwoju poprzez zabawe i nauke.

K

AI:IUEH!A
HADREGD
DZIECKA

Plerwsza, .
Owoce i warzywa.
Kto je zjada, ten wygrywal!

Gracze rzucajg kostka i staraja sie
zdoby¢ jak najwiecej owocow i warzyw.
Dzieci poznajg owoce i warzywa oraz
ich kolory. Naucza sie je liczy¢ oraz
porzadkowac w zbiory. Gra promuje
przy okazji zdrowe nawyki zywieniowe.

el g

E=

Poznaj kwadrat oraz koto.
Ucz sie ksztattow na wesoto!

Gracze losujg z woreczka figury
i dopasowuja je do zwierzatek na stole.
Kazdy stara sie znaleZ¢ figury pasujace
do swojego zwierzatka, ale tatwo
sie pomyli¢ i pomdc przeciwnikowi.
Dzieci poznaja ksztatty i ¢wiczg
mata motoryke.

POZNAJE
KSZTAETY

CMICZE
DEONIE
| PALCE

O "DJE) OESOWIN

‘d it

. . . .  Daidiie ALl s Jedrenie usierzgtn, dOMOWE
Kartonowe, bezpieczne, edukacyjne ksigzeczki -
z wycietymi ksztattami i ruchomymi elementami.

To wielka frajda dla najmtodszych! M
Y

Nowosci! SR (RN p— i oo ton, G Penamn s QB
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B TRENDY

W prostocie
sita!

Hasto to towarzyszy

wysokiej jakosci
zabawkom edukacyjnym
produkowanym przez
firme Hemar. Wsrod nich
flagowym produktem, wptywajacym na wszechstronny rozwoj
dzieci, sg klocki konstrukcyjne.

estawy klockow oferowane sa trzech
Z rozmiarach:

x K1 o szeroko$ci 16 mm (wiek: 3+);
x K2 o szeroko$ci 30 mm (wiek: 2+);
% K3 o szeroko$ci 57 mm (wiek: 2+).

Kazdy z nich zawiera dodatkowo réznorodne elementy,
takie jak: okienka, drzwi, daszki, drzewka i wagoniki,
dajace mozliwo$¢ konstruowania dowolnych budowli,
a nawet calych miasteczek. Z mysla o dziewczynkach
zaprojektowana zostala wersja w kolorystyce rézowo-
-fioletowej. Dotaczone ludziki pozwalajg dzieciom na
wprowadzanie do zabawy prawdziwych emocji poprzez
odtwarzanie rozmaitych rol.

Niezwykle funkcjonalnym rozwigzaniem sg dostepne w dwdch
rozmiarach designerskie kuferki do ich przechowywania. Mozna je
uktadac jeden na drugim, dzigki czemu zajmujg niewiele miejsca.

Estetyka, z jaka zostaly wykonane, sprawia za$, ze §wietnie spisza Fabryka zabawek Hemar w liczbach:
si¢ w roli ozdoby dzieciecego pokoiku. % rok zalozenia: 1982
N x powierzchnia hali produkcyjnej: 4000 mkw.
Najwic¢ksze zalety klockow konstrukcyjnych: x liczba maszyn CNC w parku: 50
% sprawiaja tworcza rados¢ * liczba pracownikdéw: 200
% pomagaja rozwijac inteligencje x liczba produktéw w ofercie: 140
* rozbudowuja wyobrazni¢ przestrzenng
% uczg cierpliwosci Uwaga! W tym roku Hemar $wietuje 20-lecie udziatu w tar-
* ¢wiczg motoryke malg gach Spielwarenmesse w charakterze wystawcy. Firma serdecz- [l
% s $wietnym treningiem koordynacji wzrokowo-ruchowej D nie zaprasza na swoje stoisko D-15 zlokalizowane w hali H5. £
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Produkty moina naby¢ u naszych partneréw handlowych:

AB SYSTEM, ul. Rodta 16, 64-920 Pita, tel.: 662 168 605, e-mail: absystem24@absystem?24.pl; ANEK, ul. Poznariska 320, 05-850 Ozaréw Mazowiecki, tel.: 22 123 08 08, e-mail: zabawki@anek.com.pl;
DISTRI, ul. Pomorska 66, 70-812 Szczecin, tel.: 91 817 33 22, e-mail: info@distri.pl; MIKI, ul. Handlowcéw 2, 32-085 Modlniczka, tel.: 12 685 03 01, e-mail: b2b@miki.com.pl; PANDA, ul. Sidorska 1178,
21-500 Biata Podlaska, tel.: 83 342 26 20, e-mail: info@zabawkipanda.pl; PH PISAREK, Sp. J., ul. Brzozowa 42a, 05-830 Kajetany/k. Nadarzyna, tel.: 22 729 89 40, e-mail: pisarek@pisarek.com.pl;
REKMAN, ul. Europejska 4, 55-040 Magnice, tel. 71 393 78 18, e-mail: office@rekman.com.pl; REMIX-KAJA, ul. Magnacka 4C, 80-180 Kowale, tel.: 606 467 808; 602 231 295, e-mail: remixkaja@onet.pl
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Marka swoj wielki comeback na rodzimym rynku miata trzy lata temu, kiedy Simba Toys Polska ogtosita jej relaunch.

Od tego czasu zachwyca nie tylko kolejnymi nowosciami, ale tez nietuzinkowym sposobem komunikacji z klientami,

do czego duza wage przyktada dystrybutor. Najnowszy projekt — oryginalne moduty ekspozycyjne - to kolejny krok

w kierunku ciekawej prezentacji produktow na potce.

od 1961 r. marki sg przywigzanie do detali

i szczegotowe odwzorowanie pojazdow — od
»supersamochoddéw” poprzez rajdéwki az po tra-
dycyjne modele, znane z ulic miast na calym $wie-
cie. Resorakami od Majorette bawi si¢ juz kolejne
pokolenie dzieci, stale rosnie tez liczba ich kolek-
cjonerow.

Znakami rozpoznawczymi obecnej na rynku

WAZNA ROLA DYSTRYBUTORA
W ciagu ostatnich lat marka zyskata nie tylko
ogromna popularnos$¢ na polskim rynku, ale tez
wierne grono fanéw. Duza w tym zastuga samego
dystrybutora, ktéry zaskakuje coraz to nowszymi
sposobami prezentacji metalowych resorakéw na
polce, co niesie ze sobg kolejne rekordy sprzedazy.
Najnowszym pomystem Simba Toys Polska
sa efektowne moduly ekspozycyjne Point of
Emotion. Obrandowane i o$wietlone odpowied-
niki regatéw zostaly przygotowane w taki sposob,
aby zarazem idealnie wpasowywaly sie w otocze-
nie sklepowe oraz wyréznialy na tle pozostalej
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ekspozycji. Réznorodnos$¢ dostepnych wymia-
réow umozliwia z kolei tatwe wkomponowanie ich
w wystroj sklepu.

ROZWIAZANIA SZYTE NA MIARE

Oferta dystrybutora obejmuje cztery rodzaje mo-
duléw, z ktérych mozna stworzy¢ az 10 réznych
ekspozycji. Na tym jednak nie koniec. Simba Toys
Polska proponuje réwniez kilka niestandardowych
rozwigzan dotyczacych moduléw. Dzieki temu
z nowoczesnej formy prezentacji marki Majorette
moga skorzysta¢ réwniez mniejsze sklepy, ktore
nie maja mozliwosci zagospodarowania przestrze-
ni z wykorzystaniem standardowych rozwiazan.

- Point of Emotion to nie tylko promocja
marki. Nowoczesne regaly staja si¢ wyréznikiem
sklepu, ktory decyduje sie na taka ekspozycje. De-
tali$ci posiadajacy je juz w swoich punktach pod-
kreslaja, ze robig ogromne wrazenie na klientach,
co przeklada si¢ na wzrosty sprzedazy marki Ma-
jorette - mowi Grzegorz Gutkowski, brand mana-
ger w Simba Toys Polska.

Zdjecia: Simba Toys Polska

RYNEK ZABAWEK
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Zero kosztéw, maksimum korzysci! _ o .
Simba Toys Polska dostarcza i montuje moduty Tegorocznaimpreza wystawiennicza odbedzie

POE Majorette bezptatnie. Jedynym kosztem sig 12-14 lutego w Ptak Warsaw EXPO.

P OSZ'O nym .p rzez skle py Jest uFrzym clnliE . Nadarzynie kazdego roku pojawia si¢ coraz wigksza liczba za-
odpowiedniej ekspozycji w czasie korzystania réwno wystawcéw, jak i zwiedzajacych. Obecnie RemaDays

7 pOSZCZQgéIﬂyCh modutdw. Warsaw to pigta impreza wystawiennicza na $wiecie i druga
w Europie. Wedlug analiz przeprowadzonych na podstawie ankiet tar-

SZCZ@gOJ[OW)/Ch informa cji na temat ws potpracy gowych, az 70% ubieglorocznych uczestnikéw potwierdzito chec przy-
UdZielaj@ przedstawiciele handlowi jazdu do stolicy Polski w 2020 r. Je$li dodamy do tego, ze impreza zy-
Simba Toys Polska. skuje coraz wigkszg renome poza granicami kraju, to juz teraz mozna
spodziewac¢ sig, ze podczas nadchodzacej edycji najnowsze osiagnie-
cia branzy artykuléw i ustug reklamowych zaprezentuje co najmniej
KONKURS KONSUMENCKI 800 wystawcow.

Jak si¢ jednak okazuje, moduly POE Majorette to niejedyna forma W élad za tym idzie rosngce zainteresowanie ze strony zwiedzaja-
komunikacji dystrybutora marki z konsumentami zaplanowana na | cych. Podczas RemaDays mozna bowiem zapozna¢ si¢ z topowymi
rok 2020. Najblizsze miesigce przyniosg rowniez diugofalowe wspar- | na calym $wiecie produktami oraz pozna¢ najnowsze technologie
cie sklepow w postaci cyklicznych kampanii konsumenckich. Simba | produkeji zwigzane z szeroko pojeta reklama. Po raz drugi uczestnicy
Toys Polska przygotowuje bowiem ciekawa forme konkursu, ktéry | targéw beda tez mieli okazje do poznania oferty producentéw, impor-
bedzie mial na celu zachecenie fanéw marki Majorette do wyborujej | teréw i dystrybutoréw odziezy reklamowej, sportowej, medycznej czy
produktéw i jednoczes$nie wsparcie sprzedazy. — Jest jeszcze za wcze- | ochronnej w ramach pokazu Gifts & Textile Show.

$nie, by moéwic o szczegdtach. Moge jedynie zdradzi¢, ze nagrody, ja- Z mysla o jeszcze wigkszym komforcie zwiedzajacych organizator
kie beda do zdobycia w naszym konkursie, rozgrzeja do czerwonoéci | zdecydowat tez o poszerzeniu alejek w dwoch halach, w ktérych odbywa
caly zabawkarsko-kolekcjonerski ,,rynek motoryzacyjny” i nie tylko | sie impreza wystawiennicza (E, F). Tradycyjnie juz na calym terenie nie
- zapewnia Grzegorz Gutkowski. zabraknie cieszacych si¢ duzym zainteresowaniem stref wypoczynku.

moduty POE od Majorette:

* roznorodno$¢ oferty umozliwia dopasowanie ich do dowolnej
powierzchni sklepu

* elementy pasuja do wigkszosci systemdéw mocowania regalow

* stylistyka utrzymana w stylu warsztatu samochodowego

* wysokiej jakoséci wykonanie

* niespotykany na rynku sposéb oswietlenia modutéw
i produktéw na nich wyeksponowanych (LED) j

Zdjecia: RemaDays
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/agadkowe hobby, ktore bywa zarazliwe. ..

Wie o tym dobrze wydawnictwo FoxGames, ktore po sukcesie swoich interaktywnych
hitow mtodziezowych - ,Dziennika 29” i ,\Wyprawy 1907” — zdecydowato sie stworzyc
i wydac ksiazke z zagadkami dedykowang rowniez dzieciom. Do swojego projektu
zaprosito dwoch ekspertow ds. zagadek - WOJCIECHA GRAJKOWSKIEGO i MICHAEA
GOLEBIOWSKIEGO. W wyniku fuzji powstat unikatowy ,Dziennik: Zagadkowa podroz”,
o ktérego kulisach powstania zgodzili sie nam opowiedzie¢ sami Autorzy.

Wasza znajomos$¢ rozpoczela sie 15 lat temu w... sieci! A kon-
kretnie na forum zagadkowym... Dlaczego pasjonowala Was
akurat ta forma spedzania wolnego czasu?

Wojciech Grajkowski: - W zagadkach zawsze najbardziej po-
dobala mi si¢ réznorodnos¢. To, ze kazda z nich moze wymagac
innego podejscia i odmiennego sposobu myslenia. Odpowiadalo
mi to duzo bardziej niz specjalizowanie si¢ w jednym, okreslonym
rodzaju rozrywki intelektualnej, np. szachach czy sudoku. Swiet-
ne bylo réwniez to, ze wspoélnie z innymi forumowiczami nie tyl-
ko wyszukiwali$my istniejace zagadki, ale tez stale wymyslalismy
nowe, wlasne, co pozwalalo nam si¢ spetnia¢ tworczo.

Michal Gole¢biowski: - Ja z kolei od zawsze uwielbialem koncepcje,
ktére da si¢ uja¢ w niewielu stowach. Najlepsze zagadki to wlasnie
te, w ktérych w krotkiej formie ukryty jest jakis swiezy lub prze-
wrotny pomyst. No i szukajac tych najlepszych zagadek, trafitem
w miejsce, gdzie bylo ich wtedy najwigcej — na forum zagadkowe.

Od tamtego czasu nigdy sie nie spotkaliscie twarza w twarz
- az do wtedy, kiedy zupelnie przypadkiem wpadliscie na siebie
w $wiecie realnym. Podobno w Zyciu nie ma przypadkow...

W.G.: - Rzeczywiscie, przeznaczenie wczesniej czy pozniej kazde-
go dopadnie! [Smiech]. Nasza znajomo$¢ w ,,realu” rozpoczela sie
w 2016 r., kiedy zaczatem przychodzi¢ na spotkania grupy Monso-
on zrzeszajacej tworcow i testeréw gier planszowych. Michal byt
tam stalym bywalcem. Po kilku miesigcach, zupelnie przypadkiem,
rozpoznali$émy w sobie ,Goloba” i ,,Izirajdera” z forum... [Smiech].

Kilka lat pdzniej FoxGames zaproponowal Wam stworzenie
ksiazki z zagadkami dla dzieci i mlodziezy. To znowu nie byl
przypadek, bo w miedzyczasie nawiazali$cie z wydawnictwem
wspolprace jako autorzy gier, a Michal dodatkowo jako tlumacz
hitowych ,,Dziennika 29” i ,Wyprawy 1907”. Wahaliscie si¢ czy
ani troche?

W.G.: - Ani troche! Od razu wiedzieli$my, Ze to $wietny pomyst!
»Dziennik 297 i ,Wyprawa 1907” odniosty migedzynarodowy sukces,
a na rynku brakowato podobnej propozycji dla mlodszego odbior-
cy. Co istotne, czuliSmy si¢ dobrze przygotowani do powierzonego
nam zadania. Znaliémy si¢ na zagadkach, Michal nawet wyrobit
sobie renome eksperta w tej dziedzinie. Ja miatem doswiadczenie
w pisaniu ksigzek dla dzieci. Brakowalo nam tylko ilustratora...
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- stwierdza Kazik wpisujac

m zagadek!
_ Jestem mistrze poprawna odpowiedz.

- Hal Juz wiem! - wola Karolina i wy-
terminalu prawidiowe roz-

kolej - Kazik wyrywa

nie. - Co zrobi, zeby
zadal nastepna zagadke?

-1y, e Zagadroid umialby ulozy¢ zagadke o wydrze?
- traca siostre lokciem. - Skieruj go na Hiacynte!

M.G.: - Wtedy wydawca przedstawil nam Tomka Domanskiego. Juz po
10 minutach rozmowy wiedzieliémy, ze jest On dokladnie tym, kogo
szukamy. Dzieki Niemu ksigzka ma wlasny, charakterystyczny styl.
A zamieszczone w niej rysunki przypadng do gustu kazdemu, niezalez-
nie od wieku - z réwna przyjemnoscia ogladata je moja 2-letnia bratani-
ca, jak i 92-letni dziadek. Byli zachwyceni, szczegdlnie wydra!

Na jakiej podstawie dokonali$cie wyboru zagadek, ktore zagadki
znalazly sie w ksiazce?

M.G.: - Przede wszystkim chcieliémy pokaza¢ w niej mozliwie wiele
rodzajow zagadek, niepodobnych do siebie zaréwno pod wzgledem
formy, jak i poziomu trudnoéci. ,,Dziennik: Zagadkowa podrdz” jest
pomyslany jako wprowadzenie do §wiata zagadek. Przedstawiamy za-
réwno te klasyczne, jak i calkiem nowoczesne — a wszystko w autor-
skiej formie.

W jaki sposob poprowadziliscie fabule, by utrzymaé maksymalne
skupienie dzieci na rozwiazywaniu zagadek, a jednocze$nie ich nie
znuzyc¢?

W.G.: - Ksigzka skfada sie¢ z trzech elementow: zagadek, fabuly i ilu-
stracji. Kazdy z nich jest réwnie istotny, Zzaden nie stanowi jedynie
wypelniacza czy tla dla pozostatych. Zagadek jest sporo, bo az 40, ale
staraliémy sie, aby nie dominowaly nad fabulg ani nie byty od niej

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: archiwum W. Grajkowskiego M. Gotebiowskiego
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oderwane. Stanowia jej integralng czes¢,
a przejscia od opowiadanej historii do zaga-
dek sg plynne i czytelnik raczej nie poczuje
sie ,bombardowany” kolejnymi zadaniami.

Ale jest jeszcze co$, ,tajemniczy” sklad-
nik X - w pelni analogowy dekoder, kto6-
ry umozliwia sprawdzenie poprawnosci
rozwiazania zagadek, a w razie potrzeby
pozwala na uzyskanie podpowiedzi. Zero
elektroniki. Czy to ma szanse spodobac si¢
wspolczesnym dzieciom?

M.G.: - Zdecydowanie tak! Elektronika cal-
kiem spowszedniala, wiec nie robi juz wiek-
szego wrazenia. Analogowy dekoder ma dwa
duze plusy. Po pierwsze, nie trzeba korzysta¢
z zadnych dodatkowych urzadzen i nieustan-
nie przetgczad sie miedzy $wiatem cyfrowym
a rzeczywistym. Po drugie, zostal bardzo
sprytnie pomyslany, wiec juz samo korzysta-
nie z niego jest §wietng zabawa.

Jaka jest dolna granica wiekowa dzieci, dla
ktorych skierowany jest ,,Dziennik: Zagad-
kowa podr6z”? W jaki sposob najlatwiej
oceni¢, czy dziecko doroslo juz do ksiazki
z zagadkami?

W.G.: - Do samodzielnej zabawy z ksigzka ko-
nieczna jest umiejetno$¢ plynnego czytania,
wiec dolng granice mozna orientacyjnie wyzna-
czy¢ w okolicach 8. roku zycia. Czytelnik w tym
wieku poradzi sobie tez ze znaczng czescia za-
gadek, a w przypadku trudniejszych moze sko-
rzysta¢ z podpowiedzi. Warto tez podkresli¢, ze
zagadki nie wymagaja praktycznie zadnej wie-
dzy - przydadzg si¢ za to umiejetnos¢ logiczne-
go myslenia, spostrzegawczo$c i spryt.

A gdybyscie mieli nakresli¢ profil ideal-
nego czytelnika ,,Dziennika: Zagadkowej
podrozy”...

W.G.: - Z naszego punktu widzenia czytelnik
idealny to czytelnik zadowolony! [Smiech].

RYNEK ZABAWEK

Ksigzka przypadnie do gustu szerokiej gru-
pie odbiorcow. Wersje prototypowa testowa-
lismy na dzieciach i miodziezy w wieku od
oé$miu do kilkunastu lat, a takze na dorostych,
i odbiér w kazdej z tych grup byl bardzo po-
zytywny. Okazuje si¢, ze zagadki tworzone
z my$la o mlodszych czytelnikach bawig réw-
niez tych dorostych, ktérzy dopiero zaczyna-
ja swoja przygode z tamigléwkami, cho¢ dla
starych wyjadaczy beda raczej zbyt tatwe. Te-
sterom ze wszystkich grup wiekowych podo-
baly sie tez fabula i ilustracje. Naszg ksigzke

ol

DZIENNIK

Premiera ,,Dziennika: Zagadkowej podro-
zy” bedzie miala miejsce w styczniu. Re-
cenzje prototypow ksiazki nie pozostawia-
ja zludzen - szykuje si¢ hit. Podejrzewam,
ze w tak sprzyjajacych okolicznosciach
trudno bedzie powstrzymac sie przed ,cia-
giem dalszym”...

W.G.: - Wierzymy w sukces naszej ksigzki
i jesli spodoba si¢ ona czytelnikom, to rze-
czywiscie mamy przygotowane co$ na bis.
[Smiech]. Za wcze$nie, by moéwi¢ o szcze-
gotach, ale jako ciekawostke dodam, ze na

HEAOHOUA PODRG]

szczegolnie polecalbym osobom, dla ktérych
klimat ,,Dziennika 29” i ,Wyprawy 1907” byt
zbyt mroczny.

Czy mozna si¢ bawi¢ w grupie, czy raczej
w pojedynke?

W.G.: - Testowaliémy oba warianty i oba si¢
sprawdzaja. Wspodlne czytanie i rozwiazy-
wanie polecalbym szczegélnie w przypadku
duzej réznicy wieku miedzy rodzenstwem.
Dziecko, ktére nie dorosto jeszcze do trud-
niejszych zagadek, moze bez problemu $le-
dzi¢ histori¢ i uczestniczy¢ w rozwigzywaniu
prostszych zadan. Najmlodszym czytelnikom
duzo rado$ci sprawia korzystanie z dekodera.
Zreszta nie tylko im... [Smiech].

N

000
,Dziennik 29” i ,Wyprawa 1907”
odniosty miedzynarodowy
sukces, a na rynku brakowato
analogicznej propozycji dla
mtodszego odbiorcy.

Wojciech Grajkowski

,Dziennik: Zagadkowa
podréz” zostat pomyslany
jako wprowadzenie do Swiata
zagadek.

\

ostatnich stronach ,,Dziennika: Zagadkowej
podrézy” dos¢ wyraznie wskazalismy kieru-
nek, w jakim w przyszlo$ci moze podaza¢
akcja drugiej czeéci przygod Karoliny, Kazi-
ka, Hiacynty i Zagadroida...

Michat Gotebiowski
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Polesie Poland Sp. z o. o.
ul. Sadowa 14/14, 21-500 Biata Podlaska
NIP: 537-26-15-999
tel.. +48 887 747 774 | tel.; +48 727 678 777
office@wader-polesie.pl | www.polesie-toys.com
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Marioinex to od lat synonim najwyzszej jakosci, bezpieczenstwa i ciekawego designu nie tylko na

polskim rynku. Jedna z rodzimych marek, z ktorych mozemy by¢ naprawde dumni. Czestochowska
fabryka tworzy zabawki, ktore stanowig narzedzie pomocne w rozwoju najmtodszych — wspomagaja ich
kreatywnosc, ucza logicznego myslenia i pomagaja wyrazac siebie.

producenta z branzy zabawek jest to po prostu standard, sposob,

w jaki firma rozwija sie, w polaczeniu z braniem peltnej odpowie-
dzialnosci za kazdy produkt oraz madrym, przemyslanym budowa-
niem nowej oferty zastuguja na najwyzsze uznanie.

Imimo ze mogloby sie wydawa¢, ze w przypadku wspolczesnego

BEZCENNY KAPITAL LUDZKI

Firma zostata zalozona w 1986 r. przez Haline i Mariana Suchankéw.
Od tego czasu niemal nic sie w tym zakresie nie zmienito — oprocz
tego, Ze w rozwoj fabryki zaangazowane sg juz trzy pokolenia rodzi-
ny. A trzeba wspomnie¢, Ze rodzina Marioinex jest niemata: naleza
do niej réwniez wszyscy bez wyjatku wspdtpracownicy, ktérzy na co
dzien pomagaja budowaé marke. — Trzeba sobie jasno powiedzie¢: bez
nich sukcesy firmy nie bytyby mozliwe. I za to jestemy im ogromnie
wdzieczni - podkresla Halina Suchanek.

DLA KAZDEGO CO$ DOBREGO!

Wspdlnym mianownikiem zabawek z logo Marioinex jest pobudza-
nie dziecigcej kreatywno$ci. Marka to wabik na maluchy - jesli raz si¢
z nig zetkng, powracajg do niej latami.

Firma ma w swoim portfolio kolekcje kreatywnych klockéw dla
dzieci w réznym wieku i o réznych potrzebach. Na jej oferte sktadaja
sie nastepujace linie klockow:

% Waffle,
% Mini Waffle,
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% Classic (kompatybilne z klockami Mini Waffle),

% duze klocki — Cegly ($wietnie sprawdzajg sie we wszystkich
miejscach publicznych, do ktérych czesto zagladaja dzieci);

% Micro Waffle.

Te ostatnie to nowos¢ producenta, w przypadku ktérej nacisk poto-
zony zostal na kreacje artystyczng. Kolekcja zadebiutowata na rynku
w 2019 r. i od tego czasu zdazyla juz zdoby¢ wyrdznienie w konkursie
Zabawka Roku. Micro Waffle ze wzgledu na swoje wymiary i niejako
wymuszanie doskonalenia sprawnosci manualnej oraz koordynacji
wzrokowo-ruchowej dedykowane sg dzieciom od 5. roku zycia. Klocki
wystepuja az w 34 kolorach, co pozwala na tworzenie z nich obrazéw.

SWIADOMOSC NA KAZDYM POZIOMIE

- Dokladamy wszelkich staran, aby sprosta¢ wymaganiom rynku.
Dbajac o nasza planete, pracujemy na nowoczesnych urzadzeniach.
Wszystkie nasze wyroby posiadajg certyfikaty CE, po$wiadczajace
wysoka jako$¢ i bezpieczenstwo. Surowce, z ktérych wytwarzamy
nasze zabawki, w 100% mogg zosta¢ ponownie wykorzystane w pro-
cesie recyklingu. W trosce o $rodowisko inwestujemy w nowe tech-
nologie. Nasza produkcja opiera si¢ na pozyskaniu energii - podkre-
$la Marian Suchanek. — Korzystajac z okazji, serdecznie zapraszamy
do odwiedzenia nas podczas targéw zabawek w Norymberdze,
a nastepnie lutowych w Kielcach. Tradycyjnie przygotowalismy
mnostwo sympatycznych niespodzianek dla naszych gosci - zacheca
Halina Suchanek.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Marioinex
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Jako druzyna, zostaniecie postawieni przed wyzwaniem pokonania druzyny czarnych
charakterow. Oni natomiast, krok po kroku, przejmuja kontrole nad miejscami
znanymi z uniwersum HARRY'EGO POTTERA™. Pokonajcie ich wspolnymi
sitami, zanim przejma kontrole nad wszystkimi magicznymi miejscami!
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Mocny gracz wkracza w nowy rok,
czyli zapowiedzi wydawnicze Rebela

Wydawca tradycyjnie juz skomponowat oferte nowosci planszowych z wtasciwa sobie wirtuozeria, tak aby

trafi¢ do jak najszerszego grona odbiorcow i w rézne gusta graczy. Oto najgtos$niejsze premiery, na ktore

z niecierpliwoscia czekaja polscy fani gier bez pradu:

MOCNE WEJSCIE

2020 rok wydawca rozpocznie od premiery
»Everdell” - przepicknie wykonanej, roz-
budowanej gry ekonomicznej o zarzadzaniu
zwierzecy spolecznodcig, ktora pojawi sie na
rynku wraz z dodatkami. Mimo basniowe;j
oprawy graficznej jest to tytul skierowany
raczej do oséb, ktore mialy juz do czynienia

z planszéwkami, ze wzgledu na mnogos¢ do-
stepnych strategii i czynnikéw wplywajacych
na ostateczny wynik graczy. Podczas zabawy
czeka ich sporo kombinowania i planowania
swoich poczynan, by jak najlepiej wykorzysta¢
dostepne mozliwosci.

COS DLA WYTRAWNYCH ZAWODNIKOW

Skoro juz jeste$my przy nieco bardziej wyma-
gajacych planszéwkach, warto wspomnie¢, ze
ich fani bedg w tym roku mieli w czym wy-
biera¢ - czekaja na nich zaréwno gry przygo-

dowe, jak i ekonomiczne o réznym poziomie
trudnosci. Rok premier wydawca otworzy naj-
nowsza propozycja od Czech Games Edition,
czyli ,,Sanctum”. Ta nawigzujaca do kompute-
rowych klasykéw planszéwka oferuje graczom
mozliwo$¢ rozwijania postaci i przygotowy-
wania si¢ do ostatecznej rozgrywki. Podczas
zabawy beda musieli pokonywa¢ hordy de-
monodw, by ostatecznie dostac sie do Zrédta zta
i zmierzy¢ z silnym przeciwnikiem.

Z komputerowych tradycji czerpie réw-
niez ,Fallout Shelter”, czyli ekonomiczna
postapokaliptyczna planszéwka rozgrywajaca
sie w $wiecie Fallouta. To gra prostych zasad
i wielu mozliwosci, przenoszaca na plansze

klaustrofobiczny klimat krypty, w ktérej funk-
cjonuja ludzie. To nimi nalezy zawiadywaé —
w taki sposéb, by pokonywa¢ pojawiajace si¢
raz po raz zagrozenia. Celem kazdego z graczy
jest udowodnienie, ze to wlasnie on najlepiej
nadaje si¢ na nowego zarzadce.

SANCTUM

o
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Z kolei ci, ktérzy cenig sobie rozbudowa-
ne planszoéwki, oferujace wiele réznorodnych
drég do zwyciestwa, powinni zwréci¢ uwage
na ,Black Angel”. Ta gra ekonomiczna réw-
niez jest oparta na mechanice przydzielania
pracownikow, jednak mnogo$¢ dostepnych
ruchow sprawia, ze gracze muszg dbac o spdj-
nos¢ strategii. Dodatkowo tytut sprawnie wy-
korzystuje element losowy, za$ nietypowa
plansza przestrzeni kosmicznej sprawia, Ze to
uczestnicy decyduja, kiedy rozgrywka dobie-

gnie konca.

KLASYKA W NOWYM WYDANIU

2020 bedzie réowniez rokiem waznych plan-
szowkowych powrotéw. Ci, ktérzy zajmuja
si¢ tym hobby od dawna, z pewnoscia pa-
mietaja gre ,Caylus’, czyli jeden z pierw-
szych tytulow wykorzystujacych mechanike
przydzielania pracownikéw do odpowied-
nich zadan (obecnie element bazowy wielu
gier). Ten planszéwkowy klasyk doczeka
si¢ niebawem nowego wydania - ,,Caylus

1303”, ktére nieco go uwspdlczesni zaréw-
no pod wzgledem zasad, jak i grafiki.

W od$wiezonej wersji pojawia sie row-
niez kultowe ,Zamki Burgundii” - dosko-
nale wywazona gra balansujaca miedzy
elementem losowym a umiejetnym plano-
waniem 1 wykorzystywaniem dost¢pnych
szans. Cho¢ zawiera kosci, nie ogranicza

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Rebel
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uczestnikow, a wrecz przeciwnie — w kazdej
turze daje im mozliwo$¢ zdobycia punktow
(niezaleznie od tego, co przyniesie los). Wy-
danie z 2020 r. - ,,Zamki Burgundii: Big
Box” - bedzie o tyle wyjatkowe, Ze oprocz
samej gry w pudetku znajdzie si¢ pelen ze-
staw dodatkow, z ktorych czes¢ byla do tej
pory bardzo trudno dostepna.

Powody do radosci bedg mieli takze fani
gry ,Cywilizacja: Poprzez wieki”, czyli roz-
budowanej, wielowymiarowej i wymagajacej
gry strategicznej, ktora niezmiennie utrzy-
muje sie¢ na wysokich miejscach wszelkich
planszowkowych rankingdw. Po wielu latach
oczekiwan na rynek trafi wyczekiwany do-
datek ,,Cuda i liderzy”, ktéry pozwoli wpro-
wadzi¢ do taktycznych rozgrywek nowe ele-
menty.

Carcla § Nidderzy

W SWIECIE RPG
Po tym, jak w portfolio Rebela ukazalo si¢
polskojezyczne wydanie jednej z najpopu-

RYNEK ZABAWEK

larniejszych gier fabularnych na $wiecie -
»Dungeons & Dragons”, wydawca zamierza
regularnie dostarczy¢ fanom RPG kolejnych

)

wyzwan. Jako pierwsze na rynku ukaze sig
»Wybrzeze mieczy”, czyli podrecznik, ktory
pozwoli mistrzom podziemi na eksploracje
zupelnie nowego obszaru. W ksigzce znaj-
duja si¢ barwne opisy ludéw i krain, a takze
szereg nowych opcji postaci, ktére zaintry-
guja i zainspirujg nawet najbardziej wyma-
gajaca druzyne poszukiwaczy przygod.

W ciagu kolejnych miesigcy na rynek trafig
tez polskie wersje dwoch wysoko ocenia-

™

nych przygdd rozgrywajacych sie w swiecie
»Dungeons & Dragons”. ,,Klatwa Strahda”
to mroczna opowie$¢ utrzymana w klimacie
grozy, arozgrywajaca sie w krainie Ravenloft.

GRY N

Z kolei ,,Wrota Baldura - Zejscie do Avernu-
sa” przeniosg graczy prosto do pierwszego
kregu piekta, gdzie toczy sie odwieczny kon-
flikt miedzy diabtami i demonami.
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DLA MEODSZYCH | STARSZYCH

Po sukcesie dziecigcej wersji nietypowych
kalamburéw ,,Koncept Kids - Zwierzaki’,
ktére zdobyly tytul Zabawki Roku 2019,
wydawca zdecydowal sie na wydanie kolej-
nych. Tym razem bedzie to ,,Imago Family”,
czyli kalambury oparte na przezroczystych
kartach. Podczas rozgrywki uczestnicy gry
nakladajg je na siebie, faczac proste symbo-
le w bardziej ztozone grafiki i za ich pomo-
ca przekazujac hasta pozostalym graczom.
Podczas gdy imprezowa wersja ,,Imago” zna-
na jest z tego, ze zawiera wiele hasel zwia-
zanych z popkulturg, w tej zaréwno hasla,
jak i obrazki zostaly w petni dostosowane do
mozliwosci mtodszych graczy.

rebel
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« PUZZLE * GRY * ZABAWKI - KSIAZKI -

e Gwarantujg zabawe i nauke z ulubionym bohaterem dzieci i rodzicow.
* Rozwijajg spostrzegawczos¢ i mowe.

e Pobudzajg do myslenia.

e Dla dzieci od 2. roku zycia.

ZAP RASZAMY DO WSPC’)tP RACYI Wydawnictwo NASZA KSIEGARNIA

ul. Sarabandy 24c
. 02-868 Warszawa
Wydawnlctwo tel. 2233892 11
NASZA KS'EGARN'A e-mail: handel.gry@nk.com.pl

— www.naszaksiegarnia.pl
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JesteSmy oczami, uszam
wydawnictw. ..

rekam

Bedeker to firma do zadan specjalnych. Jej przedstawiciele kazdego dnia przemierzaja Polske

wzdtuz i wszerz, troszczac sie o interesy polskich wydawcow. Jednym z nich jest Wydawnictwo

Nasza Ksiegarnia. O zaletach takiego rozwigzania oraz korzysciach, jakie moga wynikac z tego
tytutu dla samych sklepéw rozmawiamy z wiceprezesem BARTOSZEM SWARCEWICZEM.

Co stalo za powstaniem firmy?

Bartosz Swarcewicz: - Pomysl na nig za-
kietkowal, kiedy wraz z moim wspolnikiem
Krzysztofem Bujalskim prowadzili$my regio-
nalng hurtownie¢ kartograficzng w Gdansku.
ByliSmy wtedy zatrudnieni przez jednego
z wydawcow 1 mimo ze to jego produkty byty
dla nas najwazniejsze, powoli rozszerzaliémy
oferte o dodatkowe oficyny, odpowiadajac na
oczekiwania wspolpracujacych z nami ksie-
garzy. Po kilku latach, w maju 2006 r., posta-
nowilismy stworzy¢ firme Bedeker.

Czym zajmuja si¢ Pafistwo na co dzien?

- Naszymi gtéwnymi zadaniami s3 merchan-
dising oraz dbanie o dostepnos$¢ produktow
w punktach handlowych. Bierzemy tez udziat
w targach branzowych oraz prezentujemy
oferte wspdlpracujacych z nami firm poza
gtéwnymi punktami sprzedazy, np. w biblio-
tekach czy przedszkolach. Jestesmy jedyna
tego typu firmg na rynku ksiegarskim i od
niedawna na zabawkarskim.

Jak Bedeker zmienial si¢ na przestrzeni lat?
- Rzeczywiscie, od momentu rozpoczecia
dziatalnosci przeszliémy ewolucje, w mia-
re zmian na rynku ksigzki. Poczatkowo, aby
polozy¢ nacisk na nasz gléwny atut, czyli do-
bra ekspozycje, musieliémy popracowaé nad
dostepnoscia, a zatem zacheci¢ ksiegarzy do
skladania zaméwien. Dotyczylo to zaréwno
ksiegarni prywatnych, jak i punktéw siecio-
wych, co obecnie jest juz niemozliwe. Mieli-
$my wtedy duzy wplyw na oferte, mogliémy
reagowac na lokalne potrzeby. Teraz te dzia-
fania przewaznie prowadzone sg centralnie,
przez co oferta w wielu miejscach jest iden-
tyczna. Dzigki temu my mozemy skupié si¢
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Jestesmy jedyna tego typu

firma na rynku ksiegarskim i od

niedawna na zabawkarskim.
Bartosz Swarcewiy

na jak najlepszej ekspozycji produktéw na
potkach, za$ dzial handlowy wydawcy jest
odpowiedzialny za to, by jego produkty byty
dostepne w sieciach.

W miedzyczasie rozszerzyliscie tez zakres
ustug...

- Po latach dziafalnoéci potrafimy kom-
pleksowo odpowiada¢ na potrzeby klien-
tow. Zatrudniamy ponad 20 oséb w terenie
i docieramy miesiecznie do 1500 punktéw.
Jednym stowem, oprécz wykonywania stan-
dardowych obowiazkow przedstawicieli han-

dlowych jeste§my oczami, uszami i rekami
wspotpracujacych z nami wydawnictw — po
to, by dzigki uzyskiwanym w ten sposéb in-
formacjom mogly duzo szybciej i skutecz-
niej reagowac na to, co dzieje sie na rynku.
Do tego stopnia, ze juz w ciagu pierwszych
godzin od premiery wybranego tytulu otrzy-
muja od nas informacje, czy produkty docie-
raja do klientdw, jak sa odbierane przez deta-
listéw i hurtownikéw oraz gdzie ich brakuje.

Jak taka obsluga wyglada w praktyce?

- Opowiem to na przykladzie Naszej Ksig-
garni, z ktéra od jakiego$ czasu wspoltpra-
cujemy na rynku zabawek. Przez lata wy-
dawnictwo bylo znane przede wszystkim
z warto$ciowych, pieknie wydanych ksigzek
dla dzieci i mlodziezy. Ostatnio weszlo tez
na rynek gier planszowych i puzzli. I tak
w ciggu minionego roku naszym gléwnym
zadaniem bylo zainteresowanie wlascicieli
sklepow i samych sprzedawcéw produktami
wydawcy. Jednym z naszych codziennych
obowiazkéw byly regularne wizyty u klien-
tow. Staraliémy si¢ pokazywaé im zalety
oferty wydawcy i pomatu wprowadza¢ ja do
sklepéw. Robilismy to matymi krokami: po-
czatkowo przekonywalismy do zamoéwienia
tych najlepiej rotujacych, a dopiero po pew-
nym czasie rozszerzyliSmy ofert¢ o kolejne
gry i puzzle, a takze, co bardzo nas cieszy,
o ksigzki. Jedli klienci byli tym zaintereso-
wani, prezentowaliémy wybrane gry bezpo-
$rednio w sklepach, za$ tam, gdzie bylo na to
miejsce, umieszczaliémy dodatkowo stand
z najpopularniejszg aktualnie serig Naszej
Ksiegarni, czyli Puciem. Zaowocowalo to
zwiekszeniem sprzedazy i kolejnymi zamo-
wieniami.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecie: archiwum Bartosza Swarcewicza



Nie zapominajmy jednak, ze
w tym czasie ogromna prace wyko-
nali ludzie z wydawnictwa, ktérych
zadaniem bylo przekonanie hur-
towni do wprowadzenia do oferty
poszczegolnych produktéw, prze-
prowadzenie licznych szkolen bez-
posrednio u klientéw oraz udziat
w targach branzowych. Wydawca
zadbal tez o liczne materiaty rekla-
mowe, ktore istotnie wsparlty nasze
dzialania w terenie. Dodatkowo
wiele akcji prowadziliSmy wspdlnie
lub w porozumieniu. Dzigki temu
na pozniejszym etapie tatwiej bylo
nam realizowaé zalozenia wydaw-
nictwa, za$ klienci kojarzyli przed-
stawicieli Bedekera z ofertg Naszej
Ksiegarni.

Jakich innych klientéw z rynku za-
bawek obstuguje Bedeker?

- Trudno wymieni¢ wszystkich, do
ktérych dotarlismy w ciggu ostatnie-
go roku, gdyz bylo ich okoto 400. Sg
wsrod nich sklepy wspolpracujace
z takimi hurtowniami, jak Ateneum,
M&Z, Panda czy Rekman. Dodat-
kowo obslugujemy sieci sprzedajace
produkty dla dzieci, takie jak Smyk,
Toys"R"Us czy 5.10.15.

W  czym outsourcing dzialu
sprzedazy ma przewage nad two-
rzeniem poswieconych temu ze-
spolow w firmach?

- Gléwnym atutem sa oczywiscie
koszty. W naszym przypadku, dzie-
ki wspdtpracy z kilkoma wydawnic-
twami jednocze$nie, s3 one nawet
kilkakrotnie nizsze. Tym samym
zamiast 4 czy 5 wlasnych przedsta-
wicieli wydawca mozna mie¢ ich az
20. Jeste$my takze bardzo elastycz-
ni, jesli chodzi o potrzeby klien-
téw. Dopuszczamy np. mozliwosé
wspolpracy tylko z wybranymi
sieciami lub na okreslonym tere-
nie. Nasi przedstawiciele docieraja
do niemal kazdego zakatka Polski,
od Ustrzyk i Zgorzelca po Suwalki
i Swinoujécie. Dzieki temu moze-
my zaoferowaé precyzyjne uslugi
zaréwno dla wydawcéw, jak i pro-
ducentéw zabawek, a takze firm
z innych branz.

RYNEK ZABAWEK

Co w tym rozwigzaniu szczegdlnie
chwalg sobie Panstwa klienci?

- Bardzo wazne jest to, ze jesteSmy
czg$cig ,krwiobiegu” wspdtpracu-
jacych z nami wydawnictw. Dzigki
partnerskim relacjom uczestniczy-
my w ich firmowym zyciu, w roz-
mowach na temat oferty, wprowa-
dzenia promocji czy materialéw
reklamowych. Prowadzimy stoiska
na targach branzowych oraz wyko-
nujemy wiele innych zadan maja-
cych wplyw na wyniki sprzedazowe.
Cenimy sobie wzajemne zaufanie
oraz dazenie do osiggniecia wyzna-
czonych celow.

Na ile z Panstwa doswiadczenia
moga rowniez skorzysta¢ klienci
indywidualni - sklepy z artykulami
dzieci¢gcymi, ksiegarnie itp.?

- To zalezy od tego, jak klient od-
biera wizyty przedstawiciela w swo-
im sklepie. Moze traktowaé go jako
osobe kontrolujacg jego prace, spo-
rzadzajaca raporty czy robiaca do-
kumentacje zdjeciowa tylko po to, by
poinformowa¢ wydawce o ewentual-
nych brakach czy niedociagnieciach.
Ale réwnie dobrze moze wej$¢ z nim
w relacje partnerska, rozumiejac, ze
przedstawiciel odwiedzit go po to, by
mu pomoc.

Wydawcy zalezy na dostepnosci
w punktach najlepiej sprzedajacych
sie tytutow. Klienci zwykle wiedza,
ze warto zwro6ci¢ na nie uwage, ale
nie s3 w stanie na biezgco $ledzi¢ in-
formacji o wszystkich nowosciach.
Od tego jestesmy my. Podpowiada-
my, ktére produkty warto wprowa-
dzi¢ do sprzedazy oraz te najlepiej
pasujace do miejscowej oferty. Nasi
przedstawiciele informuja o najlepiej
rotujacych tytutach, nowosciach, za-
powiedziach, dostarczaja materialy
reklamowo-promocyjne, prowadza
szkolenia oraz staraja sie¢ w jak na-
jatrakcyjniejszy sposob przekazac to,
co najlepszego maja do zaoferowania
wydawcy. Wszystkich niezdecydo-
wanych zachecam: zawsze warto da¢
sobie szanse na zwigekszenie obrotow!

Dzi¢kuje za rozmowe.

Marek Dobrowolski, dyrektor handlowy
w Wydawnictwie Nasza Ksiegarnia:

Aby zrozumiec role, jaka odgrywa dla naszego
wydawnictwa firma taka jak Bedeker, trzeba sobie
odpowiedzie¢ na pytanie: ,Jak wydawca chce
widzie¢ swoje dziatania handlowe?”.

Dla mnie dziat handlowy wydawcy to osoby
pracujace przede wszystkim w terenie. To teren
pomaga definiowac ostateczne potrzeby, ale tez
weryfikuje cele oraz realizacje zadan i planéw.

Oczywiscie zadania stricte operacyjne, realizacja
zamowien, fakturowanie i inne dziatania formalne
wykluczaja, by wszystkie osoby zatrudnione
w handlu non stop byty w terenie. Niemniej jednak
nasi handlowcy pozostaja w statym kontakcie ze
swoimi klientami. Okazja do spotkan sa tez m.in.
targi branzowe, wizyty w ksiegarniach i sklepach.

| z takiej naturalnej dla mnie potrzeby statego
kontaktu dziatu handlowego z klientami wzieta
sie potrzeba zmiany catej organizacji handlowe;j,
ukierunkowanej wtasnie na teren i jak najmniej

ograniczajacej sie w tym zakresie. Stad pomyst
Bedekera na zatoZenie firmy outsourcingowej
bardzo przypadt mi do gustu. A ze znalismy sie

z wtascicielami od lat, szybko dogadalismy szczegoty
wspotpracy.

Musze przyznac, ze nadzwyczaj gtadko to wszystko
poszto. A mowie to z perspektywy kilkunastu juz lat
wspotpracy. Z perspektywy Wydawnictwa Nasza
Ksiegarnia, ktore na przestrzeni tych lat z niewielkiej,
aczkolwiek uznanej oficyny wydawniczej urosto
do jednego z najwazniejszych graczy na rynku.
Wydawnictwa, ktore wprowadzito i wcigz z sukcesem
wprowadza cate serie wydawnicze, sprzedajace
sie w setkach tysiecy egzemplarzy. Ktérego nowe
pomysty wtasnie z branzy zabawkarskiej, takie jak
gry i puzzle, rowniez znajduja uznanie klientéw, co
gotym okiem widac w sklepach.

W tym wszystkim ogromna zastuga Bedekera.
Nasz wspolny sukces handlowy to wynik

zrozumienia swoich rél i duzej elastycznosci
w dostosowywaniu sie do zmieniajacego sie rynku.
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Boffin — ambitna propozycja dla fanéw elektroniki

W poprzednim wydaniu zapoznalismy Czytelnikdw z jedna z ciekawych nowosci na rodzimym rynku zabawek
- najwyzszej jakosci elektronicznymi zestawami konstrukcyjnymi marki Boffin, ktérych wytacznym dystrybutorem
w Polsce jest czeska firma ConQuest Entertainment. Tym razem pokusilisSmy sie o poréwnanie ze soba wybranych
zestawow z serii |, 11 11l pod wzgledem ich zawartosci oraz mozliwosci rozbudowy poszczegdlnych uktadéw.

T o e =

BOFFIN 1 750

Boffin I 750 = Boffin I 100 + Boffin I 300
+ Boffin I 500 + dodatkowe elementy
Laczna liczba elementow: 80 + siatka (pod-
ktadka) + instrukecja

Liczba projektow szczegolowo opisanych
w instrukgcji: 750

Wiek: 8+

Ciekawe uklady elektroniczne do skon-
struowania: kompas, latarnia, wykrywacz
klamstw, radio FM, projekty z panelem so-
larnym, elektromagnetyczna wieza, kompas
ze spinaczy biurowych, wibrujacy alarm, wi-
brujaca dioda LED, elektroniczne miauczenie
Dodatkowe mozliwosci: dolaczona ply-
ta CD ze specjalnym programem pozwala
podiaczy¢ zbudowany zestaw do komputera
i stworzy¢ zupelnie nowe projekty

Uwagi: z elementéw dofaczonych do ze-
stawu mozna stworzy¢ nieskonczong ilos¢
autorskich projektéw, ktére nie sa opisane
w instrukeji, oraz polaczy¢ je z elementami
i projektami z innych zestawow Boffin (s
kompatybilne)

(X X J

Marka Boffin na targach Kids’ Time
Wystawca: ConQuest Entertainment
Hala: | Stoisko: 49
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BOFFIN Il MOTION

Boffin II: seria obejmuje tematyczne zestawy
konstrukcyjne, ktére stanowia rozszerzenie
zestawow Boftin I o kolejnych 100 projektéw;
do ich stworzenia nie jest jednak konieczne
posiadanie zestawu z serii Boffin I

Laczna liczba elementow: 63 (w tym: samo-
lot, minisamochdd, gloénik, detektor ruchu,
silnik ze skrzynia biegdéw) + siatka (podkiad-
ka) + instrukeja

Liczba projektow szczegolowo opisanych
w instrukgcji: 165

Wiek: 8+

Ciekawe uklady elektroniczne do skonstru-
owania: detektor ruchu, sygnal, stroboskop
z muzyka, karabin, generator, karuzela, kolo-
rowe $wiatlo, tanczgca kulka, zabawa z zebat-
kami, regulacja poziomu $wiatla
Dodatkowe mozliwosci: podlaczenie od-
twarzacza MP3, samolotu i minisamochodu,
stworzenie obrazkéw 3D

Uwagi: z elementéw dotaczonych do zestawu
mozna stworzy¢ nieskonczong ilos¢ wlasnych
projektow, ktore nie sg opisane w instrukeji,
oraz polaczy¢ je z elementami i projektami
z innych zestawow Boffin (s3 kompatybilne)

Seria Boffin:

v’ w kazdym zestawie szczegétowa instrukcja
z umiejscowieniem poszczegbélnych
elementéw i opisem funkcji projektu

., . "iﬁ@
BOFFIN Isrmiomy = ﬁl
HEE=

BOFFIN Il BRICKS

Boffin III: zaawansowany zestaw konstruk-
cyjny, ktory pozwala taczy¢ elementy Boffin
z klockami; do stworzenia budowli nie jest
konieczne posiadanie zestawu z serii Boffin
I'lub Boftin I

Laczna liczba elementéw: 200 + siatka
(podkiadka) + instrukcja

Liczba projektow szczegoltowo opisanych
w instrukgji: 20 konstrukeji 3D

Wiek: 8+

Ciekawe uklady elektroniczne do skon-
struowania: latarnia morska, skrzyzowanie
$wietlne, most na rzece, trzypietrowy dom,
twierdza, kierunkowskaz, bricosaurus, dom
$wiatel, §ciana $wiatta

Uwagi: z elementéw dolaczonych do ze-
stawu mozna stworzy¢ nieskonczong ilos¢
wlasnych projektéw, ktére nie sg opisane
w instrukeji, oraz polaczy¢ je z elementami
i projektami z innych zestawéw Boffin (sa
kompatybilne).

v kolorystyka elementéw utatwia ich
prawidtowe umiejscowienie na ptytce

v elementy zestawdw tatwo sie ze soba tacza

v istnieje mozliwo$¢ tworzenia autorskich
projektow

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: ConQuest Entertainment
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Unikatowa przesytka zapakowana jest w fioletowe pudetko z wizerunkiem
pracowite] pszczoty. Jej nadawca jest SmartBee Club — elitarny klub, do ktorego
moze wstapic kazdy uczen, bez wzgledu na zainteresowania, uzdolnienia,

a takze miejsce zamieszkania. Wewnatrz BeeBoxu kryje sie zestaw arcyciekawych
eksperymentéw w kreatywny sposob objasniajacych dzieciom prawa fizyki, chemn
inzynierii, matematyki, biologii, programowania czy szeroko pojetych nowych
technologii poprzez odniesienie ich do zjawisk znanych z 7ycia codziennego.

dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym tez

jest z zycia wzieta. — Kilka lat temu od-
wiedzitam z cérkami Centrum Nauki ,,Ko-
pernik”. Dziewczynki byly zachwycone, a ja
zwrocitam uwage na ttumy odwiedzajacych,
wsrod ktorych byly osoby z réznych zakat-
kéw Polski. Pomyslatysmy wtedy z siostrami,
ze fajnie byloby uruchomi¢ podobne cen-
trum w naszym rodzinnym Poznaniu. Jednak
kiedy zaczely$my zglebia¢ temat, okazalo sie,
ze takie miejsca nie s3 w stanie funkcjono-
wac bez dotacji publicznych czy prywatnych
- wspomina Joanna Ossowska-Rodziewicz,
prezes firmy SmartBee.

- Wtedy w naszych glowach narodzila si¢
nie$miata mysl: skoro wigkszos¢ polskich
dzieci nie moze mie¢ na co dzien swobodne-
go dostepu do eksperymentdw z zakresu nauk
$cistych podanych w atrakcyjnej formie, obo-

Inicjatywa powotania naukowego klubu

o Eaa;‘ :

@

W élad za tym zrodzil si¢ pomyst stworze-
nia innowacyjnego projektu edukacyjnego
SmartBee Club, ktéry oprdcz swietnej zaba-
wy bedzie nidst ze sobg duzg dawke wiedzy
podpartej nowoczesnymi technologami.

TRENDY NIE POZOSTAWIAJA ZEUDZEN

Projekt obchodzi wlasnie pierwsze urodziny.
Jego gléwnym celem jest upowszechnianie
wsrod uczniéw w wieku 8-12 lat, a w szcze-
golnosci dziewczynek (sposréd ktérych nadal
niewiele wybiera kariere zawodowa zwigzang
z naukami $cistymi), dostepu do ciekawie za-
projektowanych naukowych materialéw edu-
kacyjnych. Po drugie, jest to odpowiedZ na
trend rozwoju technologii informatycznych,
zwlaszcza sztucznej inteligencji. - W ciagu
najblizszych kilkudziesieciu lat zniknie po-
nad 80% obecnych zawodoéw, gdyz zastapi
je sztuczna inteligencja. Ludzie beda musieli

wigzkiem nas, dorostych, jest za wszelka ceng
sprébowac im to da¢. Aby na dalszych etapach
nauki mialy takie same szanse jak ich réwie-
$nicy, ktorzy na co dzien moga wspiera¢ swoja

edukacje m.in. w nowoczesnych centrach na-
uki, co sprawia, ze s pewniejsze siebie i bar-
dziej otwarte na wiedz¢ — podkresla Agnieszka
Ptaszynska, wspotwlascicielka SmartBee.

naby¢ nowe umiejetnosci oraz zmieni¢ kwa-
lifikacje. Dlatego juz dzi§ musimy podbudzac
wsrod najmlodszych kreatywnos¢ i umiejet-
nos$¢ myslenia nieszablonowego, aby stali si¢

O SmartBee Clubie

x Za jego powstaniem stoi maksyma chinskiego filozofa
Konfucjusza: ,Powiedz mi - a zapomne, pokaz mi
- a zapamietam, pozwol mi zrobi¢ - a zrozumiem”,

x Opiera sie na idei STEM (science, technology, engineering,

maths).
x Dzieki niemu dzieci w catej Polsce moga wraz rodzicami
odkrywac w zaciszu wtasnego domu meandry nauk Scistych.
x Zespot naukowcow, ktdrzy opracowuja eksperymenty do
BeeBoxow, tworza: dr Kalina Dyba i dr lwona Ptowas-Korus
(chemiczki), jego lider dr Krzysztof Hyzorek oraz drinz. tukasz
Lindner (fizycy).
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% Odczynniki, opakowania, akcesoria, jak i instrukcje spetniaja
wszelkie normy bezpieczenstwa. W kazdym pudetku oprécz
zestawdw eksperymentdw znajduja sie rekawice ochronne,
okulary, cerata oraz instrukcja, jak nalezy postapic z odpadami
(az 95% komponentéw pochodzi z Polski).

x W kazdym BeeBoxie znajduje sie karta ze specjalnym
markerem umozliwiajacym przeprowadzanie doswiadczen
z wykorzystaniem rozszerzonej rzeczywistosci.

x Gradacja trudnosci zadan i przekazywanych informadji
umozliwia stopniowe wprowadzanie mtodych naukowcow
w Swiat coraz bardziej skomplikowanych zjawisk.

x SmartBee Club uzyskat rekomendacje m.in. Instytutu FizyKki
Molekularnej PAN, Mensa Polska oraz Fundacji Rozwoju Talentéw.

RYNEK ZABAWEK
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odkrywcami i w dorostym zyciu znalezli nisze dla siebie - zauwaza
Dorota Ossowska, wspétwlascicielka firmy.

qucej o SmartBee Clubi
www.smartbee.clu

LABORATORIUM W... KUCHNI!

Zasada dziatania SmartBee Clubu jest prosta: jego czlonkowie co
miesigc otrzymuja przesylke zawierajaca co najmniej trzy ekspery-
menty objasniajace w kreatywny sposdb nawet najbardziej skompli-
kowane zagadnienia naukowe. Istnieje tez mozliwo$¢ jednorazowego
zakupu prezentowych zestawow w dwdch wersjach premium (zawie-
rajacych ponad szes¢ eksperymentdw) oraz BeeBox Mini z pojedyn-
czym do$wiadczeniem do przeprowadzenia.

— Cze$¢ eksperymentéw wymyslilismy od podstaw, inne opraco-
wali$my na podstawie doswiadczen, ktdre wczesniej fascynowaly nas
samych. I cho¢ starali$émy sie, aby wszystkie byly atrakcyjne takze dla
rodzicéw, to jednak naszym priorytetem bylo zainteresowanie dzie-
ci. Staraliémy si¢ patrze¢ na zagadnienia ich oczami - podkresla dr
Krzysztof Hyzorek, lider zespotu naukowcéw opracowujacego eks-
perymenty do BeeBoxdw. — TestowaliSmy je p6zniej w grupach zlo-
zonych z dzieci i rodzicow. Sprawdzaliémy, co najbardziej ich zacie-
kawito, i korygowaliémy eksperymenty pod tym katem - wspomina.

Odpowiadajac za$ na potrzeby rodzicéw, SmartBee Club stworzyt
specjalny pakiet wiedzy, dostarczany przed dystrybucja paczki z no-
wym zestawem. Dzigki temu mogg si¢ oni przygotowac do pdzniej-
szego eksperymentowania z dzieckiem i uzbroi¢ w garé¢ ciekawostek,
ktére sprawiaja, ze zabawa jest jeszcze przyjemniejsza. Wszystkie te
ciekawostki i informacje sg dostepne réwniez w instrukcjach online
na www.smartbee.club, w ,,Strefie klubowicza”

- Aby przekona¢ si¢ o edukacyjnej wartosci naszych produk-
tow, serdecznie zachecamy do przetestowania ich w siedzibie firmy
w Wysogotowie — zacheca Joanna Ossowska-Rodziewicz. — Jestesmy
otwarci na rézne formy wspodlpracy, zapraszamy do kontaktu zaréw-
no dystrybutordéw, jak i same sklepy — dodaje.

RYNEK ZABAWEK
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Co robi¢, kiedy nie ma sukcesora?

Chyba kazdy zatozyciel firmy rodzinnej, planujac sukcesje, marzy o przekazaniu biznesu

kolejnemu pokoleniu, co do zasady synowi lub corce. Nie kazdy jednak ma taka mozliwosc.

Czasem problemem jest brak dzieci lub innych cztonkow rodziny, innym razem to

potencjalni sukcesorzy nie sg zainteresowani prowadzeniem rodzinnego biznesu, realizujac

sie na zupetnie innych polach. Jakie mozliwosci ma wowczas witasciciel?

rzede wszystkim nalezy pamietac,
P ze wbrew powszechnemu przekona-

niu, sukcesja to nie tylko przekaza-
nie firmy kolejnemu pokoleniu. Sukcesja
to $wiadoma decyzja wlasciciela i innych
cztonkéw rodziny odno$nie do przyszlo-
$ci firmy rodzinnej. Firma, w ktdrej nie
ma przyjetego planu dotyczacego trans-
feru wlasnosci i zarzagdzania na wypadek
$mierci jej zalozyciela, nie przetrwa. Kaz-
dy, kto ma doswiadczenie w planowaniu
procesow sukcesyjnych w firmach rodzin-
nych, wie, ze nawet najprostszy plan suk-
cesji jest lepszy niz jego brak.

Warto jednak zaznaczy¢, ze tak jak nie
ma uniwersalnego przepisu na przekazanie
firmy kolejnemu pokoleniu, nie ma tez go-
towych schematéw postepowania w przy-
padku braku sukcesora. W zalezno$ci od
rodzaju i rozmiaru biznesu oraz uwarun-
kowan rodzinnych, w tym determinacji
do pozostawienia cho¢by czesci wlasnosci
w rekach rodziny, a takze potencjatu biz-
nesowego cztonkéw rodziny, rézne moga
by¢ rekomendacje doradcéw zajmujacych
si¢ planowaniem i wdrazaniem proceséw

sukcesyjnych.

WARIANT I: SPRZEDAZ BIZNESU

Mimo ze sprzedaz firmy rodzinnej poczat-
kowo moze wydawaé si¢ ostatecznoscig
oraz by¢ kojarzona z porazka wiascicie-
la, w koncowym rozrachunku czesto jest
tak, ze oznacza to nowe zycie nie tylko
dla samej firmy, ale tez dla odre¢bnych
biznesé6w prowadzonych przez czlonkow
rodziny, oraz stanowi zabezpieczenie fi-
nansowe na przysztos¢. Nalezy bowiem
pamietad, ze firma rodzinna to nie tylko
wladciciel i czlonkowie jego rodziny, ale
takze pracownicy, marka, produkty/ustu-
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gi o okredlonej renomie lub wsparcie lo-
kalnej gospodarki. Dlatego zapewnienie
jej trwalos$ci oraz cigglodci jest niezwykle
istotne i $wiadczy o odpowiedzialnosci
wlasciciela.
Z drugiej strony, $rodki pieniezne pozy-
skane ze sprzedazy moga by¢ wykorzysta-
ne przez samego wiasciciela lub cztonkéow
jego rodziny na inwestycje lub rozwdj
innych bizneséw, a docelowo stanowi¢ fi-
nansowe zabezpieczenie na przysztos¢.

Przedsigbiorcy, ktorzy maja juz za sobg
niezwykle trudna decyzje o sprzedazy
rodzinnego biznesu, w kolejnym etapie
z reguly stawiajg sobie pytanie: ile warta
jest moja firma? W tym miejscu warto
podkresli¢, ze firma powinna by¢ sprze-
dawana w najlepszej fazie swojego roz-
woju, bowiem im wyzsze beda jej wyniki
finansowe, tym wyzszg cen¢ bedzie moz-
na uzyska¢ od potencjalnego inwestora.
Jednakze ostateczny wybdér metody wy-
ceny firmy, co z kolei przeklada si¢ na
wysokos$¢ $rodkow pozyskanych przez
wlasciciela, uzalezniony jest nie tylko od
osoby inwestora, ale tez od struktury sa-
mej transakcji. Inaczej bowiem bedzie to
wyglada¢ w przypadku sprzedazy udzia-
tow/akcji, inaczej w przypadku wejscia
firmy na gietde, a jeszcze inaczej w ra-
zie wchloniecia firmy przez inny biznes
prowadzony przez inwestora (polaczenie
przez przejecie).

Dlatego niezwykle istotne jest wsparcie
w procesie sprzedazy ze strony wykwa-
lifikowanych doradcéw (finansowych,
prawnych, podatkowych), ktérzy nie tylko
pomoga rzetelnie wyceni¢ firme i znalez¢
odpowiedniego nabywce, ale tez zapew-
nig przeprowadzenie transakcji w oparciu
o optymalnag strukture.

WARIANT Il: TRANSFER ZARZADZANIA
Jezeli tylko pozwala na to otoczenie ro-
dzinno-biznesowe firmy rodzinnej, in-
nym godnym rozwazenia scenariuszem
jest umieszczenie cztonkéw rodziny w roli
tzw. pasywnych wlasdcicieli (tj. wlascicieli
niemajacych wplywu na dzialalno$¢ ope-
racyjng lub majacych na nig nieznaczny
wplyw) z jednoczesnym transferem zarza-
dzenia na rzecz zewnetrznych menedze-
row (czy to wylonionych sposréd dotych-
czasowych pracownikéw firmy, czy tez
pozyskanych z zewnatrz).

Jezeli wtasciciel ma przekonanie, ze
potencjalni sukcesorzy nie chcg kontynu-
owac¢ jego dzialalnosci badz nie posiadajg
w tym zakresie odpowiednich kwalifikacji,
nie zawsze musi to oznaczaé wykluczenie
ich z rodzinnego biznesu. Czasami najlep-
szym rozwigzaniem moze okazac si¢ prze-
kazanie czlonkom rodziny wtasnosci do
tirmy rodzinnej, co pozwoli na ich finan-
sowe zabezpieczenie, gdyz w przyszlosci
beda czerpa¢ $rodki na biezace utrzyma-
nie lub wlasne inwestycje z otrzymywa-
nych dywidend.

Natomiast zabezpieczenie przysziosci
samej firmy rodzinnej moze nastapi¢ po-
przez przekazanie zarzadzania wykwalifi-
kowanym menedzerom wylonionym spo-
za kregu czlonkoéw rodziny, ktérzy dzigki
odpowiednio skonstruowanemu progra-
mowi menedzerskiemu funkcjonujacemu
w ramach firmy beda zywo zainteresowani
jej stalym rozwojem oraz cigglym pomna-
zaniem majatku.

Programy motywacyjne dla zewnetrz-
nych menedzeréw wykorzystywane w pro-
cesach sukcesji mogg opierac si¢ zaréwno
na systemie premiowym (pienieznym), jak
i udzialowym. Warto jednak zaznaczyd¢,

RYNEK ZABAWEK
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ze wdrozenie w firmie rodzinnej progra-
mu motywacyjnego opartego na prawach
udzialowych niemal zawsze powinno wia-
zaé sie z odpowiednim zabezpieczeniem
rodzinnego charakteru biznesu, w szcze-
golnosci na poziomie sposobu zbywania
praw udzialowych oraz ich dziedziczenia.

WARIANT Ill: FAMILY START-UPS
Przedsi¢biorczos¢ sukcesora, ktéry nie-
koniecznie chce si¢ realizowaé w ramach
rodzinnego biznesu, w polaczeniu z po-
tencjalem majatkowym firmy moze zostac
wykorzystana do stworzenia tzw. family
start-ups. Nalezy przez to rozumie¢ przed-
siewziecie, w ramach ktdérego z kapitalu
pochodzacego z firmy rodzinnej finanso-
wane s3 innowacyjne projekty czltonkéw
rodziny, ktére w przysztosci moga okaza¢
si¢ przydatne z perspektywy biznesu ro-
dzinnego i wieloletniej strategii inwesty-
cyjnej.

Wykorzystywanie w procesie sukcesji
family start-ups moze stanowi¢ nie tyl-
ko sposéb na dywersyfikacje aktywnosci
gospodarczych poszczegdlnych czlonkéw
rodziny, ale tez przyczyni¢ si¢ do pomna-
zania rodzinnego kapitalu i budowania
rodzinnej grupy inwestycyjnej. Co jest
bowiem niezwykle istotne, proces sukcesji
moze zakladal stworzenie (w zaleznoéci

Daria Leszczyk - adwokat w Grabowski i Wspolnicy Kancelaria
Radcow Prawnych sp.k.

Specjalizuje sie w prawie spétek handlowych, aspektach zwiaza-
nych z planowaniem sukces;ji w firmach rodzinnych oraz obstudze

proceséw strukturyzacyjnych. Prowadzi liczne procesy przeksztat-
cen, fuzji i przeje¢ oraz podziatow spétek handlowych, a takze
uczestniczy w opracowywaniu i wdrazaniu kompleksowych pla-
now strukturyzacji kapitatowych i majatkowych przedsiebiorstw.
Prowadzi szkolenia z zakresu sukcesji firm rodzinnych.

Grabowski i Wspdlnicy Kancelaria Radcow Prawnych sp.k. to zespdt doradcéw prawnych
posiadajacych wieloletnie doswiadczenie na rynku ustug prawniczych. Kancelaria skupia
swoja dzialalno$¢ w obszarze przedsiebiorczosci prywatnej, w tym rodzinnej. Prawnicy do-

polskim, jak i zagranicznym.

N

radzaja w procesach sukcesyjnych i planowania
sukcesyjnego, jak réwniez w procesach inwe-
stycyjnych, przeksztalcen, polaczen czy przejec.
Specjalizujg si¢ w zakresie prawa spoélek, prawa
papieréw warto$ciowych i rynku kapitalowego,
prawa bankowego i finansowego, prawa nieruchomosci oraz prawa wlasnosci intelektualne;j.
Dostarczaja kompleksowe rozwiagzania prawne dla przedsigbiorcéw zardwno z kapitalem

GRABOWSKI
TWSPOLNICY

Zapraszamy na portale: www.gwlaw.pl, www.wsukcesji.pl, www.fundacjerodzinne.pl.

od potencjalu) wiecej niz jednego family
start-up, a kazdy z nich bedzie wspiera¢
inng inicjatywe gospodarcza poszczegol-
nych uczestnikdw sukcesji — przy $wiado-
mosci, ze wykorzystanie kapitalu pocho-

dzacego z firmy rodzinnej do stworzenia
family start-up nie wyklucza mozliwos$ci
jednoczesnego pozyskiwania zewnetrz-
nego finansowania (zaangazowanie ze-
wnetrznego inwestora, dotacje, kredyty).
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OBEJRZENIA FILMIKU
NA WWW.BEMAG.PL

GUTOWO WIELKIE 26a, 62-300 WRZESNIA  KONTAKT@BEMAG. PL

HURTOWNIA
ZABAWEK

ZAPRASZAMY DO

DAMI Sp. z 0.0. Sp. K.
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ul. Hutnicza 8, 81-061 Gdynia

ZAPRASZAMY
DO WSPOLPRACY

OFICJALNY DYSTRYBUTOR ﬂf,;,m-

www.phdami.pl | hurt @ damizabawki.pl
tel. 605 500 600

RYNEK ZABAWEK



POLISH MARKET OF TOYS AND PLAYTHINGS il

Rebel is almost 15 years old dynamically growing company and the
leader of the Polish board games market. This publisher, wholesaler and
also largest board games shop in Poland is run by the real enthusiasts.
It's widely known for games such as "Dream Home" and "K2", which have
won the hearts of many players around the world.

Rebel Sp. z.0.0.
ul. Budowlanych 64C
80-298 Gdansk
www.rebel.pl

Wholesale toys, pocket money, diecast models and gifts!

At TOBAR, we pride ourselves on being an award-winning wholesale
supplier of toys , games, gifts, and novelties, both in the UK and in the
growing export market. Our products have been entertaining children
and adults since 1973, and we can't wait to share them with you. Check
out our huge collection to fi nd a great mix of wholesale soft toys, diecast
cars, pocket money lines, gifts for the whole family and more.

Majdan Zabawek Beata Rzeznik
37-534 Majdan Sieniawski 378

tel.: +48 884 885 830

email: biuro@majdanzabawek.pl

A World of Fun!

majdan
Zabailvek

BOOTH: Hall 4, F-95

COBI is a leading Polish manufacturer and exporter of high quality
interlocking building blocks for children and adults alike.

Over our 23 years, COBI has launched a wide range of block collections:
Small Army, Action Town, Youngtimer Collection and our Historical
Collection, just to name a few. We've also expanded our reach to include
licensed products from such famous brands as Boeing, World of Tanks,
World of Warships, Trabant, Wartburg, Fiat, Super Wings, Maserati, Skoda
and others. This year COBI will be presenting a lot of new sets featuring the
Historical Collection: Afrika Korps and Vietnam War. You will also see new
items within our existing series.

COBI

ul. Wojska Polskiego 3
39-300 Mielec, Poland
tel.: +48 17 788 92 75
e-mail: export@cobi.pl
www.cobi.eu

BOOTH: HALL 4, B-79/C-80

Polish manufacturer of toys with 30 years of experience and one of
the most recognizable children’s brands in the industry. The toys are
manufactured in line with the strictest EU standards, utilizing only certifi
ed materials. Wader-Wozniak company is a leader in car sales and
the fl agship product is Gigant Truck with load capacity up to 150 kg.
Wader off ers over 500 articles: wide range of sand sets, building blocks,
educational toys, roads and garages, coff ee sets or cars. Simple, colorful,
and durable toys help developing children’s creativity and imagination
and encourage the children to the playground movement.

PPH Wader-Wozniak Sp. o.o.
ul. Rudna 30

42-530 Dgbrowa Gérnicza

tel.: +48 32 264 60 40

www.wader.toys

LAT

http://www.facebook.com/zabawki.wader

BOOTH: HALL 5, B-51

RYNEK ZABAWEK
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Dante is family company situated in Szczecin, which has been working
for its success since 1990. For 30 years Dante has been building its
reputation as distributor of toys and games and is the only representative
in Poland for such known and renowned brands as: Lisciani, Quercetti,
Viking Toys, Giochi Preziosi, Magformers, Cubic Fun, Collecta, Teama and
DollsWorld. While choosing their products, Dante is always focused on
the educational values and safety. Due to that, Dante can prove that
learning doesn't have to be boring and fun can also have educational
values. Dante’s toys allow children to get to know the world around them,
develop their manual skills, curiosity and boost creativity.

PPH. DANTE Sp. o.0.
Bante ul. Rodakowskiego 1/5, 71-345 Szczecin,
tel.: +48 91 434 05 98, fax: +48 91 433 37 14

www.dante.com.pl

https://www.facebook.com/zabawkidante

,‘—_..;.:z;_;jﬁ? =
Shamin
literki

» knateczha

Aksjomat is one of the most important and fast-developing Polish publisher
of childrens books and magazines for kids. In our offer you can find well
prepared educational books, sticker and colouring activity books, picture
and puzzle books - from baby books to teenagers. Many books contain
stickers, that children like.

One of the most popular and innovative product are Magic Quizzes in
which the thermo-sensitive effect was used.

AKSJOMAT PUBLISHING HOUSE
ot ul. Lindego 7C

30-148 Krakéw

tel.: +48 12 633 70 22

e-mail : office@aksjomat.com

aksjomat

Hemar is a polish manufacturer of plastic toys which was founded in
1982. Now it is a dynamically developing company employing over
200 employees, including engineers with many years of experience.
We design our toys ourselves. We also produce our injection moulds
and other essential tolls ourselves, which signifi cantly shortens product
introduction into the market.

HEMAR Family Sp. o.o. Sp. k.
ul. Dworska 12, 42-233 Wola Hankowska
tel.: +48 34 3287099

e-mail: hemar@hemar.com.pl
www.hemar.com.pl

HEMAR

BOOTH: HALL 5, D-15 FAMILY 1982

Family-owned for over 40 years Z. P. "ALEXANDER" (Alexander Toys brand)
is one of the largest toys producers in Poland. The company specializes
in educational, creative games and toys. Current production facility
is of 10,000 m? & storage space of 4,000 m2 The main market is our
home Poland where we are present in almost every single toy shop, every
bookstore, most of the major chain stores, hyper- and supermarkets,
up to newsstands, pharmacies, discount chains and post offices across
the whole country. We regularly export goods to numerous countries in
the European Union as well as to several overseas destinations. We are
extremely flexible due to possessing our own printing house, injection
moulding machines and metal parts production line. This enables us to
have reasonable MOQ's with very quick LEAD times.

Z.P. ALEXANDER
ul. Telewizyjna 19, 80-209 Chwaszczyno

tel.: +48 58 333 5005
info@alexandertoys.com, www.alexandertoys.com

BOOTH: HALL 4, F-42, CONSTRUCTION TOYS, BOOTH: HALL: 10.0, G-23, GAMES

42 1/2020
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It is with great pleasure and satisfaction that we present our new
publishing brand, Muduko, which we created in order to consolidate
all our board and card games around one common idea. The Muduko
brand will supersede the Trefl Joker Line brand. Zu&Berry will be an
autonomous series run by the new publisher, which will also be the sole
distributor of playing cards made by the Fabryka Kart Trefl-Krakéw.

WYDAWNICTWO MUDUKO
Podteze 650

32-003 Podteze

www.muduko.com

muduko

BOOTH: HALL 10.1, F-02

Marioinex is a family-run business founded on 1986 by Halina and Marian
Suchanek. We design and manufacture creative toys that children love.
Our multi award winning toys encourage logical thinking and support the
development of even the youngest child, and we're proud to be a brand that
parents trust. Taking care of the world we live in is also important to us, so we
continually invest in new technologies, and ensure that our toys can be fully
recycled.

MARIOINEX
o , Fabryka Zabawek
Ma PIOINEeX Marian Suchanek
toy factory ul. Bieszczadzka 6/8
42-226 Czestochowa
e-mail: biuro@marioinex.com.pl

BOOTH: HALL 4, E-95 tel.: +48 34 368 25 06

Rbis Rummikut G &HY wm=
@‘ A I3 schieicn®

TM Toys Ltd. Company has been distributing toys in Poland since 1997
« We also started production of our own brands
« We focus on products for children: toys, games, puzzles
« Licensed products are our specialization
* Our strategy is distribution of highest quality and well known brands of toys
* We offer: - stabile distribution
- long term exclusive rights
- wide range of impulse toys
- offers suitable for supermarkets
* The company's motto: "KID-FRIENDLY TOYS” - is a guarantee of the
highest quality as well as enjoyment for children.

TM TOYS Sp. o.o.

Headquarters: Showroom/office:

ul. Zbozowa 4 Al. Jerozolimskie 142B

70-653 Szczecin 02-305 Warszawa
..‘. tel.:+48 91 43 111 50 tel.:+48 22 22 362 50

fax: +48 91 43 111 66
e-mail: biuro@tmtoys.pl
www.facebook.com/tmtoys

BOOTH: HALL 3, D-16

Established in 1998 the Belarus-based company since its launch has
gained a strong reputation for manufacturing and distributing of top
quality plastic toys and games, trusted by parents and loved by children.
Currently Polesie sells an impressive assortment of toys for children of all
age groups to more than 60 countries worldwide. The safety and quality of
Polesie products have been proved by third-party testing for compliance
with the major international toy safety standards. We have always been
dedicated to the research and development of new products to meet
current market demands. The company has a strong commitment to
providing customers with the most competitive prices and fast delivery.

POLESIE POLAND Sp. o.0.
E Representative office address in Poland
POLES'E ul. Sadowa 14, lok. 14, 21-500 Biata Podlaska
tel.: +48 887 747 774

office@wader-polesie.pl

BOOTH: HALL 5, D-71

RYNEK ZABAWEK
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Wydawnictwo
NASZA KSIEGARNIA
Ta
nowy hit!
GRA SLOW to kolejna czes$¢ bestsellerowej serii gier planszowych.

Premiera: luty 2020 .

ra
gra gra.

POzZorow  emocjach

autor: Julien Percot autor: Jonathan Chaffer
projekt graficzny: J\h Wydawnictwo projekt graficzny: Wydawnictwc
Mafgorzata Wojcicka NASZA KSIEGARNIA Malgorzata Wojcicka NASZA KSIEGARNIA autor; Manu Palau
Kontakt handlowy:

Karol Popinski, k.popinski@nk.com.pl,
handel.gry@nk.com.pl, tel. (22) 338-92-11 gry.n k.com.pl
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Nasza Ksiegarnia, founded in 1921, is the oldest publishing house of
children literature in Poland. A number of their books have received
various awards and are bestsellers. Three years ago the publishing house
entered the boardgame market successfully. Nasza Ksiegarnia focuses
mainly on family games but publishes also great party and children
games. Since 2017 it has released over 60 games, many of which were
appreciated by players and reviewers. Several received prestigious
awards and have been sold in thousands of copies becoming bestsellers.

Wydawnictwo

NASZA KSIEGARNIA

ul. Sarabandy 24c

02-868 Warszawa

tel.: +48 22 338 92 38

e-mail: handel.gry@nk.com.pl

Wydawnictwo
NASZA KSIEGARNIA

www.gry.nk.com.pl

The FoxGames Publishing House was established in autumn 2013 as
a response to the growing interest in board games among the clients
of the Foksal Publishing House. The off er of FoxGames includes games
for the youngest players who are just starting their adventure with board
games (e.g.: Obfedny Rycerz), young adults (e.g.: Dziennik 29, Wielka
Petla) and for more advanced players (e.g. Kroniki Zbrodni).

Wydawnictwo Foxgames
Grupa Wydawnicza
Foksal sp. o.0.

ul. Domaniewska 48

02-672 Warszawa

tel.: +48 22 828 98 08, +48 22 894 60 54
foxgames@foxgames.pl

www.foxgames.pl

Marko Company was established in 1991 and has been an exclusive
and reputable sole distributor of numerous major toys and children’
accessories brands like: Tiny Love, K's Kids, Cloud B, Miniland, Nanobebe,
Love to Dream , BeSafe, Nap Up, TFK, Mima, Kuli Muli, Bloom... and more.
Our primary focus is the security and development of the child. We off er
products from newborns to children of school age. All of our products
have standard EU certifi cates. The attractiveness of our products is confi
rmed by various awards.

PPHU MARKO Sp. J.
ul. Marklowicka 17

44-300 Wodgzistaw Slgski

tel.: +48 32 453 01 71

—_— -~ 1

Company ASKATO is an importer and vendor of toys and games. It was
founded by group of people who are passionate about their job having
over 20 years of experience on toy market. Thanks to that Askato offers
products of very good exceptional quality at reasonable prices.

wide range of toys for children of every age can be found in our
diversified portfolio. Our main area of focus are educational toys and
games that are not only fun but also stimulate small brains and trigger
creative thinking.

Mosaic toys — have been our top bestsellers. We also offer various products
for the youngest - cushions, soft toys and sensorial balls. Currently we are
working on developing the offer for Young Inventors Blocks - 3D building
blocks of different shapes having numerous logical combinations.

ASKATO Sp. o.0. Sp. k.
ul. Przylesie 8

60-185 Skérzewo

www.askato.pl

BOOTH: HALL 5, D-10

46
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The SIMBA DICKIE GROUP’s company philosophy is: We love to make
toys. This philosophy is refl ected in all aspects of our daily work and is
expressed in values such as responsibility, reliability, innovation, quality
and service. We are a reliable partner - in all sectors of the toy industry
and for customers and dealers alike. We can give this promise because
our employees’ hearts are in it. We off er a comprehensive range of
highquality products. From cuddly toys to board games, from dolls to RC
models, as well as a large choice for hobbyists and collectors. A range
for young people and adults of any age. Today the group encompasses
the brands Simba, Dickie, BIG, Smoby, Eichhorn, Nicotoy, Schuco and
Maijorette.

Simba Toys Polska Sp. o.o.
ul. Flisa 2

02-247 Warszawa

www.simba.com.pl

BOOTH: HALL 6, B-02, C-01

Geobra Brandstdtter Stiftung & Co. KG, headquartered in Zirndorf,
Germany, is the producer of PLAYMOBIL and known for premium
toy quality made in Europe. The 7.5 cm tall PLAYMOBIL fi gure is the
cornerstone of this creative toy system, which has been stimulating
children’s imagination and creativity with its unique playing principle
since its launch in 1974. A large variety of modern, historical and fi
ctional play themes as well as successful license themes are available,
and distributed in approximately 100 countries worldwide.

Geobra Brandstatter Stiftung & Co. KG

Brandstdtterstrale 2-10
»
playmobil

D - 90513 Zirndorf, Germany

BOOTH: HALL 12.2, P-07
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Captain Smart is a series of fascinating games, puzzles, books and sets
of cards that support child development through creative play, tailored to
address the needs of children from birth to 9 years of age.

Captain Smart/Kapitan Nauka
ul. Belgijska 11

02-511 Warszawa

tel: +48 22853 11 38

e-mail: rights@captainsmart.eu

www.CaptainSmart.eu
www.KapitanNauka.pl

Captain
Smart

BOOTH: HALL 10.0, G-21

KORBO Blocks are our vision of educational toys - universal and attractive
for children of all ages . The Idea: "Think, Build and Spin" best describes
the innovation of this product. KORBO blocks are manufactured in Poland
using the latest technologies and the highest quality materials. The
blocks are safe and solid, resistant to mechanical damage, functional
and compatible (you can freely combine elements from diff erent KORBO
sets) as well as multicolored and attractive visually. Each set of blocks is
a great way to have fun and learn through playing.

REMI s.c. - producer

ul. Szafarzy 71 , Warsaw, POLAND
tel.: +48 22 858 16 55
www.korbo.eu

korbo

facebook.com/korboblocks

RYNEK ZABAWEK
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Polish exhibitors

-Spielwarenmesse® 2020

Company Hall/ Booth

3ToysM
Alexander
Ame Group
Bajo
Be-Happy
Belbal
Benchmark
BRJ&B
Branded Toys
Brimarex
(aptain Smart
Centrum Akson
(obi

Dekornik

Delta Trade
Dobra Firma
Dumel

Effiki
Furo-Trade
Everts-Pol
Funkidz Brands
Gaoo Fireworks
Godan

Granna

Hemar

Hestia

3/D-37
10.0/G-23,4/F-42
4/F-26
3/D-23
1/F-11
9/B-45
7/D-41
7/D-08
120/1-22
3/A-39
10.0/G-21
5/B-63
4/B-79/C-80
2/A-07
6/C-08
10.1/E-07

2/ A-05
2/E1

12.0 /H-16, H-16A
9/F-47
5/D-10
9/F-87
8/A-05
10.0/C-17
5/D-15
9/8-29

X

spielwarenmesse®
Nuremberg 29 Jan -2 Feb 2020

Servce 120 Nord

\ Sexvice 12.2 Sud

12

Messeleitung Aussteller
NCC West, Ebene 2

Fair Management Exhibitors
NCC West, level 2

ExhibitorsLounge
NCC West, Ebene 1

ExhibitorsLounge
NCC West, level 1

Messeleitung Besucher

Company Hall/ Booth

Icom Poland
International Business Group
Jawa
Jolly-Heap

Just Blocks

K&U Group

Kaja

King of Balloons
Kukuryku

Lean

LLMNF
Macyszyn-Toys
Magic Wood
Magictime
Mammuti
Marioinex

MBR Model
MELI® / Ame Group
Mirage Hobby
Mobimods
Mochtoys
MODE360

Moje Bambino
Monumi
Moonie Baja
Muduko

Best of China
Testing & Inspecting Center

SpieleCafé
GamesCafé

Fair Management Visitors

Sonderflache fiir Buchhandel
Special Area for booksellers
Toys meet Books

BusinessLounge

Sonderfliche Baby- und Kleinkindartikel

Special Area Baby and Infant Articles

ﬁ Lifestyleprodukte Puppen, Pliisch
W Lifestyle Products Dolls, Sof m Toys
Modelleis en un
Elel klmnls&he‘s Spielzeug Modelll
Electronic Model
] o

Baby- und Kleinkindartikel
Baby and Infant Articles

| Sport Freizit, Outdoor
= Sports, Leisure, Outdoor

Infostand
Insights-X
Info point
Insights-X

4/A-83
7/F-50
10.0/E-11
4897
3/B-36
3A/D-15
5/A-43
8/D-18
10.0/ H-04
8/B-41
3/D-09
6/A-41
3/E-09
9/C-26
3A/C35
4/E-95
TA/E-32
4/F-26
4/D-09
3A/G-37,H-44
7/A-51

11.1/F-09,6-12

4/C79
10.0/20
2/B-15,(-14
10.1/F-02

Sonderflache
Special Area

ShowTime

ervice 2/3/4

@ sepiice 314

Company Hall/ Booth

myHummy Szumisie
Novum

Nowa Szkofa
Ollineck

Pallas

Palplay Trading
PartyDeco
Pastelowe Love
Piromax Distribution
Power Gift
Q-Workshop

Rebel

Seven Polska
Slimebox

Super Power

Surex

TMToys

Toys Group

Trefl

Trefl Toys

Triplex

Tuban

Tukan

Ultimar
Wader-Wozniak
Wood Trick Europe
Zabawkarstwo Wojciech Baczek

o

®

Presse-Center Ost
Press Center Ost

* Toy Business Forum
* LicenseTalks

o

Trends & Neues
Trends & elties

 TrendGallery

* ToyAward

+ Junge Innovative
(p] Unternehmen /

G Innovation made
in Germany
* New Exhibitor Center

(4

ngruppe
Multi-product-Group

2/8-03
5/D-70
4/ A-40
4/C-59
3/F-02
7/C19
9/D-36
2/B-16
9/B-05
3A/B-43
10.0/8-16
10.0/-11
8/B-32
10.1/E-04
9/B-16
9/A-80
3/D-16
6/A-43
10.1/F-36
10.1/F-38
9/A-18
4/F-52
3/F-30
8/8B-21
5/B-51
3A/F-17
7/B-05



ZAPRASZAMY NA TARGI:
Norymberga: HALA 7 STOISKO B-50
KIELCE: HALA A STOISKO A-38

Niedoscigniona jakosé dla kazdego dziecka

RIDE: od pojazddw napedzanych sitg miesni lub pchaczy, do wolnych pojazddéw elektrycznych (wiek 2 +)
DRIVE: ponad 40 wersji pojazddw z zasilaniem bateryjnym 6v i 12v (wiek 3+)

PERFORM: innowacyjne pojazdy z napedami spetniajacymi oczekiwania sportowej rywalizacji (wiek 6 —14)

ROLLPLAY

Kontakt Rollplay: Pawet Kottuniak « pawel.koltuniak@rollplay.com « +48 609 412 612
Dystrybucja w Polsce: Orbico Toys . bok.toys.no.pl@orbico.com - +48 801677 744

www.roliplay.com
www.toys.orbico.pl
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Wesote jest zycie... staruszka!

W ofercie Alexandra debiutuje wtasnie kolekcja ,Terapia” dedykowana nie tylko mtodszym, ale rowniez nieco
starszym fanom intelektualnej rozgrywki. | to dostownie — dolna granica wiekowa wynosi 4 lata, za$ gorna tak
naprawde nie istnieje. Caty misterny plan wydawcy polega zas na wciagnieciu do Swietnej zabawy wtasnie
senioréw, ktorzy dzieki pobudzajacym mozg rozgrywkom otrzymaja szanse na przezycie drugiej mtodosci.

z kolei inne to propozycje autorskie. Jedne i drugie stanowig nie

tylko $wietny trening szarych komorek, ale tez pomyst na ak-
tywne spedzenie wolnego czasu dla 0s6b, ktore mimo ze juz nieaktyw-
ne zawodowo, nadal sg pelne energii, chcg robi¢ co$ da siebie, rozwija¢
sie na réznych szczeblach, doskonali¢.

- Dzisiejsi emeryci sg dynamiczni, otwarci na nowe wyzwania, cie-
szg si¢ pelnig zycia — podkresla Monika Mikulska, kierownik marke-
tingu w Alexandrze. - W dobie coraz bardziej starzejacego si¢ spote-
czenstwa my, wydawcy, nie mozemy pomija¢ potrzeb tej duzej grupy
spolecznej. A nie da si¢ ukry¢, ze na rynku planszéwek brakowalo
dotychczas propozycji dedykowanych wlasnie osobom w wieku 60+,
ktére coraz czeéciej poszukuja ciekawych form spedzania czasu. Stad
taka popularnoscia ciesza si¢ obecnie wszelkiego rodzaju kluby senio-
ra, uniwersytety trzeciego wieku itp. Jesien zycia wcale nie musi by¢
szarobura, a wrecz przeciwnie - to okres, kiedy ludzie maja najwiecej
czasu dla siebie i swoich pasji — podkresla.

Czqs'c' tytuléw to kultowe gry w nowym, atrakcyjnym wydaniu,

AKTYWNY SENIOR TO SZCZESLIWY SENIOR!

Kolekcja ztozona z o$miu gier wyréznia si¢ grafika oraz eleganckimi,
drewnianymi elementami. W tworzeniu serii czynny udzial brata eks-
pertka w dziedzinie logopedii, logorytmiki, surdologopedii, neurolo-
gopedii oraz emisji i higieny glosu - mgr Hanna Sobisz. Gry z serii
»lerapia” mozna zakwalifikowac¢ jako te, ktore w szerokim rozumie-
niu wspomagaja prace mozgu — od ¢wiczen obwodowych (zmysty)
poprzez operacje umystowe (spostrzeganie, koncentracja, kojarzenie,
uwazno$¢) po czynno$ci wyzsze (czytanie, rozumienie, zaséb stow-
nictwa). — Co istotne, sprawig one tyle samo radosci starszym, co
mlodszym graczom, a nawet wiecej: beda inspiracja do prawdziwych
rozgrywek miedzypokoleniowych! — podpowiada Monika Mikulska.
- Wreszcie tez jak za dotknigciem czarodziejskiej rézdzki raz na za-
wsze zniknie problem wyboru oryginalnego prezentu dla oséb, ktore
z reguly wszystko juz maja — dodaje.

PROPOZYCJE AUTORSKIE

® ,Wspdlne ogniwo”

- zadanie graczy polega na
umieszczeniu drewnianych
tabliczek z piktogramami we
wiasciwym miejscu na planszy,
tam, gdzie przecinajg si¢ dwa
symbole (figura i wzér) tworzace
piktogram

Liczba graczy: 1-4.
Wiek: 7-107 lat.

50 1/2020

® , Kostki z piktogramami”

- rozgrywka opiera si¢ na 3 ko$ciach
z piktogramami oraz 18 tabliczkach,
na ktérych znajduja sie identyczne
piktogramy jak na kosciach. Zadanie
graczy polega na jak najszybszym
odnalezieniu na roztozonych
tabliczkach piktogramu wyrzuconego
przez kosci.

Liczba graczy: 1-4.

Wiek: 7-107 lat.

® , . Paronimy”

— zabawa polega na znajdowaniu
wyrazow rézniacych sie tylko
jedna litera.

Liczba graczy: 1-4.

Wiek: 7-107 lat.

® , Pamiec sensoryczna”

— gracze majg do dyspozycji 22
drewniane elementy o réznych
ksztaltach i wymiarach. Kazdy

z dostepnych elementéw ma pare.
Zadanie polega na odnalezieniu
dwoch takich samych przedmiotéw
bez udziatu zmystu wzroku.

Liczba graczy: 2-4.

Wiek: 4-107 lat.

® , Rozsypanka zdaniowa”

- w pudetku znajduje si¢

45 plastikowych tabliczek

z wyrazeniami, z ktérych mozna
zbudowac 7 zdan. Celem graczy
jest ulozenie wszystkich zdan,
ktére muszg by¢ zrozumiate

i zbudowane zgodnie z zasadami
jezyka polskiego.

Liczba graczy: 1-4.

Wiek: 7-107 lat.

RYNEK ZABAWEK
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KLASYKA BRONI SIE SAMA!

® ,Tangram”

— zestaw zawiera 42
réznorodne drewniane figury
geometryczne. Celem graczy
jest odtworzenie wskazanych
w instrukcji 61 wzoréw
poprzez ulozenie wszystkich
7 elementéw tangramu
jedynie na podstawie
ksztattu jego konturéw,

a takze wymyslanie wlasnych
WZOIOw.

Liczba graczy: 1-6.

Wiek: 4-107 lat.

® ,Warcaby”

- w zestawie poreczne
drewniane pionki
oraz duza plansza.
Liczba graczy: 2.
Wiek: 7-107 lat.

® , Chinczyk” - w zestawie
wysokie, poreczne drewniane
pionki oraz duza plansza.
Liczba graczy: 2-4.

Wiek: 7-107 lat.

RYNEK ZABAWEK

TOWARZYSKIE!

wnzisve www.alexander.com.pl



Korbo Blocks to nie tylko klocki do zabawy

Klocki konstrukcyjne to zabawka, ktora powinna znalez¢ sie w kolekeji kazdego dziecka, niezaleznie od wieku,
ptci i zainteresowan. Klocki Korbo w te] grupie sa wyjatkowe. Za sprawa kolorowych kot zebatych, korbek i kilku
prostych, porecznych elementow stworzone konstrukcje ozywaja. Catos¢ wkreca matych budowniczych w Swiat

wyobraznii zacheca do twoérczego dziatania. Klocki Korbo sg tez Swietnym narzedziem w edukacji,
wykorzystuje sie je w nauce matematyki, kodowania, dziataniach zespotowych (tzw. team building).

to 10 powoddéw, dla ktérych warto
przyjrzec si¢ im blizej:

1. OD POCZATKU DO KONCA PO-
WSTAJA W POLSCE. Bezpieczne, ko-
lorowe, trwale, odporne na uszkodzenia.
Projektowane przez polskich inzynieréw,
testowane podczas zaje¢ w przedszkolu
i szkole. Produkowane w Polsce. Atestowa-
ne, podlegaja recyklingowi. Nagrodzone
wieloma tytulami przez ekspertéw, rodzicow
i dzieci. Wykorzystywane réwniez w porad-
niach do pracy z dzie¢mi z dysfunkcjami.

. Proste elementy: kolo ze¢ba-
te, platforma z wyznaczonymi miejscami,
korbka i taczniki, daja mnoéstwo mozliwosci
i sposobow laczenia. Dziecko metodg prdb
i bledéw tworzy budowle, ktére po chwili za-
czynaja wirowaé. A co, jesli konstrukcja nie
zadziata? To nic! Bedzie to okazja do tego, by
moglo przesledzi¢ swoje dziatania, wychwy-
ci¢ blad, naprawi¢ go i ruszy¢ dalej z zabawa.

3. ROZWIJAJA UMIEJETNOSCI
MANUALNE. Poreczne klocki Korbo uta-
twiaja manipulowanie elementami. Podczas
budowania dzieci ¢wicza mala motoryke oraz
pobudzaja mieénie rak poprzez wycigganie,
przekiadanie, faczenie i krecenie elementow.
Ich wielkos$¢ Korbo zostata tak przemyslana,
ze moga z nich korzysta¢ dzieci z réznymi
dysfunkcjami, a sam ruch kot na platformie
zacheca do podejmowania kolejnych dziatan.

4. UCZA LOGICZNEGO MYSLENIA.
Czasami dodanie jednego klocka do kon-
strukcji powoduje jej zablokowanie i trzeba
odnalez¢ miejsce, ktdre jest przyczyna zatoru.
Wyzwala to kreatywne szukanie odpowiedzi
na pytania: Czy kota kreca si¢ w te sama stro-
ne? Ile potrzeba kol, aby budowla sie zakre-
cita?

5. KAZDY ZESTAW ZOSTAt STA-
RANNIE PRZEMYSLANY. Zestawy Kor-

bo mozna ze sobg faczy¢, poniewaz elementy
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sa kompatybilne. W poszczegdlnych pudel-
kach znajduja si¢ tez dodatkowe elementy
uatrakcyjniajace zabawe, np. opony do two-
rzenia innowacyjnych pojazdéw, planety do
ruchomego Ukladu Stonecznego, ludziki do
tworzenia wlasnych historii zabaw czy taczni-
ki kompatybilne z najbardziej znanymi kloc-
kami na $wiecie.

6. POBUDZAJA WYOBRAZNIE. Jak
powiedzial Albert Einstein: ,Wyobraznia
jest wazniejsza od wiedzy, poniewaz wiedza
jest ograniczona”. Klocki Korbo daja pelna
swobode dziatann w tym zakresie. Rozwijaja
wyobrazni¢ przestrzenng, poczucie smaku
i estetyki. Mozna budowa¢ z nich zamki, po-
jazdy, otwierane i zamykane szlabany. Sam
fakt, ze dziecko jest w stanie stworzy¢ wlasna
ruchomg zabawke, napedza je do poszuki-
wan i tworzenia abstrakcyjnych rozwigzan na
miare przyszlych konstruktoréw, inzynieréw
czy designerow.

7. UCZA MATEMATYKI. Podczas za-
bawy z Korbo dzieci moga réwniez uczy¢ si¢
podstaw matematyki, dodawania, odejmowa-
nia elementéw, dopelniania do petnej liczby,
grupowania wedtug koloru, ksztattu, tworze-
nia zbioréw itd.

8. SPRAWDZA SIE W KAZDEJ SY-
TUACJTI. Sy $wietnym wyborem zaréwno
do zabawy w domu, w przedszkolu, w szkole,
jak i zabaw z animatorami. Stanowig innowa-
cyjne narzedzie w edukacji wykorzystywane
przez kreatywnych nauczycieli. Estetyczne,
kolorowe opakowania Korbo sprawiaja, ze
klocki sg chetnie wybierane na prezent.

Klocki Korbo
dziela sie na zestawy do domu i do placéwek
o$wiatowych. Te pierwsze sa zapakowane
w pudetka kartonowe lub poreczne wiaderka.
Natomiast zestawy edukacyjne przeznaczone
do dzialan w grupie mieszcza w duzych po-
jemnikach ulatwiajacych szybkie sprzatanie
i przechowywanie. Waznym ich elementem

s3 przygotowane przez pedagogéw scenariu-
sze zajeé, ¢wiczen i pomysly na innowacyjne
zabawy.

10. WSPIERAJA NAUKE KODOWA-
NIA I PROGRAMOWANIA. Zaprezento-
wany podczas ubieglorocznej edycji najwigk-
szego $wieta kodowania w Polsce program
Edu Korbo dowiédt, ze kodowanie i progra-
mowanie to nie tylko praca z robotem i kom-
puterem, ale tez rewelacyjna zabawa i wspot-
dzialanie w zespole. Klocki zdobyly tam
prestizowa nagrode CodeWeek 2019 (wiecej
o Korboblocks na Instagramie, YouTubie, Fa-
cebooku oraz na www.korbo.eu).

RYNEK ZABAWEK
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Zdjecia: Korbo
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Alexander wyznacza sportowe trendy

W ubiegtym roku wydawca wprowadzit na rynek serie Sport & Fun, ktérej gtownym
celem byta aktywizacja rodzin do wspdlnej zabawy na Swiezym powietrzu. Produkty S
spotkaty sie ze Swietnym przyjeciem przez rynek. Dopetnieniem tego byto wyrdznienie

w konkursie Zabawka Roku 2019. Zachecony sukcesem Alexander postanowit

rozszerzy¢ serie o kilka nowych, ciekawych tytutow.

Kotka na patyku czy Mini Golf. Do gry wejda takze drewniane
szablony oraz zestawy zabaw sportowych. Oto krétki przeglad
nowosci wydawcy na sezon wiosna-lato 2020:
Kotka na patyku - zabawka skladajaca sie z 2 drewnianych szpad
o dtugosci 57 cm oraz 4 drewnianych okregéw w dwdch réznych roz-
miarach. Szpady posiadaja zabezpieczenie rekojesci o §rednicy 11,5 cm
chroniace reke. Zabawa polega na rzucaniu okregami do przeciwnika,
ktéry musi ztapac je na szpade.
Mega Bierki - w zestawie 32 drewniane kolorowe bierki o dlugosci
50 cm. Zabawa przebiega jak klasyczna gra w bierki, z tg tylko réznica,
ze dzieki sporych rozmiaréw drewnianym elementom mozna ja tatwo
przenies$¢ na podloge w salonie, do ogrodu czy parku.
Mini Golf - poreczny drewniany zestaw do gry w golfa, ktéry moz-
na zabrac ze soba do parku, na boisko, przed blok czy na podjazd.
Swietnie nadaje sie tez do zabawy w salonie. Zestaw sklada sie
z 2 kijow golfowych, piteczki oraz kolorowych drewnianych ele-
mentéw umozliwiajacych zbudowanie stanowiska do gry w do-
wolnym miejscu.
Szablony drewniane - w ofercie dwa zestawy duzych drewnianych
szablonow. Jeden dedykowany jest dziewczynkom, drugi zawiera ob-
razy raczej o chlopigcej tematyce. W kazdym z nich znajduje si¢ 8 ta-
bliczek oraz komplet kolorowej kredy.

J uz tej wiosny cafe rodziny beda mogly zagra¢ w Mega Bierki,
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Sportowe zabawy - w ofercie 3 nowe zestawy zabaw sportowych
réznigce sie zawarto$cig. Mlodzi sportowcy znajda w nich woreczki
gimnastyczne, worki do skakania, tyzeczki z pileczkami, skakanke,
tasmy do biegéw na trzy pary nog (pakowane w réznych konfigura-
cjach).

GLOSNY DOPING

Seria Sport & Fun otrzyma solidne wsparcie reklamowe. Od kwiet-
nia do czerwca w telewizji emitowany bedzie spot, nad ktérym trwaja
wladnie prace. Wydawca planuje takze kampani¢ w Internecie - za-
réwno w systemie Google Display Network, jak i za posrednictwem
materialéw wideo. Uzupelnia ja reklamy w radiu i prasie, a takze pro-
mocja gier i zabaw z serii w trakcie porankéw filmowych w kinach
Helios w calej Polsce.

RYNEK ZABAWEK

9RT

Idjecia: Alexander
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Gra ,Dzieh bobry!”

Nadchodzi zima, dni sg coraz krétsze.

Czas zabra¢ si¢ do gromadzenia zapaséw.
Zostan najsprytniejszym zwierzgtkiem w lesie
i zgromad? jak najwigcej przysmakdw.
Bedziesz cierpliwie zbierat zapasy czy
podstepem ,pozyczysz” przysmaki od innych
graczy? Wiek: 8+.

Gra ,,Drogi do Rzymu” -
Wielopokoleniowa rodzinna rozgrywka, spotkanie 4
zaprawionych graczy czy moze szybka partia dla M
dwoch graczy? ,Drogi do Rzymu” sprawdzq sie
idealnie. Taktyczna rozgrywka, wiele sposobéw
zdobywania punktéw, réznorodno$¢ utozenia
poczqtkowego oraz brak losowosci. Liczba
graczy: 2-5. Czas rozgrywki: 20 min. Wiek: 8+.

Wydawca: GRANNA Wydawca: GRANNA
,Minecraft. Zwierzeta. Album przygéd z naklejkami” .Naprzdd. Kocham ten film”

% Przepigkna, wzruszajqgca, a przy tym

Poznaj zwierzgta ze $wiata Minecrafta, P ~ i?
kﬁa e zabawna opowie$¢ o dorastaniu, przyjazni
'J

rozwigzujgc zadania i przyklejajgc naklejki.

Stwérz karawane lam, poméz genialnemu MINELRRE VI i poszukiwaniu swego miejsca w zyciu to
naukowcowi Monty'emu przewiez¢ kurczaka i Z::Eg.ﬁ? _ propozycja zaréwno dla mtodszych,

i lisa przez rzeke, a takze dowiedz sie, jak [ ‘ SN jak i starszych czytelnikow.

zafarbowa¢ stado owiec. Na koniec uzupetnij 'R

naklejkami lodowatg scenerie $nieznej tajgi oraz ')

dzikiej dzungli. Liczba naklejek: 500. y .“
Wydawca: EGMONT POLSKA Wydawca: EGMONT POLSKA
Gniotek Swinka - Squishkins Piggy Gniotek Krélik - Squishkins Bunny

Swinka sprawdzi sie nie tylko jako zabawka,
ale réwniez jako antystres. Zamiast obgryzac
gumke od otéwka czy paznokcie, dziecko
moze jq zgniata¢ do woli w celu roztadowania
napiecia. Produkt moze byé wykorzystywany
w terapii reki i integraciji sensorycznej.

Atutem zabawki jest mozliwo$¢ gniecenia,
$ciskania, tarmoszenia... Sprawdzi sie nie tylko
jako zabawka, ale réwniez antystres. Gniotek
Krélik ma mietowy kolor, a na jego powierzchni
znajdujq sie oczy, diugie uszy, pyszczek oraz
korczyny. Produkt moze by¢ wykorzystywany

w terapii reki i integracji sensorycznej.

Dystrybutor: MAJDAN ZABAWEK Dystrybutor: MAJDAN ZABAWEK

ROLLPLAY ROLLPLAY

MINI Countryman Nighthawk NexGen
Podobnie jak oryginat, SUV Oryginalny pojazd Power

dla najmtodszych zachwyca Performance Nighthawk zachwyca
realistycznym wyglgdem. dzieci i mtodziez od 2018 . Na
Uzupetnieniem modelu sg targach w Norymberdze producent
wysokiej jakosci elementy, takie zaprezentuje nowo$¢ - Nighthawk
jak wyscietane fotele, wbudowane NexGen. Przyjemnos$¢ z jozdy pozostaje niezmienna, ale auto nowe;j

radio oraz odwietlenie przednie generacii dzieki zaawansowanemu mechanizmowi sktadania jest
LED. MINI Countryman jest dostepny w wersji 6 Vi 12 V. Wiek: 3+. tatwiejsze w transporcie. Wiek: 6-12 lat.
Dystrybutor: ROLLPLAY Dystrybutor: ROLLPLAY

56 1/2020 RYNEK ZABAWEK
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Na! Na! Na! Surprise

Aby rozpakowaé niespodzianke, przebij
wiele balonéw. Odkryjesz pluszaka do
kolekcjonowania z migkkg lalkg w $rodku

i akcesoriami! Inspirowana modgq pluszowa

Wreck Royale

Seria nowych autek z eksplodujgcymi
czedciami. Podczas zderzenia elementy
»eksplodujq” w réznych kierunkach.
Czedci mozna mieszac i dopasowywaé,

zawieszka posiada unikatowy motyw zwierzecy i mozna jg przymocowaé aby spersonalizowaé swoj pojazd.

do plecaka lub torebki. Lalka jest pierwszg miekkq lalkg modowg Zbierz wszystkie autka z serii! Produkt

z zadrukowang twarzq i modnymi detalami. Zbierz je wszystkie! nie wymaga uzycia baterii.

Producent: MGA ENTERTAINMENT Producent: MGA ENTERTAINMENT

KORBO KORBO

Klocki Technix 122 Klocki Basic 180

Maty inzynier, tworzgc ruchome machiny, Bestseller 2019. Zestaw stwarza dziecku B hm:o };::;
obserwuje, ktérym kotem warto zakreci¢, aby nieograniczone mozliwoéci tworcze 1‘:5%“ ; fﬁ ;
konstrukcja szybciej sie poruszata. Dlaczego i konstrukcyjne. Sze$¢ kolorowych *i:. '
niektore tqczenia sie blokujq? ,Techniczna” powtarzajgcych sie duzych elementéw .
kolorystyka, réznorodne kota, $migta, ciegna - to Korbo, w tym koto zebate, ktdre wprawig w ruch kazdg zbudowang
wszystko inspiruje do zabawy matych i duzych. Wiek: 5+. konstrukcje, pobudza do myslenia i wkreca do zabawy.

Producent: KORBO Producent: KORBO

Reklama

Stawiamy na emocje

muduko.com
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Kartonowe figurki

W zestawie 2 wysokiej jakosci kartonowe
figurki - robota i astronauty. Postaci mogq
zostaé ztozone i ustawione w przerdznych
pozycjach dzieki umieszczonym w nich
koteczkom. Zestaw pochodzi z nowej

serii Quercetti Montessori wzorowanej na
zasadach edukacyjnych wioskiej psycholozki.

Zestaw zwierzqtek

W zestawie 4 zwierzgtka wykonane z trwatego
kartonu. Kazde z nich jest wyposazone w kota
i moze by¢ poruszane za pomocq kolorowych
sznuréwek. Po zbudowaniu zabawka moze
zosta¢ wprawiona w ruch. Zestaw pochodzi

z nowej serii Quercetti Montessori wzorowanej na :'
zasadach edukacyjnych wioskiej psycholozki.

Dystrybutor: DANTE Dystrybutor: DANTE
Czapka jednorozca Stréj krélewny baleriny k!
Migkkie i lekkie nakrycie gtowy Dostepny w trzech rozmiarach. Dzigki tiulowi @
zaréwno dla miodszych, jak i starszych : . oraz rézowej halce sukienka jest rozkloszowana. L
dziewczynek. Ztoty rég oraz biato-rézowe 6 ’ W potqczeniu z rézowq korong oraz rézdzkq § |
uszka nadajqg czapce uroku, dzieki czemu tworzy idealny zestaw pieknej krlewny. g R n.%
bedzie idealnym dopetnieniem stroju g s
jednorozca. — L
Dystrybutor: ASTER LI

Dystrybutor: ASTER LI “b

R . MAGNETYCZNE GRY
Mini ,Magnetyczne gry

CHINCIYE wEiE

Zestaw lubianych gier, ktére mozesz e

wszedzie ze sobg zabra¢. Niewielkie P=d e
wymiary i magnetyczne pionki sprawiajq, WISIELEC  nnsren.
ze Swietnie sprawdzq sie w podrézy. : >

Wewngtrz metalowego pudetka znajdziesz
pionki, kostki do gry i instrukcje. Do wyboru:

StOki magazynowe N b »Szachy”, ,Chinczyk”, ,\Weze i drabiny” oraz ,Warcaby”.
Stock Lots Wydawca: ALBI POLSKA

Dystrybucja zabawek

Na |icencji Moje pierwsze zagadki 9—:—:‘:‘ g

Seria autorskich ksigzeczek obrazkowych
z zagadkami. Kazda z nich to 80 stron

5
i
Ve i ise
rozwijajgcych zabaw w pytaniach “ﬂ Qra e
i odpowiedziach, ktére rozbudzajq dzieciecq . 7 b ‘g. -
H vl . ciekawos¢, inspirujg do wymyslania wtasnych '
H u rt on -I Ine \' &= zgadywanek oraz sq przyjemnq lekcjg nowych stéw i pojec.

Dostosowane do wieku, atrakcyjne ilustracje przedstawiajq bliskie
dzieciom tematy i zachecajq je do odkrywania $wiata. Wiek: 18 m+, 2+.

Wydawca: BRIGHT JUNIOR MEDIA

Importer zabawek

PRO-EXIMP Sp.j.

P ul.Krétka 1, 05-462 Goraszka
info@proeximp.com.pl
www.proeximp.com.pl

RYNEK ZABAWEK
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Figurki z bajki ,44 koty”
Ruchome figurki przedstawiajgce

gtéwnych bohateréw nowej bajki ,44 koty”
z charakterystycznymi dla nich akcesoriami.
W ofercie 4 rodzaje figurek. Wiek: 3+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

Tiny Tukkins - zestaw Mix
Stodkie maskotki z miekkiego pluszu sq
dostepne z mebelkami i innymi akcesoriami,
a opakowanie stanowi scenerie do zabawy.
W kolekcji wiele zestawdw z réznymi rodzinami
ze $wiata zwierzqt. Zestaw Mix zawiera

11 elementéw: starszq siostre ze zdejmowang odziezg, niemowle ze
zdejmowang pieluszkq, posciel dla dziecka i $piwdr dla siostry, akcesoria
do zabawy. Do zebrania 4 rodziny.

Dystrybutor: TM TOYS

Gra ,Skylands”
Swiat Skylands zostat zniszczony i sktada sie juz |§
tylko z latajgcych kawatkéw wysp. Mieszkancy
posiadajqg jednak mistyczng umiejetnosé
budowania go z fragmentéw. Wykorzystujg
moc zjednoczonych na nowo wysp, aby
zbudowac ich jeszcze wiecej i zapewnic¢
miastom energie. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 8+.

Wydawca: PIATNIK

SMARTBEE

Zmiennoksztattnos¢

Zestaw 4 doswiadczen naukowych
badajgeych zjawisko zmiennoksztattnosci
z wykorzystaniem technologii rozszerzonej
rzeczywistosci AR. Stwérz kwadratowe
banki, przetestuj supermoc metalu

z pamieciq, zbadaj, jok dziatajg ruchome
piaski, i obejrzyj w tréjwymiarowym
powiekszeniu ptatek $niegu.

Producent: SMARTBEE
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44 koty - zestawy do zabawy deluxe
W kazdym zestawie ruchoma figurka - posta¢ P
z nowej serii ,44 koty” - z charakterystycznymi ?
dla niej akcesoriami umozliwiajgcymi odgrywanie

scenek z bajki. W kazdym zestawie duzy e
instrument, ktory stuzy jako kryjéwka dla figurki, ==
oraz ruchome elementy. W ofercie 3 rézne
zestawy. Wiek: 3+.

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

[

Fur Balls Friends - Ombre
Porzucone pluszowe zwierzgtka
wymagajq opieki. Po ich umyciu,
uczesaniu i wysuszeniu smutna
kulka zmienia sie w §licznego
puszystego pluszaka. Tym razem
bedzie nim piesek, kotek lub
konik w nowym kolorze ombre. W kazdym zestawie obroza z zawieszkg,
grzebyk, spinka i certyfikat adopcji. Wiek: 3+.

Dystrybutor: TM TOYS

Gra , Activity Gryzmoty-bazgroty”
Czy twoj rysunek okaze sie dzietem sztuki, czy
gryzmotami? Rysowanie domu nie jest trudne!
Ale co sie stanie, jesli nie bedziesz widziat
tego, co rysujesz? Zadania nalezy bowiem
narysowaé na tabliczce przytwierdzonej do...
czota! Kazdy widzi, co robisz, tylko nie ty!
Liczba graczy: 3-10. Wiek: 8+.

Wydawca: PIATNIK

SMARTBEE

Krolestwo koloréw
Pierwszy zestaw subskrypcyjnego
programu edukacyjnego SmartBee
Club. Kazdy BeeBox zawiera
minimum 3 eksperymenty wraz

z niezbednymi odczynnikami

i akcesoriami, ilustrowane
instrukcje oraz karty wykorzystujgce
technologie rozszerzonej rzeczywistoéci AR.

Producent: SMARTBEE

RYNEK ZABAWEK



. Elektroniczny zestaw konstrukcyjny i,

™ Elektronickd stavebnice
® Elektronickd stavebnica
& Zestow elektroniczy

& Elektronikus épitBkésziet

BOFFI

@\ Z elektronicznymi zestawami konstrukcyjnymi Boffin |
zbudujesz setki projektow, np.:

® Radio ® Telegraf
] ® Lampe ® Playback
® Wiatrak ® Kompas
\_ . ® \Wykrywacz klamstw ® Latarnie morska

@ Zestawy z serii Boffin | to Boffin 100, Boffin 300, Boffin 500, Boffin 750.
!

v ™ v v

'

._; qF_ IF - i
I

LY
bt

VI s

@ Z elektronicznymi zestawami konstrukcyjnymi Boffin Il
zbudujesz setki projektow, np.:
® Fajerwerki ® Wykrywacz wody
® Generator ® Wzmacniacz
® Stroboskop z muzyka ® |ataranie morska
\ Elementy z zestawow Boffin | i Boffin Il mozna ze sobq tqczyc.

Zestawy konstrukcyjne z serii Boffin Il to Bofiin LIGHT, Boffin MOTION,
@  Boffin 3D, Boffin GRY.

Bién |
~— "y r = =7 y -
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@ Z elektronicznym zestawem konstrukcyjnym Boffin IlI @
zbudujesz dziesiatki projektow, np.:

w Elektronickd stavebnice
w Elektronickd stavebnica
w Zestow elekbroniczny

= Elektronikus épitokésziet

® [atarnie morska ® Trzypietrowy dom
® Skrzyzowanie Swietlne ® Fortece

@ ® Most ® inne budynki @J
T 1 l

g it

e Y

Zalety

Dziesigtki réznych projektow
Mozliwo$¢ wymyslania

i budowania wtasnych
projektow

Klocki kompatybilne z LEGO

® t3czenie wszystkich

elementéw z zestawami
Boffin | i Boffin Il

Réznokolorowe elementy
dla tatwiejszej orientacji
tatwe budowanie i sktadanie
projektow

Dla dzieci od 8 lat.

entertainmen
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Gra ,Szalone gary!” Gra ,Mistakos - Wyzszy szczebel extra”

Chcesz zrobi¢ koledze Czteroosobowa gra zrecznosciowa
Mistakos
/

SO>E3SW\A]

najmniejszq liczbe punktéw karnych
lub jak najszybciej pozbqdz

sie drabin w danym kolorze

w trakcie ustawiania z nich wspdinej,
imponujgcej konstrukcji. Gry z serii
»Mistakos” mozna ze sobq fqczyc.
Graj jednoczesnie krzesetkami

Napetnij garnuszki swojego
przeciwnika matymi keskami
jedzenia i star do gry! Jedli
chcesz wygra¢, musisz
zgadnggé, co skrywa w sobie
twdj garnuszek. Wrzué jego
zawarto$¢ do buzi i... jok

psikusa i naktoni¢ go do w nowej odstonie, z drabinami
zjedzenia kawatka cytryny? w roli gtéwnej. Zdobqd? jak
Wyzsgy sgezebel

wrazenia? i drabinami, tworzqc jeszcze bardziej l BN Chaoshoss g mecmoins £
spektakularne konstrukcje!

Wydawca: TREFL Wydawca: TREFL

Gra ,Wyscig na stowa” Gra ,Domino - Samochody w starym stylu”

Kolorowa, obrazkowa wersja
domina. W trakcie gry kazdy
jej uczestnik stara sie dotozy¢
jeden ze swoich elementéw
do uktadu lezqgcego na

stole. Elementy doktada

sie, dopasowujgc do siebie
umieszczone na nich obrazki.
Zwyciezcq zostanie ten,

Gra planszowa na szybkie
stéwka i sprytne skojarzenia.
Staficie do wyécigu na stowal
Sprawdzcie, czy potrdficie
szybko mysle¢, kojarzy¢

i méwié. Losujcie literki — niech
rzut kostkg zdecyduje, z jakiej
kategorii bedziecie odpowiadag,
i ruszajcie do gry. Liczba graczy:

2-6. Wiek: 7+. kto pierwszy pozbedzie si¢
wszystkich swoich elementéw.
Liczba graczy: 1+. Wiek: 6+.

Wydawca: MULTIGRA Wydawca: MULTIGRA

AT A

H&S - samochdd z cysterng Zwiadowca safari

Samochdéd-cysterna Nowa seria wozéw

wykonany na wzér o - specjalnych

pojazdéw H&S e ~ Zwiadowca obejmuje

Transport. Ponad e FED & g zmniejszone kopie

1500 takich aut samochodéw z serii

codziennie przewozi Obronca. W wiezy na

ptyny po drogach daszku umieszczony

jest karabin
maszynowy. Pick-up

Europy. Wymiary:
445x16,5x20,5

cm. Wiek: 1+. wojskowy posiada
obszerny bagaznik. Wymiary: 24,8 x 12,4 x 12 cm. Wiek: 3+.
Producent: POLESIE Producent: POLESIE
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BRUDER

Traktor Case IH Optum 300 CVX

Nowa, catkowicie
przebudowana

i unowocze$niona
konstrukcja. Wysokiej
jakosci nadruki nie

BRUDER

Zamiatarka ulic
Zabawka edukacyjna z serii

Profi do zabawy w domu i na
zewngtrz. Okna kabiny wykonane
sq z przezroczystego i niettukgcego
tworzywa sztucznego, posiada tez

otwierane drzwi i sktadane lusterka $cierajq sie nawet
zewnetrzne. Wymiary: 47 x 19 x 23 cm. Skala 1:16. Wiek: 4+. w trakcie intensywnej zabawy. Skala 1:35.
Dystrybutor: ATA Dystrybutor: ATA

Bramka Polska
Zestaw rozbudzi pasje pitki
w kazdym matym sportowcu.
Jedyne w swoim rodzaju barwy biato-czerwone sprawig, ze dziecko
poczuje sie jok prawdziwy pitkarz reprezentacii Polski. Dzieki prostemu
montazowi i niewielkim rozmiarom po ztozeniu zabawke mozna zabraé¢
na wakacje lub piknik. Wiek: 3+.

Dystrybutor: ARTYK

Latawiec Polska

Latawiec to jedna z ulubionych
klasycznych zabawek catych
pokolen dzieci. Czerwono-biate
barwy przykuwajg wzrok i pieknie sie
prezentujg na tle nieba.

Dystrybutor: ARTYK

Reklama

DZIENNK: |+ porwiaras :
y | zwigzuj zagadki,
[RGAUROWA PODRG] | odkrywajac swiat!

Pod patronatem Rynku Zabawek

0K004 BMOHAYAGZ

Zapraszamy do naszych partnerow handlowych: Ablex - 60-003 Poznan, ul. Sycowska 48, tel. 61/661-62-37; Abro - 03-310 Warszawa, ul. Staniewicka 7, tel. 22/819-41-35;
Anek - 05-850 Ozarow Mazowiecki, ul. Poznanska 320, tel, 22/721-17-77; Ateneum - 30-741 Krakow, ul. Nad Drwing 10, tel. 12/263-73-73; Euro-Trade - 31-263 ’\

Krakéw, ul. Lokietka 155, tel. 12/61-44-100; MIKI - 32-085 Modlniczka, ul. Handlowcéw 2, tel. 12/685-03-01; M&Z - 81-571 Gdynia, ul. Chwaszczyfiska 131B, tel. 58/629-85-89;
Panda - 21-500 Biala Podlaska, ul. Sidorska 117B, tel. 83/ 342-60-60; Rek - 55-040 Magnice, ul. Europejska 4, tel, 71/39-37-818
Valinor - 05-850 Ozaréw Mazowiecki, ul. Kreta 36 FOXGAMES
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NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

WADER-WOZNIAK

64

Pucio. Domino

W pudetku kryje sie 28 S
dwustronnych kartonikéw. Na téfﬂ"—, -

jednej stronie znajduije sie
prostsze domino obrazkowe dla
mtodszych dzieci (z podpisami,
ktére mogq wesprze¢ pierwsze
kroki w nauce czytania),

na drugiej zas klasyczne
(wspomagajgce ¢wiczenie
umiejetnosci liczenia) dla
starszych. Wiek: 0+.

Premiera: 19 lutego.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

ﬁPU(:lo

DOMI® GO

,Gra stow”
Kontynuacja
bestsellerowej

serii. Gracze nie
rywalizujq ze sobg,
ale wspdtpracujq,
aby osiggnq¢ jak
najlepszy wynik. Gra
rozwija umiejetnoéé
opowiadania

i kojarzenia oraz
¢wiczy pamiec.
Wiek: 6+.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

Kid Cars - Straz pozarna
Autka z serii Kid
Cars sq bardzo
lubiane przez

dzieci. W tym roku

w sprzedazy pojawiq
sie minizestawy
tematyczne:

Pociqg, Budowa,
Policja, Straz,
Szpital, a w kazdym z nich 3 samochodziki. Pojazdy zwracajq uwage
intensywnymi barwami, a wybrane modele udekorowane sq atrakcyjnymi
naklejkami (réwniez z numerem 112).

Producent: WADER-WOZNIAK

1/2020

NASZA KSIEGARNIA

Pucio. Gdzie to potozyé?

W pudetku znajduje sig é plansz z réznymi
pomieszczeniami w mieszkaniu nalezgcym
do rodziny bohatera. Do kazdego z nich
dopasowano po 6 zetonéw z przedmiotami
charakterystycznymi dla tych pomieszczen.
Dziecko uktada przedmioty w odpowiednich
miejscach na planszach (np. na stoliku

w salonie, pod krzestem w kuchni, w pudetku
wedtug zatgczonej instrukcji lub polecen
rodzica. Dodatkowq atrakcjg sq stojgce postaci bohateréw ksigzek

o Puciu, ktére mozna wykorzysta¢ takze w innych zabawach. Wiek: 0+.
Premiera: 19 lutego.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Spacer po Burano”
Piekne ilustracje, atrakcyjny temat,
ogromne emocje dla dzieci

i dorostych. Gracze tworzqg za
pomocq kart kolorowe kamienice.
Wygra ten, kto wzniesie budowle
najbardziej podobajqgce sie
turystom. Wiek: 10+.

Wheels Red Team

Zestaw klockéw dzieki wyposazeniu
w magnetyczne naktadki z polami
ujemnymi i dodatnimi pozwala
rozwija¢ umiejetnosci z zakresu
fizyki. Dzieci poznajq zasady
dziatania sit magnetycznych

i mechanicznych, pobudzajg

swojq kreatywnosé, stymulujg
wyobraznig, jednocze$nie rozwijajqc
umiejetnosci manualne. Kiedy

juz nauczq sie odrézniaé pola magnetyczne, mogq konstruowaé
funkcjonalne modele w dowolnych ksztattach i rozmiarach.

Dystrybutor: BEMAG

RYNEK ZABAWEK
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KAPITAN NAUKA

,Potwory Gtodomory. Gra na liczenie”
Niezbednik w matematycznej edukaciji
najmtodszych. Nauka liczenia zamieni sie z nim g
w $wietng zabawe, podczas ktérej dziecko _
zrozumie istote dziatan matematycznych oraz
poc¢wiczy dodawanie i odejmowanie liczb

w zakresie 1-20.

T

sai
-
—

Wydawca: KAPITAN NAUKA

,Dziennik: Zagadkowa podréz”
Udaj sie wraz z Karoling, Kazikiem oraz wydrg
Hiacyntg na poszukiwanie zaginionego

przyjaciela. Dzigki wskazéwkom Zagadroida
wspdlnie przemierzycie 7 rozdziatéw, ktérych

akcja dzieje sie w réznych zakgtkach Swiata,

i rozwiktacie ponad 40 zagadek.

Wydawca: FOXGAMES

Samochéd duzy z klockami K3
Posiada podnoszong skrzynie
tadunkowaq, w ktérej dziecko bedzie e
mogto przewiez¢ swoje najcenniejsze . &
skarby. Diugo$¢: 45,5 cm. Wiek: 3+. '
Producent: HEMAR

f MupukO___________________)
Gra ,,Pechowa krowa” 1 an Racky
Owce, $winie, konie i krowy uciekty
z zagréd! Przy ich rozdzielaniu sprébuj
pozby¢ sie najbardziej upartych zwierzqt
- po prostu podrzué je innym. Osiggniesz
cel, zagrywajgc odpowiednio karty z reki
i zmuszajgc wspétgraczy do wzigcia kart

przynoszgcych ujemne punkty. Liczba
graczy: 3-6. Wiek: 7+.

Wydawca: MUDUKO

66 1/2020

KAPITAN NAUKA

,Zegar. Gra edukacyjna”
Gra, ktéra pomaga w zrozumieniu
abstrakeyjnego pojecia czasu. Podczas
angazujgeych rozgrywek dziecko ¢wiczy
postugiwanie si¢ zegarkiem oraz trenuje
pamie¢, koncentracje i spostrzegawczos¢.
Wiek: 5-9 lat.

Wydawca: KAPITAN NAUKA

~Wyprawa 1907"

Rozrzucone po catym $wiecie zaginione
strony z legendarnego dziennika morskiego
zostaty odnalezione i potgczone w cato$¢.
Sekrety tej historii byty znane dotychczas
tylko nielicznym. Wodne potwory, mroczne
sny i koszmary, wiadomosci z innych
wymiaréw... Nadszedt czas, aby odkry¢, co
kryje tajemniczy morski dziennik!

Wydawca: FOXGAMES

Samochéd pajacyk
Posiada podnoszong skrzynie
tadunkowq i kabine o ksztatcie
przypominajgcym twarz klauna

z duzym okrggtym nosem, ktéry po
naci$nieciu wydaje dzwiek klaksonu.
Wiek: 3+.

Producent: HEMAR

Gra ,Stwory z obory”
»Stwory z obory” to przesigknieta
humorem i mitologiq stowiarskq
karcianka dla wszystkich fanéw gier
w klimacie wiejskiego fantasy.
Liczba graczy: 2-5. Wiek: 13+.

Wydawca: MUDUKO

RYNEK ZABAWEK



Neo-Lina brokatowa

Nowa, brokatowa wersja popularnej Neo-Liny. Granie
w zaplgtanie umozliwia tworzenie nieograniczonej
iloci figur i ksztattdw w domu, w szkole, samemu lub
z przyjaciétmi. Kazdy moze wplqtac sie w kolorowg
przygode z Neo-Ling. Dedykowana strona internetowa

Pitka Zmytka - seria owocowa
Zabawa Pitkg Zmytkq jest nieprzewidywalna. Pitka
ma przesuniety Srodek ciezkosci, wigc nigdy nie
wiadomo, gdzie poleci. Toczqc sig, nieoczekiwanie
zmienia kierunek, a kiedy wydaije sie, Ze juz jg mamy, 25
ona znowu ucieka w inng strone! Pitka Zmytka z serii

owocowej to 6 radosnych wariantéw do wyboru: B Akademia Neo-Liny zawiera ponad 40 zakreconych
ananas, arbuz, cytrynek, jabtek, pomaranicza, truskawka. sztuczek. Do produktu dotgczona jest ulotka z przyktadami zabaw.
Dystrybutor: EPEE POLSKA Dystrybutor: EPEE POLSKA

Gra ,Geby”

Kto zatanczytby na stole, a kto pod ubranie
wiozytby stréj Supermana? Gracz, ktéry
najtrafniej wytypuje - zwyciezy! W zestawie
150 kart twarzy i 50 kart z zabawnymi opisami.
Liczba graczy: 3-8. Wiek: 12+.

Active Play

Sport i aktywnoé¢ ruchowa - tego na co dzien
potrzebuje organizm. W serii Active Play kazdy
znajdzie co$ dla siebie. Dostepne ¢wiczenia:
skakanka, rzut pierécieniem, przecigganie liny,
wyscigi w workach, krokiet, pétanque (bule),
klasy, zbijanie puszek, wyscigi w workach.

Wydawca: TACTIC Wydawca: TACTIC

TWARLY Wit
“nlfm = oraTaL

Reklama

2019
WYROZNIENIE

v
OBLEDNIE ZABAWNA

JURODZINNA CRAR
"PLANSZOWA! g

Zapraszamy do naszych partnerow handlowych: Ablex - 60-003 Poznan, ul. Sycowska 48, tel. 61/661-62-37; Abro - 03-310 Warszawa, ul. Staniewicka 7, tel. 22/819-41-35;
Anek - 05-850 Ozardw Mazowiecki, ul. Poznanska 320, tel, 22/721-17-77; Ateneum - 30-741 Krakéw, ul. Mad Drwing 10, tel, 12/263-73-73; Euro-Trade - 31-263 _ o
Krakéw, ul. Lokietka 155, tel. 12/61-44-100; MIKI - 32-085 Modiniczka, ul. Handlowcéw 2, tel. 12/685-03-01; M&Z - 81-571 Gdynia, ul. Chwaszczyniska 131B, tel. 58/629-85-89; a
Panda - 21-500 Biata Podlaska, ul. Sidorska 1178, tel. 83/ 342-60-60; Rekman - 55-040 Magnice, ul. Europejska 4, tel. 71/39-37-818 =

Valinor - 05-850 Ozarow Mazowiecki, ul. Krgta 36 F o x G A M E S
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Gra ,Ryzyk fizyk Vegas”
Jaki procent Polakéw $pi nago? Aby
wygraé, nie musisz zna¢ odpowiedzi
- wystarczy, ze dobrze obstawisz

i zaryzykujesz w odpowiednim
momencie. W dodatku ,Vegas” 20
zebrano imprezowe, ciekawe i czesto Rxf
pikantne pytania skierowane do
dorostych graczy. Dodatkowa ' ; DATEX
dwustronna plansza wprowadza i j
nowe pola do obstawiania oraz iy
punktacii.

Wydawca: EGMONT POLSKA

Boffin 750

Elektroniczny zestaw
konstrukcyjny Boffin

1 750 zawiera 80
elementéw, z ktérych
mozna skonstruowa¢ 750
projektdw, w tym kompas,
latarnie, wykrywacz =. e e -
ktamstw, radio FM. Projekty ' :

z panelem solarnym Emamm 4
+ zestaw mozna podtqczyé

do komputera i zbudowa¢ inne projekty za pomocq dotgczonego
programu.

=k S =Y

Dystrybutor: CONQUEST ENTERTAINMENT

Junior Kit - samochéd policyjny
Elementy samochodu
mozna tatwo skreci¢ za
pomocq specjalnych §rub

i Srubokretu. W zestawie

26 czesci + 24 elementy
ztgczne. Cechy pojazdu:
solidna konstrukcja,
otwierane drzwi i bagaznik,
wiernie odwzorowane
wnetrze. W zestawie

2 pachotki oraz naklejki z napisem ,Policja”. Model mozna roztozy¢ na
czeéci i ponownie ztozy€. Diugoéé: 23,5 cm. Wiek: 4+.

Dystrybutor: COBI SA

68 1/2020

Gra ,Ryzyk fizyk Family”
lle razy w ciggu dnia dzieciot uderza
w drzewo? Znasz odpowiedz? Postaw
pionek na swojej tabliczce. Myslisz,

ze kto$ inny wie lepiej? Postaw pionek
na jego odpowiedzi. Aby wygraé, nie
musisz zna¢ odpowiedzi - wystarczy,
ze dobrze obstawisz i zaryzykujesz

w odpowiednim momencie! W edycji
familijnej zebrano pytania dostosowane
do zabawy w rodzinnym gronie.

P !“vm FamiLna L
| ) 4
NAICZESTIE) NAGRADZANAGAIMEREZOWA!
I I

g EGMONT

Wydawca: EGMONT POLSKA

Boffin Il Motion
Wiesz, czym jest prad,

jak sie przenosi, jakim
sposobem mozesz
rozrusza¢ przedmioty i jak
nimi sterowac? Wszystkiego
dowiesz sie podczas
zabawy elektronicznym
zestawem konstrukcyjnym
Boffin Il Motion. Zawiera
on ponad 50 elementéw, z ktérych mozesz skonstruowa¢ ponad 100
projektoéw, m.in. detektor ruchu, sygnat, stroboskop z muzykq, karabin,
generator i karuzele. Do zestawu mozesz tez podigczy¢ samolot lub
minisamochéd.

Dystrybutor: CONQUEST ENTERTAINMENT

COBI FACTORY

Czotg M1A2 Abrams

Nowa, catkowicie przebudowana i unowoczes$niona konstrukcja.
Wysokiej jakosci nadruki nie $cierajqg sie nawet w trakcie intensywnej
zabawy. Skala 1:35.

Producent: COBI SA

RYNEK ZABAWEK



CARTAMUNDI

Gra ,Race Home Ksiezniczki”
Roszpunka, Ariel, Belle i Jasmine biorg udziat
w zaczarowanym wyscigu, $cigajqc sie do
domu. Wybierz swojg ulubiong ksiezniczke &
i §cigaj sie po planszy, uzywajqc kosci i monet )
przyspieszenia. Doprowadz wszystkie figurki :
do domu i wygraj!

Wydawca: CARTAMUNDI

CARTAMUNDI

Gra ,Race Home Mickey”
Mickey, Minnie, Donald i Pluto $cigajqg

sie, wracajgc do domu. Wybierz swojg
ulubiong posta¢ i écigaj sie po planszy,
uzywajqc koéci i monet przyspieszenia.
Jako pierwszy zaprowadz wszystkie figurki
domu i wygraj!

Wydawca: CARTAMUNDI

PORTAL GAMES

Gra ,Architekci zachodniego krolestwa”
Akcja toczy sie u schytku Imperium Karolifiskiego,
okoto 850 r. n.e. Jako krélewscy architekci
rywalizujecie o wzgledy kréla i o zachowanie
swojego szlachetnego statusu, wznoszgc budowle
na jego nowych wtoéciach. Zbierajcie zasoby,
zatrudniajcie pomocnikdw, majqc jednoczednie
oko na swoich robotnikéw, gdyz nastaty
zdradzieckie czasy. Rywalizujgey architekci
uczyniq wszystko, by spowolni¢ wasz postep...

Wydawca: PORTAL GAMES

Maskotki NICIdoos

Duze i brokatowe oczy, modne, jaskrawe
kolory, btyszczgce dodatki w tkaninie

- to wszystko przycigga uwage oraz
czyni maskotki NICldoos ciekawgq
propozycjg w $wiecie pluszu. W kolekcji
3 rozmiary pluszu: 12 cm, 16 cm

i 22 cm, oraz 9-centymetrowe breloki.
NICldoos w sklepach eksponowane sg
na dedykowanych linii obrotowych stojakach.

Dystrybutor: DISTRI

RYNEK ZABAWEK

ROZWIJAJACA
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ALEXANDER

GARETT ELECTRONICS

Magnesiaki

Zestaw tematycznych obrazkéw
powleczonych magnetyczng folig
na odwrocie. Dzigki temu obrazki
mozna uktadac nie tylko na stole
lub podtodze, ale réwniez ustawiaé
na pionowej $cianie lodéwki lub
innych metalowych ptaszczyznach.
Duze, poreczne elementy utatwiajg
zabawe. W serii ukazaty sig zestawy:
Afryka dzika, W lesie, Gospodarstwo,
Maszyny rolnicze, Budowa, Straz
pozarna, Policja, Wojsko, Litery. Wiek: 3+.

Wydawca: ALEXANDER

Garett Kids Play

Smartwatch dzieciecy to idealne rozwigzanie
tgczqce w sobie troske o bezpieczenstwo
dziecka z przyzwoleniem mu na odrobine
samodzielnoéci. Posiada funkcje GPS i GEO-
-ogrodzenia dla szybkiego zlokalizowania
pociechy. Wboudowany telefon komérkowy,
przycisk SOS oraz zdalny podstuch zwigkszajg
spokéj rodzica i bezpieczenhstwo dziecka.
Garett Kids Play z wbudowanym aparatem
pozwala tez najmtodszym fotografowaé otaczajgcy Swiat.

Producent: GARETT ELECTRONICS

ALEXANDER

Gra ,Kropka w kropke”
Gra na spostrzegawczo$¢,
ktérq pokocha kazde dziecko,
a co wiecej - z fatwosciq ogra
rodzicéw. Zabawa polega

na odnajdywaniu kolorowych
piktograméw w odcieniach
wskazanych przez kostki.
Poszukiwania odbywajq sie na
planszach, na ktérych az mieni
sie od koloréw i znakdw. Liczba
graczy: 2-5. Wiek: 5+.

lm il
g i iuuc'.tral;g i:::ﬁlt‘
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Wydawca: ALEXANDER

GARETT ELECTRONICS

Garett Kids Sweet 2
Inteligentne urzqdzenie, dzigki

ktéremu w prosty sposéb mozna
zatroszczy€ sie o bezpieczenstwo
dziecka, a jednocze$nie pozwoli¢ mu
na odrobing samodzielnoéci. Zegarek
posiada funkcje GPS i GEO-ogrodzenia
dla szybkiego lokalizowania pociechy.
Smartwatch Kids Sweet 2 jest kolorowy,
praktyczny, ma wbudowany aparat
fotograficzny, przycisk SOS oraz kilka rozwojowych gier. Dziata z kartami
SIM wszystkich operatordw.

Producent: GARETT ELECTRONICS
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Gra ,Punto”

Potqczenie klasycznych karcianek

z grq w kétko i krzyzyk. Gra zawiera

4 r6znokolorowe talie. W kazdej z nich
znajdujq sie karty z kropkami (od 1

do 9). Uczestnicy tasujq swoje talie,

a nastepnie umieszczajq je zakryte
przed sobg. W kazdej rundzie biorg
wierzchniq karte z talii i zagrywajq jq
na polu gry — w kwadracie 6 x 6. Karty
mozna umieszczaé na wolnych polach
lub na innych kartach - pod warunkiem, ze na doktadanym kartoniku
znajduje sie wigcej kropek. Celem graczy jest utozenie w rzedzie

5 wiasnych kart.

GAME FACTORY

Wydawca: REBEL

1/2020

Gra ,Dog Pile”
tamigtéwka, ktéra pozwala trenowaé
umyst. Niewielka, poreczna, a do tego
bardzo uniwersalna, sprawdzi sie

w przypadku graczy w kazdym wieku. Ich
zadaniem jest takie utozenie dostepnych
elementéw (réznoksztattnych kolorowych
psow), by zmiescity sie na wyznaczonym
obszarze. Prébujgc dopasowac do
siebie fragmenty uktadanki, uczestnicy
zabawy ¢wiczq logiczne myslenie

i planowanie przestrzenne. W zestawie
48 tamigtéwek o réznym poziomie
trudnoéci.

Wydawca: REBEL

RYNEK ZABAWEK
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Gra , Twister - Kraina Lodu”

Gra ruchowa dla catej rodziny inspirowana
motywami z bajki ,Kraina Lodu”. Zabawa
polega na ustawieniu sie¢ na macie zgodnie
z uktadem kostek. Jedna duza kostka
wskazuje, na jakim kolorze nalezy stangé,

a druga - ktérqg dtoniq lub stopg. W zestawie
mata do gry i 2 kostki.

Dystrybutor: DAMI

PLAYMOBIL

Duzy turniej jezdziecki
W zestawie wszystko, co niezbedne
do zorganizowania turnieju. Na
zwyciezcodw czekajg udekorowane
podium i wspaniate nagrody. Produkt
stanowi uzupetnienie popularnej serii
Duza stadnina koni. Wiek: 4+.

Producent: PLAYMOBIL

Interaktywna maskotka Lama
Pets Alive to seria zabawek, ktére bawig :
do fez. Biata lama z teczowymi wiosami
potrafi tanczy¢ i kreci¢ kuperkiem w rytm
trzech melodii. Maskotka obraca sie

0 360° i porusza gtowq.

Dystrybutor: DAMI

PLAYMOBIL

Przeno$na centrala jednostki speCJoIneJ
Zestaw w formie walizeczki, w ktérej miesci
sie nowoczes$nie wyposazona centrala
policyjna z helikopterem, motocyklem

ze $wiattami oraz figurkami policjantéw.
Nie mogto tez zabrakng¢ przestepcy na
szybkim quadzie... Wiek: 4+.

Producent: PLAYMOBIL

Reklama

ZNA
GRA MATEMATYC

-~

 ro2w0j praktycznych
umiejetnosci

« doswiadczeni autorzy
i eksperci

sKapitan

ﬂ-.eee-;:..i@--_ <3 Nauka

———

Szukaj oznaczen
na opakowaniach!

centrq | cyka q
I www.KapitanNauka.pl
2améwienia: handlowy@edgard.pl

tel. 22 853 11 38 wew. 203 i 204
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,Maty artysta koloruje” : :
DINOZAURY -

Atrakeyjna kolorowanka z dotgczong
sze$ciokolorowq migkkq kredkg segmentowq
oraz kolorowymi naklejkami bedzie mitq
niespodziankq dla kazdego malucha.
Kolorowanie rozwija wyobraZnie i kreatywno$¢
dziecka oraz ¢wiczy zdolnosci manualne.
Zapraszamy do $wiata dinozauréw, zwierzqt i pojazdow!

Wydawca: AKSJOMAT

5
i
=

Zestaw duzy - Rolnik
Zestaw z elastycznego materiatu

o przyjemnych dla oka barwach.
Dzieki dotgczonym postaciom
dziecko ma mozliwo$¢ odgrywania
rél z zycia codziennego. Poméz
podlaé kwiatki i zagoni¢ owce do
stada, a przekonasz sie, jak rozwijajgce sg Mini Waffle i ile sprawiajqg
przyjemnosci.

Producent: MARIOINEX

Klocki magnetyczne

Kooglo to drewniane klocki, ktdrych Scianki
zostaty uzupetnione magnesami. Dzieki temu
mozna z nich tworzy¢ przestrzenne konstrukcje,
ktére nie rozpadng sie podczas budowy. W ofercie
dostepne sq zestawy: mini, basic i mega oraz giga
w dwoch wersjach kolorystycznych: natural i color.
Produkt polski. Wiek: 2+.

Producent: KOOGLO

PAOLA REINA

Lalka Carla

Carla jest laleczkq wykonang w catosci

z pachngcego karmelem winylu. Doskonale
nadaje sie do zabawy, czesania, przebierania.
Ma geste wioski, idealnie zachowane proporcje
i §liczne oczy z rzesami. Wielkos¢: 32 cm.

Wytgczny importer: MARIO

72 1/2020

,Ksigzeczka z naklejkami”
Udana forma edukacyjnej rozrywki,

a jednoczesnie produkt rozwijajgey
sprawno$¢ manualng dziecka. Ksigzeczki

z naklejkami wyrézniajq: starannie dobrane
i atrakcyjne naklejki, ciekawa tematyka,
réznorodne ilustracje oraz krétkie opisy
zachecajgce do nauki czytania.

Wydawca: AKSJOMAT

Micro Waffle

Nowos¢ w asortymencie firmy Marioinex.
Zestaw 517 elementéw waffli dedykowany
jest dzieciom w wieku przedszkolnym

oraz 15 zestawdw skierowanych jest do
maluchéw pow. 3 lat. Zawierajq plansze
z gotowymi wzorami do utozenia, ktérych
celem jest rozwéj koordynacji wzrokowo-ruchowej, pomocnej w dalszych
etapach nauki w szkole.

Producent: MARIOINEX

Kooglo Giga

Zestaw Giga to 300 sztuk klockow
naturalnych lub kolorowych,
zapakowanych w eleganckq
drewniang skrzynie. Zestawy Giga
przeznaczone sq dla placéwek
edukacyjnych, animatoréw,

do stacjonarnych sal zabaw.

Producent: KOOGLO

PAOLA REINA

Lalka Dasha + rower

Dasha jest laleczkg wykonang w catosci

z pachngcego karmelem winylu. Idealnie
nadaje sie do zabawy, czesania, przebierania.
Wielko$¢ laleczki: 32 cm.

Wytgczny importer: MARIO

RYNEK ZABAWEK
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Swiat zwierzgt Farma
Zestaw zawiera: figurki zwierzqt

z akcesoriami, ludzi oraz duzg
stodote z dachem i ptotem do
ogrodzenia zwierzgt hodowlanych.
Wysokiej jakosci figurki
kolekcjonerskie zostaty wykonane

z zachowaniem najdrobniejszych szczegdtow.

Dystrybutor: PRO-EXIMP

PRO-EXIMP

Lalka Emily w sukience

Lalka z ruchomymi czesciami ciata (zginane
kolana, rece w fokciach i nadgarstkach).
Ubrana w sukienke, w zestawie réwniez modne
dodatki: torebka oraz buty na obcasie.

WSPANIAI'.A
PRZYGODA

Z PLANSZOWKA'

.TO leniwiec!”

Zabawne, pieknie ilustrowane ksigzeczki

o sztywnych stronach, idealne dla matych
rqczek. Kazda czes¢ serii zawiera krotkg
opowies¢ o tytutowym zwierzaku zakonczong
dowcipnq puentq. Z pozostatych ksigzek

w serii dowiesz sie czy o$miornica odnajdzie
swojg zgube i gdzie schowa si¢ panda.

Wydawca: ZIELONA SOWA

ZIELONA SOWA

,Misia i jej mali pacjenci. Le$ne Przytullsko
Misia spedza ferie zimowe w le$niczéwce =\
wujka Piotra, ktéry prowadzi schronisko
dla dzikich zwierzqt. Misia wraz z kuzynem
Jankiem chetnie pomaga w opiece nad
mieszkaicami Le$nego Przytuliska.

Wydawca: ZIELONA SOWA 6 www.alexander.com.pl 9 Alexanderdryizabawki

RYNEK ZABAWEK @ @alexander_gryizabawki o Alexander Toys
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TRADYQA W PARZE Z Nowo(ZESNoS(IA

Wspodtczesne zabawki wykonane z najbardziej naturalnego surowca, jakim jest drewno, nadazaja
za potrzebami dzieci i ich rodzicow. Oprocz swojej funkcjonalnosci urzekaja pomystowoscia
i jakoscia wykonania. A przy tym Swietnie pobudzajg wyobraznie!

NORIMPEX SIMBA TOYS POLSKA

B Deska z pieczywem i warzywami
W skiad wykonanego z drewna
zestawu wchodzg: deska, nozyk,
pieczywo oraz warzywa. Liczba
elementéw: 8. Wiek: 2+. Producent: ¢
Eichhorn.

iami YHIWLY
Warsztat z narzedziami - WAL )
W sktad zestawu wchodzq: drewniane £ sldigd i e

nakretki, deseczki, narzedzia, stét l ) o h
warsztatowy i skrzynka na narzedzia. R

KOOGLO ALBI POLSKA

Wieza tradycyjna

Gra, w ktérej musisz umiejetnie
wyciggaé klocki i budowaé kolejne
pietra wiezy. Liczba klockdw: 60.
Wysokos$¢ wiezy: 32 cm.

Drewniane klocki magnetyczne
Tunele, zamki, dZwigi,

postaci zwierzqt i wiele

innych przestrzennych

budowli mozna stworzy¢

z drewnianych klockéw
magnetycznych Kooglo. Sq

to tradycyjne klocki w nowej
odstonie - ich $cianki zostaty
uzupetnione magnesami. Wiek: 2+.

DANTE EPIDEIXIS

Entliczek Pentliczek

Labirynt w przemyslany sposéb
wyciety w drewnianej ptycie. Jego
$ciezki przypominaijq litery i cyfry.
Umieszczono w nich potgczone

z sobq kolorowe kulki, ktére nalezy
przesuwa¢ wzdtuz Sciezek labiryntu.
W zestawie ksigzeczka z wzorami do

Duo-Puzzle

Zestaw 9 drewnianych minipuzzli

z dinozaurami, ktére dzieci umieszczajq
na specjalnej, prehistorycznej planszy.
Puzzle zostaty wykonane z duzych, grubych
elementéw, dzieki czemu sq bezpieczne dla
najmtodszych. Producent: Ludattica.

utozenia.
ASKATO
Mebelki dla lalek &““‘ = T
W ofercie meble do sypialni, kuchni, fazienki oraz rodzinka drewnianych

lalek. Mebelki idealnie nadajq sie joko wyposazenie domkéw dla lalek.

74 1/2020 RYNEKZABAWEK



DAMI

PIATNIK

Autka Hot Wheels

Pierwsza drewniana kolekcja
autek Hot Wheels. Modele
resorakéw w skali 1:87 zostaty
pomalowane nietoksycznymi
farbami bezpiecznymi dla dzieci
Kota autek sq plastikowe. Pojazdy

g
pasujg do wiekszosci drewnianych %Eﬁﬁﬁ

toréw Hot Wheels. Dostepne rézne modele.

MAJDAN ZABAWEK

Klocki Bioblo

Kolorowe klocki o strukturze
plastra miodu. Mozna ich
uzywa¢ do puszczania baniek,
tworzenia kolorowych wzoréw

i unikatowych obrazéw
przestrzennych. A jeéli utozymy
je wokét lampy lub latarki,
otrzymamy niesamowite efekty
$wietine. Liczba elementéw: 200.

ALEXANDER

Pociqg z klockami i dzwigkiem
Klasyczny drewniany pociqg

z klockami oraz odgtosami
lokomotywy. Wagoniki
umozliwiajq uktadanie
klockéw w dowolny sposéb.

Po naciénieciu komina maty
maszynista ustyszy jeden

z trzech dZwiekéw pociggu.
Opakowanie z funkcjq ,try me”.

TREFL

Maty Konstruktor Junior 3 w 1 - Dzwig
Zestaw sktada sie z drewnianych
deseczek z dziurkami oraz
kolorowych $rubek i tgcznikdw

z tworzywa. Wyposazony zostat
w narzedzia idealnie dopasowane
do matych rgczek, dzieki czemu
malec moze wielokrotnie skrecaé
i rozkreca¢ konstrukcje. Do
zbudowania 3 rézne pojazdy.
Wiek: 4+.

ey
Pl EONSTRUBTOR'

FPRETENT OLA

ouuannn

ALEXANDER

Chodzik klasyczny czerwony
Produkt na licencji Volkswagena.
Mozna go pchaé, ciggngé

lub przewozi¢ w nim zabawki.
Regulowany kqgt nachylenia uchwytu
pozwala na idealne dopasowanie
do wzrostu dziecka. Kota
posiadajg specjalny, regulowany
mechanizm spowalniajqcy, ktdry
zwigksza bezpieczenstwo dziecka.
Producent: Hape.

BEMAG

Maty Konstruktor Junior 3 w 1 - Terenéwka
Zestaw sktada sie z drewnianych
deseczek z dziurkami oraz
kolorowych $rubek i tgcznikdw

z tworzywa, z ktérych mozna
zbudowat 3 rézne pojazdy. Po % 21
ztozeniu pojazd moze stuzy¢ do
dalszej zabawy. Wiek: 4+.

K i ' i’k

el
KREATY wn\‘(u ozl

nos-uul rnuul aLe

ABINO

Skrzynka edukacyjna 8 w 1

Kazda ze Scian kryje nowq, wciggajgcq zabawke:

petle motorycznq, labirynt z klockami o réznych
ksztattach do przesuwania, ruchome elementy,
liczydto, zegar, sorter z klocuszkami, plansze do
gry w chifczyka, obrotowe cyferki. Pokrywa kostki
edukacyjnej jest jednoczesnie podstawg petli
motorycznej - labiryntu. Wiek: 3+.

RYNEK ZABAWEK

Gra ,Kule-boule”

Tradycyjna francuska gra
towarzyska z elementami
zreczno$ciowymi. Zabawa
polega na rzucaniu kulami

z wytyczonego miejsca

w kierunku matej kulki nazywanej
»Swinkg”. W zestawie 6
drewnianych kul o §rednicy 5 cm
oraz kulka o érednicy 1 cm.

gra plenerowa
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B /ABAWKI PLUSZOWE

Flu¢zak J'ed olobw] na WQLI/]QLKO,’

Zaprosi do wspolnej zabawy, utuli do snu, a kiedy potrzeba - ukoi smutki... Trzeba jednak pamietac, ze na

tym wcale nie koniec - tradycyjne maskotki coraz czesciej z powodzeniem petnig tez funkcje uzytkowe.

BEMAG

NORIMPEX

Beanie Babies - Psi Patrol Skye

Wykonana z wysokiej jakosci materiatéw, miekka
w dotyku maskotka. Przypnij Beanie Babies do
kluczy lub plecaka, a z miejsca stanie sie twoim
przyjacielem. Wysokos¢: 15 cm. Importer: Meteor.

TMTOYS

Rézowa torebeczka

Zamykana na zamek btyskawiczny torebka-
-maskotka dla najmtodszych dziewczynek.
Pasek zostat wykonany z tafcuszka
przeplatanego rézowg wstgzeczkg. Wewngtrz
jedna komora wyscietana materiatem. Na
torebce wyszyte cekinowe gwiazdki.

TREFL

Tiny Tukkins - domek deluxe

W zestawie tata, mama i dziecko,
zdejmowane ubrania + zestaw pizam
dla mamy i taty, pielucha, rozktadane
tézko zmieniajqce sie w szafe, koce,
tézeczko i butelka dla dziecka,
akcesoria. Opakowanie stanowi
scenerie do zabawy.

TACTIC

Pluszowy Treflik

Maskotka dla dzieci stworzona we wspétpracy
ze Studiem Trefl, oparta na licencji serialu
»,Rodzina Treflikéw". Wykonana z najwyzsze]
jakosci materiatéw. Produkt posiada niezbedne
certyfikaty i jest w petni bezpieczny dla dzieci.
Wysoko$¢: 30 cm.

DANTE

Lumo Stars jajko-niespodzianka
Pluszaki Lumo Stars z aplikacjqg
interaktywng w nowej odstonie

- w metalowym jajku. W zestawie

nr 2 znajduje sig 6 nowych wzoréw
do kolekcjonowania.

DAMI

Pacynka Jez

Teraz zwierzaki znane z serii National Geographic
mogq przezywaé niezliczone przygody
ograniczone tylko dziecigcq wyobrazniq.
Pacynka naktadana jest na catq reke, dzieki
czemu moze porusza¢ gtowq i tapkami.

SIMBA TOYS POLSKA

Teletubisie - duza maskotka Po
Ogromna maskotka o imieniu Po jest wierng
kopig bajkowego bohatera. Zabawka
$wietnie sprawdzi sie jako przytulanka

i towarzysz codziennych zabaw. Wysokos¢:

44 koty

Z tymi uroczymi, mieciutkimi
pluszakami przedstawiajgcymi
Lampo, Milady, Pilou i Klopsika
mozesz odgrywaé ulubione

60 cm. sceny z filmu. Wiek: 3+.

Producent: Smoby.
EPEE POLSKA ASKATO
Shimmer Stars - Btyskotki Zajqczek

Pluszaki, ktére uwielbiajq btyszcze¢ i zmienia¢ wyglqd.
Gwiezdna rézdzka skrywa setki ISnigcych ozdéb dla
Btyskotek oraz dla dziewczynek. W sktad zestawu
deluxe wchodzq: pluszowa Blyskotka (panda lub
kotek), gwiezdna rézdzka, brokatowe gwiazdki do

dekoraciji, opaska z uszkami, futrzana torebka, grzebyk, ozdoby do wioséw.
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Przytulanka z wyjgtkowo mieciutkiego
i milutkiego w dotyku materiatu.
Produkt dostepny w dwéch
wysokosciach: 40 cm i 25 cm.

RYNEK ZABAWEK



MAJDAN ZABAWEK

ZABAWKI PLUSZOWE IS

DISTRI

Cocker Spaniel

Pluszak z serii Animigos World of Nature
z realistycznymi detalami. Idealny dla
dzieci, ktére kochajq zwierzeta i dzikq
przyrode. Kazdy Cocker Spaniel posiada
miniaturowq ksigzeczke zawierajgcq
kilka interesujgcych faktéw na jego temat b y
(w wersji anglojezycznej).

o 1

COBI

NICI Theodor & Friends
Miekki materiat i atrakcyjne wzornictwo

sprawiajg, ze nie jest to ,zwykta” maskotka, .
lecz gustownie zaprojektowany przedmiot, &

ktory sprawi radoé¢ kazdemu, niezaleznie od -
wieku. W kolekcji pluszaki, breloki, poduszki,

torby, zeszyty i pamietniki, portfele, dtugopisy il’ <€

i wiele innych. Produkty NICI Theodor & Friends
sq eksponowane w sklepach na kartonowych
displayach dedykowanych linii.

ALBI POLSKA

Little Live Pets - smok-niespodzianka
Mate flokowane smoki potrzebujq twojej
opieki, aby mogty sie wyklu¢. Jak juz to

zrobig, podskakujqg i uczq sie lata¢, machajqc
skrzydetkami. Uwielbiajg by¢ gtaskane

i potrzebujg duzo mitosci. Dostepne 4 wzory
w blistrze (niespodzianka) i 2 wzory w zestawie
z klatkg. W ofercie réwniez limitowana wersja
- Rubinka.

Warmies

Przytulanki, ktére otulajqg
przyjemnym cieptem i zapachem.
Wystarczy, ze na minute wtozysz
zabawke do mikrofaléwki,

a ona zamieni sie w termofor.
Dodatkowo dzieki lawendowemu
wypetnieniu przytulanka relaksuje
swoim zapachem. W kolekcji
rézne zwierzgtka do wyboru.

Reklama

PUZZLE pLA pzIEC

na podstawie bestsellerowych ksigzek

Wydawnictwo

o

NASZA KSIEGARNIA

_a:\-ﬂ_“ﬁ- =

,@rg 12

ZAPRASZAMY DO WSPOLPRACY!

Wydawnictwo NASZA KSIEGARNIA - ul. Sarabandy 24c - 02-868 Warszawa - tel. 22 338 92 11

EKTYW PIERRE
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B PU/ZZLE

PUZzZLE — GIMNASTYKA DLA (IALA | DU(HA

Rozwijaja wyobraznie przestrzenna, sg Swietnym cwiczeniem pamieci i zdolnosci

manualnych. Uktadanie ich stanowi niezastapiony trening koncentracji i spostrzegawczosci.

To zaledwie kilka powodow, dla ktorych warto blizej sie przyjrze¢ nowosciom z tej kategorii.

WADER-WOZNIAK

NASZA KSIEGARNIA

Puzzle Blocks

Wystarczy kilka elementdw, by stworzyé prosty ptaski
lub przestrzenny obrazek. Te klocki pasujqg do siebie
niczym puzzle, mozna je uktada¢ zaréwno w pionie,
jak i w poziomie. Ksztatt klockéw-puzzli oraz ich
rozmiar zostaty idealnie dopasowane do mozliwosci
manualnych najmtodszych. Liczba elementéw: 40 %
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Dinozaury. Puzzle

Puzzle dla najmtodszych autorstwa Emilii
Dziubak, ktérg mali czytelnicy znajg m.in.
z ksigzek ,Rok w lesie”, ,Opowiem ci,
mamo, co robig dinozaury” i ,Niezwykte
przyjaznie. W Swiecie roélin i zwierzqt”.
Liczba elementdw: 88. Wymiary obrazka
po utozeniu: 47 x 33 cm. Wiek: 3+.

BEMAG

Puzzle zwierzeta

Dziecko ma za zadanie ztozy¢ za pomocq
brakujgcych elementéw cztery zwierzgtka.
Okrggte czedci zostaty ze sobg potgczone, dzieki
czemu maluch moze je z tatwosciq obréci¢

i znalez¢ prawidtowg pozycje do uzupetnienia
obrazka. Zestaw pochodzi z nowej serii Montessori
wzorowanej na zasadach edukacyjnych wioskiej
psycholozki. Producent: Quercetti.

TMTOYS

Psi Patrol - Ryder i przyjaciele

Puzzle na licenciji serialu ,Psi Patrol”. Po
utozeniu powstanie kolorowy obrazek
przedstawiajgcy Rydera w towarzystwie
pieskow z ,Psiego Patrolu”. Wysokq jako$¢,
nasycenie koloréw i bezpieczenstwo
uktadania zapewniajq kalandrowany papier
odbijajgcy $wiatto oraz wykorzystanie
ekologicznych materiatéw. Liczba elementéw: 30. Producent: Trefl.
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WAMVHHIJL

Puzzle Exit

Puzzle potqczone z grq typu escape. Cel
ucieczki nie jest oczywisty, gdyz obrazek na
pudetku rézni sie od obrazka utozonego z puzzli.
Istnieje mozliwo$¢ skorzystania z dodatkowych
wskazdwek po zeskanowaniu kodu QR. Ostateczna
odpowiedz ukryta jest w kopercie. W ofercie

6 réznych wzoréw. Liczba elementéw: 759. Wymiary
obrazka po utozeniu: 70 x 50 cm. Producent: Ravensburger.

PIATNIK

Superkoty ]
Neon Color Line to seria produktéw, ktéra
zaskakuje kolorami i nowoczesnym designem. | -
Do ich produkeji uzyta zostata specjalna

farba, co pozwolito uzyska¢ intensywny, %
neonowy efekt. Puzzle przedstawiajq kolaz

zdje¢ ze stodkimi kotami. Cato$¢ urozmaicajg '

neonowe elementy. Liczba elementéw: 1000.
Wymiary obrazka po utozeniu: 68,3 x 48 cm.

B N H000 WORY ﬂ

MAJDAN ZABAWEK

Myszy harcujg

Puzzle komiksowe, w ktérych uktadanie
mozna wciggngé nawet mtodsze dzieci,
zlecajgc im ,zadania specjalne” (np.
policz myszy, znajdz wszystkie oliwki lub
kawatki sera, wyszukaj zielone elementy
itp.). Liczba elementéw: 1000. Wymiary

PUZZLE 1000 “-— Platnik ,

A

obrazka po utozeniu: 67,5 x 44,1 cm. .
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Obkrecane puzzle - postaci

Zabawne puzzle, ktére dajg ogromne mozliwosci
w zmienianiu wyglgdu postaci. Poprzez obracanie
poszczegdlnych sekcji mozna dowolnie
konfigurowaé¢ postaci na kazdym bloku, np.
stworzy¢ pirata z kobiecymi nogami.

RYNEK ZABAWEK




ALEXANDER

PUZZLE Il

ALBI POLSKA

Puzzle dla maluszkow

Puzzle przeznaczone dla najmtodszych.

W zestawie 6 duzych uktadanek, ktére

nalezy ztozy¢ z réznej liczby elementéw

- najprostsze z 2 elementdw, trudniejsze

z 7. Dziecko stopniowo poznaje cel i sens
zabawy, odkrywajgc zasady tgczenia ze sobg
poszczegdlnych czedci. Wiek: 2+.

ALEXANDER

Nasz las

Puzzle interaktywne, ktére po utozeniu
zamieniajqg sie w interaktywng mape lasu,
z ktérej dowiemy sie wielu ciekawostek

0 jego mieszkancach, postuchamy ich
odgtoséw i zagramy w quiz sprawdzajgcy
naszq wiedze. Puzzle dziatajg tylko

z méwigeym pidrem Albikiem.

AKSJOMAT

Puzzle magnetyczne Farma

Zabawka, ktéra sktada sie z kolorowej planszy,
8 kart wzoréw i 24 elementéw z warstwq
magnetyczng na odwrocie. Elementy
magnetyczne to obrazki zwigzane tematycznie
z zyciem na wsi. Zabawa polega na uktadaniu
na planszy z ttem poszczegdlnych obrazkéw,
tak by tworzyty za kazdym razem inng scenke.
Wiek: 4+.

czuczu

Literki, cyferki i zwierzqtka

W pudetku znajduije sie ksigzeczka z naklejkami

i ciekawymi zadaniami dotyczgeymi zwierzatek
przedstawionych na puzzlach. Dotgczone naklejki
uatrakeyjniajq zabawe, pomagajqge dziecku
zapamigtaé nazwy zwierzqt, ich przysmaki

i domki. Zabawa polega na tgczeniu w pary
zwierzqgtek i ich doméw oraz zapamigtywaniu
nazw jednych i drugich.

KAPITAN NAUKA

Xplore Team Puzzle obserwacyjne: Mity greckie, Ciato cztowieka
Zestawy edukacyjne dla uczniéw. Duze ukta-
danki sktadajq sie z 204 i 425 elementéw i majg
ramke petng szczegdtéw do wyszukiwania na
ilustraciji. Do kazdej dotgczono dwustronny
peten ciekawostek plakat edukacyjny. Zaba-
wa z puzzlami pozwala utrwala¢ i pogtebiac
wiedze na interesujgce uczniéw tematy. Wiek:
9+, 7+.

DAMI

Puzzle obserwacyjne. Koty s
Podczas zabawy dzieci majg do wykonania "‘;U:: apsTWACVINE
kilka rozwijojgcych zadan (m.in. poszukiwanie
i uktadanie puzzli, wskazywanie elementéw

z ramki na gtéwnym obrazku). Mogq réw-
niez tworzy¢ wtasne historie i kocie przygody,
¢wiczqge przy tym kreatywnos¢ i rozwijajgc
wyobraznig. Wiek: 6+.

MULTIGRA

Hatchimals - Tajemnicze puzzle

Zestaw zawiera 48 tajemniczych elementéw do
utozenia obrazka z wizerunkiem magicznego
stworka Hatchimals. Dziecko dopiero podczas
uktadania puzzli dowie sie, joki Hatchimals
kryje sie na obrazku. W zestawie z tajemniczq
tamigtéwkg znajduije sig jajko z figurka.

M&Z

Kowboje i strazacy

Z 60 elementéw uktadanki mozna utozy¢
obrazek o wymiarach 33 x 22 cm.

Wiek: 4+.

MULTIGRA

Blaze & Monster Machines - Zwyciezcy
Uktadanke tworzqg 24 bardzo duze

elementy, dzieki czemu z samodzielnym
utozeniem obrazka poradzq sobie nawet
najmtodsze dzieci. Grafika pochodzi z serialu
animowanego dla dzieci ,Blaze i Mega
Maszyny”. Producent: Trefl.

RYNEK ZABAWEK

Puzzle 3w 1

Co jest na obrazku? ,Piesek”. Aha, czyli
potrzebujesz puzzli z sylabami ,pie” i ,sek”.
Zadanie wydaje sie fatwe, ale czy zdotasz
ukonczy¢ uktadanke, zanim zrobi to rywal?
Wiek: 5+.

1/2020 79



BN KALENDARIUM B

KALENDARZ TARGOW 2020

Termin Nazwa targow Miejsce
01-02.02.2020 Planszéwki w Spodku Katowice
12-14.02.2020 RemaDays Nadarzyn
19-21.02.2020 Kids' Time Kielce

01.03.2020 Mamaville Krakow
06-08.03.2020 Poznanskie Targi Ksiazki, Targi Edukacyjne, Targi Edu Tec Poznan
08.03.2020 Mamaville Gdansk
12-14.03.2020 Toys & Kids Fashion Show Nadarzyn
MARZEC 15.03.2020 Trends 4 Kids Warszawa
22.03.2020 Trends 4 Kids Gliwice
21-22.03.2020 Warszawskie Targi Fantastyki Warszawa
29.03.2020 Targi Rodzinne Mamy Targ todz
29.03.2020 Mamaville Wroctaw
03-05.04.2020 Miedzynarodowe Targi Ksiazki w Biatymstoku Biatystok
05.04.2020 Mamaville Warszawa
. 17-19.04.2020 Warszawskie Dni Rodzinne Warszawa
KWIECIEN
17-19.04.2020 Warsaw ComicCon Nadarzyn
19.04.2020 Trends 4 Kids Krakow
19.04.2020 Mamaville Katowice
10.05.2020 Trends 4 Kids Lublin
21-24.05.2020 Warszawskie Targi Ksiazki Warszawa
23.05.2020 Mamaville Poznan
30-31.05.2020 Booklajk Krakow
LIPIEC 24-26.07.2020 Nadmorski Plener Czytelniczy Gdynia
11-13.09.2020 Warszawskie Dni Rodzinne Warszawa
WRZESIEN 13.09.2020 Narodowy Dzien Sportu Warszawa
23.09.2020 Mamaville Warszawa
PAZDZIERNIK 22-25.10.2020 Miedzynarodwe Targi Ksiazki w Krakowie Krakow
14-15.11.2020 Happy Baby Poznan
LISTOPAD 27-29.11.2020 Targi Gier Planszowych i Kreatywnej Zabawy todz
27-29.11.2020 Slaskie Targi Ksiazki Katowice
80 1/2020 RYNEK ZABAWEK
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WADER-WOZNIAK NORIMPEX

Baby Blocks

Praktyczny plastikowy kontener

z ciekawq grafikg oraz wieczkiem,
ktdre petni funkcje podktadki do
uktadania klockéw. W zestawie

50 klockéw wyprodukowanych

z bezpiecznego tworzywa,

w przyjaznej dzieciom kolorystyce,
oraz atrakeyjny komplet naklejek do
samodzielnego przyklejenia.

Straz pozarna
Auto posiada wbudowany
naped pull-back. Zostato
wyposazone w efekty $wietlne
i dzwiekowe. W sktad zestawu
wchodzi 70 elementéw
potrzebnych do zbudowania
pojazdu. Klocki posiadajq tatwy .
. . . E e 70
sposéb tgczenia, dzieki czemu - simorton
sq bezpieczne i wytrzymate.
Zasilanie: 3x 1,5 V/AG13.

DANTE CoBI
Moj pierwszy zestaw zwierzecy R.M.S. Titanic — b

Zestaw oferuje 3 tryby zabawy,

w ktérych maluchy tworzq zwierzeta
poprzez naktadanie na siebie
klockdéw, by nastepnie przej§¢

do bardziej zaawansowanych,
tréjwymiarowych konstrukji. Klocki
zawierajq magnesy neodymowe.

W zestawie 40 elementdw, ktérych
zadaniem jest rozwijanie matej

Okret obstugiwata az : e i Jﬂ*]wj' ¥
892-osobowa zatoga. Miat | P2
268,99 m diugoscii 29,41 m |
szerokoéci. Byt prawdziwym
cudem techniki poczgtku

XX wieku, a jego zatoniecie
15 kwietnia 1912 r. to jedna
z najbardziej znanych katastrof na $wiecie. Model z klockéw Cobi sktada sie
z 2840 elementéw i stanowi prawdziwe wyzwanie nawet dla do$wiadczonych

motoryki. Wiek: 18 m+. konstruktoréw.

TREFL PIATNIK

Klocki (100 szt.) Makerspace: Geared-Up Gadgets it
Zestaw edukacyjny wykonany z jasnego, Zbuduj 5 niesamowitych pojazdow i zostar  EPARATHNAS

prawdziwym mechanikiem, kierowcg,
pilotem oraz konstruktorem. Poznaj

tajniki przektadni mechanicznych i stwérz
$migtowiec z obracajgcym sie rotorem.
Zbuduj mikser reczny, ktéry demonstruje
uktad przeniesienia napedu, oraz odlotowg
wyrzutnie dla papierowych samolotéw.
Wiek: 8+.

naturalnego drewna jest zabawkg
ogélnorozwojowq, ktéra zacheca do wspéinej
zabawy. Wielokolorowe figury o réznych
wymiarach dajqg nieograniczone mozliwosci
tworzenia wiasnych konstrukcji. Wszystkie
materiaty wykorzystane do stworzenia zabawki
zostaty pomalowane nietoksycznymi farbami

i posiadajq atesty.

ARTYK EPEE POLSKA

Spiky E-Edu r ﬂ Mayka - tasma do klockéw
f @{ N

Starannie wykonane kolorowe G Mayka to innowacyjna,

elementy wspomagajg matq samoprzylepna tasma do klockdw,
motoryke. Dzigki elastycznym ktéra przewraca $wiat do goéry
kolcom klocki mozna tqczy¢ nogamil Dzieki nowej, opatentowanej
w dowolny sposdb, tworzgc technologii zastosowania tasmy
najbardziej szalone konstrukcje. Mayka wykraczajg poza strefe

W zestawie takze figurki, zabawy i pozwalajq rozwingé wiasne
dzieki ktérym mozna ozywi¢ designerskie pomysty. Taéma Mayka
zbudowany kolorowy $wiat, dostepna jest w 3 rozmiarach,

a nastgpnie odgrywaé w nim 9 zywych kolorach oraz w wersji
rézne scenki. Wiek: 3+. $wiecqcej w ciemnosci.

82 1/2020 RYNEK ZABAWEK



ALEXANDER

ALEXANDER

Montino 470

Montino to seria zabawek
kreatywnych, dzigki ktérej
mozna zbudowa¢ niemal
kazdq konstrukcje - od zwierzgt
poprzez budynki po pojazdy.
Elastyczne kolorowe rurki

(o trzech dtugosciach) oraz
stabilne tqczniki sprawiajg, ze
mozliwoéci zabawy sg niemal
nieograniczone. Wiek: 5+.

MAJDAN ZABAWEK

Maty Konstruktor - Noah
Zbuduj koparkotadowarke, ktéra
ma krecqce sie kota i ruchomy
osprzet. Model, sktadajqcy sie

z metalowych elementéw réznej
wielko$ci i w réznych ksztattach,
zostat wzbogacony kolorowymi
elementami z tworzyw sztucznych.
Dzieki dotgczonym narzedziom
konstrukcje mozna wielokrotnie
skrecac i rozkrecad.

HEMAR

Alfabet angielski duzy
Drewniane opakowanie

z 48 masywnymi drewnianymi
klockami. Na kazdym boku
klocka znajdujg sie wyraziste
kolorowe litery. Ta klasyczna
zabawka dla dzieci stanowi
podstawowg pomoc w nauce.

Kuferek z klockami K1

Zestawy klockéw K1 o szerokosci 16 mm
zawierajq wiele elementéw, takich jak:
okna, drzwi, wézki, maszyny budowlane.
Zapakowane w kolorowy, estetycznie
wykonany kuferek, dzieki ktéremu po \
zakoriczonej zabawie zachowany

zostanie porzqgdek w pokoiku dziecka.

Wiek: 3+.

KLOCKI -

Reklama

Gromadz zapasy i zostan najsprytniejszym zwierzatkiem w lesie!

Kto pierwszy ten lepszy! Cierpliwos¢ czy spryt?

Co wygra?
\

ZAPRASZAMY DO WSPOLPRACY WSZYSTKIE HURTOWNIE | SKLEPY!
Barbara Stefanska 502 690 571, barbarastefanska@granna.pl

——

GRANNA
(L0

Anna Tomczyszyn 502 222 788, annatomczyszyn@granna.pl
Krzysztof Jurzysta 515 490 849, handel@granna.pl
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ABINO

KOOGLO

Kubiki na start

Nowe polskie klocki dla dzieci zostaty
wykonane z migkkiego plastiku
przypominajgcego gume.

Uniwersalny szeécienny ksztatt pozwala
maluchom wznosi¢ niesamowite
konstrukcje. Liczba elementéw: 70.

DAMI

Drewniane klocki

Drewniane klocki, ktorych Scianki
zostaty uzupetnione magnesami.
Dzieki temu mozna je fgczy¢

ze sobg na wiele sposobdéw,
tworzgc przestrzenne konstrukcje
(mosty, zamki, tunele, zwierzeta,
postaci, pojazdy oraz maszyny),
ktére nie rozpadajg sie podczas budowy. Wiek: 2+.

MARIOINEX

Mega Bloks - Blaze i Mega Maszyny

Z elementdéw zestawu dziecko moze =~ &=
zbudowa¢ trzypietrowg rampe dla 7
pojazdéw z bajki ,Blaze i Mega
Maszyny”. Tor mozna konfigurowa¢ na
rézne sposoby. W zestawie 50 klockéw
i 2 pojazdy - Blaze oraz Stripes.

ASKATO

Klocki Classic

Klocki Classic sg miekkie i elastyczne.
Klasyczny ksztatt klocka zostat
wykonany z bezpiecznego gumowego
materiatu, ktéry znalazt juz
zastosowanie w popularnych Mini
Wafflach. Pie¢ rozmiaréw klockéw daje
szerokie mozliwosci konstruowania.

POLESIE

Klocki matych geniuszy
Unikatowe klocki rozwijajgce
wyobraznig oraz postrzeganie
przestrzenne dziecka. Intensywne
kolory i réznorodnoé¢ rodzajéw
stanowiq zachete do tworzenia coraz
trudniejszych konstrukcji.

SIMBA TOYS POLSKA

Klocki Budowniczy dom

Zestaw do budowania domku sktada
sie z klockéw o wymiarach 11 cm x
11 cm (wysokos¢ i szeroko$¢) x 11
cm/22 cm (dtugos¢) oraz daszka.
Wymiary ztozonego domku: 75,8 x
75,8 x 88 cm. Liczba elementow:
134. Wiek: 1+.

KORBO

Eichhorn - klocki w wiaderku

W zestawie 75 drewnianych klockéw o réznych
ksztattach zapakowanych w praktyczne wiaderko
z sorterem ksztattéw na wieczku. Wiek: 1+.

BEMAG

Korbo Edu Car

Zestaw pozwala dzieciom w tatwy
sposéb nauczy¢ sie zasad ruchu
drogowego. Ze 199 elementéw
mozna zbudowa¢ 7 hummeréw

i sygnalizator $wietlny.

EPIDEIXIS

Laser Pegs 8 w 1 - klocki Buldozer swiecqce
Mozliwoé¢ zbudowania az 8
réznych modeli. 2 $wiecqce Laser
Pegs, 4 kota oraz 100 kolorowych
elementéw konstrukcyjnych to
gwarancja zabawy na dtugie
godziny.

84 1/2020

Klocki Geo

Zestaw 7 drewnianych bryt o réznych ksztattach

i w kilku kolorach, ktére nalezy tgczyé ze sobq tak,
aby odtworzy¢ dotgczone do zestawu wzory.

RYNEK ZABAWEK



Tytut

GRY N

~Loch Ness”

»Dolina krolikow”

~Spadajace dinozaury”

~Kociaki tobuziaki”

Zasady gry

Gracze zamieniaja sie w fotograféw
czatujacych na brzegu jeziora, by zrobic
zdjecie Potworowi z Loch Ness. Musza przy
tym $ledzic Isnienie fal ponad grzbietem
ptynacego stwora, znaleZ¢ najlepsza
pozycjei. .. nacisna¢ migawke. Ten, kto
zrobi najwiecej dobrych zdje¢ — wygrywa.
Wiek: 7-+.

Podczas rozgrywki gracze musza utworzy¢
krélicze rodziny zgodnie z obowiazujacymi
zasadami, realizujac przy tym zadania z kart
misji. Trzeba jednak pamietac, ze wygrywa
osoba, ktdra zdobedzie najwiecej punktow,
a nie ta, ktora utworzy najwieksza rodzing.
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 6+.

Gra zrecznosciowa dla catej rodziny.

Nie pozwél dinozaurom spasc. Wybierz
patyczek i wyciagnij go. Uwazaj jednak

na zaczepione dinozaury, w przeciwnym
wypadku wszystkie skoricza na dole! Uratuj
niebieskiego dinozaura.

Pieknie zilustrowana gra o kotach
biegajacych za ktebkiem. W pudetku sznurki
i specjalne plansze. Doskonata zabawa nie
tylko dla dzieci. Wiek: 5+.

Wydawca/
dystrybutor

Tytut

GRANNA

e

»Puff Ball 3”

ZIELONA SOWA

»Strachu ciachu!”

NORIMPEX

~Frozen”

NASZA KSIEGARNIA

 ENOCIE

.u.u..u;u » T v .m.m.u
I |
< emagias SRl

»Emocje - nazywam,
rozumiem, wyrazam”

Zasady gry

Gracze $cigaja sie, by wysadzic pitki z kubka
do kubka, na stojak, przez obrecz i przez
most. Zestaw zawiera 41 elementéw,
ktérych mozna uzy¢ do zbudowania
standardowego toru lub stworzenia wfasnej
sekwengji.

Inajdujesz sie w mrocznych lochach zamku.
Oczywiscie s3 one zamieszkane przez
najstraszniejsze stworzenia i potwory. A ty
jestes $miatkiem, ktory szuka chwaty. Twoim
celem jest wyjs¢ cato z tego bagna. ...
Iwyciezcg zostanie gracz, ktory zgromadzi
najwiecej punktéw chwaty, czyli najwiecej
kart. Liczba graczy: 2-4. Czas rozgrywki: 10
min. Wiek: 7+.

Graz Elzg i bohaterami filmu, Kraina Lodu”.
Dwa warianty: klasyczny oraz z tokenami.
To Swietny wybor dla mtodszych pociech,
ktore dopiero stawiaja swoje pierwsze kroki
w Swiecie planszéwek. Liczba graczy: 2-6.
Wiek: 4+.

Gra sprawdza sie w gabinetach
psychologicznych, pedagogicznych

i terapeutycznych, ale tez w rozgrywkach
domowych. Przynosi korzysci osobom,
ktére doswiadczaja trudnosci w wyrazaniu
emodji. Gracze ¢wicza tez zdolnosci, takie
jak: wspétpraca, tolerancja i akceptadja,
nawiazywanie pozytywnych relacji,
budowanie poczucia wiasnej wartosci,
aktywne stuchanie, komunikacja werbalna
i niewerbalna.

Wydawca/
dystrybutor
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Tytut

~Monopoly - edycja
Poznan”

Seria gier podréznych:
»Maty strazak”,
»Maly policjant’;
»Successful Business”

~Spinderella”

»Labirynt 3D”

Zasady gry

Wykup najwazniejsze miejsca w Poznaniu

i doprowadz znajomych do bankructwa!
Kupuj najlepsze poznaniskie obiekty, hotele
i dostawcow ustug. Inwestuj w mieszkania
i kamienice, pobieraj czynsz z posiadanych
nieruchomosci. Wymieniaj sie zinnymi
graczami i czekaj na kolejne okazje na
aukcjach.

,Maty strazak” — ¢wiczenia fizyczne
potaczone z ciekawymi pytaniami., Maty
policjant” — uczy podstawowych przepiséw
i zasad bezpieczenstwa, a do tego
angazuje graczy poprzez proste zadania
sprawnosciowe. ,Successful Business” —
kupuj dziatki, inwestuj w domki i rozwijaj
swoje imperium, by zostac najlepszym
biznesmenem.

Spinderella spuszcza sig na sieci razem ze
swoimi pajakowymi bracmi, burzac spoké;
lesnych mréwek. Gracze przescigaja sie
wzajemnie w fapaniu mrowek. W tym
samym czasie konkuruja w pozyskiwaniu
wtasnych robaczkéw przed linig mety.
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 6+.

W tej wersji mozna poruszac sie w gére
i w dot. W gdre schodéw i w dot spiesza
magicy, czarownice, uczniowie magii

i spétka, aby odnalezc skarby ukryte

w labiryncie. Wykorzystuja magiczne
moce, przesuwajac ogromne wieze oraz
wyczarowujac sobie najwyzsze wyzyny
i najgtebsze doliny. Ten, kto najszybciej
zbierze swoje skarby, wygrywa! Liczba
graczy: 2-4. Wiek: 7+.

Wydawca/
dystrybutor

Tytut

WINNING MOVES/BEMAG

ARTYK

GRZJBOBRANE

T BeDiing TRefLIEW

SIMBATOYS/SIMBATOYS POLSKA

RAVENSBURGER/TM TOYS

»~Paladyni zachodniego
krélestwa”

»Grzybobranie z Rodzing
Treflikow”

»Na skrzydtach: Ptaki
Europy”

»Honeycombs - Plastry
miodu”

Zasady gry

Akcja rozgrywa sie w burzliwym okresie
historii paristwa Frankow, okoto 900 r.

n.e. Saraceni przenikaja przez granice,
wikingowie rabuja dobytek i trzode, nawet
odlegli bizantyjczycy pokazuja swoje
mroczne oblicze. Jako przedstawiciele
szlachetnych roddw musicie naktoni¢
mieszczan do obrony granic, zbudowac
fortyfikacje i dokoriczy¢ chrystianizacje
kraju. Liczba graczy: 1-4. Wiek: 12+.

Wybierzcie sie na spacer do lasu i weicie
udziat w rodzinnej przygodzie. Przemierzcie
kreta trase, gory i pagdrki w poszukiwaniu
grzybow. Wezcie ze soba koszyczek

i wypetnijcie go po brzegi. Produkt pochodzi
z linii puzzli i gier na licengji serialu,Rodzina
Treflikow". Liczba graczy: 2-4. Wiek: 4+.

Pierwszy dodatek do wyjatkowej gry
ekonomicznej,Na skrzydtach’, w ktdrej
gracze starajq sie stworzyc jak najlepiej
dziatajacy rezerwat ornitologiczny.
Rozszerzenie,,Ptaki Europy”to 81 nowych
kart ptakow, ktére dzigki specjalnym
zdolnosciom wptyna na ich strategie oraz
sposéb prowadzenia gry. Wiek: 10+.

W pokaznym, wazacym niemal kilogram
worku znajduje sie ponad 50 zetonéw

z obrazkami. Zadaniem graczy jest dokfadac
je do wytozonych wezesniej ptytek. Gra
oferuje trzy rézne warianty, w ktorych
gracze konkuruja lub wspétpracuja,
wykfadajac swoje zetony. Rozgrywke
urozmaicaj pszczoty-jokery i ptytki
specjalne. Rekomendacja Mensa Mind
Games. Liczba graczy: 1-8. Wiek: 6+.

Wydawca/
dystrybutor
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Tytut

GRY N

»Kukutcze jajo” »Chinczyk - Ludo”

Zasady gry

Gra uczy taktycznego myslenia, planowania
swoich posunieci cierpliwosci. Tutaj nic nie
dzieje sie przypadkiem. Uktadajcie z gatazek
droge do celu, by jako pierwsi podrzuci¢
swoje kukutcze jaja innym graczom. Liczba
graczy: 2-4. Wiek: 6-+.

Klasyczna wersja tradycyjnej gry
planszowej. Kazdy z graczy (2-4 osoby)
rozpoczyna z 4 pionkami na swoim polu
startowym. Gracze musza Scigac sie po
planszy, aby dotrze¢ wszystkimi swoimi
pionkami na pola docelowe.

Wydawca/
dystrybutor

Tytut

MULTIGRA MAJDAN ZABAWEK

»Kolejowy szlak” ~Ryzyk fizyk”

Zasady gry

Gracze rzucaja kos¢mi, a nastepnie rysuja
trasy na swoich planszach. Pod koniec gry
zdobywaja punkty za najdtuzsze trasy oraz
stworzenie sieci potaczen. Musza jednak
uwazac, bo za niezamkniete trasy moga
stracic punkty. Liczba graczy: 1-6. Wiek: 8+.

Jedna z najpopularniejszych gier quizowych
na swiecie. Zebrano w niej zabawne,
ciekawe, niezwykte pytania z réznych
dziedzin. Jednak nie musisz by¢ ekspertem
w kazdej z nich. Wygrasz, jesli obstawisz
whasciwe odpowiedzi i zaryzykujesz

w odpowiednim momencie. Liczba graczy:
4-14. Wiek: 10+.

Wydawca/
dystrybutor
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Tytut

~Xplore Team”

»Home Sprint Mickey”

—-—
€ Swigeigey
; (+]

~Wisielec”

»Ucieczka z lochu”

Zasady gry

Kazdy zestaw to 56 pigknie zilustrowanych
kart z pytaniami i odpowiedziami

oraz kostka XT. Gry,,Xplore Team”
doskonale sprawdza sie podczas zabawy

z réwiesnikami, rodzinnej rozgrywki czy
w trakcie podrézy. W serii ukazaty sie:
JTajemnice Ziemi’, ,Ciato cztowieka’,
Wynalazki, ktdre zmienity $wiat” oraz

Przyroda Polski”. Wiek: 11+.

Wybierz ulubiona postaci scigaj sie po
planszy do domu. Tylko ostroznie! Niektére
miejsca na planszy cie zatrzymaja, inne
pozwolg ci szybciej przesunac sie do przodu.
Gracz, ktory jako pierwszy dotrze na srodek
planszy oznaczony domkiem, wygrywa.
Liczba graczy: 2-4. Wiek: 4+.

Gra przeznaczona dla wszystkich, ktorzy
kochaja rywalizacje i dobra zabawe.
Wykonana z drewna, idealna w podrdzy.
Poprzez zabawe pozwala poszerzy¢ zaséb
stownictwa oraz pocwiczy¢ ortografie.

W rozgrywce wcielamy sie w role
rycerza i $cigajmy z przeciwnikami przez
labirynt drzwi, a za kazdym rogiem
czeka niespodzianka. Dzigki kartom akgji
otwieramy i zamykamy przejscia, tak

by jak najszybciej wydostac sie z lochu,
zostawiajac w tyle przeciwnikéw. Liczba
graczy: 2-4. Wiek: 8+.

Wydawca/
dystrybutor

Tytut

BRIGHT JUNIOR MEDIA

CARTAMUNDI

ASKATO
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ALEXANDER

~Lombard. Zycie
pod zastaw”

~Karak”

~Pobawmy sie w teatr”

»Magiczny quiz”

Zasady gry

Jedna z najpopularniejszych gier sezonu
jesien-zima 2019, oparta na hitowej
produkgji TV Puls pod tym samym tytutem.
Podczas rozgrywki przeniesiesz sie w Swiat
serialu i wcielisz w jednego z bohaterdw.
ReklamaTV. Liczba graczy: 2-6. Wiek: 12+.

Przygodowa gra planszowa z elementami
RPG, w ktdrej gracze przemierzaja petne
tajemnic podziemia zamku Karak, by
zdobyc skarby i pokonac wrogiego smoka.
Uczestnicy gry uktadaja z kafli plansze,
dzieki czemu rozgrywka za kazdym razem
jest inna. Wiek: 7-+.

Interaktywna gra, ktdra umozliwi dzieciom
zabawe w teatr. Beda one mogty rozwijac
zdolnosci lektorskie i aktorskie, zaznajomia
sie takze z szeroko pojeta kulturg teatralna.
Patronat: TVP ABC. Wiek: 5-12 lat.

Dziecko znajduje wiasciwa odpowiedz

i samo sie sprawdza: pociera palcem

pole z farba termiczna, by odstonit

sie wynik. Ksiazka mozna bawic sie
wielokrotnie, poniewaz wydrukowano ja
na trwatych, spietych klipsem kartach, a co
najwazniejsze — po chwili od potarcia pole
z farba termiczna znow zakrywa wynik.
Quiz idealnie sprawdzi sie w poczekalni,

w Swietlicy, w domu i w samochodzie.

Wydawca/
dystrybutor
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