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Wakagcje uplynely nam pod znakiem podroézy. Braliémy udzial w wy-
darzeniach branzowych, na ktore zostali$my zaproszeni przez pro-
ducentéw, wydawcow, importeréw i dystrybutoréw z branzy zabaw-
karskiej. To dla nas wazne, ze mozemy dotrzymywac kroku naszym
Czytelnikom i towarzyszy¢ im w najwazniejszych chwilach zycia za-
wodowego, inspirowa¢ si¢ ich profesjonalizmem i zaangazowaniem
w ciezka prace na rzecz klientéw. Podczas tych spotkan wiele razy
poczuliémy puls rynku zabawek i naladowalismy akumulatory przed
goracym okresem, jaki tak naprawde zacznie si¢ dla nas wraz z pierw-
szym dzwonkiem roku szkolnego. Przepakowujemy zatem walizki i...
do zobaczenia wkrétce na mniej lub bardziej wydeptanych szlakach!

Jednak aby dobrze przygotowac sie do sezonu jesien-zima 2016, nie
proznowalismy. Przeprowadzilismy dziesigtki inspirujacych rozmoéw
z naszymi Partnerami, w wyniku ktérych narodzilo si¢ pierwsze dziec-
ko ,,Rynku Zabawek” — dodatek specjalny ,,Bestsellery 2016”. O tym,
z jakim zainteresowaniem si¢ spotkal, najlepiej $wiadczy liczba pro-
duktéw opisanych na jego famach. Firmy z rodzimej branzy zabawek
naprawde maja si¢ czym pochwali¢, a proponowane przez nie produk-
ty zdobyly juz pozytywne recenzje samych zainteresowanych - tym
bardziej zachgcamy do zapoznania si¢ z tym oryginalnym przegladem
topowych pozycji. Mamy nadzieje, Ze taki sposéb ich podania utatwi
prace rowniez Panstwu — z pewnoscig po lekturze typowanie hitow
sprzedazy IV kwartatu i podczas Gwiazdki bedzie tatwiejsze, przyjem-
niejsze, ale przede wszystkim niezawodne.

A skoro juz mowa o Gwiazdce, to okazuje sie, ze klienci czgsto
wybieraja na prezent planszowki. Bo sa coraz bardziej wciagajace,
bo postuza na lata, bo na uginajacych sie od nich pétkach tatwo zna-
lez¢ tytul, ktéry uszczedliwi obdarowywanego bez wzgledu na wiek,
ple¢ i zainteresowania... My réwniez poswiecilismy im sporo uwagi
- pokazalismy ciekawe propozycje, odbylismy wiele rozméw z projek-
tantami, wywotaliémy tez do tablicy wydawcéw. W ten sposob powsta-
fa swoista ,,§ciagawka z gier” dla hurtowni i sklepéw, ktore juz maja je

RYNEK ZABAWEK

ISSN 2392-2273 REKLAMA
Anna Piskorska
Adres redakcji:
»Rynek Zabawek”

ul. Narwik 8, lok. 58

e-mail: apiskorska@rynekzabawek.pl
T:223797886,F: 2247949 19

w ofercie lub dopiero rozwazaja taki krok. Nasi rozméwcy wylozyli
kawe na tawe i jasno okreslili, co nalezy robi¢, a czego absolutnie nie,
jesli chee sie czerpaé przyjemno$¢ ze sprzedazy $licznych kolorowych
kartonikow z coraz bardziej ambitna zawarto$cia. Na uwage zastuguje
tez oryginalny pomyst polaczenia ksiegarni z kawiarnig i miejscem,
w ktérym na potege gra si¢ w planszowki. Kto wie, moze juz wkrétce
bedziemy mieli przyjemnos¢ opisania historii kolejnych pomystowych
sprzedawcow, ktorzy postanowili zaoferowa¢ je klientowi w réwnie
oryginalny sposob... Wszak juz wiele razy przekonali$my sig, ze in-
wencja tworcza naszych Czytelnikéw nie zna granic!

Anna Wakulak
Redaktor Naczelna
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Wiadomosci

PORTAL GAMES
,Cry Havoc™ w top
5 Gen Conu!

Podczas odbywajacych sie w sierpniu br. targéw Gen Con, ktére sa
najwicksza w USA impreza poswiecong grom planszowym, pobite
zostaly kolejne rekordy - tym razem targi odwiedzilo niemal 61 tys.
uczestnikow, a impreza odnotowala 4-procentowy wzrost w stosunku
do ubieglorocznej edycji. W tym roku polskich wydawcow gier re-
prezentowalo wydawnictwo Portal Games z Gliwic. Jego najnowszy
tytul - ,,Cry Havoc” - znalazl si¢ w pierwszej piatce najlepszych gier
targdw wedlug odbywajacego sie podczas wydarzenia plebiscytu BGG
Hotness. ,,Cry Havoc” to strategiczna gra przeznaczona dla 2-4 graczy
osadzona w $wiecie science fiction. Jej polska premiera przewidziana
jest na wrzesien br.

DISNEY

NowoSsci programowe
w Disney Channel

,RODZINKA OD $RODKA”

Nowy serial komediowy ,,Rodzinka od §rodka” opowiada o licznej
rodzinie Diazéw z perspektywy §rodkowego z siedmiorga dzie-
ci - btyskotliwej Harley Diaz. Wyjatkowo zdolna i niesamowicie
inteligentna mtoda eksperymentatorka wykorzystuje wlasne wy-
nalazki do kierowania zyciem swojej szczesliwej rodzinki, skia-
dajacej si¢ z dziewigciuorga osob: dwojga rodzicow i siedmiorga
dzieci. To zabawne historie opowiadajace o codziennym zyciu
Harley i jej rodziny w Massachusetts, wynajdywaniu kreatywnych
sposobdw na radzenie sobie z rodzefistwem oraz wyrdznianie si¢
wsréd ttumu.

SERIAL ,,SOY LUNA”

Juz 12 wrze$nia najpopularniejsza telenowela dla nastolatkow
- »Soy Luna” - ponownie zago$ci na antenie Disney Channel.
Emisja odbywac si¢ bedzie od poniedziatku do czwartku o godz.
18.00. Luna to urocza nastolatka z Meksyku, ktorej pasja sg wrotki
i taniec! Wraz z rodzicami przeprowadzila si¢ z Canciun w Mek-
syku do Buenos Aires w Argentynie. Luna musiala przyzwyczai¢
sie do nowego zycia, nawigza¢ nowe znajomosci, chodzi¢ do no-
wej szkoly oraz odnalez¢ sie¢ w $wiecie luksusu i elity. Pasja Luny
rozkwitla na nowo, dziewczyna zdobyla nowych przyjaciét. Mie-
dzynarodowa obsada, mnéstwo muzyki, milosci, humoru - ,,Soy
Luna” to wyjatkowy serial dla mltodziezy.

Idjecie: Portal Games

Reklama

ne
JOLL

HEAP Migkkie magnetyczne zestawy
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Sklep Lego Store otwarty

Otwarcie pierwszego w Polsce Lego® Store polaczone z budowa-
niem wielkiej mapy Polski w 3D z 1 100 000 klockéw Lego miato
miejsce 6 sierpnia br. Na uroczysto$¢ otwarcia pierwszego w Polsce
Lego Store przybylo ok. 5 tys. malych i duzych fanéw Lego, a wsrod
nich liczne gwiazdy: Maciej Stuhr, Agnieszka Kaczorowska, Anna Po-
wierza, Karolina Malinowska, Kamilla Baar-Kochanska, Katarzyna
Herman, Bartosz Obuchowicz, Malgorzata Ostrowska-Krdélikowska
i Pawel Krolikowski, Dorota Wroblewska, Marta Krél, Anna Gzyra,
Grzegorz Lapanowski, Maciej Wierzbicki, Norbert Hawryluk. Impre-
za miala miejsce w Galerii Mokotéw w Warszawie, gdzie zlokalizowa-
ny jest sklep.

LEGD

- Otwarcie pierwszego w Polsce Lego Store to dla nas wazne wyda-
rzenie i cieszymy sig, ze az 5 tys. fanow klockéw Lego bylo tego dnia

z nami. Asortyment sklepu jest naprawde wyjatkowy. Oprdcz najpo-
pularniejszych serii klockéw Lego znajduja si¢ tu ekskluzywne kolek-
cje np. Lego® Ideas oraz Lego® Creator Expert. W Lego Store sg takze
inne unikatowe elementy, jak Pick-A-Brick Wall, czyli mozliwo$¢ wy-
boru klockéw réznych ksztattéw i koloréw luzem. Mozna tez zbudo-
wac i kupi¢ zaprojektowane przez siebie minifigurki - méwi Emilia
Kalinowska, senior marketing manager w Lego Polska. - Chcemy,
aby Lego Store bylo nie tylko miejscem zakupdw, ale takze miejscem
zabawy i spotkan. Dlatego udostepnilismy dzieciom specjalne stoliki
do kreatywnego budowania oraz wiele ztozonych modeli do oglada-
nia. Dzieki tak szerokiej ofercie beda one mogly jeszcze lepiej poznac,
jak nieograniczone mozliwosci daja produkty Lego, i czerpa¢ rados¢
z tworczej zabawy — dodaje. Obok Lego Store znajdujg si¢ tez gabloty,
w ktorych wyeksponowano najstynniejsze polskie zabytki zbudowane
z klockéw Lego przez AFOL-séw: Patac Kultury i Nauki, Zamek Kro-
lewski w Warszawie, makiete osady w Biskupinie oraz gdanski Zuraw.

Sprawdz. co cickawege

mozna zrobid = papieru




Wiadomosci

DUMEL

/askakuje nowosciam

egoroczne targi Dumela (22 sierpnia) jak zawsze przyciagnety do

Jachranki tlumy gosci, ktdrzy z zaciekawieniem przygladali si¢
najnowszej ofercie firmy na najblizsze miesigce. W spotkaniu wzieto
udzial ponad 300 oséb! Nie moglo tez zabrakna¢ aktywnych amba-
sadoréw marki Dumel Discovery - Kasi Cichopek i Marcina Lopuc-
kiego.

1. Silverlit: helikopter 3-kanalowy I/R Sky Gryftin. Do sprzedazy po-
nownie trafig znane juz produkty, jak: I/R Air Striker (2-kanalowy)
iI/R Air Spiral (2-kanatowy);

2. eXost — nowa linia samochodéw, a wsréd nich jezdzacy po wodzie
Aqua Cyclone;

3. Oball: nowa seria produktéw Oball — Go Grippers, a wérdd nich:
laweta, wywrotka, fadowarka, laweta z samochodzikami, zjezdzal-
nia z samochodzikiem i wyscigéwka w wersji dla chlopcéw i dla
dziewczynek (pink) oraz pojazd miejski;

4. Dumel Discovery - gra ,,Doktor euGeniusz’, ktdrej twarza zostat
Marcin Lopucki. To gra interaktywna przeznaczona od 2-10 oséb,
ktora zasadami przypomina panstwa, miasta. Kazdy z graczy musi
odpowiedzie¢ na pytanie zadane przez doktora euGeniusza i za-

- Lt : twierdza odpowiedz poprzez naci$niecie na glowe doktora. Pro-

A oto niektdére nowe produkty, ktérych na pewno nie moze zabrak- dukt bedzie wsparty reklamg TV (19.09 - 11.11.2016 1.);

na¢ na Panstwa pétkach w okresie $wigtecznym: 3 produkty z serii Dumel Discovery Light - Duszki: zawieszka,
latarenka i lampka;

« w sprzedazy znajdzie si¢ znéw zegar Tik-Tak, w ktérym zmie-

Reklama

niona zostala funkcja quizu.

« pojawi sie tez nowy Magic Jinn. Tym razem Magic Jinn Super
5 w 1 bedzie zgadywal, o jakich ubraniach, owocach i warzy-
wach, instrumentach muzycznych, zawodach i sportach mysli-

T T A T T T my; zabawka skierowana jest do dzieci w wieku 5+;

« na klientéw czeka réwniez nowa Swiat Zwierzat, a w niej 3 pro-

— ] dukty: Zoo, Farma i Cigzar6wka;

A gi « seria Silly Sam wzbogaci si¢ o Klepsydre;

_ _mL 5. Bright Starts: Plac zabaw Fikajaca Malpka z piteczkami.
TRAKTORY Z KOLEKCJI MOJE GOSPODARSTWO : afeae; 402 _
— TERAZ Z POLSKOJEZYCZNYMI ZWROTAMI!

Importer SWEDE poszerzyt kolekcje Moje Gospodarstwo o traktory po-
siadajgce polskojezyczne moduty dzwigkowe. To gama traktorow matej
i Sredniej wielkosci, z jedng lub dwoma przyczepami (fgcznie 20 modeli).
Wszystkie odtwarzajg odgtosy maszyn rolniczych, zwierzat oraz polskoje-
zyczne zwroty o tematyce typowo rolniczej. Ich kolejnos¢ odpowiada ko-
lejnosci wykonywania konkretnych prac w polu w ciggu roku, wiec dzie-
ci moga nauczy¢ sie, ze np. najpierw jest orka, a dopiero potem sianie.
W miedzyczasie wystepuja zwroty dotyczace codziennej pracy na wsi np.
karmienia zwierzat. ,,Pomyst stworzenia tego typu linii zrodzit sie juz w ubie-
gtym roku, jednak sporo czasu zajeto znalezienie odpowiednich modeli
traktoréw i wprowadzenie zmian — zalezato nam, aby traktory byly fadne,
Sciezka dzwigkowa unikalna i ciekawa, a cena produktu atrakcyjna” — méwi
kierownik dziatu importu — Monika Demuth-Kaczmarek. Opakowania za-
wieraja informacje o polskiej wersji dzwiekowej. Umozliwiajg tez klientowi
odstuchanie sciezki w sklepie bez koniecznosci odpakowania produktu.

WWW. swede. Dl RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Krzysztof Dryjariski
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Wiadomosci

KIDS' TIME
Kolejna edycja juz w lutym
2017
Kids‘ Time to najwieksza wysta- b

wa branzy dzieciecej w Europie
Srodkowo-Wschodniej. Targi or-
ganizowane sa w formule business i
to business i skupiaja najwazniej- . .
szych producentéw oraz dystry- K'd s T1 m e
butoréw m.in.: wézkow, fotelikow,
zabawek, odziezy, mebli, tekstyliow i akcesoriow. Kazda kolejna edycja
potwierdza wysoka range imprezy i wcigz rosngce znaczenie na ma-
pie $wiatowych wydarzen tego sektora. VIII Miedzynarodowe Targi
Zabawek i Artykutéw dla Matki i Dziecka ,,Kids* Time” odbeda sie
23-25 lutego 2017 r. na terenie Targéw Kielce. Kazdego roku wystawa
branzy dziecigcej w Kielcach odnotowuje kilkudziesigcioprocento-
wy wzrost, z roku na rok zyskujac na znaczeniu. - Branza artykuléow
dzieciecych w Europie ro$nie, a wraz z nig nasze targi. Kids* Time to
obecnie najdynamiczniej rozwijajaca si¢ wystawa sposrod wszystkich
organizowanych na terenach Targéw Kielce. Dodam, ze jesteSmy go-
spodarzem ponad 70 imprez w ciagu roku - méwi Katarzyna Prostak,
dyrektor grupy projektéw Targéw Kielce. Cieszy to, ze rynek ciagle
podaza w strong innowacji, ma duzy apetyt na nowosci. To pozwala
nam z optymizmem patrze¢ w przyszto$¢ — dodaje. W bieglej edycji
targdw wzieto udzial 415 firm z 16 krajow z calego $wiata. Swoje sto-
iska mieli przedstawiciele z Austrii, Belgii, Chin, Chorwacji, Czech,
Hiszpanii, Holandii, Lotwy, Niemiec, Rosji, ze Szwajcarii, z Ukrainy,
USA, Wielkiej Brytanii i Wloch. Ekspozycja zajela tacznie ponad 14
tys. mkw. powierzchni (w 7 halach). Przez trzy dni targowe kielec-
ki osrodek wystawienniczo-kongresowy odwiedzito niemal 5,5 tys.
zwiedzajacych z 43 krajow $wiata.

MIEJSCE NA DEBIUT

Targi Kids‘ Time nazywane sg czesto ,,kreatorem rynkowych nowosci™
To tutaj debiutuja zaréwno nowe marki, jak i poszczegdlne produkty.
Dla nich wlasnie organizowany jest konkurs, w ktérym nagradzane
sg innowacyjne produkty najwyzszej jakosci. Wybrane przez komisje
konkursowa artykuly nagradzane s3 tytulem i statuetka Kids® Time
Star. Zaréwno w opinii nagrodzonych, jak i branzowych ekspertéw
jest to cenne narzedzie marketingowe, ktére wplywa na rozpoznawal-
noé¢ produktu oraz istotnie ulatwia dotarcie do réznych grup klien-
tow, konsumentdw i opiniotworcow.

ROZMOWY NIELIMITOWANE

Kazdego roku w czasie targéw organizowanych jest wiele spotkan me-
rytorycznych. Konferencje, seminaria, prezentacje - to wszystko wy-
pelnia program wystawy. Dzieki wsparciu partneréw kielecki osrodek
gosci najlepszych specjalistow z calego $wiata. Do tej pory Kids® Time
odwiedzily takie branzowe autorytety, jak: dr Maria Costa z hiszpan-
skiego European Institute of Children’s Products and Leisure czy $wia-
towa specjalistka w dziedzinie trendéw zabawkarskich Reyne Rice
z Nowego Jorku. Warsztaty, seminaria i konferencje beda mocnymi
punktami wydarzenia réwniez podczas przyszlorocznej jego edycji.

8 6/2016

Fdukacyjna seria Kapitan
Nauka

dgard, wydawca materialéw edukacyjnych z 20-letnim do-

$wiadczeniem, poleca serie produktéw dla dzieci Kapitan Na-
uka. Edukacyjne gry, puzzle, ksigzki i karty obrazkowe wydawa-
ne pod marka Kapitan Nauka stanowia polaczenie wciagajacej
zabawy z rozwojem umystowym i emocjonalnym najmiodszych.
Z Kapitanem Nauka dzieci ¢wiczg spostrzegawczosé, wzbogacaja
stownictwo, rozwijaja myslenie logiczne i zdolno$¢ koncentracji
uwagi, a nawet ucza si¢ jezykoéw obcych. Publikacje z serii Kapitan
Nauka poszerzaja wiedz¢ o otaczajacym $wiecie, wspieraja rozwoj
grafomotoryczny i wprowadzaja do nauki czytania, dzieki czemu
sq $wietnym przygotowaniem do dalszej edukacji w przedszkolu
i szkole. Rozwigzywanie zadan i tamigtowek, gra w memory, ukla-
danie puzzli to nie tylko atrakcyjna rozrywka dla najmiodszych,
lecz takze sposob na wspolne tworcze spedzenie czasu, ktore za-
procentuje w przyszlosci. Piekne, bogate w szczegély ilustracje
utalentowanych grafikéw (m.in. Macieja Szymanowicza, Artura
Gulewicza, Anny Rudak i Pauliny Wyrt) w jednakowym stopniu
zachwycajg dzieci i dorostych. Wszystkie publikacje z serii zosta-
ty opracowane z udzialem specjalistow: pedagogéw, psychologow
dziecigcych i terapeutdéw. I co wazne, s3 produkowane wylacznie
w Polsce.pcje ksztaltéw geometrycznych oraz umiejetnosci ma-
nualne, a takze ksztaltuje wytrwato$¢ w wykonywaniu czynnosci.
Ma szerokie zastosowanie edukacyjne i terapeutyczne. W sierpniu
wystartowala strona konsumencka poswigcona klockom magne-
tycznym Supermag — www.supermag.pl. Wszystko po to, by jesz-
cze bardziej rozpowszechni¢ marke na polskim rynku. Na stronie
konsumenci znajdg naj$wiezsze informacje dotyczace Supermag:
recenzje, informacje produktowe, liste sklepéw, w ktorych mozna
je kupi¢, i wiele innych ciekawych wiadomosci.

LIBRA

Klocki Supermag maja
swojg strone konsumencka

upermag to zabawka konstrukcyjna, ktéra stuzy do budowania

modeli przestrzennych, przenoszenia fantazji w rzeczywisto$¢ oraz
wspomaga rozw6j dzieciecej kreatywnosci, wyobrazni przestrzennej,
percepcje ksztaltow geometrycznych oraz umiejetnos$ci manualne,
a takze ksztaltuje wytrwalo$¢ w wykonywaniu czynnosci. Ma szerokie
zastosowanie edukacyjne i terapeutyczne. W sierpniu wystartowata
strona konsumencka poswiecona klockom magnetycznym Super-
mag - www.supermag.pl. Wszystko po to, by jeszcze bardziej rozpo-
wszechni¢ marke na polskim rynku. Na stronie konsumenci znajda
najswiezsze informacje dotyczace Supermag: recenzje, informacje
produktowe, liste sklepéw, w ktérych mozna je kupi¢, i wiele innych
ciekawych wiadomosci.

RYNEK ZABAWEK
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Produkty mozna nabyc u naszych partneréw handlowych:
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22 246 46, e-mail: handlowcys7@super-siodemka.pl | WIKR.PL Sp. z 0. 0. Sp. K., ul. Kreta 36, 05-850 Ozaréw Mazowiecki, tel.: 22 631 48 33 ; 660 902 489, e-mail: wikr@wikr.com.pl



Wiadomosci

Trzy nowe tytuty Egmont
Geek

gmont Geek to gry przeznaczone dla zaawansowanych graczy,

stworzone przez znanych autoréw. Oferujg ciekawa, dluga roz-
grywke, wymagajaca strategicznego planowania i podejmowania
ztozonych decyzji. Wysoka jako$¢ wykonania, wiele elementéw i no-
watorskie pomysly w regutach zapewniaja mitosnikom gier planszo-
wych wspanialg rozrywke. Na przetomie czerweca i lipca br. pojawila
sie w sprzedazy pierwsza z gier serii Egmont Geek - ,,Concordia’, a juz
jesienia do niej kolejne cztery tytuly: ,, Antarktyda’, ,,Hansa Teutonica’,

,»El Gaucho” oraz ,, Imperial 2030

 ,Antarktyda” - celem graczy jest budowa osrodkéw naukowych, farm
hodowlanych i baz przemystowych na Antarktydzie. Swoimi stat-
kami bedg przewozili naukowcéw, maszyny i surowce. Pod koniec
gry otrzymaja punkty zwyciestwa za liczbe osadnikéw, zbudowane
bazy, wplyw na rozwoj technologiczny. Kolejnoé¢ rozgrywania tur
w grze wyznacza stonice. Gdy jego promienie padng na dany statek,
wybrany gracz moze wznosi¢ budynki, zatrudnia¢ kolejnych bada-
czy, budowac nowe statki albo prowadzi¢ eksperymenty. Gra konczy
sie po postawieniu wszystkich budynkéw albo wprowadzeniu do gry
wszystkich naukowcow przez jednego z graczy. Wiek: 10+.

o ,Hansa Teutonica” - gracze sa kupcami, ktérzy beda starali si¢
zwiekszy¢ swoje wplywy w Hanzie. Moga tego dokona¢ na wiele
sposobow, np. rozbudowujac sie¢ handlowa lub rozwijajac umiejet-
nosci kupieckie. Wiek: 12+.

o ,El Gaucho” - gracze sg potudniowoamerykanskimi hodowcami
bydla. Wysylaja swoich gauchéw na Pampe albo do miejsc spe-
cjalnych, aby zdoby¢ jak najwiecej krow. Wszystkie akcje w grze
wymagajg uzycia kostek, ktore dobierane sa z koscianego rodeo.
Wiek: 10+.

Od siadania do biegania

Rozwéj ruchowy dzieci w pierwszych latach zycia to nieustanna wspi-
naczka ku gorze. Od unoszenia gtowy, poprzez siedzenie, az po sta-
nie i chodzenie. Na kazdym etapie maluch potrzebuje odpowiednich
zabawek i akcesoriow, ktdre zacheca go do ruchu, nagrodzg wysilek,
zfagodzg strach przed nieznanym. Najlepiej, gdy jednoczesnie te zabaw-
ki pomagaja w wykonywaniu ruchdw i czynnosci przygotowujacych do

chodzenia, tak jak robi to Interaktywny Chodzik Zebra od Fisher-Pri-
ce®. To zabawka, ktdra Iaczy w sobie funkcje ciekawego przedmiotu do
badania raczkami i podporki pomagajacej w stawianiu pierwszych kro-
kéw. Dzieci, ktére juz stabilnie siedza, mogg zaja¢ raczki naciskaniem
przyciskéw, przewracaniem strony ksigzeczki, odwracaniem klapki,
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nika. Zaciekawi je odkrywanie ukrytych zwie-
rzatek, rozpoznawanie obrazkow z ksiazeczki,
ogladanie liter i cyfr. Z przyjemnoscia postu-
chaja rytmicznych piosenek i melodyjnego al-
fabetu. Zaletg tej zabawki jest umiejscowienie
atrakcyjnych elementéw w gérnej czesci pane-
lu w ksztalcie zebry. To zachg¢ca maluszka do
podnoszenia raczek i unoszenia calego ciala,
w celu siegniecia do tych ciekawych obiek-
tow. Kiedy dziecko poczuje si¢ juz pewnie na
swoich noézkach, potrzebuje akcesoriow, ktdre
urozmaicg jego eskapady, tak jak Skuter Malu-
cha ,,Poziomy Nauki” od Fisher-Price’. Szero-
ki zestaw piosenek, komunikatéw, dzwiekdw
oferowanych na trzech poziomach nauki zaj-
mie dzieci od 12. do 36. miesiaca zycia. Inte-
raktywny panel skutera przeprowadzi dzieci
przez pierwsze etapy poznawania $wiata, od
prostej zabawy w odkrywanie, poprzez nauke
nowych rzeczy, az po nasladowanie obserwo-
wanych zachowan i odgrywanie rdl.
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RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Fisher-Price



Wiadomosci

ALEXANDER

Nowa rodzinna gra
planszowa ,Nie Smigj Sie”

ra ,Nie Smiej Si¢” bedzie wspierana silng kampanig reklamows.
We wrze$niu wyprodukowany zostanie film promocyjny, ktory
bedzie emitowany zaréwno w telewizji, jak i Internecie. Reklama In-
ternetowa pojawi sie juz od pierwszego listopada i emitowana bedzie
prawie do $wiat Bozego Narodzenia. W Internecie Alexander potozyt
nacisk na platformy VOD TVP, IPLA, PLAYER, gdzie film reklamowy
emitowany bedzie przed i pomiedzy popularnymi serialami, progra-
mami kulinarnymi, rozrywkowymi show oraz programami parentin-
gowymi. Silna kampania pojawi si¢ takze na portalu YouTube oraz
w postaci banneréw na platformie Onet. Akcja internetowa wsparta
zostanie takze wpisami i reklamg na Facebooku, wpisami na blogach
oraz filmami na vlogach. Najmocniejsza
strong kampanii jest emisja reklamy w te-
lewizji, ktora bedzie trwata od 21 listopa-
=~ da do 18 grudnia. Szczegdlnie zintensyfi-
y kowana bedzie ona w kanale TVP ABC,
gdzie bedzie si¢ pojawia¢ ponad dwa-
dziedcia razy dziennie. Widoczna bedzie
réwniez w gtéwnym kanale Polsat.

WYDAWNICTWO SKRZAT

Literatura
dla najmtodszych

krzat, krakowskie wydawnictwo dziatajace od 1994 r., specjalizuje
sie w literaturze dzieciecej i mlodziezowej. Najmlodszym czytel-
nikom oferuje bogato ilustrowane bajki zaréwno z kanonu klasyki,
jak i autorstwa wspdtczesnych tworcow. W jego ofercie znajdujg sie
ponadto kartonowe ksigzeczki w wygodnych formatach, kolorowanki
z naklejkami, a takze szeroka gama ksigzek edukacyjnych przygoto-
wywanych przez doswiadczonych autoréw
praktykow.

Najpopularniejszg seria wydang
7 przez Skrzata jest liczacy 8 to-
méw cykl ksigzek o nudzi-
misiach - sympatycznych
stworkach, ktorych gléwnym
zadaniem jest ,odnudzanie”
dzieci. Nie mniejszym zainte-
resowaniem cieszg si¢ bogato ilu-
strowane $piewniki z ptytami CD z serii
»Piosenki dla przedszkolaka”. Ksigzki Skrzata

to poszukiwane tytuty w kazdej ksiegarni i bibliotece.

Idjecia: Alexander, Wydawnictwo Skrzat
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Wiadomosci

PANDA

Udane targi w Pandzie

dniach 19-20 sierpnia br. Panda goscita swoich klientéw na tar-

gach Gwiazdka 2016. Tym razem na to wazne w roku spotkanie
organizator wybral miejsce szczegdlne - Jandw Podlaski, ktory stynie
na calym $wiecie z zabytkowej stadniny koni czystej krwi arabskiej.
Janowska stadnina w przyszlym roku bedzie obchodzita 200. roczni-
ce. Same targi za$ odbywaly si¢ w malowniczo potozonym Zamku Bi-
skupim. Miejsce z doskonalym zapleczem konferencyjno-wypoczyn-
kowym. - Janéw Podlaski i nowo powstaly Zamek Biskupi to jedna
z wielu wizytéwek naszego pigknego regionu. Chcieliémy, aby nasi
goscie mogli zasmakowac cho¢ troche wspaniatego wschodniego kli-
matu - moéwi Piotr Czeczelewski, wlasciciel Pandy.

Co zdecydowanie si¢ udato. Zaréwno wystawcy, jak i odwiedzajacy
targi przedstawiciele sklepéw z calej Polski byli pod wrazeniem ma-
lowniczych krajobrazowo okolic. Wystawa przyciggneta wielu klien-
tow. A tych na swoich stoiskach goscito kilkudziesieciu wystawcow.
Ciekawym wydarzeniem oprocz prezentacji nowosci produktowych
byta zabawa w uktadanie z kostek Rubika obrazu Marilyn Monroe :
(2 x 2 m). Kazdy z gosci w asyscie mistrza Polski w ukladaniu kost- | ﬁ_‘mﬂ 1
ki Rubika Adama Polkowskiego mégt dotozy¢ do tego wyjatkowego P
dzieta wlasng kostke. Nie trzeba oczywiscie dodawa¢, ze catos¢ wy-
gladala fenomenalnie. Atrakcje zorganizowala na targach firma TM
Toys, oficjalny dystrybutor kostki Rubika w Polsce. Na korytarzach
targowych mozna bylo za$ spotka¢ Pana Monopoly, ktéry zapraszat
na stoisko z tematycznymi grami ,,Monopoly” firmy Winning Moves
(dystrybutor: Rekman).

12 6/2016 RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Rynek Zabawek
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Prowadzac biznes, nie sposob uniknac sytuacji konfliktowych - czy to z klientami,

c

/NES

c

czy partnerami, czy wreszcie z dostawcami. Innowacyjnosc i globalizacja daja
ogromne mozliwosci zdobywania nowych, czesto odlegtych rynkéw. Coraz wiecej przedsiebiorstw ze wzgledu na
nizsze koszty i wiekszy zasieg dziatalnosci przenosi biznes do sieci. Co roku wzrasta liczba sklepéw internetowych,
awraz znimi... konfliktéw zwigzanych z rozpatrywaniem reklamacji lub zwrotow. Prawodawcy unijni oraz RP
dostrzegli potrzebe dostosowania prawa do nowych realiow, w zwigzku z czym w 2016 r. wprowadzone zostaty dwie
istotne zmiany majace na celu propagowanie alternatywnych metod rozwiazywania sporéw, w tym mediacji.

Konsument - osoba fizyczna dokonujgca
czynnosci prawnej niezwigzanej bezposred-
nio z jej dziatalno$cig gospodarcza lub zawo-
dowg (art. 23 k.c.).

Przedsigbiorca - osoba fizyczna, osoba
prawna i jednostka organizacyjna, o ktorej
mowa w art. 33 § 1 k.c., prowadzgca we wla-
snym imieniu dzialalno$¢ gospodarcza lub
zawodowg.

B2B (business to business) - transakcja za-
wierana przez dwdch przedsiebiorcow.

B2C (business to consumer) - transakcja
zawierana pomiedzy przedsigbiorca a konsu-
mentem.

ADR (alternative dispute resolution) - alter-
natywne metody rozpatrywania sporéw do-
konywane w ramach mediacji badz w drodze
postepowania przed sagdem polubownym.
ODR (online dispute resolution) - forma al-
ternatywnego rozpatrywania sporéw w sro-
dowisku elektronicznym oraz nazwa rozpo-
rzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady
UE w sprawie internetowego systemu rozpa-
trywania sporéw konsumenckich w catej UE.
UE - Unia Europejska.

I.MEDIACJE A PRAWO UE

W 2016 r. do polskiego systemu prawnego
weszlo rozporzadzenie ODR, ktére reguluje
relacje z konsumentami (B2C), wprowadza-
jac internetowa platforme rozpatrywania
sporéw online na terenie UE. Wedlug roz-
porzadzenia ODR, przewidujacego wprowa-
dzenie e-mediacji, alternatywne metody roz-
patrywania sporéw z konsumentami (B2C)
sg jedna z 12 dzwigni na rzecz pobudzenia

14 6/2016

wzrostu gospodarczego i wzmocnienia jed-
nolitego rynku.

W jaki sposéb ma by¢ upowszechniana me-
diacja?

Jedng z informacji, ktéra sklep internetowy
jest zobowiazany przekaza¢ konsumentowi
w chwili wyrazenia przez niego woli zwig-
zania umowg (tzn. w momencie wejscia na
strone WWW sklepu internetowego), jest
mozliwo$¢ skorzystania z pozasadowych spo-
sobow rozpatrywania reklamacji i dochodze-
nia roszczen.

Dlaczego e-mediacje?

Przy zawieraniu uméw online trudniej roz-

wigzuje si¢ spory w sposob tradycyjny, m.in.

ze wzgledu na:

o brak bezposredniego kontaktu,

o duze odleglosci dzielace strony,

o rdznice w systemach prawnych,

o koszty,

 obawe przedsigbiorcy o utrate dobrego wi-
zerunku lub utrate partnera biznesowego
w wyniku podjecia dziatan sadowych.

II. Mediacje a prawo RP

Prezydent RP podpisal ustawe zmieniajaca
postepowanie cywilne, ktéra zaklada upo-
wszechnienie wykorzystywania arbitrazu
i mediacji w sprawach cywilnych.

W jaki sposob polskie prawo bedzie propa-

gowalo mediacje?

o W pozwie bedzie musiata znalez¢ sie in-
formacja wraz z uzasadnieniem, czy zosta-

ta podjeta proba polubownego rozwigza-
nia sporu w drodze mediacji.

 Sad przed rozpoczeciem postepowania be-
dzie organizowal spotkanie informacyjne
dotyczace mediacji.

 Sad bedzie mogt skierowa¢ strony na me-
diacje w kazdym momencie postepowania
i wigcej niz raz w trakcie procesu.

o Zachety finansowe: jezeli ugoda zostanie
zawarta przed rozpoczeciem rozprawy,
sad zwrdci calos¢ wplaconej oplaty sado-
wej, ktorg strony wniosly przy zlozeniu
pozwu; wniosek o zatwierdzenie ugody
przez sad bedzie zwolniony z optat.

o Strona konfliktu, ktéra bedzie sie uchyla¢
od podjecia mediacji, moze zosta¢ obcia-
zona kosztami.

o Uregulowana zostala kwestia kwalifikacji
mediatoréw oraz stworzona internetowa
lista stalych mediatoréw.

Dlaczego ustawodawca wprowadza przepi-
sy dotyczace upowszechnienia alternatyw-
nych metod rozpatrywania sporéw?

Jak wskazuje na swojej stronie interneto-
wej Ministerstwo Sprawiedliwoéci (https://
ms.gov.pl/pl/informacje/news,7535,media-
cja-szansa-na-odciazenie-sadow--ustawa.ht-
ml#prettyPhoto), zmiany maja prowadzi¢ do:
o usprawnienia rozwigzania spraw cywil-

nych i gospodarczych,
 skrocenia czasu postepowania,

o obnizenia kosztéw ponoszonych przez
strony konfliktu,

« utrzymania dobrych relacji gospodarczych
pomiedzy stronami.

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Shutterstock.com
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Nalezy zauwazy¢, ze propagowanie me-
diacji wérdd polskich przedsiebiorcéw, ktorzy
prowadza biznes online na duzych odlegto-
$ciach, umozliwi im poznanie zasad mediacji
i stworzy podstawe do oszczednosci. Upo-
wszechnienie si¢ tradycyjnych mediacji w Pol-
sce pozwoli na rozwiniecie mediacji online, co
obecnie w Europie promowane jest poprzez
wprowadzanie rozporzadzenia ODR.

UWAGA! Mediacje online zaréwno
w relacjach B2C, jak i B2B umozliwiaja

rozwigzywanie konfliktow na duzych
odlegtosciach oraz pomimo roznic
w systemach prawnych.

Szanse¢ na skuteczne, tafisze i szybsze roz-
wigzanie konfliktu za posrednictwem media-
cji dostrzegli zaréwno prawodawcy unijni, jak
i krajowi. Jednak brak wiedzy na temat zasad
i korzysci mediacji oraz przywiazanie do sa-
downictwa powszechnego czesto ograniczajg
zardwno prawnikoéw, jak i przedsigbiorcow
w podjeciu proby skorzystania z tej formy
rozwigzania konfliktu. W zwigzku z tym po-
nizej krétkie wprowadzenie do mediacji.

Czym jest mediacja?

Mediacja (fac. mediare - by¢ w $rodku)
- alternatywna metoda rozwigzywania spo-
réw majaca swoje zrédlo w starozytnym Rzy-
mie. Jest rodzajem negocjacji, przy czym me-
diator jako bezstronna osoba trzecia pomaga
stronom we wzajemnej komunikacji, okre-
$leniu intereséw i kwestii do dyskusji. Celem
mediacji jest zakonczenie konfliktu w sposéb
satysfakcjonujacy dla obu stron.

UWAGA! Mediacja nie ogranicza drogi
sgdowe]. Na wypadek braku ugody badz

checi mediacji strony w kazdej chwili
moga ztozy¢ pozew.

Mediacje dziela si¢ na:

o sgdowe - sad moze skierowal sprawe do
mediacji na kazdym etapie postepowania;

o umowne - zapis w umowie badz ustne
ustalenie stron o rozwigzaniu sporu za
posrednictwem mediacji nastepuje przed
whniesieniem pozwu.
Mediacje charakteryzuja sie:

« dobrowolnym (konsensualnym) charakte-
rem procedury i jej rezultatu (ugody),

o réwnoscia stron (autonomia) — brak jest
wzajemnej, szczegolnie prawnej podlegto-
$ci stron,
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o bezstronno$cia mediatora/arbitra, ktory
wybierany jest przez strony jako ich rzecz-
nik,

o poufnosécig - mediator ma obowigzek za-
chowa¢ wszystkie fakty, o ktorych zdobyt
wiedze w trakcie mediacji, w tajemnicy.
Wylaczona jest tez mozliwo$¢ powotania
mediatora na $wiadka na okolicznos¢ fak-
tow, z ktérymi zapoznal si¢ podczas me-
diacji.

Wazng cechg - szczegélnie w przypadku
mediacji gospodarczych - jest, ze to strony
maja wplyw na przebieg i porozumienie osig-
gniete w toku mediacji, co oznacza, ze mozli-
wa jest ich dalsza wspdlpraca.

Ugoda

W wypadku osiagniecia porozumienia
w drodze mediacji strony z pomoca mediato-
ra redaguja tres¢ ugody. Ugoda jest wiazaca —
kazda ze stron moze wystapi¢ zwnioskiemojej
zatwierdzenie w sadzie. Od stycznia 2016 r.
wniosek o zatwierdzenie ugody nie wymaga
wniesienia oplat. Zatwierdzona ugoda daje
mozliwo$¢ zastosowania przymusowych in-
strumentéw prawnych do wyegzekwowania
jej postanowien. Oznacza to, ze faktycznie
mozna uniknaé diugotrwalego oraz kosztow-
nego postepowania sadowego, osiagajac te
same efekty dzieki mediacji.

UWAGA! Ugoda zawarta podczas mediacji

i zatwierdzona przez sad ma taki sam
skutek jak postanowienie sadu.

Przyktad :

Jan Kowalski prowadzi sklep internetowy Akwa-
rium i dostarcza swoje produkty do duzych hoteli
oraz odbiorcow indywidualnych (konsumentéw)
na terenie catej UE. Towar dostepny w sklepie in-
ternetowym pan Jan nabywa od producenta z ter-
minem ptatnosci do 30 dni od wystawienia faktury
VAT. Niestety, odbiorcy opdzniaja sie z ptatnoscia-
mi, co prowadzi do tworzenia sie narastajacego
dtugu pana Jana u producenta. Producent, ze
wzgledu na generowane przez firme pana Jana
duze obroty i che¢ utrzymania dobrych relacji
biznesowych, a jednocze$nie nieponoszenie kosz-
tow zwigzanych z optatg sadowa przy sktadaniu
nakazu zaptaty, decyduje sie na dojscie do poro-
zumienia w drodze mediacji online. Strony wybie-
raja mediatora i w ciagu 30 dni podpisuja ugode,
w ktorej nalezno$¢ zostata roztozona na raty bez
naliczania odsetek. Warunkiem jest terminowa
sptata rat przez pana Jana. Ugoda otrzymuje klau-
zule wykonalnosci i ma moc wyroku sadowego
— jesli pan Jan nie zaptaci, producent nie bedzie
musiat juz i$¢ do sadu, tylko bezposrednio do ko-
mornika. Obie strony sg zadowolone, poniewaz
kontynuuja wspotprace, a jednoczes$nie produ-
cent ma pewnos¢, ze bedzie mogt szybciej wyeg-
zekwowac swoje pieniadze.

Niezatwierdzona w sadzie ugoda media-
cyjna ma taki sam skutek jak umowa cywil-
noprawna.

Czym rézni si¢ mediacja od postepowa-
nia sadowego?

Prawodawcy UE oraz RP stawiaja na sku-
teczno$¢ polubownego rozpatrywania spo-
réw. Nowe zasady wprowadzane do postepo-
wania cywilnego dotycza gtéwnie mediacji,
na ktérg kieruje sad. Mediacja jest rdwniez

MEDIACJA POSTEPOWANIE SADOWE

Niskie:

« zawarcie ugody - zwrot oplat;

« zatwierdzenie ugody - bez optat (od 2016 r.);

« 0soba, ktéra dowiedzie swojego ubdstwa, jest zwolniona z oplat.

Krotki — wynosi $rednio 1-45 dni.

Jaki jest czas rozwigzania konfliktu?

Wysokie:

« oplaty przy wnoszeniu pozwu;

« wynagrodzenie adwokata/radcy prawnego;
« optaty komornicze.

Dtugi - czas trwania postgpowania sadowego od dnia rejestracji
w sadzie I instancji do uprawomocnienia si¢ sprawy w I instancji
to $rednio:

« 9,7 miesigca dla spraw cywilnych;

« 12,6 miesigca dla spraw gospodarczych.

*Dane opracowane w raporcie MS ,,Sprawno$¢ postepowan
sadowych w 2014 roku”.

Kto wplywa na tempo rozwigzania konfliktu?

Sad.

Jaka jest gwarancja zachowania poufnosci?

Poufnos¢ jest jedng z waznych cech mediacji. Zasadg postepowania sadowego jest jego jawnosc.

Kto ma wplyw na przebieg i rezultat postepowania?

Sad.

Jaki jest sposob dojscia do rozwiazania konfliktu?

Dowolna forma rozwigzania sporu przez strony. Mozliwos¢
znalezienia rozwigzania niewskazanego przez przepisy prawne.
Mediacja nie wyznacza, kto ma racje w sporze, jej celem jest
wypracowanie przez strony takich rozwigzan, ktore je zadowola.
Tym samym ugoda zatwierdzona przez sad ma ten sam skutek,
co wyrok sadu.

Bardzo formalny, co daje stronom swego rodzaju pewnos¢
odnosnie rozwigzania.

RYNEK ZABAWEK



mozliwa jeszcze przed wniesieniem pozwu. Wazne jest, aby
stala sie ona powszechna w $§wiadomosci przedsiebiorcow,
konsumentéw oraz adwokatéw i radcéw prawnych, ktérzy
juz na etapie redagowania umowy informowaliby druga stro-
ne o mozliwosci rozpatrywania ewentualnych konfliktow
w pierwszej kolejnosci za pomoca mediacji.

Warto pamietac:

o W 2016 r. powstala platforma internetowa, dzigki ktérej
mozna rozwigzaé konflikt z konsumentem (B2C) na od-
legtos¢ na terenie calej UE (za posrednictwem strony nie
sa dostepne na razie organy rozstrzygajace spory w wybra-
nych sektorach lub krajach, wérdéd ktérych jest rowniez
Polska).

« Mediacje online zaréwno w relacjach B2C, jak i B2B umoz-
liwig rozwigzywanie konfliktéw na duzych odlegtosciach
oraz zakonczenie konfliktu pomimo réznic w systemach
prawnych.

o Polski prawodawca wprowadza szereg zmian majacych na
celu rozpowszechnienie mediacji w relacjach gospodar-
czych oraz w sprawach pomiedzy sklepami internetowymi
a konsumentami.

o Sklepy internetowe maja obowigzek informacyjny doty-
czacy rozwigzywania konfliktow zwigzanych z reklamacja-
mi i prawem odstgpienia od umowy w drodze mediacji.

PRAWO I

o Mediacja jest duzo tanszym i szybszym sposobem rozwigzywania konflik-
tow.

o Mediacja jest poufna i daje mozliwos¢ zakonczenia konfliktu bez koniecz-
nosci rozwiazania wspolpracy pomiedzy stronami.

o Ugoda zawarta podczas mediacji, a zatwierdzona przez sad ma takie same
skutki jak wyrok sadu i mozliwe jest jej egzekwowanie np. w drodze poste-
powania egzekucyjnego przez komornika.

Magdalena Judejko - prawnik.
Z problemami srodowiska
internetowego mierzy sie
na co dzien, od trzech lat
prowadzac w Internecie
dziatalnosc doradcza

dla przedsiebiorcow
(www.twojregulamin.pl).
Organizuje i prowadzi
warsztaty dla start-upow
oraz e-biznesu.
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B KAMPANIE REKLAMOWE

Kreatorka

NISTOr

Spoty telewizyjne i internetowe sg
coraz czesciej wykorzystywane rowniez

reklamowych

w branzy dzieciecej. O sposobach na
bezpieczne przejscie przez wszystkie etapy powstawania reklamy, o tym, co jest w Polsce

prawnie zakazane, a co nie, wreszcie o kosztach produkcji zANNA BRUNZLOW - niezalezna
producentka, rozmawia Agnieszka Chwitka-Florek.

W jaki sposéb zostata Pani producentka
reklam?

Anna Brunzlow: - Po raz pierwszy zetkne-
fam si¢ ze $wiatem filmu, kiedy jako nastolat-
ka gratam w serialu dla miodziezy. W trakcie
studiéw pracowalam na planach filmowych,
aby nastepnie rozpoczaé prace w agencjach
reklamowych, w ktorych od strony koncep-
cyjno-strategicznej zajmowalam si¢ produk-
cja spotéw. Cztery lata temu postanowitam
wykorzysta¢ dotychczasowe doswiadczenie
i rozpocza¢ dziatalno$¢ na wlasny rachunek.

Jest Pani cztowiekiem-orkiestra: zapew-
nia wsparcie kreatywne, organizuje pla-
ny filmowe, zajmuje sie postprodukcja.
Jak Pani to robi?!

- Oczywiscie nie zajmuje sie wszystkim sama,
a jedynie koordynuje prace. W zaleznosci od
potrzeb oraz budzetu kampanii wspdtpracu-
je zaréwno z freelancerami, jak i z duzymi
studiami postprodukcyjnymi. Mam tez kilku
stalych wspdtpracownikéw, na ktérych za-
wsze moge liczy¢. Musze jednak przyznac, ze
po zrealizowaniu ponad 250 projektéw mam
na tyle duza wiedze o matych konsumentach,
ze potrafie przewidzie¢, ktory komunikat be-
dzie miat realny wpltyw na sprzedaz zabawki.
Dlatego czgsto poprawiam i przepisuje skryp-
ty kreatywne, zanim trafig do klienta, a cza-
sem pisze je sama.
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Ile czasu trwa produkcja spotu od Ado 2?
- Caly proces trwa zazwyczaj okolo 6 tygo-
dni, jednak zdarza sie, ze terminy sa krétsze.
W tym czasie mieszcza si¢ powstanie koncep-
cji i akceptacja koncepcji oraz kosztow, reali-
zacja zdje¢, postprodukcja dzwigku i obrazu.

Od czego rozpoczyna Pani wspoétprace
z firma, ktoéra zgtasza sie z prosba o po-
moc w przygotowaniu spotu?

- Od wypelnienia briefu. To nic innego, jak
lista pytan dotyczacych produktu. Zazwyczaj
odpowiadamy na nie wspélnie z klientem,
dzieki czemu mozemy wypracowa¢ efektyw-
na koncepcje spotu. To jest istotny element
zardwno w pracy nad produkcja spotu od
zera, jak i nad jego adaptacja. Wypelnienie
briefu zajmuje kilkanascie minut i czesto dla
wygody klienta odbywa sie telefonicznie.

Na co firmy z rynku zabawek i artykutow
dla dzieci powinny zwraca¢ uwage, zle-
cajac przygotowanie spotu reklamowe-
go?

- Przede wszystkim na obowigzujace prawo.
Bywa, ze klienci przychodza do mnie z pomy-
stem zaczerpnietym z zagranicznej reklamy
lub mysla o adaptacji obcojezycznego spotu,
w ktorym wiele uje¢ i zwrotdw jest prawnie
zakazanych w Polsce. Zdarza mi si¢ popra-
wia¢ reklamy powstale u konkurencji, kiedy

to zrozpaczeni klienci w dniu oddania plikow
do telewizji wracaja z odrzuconym materia-
fem i grozbg placenia kary...

Zatem jakie elementy powinna zawierad
reklama dla dzieci, a jakich absolutnie
nie?

- Nie moze np. wprowadza¢ w blad albo na-
kfania¢ do zakupu. Istnieja sformufowania,
ktore sa legalne, ale sa tez takie, ktorych pod
zadnym pozorem nie nalezy uzywac w prze-
kazie skierowanym do dzieci. Ponadto trzeba
pamietac, ze kazda stacja ma wilasng specy-
fike. Reklama musi by¢ dla odbiorcy atrak-
cyjna i przekonujaca. Czgsto zwracamy si¢
jednoczesnie do dzieci i do rodzicéw, a obie
te grupy docelowe inaczej postrzegaja atrak-
cyjno$¢ zabawki — dlatego w spocie tak wazny
jest dobor trafnych okreslen. Zwlaszcza ze za-
wsze brakuje czasu, by podkresli¢ wszystkie
istotne cechy zabawki... Od tego, co powie-
my i pokazemy w reklamie, zalezy, czy pro-
dukt sprzeda sie jak ciepte buleczki, czy okaze
sie klapg.

Im prostsza jest reklama dla dzieci, tym
lepiej? Czy odwrotnie?

- Im bardziej atrakcyjna, tym jest lepsza.
Czasami prosta, innym razem bogata w §rod-
ki artystyczne. Po pierwsze — musi si¢ po-
doba¢, po drugie — musi si¢ wyrdzniaé. Nie

RYNEK ZABAWEK
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.Gra wyglada bajecznie zaréwno od strony wizualnej, jak
i samego wykonania.”

.10 jedna z lepszych gier kooperacyjnych, powinna zadowolié
nawet tych, ktérzy nie przepadaja za tego typu grami.”

~Zdecydowanie zmusza do myslenia i wspétpracy, udanie
integruje ze soba bawiacych sig i potrafi stac sie prawdzi-
Wym wyzwaniem.”
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Dynamiczna gra uczac

odpowiedzialnosci za
zwierzatka i planowania.

Blyskotliwa gra dla catej rodziny.
Zostan najsprytniejszym ninjal

F_SFFZQL‘_ + 174 "
Szalona gra imprezowa

przez wielu poréwnywana
z klasycznym Jungle Speed.

Gra zreczno$ciowa dla catej
rodziny! Jak najszybciej zbuduj
cud $wiata z whasnych dtoni!

Przebdj Bruno Faiduttiego,
w ktorym jak najszybciej
musimy zliczyé odpowiednie



B KAMPANIE REKLAMOWE

zapominajmy, Ze wigkszo$¢ zabawek ma kon-
kurencje...

Ile czasu powinna trwacé reklama, aby nie
znudzi¢ matych odbiorow?
— Czas reklamy okresla mediaplan. Jesli klient
nie wspdlpracuje z domem mediowym, to my
taki dom mediowy polecamy, bo to jest klu-
czowy partner w zakresie doboru kanalow
komunikacji do budzetu. Standardowy czas
w bloku reklamowym wynosi 30 lub 15 se-
kund. Dtuzsza reklama jest dobra, kiedy wpro-
wadzamy produkt na rynek i chcemy lepiej go
zaprezentowal. Kiedy konsumenci znajg juz
naszg marke lub zabawke, wystarczy 15 se-
kund, a niekiedy nawet billboard sponsorski.

Inaczej sprawa si¢ ma w przypadku In-
ternetu, w ktérym mamy do dyspozycji nie-
ograniczony czas trwania reklamy. Jednak
réwniez tu najwicksza popularnoscia ciesza
sie spoty krotkie, do 1 minuty. Czesto pole-
cam klientom kampanie w Internecie, bo to
szeroko konsumowane medium przez grupe
docelows, jaka sg dzieci.

Natomiast jesli mamy do czynienia nie
z tradycyjng reklamg, ale z tutorialem,
tj. zabawkowym przewodnikiem, to jego czas
Wynosi zazwyczaj 2-3 minuty.

Czy kazda marka ma takie same szanse
na odniesienie sukcesu po emisji rekla-
my w telewizji lub w Internecie?

- Z punktu widzenia komunikacji - tak. Je-
$li media s3 dobrze dobrane oraz poprawnie
stworzony komunikat, grupa docelowa do-
strzeze reklame i zareaguje na nig. Na inne
czynniki rynkowe, takie jak cena, jakos¢,
ekspozycja w miejscu sprzedazy, nie mamy,
niestety, wpltywu.

W jaki sposéb firma, ktéra decyduje sie na
reklame w telewizji lub Internecie, moze
miec¢ pewnos¢, ze wybrata dobry sposéb
zaistnienia w $wiadomosci odbiorcow?
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Rozwoj technologii przyniost
ze soba obnizenie kosztow
produkcji filmowych.
Btyskotliwy pomyst wcale nie

musi by¢ drogi w realizacji.
Anna Brunzlow

- To proste. Jesli koncepcja kreatywna odpo-
wiada zalozeniom briefu, mozna mie¢ taka
pewnos$¢. Jednym stowem, kiedy reklama
jest w zgodzie z pozycjonawaniem produk-
tu, podkresla jego gtéwne atrybuty, a przekaz
podoba si¢ zalozonej grupie docelowej, to
kampania przyniesie oczekiwane efekty.

Czy wyprodukowanie spotu wigze sie z du-
zymi kosztami, o jakich kraza legendy?

- Najlepiej z gory okresli¢ budzet, a produ-
cenci na pewno postaraja si¢ sprosta¢ wy-
zwaniu. Rozwdj technologii przyniést ze sobg
obnizenie kosztow produkeji filmowych.
Blyskotliwy pomyst wcale nie musi by¢ dro-
gi w realizacji. Teraz pomyst dostosowuje si¢
do budzetu, a nie odwrotnie. Wszystkich nie-
dowiarkéw zachecam do wystania zapytania.
Rozpisanie briefu i zarysu koncepcji do mo-
mentu realizacji nic nie kosztuje.

Na jakim etapie tworzenia produktu na-
lezy mysle¢ o reklamie? Czy wtasciwym
momentem jest czas, kiedy okazuje sie,
Ze jego sprzedaz nie spetnia oczekiwan?

- Tak pézno to juz mamy do czynienia
z interwencja... Jedli o reklamie myslimy
w momencie prac nad zabawka, woéwczas
komunikacja z konsumentem bedzie bardzo
spdjna. Dbaja o to szczegélnie najwigksze
marki. Branding [logo i kolorystyka - red.]
oraz oferty promocyjne s jednolite zaréw-
no w prasie, jak i w Internecie oraz telewizji.
Spéjna kampania dziala o wiele intensywniej
ijest lepiej dostrzegalna przez konsumenta.

A czy zdarza sie, ze mimo staran osta-
teczny ksztatt reklamy nijak sie ma do
oczekiwan klienta?

- Klient nadzoruje kazdy etap tworzenia re-
klamy, jest jej wspoltworca — dlatego wie, ze
wspdlnie zrobilismy wszystko, by reklama
spelniata zalozony cel, jakim jest sprzedaz
produktu. Estetyka to kwestia gustu, ludziom
podobaja si¢ przeciez rdzne rzeczy. Zawsze

uczciwie moéwimy klientowi, co rekomendu-
jemy, ale ostateczna decyzja nalezy zawsze do
niego. W razie potrzeby poprawiamy mate-
rial do skutku. Zmiany sa oczywistg czescia
procesu tworzenia, zdarzalo nam si¢ w trak-
cie kampanii wymieni¢ tekst lektora albo
montaz z uwagi na czynniki rynkowe, np.
kampani¢ konkurencji.

Jaki jest Pani niezawodny patent na to,
by reklama byta niesztampowa?

- Przyznam, ze z kazda reklamg mam co-
raz wigcej takich patentéw. Moge zdradzi,
ze reklamy niesie dobry dzwigk. Wpadaja-
ca w ucho muzyka, umiejetnosci lektorskie
i $wietne efekty dzwiekowe sg bardzo waz-
nym elementem i nie warto na tym oszcze-
dzac.

Domyslam sie, ze ma Pani na swoim kon-
cie wiele interesujagcych doswiadczen
z mtodymi gwiazdami w roli gtéwnej...

- Oj tak! Kiedys jeden z moich klientéw wy-
bral do reklamy chtopca z uwagi na jego piek-
ny u$miech. Kiedy aktor dotart na plan, oka-
zalo sig, ze... dzien wczeséniej stracit jedynke!
Operator mial utrudniong prace, bo musieli-
$my kreci¢ ujecia tylko z jednej strony. Pod-
czas zdjec blagali$my malego, zeby usémiechat
sie najsubtelniej, jak potrafi... Jak nietrud-
no si¢ domysli¢, potrafit wiele, ale tej sztuki
zupelnie nie opanowal... [Smiech]. Kiedy
indziej przy okazji krecenia spotu z interak-
tywnymi zwierzakami migdzy matymi aktor-
kami doszto do konfliktu o to, ktéra bedzie
bawila si¢ kotkiem, a ktéra pieskiem... Sytu-
acja byla beznadziejna, bo czas plynal, a eki-
pa siedziala bezczynnie. Na szczedcie udato
sie wynegocjowac odegranie scen z pieskiem
w zamian za powr6t do domu w towarzystwie
kota... [Smiech].

Zycze Pani zatem, aby kazdy dzien pracy

przynosit tak zabawne wspomnienia...
Serdecznie dziekuje za rozmowe.

RYNEK ZABAWEK
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Nrzedawco,
e popetn
tych bredow!

Obroty sa lepsze, kiedy sprzedawca jest wtasciwg osoba
na wtasciwym miejscu. Ma zytke handlowca, lubi ludzi
i zna sie na oferowanych produktach. Nie kazdy od razu

)

musi by¢ zaklinaczem klientow, by ci kupowali wiecej i wiecej — cho¢ oczywiscie wtasciciele
sklepow o takich wtasnie mistrzach sprzedazy marza. Nim jednak trafimy na geniusza, ktéry
potrafi sprzedac snieg Eskimosom, warto wyczuli¢ swoj zespot
na podstawowe btedy, ktorych nie nalezy popetniac. Chodzi gtownie o to, by nie irytowac
klientow. A co na tych ostatnich dziata jak ptachta na byka?

BRAK ZAINTERESOWANIA

Wechodzi cztowiek do sklepu i... cisza. Jakby
mial na sobie czapke niewidke. Na pewno
warto, by kto$ z obstugi go powital, a juz
na pewno odpowiedzial na powitanie, jesli
wchodzacy go uprzedzi. Warto dyskretnie
da¢ do zrozumienia, zZe jest sie¢ gotowym
do pomocy, jesli klient sobie tego zazyczy.
W sklepie z zabawkami nalezy réwniez
pamieta¢ o okazywaniu zainteresowania
dziecku. Od szczerego usmiechu, kiedy
maly klient wchodzi do sklepu, po pomoc
w wyborze zabawek, ktére moga go zainte-
resowac.

PRZESADNE ZAINTERESOWANIE

Wchodzi czlowiek do sklepu, chce si¢ naj-
pierw spokojnie rozejrze¢, a tu zostaje od
progu zaatakowany: ,W czym moge Pani/
Panu pomoéc?”, ,Mamy dzi§ promocj¢ na
planszowki’, ,,Czy widzieli juz Panstwo za-
bawke z oferty tygodnia?”. Nawet jesli in-
tencje sa stuszne, to wykonanie w odczuciu
kupujacego kiepskie. Dajmy czas klientom,
by cho¢ przez moment mogli samodzielnie
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zastanowic sig, czego potrzebujg i czy moga
to znalez¢ na poétkach naszego sklepu...
Dopiero po chwili zaoferujmy pomoc, ale
koniecznie zrébmy to z wyczuciem. Jedni
lubig zakupowego asystenta, innych taka
sytuacja krepuje - zdecydowanie bardziej
cenig samoobstuge. Dostosujmy si¢ zatem.

OCENIANIE KLIENTA

Wielki biad! Nie probujmy oceni¢ portfe-
la klienta po jego wygladzie zewnetrznym.
Niektorzy sprzedawcy z gory zakladaja, ze
kto$ skromnie ubrany kupi raczej klocki
za kilkanascie niz za kilkadziesigt ztotych.
Bywa, ze sprzedawczyni nadskakuje klient-
ce z droga torebkg na ramieniu, a nie za-
uwaza osoby wygladajacej w jej mniemaniu
»biedniej”... Tak naprawde nigdy nie wiesz,
jaka gotéwka dysponuje klient, a ocenianie
z gory jest po prostu niegrzeczne i niepro-
fesjonalne. Tymczasem zawodowym obo-
wiazkiem sprzedawcy i dowodem jego klasy
jest bycie kulturalnym réwniez wobec oséb,
ktdre zostawiajg w kasie zaledwie kilka zto-
tych.

UNIKANIE ODPOWIEDZIALNOSCI

Zdarza si¢ zwlaszcza w przypadku reklama-
cji. Po pierwsze, koniecznie zapoznajmy si¢
z przepisami dotyczacymi tego zagadnienia,
by bezpodstawnie nie informowa¢ klienta, ze
nasz sklep reklamacji nie przyjmuje. Po drugie,
grzecznie popro$my o jego numer kontaktowy,
by skontaktowa¢ si¢ natychmiast, gdy kwestia
reklamacji zostanie rozstrzygnieta.

MUCHY W NOSIE

Sprzedawca tez czlowiek i jak kazdy ma pra-
wo mie¢ gorszy dzien. Pamigtajmy jednak, ze
W pracy sprawy prywatne nalezy odlozy¢ na
bok. Jako profesjonalista nie mozesz dopusz-
cza¢ do sytuacji, by twoje problemy odbijaty
sie twoim klientom. Jesli rzeczywiscie masz
trudny okres, moze warto poprosi¢ kierow-
nika, aby na kilka dni przydzielit ci wykony-
wanie mniej ,kontaktowych” obowigzkow
(np. zamiast pracowa¢ na sali — bedziesz sta¢
na kasie). Miej jednak $wiadomos¢, ze praca
to praca, zatem nie moga nig rzadzi¢ twoje
stany emocjonalne. Miej je pod kontrolg —
i tobie, i twoim klientom wyjdzie to na dobre.

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Shutterstock.com
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B FIRMA

lgracek MultiGO

na szklanym ekran

e

Czeska marka z ponad 40-letnig tradycja wzbogacita ostatnio oferte Gonzo Toys.

Firma planuje juz kolejne mocne uderzenie z jej udziatem - reklame telewizyjna,

ktorej emisja planowana jest w grudniu br. Tym samym zanosi sie na prawdziwy

Swigteczny hit sprzedazowy dedykowany wytgcznie rynkowi tradycyjnemu.

UDANA EKSPANSJA

Rozwdj Gonzo Toys w ostatnim czasie nabiera tempa. 1 lipca br. jego
zespol poszerzyl sie o dwdch dyrektordw regionalnych: Darka Drew-
nowskiego i Marcina Gacewicza, ktérzy prowadza szeroko zakrojone
dziatania na terenie calego kraju, a zwlaszcza w jego czesci poludnio-
wo-wschodniej. Z takimi profesjonalistami na pokladzie firma nie tyl-
ko umacnia swoja pozycje, ale tez wykrawa dla siebie coraz wiekszy
kawalek polskiego rynku zabawek. — Ponadto jesteSmy konsekwent-
ni, jedli chodzi o polityke firmy. Naszych produktéw prézno szukacé
w najwigkszych hurtowniach w Polsce, sieciach handlowych i skle-
pach internetowych. JesteSmy za to szeroko obecni w handlu trady-
cyjnym. W tym roku wezmiemy udzial w okoto 12 targach na terenie
calego kraju, dlatego juz teraz serdecznie zapraszamy do odwiedze-
nia naszych stoisk wlascicieli sklepow, ktorzy chcieliby podja¢ z nami
wspolprace — zacheca Anna Wittig, dyrektor zarzadzajaca w firmie
Gonzo Toys.

PRZEMYSLANA STRATEGIA

Reklama telewizyjna wysokiej jakosci produktéw Igracek Multi-
GO polaczona zostanie z konkursem dla klientéw ,,Zbieraj punkty
i wymieniaj na nagrody”, ktéry bedzie trwat od 1 grudnia 2016 r. do
28 lutego 2017 r. Klient po zakupie zestawu 2+1 bedzie mdgt zalozy¢
na stronie internetowej Gonzo Toys konto, a nastepnie rejestrowac na
nim paragony za zakupy produktéw marki, ktére wymieniane beda na
punkty (zestaw 2+1 - 6 pkt, zestaw duzy - 12 pkt, rozszerzenia (poza
kogutami) — 3 pkt, ludziki, znaki drogowe i koguty — 1 pkt, droga
- 3 pkt). Za zebranie okreslonej liczby punktéw przewidziane sg atrak-
cyjne nagrody (30 pkt -kregle 75603, 45 pkt - statek piracki 16451,
60 pkt — odpychacz 6228/12221, 80 pkt — garaz 5414/15418). Dodat-
kowo kazdy zarejestrowany otrzyma jednorazowy kupon uprawniaja-
cy do 5% znizki na zakupy (w dniach 21-24 grudnia br.) w sklepach
bioracych udziat w konkursie produktéw marki Molto i Chicos.
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0d lewej: Dariusz Drewnowski, Marcin Gacewicz

JAK ZGLOSIC SKLEP

Aby sklep zostal automatycznie wpisany na liste bioracych udzial
w konkursie i otrzymal plakat informujacy o zabawie, wystarczy,
ze zakupi maly pakiet lub stand MultiGO. Nalezy tego dokona¢
do 15 pazdziernika br. Nastepnie lista sklepow, ktore wlaczyly sie do
konkursu, zostanie zamieszczona na stronie internetowej Gonzo Toys.
Po tym terminie zgloszenie sklepu bedzie niemozliwe.

Naszych produktow prozno szukac
w najwiekszych hurtowniach w Polsce, sieciach
handlowych i sklepach internetowych.

Anna Wittig

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Gonzo Toys
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B KSIEGARNIA

Naczynia
DOW|
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Dobra kawa najlepiej smakuje w mitym towarzystwie lub

w potaczeniu z dobra ksigzka — i na odwrot. W takich wtasnie

okolicznosciach rozmawialismy ostatnio z PIOTREM OREOWSKIM, wtascicielem zabkowskiej Orlej

- miejsca niezwyktego na polskiej mapie ksiegarni. Do tej mite] konwersacji zaprosiliSmy rowniez
DANIELA KASPRZYKOWSKIEGO, specjaliste od gier oraz pomystodawce Klubu Gier ,Orla”.

Pomimo ze w sasiedztwie sg dwa sklepy
z zabawkami, to jednak zakupy robi sie
u Pana. Prosze zdradzi¢, czy wszedt Pan
w posiadanie tajemniczego magnesu
przyciagajacego klientow?

Piotr Ortowski: - [Smiech]. Na pewno
ogromny wplyw na to ma dobér asortymen-
tu. Musze si¢ tez pochwali¢, ze mamy $wiet-
ny instynkt ,,szperaczy” targowych - zawsze
oprocz nowosci przywozimy z nich cos, cze-
go nie ma w supermarketach ani na lokalnym
rynku. A gdy dodamy do tego atrakcyjne
ceny, to na przykladzie czerwca otrzymamy
dziennie 200-300 zadowolonych klientow.
To réwnanie najlepiej obrazuje, o co chodzi
z tym przyciaganiem... [Smiech].

L |

wer i,
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zabawki edukacyjne i gry, a takze bogaty
asortyment akcesoriow biurowo-szkol-
nych. Czy jest w niej rowniez miejsce dla
tradycyjnych zabawek?

P.0.: - Mamy taki dzial. Co prawda, jest on
niewielki, z uwagi na to, ze niewiele sprzeda-
je sie u nas zabawek dla maluchéw w wieku
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0-3 lata oraz duzych zabawek plastikowych.
Nie mamy natomiast w ofercie lalek — w na-
szej ksiegarni zdecydowanie najwigksza po-
pularno$cia cieszg si¢ zabawki kreatywne
i planszowki.

A gdyby mégt Pan wymieni¢ pie¢ czoto-
wych kategorii produktowych pod katem
sprzedazowym, bytyby to...

P.O.: - Na pewno artykuly szkolne, deko-
racyjne, hobbystyczne typu decoupage, gry
planszowe, klocki Lego oraz produkty licen-
cyjne. Natomiast nawigzujac do wczesdniej-
szego pytania, klocki Lego réwniez sa do-
brym sposobem na przyciagniecie klienta,
jednak wylacznie w przypadku ich duzego
wyboru.

O0d niedawna przy ksiegarni powstat
swoisty ,,przystanek Orla Cafe”. Czy po-
taczenie ksigzek i dobrej kawy to dobra
decyzja?

P.O.: - Wyszli$my z inicjatywa otwarcia ka-
wiarni z uwagi na wygode klientéw, a co za
tym idzie - zwigkszenie obrotéw ksiegarni.
Chodzilo nam o to, by klient modgl usias¢
z ksigzka czy gra przy stoliku, przetestowac,
sprawdzi¢, czy mu odpowiada, i dopiero wte-
dy dokona¢ zakupu. Nie jest jednak tak, ze
oczekujemy, by kawiarnia na siebie zarabiala
- ona ma by¢ sympatycznym dopelnieniem
zakupoéw w naszej ksiegarni. Natomiast kie-
dy w kawiarni organizujemy event z grami
w roli gtéwnej, automatycznie odnotowuje-
my wigkszg sprzedaz gier w ksiegarni. To tak
naprawde naczynia powiazane i przyznam,
ze dzi$ trudno mi sobie wyobrazi¢ Orlg bez
kawiarni... [Smiech].

Wtasnie, skad wziat sie pomyst na organi-
zacje turniejow gier?

Daniel Kasprzykowski: - Jak nietrudno
sie domysli¢, to ja maczalem w tym palce...
[Smiech]. Jako fan oraz twérca gier kompute-
rowych i planszowych od zawsze marzylem,
by w Zabkach powstalo takie miejsce. A po-
niewaz w ofercie mamy m.in. gry bitewne
Games Workshop, poszlo z gérki. Tym sa-
mym na Facebooku szybko powstala grupa
zamknieta Klub Gier ,Orla’, skupiajaca fa-
scynatow tego rodzaju gier, a kawiarnia stala
sie miejscem, w ktérym kupujemy figurki,
farbki, pedzelki, malujemy je i gramy nimi.
Poprzez grupe informujemy o organizowa-
nych eventach, turniejach oraz nowosciach.
Obecnie spotkania z fanami gry odbywaja sie
w naszej kawiarni niemal codziennie. Chet-
nie przychodza tez do nas dzieci, ktére nie
wyjechaly na wakacje.

P.0.: - Dzi¢ki tym spotkaniom zacz¢ta do nas
przychodzi¢ mlodziez, ktéra zauwazyla, ze
w ksiggarni mozna milo spedzi¢ czas. Mamy
nadzieje, ze ta popularno$¢ przelozy si¢ na
sprzedaz ksigzek oraz artykuléw plastycznych.
W naszych spotkaniach uczestniczg nawet
7-8-latki. Mama pije kawe, a dzieci podpa-
trujg, jak inni malujg figurki, po czym same
chwytaja za pedzel. Obok nich sg osoby 40+,
ktore zbierajg te figurki od 20 lat i przynosza
wiasne armie. To istotnie poszerza nasz target.

0d jakiego$ czasu Orla jest oficjalnym
przedstawicielem Games Workshop.
W jaki sposob zostata nawigzana ta
wspétpraca?

P.O.: - Przedstawiciele Games Workshop
sami do nas trafili - szukali miejsca, dzieki

RYNEK ZABAWEK



Daniel Kasprzykowski

ktéremu mogliby mocniej zaistnie¢ ze swoimi grami w regionie woto-
minskim. Jednak aby sprzeda¢ ich produkty, trzeba najpierw przygoto-
wa¢ makiety, pomalowa¢ figurki, zorganizowa¢ spotkania i prezenta-
cje malowania — bez tego to si¢ nie uda. Trzeba tez mie¢ duzo miejsca
- i w tym zakresie nieoceniona okazata si¢ nasza kawiarnia. Tym sa-
mym obecnie mamy wylacznos¢ na gry Games Workshop m.in. na
Z3bki, Zielonke i Marki.

Czy w Orlej mozna zagra¢ tylko w gry Games Workshop?
P.0.: - Organizujemy spotkania, podczas ktérych gramy w rézne
gry. Najczesciej sami zainteresowani proponuja na Facebooku, w co
chcieliby zagra¢. Przedstawiciele wydawcéw, widzac, co si¢ u nas
dzieje, sami proponuja nam przekazanie egzemplarzy okazowych...
[Smiech]. To napedza sprzedaz i koto sie kreci. W jeden z lipcowych
weekendéw odbylo si¢ tez u nas ciekawe spotkanie twdrcow gier
komputerowych z calej Polski.

D.K.: - Wszystko dzieki temu, ze udalo si¢ poleci¢ nasza ksiegarnie
jako miejsce prezentacji gier niezaleznych twoércéw. Ponadto 20 sierp-
nia wspotorganizowaliémy eliminacje do mistrzostw Polski w grze

»Sabotazysta” G3, ktore z kolei sg eliminacjami do mistrzostw $wiata. . .
Zwyciezcy we wrzesniu spotkajg sie w Warszawie na mistrzostwach KIOCkI Eng Ino
Polski odbywajacych si¢ podczas targéw Good Games. - WYSO kleJ kla Sy Za bawki eduka CyJ ne

Najbardziej zaawansowane i wszechstronne tréjwymiarowe klocki

Co sie sprzedaje w Orlej w nieco ogorkowym sezonie letnim? na rynku dla dzieci od 6-go roku Zycia.

P.O.: - Gléwnie gry typu travel. W te wakacje ,,zaskoczyl” réwniez
~Warhammer”, poniewaz mlodziez ma wigcej czasu, przychodzi do
nas, kupuje, maluje figurki i gra. Niezle sprzedajg si¢ tez lekkie lek-

Zaprojektowane, by umozliwia¢ faczenie ze soba nawet do 6 stron
jednoczesnie we wszystkich kierunkach (w ptaszczyznach 3D).

Mozliwos$¢ budowania konstrukgji nigdy wczesniej nieosiggalnych

tury wakacyjne. dla mtodych twércow.

. ; . Gwarancja najwyzszej jakosci - produkowane wytacznie w Europie,
Jaki jest Panstwa przepis na sukces? spetniaja wymagane miedzynarodowe normy okreélajace bezpieczenstwo
P.O.: - Cigzka praca, otwartos$¢ na klienta i oczywiscie nowosci. uzytkowania.

Klocki oferowane sg w wielu liniach produktowych:

To na koniec prosze zdradzic plany na przysztosc... Inventor, Inventor Motorized, Ecobuilds, Pico Spinners, STEM.

P.O.: — Rzeczywiécie, mamy plany, i to ogromne... [Smiech].
W przysztym roku moze ogrédek na zewnatrz... Pomystéw mamy
wiele! Chcieliby$my tez rozwina¢ si¢ internetowo. W czerwcu zor-
ganizowali$my zajecia kreatywne dla dzieci, ktére spotkaly sie ze
$wietnym przyjeciem, dlatego od wrzesnia bedziemy kontynuowa¢
te spotkania. A najlepiej, aby kazdego dnia tygodnia co$ innego si¢
u nas dziato.

Wiecej informacji u wytgcznego przedstawiciela Engino w Polsce:
Etifica Sp. z 0.0. ; tel.: 664 477 796

Serdecznie dziekujemy za rozmowe.
Redakcja ,,Rynku Zabawek”

RYNEK ZABAWEK etifica
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Alexander, producent znanych i lubianych przez najmtodszych
gier i zabawek edukacyjnych, wziat na warsztat zestawy dla
mtodych mechanikow, ktérzy choc przez chwile chcieliby poczuc
dreszczyk emocji zwigzanych z samodzielnym projektowaniem
ogromnych maszyn i pojazdow. W ten sposob powstata dedykowana im marka Maty Konstruktor,
stanowiaca inspiracje dla matych (ale nie tylko!) fanow kreatywnej zabawy.

a pomystem i koncepcja zabawki stoi
ZAleksander Pundzis, zalozyciel firmy,

ktory po 40 latach wnikliwej obserwa-
cji rynku uznal, ze brakuje na nim propozy-
cji dla matych inzynieréw. I tak w 2014 r. po-
wstaly wyjatkowe zabawki do samodzielnego
montazu, ktére do ztudzenia przypominaja
prawdziwe pojazdy.

KONSTRUKCJA NA LATA
Kazdy z zestawéw marki Maty Konstruktor
sklada si¢ z metalowych elementéw o rdznej
wielko$ci i ksztattach uzupetnionych o kolo-
rowe elementy z tworzyw sztucznych i na-
rzedzia. Poczatkowo marka obejmowata 12
modeli skladajacych si¢ ze 124-166 elemen-
tow. Obecnie Maly Konstruktor rozrost sie
do 46 modeli zlozonych nawet z 300 elemen-
tow, na ktore skladaja si¢ serie: Mate Modele,
Militaria, Stuzba Drogowa, Pustynna Burza,
Maszyny Rolnicze, Galaktyczna Bitwa, Po-
jazdy Retro, Modele Duze, Pojazdy Uprzywi-
lejowane, 4 Modele w 1 — Roboty, Maszyny
Budowlane. - Co wazne, nie mamy w tym
przypadku do czynienia z zabawka jedno-
razowa. Raz zlozony zgodnie z instrukejg
model mozna roztozy¢ i ponownie skreci¢
wedtug wlasnej fantazji. To solidne zabawki,
niezwykle odporne na uderzenia, dzieki cze-
mu modelami mozna si¢ bawi¢ w nieskon-
czono$¢ — podkresla Aleksander Pundzis. —
Kazdy z nich posiada réwniez ruchome kota
i inne elementy, ktérymi charakteryzuje si¢
wybrany pojazd, np. tyzke w koparce lub ra-
mie z hakiem w dzwigu.

Klienci z kolei zwracaja uwage na to, ze
zabawka jak zadna zbliza pokolenia. Beda
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To solidne zabawki, niezwykle
odporne na uderzenia, dzieki
czemu modelami mozna sie
bawi¢ w nieskonczonosc.
Aleksander Pundzis

sie nig $wietnie bawi¢ chlopcy i dziewczyn-
ki, sprawi tez nie mniejsza frajde... ich oj-
com. — Zaleznos¢ jest oczywista: tatusiowie,
ktérzy wybieraja zestaw Maly Konstruktor
w prezencie dla swojej pociechy, ,,przepada-
ja” raz na zawsze — zartuje Monika Mikulska,
kierownik marketingu. - Do tego stopnia, ze
duzo fatwiej jest im znalez¢ czas na zabawe
z dzie¢mi. A nic tak nie wplywa na budowa-
nie wiezi z ojcem, jak wspoélne dzialanie oraz
znajdywanie rozwigzan przyblizajacych do
wspodlnego celu, jakim jest stworzenie wspa-
niatego modelu maszyny.

W BLASKU SEAWY

W tym roku seria Maly Konstruktor zdo-
byla tytul Zabawki Roku. Tym samym ta
wysokiej jakosci zabawka, produkowana
w 100 procentach w Polsce, cieszy si¢ coraz
wiekszg popularnoscia.

Sprzedaz marki rosnie tak dynamicznie,
ze firma Aleksander zmuszona byla wyod-
rebni¢ dla niej oddzielna hale produkcyjna
znajdujaca si¢ nieopodal gtéwnego zaktadu.

Maly Konstruktor zdoby! takze uznanie
wsrod hurtownikéw. — To $wietna zabawka,
dlatego chetnie polecam ja klientom. Sam
tez kupilem zestaw na Dzien Chlopaka dla
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chlopcow w wieku 6-9 lat i bawiliémy sie
podczas jego skladania wy$mienicie. To za-
bawka mojego dziecinstwa, z tym wigkszym
sentymentem do niej powrdcitem - mowi
pan Maciej z Norbi Toys w Czestochowie.

Z kolei pan Marek z hurtowni Atut w Za-
brzu przyznaje, ze na poczatku mial pewne
obawy odnosnie wprowadzenia produktu
do sprzedazy, jednak seria szybko obronila
sie swoja jako$cig. — BaliSmy si¢ wprowadzi¢
Malego Konstruktora do sprzedazy, gdyz
mamy zle wspomnienia z innymi tego typu
produktami z importu. Jednak Alexander
jak zawsze postawil na jako$¢ i cene, dzieki
czemu sprzedaz zabawki wrasta z kazdym
tygodniem. Zestawy to tez dobra okazja dla
kazdego nieco straszego konstruktora do
powrotu do beztroskich czaséw dziecinstwa,
zatem tym bardziej polecam te faczaca poko-
lenia zabawke.

Firma Alexander ma w planach dalsza
rozbudowe asortymentu. W najblizszym
czasie pojawia sie trzy gigantyczne modele
cigzaréwek, ktérych konstrukcja umozliwi
dziecku przewozenie nimi innych pojazdoéw.
Do oferty dolaczy takze kolejny model 4 w 1,
ktérym tym razem bedzie samolot, co z pew-
noscia zachwyci wszystkich fanéw podnieb-
nych przygéd.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Alexander




"W ZESTAWACH INAJDZIESZ KODY ﬂnnusnwi
DO GRY WORLD OF TANKS (PC) '

Zﬁ“ﬂﬁjd g&YMME thﬁir . I' .. WWW.COBLPL_

- NISZCZYCIEL CZOLGOW M18 HELLCAT %) - CZOLG POSCIGOWY CROMWELL 3¢ - NISZCZYCIEL CZOEGOW SU-85 7 - CZ0LG CIEZKI TIGER | 4&
- CZ0LG SREDNI M4 SHERMAN A1/FIREFLY 3 - CZOLG PODSTAWOWY CENTURION | == - CZOLG CIEZKI KV-2 T - NISZCZYCIEL CZOLGOW HETZER 35 -
- CZOLG SREDNI M46 PATTON 3 - CZOLG PIECHOTY MATILDA Il == - CZOLG SREDNI T-34/85 ¥ - CZ0LG PODSTAWDWY LEOPARD | 3¢
- CZOLG LEKKI M24 CHAFFEE 3% - CZOLG POSCIGOWY A34 COMET 3% - CZ0LG DIEiI{i Is-2 ¥ - CZOLG SREDNI PANTHER G 37

t".

_ -5=#I;ud’,' ' . _:j PAJAK
- sumujesz, o .
P e _ @ GUBINOGA
~ Rzué kostkami, -2 '
polir.:z ‘'oczka 1 Al
i ziap topatkq B ; ! : r Paqut. taﬁczfé lubi,
jedzonko o aa - aznogi gubi!
= \ - Pomoz pajaczkowi
~ pozbierac
- jego kolorowe
Srhs nozki!
. Nie jest to proste,
- poniewaz on

::nfna ginw e hula! NIE BﬁDi OSIOLKIEM

Jastm‘s kurmkiam? A'?'ﬁwnze rawgm‘? Dobierz karty

i ztap marchewke.
Marchewki nie starczy dia wsz\mtkich,' “
Odgadnij;/co’ Pﬂﬂd“_ﬂmﬂ rysunek wigc jesli jej nie ztapiesz szybko, i *.:"'
naTwojej g-lowia ¥ " bedziesz osiotkiem!)




B \\VYDARZENIA

12 sierpnia br. na ekrany kin wszedt nowy film Mattela ,Barbie:
Gwiezdna przygoda”. Na rynku sa tez dostepne wyjgtkowe,
futurystyczne lalki z tej bajki. Innowacyjne, interaktywne zabawki
zabiorg dziewczynki w prawdziwg kosmiczng podroz marzen.
Barbie na dronie, lalka na Swiecacej i grajgcej desce oraz latajacy
kotek to prawdziwy przetom w kategorii lalek. Mattel — Swiatowy

lider zabawek - przyzwyczait nas do tego, ze co roku wyznacza trendy i wypuszcza innowacje
produktowe, ale o takich lalkach nasze corki nawet nie $nity. ...

Z Basig Kurdej-Szatan, odtwdrczynia piosenek do najnowszego filmu

»Barbie: Gwiezdna przygoda”, rozmawia Anna Wakulak.

Czy pamietasz swoja pierwszg lalke Barbie?
Basia Kurdej-Szatan: - O tak! Byto ich kil-
ka, ale jedna, szczegélng dla mnie, mam do
dzis. Lalka do tej pory ubrana jest w kostium,
ktory uszytam dla niej wraz z babcia.

A czy Twoja corka Hania tez ma wtasng
Barbie? Co takiego jest w tych lalkach, ze
dziewczynki wciaz je kochaja?

- Hania ma kilka takich lalek. Uwielbia je.
A bawigc sie nimi, jest przy tym bardzo kre-
atywna. Kazda lalka jest inna. Hania odgry-
wa z nimi rézne scenki, wymysla historie.
I moim zdaniem jest to niezaprzeczalny atut
tych zabawek. Dajg dzieciom szerokie pole do

popisu.

Nadmierna perfekcyjnos¢ bywa jednak
odstraszajaca. Nawet Mattel prébuje wy-
jac swoje lalki spod jednej, idealnej sztan-
cy, wprowadzajac rézne ich sylwetkil...

- Barbie od zawsze byla perfekcyjna i pigkna.
Tak ja kojarzymy. I nie ma w tym nic nega-
tywnego. Ja tez bawilam sie lalkami Barbie
i wcale nie wplynelo to na mnie zle. Uwazam,
ze zabawa nimi poszerza wyobraznie dzieci,
szczegolnie teraz, gdy jest ich naprawde duzy
wybor. Kazda dziewczynka moze zatem wy-
bra¢ te, ktdra najlepiej do niej pasuje, i bawi¢
sie nig na milion sposobéw. Poza tym dzi-
siejsze lalki Barbie - te, ktére ogladamy w fil-
mach - s3 odwazne, majg pasje. To wazne,
aby dzieci wiedzialy, ze sa wartosciowe, moga
sie rozwija¢ 1 dokonywa¢ réznych wybordw.
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Jak zareagowatas na propozycje zaspie-
wania piosenek do najnowszego filmu
»Barbie: Gwiezdna przygoda”?

- Moge powiedzie¢, ze nie wahalam si¢ ani
chwili. Bardzo si¢ ucieszytam z tej propozycji.
I nie tylko dlatego, ze byta to moja pierwsza
przygoda z nagrywaniem piosenek do bajki,
ale tez z tego powodu, ze mogtam stac si¢ cze¢-
$cig $wiata bajek, ktory kocha moja céreczka.
To byta wspaniata przygoda.

Jaka jest Barbie - bohaterka filmu - i czy
jest choc troche podobna do Ciebie?

- Rzeczywiscie, troche mnie przypomina.
Cale zycie robitam to, co uwazatam za stusz-
ne, kierowalam sie sercem. Barbie w filmie
tez nie do konca stucha rozkazow krola.
Ale zawsze stara si¢ postepowaé w zgodzie
ze soba. Wie, ze popelnila blad, i potrafi go
naprawi¢. Uczy si¢ na wlasnych doswiadcze-
niach.

Co Twoim zdaniem spodoba sie dzieciom
w tym filmie?

- Hania po obejrzeniu bajki byta nig ocza-
rowana. Zafascynowaly ja historia kosmo-
su, piekne postaci, sceneria. Co ciekawe, po
filmie byla wyjatkowo grzeczna, posprzatata
nawet swoj pokdj, czego do tej pory nie ro-
bita... [Smiech]. Miala przeogromng cheé
dzialania. Co pokazalo, ze bajka jest nie tylko
tadna, ale tez edukacyjna i daje dzieciakom
zastrzyk pozytywnej energii.

Przyjazin, wiara we wtasne mozliwosci
to te wartosci, ktére warto promowac
wsrod dzieci?

- Zdecydowanie tak. Dzieci powinny zna¢
swoja warto$¢ 1 wiedzie¢, ze majg prawo po-
pelnia¢ bledy, z ktérych potem beda mogly
wyciagnaé wnioski.

A jak wspominasz prace w studiu?

- Musiatam $piewac nieco inaczej niz dotych-
czas. Moj glos brzmi w piosenkach dziewcze-
co, a nawet dziecigco. To bylo dla mnie nowe
doswiadczenie. Fajne jest tez w tych utworach
to, ze maja troche rockowy pazur i porywaja-
cy dzieciaki bit. Bajka jest naprawde ciekawa,
a przy tym madra. Z calego serca zachgcam
wszystkich Czytelnikéw ,Rynku Zabawek”
do jej obejrzenia wraz z pociechami.

Dziekuje za rozmowe.

RYNEK ZABAWEK
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No to w droge!

O tym, jak waznym elementem codziennego ekwipunku
dziecka sag dobrej jakosci bidony, nie trzeba nikogo
przekonywac. Celujgco zdaja egzamin podczas podrozy -
zarowno tych dalekich, jak i catkiem bliskich, chocby

na ulubiony placyk zabaw. Kwestia dyskusyjna

od zawsze byta jakosc ich wykonania - to dzieki niej
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niezawodnie stuzy¢ maluchowi przez lata lub szybko wylagdowac w koszu. Aby oszczedzi¢ sobie
przykrych emocji zwiazanych z reklamacjami i niezadowoleniem klientow, warto siegnac
po sprawdzone rozwiazania, jakimi sg z pewnoscig produkty szwajcarskiej marki SIGG.

arka SIGG specjalizuje si¢ w pro-
M dukcji bidonéw, ktérych znakami

rozpoznawczymi sg wysoka jako$§¢
wykonania oraz oryginalny design. — Ofe-
rowane przez nas bidony juz od ponad stu
lat zachwycaja swojg funkcjonalnoscia
klientéw na calym $wiecie. Sg one przede
wszystkim stuprocentowo szczelne, lekkie
i wytrzymate. Co nie mniej wazne, dzig-
ki stosunkowo prostej konstrukeji tatwo je
utrzymacé w czysto$ci — zwraca uwage Ma-
rek Kwaczonek, wlasciciel firmy Makanu,
bedacej dystrybutorem marki SIGG w Pol-
sce. - Wyposazone zostaly w higieniczne
ustniki, ktére mozna my¢ w zmywarce.
To produkty z gatunku tych, ktérych jesli
si¢ raz uzyje, trudno sobie wyobrazi¢ korzy-
stanie z innych - podkresla.
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To produkty z gatunku tych,
ktorych jesli sie raz uzyje,
trudno sobie wyobrazic
korzystanie z innych.

Marek Kwaczonek

SZWAJCARSKA JAKOSC

Bidony marki SIGG to produkty niezwykle
z wielu powodoéw. Po pierwsze, wykona-
ne s3 z jednego kawatka aluminium, ktdre
w caloéci jest poddawane procesowi recy-
klingu. Po drugie, zapewniajg najlepsze wa-
runki przechowywania napojow, co pozwa-
la zachowac¢ ich pierwotny smak. Po trzecie,
wszystkie butelki SIGG sg w stu procentach
wolne od estrogenéw, BPA, BPF, BPS, ftala-
néw, PCW oraz poliweglanéw. Po czwarte,
ich ustniki pasuja do innych butelek mar-
ki. Wreszcie po piate... ustniki dla dzieci
posiadajg atesty przyznawane tradycyjnym
zabawkom, dzieki czemu nie ma obaw o to,
ze dziecko podczas korzystania z nich moze
sobie zrobi¢ krzywde.

- Specjalna powloka EcoCare wykorzy-
stana w aluminiowych modelach bidonéw
marki SIGG nie dos¢, ze jest w pelni bez-
pieczna dla zdrowia, ma tez niespotykane
wladciwosci - pomaga zachowa¢ naturalny
smak i zapach napojéw. Tym samym nie ma
juz problemu z konieczno$cia wyparzania

bidonu po przechowywaniu w nim np. soku
jablkowego, aby nie przeszly nim kolejne
napoje — podkresla Marek Kwaczonek.

JESZCZE BIDON CZY JUZ CACKO?

Oferta bidonéw marki SIGG zachwyci nie
tylko kazde dziecko, ale tez jego rodzicow.
Saq posréd nich réznokolorowe stylowe bu-
telki zaprojektowane przez $wiatowej stawy
artystow i projektantéw, produkty z wize-
runkami ulubionych bohateréw Disneya
(m.in. ,Gdzie jest Nemo?”, ,,Gwiezdne woj-
ny”), a takze kompatybilne z nimi izolujace
pokrowce oraz inne akcesoria. Tym samym
dziecko kazdego dnia moze zabra¢ ze sobg

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: SIGG
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a kazde wykorzystane rozwigzanie jest starannie przemyslane i przetestowa-
ne. I doktadnie takich produktéw oczekuja wspotczesni rodzice, dla ktérych
bezpieczenstwo oraz madry rozwoj ich pociech sg warto$ciami nadrzednymi.
- Dlatego serdecznie zachgcam wlascicieli polskich sklepow z artykutami dla
dzieci, ktorzy nie mieli jeszcze mozliwosci zobaczenia na zZywo i przetesto-
wania produktéw marki SIGG, aby na poczatek zamoéwili ,,pakiet powitalny”
ztozony z kilku wybranych wzoréw i przekonali sie, ze rzeczywiscie mowa
jest o najwyzszej jakosci produktach - zwraca uwage Marek Kwaczonek.

na spacer innego bajkowego bohatera, nowe wcielenie
Owieczki Sheepworld, wybrane zwierzatko albo po prostu
postawi¢ na popularny motyw dziewczecy (m.in. ksiezniczka,
wrozka) lub chlopiecy (m.in. traktor, samochodziki, straz po-
zarna). Furore zrobi tez z pewnoscig mlody fan pilki noznej,
ktéry pojawi sie na podwodrku z bidonem Football Academy
lub Amazing Football z pokrywka ustnika w ksztalcie futbo-
léwki! Réwnie szeroki jest wybdr pojemnosci butelek dedy-
kowanych najmiodszym: 0,31, 0,4 1 oraz 0,6 1.

Tym samym jest to chyba najlepszy dowdd na to, ze
w przypadku marki SIGG nie ma mowy o przypadkowosci,

Reklama
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Przepetnione radoscia zycia, rozSpiewane stworki

wkrotce zawtadng sercami dzieci w catej Polsce. Ich cechg
charakterystyczna sa bajecznie kolorowe wtosy. Wzorowani

na popularnych zabawkach z lat 80. bohaterowie filmu
DreamWorks zagoszcza na ekranach polskich kin juz 4 listopada.
Nim to nastapi, w sprzedazy pojawi sie bogata oferta produktow marki STARPAK na ich licencii,
ktérych dystrybutorem jest firma Euro-Trade.

— Dzieci uwielbiajg korzysta¢ na co dzien
z produktéw z wizerunkami ulubionych bo-
hateréw bajek i filméw. Gdy maja wybdr,
siegaja po plecak, pidrnik, zeszyt i inne ak-
cesoria szkolne, na ktérych si¢ one znajduja.
Rodzice natomiast na pierwszym miejscu
stawiaja dobrg jakos¢. Idealnym potaczeniem
ich wspélnych oczekiwan sg produkty mar-
ki STARPAK, wérdd ktdérych kazde dziecko
z fatwoscia znajdzie co$ dla siebie, a rodzice
wreszcie beda mieli pewnos¢, ze nie wyrzucili
pieniedzy w bloto, ulegajac namowom pocie-
chy - mowi Jakub Kozielec, marketing ma-
nager marki STARPAK. - I co réwnie wazne:
ceny naszych produktéw tez z pewnoscig po-
zytywnie ich zaskocza — podkresla.

STARPAK
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Wsrod produktow marki
STARPAK kazde dziecko

z tatwoscia znajdzie cos dla
siebie, a rodzice wreszcie beda
mieli pewnosc, ze nie wyrzucili
pieniedzy w btoto.

Jakub Kozielec

PLEJADA GWIAZD

STARPAK ma w ofercie szerokg game pro-
duktéw szkolnych, plastycznych, kreatyw-
nych i prezentowych z wizerunkami dziecie-
cych gwiazd. Sg wéréd nich takie licencje, jak:
lalka Barbie i Minnie, rozkoszne zwierzaki
Littlest Pet Shop, dzielna Sofia, Kraina Lodu,
Hot Wheels, dzielny Psi Patrol, Gwiezdne
Wojny i wiele innych. Tym samym kazdy po-
wro6t po wakacjach do szkoly wigze si¢ takze
z czym$ mitym.

Tegoroczna jesien przebiega¢ bedzie pod
znakiem Trolli. Sympatyczni bohaterowie
wprost z duzego ekranu przeniosa si¢ na
przybory szkolne, tornistry, worki na buty,
piorniki, zestawy kreatywne do skladania
i kolorowania (réwniez w wersji 3D), bi-
zuteri¢ kreatywng, kreatywne mozaiki do
wyklejania oraz torebki i plecaki do koloro-
wania. Znajda si¢ wérdd nich: niepoprawna
optymistka i roz§piewana przywddczyni Tro-
lli - Poppy, posepny i pesymistycznie nasta-
wiony Branch, ktéry uwaza sie za jedynego
rozsagdnego w calym miescie, stawny, podzi-

STARPAK

wiany i zawsze chetny do dobrej zabawy Guy
Diamond oraz wzruszajacy i czuly Biggie.
O ogromnej popularnoéci produkeji §wiad-
czy to, ze utwor Justina Timberlakea ,,Can't
stop the feeling!” stworzony specjalnie do fil-
mu bije juz rekordy popularnosci na $wiato-
wych listach przebojow.

MOCNE UDERZENIE

Wachlarz produktéw szkolno-prezentowych na
licencji Trolli, na ktére STARPAK ma wylacz-
nos¢, pojawi si¢ w szerokiej dystrybuciji juz we
wrzesniu podczas targéw zabawkowych. Dzieki
temu tuz przed wejsciem filmu na ekrany beda
one dostepne w sklepach w calej Polsce. - Od
wrzesnia bedziemy prowadzili szeroko zakro-
jone dziatania reklamowe zwigzane z promo-
cja nowej linii. Obejmag one udzial w targach,
reklamy w pismach branzowych, newslettery,
prezentacje. Dodatkowo o produktach na licen-
cji beda informowa¢ klientéw nasi przedsta-
wiciele handlowi - zapowiada Jakub Kozielec.
- Tradycyjnie pomyslelismy tez o stosownym
wsparciu sklepéw, ktérym wraz z produktami
przekazemy m.in. wobblery, listwy cenowe oraz
kolorowe plakaty. Tym samym réwniez one
beda gotowe na wielki boom zwigzany z popu-
larnoscia familijnego filmu o przygodach sym-
patycznych Trolli.

A jesli dodamy do tego, ze produkty mar-
ki STARPAK maja juz ponad 180 odbiorcow
hurtowych w Polsce i ponad 137 w 33 kra-
jach $wiata, mozemy w ciemno obstawi¢, ze
tegoroczna jesien z Trollami bedzie naprawde
kolorowa!

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Euro-Trade
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Supermocni - Trwatosc¢ na szostke!
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NOWA GWIAZDA W GALAKTYCE STARPAK'

ODWIEDZ STOISKO STARPAK NA TARGACH ZABAWKOWYCH U DYSTRYBUTOROW.
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KEMONOWY

Nie ma dzis chyba osoby, ktéra chocby nie styszata

o Pokémonach. Trudno tez nie dostrzec fanéw aplikacji,
ktorzy tapia stworki niemal wszedzie. Na kanwie tego trendu
pokémonowa oferta firmy Tomy zapowiada sie jako hit.

dawno. Tymczasem potrzeby rynku sa
ogromne. — Wiekszos¢ produktéw zo-
stala przejeta przez jednego z naszych part-
neréw — méwi Anna Mierzejewska z firmy
M&Z, dystrybutora marki Tomy. — Byla to
partia, ktora udalo si¢ pozyskac z zarezerwo-
wanych dla innych rynkéw. Pracujemy nad
wprowadzeniem pelnej oferty stalej, ktorej
spodziewamy si¢ pod koniec roku - dodaje.
Oferta produktéw Pokémon bedzie kon-
tynuacja dotychczasowej linii i obejmie
caly asortyment - od figurek akcji (réwniez
w wersji ,trzypak”) poprzez nieodlgczne
Poké Balle stuzace do tapania Pokémondw
i ich przechowywania po cala game ulubio-
nych bohateréw w wersji pluszowe;.

P ierwsza dostawa odbyta sie catkiem nie-

SILNY IMPULS

Anna Mierzejewska przyznaje, Ze moda na
aplikacje Pokémon Go data silny rynkowy
impuls do zwiekszenia zainteresowania in-
nymi produktami spod znaku Pokémonodw.
- Aplikacja bardzo szybko zachecita do za-
bawy w plenerze nie tylko ludzi miodych, co
pozytywnie wplywa na postrzeganie brandu
- zauwaza. I dodaje, ze Tomy od lat ma marke
w swojej ofercie, zatem nie moze przepuscic
takiej okazji. Oferta przeznaczona jest dla

Pokémon Go, rewolucyjna
aplikacja, pozwala uchwycic
Pokémona w realnym sSwiecie!
Przeznaczona roéwniez dla
starszych, co pozytywnie wptywa

na postrzeganie marki oraz jej
wyjatkowosc.

dzieci powyzej 4. roku zycia, ale ich rodzi-
ce tez dobrze pamietaja Pokémony - sami
ogladali te bajke, kiedy byli dzie¢mi. To takze
wplywa na sentymentalne powroty do marki
i zwieksza szanse rynkowego sukcesu. Pierw-
sze statystyki odprzedazy produktéw firma
otrzyma wkrétce do analizy, ale mozna by¢
w tym przypadku optymista.

ZAROBIC NA FENOMENIE

Czy to moze by¢ tylko chwilowa moda?
Trudno wyrokowa¢, niemniej jednak na razie
Pokémony maja si¢ $wietnie. - Spodziewa-
my sie premier nowych gier ,,Pokémon Sun
& Pokémon Moon” (listopad 2016 r.), ktére
na pewno beda szty w parze z dodatkowq ak-
tywnoscig wizerunkowa. By¢ moze réwniez
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na kanwie tej mody ktorys z kanaléw wznowi
serial o Pokémonach.

e 2R

Pokémony na nowo podbily polski rynek.
Nowoczesne narzedzia stuzace do komu-
nikacji i zabawy s3 w stanie blyskawicznie
i skutecznie rozreklamowaé marke, na co
pokémonowy szal jest najlepszym dowodem.
Gra, mimo ze obecna na rynku od niedawna,
juz stala sie fenomenem na skale $wiatowa.
Wyciaga z domu rzesze posiadaczy smartfo-
néw i tabletoéw, ktérzy bez wzgledu na wiek
ciesza si¢ jak dzieci z kazdego zlapanego
i wytresowanego stworka. Na pokémonowej
modzie bez watpienia mozna teraz dobrze
zarobic.

Pokémon na Swiecie
Niemal 279 milionéw sprzedanych gier!

Numer 2 wsrdd najlepiej sprzedajacych sie gier

na licencji.

Idjecia: Tomy

Ponad 10 milionoéw Pokémon Omega Ruby

i Pokémon Alpha Sapphire sprzedanych
od listopada 2014 r.

Numer 1 wsrod gier wideo w 2014 r. po zaledwie

7 tygodniach obecnosci na potkach.

Rozwiniecie kategorii licencyjnych w 2015 r.

(moda, zywnos¢, akcesoria).

20. rocznica celebrowana z ogromnym wsparciem

marketingowym.

Serial animowany emitowany od ponad 18 lat.
Premiera nowego filmu ,Pokémon X, Y and 2~
planowana jest na koniec 2016 r. (USA).

Lider w karcianych grach kolekcjonerskich
sprzedawanych w 74 krajach.

RYNEK ZABAWEK



HISTORIA SWIATA

WEDLUG WREDNIAKA

To gra karciana dla 3-6 graczy, ktérych
zadaniem bedzie poprawne odtworzenie
loséw ludzkosci. Nie bedzie to jednak
proste, gdyz niekoniecznie wszyscy
uczestnicy maja ten sam cel...

Mowimy tutaj o tytutowym Wredniaku!
Czy uda sie Wam go odnalez¢?

HISTORIA SWIATA
wWERLLG

W REDNIAKA

FOOTBALL CUP
Gra planszowa
Weciel sie w role managera i wez odpowiedzialnos¢

za sukces druzyny! Okres| ustawienie, opracuj strategie
i niech rozpocznie sie mecz. Jaka jest Twoja wizja gry?
Gra szybka pitka czy dtugie podania? Football Cup to
ekscytujaca gra, w ktérej nie ma faworytow,

a wszystko zalezy od twojej strategii.

Krélowej Marysienki 46
02-954 Warszawa

BYLI SOBIE WYNALAZCY
Gra planszowa

W jakim celu Lavoisier umiescit kota w balii?

Co Galileusz robit w Krzywej Wiezy w Pizie?
Dlaczego Gutenberg zbankrutowat?

@ Poznajcie odpowiedzi na te pytania w czasie
prostej, lecz wciagajacej gry planszowej

4

,Byli sobie wynalazcy”.
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Krolestwo
dzieciecych inspiracji

Sa witryny internetowe, ktore przyciagaja jak magnes. Najlepszym

na to dowodem jest Mamissima — miejsce magiczne, w ktorym
w pakiecie z zakupami rodzice otrzymuja szeroki usmiech swojej
pociechy. Natomiast po przekroczeniu progu showroomu marki trudno, aby rowniez ich twarz sie

nie rozpromienita — wszak taki wybor oryginalnych produktow z catego Swiata trudno znalez¢ gdzie
indziej. O sposobach na przyciggniecie, zdobycie i utrzymanie klienta internetowego, co jest sztuka
sama w sobie, z Magdalena Janowska, zatozycielka i wtascicielka Mamissimy, lidera wsrod sklepow

internetowych z produktami dla dzieci w kategorii premium, rozmawia Agnieszka Chwitka-Florek.

Mamissima... Hm, brzmi nieco z wto- ona wokét nas, tylko musimy nauczy¢ si¢ ja

ska... Czyzby z powstaniem sklepu wia-
zata sie ciekawa historia ze stoneczng
Italiag w tle?

Magdalena Janowska: - Mam nadzieje,
ze Pani nie rozczaruje... [Smiech]. Histo-
ria Mamissimy jest do$¢ typowa, jak setki
podobnych inicjatyw w Polsce. Jej gléwna
bohaterky jest mloda mama dwdjki dzieci
chcaca spedza¢ z nimi jak najwiecej czasu,
ale jednoczesnie realizowa¢ sie zawodowo.
I tak zalozylam w 2011 r. sklep internetowy
Mamissima.pl. Jak nietrudno zauwazy¢,
w tym roku moje trzecie dziecko $wigtuje
5-lecie. A nazwa... Rzeczywiscie, to nawig-
zanie do Wloch, ktére kocham i w ktérych
spedzam kazde wakacje. Wzieta si¢ ona z po-
faczenia stowa ,mama’ z powtarzanym we
Wtoszech na kazdym kroku stowem ,,bellissi-
ma”. Pomyslalam sobie, ze dzigki temu nazwa
nie tylko bedzie oryginalna, ale tez bardzo
pozytywna... I chyba si¢ nie pomylitam, sko-
ro zaintrygowata réwniez panig. [Smiech].

Mamissima z cata pewnoscia wyrdznia
sie nie tylko nazwa. Wejscie na witryne
sklepu oznacza przejscie do lepszego,
petnego koloréw i inspiracji Swiata ma-
tych ludzi. Skad czepie Pani pomysty na
to magiczne miejsce?

- Kluczem do odpowiedzi na to pytanie jest
tak naprawde jedno stowo: inspiracja. Jest
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dostrzegal. To ciekawi ludzie, miejsca, filmy,
ksiazki... Powiem jednak co$, co moze nie
bedzie zbyt popularne, ale jednak... Nieza-
stapionym zrédlem inspiracji — naturalnie
oprdcz tego, co ,tu i teraz” — jest Internet.
Mozna tam znalez¢ cale poklady natchnie-
nia - kreatywne osoby, niesamowite pro-
jekty, pigkne przedmioty, innowacyjne my-
$lenie. To prawdziwy skarbiec wiedzy, pod
warunkiem ze kierujemy sie wlasng intuicja,
nie zapominajac jednoczesnie o zdrowym
rozsadku... Mamissima to tak naprawde
moje odbicie. Nie robie niczego, czego nie
czuje, co nie jest ,,moje”. To najlepsza recepta
na zycie - czy to prywatne, czy zawodowe.

Sledzac strone Mamissimy, chyba tatwiej
bytoby wymieni¢ marki, ktére ma w swo-
jej ofercie, niz te, ktorych nie sprzedaje...
Z wprowadzenia ktérej z nich jest Pani
najbardziej dumna?

~ [Smiech]. To prawda, zebrato sie tego tro-
che, a bedzie jeszcze wigcej... Najbardziej
jestem dumna z wprowadzenia marki Maki
Mon Ami, ktérej dyrektorem artystycznym
jest Dawid Wolinski, niezwykle zdolny pol-
ski projektant. To produkty doskonalej ja-
kosci, ktérych znakiem rozpoznawczym jest
wspanialy design. Do tego 100% made in Po-
land... [Smiech].

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Mamissima



Y]

%

NOWE GRY OD EPEE]\ Z REKLAMA TV

MOWIE
\ PO POLSKU '

Elektroniczna wersja kultowej gry

WYRRYWico:
S W-

KARBO

\(v @ |

s

LT

5

Zabawki mozna zamowic u haszych partneréw handlowych: WWW. @EA 3 P L
AB SYSTEM ANEK DISTRI KAJA MIKI PANDA REKMAN
ul. Rodfa 16 ul. Poznariska 320 ul. Pomorska 66 ul. Magnacka 4 ul. Handlowcow 2 ul. Sidorska 117 B ul, Europejska 4
64-920 Pita 05-850 Ozarow Mazowiecki 70-812 Szczecin Segment C 32-085 Modlniczka 21-500 Biala Podlaska | Magnice

k. Krakowa tel. (+83) 342 60 60 55-040 Kobierzyce

tel.ffax (+67) 349 18 33 | tel./fax (+22) 72 11 777 (888) tel. §+91) 885 23 80 80-180 Kowale
tel ffax (+58) 668 58 63 | tel./fax: (+12) 423 64 03 | tel./fax (+83) 342 27 10

fax (+91) 885 23 81 tel. §+71; 35946 19

fax (+71) 359 46 21



B SKLEP

Sklep oferuje réowniez marki niedostepne
nigdzie indziej w Polsce. Czy wynajdywa-
nie takich peretek to dobra zabawa czy
raczej ciezka praca?

- Ja to uwielbiam! Od tego wszystko sie za-
czelo... To bardzo przyjemny element tej pra-
cy. A kiedy uda mi si¢ znalez¢ co$ naprawde
pieknego, to juz w ogdle... [Smiech]. Regu-
larnie uczestniczymy tez w targach branzy
dziecigcej organizowanych w Europie - za-
réwno tych najwiekszych, jak i niszowych. To
$wietna okazja do poznania lokalnych marek
i ich oryginalnych produktéw. Czesto po-
$réd nich znajdujemy nietuzinkowe artykuly,
ktére nastepnie znajdujg swoje stale miejsce
w Mamissimie.

Czy w dzisiejszych czasach istniejq jeszcze
zabawki lub akcesoria dla dzieci, ktérych
brakuje na rynku, a ktére z Pani punktu
widzenia miatyby szanse na nim zaistnie¢?
- Mysle, ze jest bardzo duzo miejsca na nowe,
innowacyjne zabawki. Ten rynek bedzie si¢
rozwijal, to pewne. Jesli chodzi o napraw-
de ciekawe projekty, ktére ostatnio ujrzaty
$wiatlo dzienne, to duzym problemem jest,
o0 zgrozo, wlasnie to, ze sa niszowe, przez co
koszty ich produkcji niekorzystnie wplywaja
na cene. Obecnie duze pole do popisu stwa-
rzaja tez drukarki 3D, istotnie ulatwiajgce
prace nad prototypami oryginalnych zaba-
wek. Czekam na nie z niecierpliwos$cig!

Niestety, po tym inspirujacym poczatku
rozmowy musze zej$¢ na ziemie i zadaé
pytanie natury ,,technicznej”: czy trudno
jest sprzedawac artykuty dla dzieci w In-
ternecie? Maja Paristwo na to niezawodny
patent?

- Sq nim dwa pietra showroomu Mamissimy
wypelnione po brzegi zabawkami i akcesoria-
mi z calego $wiata. Dzieki temu klienci majg
niemal wszystkie artykuly dostepne w sklepie
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Nie robie niczego, czego
nie czuje, co nie jest ,moje”.
To najlepsza recepta
na zycie - czy to prywatne,
czy zawodowe,
Magdalena Janowska

internetowym na wyciagniecie reki — moga
przed zakupem przyjs¢, dotknaé, oceni¢ ich
wysoka jakoé¢. Ponadto w przypadku sprze-
dazy internetowej kluczowe jest zaufanie do
sprzedawcy. Pracujemy na nie kazdego dnia
i po pieciu latach dziatalno$ci moge $miato
powiedzie¢, ze to warto$¢ dodana do prowa-
dzenia wlasnego biznesu, ktéra jak nic inne-
go taduje akumulatory.

Kolejng bardzo pozytywna rzecza, na
ktora nalezy zwrdéci¢ uwage, jest niejako
prowadzenie klienta za reke, podpowia-
danie mu, sugerowanie najlepszych roz-
wigzan.

- To nasz sposéb na to, aby nie bombardo-
wa¢ klienta tysigcem informacji, ale jednak
by¢ mu pomocnym, tak aby czul, ze ,wirtu-
alny” sprzedawca caly czas stoi obok i kiedy
tylko poczuje taka potrzebe, bedzie si¢ mogt
do niego zwrdci¢. Bo zakupy w Mamissimie
maja by¢ przyjemnoscig. ..

Na ile promocje sklepu moze utatwic
podjecie wspétpracy z celebryta lub np.
blogerem?

— Aby taka wspolpraca przyniosta oczekiwane
efekty, musi zosta¢ przemyslana w najmniej-
szym szczegole. Trzeba bowiem pamietac, ze
nawet najbardziej lubiany celebryta i $wietny
pomyst nie wystarcza, jesli kampania nie be-
dzie spdjna z naszg markg. Polski konsument
jest ostrozny i nalezy to szanowac. Podobnie
sprawa si¢ ma z blogerami.

A w jakim stopniu dotarcie do klientéw
utatwiaja media spotecznosciowe?

- Mamy ponad 250 tys. fanéw na Facebooku,
a to juz powazne audytorium. Silg rzeczy por-
tal stat si¢ naszym gléwnym medium, jesli
chodzi o codzienng komunikacje.

Domyslam sie, ze przy takiej skali rozwo-
ju nie lada wyzwanie stanowita logistyka
sprzedazy...

- Wypracowanie niezawodnego schematu
zajelo nam lata. Nie spoczeliémy jednak na
laurach - stad jednym z moich codziennych
»obowigzkéw stuzbowych” jest myslenie, co
jeszcze mozna poprawic i usprawnic. Nie ma
sie bowiem co oszukiwa¢: szybki rozwdj po-
woduje, ze co$, co jeszcze rok temu dziatato
bez zarzutu, zaczyna kule¢ - a wtedy szybko
trzeba sie dostosowa¢ do nowej rzeczywisto-
$ci, tak aby klient ani przez chwile nie odczul
dyskomfortu wigzacego si¢ ze zmianami.

Czy coraz to nowsze przepisy dotyczace
handlu na odlegtos¢ utatwiaja czy utrud-
niaja prowadzenie dziatalnosci? Kolej-
nymi delikatnymi kwestiami s3 ochrona
danych osobowych oraz bezpieczenstwo
ptatnosci. Jak sobie Panistwo z tym radza?
- Musze przyznad, ze te przepisy sa zgodne
z nasza filozofig. Klient Mamissimy to za-
dowolony klient, nawet jesli zdecyduje sie¢
zwrdci¢ produkt. Czasami wracajg tez do nas
nieodebrane paczki. Jednak zwigkszajac ska-
le biznesu, liczymy si¢ z takimi sytuacjami.
Nasze sprawy prawne prowadzi kancelaria,
dzigki czemu mamy pewnos¢, ze wszystko
jest pod kontrola. Podobnie jest z certyfikata-
mi bezpieczenstwa — ich wdrozenie wcale nie
jest tak skomplikowane, jak mogloby sie wy-
dawag, a jesli wspolpracuje si¢ ze sprawdzo-
nym partnerem, to juz w ogdle jest to bulka
z mastem. W innych przypadkach korzysta-
my z systeméw znanych i sprawdzonych na
calym $wiecie.

To na koniec najtrudniejsze pytanie:
w jakim kierunku zmierza Mamissima?

- Faktycznie, to nielatwe pytanie. Zobaczy-
my, co zycie przyniesie... Ostatnio obralismy
kurs na rozszerzenie oferty. Chcieliby$my tez
rozwing¢ sprzedaz na skale europejska, a po-
tem? Kto wie...

Zycze Pani zatem wiatru w zagle!
Serdecznie dziekuje za rozmowe.

RYNEK ZABAWEK



Od stowa
do stowa. ..

Dzieci uwielbiaja by¢ inspirowane. A jesli do
dobrej zabawy wkradnie sie dodatkowo element
nauki, wszechstronny rozwoj matego cztowieka
osiaga wprost zawrotne tempo. Wie o tym jak a N
mato kto wydawnictwo CzuCzu, ktérego najnowsza seria edukacyjna — Od Stowa do Stowa

— zostata stworzona po to, by zycie najmtodszych nabrato barw.

ydawnictwo CzuCzu od lat specjalizuje si¢ w eduka-
chjnych tytulach dla dzieci. Proponowane ksiazecz-

ki, karty edukacyjne i zestawy tamigléwek ulatwiajg
najmlodszym poznawanie otaczajgcego $wiata. W ich przygo-
towaniu bierze udzial zesp6t cenionych pedagogdéw i psycho-
logéw rozwojowych. Z wydawnictwem wspotpracuja rowniez
ilustratorzy o wprost nieograniczonej fantazji. Taka ,,mieszan-
ka wybuchowa” nie mogta nie przynies¢ wystrzatowego efektu
w postaci produktéw wspomagajacych rozwdéj malucha na pig-
ciu gtéwnych plaszczyznach: spotecznej, motorycznej, intelek-
tualnej, emocjonalnej i tworcze;j.

MADRA ZABAWA

Nowoécig w ofercie wydawcy jest seria Od stowa do stowa,
na ktorg skladajg sie trzy propozycje: ,Tu mieszkam’, ,Wokdt
mnie” oraz ,,Ja jestem”. Kazda z nich obejmuje dwie poreczne
i niezwykle inspirujace harmonijkowe ksigzeczki, ktére poru-
szaja tematy najblizsze maluchom. Najmlodsi odkryja z nimi
réznice pomiedzy Zyciem na wsi i w miescie, poznaja najbar-
dziej popularne owoce i warzywa oraz rézne sposoby spedza-
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RYNEK ZABAWEK

Kazda harmonijka to dla rodzica swietny pretekst
do inspirujacych rozmow z najmtodszymi oraz

niezawodny sposob na wspolne odkrywanie Swiata.
Agnieszka Przystas

nia wolnego czasu w domu, naucza si¢ nazywac czesci ciata oraz przyjrza si¢
z bliska nie zawsze fatwemu dla nich tematowi uczu¢ i emocji.

- Proste, pelne humoru grafiki zacheca maluszki do poznawania nowych
stow, pozwola im ¢wiczy¢ pamiec i koncentracje, ale przede wszystkim zaspo-
koja naturalng dziecieca ciekawos¢ — zwraca uwage Agnieszka Przystas, product
manager w CzuCzu. — Kazda harmonijka to dla rodzica $wietny pretekst do in-
spirujacych rozméw z najmlodszymi oraz niezawodny sposéb na wspélne od-
krywanie §wiata.

To réwniez gwarancja, ze maluch zapragnie wreszcie sam nazwac po imieniu
wszystko, co zobaczyl - a to pierwszy krok do rozwoju jego mowy. Natomiast
kiedy dodamy do tego, ze kazda ksigzeczka to rdwniez najlepsza droga do zara-
zenia go mitoécig do czytania — otrzymamy produkt, ktéry $miato mozna poleci¢
kazdemu mtodemu czlowiekowi, ktory ma juz za sobg odpowiedzialne zadanie,
jakim jest zdmuchniecie pierwszej $wieczki na urodzinowym torcie. ..

Nowosci z serii CzuCzu Od stowa do Stowa:
» zestaw harmonijkowych ksigzeczek , Tu mieszkam” zawiera
tytuty: ,Na wsi”, ,W miescie”;

« zestaw harmonijkowych ksigzeczek ,Wokot mnie” zawiera
tytuty: ,W domu”, ,Owoce i warzywa”;

» zestaw harmonijkowych ksigzeczek ,Ja jestem” zawiera
tytuty: ,Moje ciato”, ,Ja czuje”.
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Prehistoryczne stworzenia od zawsze
fascynowaty dzieci i nie tylko. Jedni zachwycaja
sie ich poteznymi rozmiarami, inni tym,

ze mimo swojej ogromnej masy potrafity bardzo
szybko sie poruszac, jeszcze inni probuja
rozwiktac zagadke ich wymarcia 65 milionow
lat temu. Tymczasem dinozaury jak zywe s3

na wyciagniecie reki w firmie Norimpex, ktora

importuje je wprost ze Sri Lanki.

- Paradoksalnie dzi$ rzadkoscig sa nie tyle
same dinozaury, ile ich reczne wykonanie
- zauwaza Norbert Lier, wlasciciel firmy
Norimpex, ktéra jest jedynym na Europe
dystrybutorem recznie wykonywanych di-
nozaurdw. — Tradycja fabryki potozonej na
Sri Lance jest, ze choc¢ jeden element kazde-
go modelu, ktéry ja opuszcza, maluje sam
wlasciciel. To nic innego, jak pielegnowanie
dobrych wzorcéw z przesztosci, kiedy to
wlasciciele manufaktur zabawek brali udziat
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Paradoksalnie dzis rzadkoscia
sg nie tyle same dinozaury, ile
ich reczne wykonanie.

Norbert Lier

w kazdym etapie ich powstawania, stajac si¢
niejako ich ,rodzicami chrzestnymi” - do-
daje.

PODROZ W CZASIE

Aby przenie$¢ si¢ do czaséw, w ktorych te
budzace dzi§ ogromne emocje stworzenia
zamieszkiwaly ziemie, wystarcza wykonany
z najwyzszej jakosci lateksu, wiernie odwzo-
rowany i recznie pomalowany dinozaur oraz
odrobina wyobrazni... Korpus gada mozna
dowolnie formowa¢, wyginajac przy tym
jego konczyny. Tym samym dinozaur zaczy-
na zy¢ wlasnym zyciem, a zabawa nabiera
rumiencow. Do kazdego modelu dofaczo-
na jest ulotka zawierajaca szczegétowe, ale
podane w przystepny sposéb informacje na
temat wybranego gatunku: nazwe dinozau-
ra, okres, w jakim zyl, mase ciata, wielkos¢,
charakterystyke gatunku itd. To wspaniaty
sposob na polaczenie powaznej nauki z bez-
troskg zabawg.

NoOzaury sa wsrod nas. ..

- Rodzinng fascynacje monstrualnych roz-
miaréw gadami zapoczatkowal wiele lat
temu mdj wnuk Oskar. Wkrétce potem
rozpoczalem zawodowa przygode z nimi
od importu chinskich dinozauréw Ousini.
Jednak ich jakos$¢ wykonania nijak miala si¢
do naszych oczekiwan, kiedy np. znajdywa-
lismy w jednej partii kilka modeli tego sa-
mego gatunku zupelnie do siebie niepodob-
nych - wspomina Norbert Lier. — Nastepnie
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NAJSZERSZA
OFERTA DRONOW

skutecznie zarazilem miloscig do dinozauréw Lidie Hedzielska,
wspdlnie z ktérg stworzyliémy karty z dinozaurami oraz gry.
W tym samym czasie rozpoczalem tez import z Tajlandii wyso-
kiej jakosci skamielin oraz ruchomych modeli dinozauréw Ro-
boTime, ktére do dzi$ sa w ofercie Norimpexu - dodaje. - I tak
juz zostalo, ze idziemy przez zycie z dinozaurami... - Zartuje.

Obecnie firma postawila gléwnie na import lateksowych di-
nozaurdéw ze Sri Lanki, ktére osiagaja nawet 100 cm dlugosci.
Nowoscig w jej ofercie sg natomiast wykonane réwniez z lateksu
afrykanskie zwierzeta, dzieki ktorym dziecigcy pokoj z tatwoscia
zamieni si¢ w zamieszkale przez przerdézne gatunki krélestwo
egzotycznych zwierzat. — Prosze sobie wyobrazi¢ krokodyla, kté-
ry ma 120 cm dlugosci! W tym przypadku nie moze by¢ mowy
o zadnych kompromisach - zabawka takich rozmiaréw, aby przy-
pominala prawdziwe zwierze, musi by¢ wykonana perfekcyjnie
w kazdym calu. I wlasnie takie s wszystkie zwierzeta z naszej
oferty, bez wzgledu na wielkos¢ i cene. Jednocze$nie zapewniam
wszystkich niezdecydowanych, ze ta tez potrafi mile zaskoczy¢
- podkres$la Norbert Lier.

NIEZAPOMNIANA LEKCJA PRZYRODY
Firma Norimpex posiada ponadto w swojej ofercie bogaty wy-
bor skamielin, z ktérymi kazde dziecko z fatwoscig zamieni si¢
w szalonego archeologa i odkryje wszystkie tajemnice prehisto-
rycznego wykopaliska. Trudne na pozdr zadanie polegajace na
wydobyciu szkieletu stwora zamknietego w kawatku skaty uta-
twig mu dolaczona ulotka oraz zestaw akcesoriow. — To row-
niez godna polecenia pomoc edukacyjna. Dzigki zetknigciu oko
w oko ze skamieling dzieci tatwiej zrozumieja procesy, jakie za-
chodzity na powierzchni ziemi wiele tysiecy lat temu - zwraca
uwage Norbert Lier.

I rzeczywiscie, sporo jest racji w tych stowach - wszak w dzi-
siejszych czasach znalezienie oryginalnych edukacyjnych zaba-
wek na lata bywa coraz trudniejsze...

Gimmik.pl
Lwowska 146a
e At 22-300 Krasnystaw
GIMMIK.p?
Fabryka dinozauréw na Sri Lance AT i tel: +48 22 350 03 35

mail: sklep@gimmik.pl
RYNEKZABAWEK
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Ukraina
- kraj kontrastow & -.-
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Na Ukrainie skrajna bieda przeplata sie z niewyobrazalnym Pﬂﬂ' W
bogactwem. Jednoczesnie jest to niezwykle chtonny rynek - zduzym | -, ' BRL Y

prawdopodobienstwem mozna przyjac¢, ze sprzeda sie na nim kazdy
produkt z Zachodu, o ile zostanie w odpowiedni sposob zareklamowany. U naszego wschodniego sasiada

intensywnie rozwija sie sprzedaz detaliczna, powstaja nowe sklepy, wzrasta tez sprzedaz online. Jednak czy
warto rozwazyc¢ tam sprzedaz zabawek?

na Ukrainie, ktére bardzo negatywnie

wplynely na caly rynek, zabawki prze-
niosly si¢ do nizszego, tj. tanszego segmentu.
Wiekszo$¢ firm z branzy zabawkarskiej oglo-
sita upadtos$¢ lub zredukowala dziatalnos¢.
Czynnikiem, ktéry mial na to bezpos$redni
wplyw, bylo de facto zniszczenie wiodacej
klasy $redniej z miesiecznym dochodem
powyzej 1000 dolaréw na rodzing. Obecnie
$rednie wynagrodzenie na Ukrainie mie$ci
sie w przedziale 150-250 dolaréw.

Trudno zatem si¢ dziwi¢, ze w obliczu na-
glego spadku sprzedazy male sklepy zban-
krutowaly lub zmuszone byly przestawi¢ si¢
na sprzedaz tanszych produktéw. Tymcza-
sem duze, wyspecjalizowane firmy z segmen-
tu zabawkarskiego, ktére w swojej ofercie
maja produkty luksusowe, przeznaczone dla
najbogatszych klientéw, stanowiacych 3-5%
ludnosci duzych miast, wcigz majg si¢ nie-
zle. Najwigksza sprzedaz zabawek generujg
natomiast sieci Budinok Igrashok, Antoszka,
Smyk, Planet Toys, Empik.

Po ostatnich wydarzeniach wojennych

SWIATELKO W TUNELU
Przecietny Ukrainiec moze sobie pozwoli¢
na zakup najwyzszej jakosci zabawek dwa
razy do roku - na urodziny dziecka i z okazji
Nowego Roku. Srednia wartoé¢ prezentu dla
dziecka zalezy od sklepu i jego polozenia (czy
mieéci si¢ w centrum handlowym, czy jest
malym sklepikiem na obrzezach) i wynosi
250-450 hrywien (10-18 dolaréw).
Najwieksza na Ukrainie sie¢ handlowa
specjalizujaca si¢ w branzy zabawkarskiej
liczy ponad 40 sklepéw. Duze, wyspecjali-
zowane sklepy odnotowuja powolny rozwdj.
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Wiekszos¢ firm z branzy
zabawkarskiej ogtosita upadtosc¢
lub zredukowata dziatalnosc.

Tradycyjne sklepy z reguly stopniowo tra-
ca swoj udzial i w wigkszosci przeniosly sie
do tanszego segmentu. Istotnie zwicksza za$
swoj udzial sprzedaz w Internecie.

I cho¢ mogtoby sie wydawac, ze przysziosé
ukrainskiego rynku nie rysuje si¢ w rézowych
barwach, to jednak mimo wszystko odnoto-
wuje on niewielkie wzrosty. Wérod najlepiej
sprzedajacych si¢ na Ukrainie grup produk-
tow z branzy zabawkarskiej mozna wymieni¢
klocki typu konstruktor, pistolety dla dzieci,
produkty dla niemowlat, zabawki kreatywne
oraz wspomagajace rozwoj.

Dzieci za nasza wschodnig granicg lu-
big tez zabawki na popularnych licencjach.
Wsréd nich prym wioda Frozen, Disney
Princess, Masza i Niedzwiedz, Fiksiki. W tym
roku ukrainskie maluchy z niecierpliwoscia
oczekuja debiutu piasku Kinetic Sand oraz
produktéw na nowych licencjach Disneya.
Sa to tak naprawde jedne z nielicznych orygi-
nalnych zabawek, z jakimi maja do czynienia.
Wigkszo$¢ rodzimych producentéw oferuje
bowiem zabawki wykonane z importowa-
nych gléwnie z Chin pétfabrykatéw oraz po-
chodzace stamtad gotowe wyroby, ktére na
Ukrainie sg jedynie pakowane.

KRETA DROGA DO CELU

I cho¢ trudno w to uwierzy¢, nic nie stoi na
przeszkodzie, aby producent lub dystrybutor
z Europy Zachodniej rozpoczat dziatalnos¢

na Ukrainie. Jej rejestracja moze nie bedzie
bulka z mastem, ale tez nie nastreczy trudno-
$ci nie do pokonania. Schody mogja si¢ nato-
miast zacza¢ podczas proby przezwycigzania
wielu przeszkdd prawnych, z ktérymi trudno
bedzie si¢ upora¢ osobom niezaznajomio-
nym ze specyfika ukrainskiego rynku pracy.

Jednak po przezwyciezeniu tych proble-
moéw moze by¢ juz tylko tatwiej. Clo na za-
bawki wynosi na Ukrainie 0%, podatek VAT
20%, podatek dochodowy, inne podatki
i oplaty sg za$ identyczne jak w przypadku
pozostalych produktéw. Nalezy tez pamietad
o obowigzkowej deklaracji zgodnej z regula-
minem technicznym, wniosku o certyfikacje,
wniosku na potrzeby stosownego wydziatu
higieny oraz oznakowaniu zgodnym z nor-
mami na Ukrainie.

Zatem czy warto sprobowac swoich sit na
specyficznym ukraifskim rynku? Jedno jest
pewne: w biznesie nie nalezy pochopnie wy-
klucza¢ zadnego rozwigzania. ..

Targi i wystawy branzy dzieciecej na
Ukrainie

International Trade Fair of Children’s
Fashion Baby Fashion

Kijow
13-15 wrze$nia 2016 1.
www.baby-fashion.ua

Baby Expo
Kijow
marzec 2017 .

www.babyexpo.ua
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Wyjagtkowe gry planszowe.

- Szeroka kampania reklamowa bestsellerow - jesien 2016.
- Gry cenione przez rodzicéw i nauczycieli.
- boskonata jakos¢ wykonania. S0
- Emocjonujgca rozrywka dla catej rodziny. | 22 SRS
PENTAGO:

Reklama
KINO

AL OUTDOOR

SWTOWT MESTEELLIN)

US2xy

T P

Zapraszamy do naszych partnerow handlowych: Krakéw - Euro-Trade, ul. okietka 155, tel. 12/614-41-00 e Krakéw — Miki Modiniczka, ul. Handlowcéw 2, tel. 12/685 03 01 o £6dz -
Gust-Pol, ul. Sw. Teresy 100, tel. 42/659 66 66  0zarow Mazowiecki - Anek, ul. Poznariska 320, tel. 22/721-17-77 Poznan - Ablex, ul. Sycowska 48, tel. 61/661-62-37 e Warszawa - Abro,
G MONT ul. Staniewicka 7, tel. 22/819-41-35 ¢ Wroctaw - Rekman, Magnice ul. Europejska 4, tel. 71/39-37-818 e Biata Podlaska — Panda, ul. Sidorska 117b, tel. 83/342-26-20 e Szczecin —
@E .PL Deef, ul. Tama Pomorzariska 1, tel. 91/482-62-83 ¢ Kowale - Kaja-Remix, ul. Magnacka 4/C e Wrzesnia - Bemag, Gutowo Wielkie 26a ® Poznari - Rodan, ul Gérecka 17, tel. 61/667 98 00
o Wroctaw - ATUT, ul. Robotnicza 72, tel. 71/783 47 28.
Dziat handlowy Egmont: Tomasz Szymanski, tel.: 663 830 007, e-mail: tomasz.szymanski@egmont.pl, www.egmont.pl



B STOISKA

Indywidualne sto

sko targowe

Stoisko targowe to wazny element kampanii wizerunkowej — dobrze, by wyrozniato sie na tle innych

wystawcow. Czy warto zainwestowac wiecej pieniedzy i by¢ bardziej widocznym na targach? A moze

jestinny sposob, by nasza zabudowa przyciggneta uwage klientow, nie pociagajac za soba duzych

kosztow? Ponizej postaram sie opisac, jakie mozliwosci daje nam indywidualne stoisko targowe,

ajestich naprawde niemato...

a poczatek musimy sobie odpowie-
N dzie¢ na pytanie, czym sa indywidu-

alne stoiska. To zabudowa targowa
przygotowana specjalnie dla wybranej firmy,
wykonana z materiatéw, ktére réznig si¢ od
standardowych systeméw targowych (np.
Octanorm), dajaca wiecej mozliwosci ekspo-
zycyjnych i atrakcyjniejsza wizualnie. Jakich
materialéw mozemy uzy¢? Mozliwosci sg
niemal nieograniczone, w gre wchodzg m.in.
plyty MDE, OSB, zadrukowane materialy,
drewno, metal, PCW, pleksi, szklo, a nawet
kostki siana czy pomalowane na pstrokato
europalety. Wszystko zalezy od pomystowo-
$ci projektanta, reprezentowanej przez firme
branzy, no i oczywiscie od budzetu.

DOBRA INWESTYCJA

Dlaczego warto inwestowa¢ w indywidualng
zabudowe? Dlatego ze wszyscy - zaréwno lu-
dzie, jak i firmy - poszukuja dla siebie wyjat-
kowych i niepowtarzalnych sposobéw prezen-
tacji. W $wiecie, w ktérym ,wszyscy widzieli
juz wszystko w Internecie”, mamy tylko utam-
ki sekund, by nasz potencjalny klient zaintere-
sowal si¢ oferowanymi przez nas produktami.

PRZYKEAD

Wyobraz sobie, ze 3 metry ponad twoja po-
wierzchnig wystawienniczg goruje pietrowa
zabudowa. Schody do niej pokryte sa gru-
bym czerwonym dywanem, a na szczycie
stoja wygodne fotele i barman serwuje eg-
zotyczne drinki. Zapraszajac w takie miejsce
swojego klienta, dasz mu do zrozumienia,
ze jest dla ciebie wyjatkowy. Ucieczka od
tlumow ludzi i obleganych ciggéw komuni-
kacyjnych da wam mozliwo$¢ prowadzenia
przyjemnych rozméw w biznesowej atmos-
ferze. Jak sie teraz czujesz? Jeste$ gospoda-
rzem w wyjatkowym miejscu, pokazales,
ze szanujesz swojego go$cia. Czy moze to
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Karol Salawa, specjalista
ds. zabudowy targowe;
www.karolsalawa.pl

tel.. 602 502 118

e-mail: karolsalawa@op.pl

pomoc nakierowaé biznesowe rozmowy na
odpowiedni tor?

POMOCNA DtON

Trudno jest jednak przygotowaé taka kon-
cepcje samodzielnie. Jak si¢ do tego zabrac?
Z pomoca przyjda ci projektant stoisk i wy-
specjalizowana ekipa budowlana. Architekt
doradzi w sprawach zabudowy i rozlokowa-
nia stref oraz przeniesie twoja wizj¢ do $wiata
3D. Jednak by mégt ci poméc, musi zna¢ od-
powiedzi na kilka istotnych pytan.

Ponizsza lista pozwoli ci na przygotowanie
briefu dla projektanta twojego indywidualne-
go stoiska:

o data i miejsce targow,
o powierzchnia stoiska,

o gdzie sie ono znajduje (plan hali),

o wjakiej branzy dziata twoja firma,

o jakie produkty badz ustugi bedziesz ofero-
wac zwiedzajacym,

o jakie masz oczekiwania i co twoim zda-
niem bedzie si¢ dobrze prezentowac,

o liczbairodzaj mebli, jakie beda ci potrzebne,

o jak duze powinno by¢ zaplecze i co musi
sie w nim znalez¢,

o budzet, jaki masz do dyspozycji,

o data przedstawienia projektu.

Dzigki odpowiedzi na tych kilka prostych
pytan oszczedzisz pracy zaréwno sobie, jak
i projektantowi. Teraz wystarczy, ze mailem
wyslesz do niego swoje logo, grafiki i teksty,
ktére powinny pojawi¢ si¢ na wizualizacji,

RYNEK ZABAWEK
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STOISKA I

a on zajmie sie reszta. Nie to tadne, co piekne, ale
co sie komu podoba, wiec pierwszy projekt, kto-
ry otrzymasz, potraktuj pogladowo - podlega on REE_{_E_ILZM
modyfikacjom i na pewno trzeba go bedzie odro-
bing¢ dopasowa¢ do twoich potrzeb. Praktyka pod-
powiada, iz lepiej pos$wigci¢ wiecej czasu przed
targami na pie¢ projektow i dokladnie okresli¢
wszystkie elementy stoiska, niz ostatniego dnia
wymaga¢ niewykonalnych zmian od ekipy zabu-
dowujacej. Pus¢ wiec wodze fantazji i razem z fa-
chowcem zbudujcie idealnie dopasowane do two-
ich potrzeb stanowisko targowe. Nie jest to latwe,
ale efekty z pewnoscia zachwyca wszystkich.

INWENCJA TWORCZA

Ale ja mam ograniczony budzet! Spokojnie, nie
trzeba od razu budowa¢ trzypietrowego gmachu
z zelbetonu na $rodku hali, by zosta¢ dostrzezo-
nym przez komisje organizatora targéw, ktéra
przyznaje medale za najlepsza zabudowe. Czasami
pomystowa aranzacja w polaczeniu z przemysla-
nym systemem prowadzenia klienta, kiedy indziej
elementy grywalizacji aktywizujace zwiedzajacych
moga wplynac na to, ze ludzie chetnie beda odwie-
dza¢ twoje stoisko i wraca¢ do niego tylko po to, by
upamietni¢ je na zdjeciu, a nastepnie wrzuci¢ na
Facebooka. Tym samym zyskasz darmowg rekla-
me i rozszerzysz zasigg swojej marki. Potrzebujesz
zarazem prostego i fatwego w montazu pomystu.
Swietnym przykladem s3 w tym przypadku wspo-
mniane wczesniej stoiska z pomalowanych euro-
palet, ktére mimo prostej konstrukeji moga nada¢
zabudowie wyjatkowy charakter i sprytnym spo-
sobem odcigzy¢ budzet.

SOLIDNE WSPARCIE

Na koniec kilka stéw o multimediach. To bardzo
wazne, by na indywidualnym stoisku pozwoli¢
klientowi na interakcje z marka, np. poprzez table-
ty wyswietlajace twojg strong internetows i galerie
produktéw. Niezastgpiony bedzie réwniez duzy
TV, na ktérym filmy opisujgce sposéb dziatania
twojej firmy i jej mocne strony wzmacnia¢ beda
przekaz kierowany do potencjalnego partnera
w interesach.

Podsumowujac, stoisko indywidualne ma
te przewage nad innymi konstrukcjami, ze jest
w stanie wyeksponowa¢ charakter twojej firmy,
zaplanowa¢ sposob prowadzenia klienta. Mozesz
zbudowa¢ zjawiskowe ekspozytory, ktére swoim
charakterem podkresla¢ beda wyjatkowos¢ ofe-
rowanych przez ciebie produktéw, odpowiednio
dobra¢ oswietlenie, co uwypukli najlepsze cechy
materialéw, a specjalnie dopasowane do zabudo-
wy meble zachecg przysztego klienta do zapozna-
nia si¢ z twoim asortymentem.
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B TECHNOLOGIE

Pokolenie

smartfonowych -
dzieci ma swoj p

telefon

Zapowiada sie prawdziwy hit! W drugiej potowie wrzesnia na polskim rynku
zadebiutuje Mio Phone. Dystrybutorem tej zaawansowanej technologicznie

zabawki jest firma Dante.

spolczesne dzieci chetnie korzystajg
er smartfonow, zazwyczaj podkra-

dajac je rodzicom. Ten telefon de-
dykowany jest wiasnie im. Co jednak istotne
z perspektywy opiekunéw, urzadzenie po-
zwala na takie ustawienia w panelu rodzica,
ktére umozliwiaja decydowanie o tym, jakie
polaczenia sg dla dziecka dostepne, w jakie
gry moze grac i ile czasu moze temu poswie-
caé. Telefon zapewnia tez funkcje bezpie-
czenstwa: ma zainstalowany system lokaliza-
cji, SOS oraz mozliwo$¢ wyboru pracy tylko
ze stuchawkami, tak aby chroni¢ malucha
przed szkodliwym promieniowaniem.

SPECJALISCI OD EDUKACJI

Mio Phone jest produktem znanego wlo-
skiego producenta gier oraz zabawek eduka-
cyjnych - firmy Lisciani. Grupa Lisciani od
ponad czterdziestu lat z powodzeniem pro-
wadzi badania eksperymentalne oraz dzia-
falno$¢ skupiong na strategiach uczenia sig
dzieci. Produkty, ktore oferuje, sg gwarancja
wysokiego poziomu edukacyjnego, co jed-
nocze$nie daje pewnos¢, ze maluch chetnie
bedzie z nich korzystac. Nie inaczej jest i tym
razem. Gry i aplikacje maja wysoka warto$¢
edukacyjna. Uczg znaczenia stow, gloskowa-
nia, budowania zdan, zagadnien matema-
tycznych, ekologicznych, a takze wprowa-
dzaja dziecko do nauki jezyka angielskiego.
Telefon mozna réwniez wykorzystywaé do
robienia zdje¢ oraz nagrywania filméw (wraz
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Dzieki dotaczonemu do telefonu
starterowi nju mobile na karte

z 2 GB gratis dziecko bedzie mogto
w petni korzystac ze swojego Mio
Phone od razu po zarejestrowaniu
numeru i dotadowaniu konta.
Starter nju nie tylko pozwala
pozostac wz nim w kontakcie,

ale daje tez mozliwosc korzystania
z internetu dzieki 2 GB na start.

W ten sposob smartfon spetni
wszystkie swoje funkcje — umozliwi
kontakt dziecka z rodzicami czy
znajomymi w niskiej cenie, postuzy
rozrywce oraz bedzie pomocny

w edukacji. Dodatkowo wtaczenie
jednej z dostepnych ustug nju na
karte, np. ,wszystko komorkowe
dziennie” czy ,wszystko komorkowe
w nju na karte”, spowoduje
obnizenie kosztow zwiazanych

z uzytkowaniem telefonu. Szczegoty
oferty na: njumobile.pl.

RYNEK ZABAWEK
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Centrum Badan Lisciani

Centrum Badan Lisciani zostato zatozone i jest kierowane
przez profesora Giuseppe Liscianiego, uhonorowanego
przez prezydenta Republiki Wtoskiej Medalem Zastug

dla Oswiaty. Komitet naukowy Centrum Badan

Lisciani skupia najznamienitsze umysty ze Swiata
pedagogiki i psychologii dzieciecej, a takze profesorow
uniwersyteckich, dyrektorow ksztatcenia, nauczycieli

i rodzicow.

Grupa Lisciani pragnie stuzy¢ za punkt odniesienia

dla os6b indywidualnych, rodzin, profesjonalistéw

i instytucji, ktére chca poswieci¢ swéj czas na dziatania
edukacyjne zorientowane na gry i zabawki zdrowe dla
umystu. W tym celu Grupa Lisciani projektuje i tworzy
produkty, edukacyjne zabawki i narzedzia, doskonalac sie
w jakosci ksztatcenia i inwestujac w innowacje.

Centrum Badan Lisciani tworzy szereg produktéw,
ktérymi dzieci moga bawic sie, a jednoczesnie uczyc:
od gier edukacyjnych po twaércze i manipulacyjne
dziatania, od ksiazek dla dzieci po przewodniki
dydaktyczne dla nauczycieli, od podrecznikéw po
aplikacje multimedialne i wiele innych...

z kreatywnym edytowaniem plikéw graficznych i filmowych).
Dostepne w polskiej wersji jezykowej aplikacje i gry mozna
pobrac ze sklepu Google Play oraz Appdattica Store.

EFEKTOWNY | EFEKTYWNY

Mio Phone posiada wszystkie cechy telefonu oraz pozwala
na polgczenie z Internetem. Pracuje na systemie operacyj-
nym Android 6.0. Duzym jego atutem jest strona wizualna

T S A g

Mio Phone®

dia deieci. Jodyny w swalm rodmiju!
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¥ 5-10
lenr edukacyjny smartfon stworzory

- silikonowa oslona w kolorze transparentnym chroni telefon przed znisz-
czeniem, jednoczes$nie daje mozliwos¢ uzycia jednego z 48 zalaczonych mo-
tywow graficznych lub stworzenia i umieszczenia tam wlasnej grafiki (dedy-
kowana aplikacja). Pamig¢ dysku twardego wynosi 8 GB, pamie¢ RAM 1 GB.
Produkt bedzie aktywni wspierany w dzieciecych kanatach telewizyjnych,
popularnych portalach parentingowych oraz w kinach. Kampania telewizyj-
na zaplanowana zostala na listopad-grudzien, miesiagc wczesniej wystartuje
reklama w Internecie.

TECHNOLOGIE -

Reklama

: o —
" J D,.I. PLAY ““_ﬂ L..-_-:

30-lecie marki Hape
30 lat doswiadczenia

Wilaczny dystrybutor:

TOY Pla
ul. W

owa 56H, 53-012 Wrodaw
ted. 71 339 80 81, e-mail Info@toyplanetpl

Sp.Z00

Zarejestruj sie na platformie B2B

FH Panda
Biala Po 3

www.facebook.com/PuppyHapePolska

Ay
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B | UDZIE Z PASJA

Nurkujgcy z rekinam

L

-

Ma ogromny respekt do przyrody, ktora odwdziecza mu sie tym samym. | choc

na co dzien jest twardo stgpajacym po ziemi mezczyzng, to nadal ma w sobie cos$
z dziecka. Zycie zawodowe zwigzat z zabawkami, aby zrekompensowac sobie. ..
braki z tamtego okresu. ZKRZYSZTOFEM LEWANDOWSKIM, wspotwtascicielem
firmy Artyk, o najwiekszych'wyzwaniach i niebezpieczenstwach nie tylko podczas
nurkowania rozmawia Anna Wakulak.

Sporo Pan nurkuje... Za co najbardziej
kocha Pan podwodny $wiat?

Krzysztof Lewandowski: - Nurkowanie
daje mi poczucie wolnosci, integruje z przy-
rodg, pozwala spojrze¢ na otaczajacg rzeczy-
wisto$¢ z nowej perspektywy. Chtodna woda
poteguje te wspaniale doznania. Podczas nur-
kowania obserwuje pickno otaczajacej fauny,
staje sie czastka przyrody...

Domyslam sie, ze ma Pan tez na swoim
koncie spektakularne doznania...

- Jednym z nich byt moment, kiedy po zdoby-
ciu kwalifikacji zaczatem samodzielnie nur-
kowa¢ - dobrze wywazony, pokonujac tzw.
bariere ptywalnosci, zaczalem powoli opa-
da¢ w glebie... Roztozytem rece jak skrzydta
i ,szybowalem’, opadajac na gtebokos¢ 40-50
metréw, zataczajac kota, sterujac wychylenia-
mi ciala... Nigdy nie zapomne tego pierwsze-
go wspaniatego uczucia! Czulem sig, jakbym
naprawde latal!

50 6/2016

Jaki rekord osiagnat Pan, jesli chodzi
o gtebokos¢?

- Najczes$ciej nurkuje na gtebokosci 40 me-
tréw, cho¢ tak naprawde miedzy 30 a 50
metréw nie ma duzej réznicy - no, moze
poza adrenaling... [Smiech]. Natomiast
najgtebiej nurkowalem na 63 metrach.
Przeptynalem Archer w Blue Hole w Da-
habie i przez niecke dotarlem do Morza
Czerwonego. To miejsce, ktérego glebo-
ko$¢ w szczytowym punkcie wynosi nawet
220 metrow...

Jakie najpiekniejsze miejsce na ziemi
Pan eksplorowat?

- To Malediwy, gdzie wybratem si¢ rok
temu wraz grupa kolegdw, aby celebrowa¢
20-lecie naszego klubu nurkowego Diodon.
Po raz pierwszy w zyciu nurkowalem tam
z mantami, rekinami wielorybimi, rajami,
rekinami, zotwiami i stadem delfinéw, kto-
re prowokujg w czasie zabawy, ale nigdy nie

pozwola sie dotknaé. W przeciwienstwie do
mant, ktore wywijaja koziotki, ocierajac sie
0 ,gapiow”. W czasie nurkowania na Male-
diwach udalo mi sie¢ tez pare razy dotkna¢
skory przeplywajacego rekina. W dotyku
przypomina... recznik frotté [Smiech]. In-
nymi wspanialymi miejscami do nurkowa-
nia sg Dahab na Synaju - niestety, obecnie
juz niedostepny, bo znajduje sie tam gtéwna
baza Panstwa Islamskiego, a takze Krym na
Ukrainie, z masg zatopionych samolotdw,
statkow i fodzi podwodnych. Przy odrobi-
nie sprytu ma si¢ tam na wyciagniecie reki
port Floty Czarnomorskiej w Sewastopolu
z podwodnymi fodziami atomowymi...

0 czym Pan myjsli, kiedy jest pod woda?
- Nie mysle o niczym, ot, po prostu odpo-
czywam. Obserwuje¢ otaczajaca mnie gle-
bie, poszukuje ciekawych ryb. Zerkam na
komputer. Bacznie monitoruje tez zacho-
wanie swojego organizmu - to, jak reaguje
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pod woda, jak zachowuje si¢ podczas zmiany ci$nienia, czy
nie mam objawdw choroby azotowej itp.

Jakie predyspozycje przydaja sie podczas nurkowania?
- Najwazniejsze sg znajomos$¢ wlasnego organizmu i prze-
widywanie jego reakcji, zaufanie do partnera, a takze prze-
strzeganie ustalen dotyczacych gltebokosci oraz czasu nurko-
wania. Potrzebny jest tez dystans do wody - wielu nurkom
wydawalo si¢, ze sa silniejsi od natury i zostali przez nig
pokonani, pozostajac na zawsze na dnie. Zresztg respekt,
dystans i zaufanie zawsze przydaja sie w zyciu.

Kto zarazit Pana pasja?

- Sam sie skutecznie zarazitem podczas ogladania filméow
przyrodniczych... [Smiech]. I tak ktérego$ dnia, spacerujac
ulica Piotrkowska w Lodzi, zobaczytem na jednym z bu-
dynkéw gablote najstarszego tamtejszego klubu nurkowego
Tryton ze zdjeciami z wypraw nurkowych. Poczufem, ze to
jest to! Spisalem numer, nawigzalem kontakt i tak zaczela
si¢ moja przygoda.

Czy stanat Pan kiedys$ pod woda oko w oko z niebez-
piecznym stworzeniem?

- Wielokrotnie. Wczesniej nie zdawalem sobie sprawy, jak
wiele jest jadowitych §limakéw i ryb, cho¢ wygladaja sym-
patycznie. Ryby takie jak stonefish, skrzydlica, murena sg
bardzo niebezpieczne, podobnie jak weze morskie. Nawet
niepozorny zotw potrafi z precyzja gilotyny odcig¢ palec!

A czy samo nurkowanie tez moze by¢ niebezpieczne?
- Oczywiscie. Nie nalezy nurkowaé bez przygotowania
i stosownych szkolen. Dobrze jest tez ukonczy¢ kurs pa-
tofizjologii. Jednak najwieksze zagrozenie stwarza nie tyle
nurkowanie, ile... wynurzanie si¢ i wychodzenie z wody.
Trzeba wtedy kategorycznie przestrzegaé przystankow de-
kompresyjnych, na ktérych nastepuje rozpuszczenie i wy-
dalenie wchlonietego do krwi w czasie oddychania azotu,
ktory zalega w moézgu i moglby rozsadzi¢ naczynia krwio-
nosne. Nie nalezy tez w czasie wynurzania wstrzymywacé
powietrza. Najniebezpieczniejsze jest natomiast wyjscie
z wody na 10 metrach glebokosci. Nasze pluca maja $rednio
5,5 litra pojemnosci - gdybysmy wyplyneli z tej glebokosci,
wstrzymujac oddech, pojemno$¢ tych organéw musiataby
wzrosng¢ nawet do 11 litréw, co jest rownoznaczne z ich ro-
zerwaniem...

Jakiego najwiekszego odkrycia zyciowego dokonat
Pan podczas nurkowania?

- Pod wodj jestesmy strasznie mali, a jednak odporni na
niesamowite ci$nienie otaczajacej nas rzeczywistosci.

Gdzie w najblizszym czasie bedzie Pan odkrywat uroki
nurkowania?

— Chciatbym wybra¢ sie z kolegami do Meksyku na Juka-
tan. Jedli si¢ nie uda, to na pewno powtérzymy wypad na
Malediwy.

RYNEK ZABAWEK
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Nawet niepozorny

z6tw potrafi

z precyzja gilotyny

odciac palec!
Krzysztof Lewandowski

A jesli nie nurkowanie, to co?

— Narty. Wielu moich nurkujacych kolegdéw tez uwielbia ten sport, dlatego
dwa, trzy razy do roku jezdzimy w gory, takze z rodzinami. A od 16 lat raz
w roku, w marcu, wyruszamy na meski wypad.

Gdyby znalazt Pan ztota rybke i mogtaby ona spetni¢ trzy Panskie zy-
czenia, to na tej liscie znalaztyby sie...

— Jesli mogtbym odnies¢ zyczenia do branzy zabawkarskiej, to zyczylbym so-
bie jasnych przepiséw i zasad, ujednolicenia ich dla wszystkich podmiotéw,
uproszczenia biurokracji... To bardzo ulatwiloby mi prace.

Co takiego jest w zabawkach, ze to wtasnie z nimi zwigzat Pan swoje
zycie?

- Zrzadzenie losu. Poznatem kiedy$ ludzi, ktérzy przekonali mnie, ze im-
port zabawek to bardzo sympatyczne zajecie. Rekompensuje sobie tez w ten
sposob braki z dziecinstwa, kiedy zabawka z Korei czy Chin byta prawdzi-
wym rarytasem... [Smiech]. Praca pozwala mi takze poznawaé nowe rejony
$wiata. Wyjazdy stuzbowe zawsze tacze z odwiedzeniem jakiego$ ciekawego
miejsca.

Jak dokonczytby Pan zdanie: ,,Biznes to wyzwanie dla...”?

- Fantastow i marzycieli z grubg skora, ktérzy lubig ryzyko. Zyskéw i przy-
szosci nigdy sie nie da przewidzie¢ — kurs dolara bywa kaprysny. Zawsze
tlumaczy si¢ nam jego wzrost kataklizmami na $wiecie i zaleznoscia od ryn-
kow swiatowych. Import zabawek dostarcza tez duzych dawek adrenaliny...

Co najbardziej ceni Pan w biznesowej wspoétpracy?
- Wzajemne zaufanie, szacunek, dotrzymywanie danego stowa.

Zycze Panu zatem samych rzetelnych partneréw zaréwno w zyciu za-
wodowym, jak i - a moze przede wszystkim - podczas nurkowania.
Dziekuje za rozmowe.
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WADER-WOZNIAK

WADER-WOZNIAK

TECH TRUCK - SERIA MASZYN BUDOWLANYCH

W serii Tech Truck na maluchéw czeka az 5
maszyn budowlanych, wsréd ktérych sa:
$mieciarka, tadowarka, betoniarka, wywrotka
oraz walec. Pojazdy maja 23-29 cm dtugosci,
sq wytrzymate, starannie wykonane i co wazne
—maja realistyczny wyglad, dzieki czemu
przypominaja prawdziwe maszyny. Dodatkowa
atrakgja s3 ich ruchome elementy, np. fyzka w tadowarce, gruszka w betoniarce
czy podnoszony kiper w wywrotce. Wiek: 1+.

Producent: WADER-WOZNIAK

GARAZ Z WINDA (3-POZIOMOWY)

Zestaw wyposazony jest w elementy drdg W’ —
N oo = \u"

o dtugosci ponad 2 metréw oraz winde, ktéra
przewiezie samochodziki na drugi i trzeci

poziom. Zbudowana konstrukcja jest stabilna
i mocna, wykonana z dobrej jakosci materia-
tow. Dzieci moga parkowac samochody, bawi¢ iﬁ
sie w wyscigi, zjezdzac po kretych zjazdach %
oraz wjezdzac i zjezdzac windg. Zabawka N
wyprodukowana w Polsce. Wiek: 1+. e

Producent: WADER-WOZNIAK

ZIELONA SOWA

ZIELONA SOWA

ZABAWY Z POMYSLEM.
0ZDOBY Z PAPIERU

Dosia i Ksiezniczki Disneya zaprasza-

ja do kreatywnej zabawy. Sprawdz,

jak wiele mozliwosci drzemie

w papierze i ile ciekawych projektéw
mozna z niego wykonac. Korony, kwiaty,
kartki pocztowe, pacynki, zwierzatka

i wiele, wiele innych.

Wydawca: ZIELONA SOWA

ZABAWY Z WYOBRAZNIA. TATUAZE

Wspaniate pomysty na zabawy, ktdre dziec-
ko wykona razem z Dosig i jej przyjaciotmi
zKliniki dla pluszakéw. Poranna gimnasty-
ka, cwiczenie koncentracji i spostrzegaw-
(zosci, oryginalne i nietuzinkowe propozycje
zabaw ruchowych. Ozdabianie raczek zmy-
walnymi tatuazami dodanymi do ksiazki
bedzie dla malucha nie lada atrakga.

Wydawca: ZIELONA SOWA

HEMAR

GONZO TOYS

TRAKTOR Z PRZYCZEPA | KLOCKAMI K2

Nowoscia w ofercie firmy Hemar
jest traktor z przyczepa wypet-
niong klockami konstrukcyjnymi.
Pojazd posiada gumowe kofa,

a ruchoma kierownica pozwala na
skrecanie przedniej osi. Dofaczona
do niego przyczepa umozliwia

TOALETKA CORALLINE

Niebieska toaletka dla matej krélewny, ktéra
znajdzie na niej wszystkie niezbedne akcesoria do
strojenia sie, np. suszarke wydajaca realistyczny
odgtos, szczotke, perfumy, kosmetyki. Toaletka
wykonana jest w morskim stylu i ozdobiona
konikami morskimi z bajki, Gdzie jest Dory?”.
Liczba elementow: 12.

przewozenie nie tylko klockéw, ale takze innych dzieciecych skarbéw. Wiek: 3+. Wymiary produktu: 51 x 56 x 85 cm. Wiek: 3+. - }
Producent: HEMAR Dystrybutor: GONZO TOYS
EPIDEIXIS EPIDEIXIS
LITEROWE ZAGADKI KLOCKI EDU

Propozycja dla wszystkich, ktdrzy lubig plan-
szowki, klasyczna gre w panistwa i miasta, a tak-
ze zabawy z literami oraz tworzeniem wyrazéw.

Dzieciom mtodszym gra pomoze w nauce liter,
w ich rozpoznawaniu i zapamigtywaniu. Star-
szakom bedzie przydatna w ptynnym opanowa-
niu alfabetu, dostarczajac dobrej zabawy przy
budowaniu wyrazéw z zebranych w grze liter.

Producent: EPIDEIXIS

Klocki literowe przeznaczone

do nauki liter i alfabetu oraz
pierwszych prob czytania. Jak
kazde klocki, moga stuzyc takze

do réznych zabaw i ¢wiczen, np.
chwytania, uktadania w szeregu
albo budowania wiez, do przelicza-
nia i stawiania zamkow.

Producent: EPIDEIXIS
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DUMEL DISCOVERY
SWIAT ZWIERZAT - FARMA

Farma to prawdziwa gratka dla
kazdego matego poszukiwacza
przygdd! Zabawka kryje w sobie
mndstwo niespodzianek, a dotaczo-
ne do niej konik i kréwka posiadaja
kotka, dzieki ktérym same jezdza. : .

Zwierzaki moga schowac sie za drzwiami stajni i stodoty, gdzie czekaja na nie
specjalne kryjowki. Wewnatrz domku znajduja sie obrotowa karuzela oraz reczna
winda. Wiek: 18 m-+.

Dystrybutor: DUMEL

DUMEL DISCOVERY
ZJEZDZALNIA PRECZKOWY POSCIG

Wielki zestaw sktadajacy sie

230 elementéw pozwala stworzy¢

w domu prawdziwa zjezdzalnie oraz
bawic sie nig za pomocg dotaczonych
piteczek. Pitki, zjezdzajac, poruszaja
obrotowe elementy i wesoto podskakuja
na trampolinie. Zjezdzalnia posiada dwa
tory zjazdu. Wiek: 1+.

Dystrybutor: DUMEL

DROMADER
ATELIER GLAMOUR - KOLOROWE WLOSY | CIALO

&

— i T

Pokoloruj swoje wiosy specjal-
nymi (zmywalnymi) pisakami

i nadaj im bajeczne barwy!
Wykorzystaj szablony z zestawu
i udekoruj swoje ciato pieknymi
tatuazami. Aby efekt byt jeszcze
lepszy, mozesz dodac do nich
odrobine brokatu. Wiek: 8-+.

Importer: DROMADER

DROMADER
KLOCKI Z SERII SWAT

Dziewig¢
nowych zesta-
wow klockow
pozwalajacych
na zbudowanie
pojazdow stuzb
specjalnych
policji. Wiek: 6+.

Importer: DROMADER

RYNEK ZABAWEK
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Dostepne takze produkty
na licenciji Disney®

www.aquabeads.pl

Listopad = Grudziep

( Sylvanian fa miIies’))

Miejski domek z oswietleniem

Zestawy takze
dostepne z

ekskluzywnym!
dodatkami

www.sylvanianfamilies.pl
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SPIN MASTER SPIN MASTER

KOLOROWE RZEPY BUNCHEMS MECCANO CORE - ZDALNIE STEROWANE AUTO
- AKTYWNY ZESTAW SPORTOWE

Z WIBRUJACA KULA

Nowa odstona Kolorowych rzepéw Bunchems.
Teraz rzepy moga wibrowac, podrygiwac i ruszac
siel Wszystko dzigki dotaczonej do nich wibru-
jacej kuli. Ponadto zestaw zawiera az 300 koloro-
wych rzepéw Bunchems oraz 10 akcesori6w.

Dystrybutor: NAVO ORBICO/LIBRA

Meccano jest marka, ktéra taczy inzynierie z praw-
dziwego zycia z narzedziami, technologia i materia-
tami. Zdalnie sterowane auto sportowe daje dziecku
mozliwo$¢ samodzielnego zbudowania wiasnego
miniaturowego pojazdu wyscigowego. Zestaw
zawiera 154 elementy oraz 2 narzedzia. Wiek: 8+.

Dystrybutor: NAVO ORBICO/LIBRA

HIPPOCAMPUS

HIPPOCAMPUS

,HISTORIA SWIATA WEDLUG WREDNIAKA”

To gra karciana dla 3-6 graczy, ktorych zadaniem bedzie
poprawne odtworzenie losow ludzkosci. Nie bedzie to
jednak proste, gdyz niekoniecznie wszyscy uczestnicy
maja ten sam cel. .. Doktadnie, méwimy tutaj o tytu-

towym Wredniaku! To whasnie jeden z graczy bedzie
odpowiedzialny za caty chaos na budowanej za pomoca

kim jest Wredniak? Gra uczy osadzania w czasie waznych
i ciekawych wydarzen z historii $wiata. Zacheca do
pogtebiania wiedzy, nie tylko historycznej, bo kto wie
np., kiedy zaczeto leczy¢ zeby ze znieczuleniem?

»FOOTBALL CUP”

Wciel sie w role menedzera i wez
odpowiedzialnos¢ za sukces

swojej druzyny! Okres| ustawienie,
opracuj strategie i niech rozpocznie
sie mecz. Jaka jest twoja wizja

gry? Gra szybka pitka czy dtugie
podania? Football Cup”to ekscy-
tujaca rozgrywka, w ktérej nie ma
faworytow, a wszystko zalezy od
starannie przemyslanej strategii.
Gre poleca redaktor naczelny ,Przegladu Sportowego” Michat Pol.

Wydawca: HIPPOCAMPUS Wydawca: HIPPOCAMPUS
STARPAK STARPAK
PAMIETNIK Z PISAKAMI STARPAK ZESTAW ARTYSTYCZNY STARPAK
Pieknie wykonany pamietnik Poreczny zestaw artystyczny, ktéry STARPAK

z zestawem 4 kolorowych pisakéw,
ktérymi mozna ozdobic oktadke.
Srodek pamietnika w linie z delikatnym
kolorowym nadrukiem. Pamigtnik jest
zamykany na ktddeczke. Pakowany

w blister. Dostepne licencje: Barbie,
Sofia the First, Disney Minnie i Frozen.

Dystrybutor: EURO-TRADE

— el

idealnie zmiesci sie w dzieciecym plecaku.
W jego sktad wchodzi 28 elementdw,

w tym: kredki woskowe, farby akware-
lowe, pedzelek, otdwek, temperéwka,
gumka do mazania i kolorowanka.
Wszystko zapakowane jest w kolorowe,
trwate pudetko. Dostepne licencje: Frozen, Star Wars, Paw Patrol i Irolls.

Dystrybutor: EURO-TRADE

CHICCO

CHICCO

PCHACZ WESOLE ZAKUPY

Zabawka 4 w 1: pchacz — nauka stawiania pierwszych
krokéw, odgrywanie rél — nasladowanie dorostych
poprzez umieszczanie w koszyku zakupdw i ich skano-
wanie, nauka stowek zwiazanych z zakupami - elektro-
niczny skaner rozpoznaje przedmioty, kolory i ksztatty

w jezyku polskim i angielskim, oraz centrum zabaw

- grzechotka w ksztatcie cukierka, wyskakujaca moneta,
wiatraczek uruchamiany dzwignig i sorter ksztattéw.

Dystrybutor: ARTSANA POLAND

ROBOCHICCO RC

Pierwszy transformer sterowany za pomoca
pilota (z 4 przyciskami kierunkowymi) dla dzieci
w wieku przedszkolnym. Moze by¢ pojazdem

i robotem. Aby skonstruowac pojazd, nalezy
opusci¢ ramiona, gtowe, a na koniec ciato
robota. Transformacja mechaniczna poprawia
zdoInosci manualne dziecka. Zabawka Swieci

i wydaje dZwieki. Wiek: 0+

Dystrybutor: ARTSANA POLAND
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Zdumiewajaca rozszerzona rzeczywistosc!

Stworz dinozaury dzieki rozszerzonej rzeczywistosci i wejdz do prehistorycznego swiata.

AR WOND=R

Otworz zestaw.

Wykop pojemnik z
naklejkami DNA

i Swiecacy szkielet
dinozaura.

Odnajdz naklejki

z fragmentami
DNA
dinozaura.

Naklej na mate
zdinozaurem
wydobyty
fragment
DNA.

Zeskanuj mate za
pomoc;ja aplikacji
DinoCodes™
izobacz
projekcje
naturalnej
wielkosci
dinozaura!

Nagrywaj filmy, rob
zdjecia i dziel sie
nimi z przyjaciétmi
na portalach
spotecznosciowych.

Zostan palecntologiem i dino-genetykiem. Wykop $wiecacy w ciemnosci szkielet dinozaura. Odnajdz jego DNA

i zrekonstruuj dinozaura naturalnej wielkosci za pomoca technologii rozszerzonej rzeczywistosci (AR). Nakre¢ film ze
swoim prehistorycznym przyjacielem i podziel sie nim ze znajomymi za posrednictwem mediéw spotecznosciowych -
beda zachwyceni! Ten wyjatkowy zestaw faczy ze sobg realng zabawe z wirtualng przygoda.

W€ DIIN\Z1 | Wylaczny dystrybutor marki 4M w Polsce.
www.russell.pl
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GRANNA
_KTORA GODZINA?”

To zestaw gier i cwiczen, ktore w przystepny
sposéb przybliza dziecku zagadnienia zwig-
zane z odczytywaniem godzin i zrozumie-
niem ich zapisu. Poszczegdlne warianty gry \
zostaty utozone wedtug poziomu skompliko- '
wania — od najprostszych az po trudniejsze.
Wszystkie warianty pozwalaja zaréwno na

GRANNA
W CO SIE UBRAC?”

W co sie ubrac, kiedy szafa peka w szwach?
Zatozy¢ spédniczke w kropki czy dzinsowe
szorty? Gtowe ozdobi¢ stomkowym kapelu-
szem czy czapka z daszkiem? Gracze ubie-
raja swoje lalki w kreacje wedtug wtasnego
pomystu lub Scigaja sie, kto najszybciej
odwzoruje prezentowany na kartach ubidr.

samodzielna zabawe, jak i gre druzynowa. Liczba graczy: 1-4. Wiek: 6+.

Liczba graczy: 1-4. Wiek: 3+.

Wydawca: GRANNA Wydawca: GRANNA
TREFL TREFL
Z00 ALFABET ,PALCE LIZAC”
rﬂ.,}ﬁ? & | Tosposob na nauke pierwszych wyrazow i alfabetu Edukacyjna gra planszowa

L. po angielsku. Specjalne, pasujace do siebie w réz-
= " nychkonfiguracjach klocki pokryte sensoryczna
powtoka oraz zagadki-rymowanki sprawiaja, ze
zabawa w rozpoznawanie liter i zwierzat staje sie
jeszcze ciekawsza. Dzieki az 18 réznym scenariu-
szom dzieci efektywnie i z przyjemnoscia naucza
sie nazw zwierzat, kolorow, ksztattow, cyfr i liter po
angielsku.

Producent: TREFL

z zasadami zdrowego Zywienia.
IdZ do odpowiedniego sklepu,
kup sktadniki i skompletuj danie
na swoim talerzu. Uwazaj na
chipsy, lody i hot-dogi. Kto na nie
natrafi, wykonuje serie cwiczen.
Prosta gra o kupowaniu i jedzeniu
z 6 wariantami rozgrywki.

Wydawca: TREFL

ARTYK

ARTYK

ZWIERZAK U LEKARZA

Miekkie interaktywne pluszaki z akcesoriami,
na ktdre potrafia reagowac. Zblizenie akce-
soriéw do pyszczka, serduszka lub miejsca
robienia zastrzyku sprawi, ze zwierzak wyda
inny dZzwiek. W zestawie: stetoskop do
stuchania bicia serca, tyzeczka do poda-
wania lekarstwa, przekaska do karmienia,
strzykawka do robienia zastrzykéw. Zasilanie:
baterie 3 x AAA. Do wyboru chory piesek lub jednorozec. Wiek: 3+.

Dystrybutor: ARTYK

PINGWINEK EDUKACYJNY

Zabawka w dwach wersjach jezykowych:
angielskiej i polskiej. Pingwinek liczy do
trzech, rozpoznaje ksztatty i opowiada

0 sobie oraz swoich przyjaciotach - niedz-
wiedziu i foce. Zabawka posiada takze
funkcje ruchowg - pofozona na ziemi
porusza sie i przekreca, a maluch ma za

zadanie ja ztapac! Zasilanie: baterie 3x 1,5

V AA (niedofaczone do zestawu).
Dystrybutor: ARTYK

TAILOR GAMES

TAILOR GAMES

¢7h »KOMISARZ WIKTOR:

SPRAWA ZAGINIONEGO OBRAZU”

Komisarz Wiktor ma przed soba trudna sprawe i po-
trzebuje pomocy od 2 do 4 graczy, ktérzy podejma
wyzwanie zasiadajac do tej dedukcyjnej gry. Gracze
weciel3 sie w $ledczych, ktdrzy za pomoca kafelkow
z podobiznami podejrzanych beda szukac ztodzieja.

»LESNA DRAKA”

Przed przystapieniem do zabawy
gracze budujg plansze z kafli. Powstata
w ten sposdb polana za kazdym razem
jestinna, przez co kazda rozgrywka
bedzie miata odmienny przebieg.
Uczestnicy gry pomagaja wiewidrkom
w zbieraniu zapasow na zime.

Wiek: 10+. Liczba graczy: 2-6.
Wydawca: TAILOR GAMES Wydawca: TAILOR GAMES
56 6/2016 RYNEK ZABAWEK
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ETIFICA

ETIFICA

STEM SOLAR POWER

Seria Discovering Stem zostafa opracowa-
na przez wykwalifikowanych nauczycieli
oraz naukowcéw zgodnie z najnowszymi
trendami pedagogicznymi, faczacymi teorie
z praktyka. Kazdy zestaw zawiera obszerng
broszure w jezyku polskim dotyczaca wy-
branego zagadnienia: mechanika i proste maszyny, konstrukcje, prawo newtona,
energia odnawialna az do nauki programowania robotéw.

Dystrybutor: ETIFICA

ECOBUILDS

Seria Ecobuilds to potaczenie ekolo-

gii i techniki. Oprécz plastikowych
elementéw zestaw zawiera réwniez
drewniane czesci, ktdre tacza sie ze
soba za pomoca specjalnego konektora.
Zasilany bateriami silniczek elektryczny
napedza ruchome elementy. Mozliwos¢
zbudowania trzech modeli. Wiek: 5+.

Dystrybutor: ETIFICA

TOMY

TOMY

w wozku (bardzo tatwy

LAMAZE - WESOLE MALPKI DO WOZKA
montaz). Dzieci beda
mogty dosiegnaci po-

Te zabawne mate matpki

idealnie nadaja sie

% do umieszczenia ich
czu¢ wzorzyste miekkie

matpki, ktdre na pewno umila im codzienne spacery.
Dystrybutor: M&Z

STACYJKOWO - CENTRUM DOWODZENIA

Stacyjkowo to miasteczko, w ktdrym
mieszkaja wesote lokomotywki. Wilson ma
nowa prace - jest ratownikiem i ma juz swoje
pierwsze centrum dowodzenia. Zestaw skta-
da sie z walizeczki z raczka, ktdrej wnetrze
przedstawia budynek centrum dowodzenia
wraz z obrotnicg oraz torami. W komplecie
znajdziemy réwniez lokomotywke Wilsona.

Dystrybutor: M&Z

REBEL
»DOBBLE GDZIE JEST DORY?”

Tematyczna seria, Dobble” nawiazujaca do bajki Disneya
,Gdzie jest Dory?” to gra dla dzieci, w ktéra najmfodsi
ztatwosci zagraja samodzielnie, ale rowniez na tyle
elastyczna w swych zasadach, by do zabawy mogli bez
probleméw dotaczy¢ dorosli. Kazda karta zawiera po 6
symboli, ale tylko jeden z nich jest identyczny jak symbol
na dowolnej innej karcie. Zadaniem graczy jest odnalezie-
nie go.

Wydawca: REBEL

Reklama

BAWMY SIE RAZEM,
UCZMY SIE RAZEMI

PG W24

MOOSE ENTERPRISE

GROSSERY GANG - ZGNILAKI Z AUTOMATU

The Grossery Gang to banda Zgnilakéw, czyli $miesz-
nych figurek przeterminowanych produktéw, ktére zyja
w sklepie, FEmarket”. Jest ich ponad 150 do kolekcjono-
wania. Podzielone s3 na grupy, w ktérych znajdziemy
m.in. splesniate warzywa, wstretne sosy, lepkie stodycze.
Zestaw Zgnilaki z automatu zawiera az 20 figurek. Dodat-
kowo w komplecie s3 4 skrzynki i ulotka kolekcjonerska

Dystrybutor: COBI SA

z zasadami gry.

RYNEK ZABAWEK

www.albipolska.pl
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IMC IMC
STARJETTER - MILES Z PRZYSZ+ 0SCI FIGURKI MILES Z PRZYSZ+0SCI

Miles, Leo, Loretta, Gadfly, Merc,
Watson & Crick. . . Poznaj wszyst-
kich bohaterow filmu,,Miles z przy-
sztosci”. Zbierz cata kolekdje! Figurki
wystepuja w 1-, 2-, 5- i 10-pakach.

Wybierz sig z Milesem w niezwykfa

misje w kosmosie! Statkiem kosmicznym
sprobuj dotrzec tam, gdzie jeszcze nie byt
nikt inny. W zestawie statek do podrézy
kosmicznych Starjetter oraz figurka

Milesa. Wiek: 3+. : -~ Wiek:3+.
Dystrybutor: REKMAN Sp. z o.0. ' Dystrybutor: REKMAN Sp. z o.0.
CRAYOLA SIMBA TOYS
MALA WALIZKA Z PRZYBORAMI MASZA SUPERBOHATERKA Z POCIAGIEM
- GDZIE JEST DORY?
Mata laleczka Masza
Kompletny zestaw do malowania i rysowania w stroju superbohater-
zamknigty w zgrabnej walizce. Twérz piekne ki, w ktorym wystapita
' rysunki za pomoca markeréw, kredek Swieco- w jednym z odcinkdw
wych i otdwkowych. Zawartos¢: 20 zmywal- serialu,Masza i Niedz-
nych markerdw, 6 wykrecanych minikredek wiedz". W zestawie
Swiecowych, 6 wykrecanych kredek otwko- znajduije sie pociag.
wych, 10 stron do kolorowania. Wiek: 3+. Wiek: 3+.
Dystrybutor: RUSSELL Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA
SKRZAT SKRZAT
»MAKS PODEJMUJE WYZWANIA” _ »PIOSENKI DLA PRZEDSZKOLAKA”
Maks to ciekawski hipopotamek. Razem z przyjaciétmi Mafas Bestsellerowa seria dziesieciu bogato ilustro- | ﬁ'f,;*j-_1 Piosen kl 4
i siostra Zuzia codziennie odkrywa Swiat i uczy sie PR Wy wanych $piewnikéw. Bliskie przedszkolakom dla przedazkolaka ID -
zeqo$ nowego. Kazda ksigzeczka z kilkunastotomo- utwory moga by¢ wykorzystane zaréwno = W

wej serii zawiera trzy krétkie, bogato ilustrowane

: przez wychowawcéw, jak i rodzicéw. Do kaz-
opowiadania. Pigkne rysunki wspaniale oddajg cha- T-K'
N\

dej ksiazki dotaczona jest ptyta z nagraniami

rakter historyjek. Poruszane w nich tematy sg bliskie piosenek w wykonaniu dzieci oraz z wersj3

kazdemu przedszkolakowi. Duzym atutem serii jest P8 4 instrumentalng umozliwiajaca wspaniata
czcionka utatwiajaca samodzielne czytanie. i zabawe w karaoke.
Wydawca: SKRZAT Wydawca: SKRZAT

Reklama

BbR -ARTLM
WTEX’K“‘S'%NY e Wysnia ot

G%n ipoiiEdzanalbadaniami:
Hurtownia
§) BEMIAG
Z kontakt@bemag.pl

£
www.bemag.pl

] l’& Impartihurtowa
F Sprzedaz zahawek
. ' &
:

Producent kreatywnych zestawow
plastycznych dla dzieci.
Prowadzimy sprzedai hurtowa
dla odbiorcow z calej Polski.

= ETERRE TS A Zapraszamy do wspolpracy!
www.clicstoys.pl

vk -

e

Duzy wybor
markowych produk tow
w super cenach

z potnocy

g
=
<
=
a
=
=
=

www.piaskoweobrazki.pl
tel.: 503 920 865

tel.: 22 379 74 80
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WOOBLE WORKS IMC
3DOODLER START - ZESTAW PODSTAWOWY ZESTAW INTERAKTYWNY DELFINEK BLU BLU
3Doodler umozliwia tworzenie trojwymiarowych obiek- +HOLLY
téw w czasie rzeczywistym. Wystarczy wiozyc specjalny Delfinek Blu Blu jest teraz dostep-
ekowktad, ktdry jest podgrzewany wewnatrz urzadzenia, ny réwniez w duzym zestawie
dzieki czemu nabiera on wiasciwosci plastycznych i pozwala . zssiostra Holly! Delfinki Swietnie
dzieciom tworzy¢ dowolne ksztatty. Jedno komunikuja sie ze soba. Kiedy
natadowanie baterii (za pomoca micro USB) Holly wydaje dZwieki, Blu Blu

odpowiada i odwrotnie. Blu Blu
zareaguje rowniez na twoj gtos,
a gdy bedzie spat i cos do niego
powiesz, to sie obudzi!

Dystrybutor: TM TOYS

to 45-60 minut zabawy! Zestaw zawiera:
dtugopis 3D, 2 komplety wktaddw - miks
koloréw (facznie 48 szt.), ksiazke projektéw,
kabel USB oraz instrukcje.

Dystrybutor: TM TOYS

TUPIKO TUPIKO
ZESTAW W DISPLAYU WOZEK DO CIAGANIA

Zestaw w displayu zawiera Plastikowy wézek do
3 x koparke, 3 x koparko- ciggania. Idealny do
tadowarke oraz 3 x traktor. - przewozenia piasku lub
Wiek:3+. & = zabawek. Wiek: 3+.

Dystrybutor: TUPIKO Dystrybutor: TUPIKO

it
Naka
. : Przyjemna i kreatywna
Wciqggjqce zagadki Ortografia nauka angielskiego
i trening koncentraci  yawa i zabawna

i

s produkt www.Kapi'l'anNauka.pl

polski Zamdwienia: handlowy@ed ard.pl

f KapitanNauka Polub Kapitana: facebook.com/KapitanNauka
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Cczuczu

czuczu

MALA AKADEMIA - LITERKI

To edukacyjna nowos¢ dla trzylatkéw. Zestaw zawiera
kreatywna ksiazeczke z naklejkami i edukacyjny
komplet puzzli. To sposéb na Swietng zabawe, ktdra
jednoczesnie wprowadza w Swiat liter, wspiera mata
motoryke i precyzje, trenuje prawidtowy chwyt
kredki, rozwija umiejetno$¢ logicznego myslenia.
Wymiary opakowania: 16,5x 16,5 x 4,5 cm. W serii
dostepne sa rowniez tytuty: Zwierzatka, Kolory (wiek:
18 m+), Przeciwienistwa, Ksztatty (wiek: 2+).

Wydawca: BRIGHT JUNIOR MEDIA

MALA AKADEMIA - CYFERKI

Edukacyjna nowos¢ dla trzylatkéw. Zestaw
zawiera kreatywna ksigzeczke z naklejkami CYFERKi
i komplet puzzli. To sposéb na Swietng zabawe,
ktora jednoczesnie wprowadza w Swiat cyfr,
wspiera mata motoryke i precyzje, trenuje
prawidtowy chwyt kredki, rozwija umiejetnos¢
logicznego myslenia. W zestawie: kreatywna
ksigzeczka z zadaniami, 10 dwuelementowych
uktadanek oraz naklejki.

WYDAWCA: BRIGHT JUNIOR MEDIA

rrwa keadls s

CARTAMUNDI

LISCIANI

_CZARNY PIOTRUS & MEMO”

Poznaj druzyne Paw
Patrol - Psi Patrol: Chase,
Marshall, Rubble, Rocky,

Zuma, Skye i Everest, w po-

pularnej grze karcianej.
Uwazaj jednak, aby nie
zosta¢ w reku z pechowg
trzynastka!

Dystrybutor: CARTAMUNDI POLSKA

LABORATORIUM MELODEGO INZYNIERA

Firma Lisciani w serii Maty Geniusz wprowa-
dza na rynek Laboratorium matego inzyniera
— nieoceniong skarbnice wiedzy dla mtodych

konstruktoréw. Dzieki dotaczonemu ilustro-

wanemu podrecznikowi dzieci z fatwoscia
skonstruuja 4 rézne maszyny, wprowadza

w ruch dZwignie, kota zebate i pasowe.
Zabawka dostarczy wiele godzin tworczej zabawy. Wiek: 7-12 lat.

Dystrybutor: DANTE

MEADOW KIDS

POLESIE

NAKLEJKI DO KAPIELI

Naklejki do kapieli wykonane

s z miekkiej pianki, ktéra pod
wptywem wody z tatwoscia przykleja
sie do wanny oraz ptytek w fazience.
Kolorowe naklejki przedstawiajace
literki i stroje unosza sie na

wodzie lub przyklejaja do gtadkiej

powierzchni wanny.
Importer: RUSSELL

ZESTAW DO GRY Z KLOCKAMI

Funkgcjonalny zestaw do zabawy dla
dzieci od 1. roku zycia. Wewnatrz

stotu mozna przechowywac zabawki,
dtugopisy oraz inne akcesoria. Nozki
stolika chowaja sie pod tablice, co
utatwia transport oraz pozwala korzystac
ze stolika nawet w tozku. W komplecie
20 klockdw, za pomoca ktérych mozna
zbudowac mechanizm obrotowy.

Dystrybutor: BEMAG Dystrybutor: BEMAG
BAJA BAJA
KREGLE KOLYSKA
9 kregli z dwiema kula- Kotyska dla lalek
mi oraz z praktycznym zkompletem
Chwytakiem’, dzieki poscielii prze-
ktoremu po zakoriczo- Scieradetkiem.
nej zabawie mozemy Dostepna réwniez
zadbac o porzadek w kolorze
w pokoju. czerwonym.
Producent: BAJA Producent: BAJA
60 6/2016 RYNEK ZABAWEK
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BRUDER

BRUDER

PROFI - MERCEDES BENZ AROCS

Czerwony model z dZwigiem
i modutem $wietlno-
dzwiekowym w skali 1:16.
Zabawka posiada: gumowy,
miekki profilowany bieznik,
przeszklona kabine kierowcy
z otwieranymi dwoma
drzwiami, trzyosiowe
zawieszenie, przeszklong

i obrotowa kabine operatora
dZwigu z rozsuwanymi drzwiami, opuszczane podpory, podnoszone i wyciaggane
za pomocg pokretet ramie dZzwigu, boczne lusterka. Wiek: 4+.

(ena detaliczna (brutto): 329,00 zt.

Dystrybutor: ATA

PROFI - TRAKTOR CLAAS AXION 950

Gtéwne cechy modelu to m.in.:
mozliwos¢ dotaczenia niemal
wszystkich maszyn rolniczych

i przyczep firmy Bruder, skretna
przednia os sterowana dodatkowa
kierownica wktadana przez
otwierany dach, dodatkowa
specjalna kierownica, otwierana
pokrywa silnika, imitacja szyb

w kabinie traktorzysty, otwierane drzwi kabiny umozliwiajace wtozenie figurki
z serii bWorld, requlowana wysokos¢ tylnego sprzegu, zdejmowane kofa (za
pomoca specjalnego klucza dotaczonego do zestawu). Wiek: 3+.

(ena detaliczna brutto: 179,00 zt.

Dystrybutor: ATA

AWM

ART AND PLAY

KSIAZKI Z OKIENKIEM

Swiat wokot jest peten kolorow, ksztattéw,
cyferek, dzwiekow, smakéw i barwnych
zabawek! Okienka kryja w sobie same
niespodzianki. Otwieraj z dzieckiem okienka
i pomagaj mu w odkrywaniu $wiata. Maluch
poznaje w ten sposb nazwy ksztattow,
koloréw, przedmiotéw, zwierzat i produktéw
spozywezych, ¢wiczy spostrzegawczos¢

i koordynacje ruchowa, rozwiazuje proste
zagadki, poznaje cyferki oraz uczy sie nasla-
dowac dzwieki.

Producent i dystrybutor: AWM/MOREX

METALOWE KONSTRUKCJE - WYSCIGOWKI”

Zestaw sktada sie z wielu
metalowych czesci, takich

jak: srubki, naktadki, kétka,
platformy, haczyki oraz kota.
Posiada réwniez klucz amputowy
do $rub i klucz do nakretek.

7 czesci mozna tworzy( sztywne
lub ruchome pofaczenia. Zestaw
zawiera wszystkie elementy
niezbedne do samodzielnego
montazu 32 modeli.

Dystrybutor: ART AND PLAY

Reklama

Gry planszowe
szyte na miare
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TINY LOVE

TINY LOVE

MATA EDUKACYJNA 1-2-3 ROSNE!

Produkt, ktéry jest dopasowany do indywi-
dualnych potrzeb dziecka w kazdym stadium
rozwojowym (pozycja lezaca - mata z patakami,
pozycja siedzaca - centrum aktywizujace, pozycja
stojaca - zabawa pitka). Pozwoli dziecku rozwijac
sprawno$¢ manualna, sprawnos$¢ ruchowg catego
ciata, rownowage, koordynacje i wiele innych
umiejetnosci. Posiada 10 rdznych funkcji zabawy, Swiatetka, muzyke i poduszke
,(zas dla brzuszka”, jest fatwa do ztozenia.

Dystrybutor: MARKO

LEZACZEK-KRZESELKO 3 W 1 CLOSE TO ME

Dziecko moze zawsze znajdowac sie na wysokosci two-
ich oczu, umozliwiajac komunikacje i interakcje. Posiada
3 tryby uzytkowania: wysokie krzesetko, lezaczek,
kojace tdzeczko z wibracjami.

Cechy: 5-punktowe szelki bezpieczenistwa, 2 tylne kétka
umozliwiajace fatwe przemieszczanie, requlowany zdej-
mowany patak z dwoma zawieszkami, 25 minut ciagtej
muzyki (8 spokojnych melodii i 8 wesotych. Sktadany na
ptasko. Obciazenie do 18 kg. Wiek: 0+.

Dystrybutor: MARKO

ALBI

ALBI

MEMORY

48 kart i az sze$¢ temat6w: Swiatowe rekordy, cy-
taty filmowe, stolice Europy, osobowosci XX wieku,
stynne budowle, historia. Zasady gry s proste: na-

lezy roztozy¢ odwrécone karty i kolejno odkrywac
pary. Jezeli odkryte karty tworza pare, zabierasz je,
jesli nie — odkfadasz karte, starajac si¢ zapamietac

jej potozenie. Pary w memo to dwa rézne obrazki
potaczone ze soba tematycznie. Dopasowanie utatwiaja numery na kartach.

Producent i dystrybutor: ALBI POLSKA

BRAINBOX - BAJKI

Poznaj najpiekniejsze bajki, basnie i legendy
znowym Brainboxem! Po¢wicz pamiec i spostrze-
gawczo$¢ z ulubionymi bohaterami. W zestawie
znajdziesz 71 kart z bajkowymi ilustracjami. Twoim
zadaniem bedzie zapamietanie w okreslonym
czasie jak najwiecej szczeg6tow. Na odwrocie karty
: znajduja sie pytania dotyczace bajki. Sprawdz, czy
znasz odpowiedZ na wszystkie. Zagraj sam lub z przyjaciétmi. Wiek: 6+.

Producent i dystrybutor: ALBI POLSKA

CLICS TOYS

CLICS TOYS

ROLLERBOX 25 W 1

Najwiekszy Rollerbox w ofercie! Przygoto-
wany z my$l3 o placdwkach edukacyjnych
oraz klientach indywidualnych. Zawiera
628 klockéw Clics + 122 akcesoria +
naklejki. Dodatkowo w zestawie instrukcje
do budowy az 25 konstrukgji. £aczy sie z in-
nymi kompletami. Zamkniety w trwatym,
praktycznym opakowaniu na kétkach, ktdre
mozna wykorzystac do tworzenia pojazdow. Wiek: 4+.

Dystrybutor: CLICS TOYS POLSKA

RACING BOX

Najnowsze modele samochodéw wyscigo-
wych z klockéw Clics. Skorzystaj z instrukgji
i zbuduj az 6 réznych pojazdow lub co tylko
cheesz! Produkt wyrdznia sie duza liczha
elementdw specjalnych dedykowanych
wyscigéwkom, w tym duzymi gumowymi
kotami. Tak jak kazdy zestaw Clics, taczy sie
z pozostatymi produktami z rodziny. Zawiera: 118 klockéw Clics + 22 akcesoria +
naklejki + instrukcje budowania. Wiek: 6+.

Dystrybutor: CLICS TOYS POLSKA

PIEROT

PIEROT

_FRUTTI FRUTTI”

Imierz sie z przyjaciétmi w grze w,Frutti
Frutti”! Skomponuj przepyszny owocowy
koktajl. Zawodnik, ktdry jako pierwszy
pozbedzie sie wszystkich swoich kart

z owocami, wygrywa rozgrywke. Musisz
jednak by¢ uwazny, gdyz mikser co jakis
czas wypluwa wszystkie karty. . .

Dystrybutor: PIEROT

MAGICALIN

Mis, ktdry swieci delikatnie wszystkimi
kolorami teczy! Jest migkki i puchaty.
Magicalin, zasypiajac z dzieckiem, wylcza
sie automatycznie po 7 minutach. Mi$ ma
réwniez wbudowany dyktafon i mikrofon.
Dziecko moze nagrywac piosenki lub bajki,
a nastepnie je odtwarzac.

Dystrybutor: PIEROT
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SWEDE
TRAKTOR Z POLSKIM MODULEM DZWIEKOWYM

Wydajacy dzwieki traktor

z serii Moje Gospodarstwo. m ﬁ

Modut dZzwigkowy odtwarza
odgtosy zwierzat, traktora oraz i - -
matyce rolniczej. Ich kolejno$¢

odpowiada kolejnosci wykonywania konkretnych prac w polu — dzieki temu dzieci
dowiedzg sie, ze np. najpierw jest orka, a dopiero potem sianie.

Dystrybutor: SWEDE

SWEDE
TRAKTOR Z SERIl MOJE GOSPODARSTWO

Traktor z serii Moje Gospo-

sy dom oI darstwo z wyjatkowymi
dzwigkami: odgtosami zwie-

“ u h rzat, traktora oraz z polskimi
zwrotami o tematyce rolniczej.

Kolejnos¢ zwrotéw odpowiada kolejnosci wykonywania konkretnych prac w polu

w ciagu roku.

Dystrybutor: SWEDE

HORIZON GROUP USA
CANDI BAND CREATOR

To nowy zestaw do tworzenia

bransoletek. Wystarczy umiescic

wybrane koraliki na kro$nie

i pofaczy( je elastyczna zytka.

Robiac bransoletke mozna

korzystac z dotaczonych

10 szablon6w lub tworzy¢

whasne niepowtarzalne wzory.

W zestawie jest az 1500 kolorowych koralikéw

Dystrybutor: STNUX

STNUX

ETUI NA TELEFON | TABLET
- ZESTAW DO KOLOROWANIA

Zestaw do whasnorecznego pokolorowania.
Przy pomocy 6 dotaczonych markerdw
stworzymy oryginalne i niepowtarzalne
etui. W celu lepszej ochrony telefonu oraz
tabletu przed uszkodzeniem, etui zostato
usztywnione i jest zasuwane na suwak.
Wymiary: etui na telefon — 10 x 16 cm,
etui na tablet 0 20 x 25 cm.

Dystrybutor: STNUX

RYNEK ZABAWEK
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FOXGAMES

FOXGAMES

GRA ,, TORNADO ELLIE”

Zabawna gra zrecznosciowa, ktdrej
akgja dzieje sie na farmie, przez ktdra
przechodzi ogromne tornado. Gracze
musza ratowac swoj dobytek przed
szalejacym zywiotem, dokfadajac
przemiennie karty oraz drewniane
elementy gospodarstwa do obracanej
przez graczy wiezy tornada. Liczba
graczy: 2-4. Wiek: 7+.

»NIQCZEMNI SZALENI NAUKOWCY?”

To humorystyczna gra strategiczna o szalonych

naukowcach zamknietych w swych tajnych labora-

toriach, tworzacych wynalazki, ktére pozwolg im ~ _: 5

zdoby¢ wtadze nad swiatem. Mechanika gry polega i"’g , "‘-(
=H

na zagrywaniu swoich zetonow wptywu, wyko- ok
nywaniu 4 akcji do wyboru, zdobywaniu funduszy \ :!
pozwalajacych im na wykupywaniu kart wynalaz- ™% f|||]}zﬂj||lll

kow dajacych dodatkowe zdolnosci oraz punkty vic
zwyciestwa. Liczba graczy: 2-6. Wiek: 10+

Wydawca: FOXGAMES Wydawca: FOXGAMES
KUSHA KUSHA
.r?# POCZTA GLOSOWA DLA DZIECI PODUSZKA MUZYCZNA SOUNDASLEEP
(\ 2k Komunikator Toymail jest autonomicznym urzadze- Jak czesto zasypiajac macie ochote postuchac
-l niem, wykorzystujacym sie¢ WIFI. Do dziatania nie muzyki, audiobooka, ale jednoczesnie nie chcie-

potrzebuje obecnosci telefonu komdrkowego lub
tabletu. Dziecko odbiera wiadomosci oraz nagrywa
i wysyfa je do rodziny wprost ze swojej zabawki.
Wysytanie i odbieranie wiadomosci jest bezpfatne.
Darmowa aplikacja w jezyku polskim, dostepna na
urzadzenia z systemem i0S i Android komunikuje telefony z zabawkami ich dzieci.

libyscie przeszkadza¢ innym cztonkom rodziny?
Rozwigzaniem jest SoundAsleep, maty gtosnik

/ umieszczony wewnatrz poduszki umozliwia
= stuchanie muzyki bez stuchawek, jednoczesnie

pozwala zachowa¢ komfort. Mozemy wiczy¢ dziecku chociazby audiobooka, gdy
jestesmy bardzo zajeci i nie byliby$my w stanie sami przeczytac dziecku bajki.

Dystrybutor: TOYMAIL POLSKA Dystrybutor: KUSHA
EPOCH EPOCH
SYLVANIAN FAMILIES - TRZYPIETROWY DOM SYLVANIAN FAMILIES - STATEK WYCIECZKOWY
Wersja limitowana z dodatkowymi _—— Niebieska tddZ petni réwnoczesnie funkcje

l'uuliar

elementami wyposazenia i figurka. Brak e
tylnej $cianki zapewnia tatwy dostep do
roznych pokoi. Z tradycyjnym salonem na
parterze, duzym pokojem na pierwszym
pietrze i wysokim mieszkalnym pod-
daszem na ostatnim pietrze. Wystarczy
odwrdci¢ jeden z paneli rozdzielajacych pietra, aby uzyskac¢ dodatkowy ogrodek

Dystrybutor: EPOCH TRAUMWIESEN GmbH

€

ptywajacego domu z basenem i wodnej
zjezdzalni. Wyposazona jest w przerézne
meble i akcesoria, w tym dwa tozka,
kuchnie i jadalnie. Kompaktowe, ale
praktyczne tézka zmieniajg sie w kabine
prysznicowa. W zestawie znajduje sie
krélik Luna z czekoladowymi uszkami.

Dystrybutor: EPOCH TRAUMWIESEN GmbH

PHALANX

PHALANX

GRA ,EXOPLANETS*

W trakcie rozgrywki gracze rozwijaja ukfady plane-
tarne oraz tworza na nich nowe zycie. Gra przyciaga
nie tylko niespotykanym tematem, ale réwniez
grafikami oraz akrylowymi krysztatkami energii,
gazu i wody. Zasady s3 bardzo intuicyjne, a ich opa-
nowanie zajmuije kilka minut. Gra daje jednak spore
mozliwosci. Konieczne jest planowanie ruchéw,
mozna réwniez poprzeszkadza¢ przeciwnikom.

Dystrybutor: VERTIMA

GRA ,BOZE IGRZYSKO: MAGNACI“

Gra petna sarmackiego klimatu i interakgji o fascynujacych
losach Rzeczypospolitej Obojga Narodéw. Rekomendo-
wana przez instytucje oSwiatowe i kulturalne do naucza-
nia historii poprzez zabawe. Gracze wcielaja sie w role
magnatdéw, ktérzy daza do rozwoju potegi wiasnego rodu
w sprzyjajqcym fortunie momencie: szczytowego rozkwitu Unii Polski i Litwy.
Nad cafa rozgrywka wisi jednak widmo rozbioréw, dlatego nie mozna zatraci¢ sie
w walce o tytuty. Konsekwencja bedzie rozpad Rzeczpospolitej i porazka graczy.

Dystrybutor: VERTIMA
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ALEXANDER
»O0OWA POLECA -4 W 1”7

W zestawie 4 gry edukacyjne:,,Dodaje i odejmuje’, ,Pisanie —
zmazywanie — cyferki’, ,Uktadanie zdan’, ,Przeczytam Ci, Mamo”.
Wspaniata pomoc naukowa dla przedszkolaka i ucznia nauczania
poczatkowego. Dzieki grom zawartym w zestawie dziecko w tatwy
i przyjemny sposéb opanuje dodawanie i odejmowanie do
dwudziestu, pisanie cyferek, czytanie, budowanie zdan. Produkt
dostepny w czterech wariantach. Wiek: 4+.

Wydawca: ALEXANDER

EPEE
GRA ,RYBEK NIE-NA-ZARTY”

,Rybek Nie-Na-Zarty” to gra elektroniczna, przeznaczona dla 1-4 0s6b.
Zadaniem graczy jest jak najszybciej pozby¢ sie kart z jedzeniem dla
rybki poprzez umieszczanie ich w jej pyszczku.

Ale uwaga! Rybka potrafi by¢ naprawde wybredna i krecac sie dookota
moze wyrzuci¢ dowolnemu graczowi wszystkie karty z powrotem.
Zawarto$¢ zestawu: 1 elektroniczna rybka, 1 podstawka na rybke, 12
kart do gry. Wiek: 4+. ReklamaTV.

Dystrybutor: EPEE POLSKA

F. ‘;,-

ALEXANDER
_QUIZ ZWIERZETA”

Jakie zwierze ma pomarariczowe zeby? Gdzie zyje wielbtad dwugarbny?
Ktry ston: afrykanski czy indyjski, ma wieksze uszy? Chcesz poznac
odpowiedzi na te i inne réwnie ciekawe pytania? Zapraszamy do
zabawy, w trakcie ktdrej uczestnicy odpowiadaja na pytania dotyczace
réznorodnego Swiata zwierzat. Na 102 kartach jest zawartych 408 pytan
i 816 wariantow odpowiedzi. Podczas gry trzeba wykazac sie réwniez
zrecznoscia, strzelajac do celu z katapulty. Produkt dostepny w trzech
wariantach. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 10+.

Wydawca: ALEXANDER

EPEE
GRA ,PANSTWA-MIASTA”

Elektroniczna gra familijna. Wyszukaj odpowiednie stowo, nim zrobia to
przeciwnicy. Zasady gry: potéz karte kategorii na gérnej czesci platformy. Urza-
dzenie automatycznie wypowiada wylosowana literke. Gdy znasz odpowiedz?
pasujaca do danej literki i kategorii, naci$nij swéj przycisk na platformie.
Podswietlony pierscien wskaze, ktdry z graczy nacisnat przycisk jako pierwszy

i ma szanse zdoby¢ punkt. Pamigtaj, by nie odwlekac odpowiedzi zbyt dtugo,
bo z platformy wybrzmi dZwigk i szanse otrzyma inny gracz. Liczba graczy:
2-4. Wiek: 6+. ReklamaTV.

Dystrybutor: EPEE POLSKA

RYNEK ZABAWEK
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PORTAL GAMES

PORTAL GAMES

GRA ,WIELKA KSIEGA SZALENSTWA*“

Polska edycja francuskiego przeboju, w ktérym
gracze wcielaja sie w mtodych czarodziejéw i mu-
sz ochroni¢ Swiat przed magicznymi stworami,
ktore wydostaty sie z tytutowej ksiegi szaleristwa.
Przepieknie zilustrowana gra kooperacyjna,

w ktérej mimo prostych requt gracze maja
arcyciekawe decyzje do podjecia i rézne drogi do
zwyciestwa.

GRA ,DROGA DO SZALENSTWA*

Kontynuacja $wiatowego przeboju (,Poprzez wieki”)
przenosi graczy w $wiat mitéw Cthulhu znanych z powiesci
kultowego pisarza grozy H.P. Lovecrafta.

,Droga do szaleristwa” to gra dla dwdch graczy wykorzystu-
jaca niezwykle popularng mechanike draftu. Gracze beda
wybierali sposréd szeregu przepieknie zilustrownaych kart
te, ktore pozwolg im zdoby¢ wtasciwe symbole i zbudowac
kolekcje przynoszace najwiecej punktow.

3D z ulubionymi zwierzakami - Maxem

i jego ziomalami. Podczas gry bedziesz

wspinat sie coraz wyzej i wyzej. Kto do-

trze na szczyt zostaje zwyciezca. Uwazaj

jednak na czerwone pola z zapadniami.
Zawartosc¢: wielopoziomowa plansza

(4 czesci), 4 pionki + 4 plastikowe

podstawki, kostka. Liczba graczy: 2-4. Wiek: 4+.

fls

Wydawca: PORTAL GAMES Wydawca: PORTAL GAMES
TACTIC EDGARD
GRA ,,SNAKES AND LADDERS*“ GRA LOTTO ,,ZWIERZETA”, ,,KOLORY”
.
. = Polska gra quizowa. Idealna pierwsza gra dla maluchéw polegajaca na
F Przejdz na wyzszy poziom i zagraj w gre dopasowaniu obrazka na zetonie do odpowiednie-

go miejsca na planszy. 6 kolorowych plansz oraz
36 zetondw inspiruje do urozmaicenia zabawy,

np. poprzez nasladowanie odgtosow, jakie wydaja
dane zwierzeta. Cztery warianty gry nie pozwola
sie nudzi¢ podczas rodzinnej rozgrywki nawet
starszym dzieciom i beda doskonata okazja do roz-
wijania umiejetnosci porzadkowania, klasyfikowa-
nia i grupowania obiektéw na zetonach. Wiek: 2+.

Wydawca: TACTIC Wydawca: EDGARD
PIASKOWE OBRAZKI HAPE
KREATYWNE ZESTAWY PLASTYCZNE BETONIARKA
Zabawa polega na Betoniarka wykonana
tworzeniu obrazow. jestzmocnego
Kazdy zestaw zawiera drewna i elementéw
kolorowy piasek, metalowych.
ktorym posypuje sie Pomalowana
lepkie powierzchnie bezpiecznymi i trwatymi
obrazka, tworzac farbami wodnymi.
w ten sposéb wspaniate Posiada obracajacy sie
dzieta sztuki. zbiornik. Wiek: 3+.

Producent: PIASKOWE OBRAZKI

Dystrybutor: TOY PLANET

MARIO-INEX

JOLLYHEAP

MINI WAFFLE

Klocki sa wykonane z migkkiego, bezpiecznego materiatu

i przypominajacego gume. Waffle moga sie wyginac oraz s3
O wyt.rzqu’re.. Qd wigkszygh Waffli 951réinia jeto, ze nasze
— pociechy juz nie musza sie martwic o zagospodarowanie
wiekszej przestrzeni do zabawy, gdyz klocki s3 znacznie mniejsze i mobilniejsze.
Ciekawostka jest to, ze rowniez pasuja do swoich wiekszych odpowiednikow.

Producent: MARIO-INEX

MIEKKIE MAGNETYCZNE KLOCKI JOLLYHEAP

Absolutna nowos¢ i unikalny produkt!
Magnetyczne klocki o 4 ksztattach w bardzo
prosty sposob facza sie ze soba za pomoca
oddziatywania pola magnetycznego —
tworza tréjwymiarowe figury i obiekty

o dowolnym ksztatcie oraz rozmiarze.

Producent: JOLLYHEAP
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Drewniane zabawki i puzzle firmy Bigjigs stanowia
sSwietne wprowadzenie do nauki matematyki i
liczenia. Pomagaja rozwina¢ u dzieci zdolnosci
manualne i koncentracje. Elementy puzzli sa
tatwe do trzymanie. Wszystkie produkty s3
wykonane z najwyzszej jakosci materiatow.

><] marek.tluczek@bigjigstoys.com @ 664 385 031
[V ({9 Sprawdz nasza petng oferte na stronie: www.bigjigstoys.pl

Kl /bigjigstoysitd [ @bigjigstoys
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Co |est grane’

O rynku planszowek w Polsce i na swiecie, niezawodnych sposobach na pozyskanie srodkoéw na
nowy tytut oraz nowatorskich metodach dotarcia do klienta z WOJCIECHEM RZADKIEM, wydawcg
gier planszowych w FoxGames, rozmawia Anna Wakulak.

FoxGames to wydawca, ktory ma sie juz
czym pochwalic...

Wojciech Rzadek: - Wydaliémy dotych-
czas 34 gry. W tym roku na rynku pojawilto
sie dziesie¢ tytuléw, a do grudnia na poétkach
znajdzie si¢ kolejnych osiem. Mamy bowiem
na uwadze to, ze IV kwartat roku jest najwaz-
niejszy, jesli chodzi o sprzedaz planszéwek.
Zakladamy, Ze w przysztym roku nasza oferta
bedzie si¢ intensywnie poszerzaé, planujemy
wprowadzenie kolejnych 25 nowych tytutow.

Zatem jakimi nowosciami mile zasko-
cza Panstwo graczy w goracym sezonie
przedswiagtecznym?

— Pierwsza z nowosci, ktdra jest juz w sprze-
dazy - ,Tornado Ellie” - to zabawna zrecz-
nosciéwka rodzinna, ktorej akcja dzieje sie
na ogarnietej przez ogromne tornado far-
mie. Gracze muszg ratowa¢ wilasny dobytek,
starajac si¢ przeszkadza¢ sobie nawzajem.
Z kolei ,nlQczemni szaleni naukowcy” sg
humorystyczng gra strategiczng o naukow-
cach zamknietych w tajnych laboratoriach
i skupionych na wynalazkach, ktére pozwola
im przeja¢ wladze nad $wiatem. Premiera gry
nastgpi 19 wrzesnia. W ,Wyprawie na biegun”
gracze wcielaja si¢ za$ w role odkrywcow sta-
rajacych si¢ zdoby¢ biegun pdinocny. Jako sze-
fowie ekspedycji musza walczy¢ o ekwipunek,
stawi¢ czola warunkom pogodowym i stara¢
sie przechytrzy¢ przeciwnikéw na oryginalnej,
obrotowej planszy. Gra pojawi si¢ na poétkach
w pierwszej polowie wrzesnia. Akcja ,Wyspy
dinozauréw” toczy si¢ natomiast wokét nad-
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Polski rynek chtonie
obecnie wszystkie gry, co
wptywa na jego ogromna

dynamike rozwoju.
Wojciech Rzadek

ciagajacej katastrofy, kiedy to z nieba spada-
ja meteoryty. Przetrwaja tylko najsilniejsze
osobniki, ktére znajdg schronienie na sasied-
nich wyspach. Ten tytul bedzie mial premiere
w drugiej polowie wrze$nia.

W pazdzierniku w sprzedazy pojawig si¢
kolejne trzy tytuly: ,Goblinpiada’, ,Fliper”
i ,Hokus Pokus!” W pierwszej grze gracze
wezmg udzial w igrzyskach goblinéw. Kon-
kurencja, w ktdérej wystartuja, bedzie tak
naprawde wielkg ucieczkyg z przeszkodami
przed magicznym glazem. Druga z nowosci
pazdziernikowych to gra na refleks polega-
jaca na jak najszybszym powigzaniu ze sobg
symboli na odkrytej i zakrytej karcie. W trze-
ciej grze — ,,Hokus Pokus!” - gracz otrzymuje
zestaw przedmiotéw ukrytych wewnatrz ma-
gicznego kapelusza. Kiedy karta wyzwania
zostaje odkryta, wszyscy uczestnicy probuja
jednoczesnie jak najszybciej ulozy¢ stos ze
swoich przedmiotdw.

Na przetomie pazdziernika i listopada do-
facza do nich kolejne trzy nowosci. Pierwsza

jest ,Fantazja” — gra o skladaniu $wiata, ktory
rozpadt si¢ po walce ze ztym czarnoksi¢zni-
kiem. Kolejna nowoscia bedzie abstrakcyjna
gra karciana, w ktérej gracze na poczatku li-
cytuja, ile lew zbiorg, a nastepnie zagrywaja
karty, by pokona¢ przeciwnikéw. Dlugg liste
tegorocznych nowosci zamknie gra strate-
giczna toczaca si¢ wokot walki o wladze sy-
néw zmarlego krola.

Rzeczywiscie, troche sie tego nazbiera-
to... A musimy pamietac, ze mocna stro-
na kazdej z nowosci jest dopracowana do
perfekcji mechanika. Znalezli Panistwo
na nig niezawodny sposéb?

- W naszym przypadku cale zadanie polega
na znalezieniu gry z fajng mechaniks, bo-
wiem wiekszos$¢ tytuléw z naszego portfo-
lio to licencje gier sprawdzonych w innych
krajach. Wracajac za$ do mechaniki, musi
ona by¢ przede wszystkim elegancka - nie
moze mie¢ wielu wyjatkow i wyjatkéw od
wyjatkow... [Smiech]. Jednoczesnie gra,
szczegélnie familijna, powinna si¢ cecho-
wac¢ w miare prostymi, a co najwazniejsze —
przejrzystymi zasadami. Nie moze nudzig,
wrecz przeciwnie — powinna nieustannie
zaskakiwaé. Dobrze tez, by miala jakis$
innowacyjny element. W nowoczesnych
grach planszowych, a wiec i w naszych
nowosciach, fajne jest to, Ze gracze muszg
wykorzysta¢ swoje zdolnosci, dzigki czemu
maja wplyw na rozgrywke.

RYNEK ZABAWEK
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Ktorych autoréw ceni Pan najbardziej?

- Bardzo ceni¢ Donalda X. Vaccarino, Anto-
inea Bauza, Brunona Faiduttiego, Rikkiego
Tahte. Natomiast sposrod polskich twdrcow
w gronie tym s3 Michat Oracz, Filip Milunski,
Adam Katuza i Karol Madaj. Natomiast jesli
mialbym wskaza¢, z ktérym autorem pracuje
sie najprzyjemniej, wybor padiby na Marcina
Podsiadlo - réwniez dlatego, ze od lat znamy
sie tez prywatnie. Wér6d moich ulubionych
ilustratorow s3 natomiast Tomek Larek, Ma-
ciej Szymanowicz oraz Grzegorz Molas.

Kto zasiada w lozy recenzentéw FoxGames?
- Sa w tym gronie gléwnie znani blogerzy
growi oraz sami gracze. Mozemy tez liczy¢ na
pomoc w tym zakresie ze strony popularnych
portali parentingowych.

Czy naktad tytutu jest w FoxGames wprost
proporcjonalny do dobrych recenz;ji?

- Nie szalejemy z nakladami, podchodzimy
do tego tematu bardzo rozsadnie. Wolimy
wydrukowa¢ mniej, ale nie mie¢ pdzniej
problemow ze sprzedazg. Trzeba bowiem pa-
mietaé, ze na rynku stale pojawiaja sie nowe
tytuly, ktore czesto zajmuja miejsca innych.
Najwazniejsze jest dla mnie to, ze sprzedaz
naszych gier sukcesywnie ro$nie...

Prosze zdradzi¢, czy w zwiazku z wy-
puszczeniem na rynek tylu ciekawych
nowosci planszéwkowych maja réwniez
Panstwo jakie$ nowatorskie pomysty na
dotarcie do klientow?

- Na pewno do kazdej wazniejszej nowosci
przygotujemy krotkie 3-minutowe filmiki
opisujace jej zasady. Wspdlpracujemy tez
z blogerami, ktérzy przedstawiaja nasze no-
wosci na swoich blogach. Poza tym planuje-
my zintensyfikowanie dzialan mailingowych.
Przed $wietami wystartuje kampania inter-
netowa dedykowana ,Gobbletom” Juz teraz
widzimy, Ze gra ,,zaskoczyla” - ma naprawde
$wietng sprzedaz! A czy bedzie co$ wyjatko-
wego? Moze, zobaczymy...

Wiem, ze FoxGames bierze tez udziat
w licznych konkursach i plebiscytach
branzowych, ktére sa wyznacznikiem naj-
wyzszej jakosci i mechaniki gier...

- Na razie, z uwagi na dzialalno$¢ wylacznie
na polskim rynku, bierzemy udzial w pol-
skich konkursach. Natomiast wazne jest dla
nas pozyskiwanie licencji gier, ktére zdobyly
takie nagrody.
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Najwazniejszym konkursem w przypadku
gier jest Spiel des Jahres. Elitarne jury ocenia
wylacznie nowosci wydane w krajach nie-
mieckojezycznych w ciggu dwunastu mie-
siecy poprzedzajacych konkurs. Nagrodzone
tytuly sa swego rodzaju Oscarami planszow-
kowymi, a wydawnictwa walcza o ich licen-
cje. Takie gry sprzedaja si¢ potem na pniu,
a posiadanie ich w swojej ofercie to powdd do
ogromnej dumy. Kolejnym plebiscytem jest
Golden Geek Awards organizowany przez
najwieksze forum planszéwkowe na $wiecie
BoardGameGeek.com. W przypadku tego
konkursu gracze z calego $wiata wybierajg
najlepsze ich zdaniem gry w kliku katego-
riach: najlepsza gra, najlepsze grafiki, najlep-
sza instrukcja itd. W tym roku we wrzes$niu
zostang tez ogloszone wyniki konkursu Gra
Roku 2015, do ktérego zgtosilismy dwa tytu-
ty: ,Bitwe o Tortuge” oraz ,,Owce na wypasie”
Juz dzi$ moge zapewnic¢, ze w przysztym roku
zglosimy do niego wszystkie 18 tegorocznych
nowosci.

Ktore polskie imprezy poswiecone plan-
szdwkom sg najwazniejsze dla FoxGames?
- Przede wszystkim Planszéwki na Narodo-
wym oraz Targi Ksigzki na Stadionie Naro-
dowym, gdzie kazdego roku odnotowujemy
ogromna sprzedaz naszych tytuléw. Bardzo
dobrze rozwijajg si¢ tez targi Gra i Zabawa
w Gdansku, Targi Ksiazki w Krakowie, po-
znanski Pyrkon, w ktérym w tym roku wzieto
udzial ok. 34 tys. osdb, oraz Festiwal Fanta-
styki ,,Falkon” w Lublinie.

Z pewnoscig ma tez Pan ulubione portale
dedykowane grom planszowym...

- Powiem wigcej — nie tylko ulubione, ale
takie, z ktérymi $cisle wspdtpracuje. Wspot-
cze$ni gracze doskonale znaja te portale, blo-
geréw, obserwuja ich, sugeruja sie ich opi-
nig. S wérdéd nich m.in. GamesFanatic.pl,

Wojciech Rzadek - od wrzesnia

2015 r. wydawca gier planszowych
FoxGames w Grupie Wydawniczej Foksal.
Wywodzi sie ze sSrodowiska krakowskich
mitosnikow gier planszowych

i fabularnych. Juz jako 4-latek grat

z ojcem w szachy. Zawodowo z grami
planszowymi po raz pierwszy zetknat sie,
tworzac wspolnie z Kuznia Gier gry ,Rice
Wars” (2008 r.). Nastepnie projektowat
gry we wtasnej firmie Admondo i podczas
pracy w Fabryce Kart Trefl-Krakow.

moyavzona /4

ZnadPlanszy.pl, Board Times, Gry Planszowe
u Wookiego, GameTrollTV oraz GameBy.pl.

Skad czerpie Pan inspiracje, jesli chodzi
o wydawane nowosci?

- Zasada jest prosta: na Essen, méwiac kolo-
kwialnie, ,zaklepujemy” gre, nastepnie pro-
wadzimy negocjacje i ustalamy szczegdly, na-
tomiast do bardziej kameralnej, jesli chodzi
o rodzaj imprezy, Norymbergi przyjezdzamy
podpisac z licencjodawcami gotowe umowy.
Ponadto ciaggnie mnie tez na Miedzynaro-
dowy Festiwal Gier w Cannes. Udzial w nim
ulatwi mi na pewno znajomos¢ francuskiego,
Francuzi chetniej rozmawiaja z kims, kto po-
rozumiewa sie w ich jezyku...

A na ile pomocne jest dla wydawcow
korzystanie z popularnych obecnie plat-
form wsparcia spotecznosciowego?

- Najbardziej znanymi platformami tego ro-
dzaju sg amerykanski Kickstarter, francuski
Ulule, natomiast w Polsce Wspieram.to i Po-
lakPotrafi.pl. Korzystajg z nich nie tylko po-
czatkujacy wydawcy, ale tez duzi gracze ryn-
kowi. Aby zaistnie¢ w portalu i mie¢ szanse
na sukces, nalezy przygotowa¢ ciekawy film,
material zdjeciowy opisujacy pomyst na gre
oraz dobrze przemyslane progi nagréd. Ko-
rzysci, jakie wynikaja z tego dla wydawcy, sg
ogromne: zbierajac fundusze na wydanie gry,
zapewnia jej promocje, a przy okazji dosta-
je informacje zwrotng, jakie jest zaintereso-
wanie projektem. To doskonaly moment na
wprowadzenie poprawek w grze, korekte jej
nakladu. To réwniez najlepsza forma przed-
sprzedazy tytutu - do produktu dodawane sg
unikatowe gadzety, ktore otrzymuja wylacz-
nie osoby wspierajace wydanie.

Serdecznie dziekuje za rozmowe.

RYNEK ZABAWEK
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B GRY PLANSZOWE

lworze gry
to jestrajne. ..

Projektant, wydawca, ale tez wnikliwy obserwator.
KRZYSZTOF MATUSIK w czasie rozmowy
zwrocit uwage na szereg czynnikow, ktore maja

bezposredni wptyw na sprzedaz (lub nie) gier planszowych w Polsce. Tym samym powstata
podreczna sciggawka dla sklepow tradycyjnych. Zachecamy do lektury.

Jak dtugo trwa Panska przygoda z gra-
mi?

Krzysztof Matusik: - Zaczynalem jak wiek-
szo§¢ graczy w tamtych czasach od ,Euro-
biznesu”. Dalej samo si¢ potoczylo... Tworze
gry i to jest fajne. Projektuje dla Tailor Ga-
mes, ale tez dla innych wydawcow. Pierw-
sze tytuly mojego autorstwa zostaly wydane
przez zewnetrzne wydawnictwa. I to tez byto
$wietne — dato mi wigksze mozliwosci jako
poczatkujacemu projektantowi. Dzieki temu
obecnie jestem w tym miejscu, w ktdrym je-
stem.

Zdradzi Pan, jak od podszewki wyglada
projektowanie planszéowek przez Krzysz-
tofa Matusika?

- Czasami najpierw pojawia si¢ pomyst na
mechanike, innym razem na temat - w tym
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Sprzedawca musi wiedziec,
co sprzedaje, w przeciwnym
wypadku zostanie z towarem
na potce. Ta sama zasada
obowiazuje w przypadku
planszéwek.

Krzysztof Matusik

przypadku nie ma reguly. Potem nastepu-
je dluga analiza, czy temat ma szanse¢ ,za-
skoczy¢”. Jedli zapada pozytywna decyzja
- powstaje prototyp, ktéry do skutku testuje
wraz z dwoma przyjaciétmi informatykami
o niezwykle analitycznym sposobie mysle-
nia i odmiennym podejsciu do planszéwek.
Jest miedzy nami chemia... [Smiech]. Kiedy

JBlack é})j Witte
.gra |:I|a|"ls‘:-.“0W-:l | boardgame | Brettspiel

uznamy, ze projekt mozna pokaza¢ ludziom,
zabieramy go np. na konwenty i pilnie stu-
chamy opinii graczy na jego temat. Na ko-
niec, po doszlifowaniu gry, zapadaja decyzje
dotyczace ilustratora itd.

Czy mozna juz méwi¢ o trendach panuja-
cych w planszéwkach?

- Moim zdaniem s3 one coraz ciekawsze
z uwagi na to, Ze podnosza poprzeczke umy-
slowego zaawansowania gracza na wyzszy
poziom. Tym samym jego decyzyjnos¢ jest
coraz wigksza i ma wieksza satysfakcje z wy-
granej — to rowniez dobry kierunek. Wspot-
czesne planszowki sg tez na pewno coraz
fadniej wydawane, ich elementy sa wysokiej
jakosci. Ponadto, co bardzo mnie cieszy, wy-
dawcy zaczeli docenia¢ dzieci.

A czy ,odswiezanie” popularnych gier
lub tematéw to réwniez dobry kierunek?
- Licencja jest fajna, jesli chodzi o promo-
cje tytutu. Nowe tematy z reguly narzucajg
bardziej ambitne wymagania w zakresie me-
chaniki, ale sg tez ryzykowniejsze. Z drugiej

RYNEK ZABAWEK
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strony to fajnie, ze z myslg o graczach, ktérzy nie pamigtaja
$wietnych starych tytutow, tzw. evergreendw, ,,od$wiezane” sg
sprawdzone tematy i mechaniki.

Z jakiego powodu planszéwki s tak wazne dla malu-
chéw?

— Tak naprawde¢ nie ma znaczenia wiek gracza ani to, z kim
gra. Gry dotykaja sfery kontaktow spolecznych, pozwalajg
budowac¢ relacje z innymi, to §wietny trening funkcjonowania
w grupie. Ponadto ciekawe planszowki sg w stanie skutecznie
odciagna¢ dziecko od telewizora lub konsoli, mozna w nie
zagra¢ wszedzie i o kazdej porze dnia i nocy, co do perfekeji
przetestowalem na przykladzie wlasnej rodziny... [Smiech].
Ucza tez maluchy planowania, a w przypadku blednych decy-
zji — przegrywania, jednak ta edukacja nie jest tak bolesna jak
w prawdziwym zyciu.

Ostatnio Pan tez obrat nowy kierunek w karierze, jakim
jest tworzenie planszéwek dla dzieci. Byt to ostry za-
kret czy raczej lekki skret?

- Nazwalbym to raczej gwaltownym hamowaniem...
[Smiech]. Sam lubie gry ciezkie, dla rasowych graczy. Tym-
czasem stangtem przed nie lada wyzwaniem stworzenia ,,cze-
go$ dla ludzi”. Zrobilem zatem tak, by wilk byt syty i owca
cala. W ten sposob powstaly trzy tytuly: ,Karczemne opo-
wiesci’, ,,Komisarz Wiktor” oraz ,Leé$na draka” Sa one bar-
dzo rézine, jednak moge zdradzi¢, ze najwigksza satysfakcje
mam z pierwszego, tworzenie go bylo dla mnie prawdziwym
wyzwaniem. Pozostale dwa tytuly mialy by¢ raczej dla gra-
czy casualowych, podczas gdy z ,,Le$nej draki” tez zrobil si¢
kawat gry dla najmtodszych... Najlepszym na to dowodem
jest, Ze rasowi recenzenci po zagraniu w nig wstaja od stolika
i stwierdzaja, ze boli ich glowa... [Smiech]. Najbardziej fami-
lijnym tytulem jest natomiast ,,Komisarz Wiktor”

Jakie warunki musi spetni¢ sklep, aby sprzedaz gier
byta dla niego nie tylko optacalna, ale przy okazji przy-
jemna?

— Patentem jest ,,2 x E”. Ogromnie wazne sa bowiem ekspozy-
cja oraz edukacja sprzedawcow. Bo kiedy sprzedawca nie wie,
jakie sa zasady danej gry i dla kogo jest przeznaczona, to jej nie
sprzeda. Stad cala odpowiedzialno$¢ spoczywa tak naprawde
na przedstawicielu handlowym, ktéry dociera do ostatniego
ogniwa ukladanki sprzedazowej, czyli sprzedawcow. Jesli ci
ostatni zamawiajg gry w hurtowni i tam nie uzyskuja informa-
cji na ich temat, sytuacja robi si¢ dramatyczna... Sprzedawca
musi wiedzie¢, co sprzedaje, w przeciwnym wypadku zostanie
z towarem na polce. Ta sama zasada obowigzuje w przypadku
planszéwek. Sg one wprawdzie bardziej wymagajace dla sprze-
dawcy niz klocki i lalki, ale zareczam, ze przyjemno$¢ ptynaca
z ich sprzedazy tez jest niepordwnywalnie wieksza.

Czy w przypadku sprzedazy planszéwek sklepy interne-
towe utrudniajg zadanie tradycyjnym?

- Zdecydowanie tak. Nizsze koszty dzialalnosci w Interne-
cie powoduja ostrg walke o cene, co réwniez nie jest dobre
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dla wydawcéw. Niskie marze naktadane przez sklepy internetowe prowadza
do ogromnych klopotéw sklepéw tradycyjnych. Jednym z niezawodnych spo-
sobow na przyciagniecie klienta dla tych drugich moga by¢ dla nich np. zagra-
niczne tytuly dla hobbystéw, na ktérych sprzedaz beda mieli wytacznosé.

Ponadto dla klienta w sklepie tradycyjnym tematyka jest zwykle wazniejsza
niz mechanika, przez co tatwiej moze popetni¢ blad. I tu réwniez do glosu
dochodzi wyedukowany sprzedawca, ktéry z tatwoscia oceni potrzeby klienta
i zaproponuje mu to, czego szuka.

Polski rynek jest w ostatnim czasie wprost zalewany przez nowe plan-
széwki. Wychodzi mu to na dobre czy raczej niekoniecznie?

— Polski rynek stara si¢ nadazy¢ za ta nowa moda. Moim zdaniem zmierzamy
do modelu niemieckiego, gdzie w planszéwki graja seniorzy, nie wstydzac si¢
swojej pasji. Na szczescie w Polsce ludzie tez coraz czesciej siggaja po gry — i to
jest ogromny plus wynikajacy z tego ,,zalewu gier”

Natomiast patrzac na to z drugiej strony... trudno sobie wyobrazi¢, by wy-
dawca, ktdéry rocznie oferuje 70 nowych tytutéw, dopracowat je wszystkie do
perfekeji... I to jest ogromny minus wspolczesnego rynku gier planszowych.
Jednak w moim odczuciu na szczgécie powoli zaczyna si¢ on krystalizowac.
Gracze grymasza, co wymusza konkurencje. Dzieki temu na scenie zostaja
najlepsi autorzy i wydawcy. Szanse udanego debiutu dostajg tez mate wydaw-
nictwa, ktdre rocznie wydaja jeden tytul, ale za to dopracowany do perfekeji.
To dobry kierunek.

W jaki sposob sklepy powinny dokonywac selekcji gier, aby wytawiac
sposrod nich peretki?

— Jest to trudne i troch¢ niewdzigczne zajecie, zwlaszcza jesli chodzi o nowosci,
w przypadku ktérych trudno o trafne prognozy. Moim zdaniem najwazniej-
sza jest roznorodno$¢ oferty, tak aby znalazly sie tam propozycje zaréwno dla
chlopcéw, jak i dziewczynek, maluchéw oraz starszych dzieci. I nieistotne, ze
kazdy tytul bedzie dostepny w jednym egzemplarzu — wazne jest to, aby na
sklepowej polce klient znalazl to, co go zainteresuje. Tymczasem w wielu skle-
pach na regatach nadal krolujg wszystkie mozliwe mutacje chinczyka... cho¢
na szczgscie niesmialo zaczynajg sie obok nich pojawia¢ bardziej wymagajace
tytuly.

Serdecznie dziekujemy za rozmowe.
Redakcja ,,Rynku Zabawek”
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ROzZwazan

a nad planszowka

Tym razem wywotalismy do tablicy wydawcow, ktorych przepytaliSmy z gier planszowych.

Oto, czego sie dowiedzielismy:

1. O ile rok do roku rosnie wedtug Panstwa szacunkéw rynek gier w Polsce? Jak na tym tle wypada Panstwa wydawnictwo?

2. Jaki procent Panstwa oferty stanowia tytuty dla dzieci i rodzinne?

3. W jakich sezonach planszowki sprzedaja sie najlepiegj?

4. Ile nowych tytutow planujg Panstwo w tym roku?

5. Na ktore gry chcieliby Panstwo zwrocic szczegolna uwage i dlaczego?

6. W jakich wydarzeniach poswieconych grom biorg Panstwo udziat? Ktére konkursy cenig najbardziej?

7. Jak przebiega testowanie Panstwa gier oraz jakie dziatania marketingowe towarzysza ich sprzedazy?

Dominika Gorgosz,
Phalanx

1. Szacuje sie, ze rynek ro$nie o kilkanascie procent rocznie.

2. W grudniu 2015 r. ukazala si¢ nasza pierwsza gra dedykowana ro-
dzinom i dzieciom. Byly to ,,Pingwiny z Madagaskaru”. Sukces tytu-
tu utwierdzit nas w przekonaniu, ze to dobry kierunek, dlatego nasze
portfolio zaczyna sie poszerza¢ o kolejne gry skierowane do tej grupy.

3. Oczywiscie w sezonie przed$wigtecznym. Gry coraz czgsciej wybie-
rane s na prezent — zaréwno dla dzieci, jak i dorostych.

4. W sierpniu nasze portfolio powiekszyto sie o kolejna gre na licencji
Dream Works - karcianke ,,Niech zyje Krdl Julian!”. Do sklepéw
trafit takze dodruk dlugo wyczekiwanych gier ,,Boze Igrzysko: Ma-
gnaci” oraz ,,1944: Wyscig do Renu”. Przed nami dwie kampanie na
Kickstarterze, dzigki ktéorym mamy nadzieje wyda¢ kolejne tytuly.
W planach mamy ,Germania Magna” oraz ,,Hannibal: Rome vs.
Carthage” Jesienig na sklepowych potkach znajda sie $wiatowy be-
stseller ,,Scythe” oraz ,,Mare Nostrum”

5. To z calg pewnoscig ,,Scythe”. Gre wsparto na platformie Kickstar-
ter ponad 17 tys. osob z calego $wiata! Lacznie zebrano 1 810 294
dolaréw! Dodam, ze do jej wydania potrzeba bylo ,zaledwie”
33 tysiecy dolardw...
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6. Przede wszystkim sa to festiwale gier oraz konwenty fantastyki.
Wspieramy réwniez inicjatywy instytucji o$wiatowych, kultural-
nych i muzealnych. Ponadto w tym roku podjelismy wspotprace
z siecig kin Helios i Cinema City.

7. Testowanie najczeéciej zaczynamy od czlonkéw rodzin i znajo-
mych. W dalszej kolejnosci kierujemy si¢ do lokalnych klubéw
planszéwkowych. Nastepnie przychodzi czas na konwenty i festi-
wale gier...

Bozena Michalska,
Granna

GRANNA
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1. Rynek gier planszowych w Polsce ro$nie wedlug réznych szacun-
kéw o0 25-30% rocznie.

2. Obecnie oferta Granny obejmuje ponad 300 gier dla graczy w roz-
nym wieku. Duza grupe stanowig gry rodzinne, czysto rozrywko-
we, o prostych zasadach, majace na celu zintegrowanie rodziny.
Srednio w roku wydajemy 15-20 nowych tytulow.

3. Sprzedaz jest sezonowa, a jej szczyt przypada przed Bozym Naro-

dzeniem. Jesli chodzi o sprzedaz przed Dniem Dziecka, to wzrasta
ona w niewielkim stopniu.

RYNEK ZABAWEK
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. Rok 2016 to 30 nowych tytuléw w ofercie. Do konica roku pojawi si¢
kolejnych 10 nowoéci. Nasze gry sprzedajemy do ponad 30 krajow
na calym $wiecie. Eksport stanowi 30-40% naszej sprzedazy.

. W tym roku w zwiazku z 1050. rocznicg chrztu Polski wydalismy
gre ,,Ale historia!”. Na uwage zastuguja takze inne nasze tytuly, np.
»CVilizacje”, ktore w tym roku zdobyly tytut najlepszej gry rodzin-
nej na UK Games Expo. Swiat nieustannie podbija ,,Superfarmer”...
Duzg popularnoscia cieszy si¢ rowniez wielokrotnie juz nagrodzo-
ny tytul ,,Potwory do szafy”.

. Uczestniczymy w targach gier i zabawek w Norymberdze, Essen,
Moskwie, Budapeszcie, Abu Dhabi, Cannes i innych. W Polsce sa
to przede wszystkim Pyrkon, Polcon, Planszéwki na Narodowym,
Falkon, Festiwal Gier Planszowych ,,Gramy”, Targi Ksigzki w Kra-
kowie i Warszawie. W ciggu 25 lat otrzymali$my wiele nagréd za-
réwno w Polsce, jak i za granicg. Wszystkie one utwierdzaja nas
w przekonaniu, ze robimy potrzebne rzeczy.

. Gry dla dzieci testujemy w przedszkolach i szkotach. Wspoétpracu-
jemy tez z pedagogami i psychologami. Gry dla starszych testowane
sg wérdd graczy. Jesli chodzi o promowanie tytutéw, to stawiamy
na bezposredni kontakt z klientem. Do tego dochodzi wspdtpraca
z mediami.

Ignacy Trzewiczek,
Portal Games

. Portal Games rozwija si¢ bardzo dynamicznie zaréwno na rynku
amerykanskim, jak i polskim. Jego wzrost w minionym roku wy-
niést ponad 100%.

. Mamy osobna lini¢ gier pod szyldem 2 Pionki dedykowang grom
rodzinnym. Stanowi ona okolo polowy naszej oferty na rynku pol-
skim i oczekujemy, Ze w ciagu najblizszych miesigcy ten stosunek
zmieni si¢ na korzys¢ 2 Pionkow.

. Naturalnie w IV kwartale roku.

. Narok 2016 Portal Games zapowiedzial niemal 30 nowych produk-
tow. Do sierpnia ukazalo si¢ ponad 15 nowosci, w drugiej potowie
roku dofacza do nich kolejne tytuly.

. Oprécz gier skierowanych do do$wiadczonych graczy, z ktorych
stynie Portal Games, sag wsréd nich wyréznione prestizowymi na-
grodami takie tytuly, jak ,Robinson Crusoe” czy ,Osadnicy: Naro-
dziny imperium”. Ponadto na uwage zastuguja bajkogra ,,Z6tw i za-
jac”, ktora otrzymala tytut dziecigcej gry roku w plebiscycie graczy,
oraz ,Wielka Ksiega Szalenstwa”

RYNEK ZABAWEK

SONDA IS

6. Prezentujemy nasze nowo$ci na najwazniejszych targach gier w Pol-

sce i na $wiecie. Jako jeden z niewielu wydawcéw europejskich
jestesmy obecni na GAMA Trade Show w USA, na najwickszych
amerykanskich targach Origins oraz Gen Con, na europejskich
Spiel w Essen oraz branzowych w Norymberdze. W Polsce bierze-
my udzial we wszystkich wiodgcych imprezach organizowanych
przez dystrybutoréw ksiazek i zabawek.

. Jest to bardzo skomplikowany proces, ktéremu poswiecamy olbrzy-

mig cze$¢ czasu.

Jacek Zdybel,
Trefl

. Szacujemy, ze wzrost rynku gier w Polsce wynosi rok do roku okoto

30%.

. Wigkszo$¢ wydawanych przez nas pozycji to tytuly dla dzieci i ro-

dzin. Gry dla dzieci stanowia okoto dwdch trzecich naszej oferty,
a gry rodzinne niemal 30%.

. Z pewnoscig okres przed Bozym Narodzeniem, jednak wysokie wy-

niki odnotowujemy takze przy okazji Dnia Dziecka oraz powrotu
do szkoty.

. Nie liczac wersji lokalizowanych oraz produktéw dedykowanych,

jest to okoto 50 tytulow, z czego w IV kwartale pojawi si¢ 10 nowych
propozycji.

. Od kilku lat naszym bestsellerem jest seria gier ,,5 sekund”. Ostat-

nio linie gier towarzyskich poszerzyla gra ,,Ego”, wkrotce ukaze sie jej
wersja rodzinna ,,Ego Family”. Z uwagi na innowacyjne rozwigzania
i niebanalna rozgrywke polecamy gre rodzinng ,,Roar! Lap potwora”

. W Polsce jest to oczywiscie Festiwal Gier Planszowych ,,Gramy”. Od

kilku lat uczestniczymy tez w Planszéwkach na Narodowym. Do
tego dochodza konwenty: Grawitacja, Lodzki Port Gier, Pyrkon,
Polcon i Pionek. Waznym punktem w kalendarzu sa dla nas targi
w Essen. Jesli chodzi o konkursy, to w Polsce najbardziej wyréznia
sie plebiscyt Gra Roku.

. Pierwsze testy odbywaja si¢ zawsze wewnatrz naszego dziatu badan

i rozwoju. Wspolpracujemy takze z zewnetrznymi testerami, instytu-
cjami i placowkami edukacyjnymi oraz prowadzimy szereg warszta-
tow i spotkan, podczas ktérych zbieramy opinie graczy. Nasze tytuly
wspieramy kampaniami TV, reklamami w prasie, Internecie, social
mediach. Naszym najnowszym pomystem marketingowym jest pro-
jekt Treflersi, w ramach ktérego w wielu miejscach Trojmiasta druzy-
ny mlodych ludzi ucza chetnych gra¢ w planszowki Trefla.
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Gry

Tytut

»BYli sobie wynalazcy”

~Spostrzegawczos¢
z kameleonem Leonem”

»Nie badz osiotkiem”

»5 sekund”
- edycja specjalna

Historia wynalazc6w to nie tylko
rywalizacja Edisona z Tesla. To fascynujacy
Swiat wyjatkowych osobowosci, ktére
chciaty zmienic zycie ludzi. W jakim

celu Lavoisier umiescit kota w balii? Co
Galileusz robit w Krzywej Wiezy w Pizie?

Propozycja rozwijajacej zabawy, ktora
wciagnie cata rodzine. W zestawie
znajduje sie ksiazka oraz 48 kolorowych,
dwustronnych kart do gry. Poradnik dla
opiekunéw autorstwa doswiadczonej
psycholog, zawiera wskazowki, jak

Ztap marchewke albo. .. zmienisz s

w osiotka! Dobierz odpowiednio karty

i szybko ztap marchewke. Marchewki nie
wystarczy dla wszystkich, wiec jesli nie
Zapiesz jej szybko, zaczniesz zamieniac
sie w osiotka — musisz postawic jedno

Kolejna odstona szalonej i zabawnej gry
dla rodziny i przyjaciét. Wszystkie pytania
zostaty stworzone przez graczy dla graczy!
Dodatkowa pula pustych kart pozwoli
wam urozmaicic¢ rozgrywke wiasnymi
pytaniami. Postarajcie sig, aby byty

Opis gry Dlaczego Gutenberg zbankrutowat? rozwijac koncentragje, refleks i pamiec ucho. Gdy przegrasz, zaktadasz nosek zaskakujace, zabawne i oryginalne.
Poznajcie odpowiedzi na te pytania u dzieci w wieku 6-9 lat. Karty oferuja osiotka. Zawartos¢: 16 kart, 4 opaski Liczba graczy: 3-6.
w czasie prostej, lecz wciagajacej gry 5 wariantow gry, w ktorej licza sie refleks | z uszami, osli nosek, 3 marchewki.
planszowej,,Byli sobie wynalazcy”. Kto i spostrzegawczosc. Liczba graczy: 2-4.
wie, moze stanie sie ona inspiracja dla
kolejnych mtodych umystéw. ...
Wiek 7+ 6-9 lat o+ 8+
Producent/ Hippocampus Wydawnictwo Edgard Entertoyment LTD/Cobi Trefl
dystrybutor
: ” »Gwiezdne wojny Games & More Kostka elektroniczna
Tytut nPan Zaba - Galaktyczna bitwa” - Zestaw do bilarda Rubik’s Spark
Wybierz swéj kolor i pasujace muchy, Dawno, dawno temu w odlegtej Idealne rozwiazanie dla mtodych fandw | Tworcy kultowej Kostki Rubika
anastepnie zakre¢ gtow Pana Zaby. galaktyce. .. Imperium przypuszcza gier towarzyskich. tatwy do ztozenia, przygotowali niespodzianke — nowa
Gtowa bedzie sie obracac, a twoim wiasnie zmasowany atak na najbardziej | solidny i stabilny zestaw zawiera 2 kije, Kostke Spark. Jest to niesamowita gra
zadaniem jest wrzucenie muszek doust | strategiczne przyczotki rebeliantow. 16 bil i tréjkat. elektroniczna, ktdra oferuje interaktywne
Pana Zaby. Gracz, ktéry jako pierwszy Wybierz flote, ktora bedziesz dowodzi¢, | Wymiary: 500 x 330 x 90 mm. doswiadczenia z wykorzystaniem Swiatfa
Obi nakarmi Pana Zabe dziesiecioma i madrze przemysl swojg strategie. Od LED. 6 gier sprawdzi twoja pamiec, refleks
PISIYY | muszkami - wygrywa. Liczba graczy: 2-4. | tego zalezg losy galaktyki! ,Gwiezdne i logiczne myslenie. Dwa warianty gry
Zasilanie: baterie 2 x AA. wojny — Galaktyczna bitwa” jest epicka — w pojedynke lub zespotowo.
gra bitewna dla 2 0s6b z efektami
Swietlnymi i dZzwiekowymi.
Wiek 3+ 5+ 4+ 8+
Producent/ . . .
dystrybutor Tomy/M&Z Lexibook/Rekman Sp. z 0.0. Simba Toys/Simba Toys Polska TMToys
76 6/2016 RYNEKZABAWEK
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Gry

Tytut

Gra , Kotko & krzyzyk 3D”

~Superfarmer”
z dodatkiem ,Borsuk”

~Sequence”

~Twister Shuffle”

Rozbudowana wersja popularnej gry.
Dzieci maja mozliwos¢ grania nie tylko
w ptaszczyZnie, lecz takze w przestrzeni,
dzieki czemu rozwijaja zdolnos¢
logicznego myslenia.

Granna ohchodzi w tym roku 25-lecie.
Nieodfaczna czescia historii firmy jest gra
,Superfarmer”. Wychowaly sie na niej cate
pokolenia dzieci, a tytut do dzi$ cieszy sie
niestabnacym zainteresowaniem. Z tej
okazji wydawca poleca, Superfarmera”

Celem gry jest utozenie dwdch sekwengji
(jedna sekwencja to 5 zetonéw tego
samego koloru w jednej linii — linie moga
by¢ pionowe, poziome lub ukosne), zanim
zrobia to przeciwnicy. To gra, ktéra rozwija
logiczne myslenie. Moze gra¢ w nig kazdy,

Zakrecona gra karciana, ktora

wygina graczy! , Twister Shuffle” jest
kompaktowym wydaniem wersji
planszowej, ktdre dostarczy wam tyle
samo frajdy. Usiadzcie w kole i ciagnijcie
karty, wykonujac znajdujace sie na nich

Opis gry z dodatkiem,,Borsuk”. Limitowana edycja | a poznanie zasad to kwestia kilku minut, | polecenia. Komu uda sie utrzymac
to nie tylko nowe zwierzatko o unikatowej | jesli nie sekund.,Sequence” wystepuje na sobie karty az do korica rozgrywki
umiejetnosd, ale rowniez hotd dla w 3 wariantach: dla dorostych, dla dzieci | —wygrywa.
legendarnego tworcy tej gry — profesora | (Kids) oraz w wersji z kosémi (Dice).
Karola Borsuka. Autor gry: Karol Borsuk. | Liczba graczy: 2-12.
Ilustracje: Piotr Socha. Autor dodatku:
Michat Stajszczak. Liczba graczy: 2-4.
. 7+ (dla starszych), 3-6 (dla dzieci),
Wiek 3+ 7+ 7+ (Dice) 6+
Producent/ . . . :
Zabawkarstwo Wojciech Baczek/Tupiko Granna Nordic Games/Dante Cartamundi
dystrybutor
Tytut »Goracy ziemniak” +Wykrywacz skarbow” +Wesoly toster!” ~Siedem 7”
Przezabawna gra rodzinna ¢wiczaca Zostan prawdziwym poszukiwaczek Umies¢ karty w tosterze, po czym sprobuj | W grze,Siedem 7” gracze dysponuja
refleks. Mysl, kojarz, rzucaj i pozbadz skarbow i znajdZ diament. Gra rozwija je ztapac do patelni i wytozy¢ na talerz! wszystkimi nadprzyrodzonymi
sie goracego ziemniaka, zanim sie myslenie, spostrzegawczos¢ i cierpliwos¢ | Nigdy nie wiadomo, ile kart zostanie atrybutami siedmiu najstynniejszych
sparzysz! Produkt dostepny w 6 wersjach: | dziecka. Detektor wskazuje, jak daleko wyrzuconych? 1,2, 3 lub 4! Gra koriczy sie, | liczb 7 w catej historii ludzkosci,
podstawowej, familijnej, party, mini, znajdujesz sie od poszukiwanych skarbéw. | gdy toster jest pusty. a nastepnie wykorzystuja je, aby uwolnic
Obi junior, junior mini. Zasieg: do 30 m. Pospiesz sie! Jesli nie drzemigce w nich moce do pokonania
PISOY | Zawartos¢ pudetka: plansza, goracy wykonasz zadania w wyznaczonym przeciwnikow. Liczba graczy: 2-4.
ziemniak, 165 kart (660 pytan), 8 czasie, detektor, wybuchnie”! Zawartos¢:
pionkow, baczek, instrukga. Liczba zaawansowany elektroniczny detektor,
graczy: 2-8. Reklama w Internecie 2 klucze, skrzynia z diamentami, 20 zadan
(zaplanowana na pazdziernik). specjalnych. Reklama w TV i kinie.
Wiek 8+ 7+ 4+ 10+
Producent/ '
dystrybutor Alexander Epee/Epee Polska Pierot FoxGames
78 6/2016 RYNEKZABAWEK




Gry

Tytut

»Pingwiny z Madagaskaru”

~Bongo!”

»Alias kobiety
vs. mezczyzni”

EOMIIN] =

S g

»Tytus, Romek i A'Tomek”

Opis gry

W grze fani kreskdwki znajda nie tylko
ulubionych bohateréw, ale rowniez na
kartach przeczytaja znane serialowe
cytaty. Zamiast pionkow s figurki
pingwindw marki Cobi, a na wszystkich
elementach (plansza, zetony itd.)
znajduja sie grafiki zaczerpniete

z telewizyjnej produkji. W instrukgji
opisane s3 dwa warianty rozgrywki:
familijny oraz zaawansowany.

DIa fanéw gier na spostrzegawczos¢
,Bongo” jest absolutnym ,must-have”.
Tytut stworzony zostat przez legende
branzy - Bruno Faiduttiego (,Citadels’,
,Mission Red Planet”). Bongo rzuca
graczy w wir afrykariskiego safari i stawia
przed nimi niezwykte wyzwanie. Trzeba
sie spieszy¢, kojarzyc fakty i szybko liczy¢
symbole zwierzat!

W tej grze szanse na zwyciestwo rosna,
jesli znamy $wiat pici przeciwnej.
Zabawna wersja klasycznej gry! Tym
razem trzebabedzie wykorzysta¢

swoja wyobraznig i poczucie humoru.
Zawartos¢: 400 kart zawierajacych tacznie
2400 haset, plansza, klepsydra, 2 pionki.

Kultowi bohaterowie w grze planszowe;.
Kazdy gracz stara sie stworzyc jak
najlepsze komiksy z bohaterami,
stworami i pojazdami wymyslonymi
przez Papcia Chmiela. Liczba graczy: 2-5.
(zas rozgrywki: 30 min.

Wiek 6+ 8+ 15+ 8+
Producent/ Phalanx/Vertima 2 Pionki Tactic Egmont Polska
dystrybutor

Reklama

Grupa Wydawnicza Foksal Sp. z o.0.
Al 3 Maja 12, 00-391 Warszawa
Kontakt: Przemystaw Karkosa

tel. kom. 664 031510
przemyslaw.karkosa@gwfoksal.pl

wiezy tornada.

- Atrokcyjne ilustracje

Zapraszamy do naszych partneréw handlowych:
Abro - 03-310 Warszawa, ul. Staniewicka 7, tel. 22/ 819-41-35; Anek - 05-850 Ozaréw Mazowiecki,

ul. Poznanska 320, tel. 22/ 721-17-77, Rekman - 53-609 Wroctaw, ul. Fabryczna 14, tel. 71/ 359-46-19;
Ablex - 60-003 Poznan, ul. Sycowska 48, tel. 61/ 661-62-37; M&Z - 81-571 Gdynia, ul. Chwaszczynska 131B,
tel. 58/ 629-85-89; Euro-Trade - 31-263 Krakéw, ul. kokietka 155, tel. 12/ 61-44-133

- Przestrzenna, obrotowa plansza
- Gra rozwijojgca zrecznosc i precyzje
- Proste zasady i wyjgtkowe emocje!

Akcja gry dzieje sie na farmie przez ktérq
przechodzi ogromne tornodo. Gracze muszg
ratowac swoj dobytek przed szalejgcym
zywiotem, doktadojgc na przemian karty
oroz drewniane elementy gospodarstwa
do chybotliwej, obracanej przez graczy

Gdy w Mlecznej Gorze nadchodzi
sezon na tornada... S Q¢

=l




B GRY PLANSZOWE

Planszowk

— druga strona

medalu

O grach planszowych powiedziano juz wiele.
Popularnosc tej formy rozrywki przektada sie
wprost proporcjonalnie na sprzedaz wybranych
tytutow. Jednak po drodze jest caty cigg

zdarzen, bez ktorych gra nie ma szans na zdobycie rynku. To starannie przemyslany adresat, temat,

mechanika, dobrze dobrani testerzy oraz dziatania marketingowe zaplanowane wokot nowych

tytutow. Mistrzowski poziom osiagneta w tym firma Portal Games - wydawca, ale tez dystrybutor gier

dla matych i duzych fanow wciagajacej rozgrywki.

alozycielem wydawnictwa jest Ignacy

Trzewiczek, ktéry po czwartym roku

studiéw Politechnike Slaska zamienit
na gry, bo... ,wazne jest, aby robi¢ w zyciu to,
co sie lubi”. Tym samym juz na wstepie rysuje
nam si¢ wyraznie sylwetka prawdziwego pa-
sjonata, dla ktérego gry planszowe s3 sensem
zycia. - Mialem by¢ inzynierem - zostalem
wydawcg. Mimo ze dla niektoérych zabrzmi to
moze groteskowo, byta to jedna z najlepszych
decyzji w moim zyciu. Dzigki niej moje zycie
zawodowe, ktérym zawladnely gry, nabralo
ogromnego tempa — przyznaje Ignacy Trze-
wiczek.

TYTUL Z CHARAKTEREM

Na pozor kazda planszéwka ma charakter. Jed-
nak po dluzszym zastanowieniu okazuje sie, ze
tylko niektére rozgrywki zapadaja w pamiec
gracza, a to, co si¢ podczas nich dzieje przy
stole, to co$ wiecej niz tylko gra. Do tego stop-
nia, ze powstajg cale raporty dokumentujace
poszczegdlne ich etapy, ludzie o nich pisza,
wymieniajg si¢ pogladami, a tytuly zaczynajg
zy¢ wlasnym zyciem. - I to s3 wlasnie praw-
dziwe gry z charakterem. One nie tylko odda-
ja historig, ale tez ja tworza. Dzigki nim gracz
wkracza w nowy wymiar rozrywki, droczg si¢
z nim. Wydawanie i sprzedaz takich gier to

przyjemnos$¢ sama w sobie, pod warunkiem
ze jest sie na co dzien otoczonym ludzmi réw-
nie pozytywnie zakreconymi na tym punk-
cie - zartuje , Irzewik’, ktorego okrzyknieto
polskim twodrca planszéwek z charakterem.
- Teraz jestem opetany gra ,,Pierwsi Marsja-
nie’, o ktérej $mialo moge powiedzie¢, ze ma
charakterek. Nie zapominam jednak, ze w tym
miejscu, w ktérym jestem obecnie, postawita
mnie inna pasjonujaca rozgrywka, jaka jest
»Robinson Crusoe”. Gra niesamowicie wcigga
dzieci, jak w kinie 5D. Jak nietrudno si¢ do-
mysli¢, oba te bieguny taczy caly regal cieka-
wych tytuléw Portal Games, wéréd ktérych
kazdy znajdzie cos$ dla siebie.

PRACA (OD)TWORCZA

Ignacy Trzewiczek prace nad nowym tytutem
zawsze rozpoczyna od tematu, wokol ktore-
go toczy si¢ rozgrywka. Nastepnie nastepuje
swoista praca u podstaw — projektant czyta
ksigzki, poradniki i komiksy po$wigcone wy-
branej tematyce, oglada filmy, szpera w Inter-
necie... robigc przy tym mndstwo notatek,
ktére sa na wage zlota podczas wymyslania
mechaniki. - Lubiany bohater ksigzki lub fil-
mu jest tak naprawde w stanie dokonac tego,
czego nie dokona nawet najbardziej wyszuka-
namechanika. Jednak w tym przypadku fatwo

o wpadnigcie w pulapke: bo kiedy gtéwnym
atutem gry jest temat, trudno si¢ spodziewac,
aby porwala ona graczy. Aby gra byla fajna,
jej mechanika musi by¢ wiarygodna. Podczas
prac nad nia wazne sa nawet najdrobniejsze
szczegoly, chocby sposob rozpalania ognia
w danej epoce. Temat i mechanika sg jak sta-
re dobre malzenstwo - wiele lat musi ming¢,
nim sie¢ dotra, jednak kiedy to juz nastapi, sa
nierozfgczni - poréwnuje Ignacy Trzewiczek.

ZWODNICZE TESTY

»Irzewik” jak ognia wystrzega si¢ ,etato-
wych” testeréw gier. — Autor z prototypem na
stole jest jak matka z dzieckiem na reku - po-
réwnuje. — Chocby jej dziecko przypominato
bardziej zombie niz stodkiego maluszka, nikt
obcy nie bedzie miat odwagi jej tego powie-
dzie¢ - zartuje. — Identyczna sytuacja ma
miejsce w przypadku testerow, ktdrzy nigdy
nie powiedza autorowi otwarcie, ze jego gra
tak naprawde wymaga gruntownej przebudo-
wy. Najlepszymi testerami sg osoby, do kto-
rych ma si¢ pelne zaufanie. A juz wymarzong
sytuacja jest, kiedy na co dzien wspdtpracu-
je sie z zapalonymi graczami. Nieskromnie
powiem, ze mam to szczg$cie, dzigki czemu
jestem chyba najszczesliwszym szefem pod
stoncem.

ZABAWEK
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B GRY PLANSZOWE

Portal Games opracowal ponadto wiasny,
niezawodny sposob na efektywne zaangazo-
wanie graczy w kreatywne testowanie proto-
typow. — Jest nim zlot dla fandw gier i wydaw-
nictwa Portalkon, podczas ktérego moga oni
spotka¢ sie z nami, przetestowa¢ nowe gry,
tytuly niewydane, jednym stowem milo spe-
dzi¢ dzien. Dla nich jest to jeden z najfajniej-
szych dni w roku, natomiast dla nas zastrzyk
pozytywnej energii, po ktérym chodzimy na-
fadowani przez diugie tygodnie — podkresla
Ignacy Trzewiczek.

WSPOLCZESNE TRENDY

Rynek planszéwek dla dzieci podaza obecnie
w dwoch kierunkach. Jednym z nich jest two-
rzenie gier przygodowych na podstawie po-
pularnych niegdys licencji, takich jak Kajko
i Kokosz czy Tytus, Romek i A'Tomek. Dru-
gim trendem jest wydawanie lzejszych gier
familijnych, tzw. bajkogier, w ktorych gracze
muszg ze soba wspolpracowaé. W przypad-
ku tytulow dla dzieci sprawa jest bowiem
o tyle powazna, ze mlodzi gracze s3 na ogot
bardziej krytyczni i majg problemy ze sku-
pieniem uwagi na czyms$, co nie porwie ich
od pierwszej sekundy. Jednak to nie oznacza,
ze nalezy si¢ ba¢ gier dla dzieci, wrecz prze-
ciwnie - s3 one bardzo otwarte na nowosci.
Prawdziwym majstersztykiem sg za$ ciekawe
gry familijne, ktére gromadza przy stole cate
rodziny. - Sam staram sie przynajmniej jeden
dzien weekendu spedzi¢ z dzie¢mi na graniu
w planszéwki. Tego czasu i tych emocji nic
nie zastapi. Kiedy tak sobie wszyscy siedzimy
przy stole, czuje sie szczesliwy, ze jestem w tej
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Kluczowe jest takie
zaprezentowanie nowego
tytutu, aby on krzyczat,
wrecz wyskakiwat

z lodowki. ..
Ignacy ,,Trzewik” Trzewiczek

branzy i m.in. dzigki moim grom w innych
rodzinach tez moga si¢ odbywac takie spo-
tkania przy ,,okraglym stole” — wyznaje Trze-
wiczek. — To jest moj tlen, niczego wigcej nie
potrzebuje do zycia.

PUDELKO PRAWDE CI POWIE...

ZwyKkle niewielkich rozmiaréw kartonik dzwi-
ga na swoich barkach ciezar ogromnej odpo-
wiedzialnosci. Trzeba bowiem pamietaé, ze
na poélce w sklepie to on jako pierwszy ma
przyku¢ calg uwage klienta. - W Portal Ga-
mes przykladamy wielka wage do okladki,
na ktérg przeznaczamy duzy budzet. A kiedy
juz powstang pierwsze projekty, robimy pro-
ofy i przyktadamy do pudelek konkurenciji...
- zdradza Ignacy Trzewiczek. - To najlepszy
sposob na oceng sytuacji. Natomiast na dru-
giej stronie klient musi znalez¢ ciekawie opo-
wiedziang histori¢, dzieki ktorej zapragnie
mie¢ gre tu i teraz. Tylko tyleiaz tyle...

(NIE)DEUGA DROGA DO SUKCESU

A kiedy juz powstanie gra doskonata zaréw-
no pod wzgledem tematu i mechaniki, jak
i jakosci wykonania, wydawca wbrew pozo-
rom wcale nie moze spuscic z siebie powie-
trza i fetowa¢ sukcesu. Przed nim bowiem
najtrudniejszy, ostatni element ukladanki
- silna, przemyslana dystrybucja. - Wyda-
nie gry to tak naprawde pierwszy krok. O ile
mamy w Polsce $wietnych autoréw, ilustra-
toréow i wydawcow planszowek, o tyle wcigz
musimy sie uczy¢, jak je sprzedawacd — zauwa-
za , Irzewik” — Kluczowe jest w tym przypad-
ku takie zaprezentowanie nowego tytutu, aby
on krzyczal, wrecz wyskakiwal z lodéwki...
[Smiech]. Trzeba sprawi¢, by gracz chcial
po niego siegna¢. Zadanie ulatwia na pew-
no coraz wigksza rozpoznawalno$¢ autordéw
dobrych gier. Stad moja obsesja na punkcie
budowania reputacji Portal Games i wlasne-
go nazwiska — dodaje.

Whbrew pozorom, sprzedaz gier w Inter-
necie zdaje si¢ by¢ latwiejsza — sie¢ stwarza
bowiem niemal nieograniczone mozliwos$ci
zamieszczania dodatkowych opiséw, pro-
fesjonalnych zdje¢ produktéw, pelnych in-
strukcji, a nawet przyktadowych rozgrywek.
- Nawet najbardziej wyedukowany sprze-
dawca nie dokona tego, czego jest w stanie
zrobi¢ w tym przypadku Internet, w ktérym
wydawca moze pokaza¢ swoje dziecko od
najlepszej strony. W Portal Games mamy
nawet dzial wyspecjalizowany w marketingu
internetowym - podkresla ,,Trzewik”. — Nie-
zwykle wazne jest tez codzienne podtrzymy-
wanie kontaktu z fanami, w czym s3 nieza-
stapione media spotecznosciowe. I nieistotne,
czy akurat plotkujemy, wyglupiamy sie, czy
rozmawiamy na powazne tematy — najwaz-
niejsze jest to, ze naprawde sie lubimy.

RYNEK ZABAWEK
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Kreatywna zabawa

7 Bobem Budown

czym™

Bob Budowniczy™, ulubiony bohater telewizyjny milionow
przedszkolakow na catym Swiecie, juz od niemal 18 lat
bawi i uczy dzieci, przyblizajac im Swiat wielkich budowli

i skomplikowanych konstrukgji.

eraz mali adepci sztuki budowlanej
Tmogg sta¢ sie cze$cig pracowitej dru-

zyny Boba i rozpocza¢ wlasne fascynu-
jace przygody dzieki specjalnym zestawom
i pojazdom od Fisher-Price®. Wéréd najnow-
szych zabawek z linii Bob Budowniczy™ zna-
lez¢ mozna m.in.: koparki, spychacze i walce
drogowe.

PLAC BUDOWY

Fantastyczng propozycja dla amatoréw pia-
skowych budowli jest zestaw Plac budowy, do
ktérego dotaczono niemal 0,5 kg czystego pia-
sku kinetycznego, niezwykle praktycznego bu-
dulca, ktdry nigdy nie wysycha, z fatwoscia sie
do siebie lepi, nie przylega do dfoni, a po zaba-
wie tatwo go posprzataé. W zestawie znajdzie-
my m.in. betoniarke, zurawia z kulg do burze-
nia piaskowych konstrukeji, liczne narzedzia
i foremki oraz specjalng pieczatke Boba. Wiele
radosci sprawi tez stacjonarna prasa, dzigki
ktorej dziecko moze samodzielnie wytwarzaé
ceglowki z piasku kinetycznego.

PARK MASZYN

Na prawdziwym placu budowy maluchéw
nie moze zabrakna¢ niezawodnych maszyn!
Koparka, spychacz i walec to zabawkowe od-
powiedniki trojga przyjaciot z druzyny filmo-
wego Boba Budowniczego. Sterowana manu-
alnie méwigca koparka to prawdziwa gratka
dla matych fanéw serialowych przygod Boba
Budowniczego i jego druzyny. Aby pojazd
»przemoéwil” glosem znanym z ekranu, wy-
starczy nacisna¢ na przycisk w ksztalcie litery
B umieszczony na dachu koparki. Przycisk
uruchamia réwniez inne dzwieki oraz $wia-
tetka LED na réznych czesciach pojazdu.
Ciekawe, rozbudowane historyjki pozwola
odgrywa¢ takze mniejsze méwiace pojazdy:
moéwigcy dzwig, spychacz i koparka.

Baw sie i ucz
z Wydawnictwem Skrzat

volats
. s

girug !

ksigzeczki
dla maluchéw

AKADEMIA
2-LATHA

Szeroki
wybor ksigzek

edukacyjnych

i kolorowanek

° bOgata ofert'a N S~
. atrakcyjne rabaty

. mozliwos¢ negocjacjl cen

Zapraszamy do wspoétpracy
z dziatem handlowym:

Dominika tudzik, Artur Porebski
ul. Mysliwska 68

30-718 Krakow

tel. (12) 418 41 98

kom.+48 534 704 304
dzialhandlowy@skrzat.com.pl

w

www.skrzat.com.pl



Puzzle

Cos dla puzzlomaniakow

Topowe licencje, piekne krajobrazy

czy futurystyczne motywy - to wszystko mozemy
znalez¢ dzis na puzzlowych obrazkach.

Oto kilka wzorow, ktore zdecydowanie warto
miec¢ w ofercie.

;-T.""* ',. LIBRA MARKO

%

vl
[P,
L. Fisher-Price — drewniane puzzle
ze zwierzetami

fé _;;.‘ Drewniane puzzle wyprodukowane na licengji
Fisher-Price to zabawka, ktdra doskonale sprawdzi sie

podczas nauki dopasowywania ksztattow. Kazde zwierzatko ma inny ksztatt,
ktory pasuje tylko do jednego miejsca na tablicy. W sktad uktadanki wchodza przyjazne zwierzatka domowe. Dzieci beda sie
drewniane figurki zwierzat: zyrafa, z6tw, hipopotam, zebra, lew, zaba, oraz wspaniale bawi¢ podczas odkrywania tajemnic

drewniana tablica do dopasowywania ksztattéw. Producent: AdGlobal. farmy. Wiek: 3+. Producent: K's Kids.

Mata puzzle - Farma

Wykonana z wysokiej jakosci bezpiecznego
materiatu EPE. Nie jest to zwykta mata

— skfada sie z 8 gigantycznych puzzli, ktdre
przedstawiaj Patryka i jego przyjaciét oraz

l_l

\\Q.

TREFL ARTYK

Domek dla lalek Natalia Collection
- puzzle

Puzzle Luna

Puzzle 260 elementéw z bohaterami serialu
Disneya, Soy Luna”. Po utozeniu powstanie Zestaw kreatywny z serii DIY zawiera piankowe

obrazek o wymiarach 60 x 40 cm. Wysoka ; elementy, ktdre umozliwiaja samodzielne zbudowanie
jakos¢, nasycenie kolorow i bezpieczeristwo 2 domku dla lalek w pastelowej kolorystyce.

uktadania zapewnia wykorzystanie ekologicznych materiatéw. Wymiary domku po ztozeniu: 30 x 31 x 40 cm. Wiek: 3+.

th;’.;'.lf' _'E;'ti"'p‘,'l.‘.

TMTOYS

EDGARD

Puzzle Zamek Disneya

Przenies sie do bajowej krainy i stworz przepiekny
zamek Disneya w wersji 3D. Zestaw zawiera 216 Wielkoformatowe puzzle dla najmtodszych
plastikowych puzzli, ktdre po utozeniu tworza to zestawy 15 duzych i trwatych
spojna konstrukeje bez kropli kleju. Wiek: 1+. Producent: Ravensburger. elementéw dostosowanych do mozliwosci juz 2-letnich dzieci. Wiek: 2-4 lata.

- SIMBA TOYS POLSKA

Puzzle z uchwytami Eichhorn

- Gdzie jest Dory?

Drewniane puzzle z plastikowymi uchwytami
to rozwiazanie dla najmtodszych tegich gtéw.

Puzzle XXL:,Mieszkanicy
drzewa", ,Plac zabaw”

REKMAN

Educa - Life The
Greatest 24 000 el.
Wielkie wyzwanie dla
pasjonatdw puzzli. Obrazek zachwyca jakoscia wydruku oraz nasyceniem barw.

13
24000 elementéw gwarantuje dobra zabawe oraz ¢wiczenie spostrzegawczosci Toidealny trening przed uktadaniem bardziej §
i koncentragji. Po utozeniu obrazek mozna potaczy¢ w catos¢ i powiesi¢ na Scianie, skomplikowanych obrazkéw. Zestaw skfada sie z 11 elementéw. =
by dtuzej cieszy¢ sie efektem swojej pracy. Wymiary: 30 x 20 cm. Wiek: 2+. ¢
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Puzzle

WADER-WOZNIAK

Puzzle edukacyjne

Friends on the Move

Puzzle edukacyjne z serii licencyjnej
Friends on the Move to linia kolorowych
uktadanek dla dzieci. Wystepuja w oSmiu
réznych propozycjach ksztattow (statek, todka, kwiatek, motylek, kogut, rybki
oraz domek z drzewkiem). Kazdy element uktadanki posiada zgrabny uchwyt,
ktéry pozwala maluchom utozy¢ ulubiona figure. Poszczegdlne elementy zabawki
moga stuzyc takze do odrysowywania na kartce papieru, dzieki czemu powstana
oryginalne malowanki. Zabawka produkowana jest w Polsce z elementéw
gwarantujacych bezpieczng zabawe dzieciom od 1. roku zycia.

BRIGHT JUNIOR MEDIA

FoF

CzuCzu - Puzzle obserwacyjne Ogréd
Duza, petna szczegétéw ukfadanka

zramka to $wietny pomyst na

kreatywny i edukacyjny prezent

dla malucha. Zabawa puzzlami

dzieli si¢ na dwa etapy: utozenie

obrazka, a nastepnie wyszukanie

na ilustracji elementéw

- znajdujacych sie na uktadance.
e v Liczba elementow: 40.
Wymiary uktadanki: 48 x 68 cm.

ART AND PLAY

E 3D PUZZLE

Puzzle 3D Faraon zloty

Miniskarbiec! Ukryj swéj skarb wewnatrz maski
faraona lub czaszki! Szescian skfada sie

232 elementéw precyzyjnie odwzorowujacych
maske faraona lub czaszke. Innowacyjny pomyst na
kreowanie ksztaftu przestrzennego. Potaczenie nauki
konstruowania i logicznego myslenia z dekoracyjnym
wygladem. Wyzwanie dla najmfodszych

oraz dorostych.

CASTOR

Castorland Puzzle 500 elementéw
W lipcu br. ukazata sie w sprzedazy

bajecznie artystyczna kolekcja fotografii
dzieciecych wydanych na puzzlach 500
elementéw. Dziewczynka z gitara na obrazku pt.,,Melodie mojej duszy” to tylko
jeden z czterech uroczych puzzlowych obrazkéw. Wiek: 9+.
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DANTE

Ludattica - Magiczny zamek
Gigantyczne puzzle o wymiarach 100 x 70 cm
zilustracja czarodziejskiego zamku,
potworkami, wrézkami i wieloma magicznymi
stworzeniami! W zestawie 48 duzych
elementéw wykonanych z grubego kartonu. Solidne pudetko moze stac sie
praktycznym pojemnikiem do przechowywania dzieciecych skarbéw. W ofercie
Ludattica znajduje sie kilka wariantéw puzzli w tym rozmiarze: Statek piracki,
Miasto, Farma i Dinozaury. Wiek: 3+. Producent: Lisciani.

AWM

= Eh,
Fowamosne 1 Dwustronne puzzle edukacyjne
LS| Dwustronne puzzlowe literki, cyferki, wyrazy
oraz dziatania to gwarancja wspaniatej
zabawy pofaczonej z nauka. Dziecko,
sktadajac puzzle, cwiczy wyobraznie,
spostrzegawczos¢, cierpliwos¢, rozwija
zdolnosci motoryczne, ale przede wszystkim
poznaje alfabet i wyrazy, uczy sie cyferek
oraz rozwigzywania prostych dziatart matematycznych. Puzzle zostaty wykonane
z grubej lakierowanej tektury, co gwarantuje ich trwatos¢. Duze wymiary
elementéw sprawia, ze dziecku tatwo utrzymac je w rece i uktadac. Wiek: 4+ i 5+.

ALEXANDER

Puzzle magnetyczne Na ulicy

Zabawka, ktdre sktada sie z kolorowej planszy, 8 kart
wzordw i 22 elementdw z warstwa magnetyczng na
odwrocie. Elementy magnetyczne to obrazki zwigzane
tematycznie z zyciem w miecie. Zabawa polega na
ukfadaniu na planszy z ttem poszczegdinych obrazkow, tak aby tworzyty za
kazdym razem inng wymyslonga scenke. Seria sktada sie z 10 produktéw, wéréd
ktorych s3: Farma, Samochody, Ubranka. Jako nowosci ukazaty sie Ksiezniczki,
Przebieranki, Kot w butach, Czerwony Kapturek, Cyferki i Literki. Wiek: 4+-.

TACTIC

Wrebbit 3D puzzle Harry
Potter Hogwarts Great Hall
Najstynniejsza sala w Hogwarcie!

67 ja z 850 puzzli.

Wymiary po utozeniu: 50 x 38 x 47 cm.

RYNEK ZABAWEK
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/abawki edukacyjne

Dzieci uwielbiajg oddawac sie beztroskiej zabawie. Aby nieustannie dostarczata im ona
inspiracji oraz pomagata w odkrywaniu Swiata, powinny otaczac sie zabawkami edukacyjnymi
dostosowanymi do swojego wieku i zainteresowan.

PHALANX EPOCH

»~Czas honoru: Operacja Most IIlI”

Tytut na licendji serialu TVP SA. Gracze w pét godziny
poznaja historie jedne;j z najwazniejszych operaji
polskiego wywiadu z czasow Il wojny Swiatowej. Gra jest
rekomendowana przez Instytut Pamieci Narodowej ze

Aquabeads - Wielki zestaw
koralikéw

Kreatywny zestaw sktadajacy sie z 2400
koralikow w 24 kolorach pozwoli dziecku
tworzy¢ wzory ograniczone wyfacznie jego

wzgledu na wartosci edukacyjne oraz niepowtarzalny klimat. Gracze uzywaja wyobraznia. Wystarczy, ze wybierze szablon i uzyje specjalnie zaprojektowanej
kart ilustrowanych historycznymi zdjeciami, ktére dodatkowo wzbogacono podktadki do uktadania, a nastepnie spryska swoje dzieto woda — juz po chwili
fotografiami oryginalnych przedmiotéw z epoki. Dystrybutor: Vertima. koraliki w magiczny sposdb trwale sie ze sobg skleja!
SWEDE EPEE POLSKA
Piankowe puzzle podtogowe Misie Episie

Puzzle podtogowe wykonane z trwatej pianki.
Ucza rozpoznawania liter, cyfr, koloréw oraz
dopasowywania ksztattow. Moga stuzy¢ jako mata
do zabawy na podtodze. W ofercie: cyfry, litery, smoczkiem oraz gtaskanie po gtdwce. W zestawie
pojazdy, owoce i zwierzeta. Kazdy zestaw sktada butelka do karmienia i zawieszka, dzieki ktérej
sie 2 10 elementdw. Zabawka spetnia normy UE dotyczace obecnosci ftalandw dziecko moze mie¢ swojego misia zawsze przy

i formamidu. Wymiary: 320 x 320 x 100 mm. Wiek: 10 m-+. sobie. Reklama w TV i kinie.

Stodkie interaktywne Misie Episie to hit sprzedazy
w latach 2007-2008. Maja Swiecace noski,
méwia, ptacza, reaguja na podanie buteleczki ze

CoBI

GONZO TOYS

_ Totalnie Odlotowa Nauka
i "‘" Oto zestaw do nauki na wesoto! Za pomoca ciekawych
- eksperymentow naukowych dziecko w zabawny
sposdb pozna tajniki funkcjonowania ludzkiego ciata:
nauczy sie robi¢ pecherz moczowy i odkryje, dlaczego cztowiek oddaje mocz,

Pociag z literkami i cyferkami
Wesoty pociag z lokomotywa i wagonikami,
dworcem kolejowym oraz ciekawymi
postaciami. Zestaw zawiera 70
roznokolorowych klockéw z literkami

whasnorecznie wykona ucho i przyrzad do ogladania woskowiny, przekona sie, jak i cyferkami. To doskonaty sposob na potaczenie
kichnigcie potrafi rozprzestrzeniac przeziebienie, przygotuje wstretoskop i spojrzy zabawy z nauka. Liczba elementdéw: 70.
na swoje ciato w zupetnie inny sposob. Wiek: 7+. Wymiary opakowania: 540 x 103 x 350 mm. Wiek: 1+.
TOY PLANET EURO-TRADE oy i
.
Hape kostka ksztattéw Zabawka edukacyjna Ksigzeczka Ve

Kostka ksztattow to kolorowy drewniany sorter
zawierajacy 6 bryti otwor6w o réznych ksztattach.
Sorter wykonany jest z drewna pochodzacego

z upraw lesnych, pokrytego bezpiecznymi

i trwatymi farbami wodnymi. Wiek: 12m+.

Umozliwia dziecku zmiane dZwigkéw: liter,
gtosek badz catych wyrazéw, wygrywanych na b m
odpowiednich klawiszach. Dodatkowo suwak

umozliwia wybdr jednej z opcji: wygrywanie liter, glosek, wymowa, cate wyrazy.
Zabawe uatrakcyjniaja dwie piosenki. Wiek: 18 m+.
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M

ARTSANA POLAND

Edukacyjny stolik Hobby

Stolik nauczy malucha pierwszych stow w jezyku polskim

i angielskim (liczby, litery, nazwy i dzwieki instrumentéw
muzycznych, nazwy warzyw, kolordw). Jednak aby nauka

nie byta nuzaca, przyswajanie wiedzy utatwia zabawne
dZwieki i piosenki zwigzane z gotowaniem, ogrodnictwem,
rysowaniem i gra na instrumentach. Zabawka odkryje tez przed
dzieckiem rozne zawody. Posiada szes¢ ruchomych elementdw i sorter ksztattéw.

JAWA
+Korpoludki” _..;: k@[‘pOIUdki
Gra planszowa dla 2-5 osob w wieku od A :

12 lat. Wyscig szczuréw w korporadji to nie :
przelewki! Aby wspiac sie na sam szczyt
wiezowca Korpo SA w Mordorze, nalezy E

uzyskac jak najwiecej punktéw prestizu.
W tym celu gracze zbierajg karty atrybutéw Q
stopnia l, II, Il i stopnia top. Wygrywa ten,

kto zdobedzie najwiecej punktow.

L

TMTOYS

Interaktywny mis Tedus
Interaktywny przyjaciel, z ktdrym dziecko
moze uczy¢ sie nowego jezyka, czytac,
rozwiagzywac zagadki matematyczne,
uktadac puzzle. .. Wystarczy pobra¢

ETIFICA

STEM Mechanika Kota Osie i Pochylnie
- Dzigki zestawowi maty mechanik dowie sie, w jaki
@ ' sposéb kota i osie utatwiaja przemieszczanie réznych
przedmiotéw, czym réznig sie opony duze od

matych oraz w jaki sposéb mozna uzy¢ pochylni

do podnoszenia ciezkich przedmiotéw. Ponadto pozna zastosowanie klindw

i zbuduje 14 modeli (m.in. platforme startowa, drzwi z klamka, studnie, schody
lotniskowe, doswiadczalng rampe oraz klin do roztupywania).

REKMAN [ "

Robot Marbo niebieski

Pierwszy interaktywny robot edukacyjny! Dzigki

wykorzystaniu bezptatnej aplikacji mobilnej nauka

i zabawa z Marbo dostarcza niezapomnianych przezyc. =
Zabawka wyposazona jest w wiele funkgji, takich jak:

karmienie, zabawa, nauka, opowiadania, muzyka i zycie. Robot uczy malucha
m.in. jezyka polskiego i matematyki. Wiek: 4+. Producent: Lexibook.

SIMBA TOYS POLSKA

Drewniany zestaw edukacyjny

Duza drewniana kostka, ktdrej kazda sciana ma
inng funkcje (sorter, zegar, przeplatanka, labirynt,
kota zebate). Zestaw rozwija u dziecka zdolnosci
psychomotoryczne. Wymiary: 200 x 200 x 360 mm.
Wiek: 1+. Producent: Eichhorn.

bezptatng aplikacje w wersji i0S lub
Android z App Store lub Google Play.
Moze réwniez bawic sig samym misiem,
stuchajac jego piosenek lub historyjek
poprzez naciskanie na prawg lub lewa
ndzke swojego przyjaciela! Tedus wystepuje w dwéch kolorach:
brazowym i popielatym.

TREFL

Literkowy hipopotam
|Zabawka dostarcza 6 edukacyjnych
zabaw, ktdrym towarzysza zabawny
hipopotam i stodki ptaszek. Aby
ustysze¢ zagadki — nacisnij na pyszczek
hipopotama. Pociagnij dZzwignie w ksztatcie ptaszka, a zakrecisz kotem

i rozpoczniesz nauke liter, stow i liczb. Funkcjonalne i trwate wykonanie
zapewnia dtuga i bezpieczng zabawe. Posiada regulacje gtosnosci. Funkcja
automatycznego wytaczenia oszczedza baterie.

RYNEK ZABAWEK
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TUPIKO DANTE

[ /[ Zestaw uktadanek Moja farma + CD Klocki Zoob

4 % Rozbudowany zestaw, w sktad ktérego wchodza: Pie¢ rodzajéw klockéw, ktére tacza sie ze soba

4 _:%; it ® uktadanka obrazkowa, gra pamieciowa, domino, na dwadziescia réznych sposob6w. Pozwalaja
h -5 *"'mg_;ﬁ puzzle, obrazki do kolorowania. Zabawka ¢wiczy nie tylko na konstruowanie wspaniatych

pamie¢, usprawnia koordynacje wzrokowo-ruchowa,

rozwija wyobraznie i spostrzegawczos¢. W zestawie ptyta (D zawierajaca
stuchowisko oraz gry i zabawy multimedialne. Wiek: 3+. Producent:
Zabawkarstwo Wojciech Baczek.

WADER-WOZNIAK

Friends on the Move - Domek
edukacyjny (54290) .
Zestaw na licenji Friends on the Move sktada ’ ‘. n

sie z domku oraz dziesieciu kolorowych klockéw - ‘

w ksztatcie réznych figur geometrycznych. Zabawa

polega na dopasowaniu i whozeniu klockdw do odpowiednich okienek w domku.
Zabawka rozwija pamig¢, zdolnos¢ kojarzenia ksztattow i kolordw oraz zdolnosci
manualne dziecka. Wyprodukowana w Polsce. Wiek: 1+.

BRIGHT JUNIOR MEDIA

Od Stowa do Stowa

Seria szesciu tekturowych ksiazeczek harmonijek
e : przedstawiajacych tematy bliskie maluchowi. To sposéb na

01 zaspokojenie naturalnej ciekawosci dziecka i $wietna zabawa,
) ¥ ktora jednoczesnie zacheca do poznawania pierwszych stow,
bt E pozwala odkrywac otaczajacy $wiat oraz ¢wiczy koncentracje
i pamig¢. W ofercie trzy zestawy — kazdy zawierajacy 2 ksiazeczki:

,Tu mieszkam” (,W miescie”,,Na wsi”), ,Ja jestem” (,Moje ciato”, ,Co czuje”),
,Wokdt mnie” (,Owoce i warzywa’, W domu”). Wymiary opakowania: 100 x 225 x
52 mm. Cena detaliczna: 19,90 zt.

LIBRA

Supermag Maxi Neon
Skonstruowane na bazie linii Supermag
klocki magnetyczne sktadaja sie

z kombinaji pateczek i kulek. To
wspaniata zabawka do budowania
modeli przestrzennych oraz pojazddw.
Klocki wspomagaja rozwé; dzieciecej
kreatywnosci, wyobrazZni przestrzennej,
percepcje ksztattw geometrycznych oraz umiejetnosci manualne, a takze ucza
wytrwatosci. Majg szerokie zastosowanie edukacyjne i terapeutyczne. Im wiecej
elementéw, tym lepsza zabawa i okazalsza konstrukgja. Liczba elementdw: 66.
Producent: Plastwood.

90 6/2016

modeli, ale réwniez na twdrcza zabawe nimi.

Klocki Zoob rozwijaja koordynacje reka — oko, ¢wicza precyzyjne umiejetnosci
motoryczne oraz stymuluja kreatywnos¢ i rozumowanie przestrzenne. Wiek: 6+.
Producent: Alex Brands.

ART AND PLAY

Piankolina

Kreatywna zabawka w postaci lekkiej,
mieciutkiej masy plastycznej. Kazde dziecko,
kierujac sie wtasng wyobrazZnig, z fatwoscia
ulepi z niej dowolne figury ptaskie oraz
przestrzenne. Piankolina nie brudzi, nigdy
nie wysycha, nie przykleja sie do rak ani do ubrania, a jej kolorowe kostki tatwo
sie ze soba facza. Wiek: 3+.

DUMEL

Doktor euGeniusz

Szalony doktorek euGeniusz zaprasza wszystkich
$Smiatkéw do podjecia wyzwania i sprawdzenia
swojej wiedzy! Na poczatek poprosi graczy

o podanie hasta z wybranej kategorii. Musza

oni jednak by¢ czujni — odpowiedzi nie moga

sie powtarzac, a euGeniusz moze wprowadzi¢
rozne utrudnienia, np. nagle zmieni¢ kierunek gry. Gracze, ktérzy nie udziela
odpowiedzi w wyznaczonym czasie, otrzymuja kolorowe zera. Ten, ktdry na
koniec rozgrywki zgromadzi ich najmniej — wygrywa. Wiek: 6+.

BEMAG

Jezdzik z klockami

Wielofunkcyjny jezdzik sprawi, ze dziecko
zradoscig bedzie ¢wiczyto samodzielne
przemieszczanie sig, a dodatkowo logiczne
myslenie, wyobraznie oraz motoryke rak.
Zestaw skfada sie z 2 pitek do puszczania

2 gory na dot po rurze, 11 klockéw oraz

2 kétek do krecenia, za pomoca ktérych
mozna zbudowa¢ mechanizm obrotowy.
Produkt jest dostepny w dwdch kolorach:
rézowym (58140) i zielonym (58133). Liczha
elementow: 13. Wiek: 1+. Producent: Polesie.

RYNEK ZABAWEK
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ZASADY KONKURSU MAMMA MIA!

* Odpowiednia ekspozycja produktow marki BeSafe
w punktach sprzedazy

* Zebranie jak najwiekszej ilosci punktow przez placdwke handlowa
(warunkiem udziatu w konkursie jest zebranie minimum 40 punktéw)
zgodnie z regulaminem na stronie www.marko-baby.pl
(Modut dla Partneréw Handlowych - Zaktadka Konkursy).

LAUREACI: 1, 11, 11l miejsce - firmy z najwigksza iloscig punktow.
IV, V, VI miejsce - SZCZESLIWY LOS dla tych co osiggneli w czasie
trwania promocji minimalny prdg 40 pk.

(Czas trwania konkursu: od 21.07.2016 1. do 17.02.2017 r.
Ogtoszenie wynikow - Targi Kielce 2017.

y4 Manchesteru United!

Manchester (2-os?bowe),
cja, zwiedzanie miasta!

na mec

Bilety na mecz
przelot, kola

ZASADY KONKURSU:

* Zakup wszystkich produktow CuddleCo objetych promocja
zgodnie z requlaminem na Module dla Partneréw handlowych
www.marko-baby.pl (zakfadka Konkursy)

* Umieszczenie odpowiedniej ekspozycji produktow
marki CuddleCo w punktach sprzedazy.

(zas trwania konkursu: od 01.07.2016 . do 30.01.2017 r. Ogtoszenie wynikéw - Targi Kielce 2017 .

Wigcej informagji na stronie www.marko-baby.pl  Tomasz Swiergolik Magdalena Litwiniak Magdalena Krywalska
(zaktadka Konkursy) lub u opiekuna handlowego:  tswiergolik@marko-baby.pl tel. kom.: 605 436 498 mlitwiniak@marko-baby.pl tel. kom.: 605 330 394 mkrywalska@marko-baby.pl tel. kom.: 609 003 170

1991-2016

}:T IMPORT I DYSTRYBUCJA: PPHU MARKO Sp. J., ul. Marklowicka 17, 44-300 Wodzistaw Slaski, tel. 32 453 0171, e-mail: handel@marko-baby.pl

Zapraszamy do skfadania zaméwien w Panelu dla Partneréw handlowych na naszej stronie www.marko-baby.pl
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W PUDELKU ZNAJDZIECIE KONSPEKT
LEKCJI HISTORII Z WYKORZYSTANIEM GRY.

]ff;fa po prostu doskonaly
- przyklad jak gra moze ,,przy okazji”
‘; uczyé pewnej wiedzy historycznej (...).

Maciej Jesionowski

o, -
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WWW.VERTIMA.TRADE

ﬁ)ﬂwgr}f blogspot.com s

/abawki edukacyjne

ALEXANDER

~Maraton ortograficzny”

Gry edukacyjne z serii Sowa Madra Gtowa Poleca
tacza w sobie nauke z rozrywka. W trakcie zabawy
uczestnicy wykorzystuja 110 kart z obrazkami

i nazwami przedmiotéw na nich przedstawionych.
W kazdej nazwie brakuje jednak litery lub liter,
ktére brzmia tak samo, ale réznie sie je pisze. Gracze
musza wybra litere, ktdrej brakuje w wyrazie
przedstawionym na karcie. Liczba graczy: 1-4. Wiek: 7+.

M&Z

Aquadoodle - mata Psi Patrol
Doskonata zabawka pozwalajaca tworzy¢
za pomoca wody obrazy z ulubionymi
hohaterami, Psiego Patrolu”. Rysunki po
wyschnieciu znikaja i zabawa zaczyna

sie od nowa. W zestawie specjalny pisak do napetniania woda oraz pojazd
Chase'a do wyznaczania szlaku.
Producent: Tomy.

WYDAWNICTWO EDGARD

Pakiety, Ortografia z mréowka

i boréwka” i, Ortografia z mucha
i pietruchgy”

Doskonate uzupetnienie nauki ortografii

w pierwszych klasach szkoty podstawowej!
110 kolorowych kart z zabawnymi ilustracjami oraz poradnik z propozycjami
zabaw i ciekawymi dyktandami stanowia doskonatg zachete do poznawania
i ¢wiczenia zasad ortograficznych, a przede wszystkim zamienia nauke

w $wietna zabawe. Wiek: 6-9 lat

DROMADER

Studio pieknosci

Dziewczynki z tatwoscia stworza z nim
profesjonalny balsam do ust i krem nawilzajacy.
W zestawie znajduja sie skfadniki identyczne
jak te wykorzystywane w profesjonalnych
laboratoriach kosmetycznych. Prosta instrukgja
wyjasnia krok po kroku, jak przeprowadzic proces tworzenia kosmetykéw.
Wiek: 8+.




KONTRAKTACJE JESIEN 2016
Wytgczni dystrybutorzy

w Polsce marek:

B.est TOYS: B., Bristle Blocks, OurGeneration, Pucci Pups

Smartoys: Plan Toys, Crocodile Creek, Tyrrell&Katz, Rubbabu

Mavero: Hipseat, Totseat, Mum2Mum, Ebulobo, Happy, CuBiKa
Eco&More: Close, Jack n'Jill, Bentley Organic, Nanaf Organic, Alphanova
Toyki: Londji, Egmont, Anekke, Les Jouets Libres, Petit Landau

Bigjigs Toys: Bigjigs Toys, Green Toys, Orchard Toys, Petit Collage, Twigz

Serdecznie zapraszajg Panstwa
na jesienne spotkania kontraktacyjne
W hastepujgcych terminach:

12.09 — Krakow — Hotel Witek,
ul. Handlowcow 14, 32-085 Modlniczka k. Krakowa

13.09 — Katowice — Hotel Silesian,
ul. Szybowcowa 1 A, 40-502 Katowice

20.09 - Trojmiasto — Hotel Pod Lipami,
ul. Tczewska 57, 83-031 tegowo,

21-22.09 — Warszawa — Rest Hotel,
ul. Poznanska 33, 05-850 Mory, k. Warszawy

29.09 — Wroctaw — Hotel Bielany,
ul. Klecinska 3, Bielany Wroctawskie

30.09 — Poznan — Grand Royal Hotel,




Lalki
Ajawole mojg lale. ..

Lalki to najwierniejsze przyjaciotki dziewczynek i chyba
ich ulubione zabawki. Producenci i dystrybutorzy
przescigaja sie w pomystach na najciekawsze wzory.

Jest zatem w czym wybierac...

LIBRA

Barbie - lalka 70 cm

Niepowtarzalna, wyprodukowana na licencji Barbie lalka, ktéra
ma az 70 cm wysokosci! Jak kazda Barbie jest ol$niewajaco
piekna i supermodna. Ubrana jest w brokatowordzowa sukienke
z czarym paskiem, a na nogach ma rézowe buciki. Do zestawu
dotaczona jest szczotka do stylizagji fryzur. Producent: Just Play.

ARTYK

Lalka tancerka Natalia Collection i
Nowos¢ poérdd lalek Natalia z pewnoscig zaskoczy swoimi |
licznymi mozliwosciami. Stabilnie stoi, potrafi taficzy,

po nacisnieciu na bucik wypowiada az 7 fraz, a nacisniecie
na jej serduszko sprawia, ze Spiewa az 4 piosenki:
,Gimnastyka’,,W dtonie klaszcz’,,Abecadto’,, Kaczuszki’.
Mowi: ,(zes¢, jestem Natalia”;, Zaspiewajmy razem
piosenke”;, Uwielbiam tariczy¢, a Ty?”; ,Porozciagajmy

sie do gory, do dotu”;,Ruch to zdrowie”, Klaszcz w dtonie
razem ze mna!”. A kiedy tafczy, rusza bioderkami i raczkami!

Zasilanie: 3 x AA 1,5V (testowe). Wysokos¢: ok. 40 cm.

SIMBA TOYS POLSKA

Steffi Love Royal Baby

Ksiezniczka Steffi w ciazy, z niemowlakiem

w kotysce. Zestaw idealnie wpisuje sie

w krdlewski klimat. Ztota kotyska oraz elegancki
str6j to dopetnienie godne prawdziwej
ksiezniczki. Zestaw z akcesoriami. Wiek: 3+.

94 6/2016

CoBI

Lalka Winx Club Czarodziejka — Tancerka
Lalki Stella, Bloom, Flora i Layla w uroczych sukienkach
zaprojektowanych do tarica. Kazda z nich ma skrzydta,
ktére mozna odczepic. Do zestawu dotaczona jest wstazka dla dziewczynki
do taczenia o dfugosci 150 cm. Wewnatrz opakowania znajduje sie kod do
ekskluzywnej zawartosci strony.

REKMAN

Jakks Pacific Frozen Sing Along Elsa
Spiewajaca lalka Elsa z bajki, Kraina Lodu” ubrana

w piekna, basniowa suknie. Posiada mikrofon, dzieki
ktoremu moze Spiewac wraz ze swoja wascicielka.
Zostata wyposazona w funkcje Royal Reflection

Eyes, tj. tréjwymiarowe oczy. Do lalki dotaczone s3
zdejmowane pantofelki. Wysokos¢: 36 cm. Wiek: 3+.
Producent: Jakks Pacific.

TMTOYS

Cupcake z niespodzianka
Kolekcjonuj babeczki i zamieniaj je w piekne
ksiezniczki. Przekonaj sie, jak fatwo zmienisz

kolorowa babeczke w piekna laleczke. . .

fi i laleczke w babeczke! Do zestawu dotaczona jest
szczoteczka do whosow. W asortymencie

12 niepowtarzalnych laleczek o szesciu stodkich
zapachach. Zbierz je wszystkie. Jesienia w ofercie pojawi sie 6 nowych wzordw.

B
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RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Shutterstock.com



Lalki

TREFL

Lala Ala uczy sie méwié

Wyjatkowa lalka, ktdra uczy sie mowic,
azytadi spiewac jak mate dziecko. Lala

zadaje pytania i oczekuje odpowiedzi oraz
zacheqa, aby sie o nig troszczy(. Im czesciej

Z nig rozmawiasz, tym lepiej powtarza

stowa! Uczac sie poprzez powtarzanie, bedzie
rozwijata sie jak jej wascicielka. W zestawie:
lala Ala, smoczek, butelka, 3 kolorowe ksiazeczki oraz instrukgja obstugi.

DANTE

Lalka Dolly Doctor Dolls World
Lalka ma az 46 cm wysokosci i wykonana jest
z atestowanego, mitego w dotyku tworzywa
(gtéwka, raczki, ndzki). Ma szmaciany korpus,
dzieki czemu mozna ja przytulac, ktas¢ i sadzac
w dowolnej pozydji. Dolly ma oczka, ktdre sie zamykaja, gdy lezy, moze ssa¢
palec lub smoczek. W zestawie akcesoria, ktére pomoga dziecku wcieli¢ sie w role
lekarza: stetoskop, termometr, strzykawka, lekarstwa, smoczek oraz plakietka

z miejscem na imie. W ofercie réwniez szeroka gama akcesoriéw Dolls World
(ubranka, pieluszki, buteleczki, wézki, drewniane mebelki itp.).

Wiek: 3+. Producent: Peterkin.

GONZO TOYS

Zestaw dwoch lalek Fofuchas

- Annaii Elsa (Frozen)

Dzigki zestawom Fofuchas od firmy Educa kazda
dziewczynka powyzej 6. roku zycia moze wykonac
whasna laleczke. W opakowaniu znajdziemy
wszystko, co niezbedne do stworzenia fantastycznej
Fofuchas: dwustronng tasme, szablony do wyciecia
z pianki ubranek dla lalek oraz plastikowy korpus.

SWEDE

Moéwiaca lalka Dorotka
z akcesoriami

Gumowy bobas z serii lalek Dorotka. Lalka ptacze i méwi 5 zdan po polsku:
,Przytul mnie, bardzo Cie kocham’,,Mamusiu, ukotysz mnie do snu’, ,Tatusiu,
pobawmy sie”,,Mamusiu, zaspiewaj mi piosenke”, , Tatusiu, opowiesz mi

bajeczke?". W zestawie akcesoria do karmienia. Wysokos¢: 44 cm.

RYNEK ZABAWEK

DROMADER

Lalka Agusia z zestawem lekarza
Lalka Agusia jest chora, a jej policzki robig sie
czerwone. Zmierz jej temperature, postuchaj
bicia serca, podaj lekarstwo i zréb zastrzyk
specjalng strzykawka. Podczas zastrzyku
moze troche ptakac, ale kiedy wyzdrowieje,
odwdzieczy sie serdecznym $miechem.

Wiek: 3+.

BRIMAREX

Lalka bobas

Kazda dziewczynka uwielbia bawic sie
w mame. Oczywiscie do takiej zabawy
potrzebny jest bobas. Lalka noworodek
(38 cm) ubrana w kolorowe ubranko

i czapeczke, z etykieta, na ktérej mozna
napisac imie bobasa, z pewnoscia dostarczy niezapomnianych emogji podczas
zabawy w rodzine. Lalka ma twardy brzuszek i jest idealna do kapieli. Do zestawu
dotaczony jest smoczek. Wiek: 3+.

ALEXANDER

Top Fashion

Kreatywna seria 5 laleczek modelek. Zabawa polega
na samodzielnym wycinaniu oraz kemponowaniu
ubioréw umieszczonych w opakowaniu. Ukfadane
kreacje mozna fatwo mocowac i zmienia¢ na modelce
za pomoca tasmy dwustronnej. Zawartos¢ pudetka: 10 plansz do wycinania,
2 plansze z elementami samoprzylepnymi, posta¢ modelki z tektury, tasma
samoprzylepna, 2 elementy stojaka, patyczek, instrukcja. Wiek: 5+.

PIEROT

Lalki Shibajuku

Lalki fashion, ktore maja az 33 cm
wysokosci! Inspirowane japoriskim stylem harajuku, wpisuja sie w najnowsze
trendy. Akcesoria dofaczone do lalek zostaty zaprojektowane tak, aby dziewczynki
réwniez mogty je nosic. Lalki maja dtugie, geste, kolorowe wtosy, wielkie szklane
oczy i naturalnie wygladajace dtugie rzesy.

6/2016 95



Waozki 1 akcesoria dla lalek

Niezbednik mate]
mamy

Wozki, nosidetka, t6zeczka, toaletki to tylko
wybrane akcesora, jakie dziewczynki pragna

miec¢ dla swojej ukochane].

ARTYK

Wézek dla lalek z nosidetkiem
Natalia Collection

Gteboki wozek dla lalek (o maksymalnej
dtugosci 40 cm) z requlowana raczka, poreczna
torba oraz nosidetkiem w zestawie. Wiek: 3+.

ANEK

Waézek dla lalki Mabelle
Solidnie wykonany wézek w stonowanej
kolorystyce. Dodatkowe akcesoria to:
siatka pod wozkiem, nosidetko i torba,
ktdra mozna zawiesi¢ na raczce. Posiada
regulacje wysokosci raczki i oparcia oraz
rozktadang budke. Wiek: 3+.

DANTE

Dolls World - torebka

z akcesoriami dla lalek
Dopasowana kolorystycznie do catej
kategorii produktéw Dolls World
torebka z akcesoriami dla lalek. Zawiera
butelke do karmienia oraz kosmetyki.
Wiek: 18 m+. Producent: Peterkin.
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SIMBA TOYS POLSKA

Wézek glteboki Masza

Wazek dla lalek na licengji popularnej bajki
,Masza i NiedZzwiedz" z wizerunkiem gtdwnej
bohaterki. Konstrukcja metalowo-plastikowa,
elementy tekstylne, zdejmowany pokrowiec.
Wymiary: 57 x 38 x 58 cm.

Opakowanie: 35 x 23 x 60 cm. Wiek: 18 m+.

TOY PLANET

Hape wézek
Ta klasyczna spaceréwka to doskonata propozycja
prezentu dla mtodej damy. Wézek zapakowany jest

w kolorowe i estetyczne pudetko, wykonany z drewna, v)
elementéw z tworzyw sztucznych i tekstylnych, '}
malowany bezpiecznymi i trwatymi farbami wodnymi. :
Wiek: 3+.

BEMAG

Zestaw do kapania lalek z akcesoriami

Kazda dziewczynka marzy o przytulnym pokoiku dla swoich lalek. Uroczy

i funkcjonalny zestaw do kapania lalek pomoze rozwijac u niej takie cechy, jak
azystos¢, dokfadnos¢ i dbanie
0 wyglad. Dzieki niemu
moze nie tylko wykapac
lalke, ale tez wysuszy¢ ja,
umyc i ubra¢. Do zesatwu
mocowane sg kran,
wysuwana pétka, kieszenie
na zabawki i akcesoria, takie
jak: suszarka do wtoséw,
lusterko, grzebien, szczotka
iinne. Wiek: 3+.

Producent: Polesie.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecie: Shutterstock.com



11 2016
Gdarisk | AMBEREXPO

Centrum gier

oTvefl

www.graizabawa.com.pl




2otte tio PRODUKT

niebieskie litery

Jedyny tak

zotto-niebieski znak jakosci

P.P.H WADER-WOZNIAK Sp. z 0.0., 42-530 Dabrowa Gérmicza, ul. Rudna 30, tel, =48 32 264 60 40, mail@wader toys
Bielsko-Biata tel. «48 33 811 47 57, bielsko@wader-wozniak.pl Gdynia tel. =48 58 671 63 10, gdynia@wader-wozniakpl Krakdw tel. «48 12 262 96 30,

krakow(@wader-wozniak.pl Poznad tel, +48 61 819 02 53, +48 61 817 12 40, poznan(@wader-wozniak.pl WarszawafNadarzyn tel. «48 22 739 99 30,
nadaroyn@wader-wozniak.pl Warszawa tel. +48 22 666 92 00, warszawa@wader-wozniak.pl Wroclaw tel. +48 71 355 09 44 wroclaw@wader-wozniak.pl

www.wader.toys
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