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olejny rok rozpoczelismy bardzo intensywnie. Za nami targi Hong Kong Toys

ames Fair (9-12 stycznia), na ktorych wystawito sie 3300 przedsiebiorcow,

a impreze odwiedzito 120 tys. gosci. Podczas tegorocznej edycji dato sie

zauwazy¢ zwiekszenie liczby nabywcow z dojrzatych rynkow, takich jak Stany

Zjednoczone, Kanada, Japonia i Korea, ale tez z Europy czy samych Chin.

Wsrod firm prezentujacych nowosci znalezli sie rowniez wystawcy z Polski
- swoje stoiska w Hongkongu miaty m.in. Cobi i Castor.

Jednak najwiekszym  zainteresowaniem rodzimych przedsiebiorcow
- czy to wystawcdw, czy odwiedzajacych - ciesza sie targi Spielwarenmesse
w Norymberdze (1-6 lutego). To one nadaja ton rynkowi zabawek na Starym
Kontynencie.

Corazliczniej odwiedzane sa rowniez New York Toy Fair (18-21 lutego). | cho¢
jak wielu z Panstwa podkresla, rynek amerykanski rzadzi sie swoimi prawami,
mozna tam znalez¢ innowacyjne produkty, ktore czesto rownolegle z premie-
ra amerykanska lub nieco pozniej staja sie hitami sprzedazowymi takze u nas.
To tez ciekawy rynek zbytu dla naszych producentow, ktorzy w wielu przy-
padkach prowadza tam z powodzeniem sprzedaz zabawek za posrednic-

twem swoich dystrybutorow.
Przed nami rowniez Kids’ Time w Kielcach (23-25 lutego), na ktorych w tym
roku wystapi rekordowa liczba firm, w tym duzi gracze rynkowi.

My takze nie zwalniamy tempa, dostarczajac Panstwu najswiezszych informacji o targach, zmianach w prawie, nowych technologiach,

trendach oraz rozwiazaniach sprzedazowych. Monitorowanie najwazniejszych wydarzen na rynku zabawek, gier i w branzy wydawniczej dla
najmtodszych to nasz nadrzedny cel.

Zycze Panstwu ciekawej lektury i do zobaczenia na targach! Z pozdrowieniami

Anna Wakulak
Redaktor Naczelna
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Muzeum Zabawek i Zabawy w Kielcach
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Kurka Wodna Kurierzy

Idjecie: Maciej Herman
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Spielwarenmesse eGk

...connecting the toy world
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 Konkurs 7 PORTAL GAMES

Czy znasz juz najnowszg gre Portal Games ,,0bdz Ninja”? Jesli nie, to najwyzszy czas po nig siegnac

i miec¢ ja na swojej potce!
Sprzedaz i domowienia gry — gwarantowane!

Co nalezy zrobi¢, by moéc otrzymac ten tyut?

Nic prostszego! Wystarczy napisac do naszej
redakgji (awakulak@rynekzabawek.pl), jakie gry
posiada w swoim asortymencie Portal Games.

B~ o

Trzeba podac co najmniej dwie pozycje, a Ninja trafig w wasze rece.
Pieciu najszybszym Czytelnikom, ktorzy przesla poprawne odpowiedzi, zapewniamy dobra zabawe

w towarzystwie Ninja!

Zapraszamy do zabawy!

CZUuczu

MyTim nowa marka
w ofercie Bright Junior
Media

yTim jest nowa markg stworzona przez Bright Junior Media na

potrzeby rynkow zagranicznych. Wiodacy brand firmy CzuCzu,
jest obecnie jedng z najbardziej rozpoznawalnych polskich marek
zabawek edukacyjnych. Wielki sukces na rynku lokalnym zachecit
Bright Junior Media do ekspansji zagranicznej. Tytut Gazeli Biznesu,
przyznany krakowskiej firmie z poczatkiem roku 2017, wydaje sie do-
bra prognoza dla zespotu.

Bright Junior Media od lat okresla swoje cele przez pryzmat klien-
tow, starajac sie, by projektowane i produkowane innowacyjne ksigzki,
puzzle i gry niosty zabawe zaréwno dzieciom, jak i rodzicom. Cha-
rakteryzujace si¢ wyrazistym designem, zywa kolorystyka i wysoka
jakosciag produkty zostang zaprezentowane po raz pierwszy miedzy-
narodowej publicznosci pod marka MyTim podczas targéw zabawek
w Norymberdze.
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5 nowych zestawow
Heartlake City w 2017 .

tym roku obchodzimy pigcioletnia rocznice Lego Friends, na-

prawde cieszymy si¢ nowymi produktami. Zestawy bohaterdéw,
takie jak Stephanie’s House i Heartlake Summer Pool, stanowia
prawdziwe wyzwanie budowlane, a przy tym stwarzajg mozliwos¢
odgrywania rél — moéwi Rebecca Dover, menedzer marki Lego
Friends. - JesteSmy przekonani,, ze nowe produkty sprawia, ze
dzieci beda chcialy przylaczy¢ sie do $§wiata Friends i fascynuja-
cych przygdd jego bohaterdw,, co pomoze zatrzymac naszych lo-
jalnych fanéw, a réwnoczes$nie bedzie nioslo ze soba rekrutacje
nowych dzieci - dodaje.

Zestaw bohateréw Stephanie’s House zawiera balkon tukowy,
spiralne schody i ganek z hustawka ogrodows, natomiast Heartla-
ke Summer Pool odskocznie i goraca kapiel. W 2017 r. pojawi si¢
pie¢ nowych zestawow tematycznych: Puppy Parade, Puppy Cham-
pionship, Puppy Pampering, Puppy Playground i Puppy Treats &
Tricks.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Portal Games, Dante, Marko



Wiadomosci

DANTE

Spotkanie dystrybutorow

2-13 stycznia br. w Olandii polozonej miedzy Poznaniem a Go-

rzowem Wielkopolskim odbylo si¢ tradycyjne coroczne spotkanie
dystrybutoréw Dante majace na celu podsumowanie minionego roku,
a takze ogloszenie wynikéw programu wsparcia sprzedazy Dante Naj-
lepsi z Najlepszych 2016 oraz przedstawienie planéw produktowych
na obecny rok.

W spotkaniu wziely udziat nastepujace firmy: Panda, Integro, Nike,
Kaja, Miki, Kier, Super 7, Azymut, Rekman.

A laureatami programu Dante Najlepsi z Najlepszych 2016 zostali:

« miejsce 1. — Panda;

« miejsce 2. — Nike;

o miejsce 3. — Miki.

Zwycigzcy w nagrode wezma udzial w wyjezdzie szkoleniowym do
Wietnamu, gdzie notabene miesci si¢ fabryka jednego z dostawcow
Dante Viking Toys.

WINNING MOVES
Gra ,Pass the Pigs”
w ofercie wydawcy

roku 2016 firma Winning Moves kupila prawa do gry ,,Pass the

Pigs”. Niektorzy moga kojarzy¢ ja z lat 90., gdy znana byla w Pol-
sce pod nazwg ,,Swiniska gra” Winning Moves Polska podjeta decyzje
o wznowieniu tutylu w kraju. Celem rozgrywki jest uzbieranie odpo-
wiedniej liczby punktéw z wykorzystaniem $winek jako koéci. Kazda
kolejka to jeden rzut §winkami, od ich utozenia zalezy, ile punktéw zdo-
bedzie zawodnik. Planowana premiera gry to druga potowa 2017 roku.

RYNEK ZABAWEK

Warsztaty dla przysztych
mam

Firma Marko od wielu lat trafia do swoich klientéw poprzez uczest-
nictwo w warsztatach skierowanych przede wszystkim do przy-
sztych i obecnych mam, jak réwniez pielegniarek i potoznych, ktére
pragna poszerzy¢ wilasng wiedze, by méc przygdd jego bohaterow,
dzieli¢ si¢ nia z mlodymi rodzicami.

Nowy rok jest kolejna okazja do uczestnictwa w warsztatach, pod-
czas ktorych specjalisci pomagaja przysztym rodzicom zrozumie¢ istote
bezpieczenstwa. To edukacja i wsparcie rodzicéw, ktérzy maja mozli-
wos¢ zglebienia swojej wiedzy w tym zakresie pod okiem ekspertdw,
a takze wyjatkowa okazja do zadawania pytan, dzielenia sie wlasnymi
obserwacjami i co najwazniejsze — praktycznych ¢wiczen, w czasie kto-
rych mlodzi rodzice moga zapoznac si¢ z produktami marki BeSafe.
Zaplanowanych zostalo okoto 280 spotkan. Stwarza to mozliwos¢ sze-
rzenia wiedzy na temat produktéw oferowanych przez Marko i dotarcia
do jeszcze szerszego grona potencjalnych klientéw. Dystrybutor zache-
ca wszystkie sklepy partnerskie do wspdtpracy w ramach planowanych
warsztatow w roku 2017.

AP
Rodzaje warsztatow:
o Szczesliwe dziecko, szczegsliwa mama;
o Mamo, to ja;
o Warsztaty dla poloznych i pielegniarek;
o Kampania ,,Bezpieczny maluch”

Warsztaty daja partnerom Marko mozliwos¢ bezposredniego do-
tarcia do klientéw, a tym samym skierowania ich do swoich salonow
sprzedazy i przywigzania ich na dluzej dzigki szerokiej i atrakcyjnej
gamie produktow.

W zamian dystrybutor oczekuje zaopatrzenia w asortyment BeSafe
(foteliki oraz adaptery paséw bezpieczenstwa) lub uzupelnienia posia-
danych juz standéw. W przypadku wydarzen z prezentacjg innych marek
poleca takze ich uzupelnienie. Rekomenduje ponadto uruchomienie
wypozyczalni adapteréw paséw bezpieczenstwa marki BeSafe dla ko-
biet w ciazy z 20-procentowym rabatem na pierwsze zatowarowanie
(20-30 szt.). Dodatkowo zach¢ca do udzialu w tym wydarzeniu przed-
stawiciela sklepow, co daje mozliwos¢ samodzielnej interakeji z poten-
cjalnym klientem, jak réwniez skorzystania ze szkolenia produktowego
pod okiem ekspertéw. Swietnym pomystem jest takze udostepnienie
wiasnych ulotek, ktore sg dolaczone do materiatow reklamowych.

1/2017 7



Wiadomosci

Reklama

/aprasza na targ
Kids” Time w Kielcach

wede po raz kolejny zaprasza na spotkania podczas targow Kids’

Time w Kielcach (hala C, stoisko C-22). Podczas tego waznego
dla branzy wydarzenia zaprezentowane zostang aktualna oferta firmy,
wiosenne nowosci oraz bestsellery.

SPIELWARENMESSE 2018
Targi krotsze o jeden dzien

Pigc’, a nie jak dotychczas sze$¢ dni beda trwaty kolejne targi Spiel-
warenmesse w Norymberdze. W przysztym roku impreza odbe-
dzie si¢ 31 stycznia — 4 lutego. To chyba dobra wiadomo$¢, szcze-
golnie dla wystawcow, dla ktorych wyjazd do Norymbergi wigze si¢
z ogromnymi kosztami. Poza tym, jak obserwowali$émy przez wiele
lat, w poniedziatek targowy i tak zbyt wiele si¢ juz nie dzialo — kupcy
woleli pracowaé do niedzieli, by kolejny tydzien poswieci¢ juz pracy
w swoich firmach.

LEGO

LEGO® Ratman: Film

0 lutego br. wejdzie do kin wyczekiwana produkcja ,,LEGO® Bat-

man: Film” zrealizowana przez Warner Bros. Pictures i LEGO
System A/S. Malych i wigkszych fanéw Batmana czekaja nowe emo-
cjonujace przygody, ktore beda mogli przezywac nie tylko na duzym
ekranie, ale takze we wlasnych domach, dzigki inspirowanej filmem
nowej serii LEGO® Batman: Film, dostepnej juz na rynku. Wybierajac
sposrdd 13 zestawdw impreza odbedzie si¢, bez wzgledu na wiek, be-
dzie mogt stac sie superbohaterem i zbudowa¢ wlasny $wiat z klockow
LEGO.

Zestawy LEGO Batman: Film sa przeznaczone dla dzieci w wie-
ku 6-14 lat. Zawierajg mndstwo kolorowych elementéw, ktore roz-
pala dzieciecg wyobraznie, a ukladane z klockéw niesamowite po-
jazdy i budowle przeniosa malych budowniczych w fantastyczny
$wiat Batmana. Najbardziej emocjonujace zestawy, nawigzujace do
animowanego filmu kinowego, z licznymi minifigurkami przedsta-
wiajacymi filmowych bohateréw, m.in. Batmana™, Jokera™, Robin™,
Batgirl™, Kobiete-Kota™, Pingwina™ czy Poison Ivy™, pozwola na
wcielanie si¢ w ulubione postaci, odgrywanie scenek z filmu oraz
kreowanie wtasnych przygéd. Dzieci beda mogly skonstruowac
m.in. elektrownie z funkcja wybuchu, Batmobil ze zdejmowanym
dachem i ruchomymi skrzydlami nietoperza, arktyczny samochod

Idjecie: Lego

Gra na emocjach jeszcze nigdy nie byta taka zabawna!

Wydawnictwo
NASZA KSIEGARNIA

www.naszaksiegarnia.pl

48

@

na
emocjach

| Wydawnictwo

Nijyasza ksiecaamia

Kontakt: handel@nk.com.pl, tel. (22) 338-92-11




Wiadomosci

Pingwina ze zlotymi felgami czy
jaskinie Batmana, ktéra zawiera
podnoszone centrum kontro-
li z Batkomputerem w ksztalcie
nietoperza. W zestawach mali su-
perbohaterowie znajda takze wie-
le akcesoriow, ktére urozmaicg
zabawe, np. fioletowy frak Jokera,
motocykl Kobiety-Kota, trzy wy-
mienne dlonie Clayfacea™ - dwie
z szybkimi miotaczami na sze$¢
klockéw i jedng z glinianym miotem, budke ochroniarza ze szlaba-
nem, plecak z ruchomymi skrzydfami Kite Mana™, melonik i laska
Czlowieka-Zagadki™, potworne pnacze Poison Ivy z ruchomymi ele-
mentami i wiele innych.

Dzieci razem z Batmanem i Robin bedg mogty ,wskoczy¢” do ze-
stawu Batmobil (70905), wlaczy¢ tryb wyscigowy i wyruszy¢ w trase.
Po napotkaniu przeszkody, wystarczy odpali¢ tryb monster truck
i strzelajac z miotaczy klockéw, w mig pokona¢ superztoczyncow.
Jak pomoc Batgirl dogoni¢ Jokera, ktéry szaleje po Gotham z Harley
Quinn"™, popelniajac kolejne zbrodnie? Z zestawem Lowrider Joke-
ra (70906) mali mitosnicy przygdd rzucy si¢ w pogon za ta szalona
para, zanim zdazy narobié¢ wiecej klopotow!

Uwaga! Jest Wlamanie do Jaskini Batmana (70909)! Pingwin
zaraz odkryje wszystkie sekrety Batmana! Dzieci fatwo znajda in-

truzéw na ekranach Batkomputera w obrotowym centrum kontroli.
Potem wystarczy wybra¢ jeden z kostiuméw Batmana (podwodny,
z plecakiem lub gniewnego Batmana) i rozpocza¢ walke!

Zestaw Pojazd kroczacy (70908) jest peten emocjonujacych przy-
god! Joker i Poison Ivy z jej potwornym pnaczem przerwali przyjecie
pozegnalne komisarza Gordona i wzigli zakltadnikéw. Czas staé sie
superbohaterem, wskoczy¢ za kierownice niesamowitego pojazdu
kroczacego Batmana i spieszy¢ z pomoca!

EDGARD

,Kapitan Nauka” zaprasza
na swoje stoisko w Kielcach

irma Edgard zaprasza na swoje stoisko w Kielcach podczas targdéw

Kids’ Time (hala A-41). Wydawca zaprezentuje tam nowosci, m.in.
seri¢ ,Loteryjek’, nowe ,,Memory na 3 sposoby’, ,Kapitalne famigtoéw-
ki i zagadki’, a takze przedstawi bestsellery: ,Zagadki obrazkowe”
i ,Karty obrazkowe”. ,Kapitan Nauka” to seria lubiana przez dzieci
i ceniona przez rodzicéw. Sprzyja rozwojowi wyobrazni i aktywnosci
tworczej, a takze pobudza ciekawo$¢ i zach¢ca do poznawania $wiata.
Wszystkie ksigzeczki i karty zostaty wyprodukowane w Polsce, z naj-
wyzsza dbaloscig o jakos$¢ i w trosce o bezpieczenstwo najmlodszych.

Reklama
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DANTE

Amici Cucciolotti
— Przyjaciele zwierzat

To nowa, wyjatkowa kolekcja naklejkowa od Panini, znana na
rynkach europejskich od dziesigciu lat. Jej nadrzednym celem
jest nauczenie dzieci w zabawny i prosty sposéb szacunku do zwie-
rzat i natury. Tym, co odrdznia ja od innych serii o zwierzetach, jest
fakt, ze jej autor — Pan Pizzardi, zdecydowal, ze co roku bedzie prze-
kazywana darowizna do lokalnej organizacji charytatywnej, by ja
wesprze¢ w zaspokajaniu podstawowych potrzeb zwierzat. W 2017
roku Druzyna Amici Cucciolotti w Polsce przekaze darowizne w wy-
sokosci 110 tys. zl, ktéra na prosbe OTOZ Animals zostanie wyko-
rzystana na zakup nowych bud dla zwierzakéw. W sklad kolekcji
wchodza: album do wyklejania w formie miniencyklopedii dla dzie-
ci, z interesujacymi informacjami o przyrodzie i zwierzetach, blister
z naklejkami (5 saszetek x 6 naklejek) oraz zestaw startowy.

TOY PLANET
/miany organizacyjne

Ostatnie kilkana$cie miesiecy byto wyjatkowe dla naszej dzialalno-
$ci. W tym czasie przygotowalismy strukture przedsiebiorstwa do
rozwoju naszych marek dystrybucyjnych na rynku polskim, umoc-
nienia sklepéw sieci Toy Planet i rozwoju nowych placowek w ciagu
najblizszych lat. Wdrozylismy kompetentne osoby oraz systemy, ktére
w najblizszym czasie bedg tylko procentowa¢é. Dokonaliémy réwniez
wyraznego podzialu na dzial handlowy, ktérego pracownicy od 2017 r.
wspieraja sklepy Toy Planet w zakresie produktowym, oraz dzial ko-
ordynacji, ktérego pracownicy wspieraja prace operacyjna w sklepach.
Przetomowym krokiem w planowanych zmianach bylo podpisanie
(11 stycznia br.) z firmg PPHU Wojtex umowy o przejeciu praw i obo-
wigzkow franczyzodawcy, tj. naszej spétki Toy Planet Sp. z o.0.

Celem dokonanych zmian jest kontynuowanie dotychczasowej
wspolpracy przez nowego
franczyzodawce, wynika-
jacej z zawartych umow
franczyzowych, jak réw-
niez przyspieszenie rozwo-
ju sieci Toy Planet, czemu
ma sluzy¢ szereg nowych
dziafan i inwestycji w mar-
ke Toy Planet przez nowego
wladciciela. PPHU Wojtex
to firma z dfugoletnia histo-
rig, majaca duze doswiad-
czenie w rozwoju systemow
franczyzowych. Nasza spot-
ka nadal bedzie wspolpra-
cowac ze sklepami Toy Pla-
net w charakterze dostawcy,
poszerzajac w ciggu najbliz-

Reklama

plastycznych dla dzieci.
Prowadzimy sprzedai hurtowa
dia odbiorcow z calej Polski.

Lapraszamy do wspoipracy!
www.piaskoweobrazki.pl
tel.: 503 920 865
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szych miesiecy portfolio swoich marek. Zmiany wiascicielskie nie
maja wplywu na wspoélprace z franczyzobiorcami. Do ich dyspozycji
w dalszym ciggu pozostaja oddelegowani ci sami przeszkoleni pra-
cownicy, adresy mailowe oraz telefony komdrkowe wszystkich oséb
réwniez pozostaja bez zmian. Od tego roku chcemy wzmacnia¢ nasza
pozycje jako dystrybutora markowych edukacyjnych zabawek - mowi
Jacek Zagrobelny z Toy Planet.

ALLEGRO

Podsumowanie Gwiazdki 2016

Serwis TradeWatch.pl przygotowal zestawienie najbardziej popular-
nych zabawek sprzedawanych na Allegro w grudniu ub.r.

Najpopularniejsze kategorie zabawek - grudzien 2016 r.

Kategoria - Liczba sprzedanych sztuk - Srednia cena

1. Klocki - 395421 - 99,62 zt

2. Lalkiiakcesoria — 205 851 - 92,74 zt

3. Zabawki edukacyjne - 251 530 - 63,87 zt

4. Maskotki - 179 245 - 79,89 7zt

5. Gry-232336-50,18 z}

6. Samochody i pojazdy - 50,18 — 84,02 zt

7. Artykuly plastyczne - 186 521 - 53,70 zt

8. Artykuly dla niemowlat - 114 810 - 71,02 zt
9. AGD-79710 - 102,25 zt

10. Figurki -132031-59,91 zt

11. Zabawki zdalnie sterowane - 53 335 - 97,91 zt
12. Zabawki militarne — 54 797 — 63,73 zt

13. Pozostale - 66 426 — 45,94 zt

14. Kolejki i tory — 34 867 — 74,85 zt

15. Puzzle - 70 287 - 27,70 zt

16. Majsterkowanie — 27 567 - 68,49 zt

17. Bujaki, skoczki - 18 999 - 96,99 zt

18. Do kapieli - 13 050 - 35,14 z}

19. Samoloty i produkty pokrewne — 6 994 — 49,49 z}

Najwiekszy przyrost sprzedazy (w sztukach), poréwnujac pierwszy ty-
dzien grudnia i tydzien przed samymi $wietami, przypadl w grupach:
o zabawki zdalnie sterowane

o zabawki edukacyjne

o figurki

 majsterkowanie

e 8ry

o do kapieli

o zabawki militarne

o kolejki i tory

» samochody i pojazdy

o bujaki i skoczki

Najlepszy sprzedazowo tydzien: 12-18 grudnia, czyli tuz przed samy-
mi §wietami.

Zrédto: TradeWatch.pl

RYNEK ZABAWEK



KALENDARZ TARGOW W POLSCE W 2017 R.

Nazwa targow Termin Miejsce Kontakt
ids Timei i?tl;k; gﬁigﬁ;ﬁ?\gzig Zabawek 23-25.02.2017 . Kielce www.kidstime.pl
IX edycja Warszawskich Dni Rodzinnych 17-19.03.2017 . Warszawa www.warszawskiednirodzinne.pl
Ksiazka dla Dzieci, Mtodziezy i Rodzicow 2017 24-26.03.2017 . Poznan www.mep.pl
Targi Edukacyjne 24-26.03.2017 . Poznan www.mtp.pl
VI Miedzynarodowe Targi Ksiazki w Biatymstoku 21-23.04.2017 r. Biatystok vaw.funda'cja—'sa'siedzi.org.pl/
targi-ksiki.html
Warszawskie Targi Ksiazki 18-21.05.2017r. Warszawa www.muratorexpo.pl
Targi Gier i Rozrywki ,Grator” 20-21.05.2017r. Toruh www.targitorunskie.pl
Targi Mother & Baby 2017 20-21.05.2017r. Wroctaw www.whitecrane.pl
Gift Show Poland 26-28.05.2017r. Warszawa www.giftshow.pl
Targi Mother & Baby 2017 27-28.05.2017 . Gdansk www.whitecrane.pl
Rodzice i Dzieciaki 27-28.05.2017 . Sosnowiec www.exposilesia.pl
Targi Ksiazki dla Dzieci i Mtodziezy ,Dobre Strony” 26-28.05.2017 . Wroctaw www.domliteratury.wroc.pl
Targi Mother & Baby 2017 10-11.06.2017 . Warszawa www.whitecrane.pl
Happy Baby 28-29.10.2017r. Poznan www.mtp.pl
Hobby 28-29.10.2017r. Poznan www.mtp.pl
Miedzynarodowe Targi Ksiazki w Krakowie 26-29.10.2017 r. Krakow www.targi.krakow.pl
Gra i Zabawa/Festiwal Gramy 18-19.11.2017r. Gdansk www.mtgsa.com.pl
26. Wroctawskie Targi Dobrych Ksiazek 30.11-3.12.2017r. Wroctaw www.domliteratury.wroc.pl

RYNEK ZABAWEK
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DOArozy

Odbywajace sie 9-12 stycznia 2017 r. w centrum wystawienniczym
w Hongkongu targi HKTDC Hong Kong Toys & Games Fair,

HKTDC Hong Kong Baby Products Fair, Hong Kong International
Stationery Fair i HKTDC Hong Kong International Licensing Show

Raport z egzotyczne)

przyciggnety rekordowa liczbe wystawcow i jeszcze wiecej nabywcow z catego svwata niz k|edykolvv|ek
wczesniej. W imprezie wzieto udziat okoto 3300 wystawcow i 120 000 gosci.

- Na targach Toys & Games Fair, Baby Pro-
ducts Fair i Stationery Fair zwigkszyta sie
liczba nabywcéw z dojrzatych rynkéw, takich
jak Stany Zjednoczone, Kanada, Japonia i Ko-
rea. Natomiast w przypadku liczby nabywcow
z Belgii, Hiszpanii i Tajwanu, a takze z ryn-
kéw wschodzacych, takich jak Indonezja,
Filipiny, Wietnam, Izrael i Iran, odnotowany
zostal dwucyfrowy wzrost sprzedazy. Stale
ro$nie tez liczba nabywcéw z Chin - méwi
Benjamin Chau, p.o. dyrektor wykonawczy
HKTDC.

Benjamin Chau podkreslit réwniez, ze
w odpowiedzi na zakupy mniejszych partii
produktéw dokonywane przez nabywcow
w Strefie Malych Zakupéw HKTDC przezna-
czonej na potrzeby Toys & Games Fair i Baby
Products Fair zaprezentowano ponad 120 wy-
staw z okoto 1200 produktami dla nabywcow
skladajacych mniejsze zamodwienia (5-1000
szt.). W ciagu czterech dni strefe odwiedzito
ponad 6500 nabywcow i nawigzanych zostato
ponad 12000 kontaktéw biznesowych.

HIGH-TECH | TREND SMART

Na targach Toys & Games Fair, Baby Pro-
ducts Fair i Stationery Fair zaprezentowany
zostal szeroki asortyment innowacyjnych
produktéw, ktére maja odpowiada¢ na po-
trzeby nabywcow. Podczas Toys & Games
Fair zorganizowana zostata Strefa Zabawek
Inteligentnych (Smart-Tech Toys), w ktorej
prezentowano rozmaite zabawki i gry wyko-
rzystujace innowacyjne technologie, takie jak
coraz bardziej popularne technologie rzeczy-
wisto$ci rozszerzonej (AR) i wirtualnej (VR),
a takze produkty sterowane za pomoca apli-
kacji komorkowych.
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Bartosz Machonski, prezes Malis (Polska),
przyznal, ze jego firma co miesigc importuje
okoto czterech konteneréw zabawek. Podczas
targéw znalazt innowacyjne zabawki inteli-
gentne, np. z wbudowanymi urzadzeniami
inteligentnymi, dtugopisy 3D i domki kar-
tonowe DIY. Rozwazal zfozenie pierwszych
zamowien w liczbie od 200 do 2000 szt. kaz-
dego produktu.

Lokalny wystawca Global Manufacturing
Partners (Holdings) Limited specjalizuje si¢
w zabawkach inteligentnych. Podczas targow
Toys & Games Fair firma zaprezentowata
nowy inteligentng gre laczaca elementy in-
teraktywne i AR. Linda Cheung, senior ope-
ration manager, przyznala, ze nowy produkt
zwrdcil uwage wielu nabywcow, w tym gosci
z Chin, Indii, Japonii i Korei.

W odpowiedzi na rosnacy popyt na za-
bawki STEM na tegorocznych targach Toys
& Games Fair zaprezentowano ekspozycje
zabawek STEM, ktdéra miata utatwi¢ gosciom
zapoznanie si¢ z najnowszymi zabawkami
edukacyjnymi zaprojektowanymi pod katem
usprawnienia nauki zagadnien zwigzanych
z technika, inzynierig i matematyka.

Na targach Baby Products Fair ogromne
zainteresowanie gosci wzbudzila natomiast
Strefa Baby Tech. Binatone Electronics Inter-
national Ltd., wystawca z Hongkongu, beda-
cy oficjalnym licencjobiorca produktéw Mo-
torola Mobility, w tym roku wprowadza na
rynek seri¢ produktéw Smart Nursery. Joey
Cheung, dyrektor ds. sprzedazy na Azje i Pa-
cyfik, potwierdzil, ze targi co roku przyciaga-
ja wielu powaznych nabywcow i sa $wietnym
miejscem do promowania nowych produk-
tow oraz budowania relacji z klientami z ca-

fego $wiata. Dodal, ze spotkat si¢ z klientami
z Japonii, ze Szwecji, z Rosji, ze Srodkowego
Wschodu i z Azji Poludniowo-Wschodniej.
Jego firma poszerzyta tez relacje biznesowe
z nabywca z Japonii, ktérego poznala na ubie-
glorocznych targach.

WYSTAWCY EKSPLORUJA NOWY RYNEK
Eastcolight (Hongkong) Ltd., wystawca
z Hongkongu, od lat bierze udzial w targach
Toys & Games Fair. W tym roku zaprezen-
towat inteligentny teleskop z opcja $ledzenia
galaktyk. Johnny Sze, dyrektor i wicedyrek-
tor generalny, powiedzial, ze firmie udalo si¢
nawigza¢ kontakty z nabywcami ze Standw
Zjednoczonych, z Rosji, Indii i Azji Potu-
dniowo-Wschodniej.

Wystawcy i odwiedzajacy z Polski...

CASTOR

- W tym roku wystawiali$émy si¢ na najwiek-
szych targach zabawek w Azji - HKTDC
Hong Kong Toys & Games Fair - juz po
raz dziesigty. Nasze stoisko znajdowalo sie¢
w sektorze produktéw dla hobbystéw, a od-
wiedzali je gtéwnie klienci z Azji, Ameryki
Potudniowej i Pdinocnej, Afryki, a takze
z Europy. Zaprezentowalismy szeroki asor-
tyment, obejmujacy zaréwno puzzle wigk-
szych elementacji, jak i dla najmtodszych.
Uwage odwiedzajacych przykuwaly zwlasz-
cza puzzle prezentujace rézne znane miej-
sca na $wiecie. JesteSmy bardzo zadowoleni
z naszego udzialu w targach - przeprowa-
dzilismy wiele dobrze rokujacych rozmoéw
handlowych i nawigzali$my szereg nowych
kontaktdw.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Toys and Games Fair, Cobi, Rekman



ROBERT PODLES, COBI
- Najwiekszym zainteresowaniem na targach w Hongkongu
cieszyly sie czolg M1A1 Abrams na naszej nowej licencji, kto-
ry wlasnie wprowadzamy do sprzedazy, oraz samoloty, gtéwnie
amerykanskie i japonskie. Zainteresowanie naszymi produktami
wykazywali szczegdlnie klienci z Japonii, Wietnamu i Indonezji.
Natomiast najpopularniejsza linia, stanowiaca az 34% sprzedazy,
okazala si¢ Small Army.

Nasz eksport obejmuje ponad 70% produkcji. Jednak na razie
nie sprzedajemy masowo klockéw w Azji, mimo ze s3 juz tam
obecne od wielu lat.

LIDIA HEDZIELSKA, REKMAN

- W Hongkongu bytam w pazdzierniku 2016 roku i w styczniu
2017. To, co bylo nowoscia na jednym stoisku w pazdzierniku,
w styczniu widzialam w réznych wersjach na pigciu stoiskach...
Kazdemu, kto ma nosa do tropienia nowych trendéw, zawsze uda
sie tam co$ ciekawego znalez¢. Mi tez udato si¢ upolowac kilka
nowosci — na razie jest za wczesnie, by mowic¢ o konkretach, ale
rok 2017 zapowiada si¢ naprawde ciekawie. Majac $wiadomos¢
tego, jak rozwija si¢ rynek zabawek, musimy odpowiedzie¢ sobie
na pytanie, w jakim kierunku i z kim podazy w najblizszym cza-
sie Rekman. Od poczatku roku jestesmy wylacznym dystrybuto-
rem hiszpanskiej marki Famosa i angielskiej WOW. Obie maja
w ofercie wspaniate produkty. A co przed nami? Czas pokaze.

RYNEK ZABAWEK
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Petne

nale podczas
KIDS” TIME 2017

Tegoroczna edycja Miedzynarodowych Targow Zabawek
i Artykutow dla Matki i Dziecka KIDS’ TIME bedzie rekordowa

Ki

o

Firmy, ktore zgtosity swoj udziat w wydarzeniu, zajma wszystkie 7 hal kieleckiego osrodka
wystawienniczo-kongresowego! KIDS’ TIME 2017 odbedzie sie
od 23 do 25 lutego na terenie Targow Kielce.

ka cala branza dziecigca — handlowcy,

producenci i dystrybutorzy m.in. woz-
kow, fotelikdw, zabawek, tekstyliow, odzie-
zy oraz mebli. To najwicksza wystawa tego
sektora w Europie Srodkowo-Wschodniej,
a takze najdynamiczniej rozwijajaca si¢ im-
preza branzowa na Starym Kontynencie.
Kazda kolejna edycja wystawy potwierdza
jej wysoka range i wcigz rosngce znaczenie
na mapie $wiatowych wydarzen tego sekto-
ra. Udzial w wydarzeniu biorg zaréwno de-
biutujace firmy, jak i najwieksze marki z ca-
fego $wiata. Targi sg impreza zamknietg dla
konsumentéw, wstep na wystawe maja tylko
przedsiebiorcy zwigzani z branza artykutow
dla dzieci.

KIDS’ TIME to wydarzenie, na ktére cze-

ARENA WIELKICH PREMIER

Kieleckie targi od lat nazywane s3 w branzy
»kreatorem nowosci”. To tutaj kazdego roku
debiutujg dziesiatki produktéw dedykowa-
nych zaréwno dzieciom, jak i rodzicom.
Tradycja targéw jest konkurs KIDS TIME

e
— [
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STAR, w ktérym branzowi specjalisci wy-
bieraja najlepsze produkty w szesciu katego-
riach: wozki, foteliki samochodowe, zabawki
dla dzieci w wieku 0-3 lat, zabawki dla dzieci
w wieku powyzej 3 lat, odziez i tekstylia oraz
artykuly dzieciece.

Spektakularne premiery na stoiskach naj-
wigkszych $wiatowych marek przyciagaja do
Kielc zwiedzajacych z catego $wiata. Pod-
czas ostatniej edycji Targi Kielce odwiedzito
5,5 tys. gosci z 43 krajow $wiata, takich jak:
Rosja, Ukraina, Czechy, Wielka Brytania,
Wrtochy, Niemcy Francja, Hiszpania, Kanada,
Turcja, Oman, Egipt, Iran oraz Chiny.

W tym roku wiele nowoséci zapowiada
firma Marko. Zobaczymy nowa marke fote-
likéw oraz dwie znane na $wiatowym rynku
marki wozkow, ktérych produkty w potacze-
niu z fotelikami marki BeSafe spelniaja wy-
magania normy EN 1888. Whisbear — ubie-
gloroczny laureat KIDS’ TIME STAR - stawia
w tym roku na rozwoj produktu. Na targach
bedzie mozna zobaczy¢ prototyp nowej, szu-
migcej zabawki wykorzystujacej zaawanso-
wane technologie. Scandinavian Baby pokaze
natomiast wiosenng kolekcje Elodie Details,
w ktérej pojawi si¢ kilka zupelnie nowych
produktdw, oraz premierowg, limitowang ko-
lekcje nosidetek ergonomicznych ilezaczkow
BabyBjorn.

SPOTKANIE SPECJALISTOW

Targi KIDS” TIME to oprécz innowacyjnych
produktéw spotkania branzowe. Co roku
w czasie wystawy organizowane s3 panele
dyskusyjne oraz warsztatowe z udziatem naj-
wigkszych autorytetow tego sektora, wsérod
ktérych byly m.in. dr Maria Costa z hiszpan-

skiego instytutu AIJU (European Institute of
Children’s Products and Leisure) oraz $wia-
towa specjalistka w dziedzinie trendéw za-
bawkarskich Reyne Rice z Nowego Jorku. Jak
zapowiadajg organizatorzy, warsztaty, semi-
naria i konferencje to mocne punkty wyda-
rzenia rowniez w tym roku. Specjalisci beda
rozmawia¢ m.in. o $wiatowych trendach
na rynku zabawek i artykuléw dziecigcych,
technikach obstugi klienta, najnowszych
trendach sprzedazowych oraz zagadnieniach
dotyczacych logistyki w sklepach interneto-
wych. Wyktady prowadzone beda przez naj-
lepszych ekspertéw z Polski i zagranicy.

Udzial w ostatniej edycji targéow wzigto
415 firm z 16 krajow calego $wiata. Swoje
stoiska mieli przedstawiciele z Austrii, Belgii,
Chin, Chorwacji, Czech, Hiszpanii, Holandii,
Lotwy, Niemiec, Rosji, Szwajcarii, Ukrainy,
USA, Wielkiej Brytanii i Wloch. Ekspozycja
zajela facznie ponad 14 tys. mkw. w 7 halach
wystawienniczych. Wszystko wskazuje na to,
ze ubiegloroczne rekordy znéw zostang po-
bite!

RYNEK ZABAWEK

ds Time

Idjecia: Rynek Zabawek, Kids' Time



Produkty Fun For Everyone pomagajg
dziecku odkrywac Swiat wszystkimi
zmystami. Rozwijajg spostrzegawczosc,
koncentracje, orientacje przestrzenna,
stownictwo, a przede wszystkim
pobudzaja wyobraznie.

Bo zabawa nie zna gmnid

Zapraszamy na stoisko TREFL S.A.
F-34 w hali 10.1

na Targach Spielwarenmesse
w Norymberdze.

fun.trefl.com
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Przedsiebiorczym okiem. ..

U progu nowego roku zachecilismy polskich producentow i dystrybutoréw do podsumowania

mijajacych dwunastu miesiecy oraz zdradzenia nam planow na najblizszag przysztosc. Po tym,

co ustyszelismy, mozemy mie¢ pewnos¢, ze rodzimy rynek zabawek jest w doskonatej formie:

nie tylko dostrzega potrzeby wspotczesnych dzieci, ale tez za nimi nadaza, coraz lepiej radzac

sobie z napotkanymi po drodze trudnosciami.

Oto zestaw pytan, jakie przygotowalismy z mysla o polskich producentach i dystrybutorach:

1. Z jakimi wynikami/obrotami udato sie Panstwu za-
konczyc¢ 2016 rok? Jaki to wzrost/spadek w stosunku
do roku 20157

2. Jaki byt miniony rok dla Panstwa firmy?

3. Najwazniejsze nowosci, jakie dotacza w tym roku do

oferty Panstwa firmy...
4. Najwazniejsze wydarzenie zaplanowane na ten
rok...
5. W ktorych targach zamierzaja Panstwo wzia¢ udziat?
6. Wspotczesne dziecko - czyli jakie?
7. Jak zmienia sie rynek zabawek, w jakim kierunku

8. Skuteczny model dystrybucji — czy istnieje na niego

sprawdzony przepis?

9. W tym roku maja zostac¢ wdrozone trzy nowe dyrek-
tywy dotyczace zabawek. Co to oznacza dla Panstwa
firmy?/Czy ubiegtoroczne zmiany kursu walut prze-
tozyty sie na wieksze ryzyko zwiazane z importem
zabawek? W jaki sposéb mozna je minimalizowac?

10. Ktére zmiany w prawie pracy/podatkowym, doty-

czace zatrudnienia lub minimalnej stawki wyna-
grodzenia stanowig Panstwa zdaniem najwieksze
utrudnienie dla przedsiebiorcéw?

zmierza?

Robert Podles,
Cobi

O Nasze przychody na rynku krajowym
wzrosty w 2016 roku o 27%, co nas bardzo
cieszy i jest $wietng perspektywa na nowy
rok. Zalezne spotki zagraniczne rowniez za-
konczyty rok ze zdecydowanie lepszymi wy-
nikami.

(2] Miniony rok byt bardzo dobry. Odno-
towaliSmy spektakularne wzrosty w ekspo-
rcie i doskonale wyniki na rynku krajowym.
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Szczegdlnie cieszy nas dynamiczny wzrost
sprzedazy klockéw nie tylko w Polsce — naj-
wigksze wzrosty sprzedazy odnotowalismy
na rynkach zagranicznych, a najwicksze
w USA ().

Juz od I poélrocza wprowadzamy gora-
ce nowosci. S3 wérdd nich przede wszyst-
kim: klockowa kolekcja Piratéw ze statkami
i fortecami do zbudowania; naukowa kolek-
cja Smithsonian, z ktérej mozna zbudowa¢
prawdziwe perelki, przelomowe osiagnigcia
mysli ludzkiej, jak statek kosmiczny Apol-
lo 11, wahadlowiec Discovery, stynny okret
Mayflower czy samolot Spirit of St. Louis.
Od stycznia na rynku wydawniczym dostep-
na jest nasza nowa kolekcja ksigzkowa ,,Sa-
moloty II Wojny Swiatowej”, a do regularnej
kolekeji klockowej Small Army - Samoloty

wprowadzimy az 17 nowych modeli, w tym
polski PZL P-37B Lo§, oraz inne bombowce.

Mamy réwniez modele, z ktérych ucie-
szg sie fani ,Word of Tanks”. Juz w kwietniu
w sprzedazy pojawi si¢ m.in. legendarny naj-
wigkszy niemiecki czolg Maus.

Sposréd produktéw importowych wpro-
wadzamy na rynek ciekawe nowosci - to
zabawKki z hitowego serialu ,,Miraculous: Bie-
dronka i Czarny Kot” oraz magiczne Glim-
mies, laleczki-figurki z funkcjg $wiecenia. Na
poczatku tego roku bedzie tez gto$no i wesoto
za sprawg rozweselajacych maskotek Ziga-
mazoos oraz niesamowitych Oddbodséw. Te
ostatnie to postaci z kultowego i wielokrotnie
nagradzanego na $wiecie serialu komediowe-
go, ktéry w Polsce emitowany jest w Cartoon
Network i Boomerangu. Jak co roku na wio-
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sne wprowadzimy nowosci z lubianej przez dzieci kolekgji Little Live
Pets. W tym roku zaskoczymy dzieciaki jezami, nowymi ptaszkami
i zotwikami oraz tanczacymi myszkami. Bedzie tez nowa wersja pie-
skow i kotkéw Teksta Newborn, z dodatkowsg funkcjg skakania. Po-
nadto wprowadzimy nowe ciekawe zestawy z kolekeji Grossery Gang.

W tym roku firma Cobi obchodzi 30-lecie. To najwazniejsze dla
nas wydarzenie i wspaniala okazja, aby podzieckowa¢ wszystkim za ten
cudowny czas, pefen nowych wyzwan i radosci z osiggniec.

Rok rozpoczg¢lismy intensywnie, od targéw w Hongkongu. Na-
stepnie jak co roku jesteSmy obecni na targach w Norymberdze. Pod
koniec lutego przedstawimy naszg oferte na targach w Nowym Jorku,
po raz pierwszy zapraszamy tez na nasze stoisko na targach Kids’ Time
w Kielcach.

Wspdlczesne dzieci to cyberdzieci. Od najmlodszych lat bawia
si¢ urzadzeniami mobilnymi. Tymczasem badania dowodza, ze zbyt
dlugie przebywanie w §wiecie cyfrowym wplywa na funkcjonowanie
mozgu, co przeklada sie na pobiezne czytanie, chaotyczne myslenie
i powierzchowna nauke. Dzieci moga mie¢ klopoty z koncentracja,
by¢ rozdraznione i zniecierpliwione. Dlatego od wczesnych lat warto
je zacheca¢ do zabawy klockami, ktore zostaly stworzone jako za-
bawka terapeutyczna. Zabawa nimi nie tylko rozwija inteligencje
przestrzenna, ale tez uczy cierpliwosci, logicznego myslenia i daze-
nia do celu.

(8 Kazdy kraj lub rynek ma inny model dystrybucji. Czgsto sa one
podobne, ale jednak r6znig si¢ detalami. Sam nie mam sprawdzonego
modelu czy przepisu. Caly czas szukamy najlepszych rozwigzan, po-
mimo 30 lat do§wiadczen wcigz si¢ uczymy i rozwijamy.

© Dla nas to absolutnie nic nie oznacza. Od wielu lat uzywamy wy-
acznie surowcow najwyzszej jakosci, a posiadane dokumentacje i wy-
niki badan zapewniajg nam bezpieczenstwo. Nasi dostawcy réwniez
maja $wiadomo$¢ prac nad nowymi regulacjami, dlatego wszystkie
oferowane przez nas produkty i towary na pewno beda zgodne z euro-
pejskimi normami i nowymi dyrektywami.

Z mojej perspektywy najwiekszym utrudnieniem s ciagle zmiany
w przepisach podatkowych, co niesie ze sobg koniecznos¢ aktualizacji
i korekt w programach komputerowych, a czgsto tez w polityce ra-
chunkowosci. Wprowadzone w ostatnim czasie zmiany dotyczace za-
trudnienia sg kfopotliwe, ale nie moznapowiedzie¢, ze uniemozliwiaja
prowadzenie dziatalnosci. W grupie Cobi nie mamy wynagrodzen na
poziomie stawek minimalnych i wspomniane przepisy nie stanowia
dla nas problemu.

Monika Mikulska, Alexander

(1 Zanotowali$my istotny wzrost, zatem nasz cel zostal osiagniety.
Miniony rok byt bardzo owocny. Przyniést m.in. rozbudowe

naszego zakladu. Bardzo mocno wzrosty rozpoznawalnos¢ i sprze-

daz serii Maly Konstruktor - w maju otrzymata ona tytul Zabawki
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Roku. Wprowadzilismy nowa gre ,,Nie §miej si¢!”, ktora rewelacyjnie
sie sprzedaje i zyskala duzg rozpoznawalnos¢ wsréd konsumentow.
Istotnie wzrosta sprzedaz ,,Goracego ziemniaka’, ktéry ugruntowat
swoja pozycje na rynku. Rozszerzyliémy asortyment Puzzli Magne-
tycznych, ktére rowniez doskonale si¢ sprzedaja. W ubieglym roku
zaczeliSmy pracowaé nad wigkszg widoczno$cig firmy ilepszg rozpo-
znawalnoscig naszych produktéw, co przyniosto oczekiwane efekty.
Byt to kolejny rok, w ktérym postawiliémy na reklame telewizyjna,
lgliémy tez szeroko obecni w Internecie.

Nowosci wydawnicze mamy juz zaplanowane na caly rok.
W styczniu wprowadzilismy 12 nowych produktéw. Na pewno
wkrétce pojawi sie¢ wiele ciekawych modeli Malego Konstruktora,
w tym duze ciezaréwki z naczepami oraz kultowe pojazdy z PRL-u.
Ciekawa propozycja zaplanowang na wiosng jest ,,Gdyby$ byl” To
zabawna rozgrywka towarzyska, ktéra po testach zdobyta uznanie
doswiadczonych planszéwkomaniakéw. Jej premiera to jedno z naj-
wiekszych wydarzen wydawniczych tego roku.

Kolejng ciekawg propozycja jest ,Mam cie!”. To nietypowa gra,
ktdrej plansza sktada si¢ z czterech czgsci, zmieniajacych swoje po-
tozenie w kazdej rundzie rozgrywki. Ponadto w tym roku urucho-
mili$my stolarnie i rozpoczeliSmy prace z nowym materialem, jakim
jest drewno. Owocem tego sa cztery wersje Pieczatek z Naklejkami.

Nowoscig w naszej ofercie sg tez dwie gry przygodowe z histo-
rig w tle: ,,Ztoty pociag” oraz od$wiezony i rozbudowany ,,Dywizjon
303”. Warto réwniez zwrdci¢ uwage na gre edukacyjng ,,Poznaj Pol-
ske”, ktora bedzie lokowana w TVP2. Ponadto intensywnie rozwija-
rg serie Sowa Madra Glowa.

Na pewno w tym roku odbedzie si¢ kilka glo$nych premier. Za-
mierzamy zapewni¢ naszym produktom silne wsparcie reklamowe
zaréwno w telewizji, jak i w Internecie. Bedziemy tez prowadzi¢
coraz szersza dzialalno$§¢ w mediach spolecznosciowych. Aktyw-
no$¢ eventowa zwigkszymy tradycyjnie przed Wielkanoca. Nastep-
nie pojawimy si¢ w kilku miastach na obchodach Dnia Dziecka. Na
pewno przygotujemy tez jaka$ niespodzianke na wrzesien, po czym
z jeszcze wieksza pompa niz dotychczas bedziemy celebrowa¢ miko-
tajki. Naszym celem jest tez jeszcze szersze dotarcie z ofertg do szkot
iérzedszkoli.

Juz w lutym jedziemy do Norymbergi. Bedziemy tez obecni na

targach naszych dystrybutoréw zaréwno wiosna, jak i jesienig 2017
roku.
(6 Dzisiejsze dziecko narazone jest na odbieranie wielu bodzcow. Ma
tez swobodny dostep do srodkéw komunikacji, przez co ze wszystkich
stron jest bombardowane reklamg. Zwykle samo wybiera zabawki,
oglada reklamy, interesuje si¢ tym, czym bawia sie jego przyjaciele.
Ma coraz wigcej zabawek. Niemniej jednak to ciagle to samo dziec-
ko, co kiedys - potrzebujace bliskosci, miloéci i uwagi. Dzieci nadal
lubig tradycyjne zabawy na §wiezym powietrzu, czytanie ksigzek, gry
planszowe. Wszystko tak naprawde zalezy od rodzicéw i ich zdolnosci
organizowania czasu. Oni z kolei s3 coraz bardziej $wiadomi i szukaja
madrych zabawek, ktore pozytywnie wplywaja na rozwoj dzieci, za-
pewniajac im tworcze spedzanie wolnego czasu.

Z pewnoscig istotnie zwigksza si¢ wiedza rodzicéw na temat
$wiadomego wychowania. To z kolei niesie ze sobg wzrost rynku gier
i zabawek edukacyjnych. W ciggu ostatnich lat planszowki wracaja
do fask - zaréwno wsrdd ludzi mlodych, cenigcych spedzanie cza-
su w gronie znajomych, jak i rodzicow oraz dzieci. Rodzice coraz
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czedciej szukajg interaktywnych form rozrywki, chca spedza¢ czas
z dzie¢mi, wspoélnie co$ robi¢. Popularne stajg si¢ zabawki kreatyw-
ne - takie, ktore pozwalajg dziecku poczu¢ si¢ spelnionym, uwierzy¢
w swoje mozliwosci.

W naszym odczuciu bardzo wazne sg wszystkie kanaly sprzeda-

zy. W zwiazku z tym odbiorcéw nalezy stuchaé. Wszystko jednak
zalezy od miejsca, w ktérym usytuowane sg punkty sprzedazy. Sie-
ci handlowe zyskuja na znaczeniu gtéwnie w duzych metropoliach.
W przypadku gier planszowych i zabawek edukacyjnych doskonale
sprawdzaja si¢ tradycyjne kanaly dystrybucji. Wspaniale sobie na
tym polu radzg male, osiedlowe sklepy. Jesli chodzi o zabawki dla
dzieci, bardzo wazne jest zaufanie rodzicéw, ktére duzo tatwiej bu-
dowa¢ ze znanym sprzedawca. Poza tym gros naszych klientéw to
zabiegane mamy, ktérym najlatwiej wyskoczy¢ na zakupy do skle-
pu za rogiem, oraz dziadkowie, ktérzy zwykle wybieraja najblizszy
sklep z zabawkami.
O 0d lat wszystkie nasze komponenty i produkty sa poddawane
szczegétowym badaniom. Na biezaco sledzimy wszelkie zmiany
prawa z tym zwigzane. Dlatego nowe dyrektywny nie sa dla nas za-
skoczeniem i nie spowoduja zadnych zawirowan. Tym bardziej ze
wchodzace w zycie dyrektywy dotycza rzadko stosowanych przez
nas komponentow.

Wszystkie powyzsze zmiany sg dla nas odczuwalne, w zwigzku
z czym jeste$my zmuszeni po raz pierwszy od wielu lat podnies¢
ceny produktow.

Marcin Maciejewski, Dante

® 2016 byl rokiem zmian, wyzwan i jak zwykle wielu nowosci.
Przebudowali$my nasz dzial sprzedazy i marketingu, tworzac
niemal nowy zesp6l, ktéry z dnia na dzied podnosi swoje kom-
petencje.

Nasz autorski produkt Quercetti Pixel Art zdobyt tytul Zabaw-
ki Roku powyzej 3 lat na targach Kids Time. Juz po raz drugi
z ogromnym sukcesem spotkala si¢ tez kolekcja Panini FIFA 365
2016/2017. W okresie $wigtecznym wprowadziliSmy tez pierwszy
smartfon dla dzieci Mio Phone firmy Lisciani. Ponadto zorgani-
zowali$my wiele akcji promujacych klocki Magformers, ktérych
jestem wielkim fanem. Wprowadzili$my tez dwie pierwsze polskie
budowle w puzzlach Cubic Fun - Patac Kultury i Nauki oraz Kate-
dre na Wawelu.

Na pewno Amici Cucciolotti, czyli Przyjaciele Zwierzat firmy
Panini. To chyba pierwszy taki projekt na polskim rynku zabawek,
ktéry ma na celu pomoc zwierzetom. Jeszcze w tym roku ze sprze-
dazy naklejek zostanie ufundowanych 250 bud dla podopiecznych
OTOZ Animals. Nasz nowy produkt w dystrybucji — Alex Brands
- oznacza kilkadziesigt nowych pozycji z kategorii art & craft oraz
nowe zabawki do kapieli, a takze Air Wariors — sportowe pistolety
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dla chtopcéw. Na pewno wprowadzimy tez kolejne znane polskie bu-
dowle w puzzlach przestrzennych Cubic Fun. Nowosci pojawia sie
we wszystkich naszych liniach, bedzie ich okoto 300.

® Trudno wskazaé¢ to jedno, ale na pewno duzym wyzwaniem
dla nas bedzie wdrozenie projektu Sklepy Partnerskie Panini. Wraz
z klientami zamierzamy stworzy¢ ogélnopolska sie¢ sklepéw oznaczo-
nych znakiem graficznym Panini Jest Tu. To ogromne przedsiewzigcie
dla naszej firmy, poniewaz wiaze si¢ z nim zapewnienie profesjonalnej
oprawy informatycznej i logistycznej. Pracujemy nad tym od miesie-
cy. Liczba entuzjastéw Panini nieustannie wzrasta, chcemy podkresli¢
w ten sposob ogromna sile tej marki. W przysztym roku w Rosji od-
beda si¢ mistrzostwa §wiata w pilce noznej - z tej okazji jeszcze w tym
roku pojawia sie produkty zwigzane z tym wydarzeniem.

W Norymberdze tradycyjnie bedziemy razem z naszymi kluczo-

wymi dostawcami pokazywa¢ produkty przeznaczone na rynek pol-
ski. Kolejnym wydarzeniem jest oczywiécie Kids’ Time w Kielcach,
liczne imprezy targowe organizowane przez naszych dystrybutoréw
oraz Gra i Zabawa w Gdansku.
O cisnie si¢ na usta stowo ,wyedukowane” Niewatpliwie od lat
panuje moda na edukacje dzieci od najwczesniejszych lat zycia, co
mnie cieszy z zawodowego punktu widzenia... Jednak nie zapomi-
najmy o dziecinstwie. Dziecko to maty-wielki czlowiek, ktory szcze-
golnie w najmlodszych latach musi chtona¢ to, co je otacza: przyro-
de, zabawe, sport, rekreacje, majac przy sobie podazajacych za nim
rodzicow. W zyciu dziecka powinien bowiem by¢ czas na zabawe,
edukacje i prace.

Rynek zabawek zmienia si¢ na miare czaséw. Kiedy$ nawet przez
mys$l by mi nie przeszlo, ze bedziemy sprzedawaé¢ prawdziwego
smartfona dla dzieci, gdy tymczasem wprowadziliémy do oferty Mio
Phone! Wspoélczesny rynek zabawek z pewnoscig zmierza w kie-
runku kreowania specjalistow w tej branzy. Klienci sg bardziej wy-
magajacy, stawiaja na lepszg jakos¢ i madros¢, jesli chodzi o wybor
produktéow w ofercie. Wchodzac do sklepu, chcg profesjonalnej rady.
Cena przestaje by¢ najwazniejsza, liczg si¢ innowacyjnos$¢, jakosé
i serwis sprzedazowy. Ta ostatnia czesto wyréznia sklepy tradycyjne
od pozostalych.

Coraz rzadziej mamy tez do czynienia z tanimi chinskimi za-
bawkami. Pamietam, jak wiele lat temu prowadziliémy intensywna
dystrybucje zabawek na polskim Wybrzezu i w kazdej nadmorskiej
miejscowosci bylo co najmniej kilka, jesli nie kilkanascie punktow
Séwzedaiy oferujacych ,,chinszczyzng”. Dzi$ nie ma po nich $ladu.

W Polsce mamy licznych dystrybutoréw hurtowych, a najlepsi
z nich organizuja lokalne targi dla swoich sklepéw. Nasza firma pro-
wadzi dystrybucje we wspolpracy z nimi, uczestniczac we wszyst-
kich tych imprezach. To doskonata okazja do bezposredniego kon-
taktu ze sklepami, ktérym mozemy przedstawi¢ najnowsza oferte.
To rozwigzanie sprawdza sie, wiec uznajemy je za skuteczny model
dystrybucji. Oczywiscie niezwykle wazna jest tez nieustanna eduka-
cg sprzedawcow.

Zmiany kursu walut to zmora kazdej firmy zajmujacej si¢ im-
portem. Ryzyko jest oczywiscie ogromne, tym bardziej ze cennik,
ktéry potwierdzamy zawsze na poczatku roku, zazwyczaj obowia-
zuje do grudnia. Najwiekszym problemem sg duze kontrakty, ktdre
czesto zawieramy wiele miesiecy przed wyprodukowaniem i przede
wszystkim platnoscia, co przy wahajacych sie kursach niesie ze sobg
duze straty. To ryzyko mozna zminimalizowa¢ jedynie odpowiednio
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wyzszymi cenami, jednak to szybko moze okaza¢ sie niebezpieczne,
gdyz konkurencja nie $pi... No cdz, troche to przypomina ruletke...

Na pewno podniesienie wynagrodzenia minimalnego i wprowa-
dzenie stawki minimalnej dla umoéw-zlecen. Dodatkowym utrud-
nieniem jest wprowadzenie obowigzku ewidencji godzin pracy dla
umow-zlecen.

000
Radostaw Hec, TM Toys

(1 Byt to zdecydowanie najlepszy rok w historii naszej firmy. Od-
notowali$my istotny wzrost sprzedazy na rynku polskim, a ponadto
z sukcesami prowadzilismy dziatalno$¢ na rynkach zagranicznych.

Dynamiczny. Wprowadzilismy wiele istotnych dla firmy zmian,
ktore juz przetozyty si¢ na wynik w roku 2016, ale przede wszystkim
majg zaowocowaé w kolejnych latach.

Permanentnie obserwujemy $wiatowe trendy. Wieloletnie do-
$wiadczenie oraz bliska wspolpraca z naszymi odbiorcami skutkuja
tym, ze z ogromnej oferty dostawcow selekcjonujemy i wprowadza-
my na rynek tylko najlepsze pozycje. W tym roku pojawi si¢ sze-
reg nowosci, m.in. kolejne odstony cieszacej sie popularnoscig linii
Cupcake, Pom Pom Wow - linii z pogranicza mody i art & craft, in-
nowacyjna seria pluszakéw Snapetz, magnetyczne kréliki Bunnies.
Na rynku zadebiutujg réwniez nowosci w ramach naszych wielolet-
nich brandéw, takich jak Rubik, Schleich, Ravensburger. Szczegdlna
uwage chcieliby$my zwrdci¢ na nasza marke Cool Summer. Ta nowa
linia obejmuje szeroka game zabawek dedykowanych sezonowi let-
niemu.

O Jest nim z pewnoscia debiut naszej marki wlasnej Cool Su-
mmer, ktéra obejmuje linie zabawek na sezon letni, ale nie tylko.
Pod ta marka kryja si¢ seria gier outdoorowych, seria wyjatkowych
zabawek dmuchanych oraz produkty dajace mozliwo$¢ tworzenia
wodnych lodéw. Propozycja ta uzupelni lini¢ baniek Fru Blu, ktéra
z ogromnym sukcesem wprowadzilismy w roku ubieglym.

(5 Tradycyjnie wybieramy sie w tym roku do Norymbergi. Ponadto
pojawimy sie réwniez na targach Kids’ Time w Kielcach. Specjalnie
dla naszych klientéw przygotowalismy obszerne stoisko, ktére stwo-
rzy nam mozliwos$¢ lepszego zaprezentowania bogatej w nowosci
oferty. Nasze zaangazowanie w te targi jest odpowiedzig na potrzeby
klientéw z Polski, jak i z rynkéw o$ciennych, ktérzy z réznych przy-
czyn nie mogli uczestniczy¢ w targach w Norymberdze.

Przede wszystkim ciekawe $wiata, wymagajace, nowoczesne,
zmienne - a przez to bardziej intrygujace...

(7 Rynek zabawek jest niezwykle dynamiczny, a zarazem intere-
sujacy, co tez przyciaga wielu nowych graczy zaréwno po stronie
dostawcow/producentdw, jak i dystrybutoréw. Obserwujemy duza
ekspansje dostawcow, dla ktorych polski rynek jest jednym z naj-
wigkszych w Europie Srodkowej. Mnogo$¢ dostawcow, a co za tym
idzie — produktéw, przy ograniczonym potencjale zakupowym Po-
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lakéw tworzy rynek niezwykle trudny i konkurencyjny. Dodatkowo
dynamicznie rozwijajacy si¢ e-commerce niesie ze sobg duza presje¢
cenowa i zmiany w strukturze dystrybucji do ostatecznego konsu-
menta. Staramy si¢ za nimi podaza¢ i tak dobiera¢ oferte, aby byla
jak najbardziej konkurencyjna na tle innych dostawcow.

Nie ma idealnego modelu dystrybucji, ktory sprawdzalby sie na

przestrzeni lat. Dynamika rynku, udzialu poszczegélnych kanalow
i zachowan konsumentéw determinuje permanentng koniecznos¢
udoskonalania i zmieniania struktury dystrybucji.
(9] Produkujemy zabawki najwyzszej jakosci, a nie takie, ktére z tru-
dem przechodzg testy jakosci, stad wprowadzane zmiany poniekad
nas nie dotycza. Wszystkie niezbedne certyfikaty zapewniaja nam
nasi dostawcy - dzieki czemu mozemy sie skupi¢ wyltacznie na pro-
dukeji najwyzszej jakosci zabawek.

Polski przedsigbiorca jest w stanie przystosowac sie do réznych
sytuacji. Z calg pewnoscia najwigkszymi problemami sg dla niego
mnogo$¢ zmian, sposéb i czas ich wprowadzenia oraz ogdlna zawi-
tos¢ i niespdjnos¢ przepisow.

Lidia Hedzielska, Rekman

O Rok 2016 byl dla nas bardzo udany. Zakonczyli$my go z 29-pro-
centowym wzrostem w stosunku do roku 2015. W pordwnaniu
z rokiem ubieglym najwigksze wzrosty zanotowali§my w listopa-
dzie.

0 1 byl kluczowy dla nas rok, gléwnie ze wzgledu na plany do
zrealizowania. Jeste$my w trakcie budowania Rekmana jako czgsci
struktury Grupy Kapitalowej AB. Nasz rozwoj pociagnal za soba
szereg zmian organizacyjnych, systemowych i asortymentowych,
ktorych wdrazanie rozpoczeliSmy. Byt to rok dla nas trudny, ale
jednocze$nie zapoczatkowal nowy, wazny proces. Po sze$ciu mie-
sigcach od wprowadzenia nowych systeméw, m.in. nowego syste-
mu IT, mozemy ostroznie stwierdzi¢, ze si¢ udalo, ale dopiero ten
rok pokaze mozliwoéci wykorzystania zmian, jakie wdrazamy.

W naszym portfolio s3 dwie nowe firmy, na produkty ktérych

mamy wylacznos$¢ na rynku polskim. Pierwsza z nich to Famosa,
hiszpanski producent i wlasciciel takich marek, jak Nenuco, Nancy
oraz PinyPon. Druga to Wow Toys - brytyjski producent najwyz-
szej jako$ci zabawek dla najmiodszych. Zabawki obu firm ciesza
dzieci na calym $wiecie, a dzigki nam beda obecne réwniez w Pol-
sce.
D 2017 jest dla nas wyjatkowy réwniez z tego powodu, ze w tym
roku obchodzimy 25-lecie istnienia firmy Rekman. W zwiazku
z tym przygotowujemy dla naszych klientéw i partneréw bizne-
sowych wiele atrakcji. Ich kulminacja nastapi we wrze$niu, kiedy
to odbedzie si¢ niezwykte wydarzenie - nasz jubileusz potaczony
z kolejna edycja jesiennych targéw Rekmana.
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(5 Tradycyjnie juz nasze stoisko bedzie mozna odwiedzi¢ na targach
Kids’ Time w Kielcach. Jak co roku organizujemy réwniez wiasne
targi. Wiosenna edycja odbedzie si¢ w marcu we Wroclawiu, a je-
sienna na poczatku wrzesnia juz w nowej lokalizacji.

Poniewaz stale §ledzimy rynek, poszukujac nowinek i inspiracji,
odwiedzimy tez targi zabawek w Norymberdze, Distoy w Londynie,
natomiast rok zakonczymy w Hongkongu.

Powiedziatabym, ze wspdlczesne dziecko niczym nie rézni si¢ od
dziecka poprzednich epok - jest po prostu dzieckiem. Wprawdzie
zyje w skomputeryzowanym i zdominowanym przez gadzety elek-
troniczne $wiecie, jednak jego podstawowe potrzeby pozostaja nie-
zmienne. Nie ulega watpliwosci, ze to najbardziej wymagajacy i jak
zwyklo sie méwi¢, najcenniejszy klient XXI wieku. Dzieci zastuguja
na najlepsze produkty. Naszym zadaniem jest je wymysle¢, znalez¢
i dostarczy¢. I niewazne, czy to bedzie mis, gra elektroniczna, czy
inna zabawka.

Obserwujemy rozwdj e-commerce’u réwniez w branzy zaba-
wek. Poréwnujac grudzien 2015 z grudniem 2016, zanotowali$my
30-procentowy wzrost sprzedazy w tym kanale dystrybucji, co jest
dowodem na to, ze wlasnie w tym kierunku rozwija si¢ rynek. Dzieki
wsparciu Grupy Kapitalowej AB korzystamy z najnowocze$niejszych
narzedzi e-commerceowych i oferujemy je naszym klientom. Mam
na mysli m.in. nowoczesng platforme B2B oraz bramke XML. Ale to
dopiero poczatek, bowiem nieustannie wdrazamy i rozwijamy nowe
rozwigzania.

Nie sposdb przedstawi¢ takiego przepisu w jednym zdaniu, ale
z doswiadczenia wiemy, ze on istnieje. Jest zawarty m.in. w przyje-
tej przez firme¢ Rekman strategii dystrybucji. Kluczowe jest rzetelne
przygotowanie takiej strategii, opartej na analizie sytuacji rynkowej,
madre nig zarzadzanie oraz biezaca kontrola.

Reklama

Wik WY Ly
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Duzy wybor
markowych produktow
w super cenach
z potnocy
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000
Matgorzata Mikulska, Edgard

(1 Wydawnictwo Edgard, wydawca materiatéw do nauki 30 jezykow
obcych oraz edukacyjnej serii ,Kapitan Nauka”, zanotowalo stabilny
wzrost przychodow. Szczegdlnie cieszy nas duzy wzrost sprzedazy
publikacji z serii ,Kapitan Nauka” we wszystkich kanatach dystry-
bucji.

(2 Ubiegly rok byl szczegélny, poniewaz obchodzilismy jubileusz
20-lecia wydawnictwa. Byt to réwniez czas dynamicznego rozwoju
oferty edukacyjnej. W serii ,Kapitan Nauka” ukazalo si¢ az kilka-
dziesiat nowosci, a wszystkie zostaly swietnie przyjete przez dzieci
i rodzicow oraz opiniotworczych recenzentdéw i blogerdw.

W tym roku nie zmieniamy kursu rozwoju, tak jak dotychczas
stawiamy na atrakcyjne treéci, wspierajace rozwoj intelektualny,
spoteczny i emocjonalny dzieci, opracowane przez specjalistow,
w starannie dopracowanej szacie graficznej. Wsrdd najciekawszych
nowosci pojawia si¢ kolejne publikacje z entuzjastycznie przyjetej
serii ,,Loteryjek’, czyli edukacyjnych gier dla najmtodszych dzie-
ci wyrdzniajacych si¢ fantastycznymi ilustracjami utalentowanych
polskich ilustratoréw. Rozszerzamy tez lubiang serie ,,SuperQuiz”
skierowang do dzieci w wieku szkolnym, tj. 7-12 lat, ktéra spetnia
wszelkie wymogi nowoczesnych publikacji edukacyjnych: zawie-
ra wciagajaca, popularnonaukows tres¢ podang w atrakcyjnej dla
mlodych czytelnikéw formie. Nie zapominamy réwniez o dzieciach
w wieku przedszkolnym - w tym roku pojawia si¢ oparte na nowo-
czesnych metodach nauki publikacje do nauki jezyka angielskiego
skierowane do maluchéw juz od 4. roku zycia.

W tym roku nadal intensywnie promujemy seri¢ ,,Kapitan Na-
uka”. Pojawimy si¢ na licznych imprezach branzowych i nie tylko.
Wisréd najwazniejszych nalezy wymieni¢: Kids® Time w Kielcach,
Targi Ksigzki w Bialymstoku, Warszawskie Targi Ksigzki, Targi
Ksigzki w Krakowie, Salon Ciekawej Ksiazki w Lodzi.

Wspoélczesne dziecko nazywane jest ,,cyfrowym tubylcg’, gdyz
wszystkie zdobycze techniki, ktére jego rodzice okresliliby mianem
»nowych technologii’, sa stalym elementem jego zycia. Dla wspot-
czesnych dzieci wirtualna rzeczywisto$¢ jest rdwnie wazna jak po-
zainternetowy $wiat. Jednak nadmierne korzystanie z wszelkiego
rodzaju ,,ekranéw” przez najmlodszych jest przyczyna probleméw
z koncentracja uwagi, ktére moga przerodzi¢ si¢ w trudnosci z przy-
swajaniem wiedzy w szkole. Wielu rodzicéw i opiekunéw szuka wigc
sprawdzonych sposobdw na odwrécenie proporcji pomiedzy cza-
sem spedzanym offline oraz online, na korzys¢ czestszego kontaktu
z réwiesnikami i dorostymi w $wiecie realnym. Krétko méwiac, ro-
dzice szukaja narzedzi, ktére pomoga im odciagna¢ dzieci od ekra-
néw telewizordéw, tabletéw i komorek. Najmlodsi natomiast ocze-
kuja - i trudno im si¢ dziwi¢ - Ze proponowane im w zastepstwie
cyfrowej rozrywki tradycyjne gry, zestawy kreatywne i ksigzki beda
na najwyzszym poziomie, co w praktyce oznacza, ze bedg rzeczywi-
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$cie wciagajace i angazujace. W zwiazku z tym cieszy nas
rosngca popularnos¢ drukowanych publikacji z serii ,,Kapi-
tan Nauka” wlasnie wérod tej najbardziej wymagajacej gru-
py odbiorcéw. Takie formy zabawy, jak pisanie i rysowanie
po zmywalnych kartach lub wspélne rozgrywki z rodzicami
w gry ,bez pradu” albo rozwigzywanie famigléwek i zadan
logicznych, wciagaja nie mniej niz zabawy na tablecie czy
;gikacje, a takze majg pozytywny wplyw na rozwdj dzieci.

Rynek zabawek, tak jak i cala rzeczywisto$¢, zmierza
w kierunku coraz wiekszej cyfryzacji. Obserwuje sie row-
niez rozwdj publikacji wpisujacych si¢ w nurt edutainment,
czyli zmyslnego potfaczenia nauki z zabawa. Wladnie na tej
idei opiera si¢ marka ,Kapitan Nauka”. Nasze publikacje
sa przygotowywane przez specjalistow. Ich zadaniem jest
m.in. wspieranie rozwoju poznawczego dzieci oraz rozwi-
janie kluczowych kompetencji, takich jak umiejetno$¢ kon-
centracji, spostrzegawczos¢ oraz logiczne myslenie, na kaz-
dym etapie rozwoju dziecka, z uwzglednieniem form, ktére
beda jak najbardziej atrakcyjne dla maluchdéw. ,Kapitan
Nauka” uczy poprzez zabawe. Dobrym przyktadem takiego
podejscia jest nowy ,,SuperQuiz Pienigdze”, ktory wprowa-
dza dzieci w $wiat ekonomii, przedsiebiorczosci i szeroko
pojetej edukacji finansowej. Z kolei gra ,,Recykling” z serii

SONDA IS

»Loteryjek”, przygotowana z mysla o cztero- i pieciolatkach, w prosty sposéb
pokazuje, jak wazna jest odpowiedzialno$¢ za srodowisko poprzez takie co-
dzienne dzialania, jak sortowanie odpadéw czy ponowne wykorzystywanie
rzeczy juz nieprzydatnych.

Nie mniej wazna jest tez dla nas edukacja estetyczna. Zapraszamy do
wspolpracy polskich ilustratoréw, ktérzy prezentuja réznorodne style i po-
dejscia do grafiki dla dzieci. Wszystkich taczy natomiast bogata wyobraznia
oraz staranno$¢ w dopracowaniu szaty graficznej. Jako wydawca publikacji do
nauki jezykéw obcych z 20-letnim doswiadczeniem w rozwijaniu nowocze-
snych metod nauczania proponujemy réwniez edukacyjne pomoce dla dzieci
- w portfolio ,,Kapitana Nauki” bardzo wazne miejsce zajmuja gry i ksia-
zeczki do nauki jezyka angielskiego i niemieckiego. Warto tu wspomniec
réowniez o rosnacej popularnosci klasycznych gier planszowych. Dla nas
oznacza to powr6t do tradycji rodzinnej zabawy i wspdlnego twérczego
spedzania czasu z dzieckiem. ,,Kapitan Nauka” daje rodzicom narzedzia do
wspierania rozwoju dzieci podczas zabawy.

Zdecydowanie najlepszym sposobem na doskonalg dystrybucje jest
dobra wspétpraca z partnerami biznesowymi. Korzystajac z okazji, w tym
miejscu chcieliby$my podziekowa¢ naszym kontrahentom za bardzo udany
rok 2016!
© Marka »Kapitan Nauka” niezmiennie dba o najwyzsza jakos¢ publikacji
i bezpieczenstwo dzieci podczas korzystania z naszych produktéw - i to si¢
nie zmieni.
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B TRENDY

Rynek zabawek — w jakim

%

iejszych czasac
dzieki smartfonom,
tabletom oraz komputerom

ludzie sa dostepni przez caty czas.
,Cyfrowi towarzysze” stali sie integralng
czescig kazdego naszego dnia. Dzieci

i mtodziez ledwo pamietaja zycie przed
WhatsApp i Instagramem. Z drugiej strony oczekuje
sie od nich, aby osiggali dobre wyniki w nauce.
Wedtug przeprowadzonego badania co szoste
dziecko i co piaty mtody cztowiek w Niemczech jest
zestresowany. Czy wspotczesne zabawki moga byc
im pomocne w radzeniu sobie z rzeczywistoscia?

CIALO I UMYSL

To jeden z trzech trendéw w zabawkach na
rok 2017. Laczy on produkty ulatwiajace
dzieciom osiagniecie odprezenia fizycznego
i psychicznego poprzez zabawe polaczong
z ¢wiczeniami. Celem jest uzyskanie réwno-
wagi w codziennym zyciu.

Wedlug jednego z amerykanskich badan
dzieci i mlodziez coraz wiecej czasu spe-
dzaja w $wiecie wirtualnym. Korzystaja oni
z medium cyfrowego okolo szesciu godzin
dziennie. Nawet 38% dzieci w wieku poni-
zej 2 lat ma staly dostep do urzadzen mo-
bilnych. Zainteresowanie mlodych ludzi
aktywnoscig fizyczng jest kluczowym ele-
mentem kampanii ,,Let’s Move” (,,Ruszajmy
si¢”) prowadzonej przez Michelle Obame.
Aby zachowac sprawnos$¢ i zdrowie, dzie-
ci potrzebujg kazdego dnia okolo 60 minut
aktywnosci fizycznej: wyjécia na powietrze,
roztadowania emocji i zabawy. Nie oznacza
to jednak porzucenia ,cyfrowych towarzy-
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szy’, jak mozna bylo si¢ przekona¢ na przy-
kiadzie Pokémon Go.

Aktywna zabawa jest tez mozliwa bez
urzadzen technicznych. Przykladem jest
Gonge Roller - przyrzad do ¢wiczenia réw-
nowagi, z ktérego moga korzysta¢ dzieci,
mlodzi ludzie i osoby doroste. Uniwersalne
urzadzenie ruchowe w zabawny sposéb ¢wi-
czy umiejetnoéci motoryczne i koordynacje
wzrokowo-ruchowa. Szczegdlnie popularne
sg tez gry aktywne, w ktére mozna bawi¢ si¢
w domu. Swietng zabawka promujaca réwno-
wage i sprawnos¢ fizyczng jest Yoga Spinner
(Thinkfun). Opracowany dla dzieci w wieku
8-10 lat zestaw stanowi wprowadzenie do
$wiata jogi i jest swego rodzaju ucieczka od
zycia cyfrowego.

Roztadowanie stresu umozliwiaja ponad-
to odprezenie umystowe i zajecia kreatywne.
Jednym z trendéw, bardzo popularnych row-
niez wérdd oséb dorostych, a mieszczacym
sie w kategorii cialo i umysl, sg kolorowan-

ki. Uwielbiajg je i mlodzi, i starsi. Ksigzeczka
z mandalami do kolorowania wydawnictwa
Tessloff sprzyja rozwijaniu wyobrazni i kre-
atywnosci. Kolorowanie pomaga regenero-
wad ciato i umyst. Oprécz roztadowania stre-
su twoérczy proces z wykorzystaniem pisaka
i papieru wspomaga umiejetnosci motorycz-
ne i poprawia koncentracje.

GIRL POWER
Wspbdlczesne dziewczynki powinny by¢ silne,
pewne siebie i niezalezne. Na rynku poja-
wia sie coraz wigcej zabawek, ktore majg im
w tym pomodc. Matematyka, nauka i technika
od dawna sg uznawane za domene chlopcow.
Dziewczynki moga teraz poprzez zabawe
nabywaé umiejetnos$ci w tych dziedzinach,
co otworzy przed nimi nowe $ciezki rozwo-
ju. I to jest gléwny motyw kolejnego trendu
w zabawkach w 2017 .

Jego dobrym przyktadem jest seria Engino
- Dziewczynka Wynalazca. Zabawke mozna
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wykorzysta¢ do budowy réznych przedmiotéw. Oczekuje
sie, ze poprzez zabawe dzieci lepiej zrozumieja techni-
ke i geometrig, co otworzy przed nimi $wiat inzynierii.
Odpowiednio dobrana paleta koloréw (purpurowy,
rézowy, jasnoniebieski i jasnozielony) utatwia trafie-
nie zabawki do grupy docelowe;j.

Dzieki Siggy Robots (SmartGurlz™) dziewczynki
poznajg za$ nowy sposob zabawy lalkami. Za pomoca
smartfona lub tabletu moga porusza¢ dziewczynkami
na skuterach w dowolny sposob. Specjalna aplikacja
pomaga im w opanowaniu podstaw programowania
i pozwala wykorzysta¢ t¢ wiedze do kontrolowa-
nia lalek. To réwniez idealny sposob na zain-
teresowanie dziewczynek $wiatem techniki.

Nie chodzi jednak wylacznie o treno-
wanie zdolnosci technicznych. Trend
Girl Power obejmuje tez produkty,
ktére wspomagaja pewnos¢ siebie.
W 1941 r. Wonder Woman zostata
pierwszg kobieta superbohaterka,
ktéra dotaczyta do grona bohaterow
komiksowych, do tej pory zarezerwowa-
nego wylacznie dla mezczyzn, stajac si¢
symbolem ruchu kobiet w latach 70. Po niej
pojawily sie Super Girl, Batgirl i Catwoman,
ktore dzigki licznym filmom réwniez staly sie
bardzo popularne wsrod dzieci. Oprécz posta-
ci akgji dziewczynki mogg uzywac takich zaba-
wek, jak Nerf Rebelle Bow (Hasbro), z ktéra
wcielg sie w role Katniss z ksigzek i filmow
z serii ,,Igrzyska $§mierci”. Dobra zabawa gwa-
rantowana!

WYMIENIAJ SIE | ZBIERAJ
Samochodziki, znaczki, kosztowne ze-
garki — zbieranie jest pasja, ktéra sprawia
rado$¢ wszystkim pokoleniom. Od chlopca, ktéry uwielbia
swoje samochodziki, po zapalonego entuzjaste modeli kole-
jek. Atmosfere wokot kolekcjonowania podsycajg zabawki li-
cencjonowane. Dlatego nie ma si¢ co dziwi¢, ze jeden z trzech
trendéw branzy zabawkarskiej na rok 2017 — Swap & Collect
— jest po$wigcony zbieraniu i wymienianiu si¢ zabawkami.

Zbieranie zawsze byto popularnym hobby, ktére wraz z po-
jawieniem sie nowych licencjonowanych produktéw stalo sie
czedcia $wiata zabawek. Mozliwo$¢ wymieniania si¢ niesie
ze sobg emocje, natomiast radosci ze znalezienia brakujace-
go elementu kolekcji nie sposéb poréwnac z niczym innym.
Proces kompletowania kolekcji pomaga dzieciom w rozwi-
janiu oraz doskonaleniu umiejetnosci negocjacyjnych i spo-
tecznych. Tego rodzaju interakcja na placu zabaw lub w parku
moze by¢ $wietnym poczatkiem nowych przyjazni. Na trend
nie pozostaja obojetne supermarkety i kluby sportowe, ktore
coraz czg$ciej organizujg imprezy dla matych kolekcjonerdw
polaczone z wymiang zbioréw.

Na zasadach Swap & Collect oparta jest np. ,,PikachuEx”,
gra karciana stworzona przez Pokémon Company. Karty Po-

RYNEK ZABAWEK
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kémon pierwotnie powstaly jako element dajacy dodatkowa rado$¢ z zabawy.
Ogromna popularno$¢ licencji sprawila, ze gra szybko stata si¢ przebojem, jed-
nym z najbardziej udanych w tamtych czasach. Trenerzy Pokémon zbieraja,
angazuja si¢ w potyczki i wymieniajg kartami na calym $wiecie. Gra sprawila,
ze dawne postaci z Game Boya sg znacznie bardziej zauwazalne niz ich cyfrowe
odpowiedniki.

Kolejnym przykladem ze $wiata zabawek sg produkty Mix & Match. My
Mini MixieQ s (Mattel) to mate postaci, ktore tgcza sie ze sobg na wiele spo-
sobow. Postaci, wlosy i stroje mozna dopina¢ i wymienia¢ wedlug uznania.
Sprzedawane w niewielkich ,pakietach niespodziankach”, stanowig $wietne
polaczenie dobrej zabawy z przyjemnoscia oczekiwania. Kolekcjoner nigdy nie
wie, jaka posta¢ znajduje si¢ w blyszczacym opakowaniu. Motyw uzupelniajg
dodatkowe $wiaty zabawy, np. salon fryzjerski, studio fitness i kino, w ktérych
male postaci moga przezy¢ niejedng przygode.

Nowe zabawki kolekcjonerskie nie sg zarezerwowane wylacznie dla dzieci.
Doro$li réwniez moga doswiadczy¢ radosci ze zbierania cho¢by dzieki Schuco
Piccolo. Wiele klasycznych i zabytkowych samochodéw, ktére rzadko goszcza
na drogach, dostepnych jest w postaci wiernych miniatur zdobigcych dom.
Bywa tez, ze sa one faczone np. z limitowanymi edycjami filizanek do kawy.
Ale to zaledwie jeden z przykladow...
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B SKLEP

Gwiazdka bez

owiazdy

W mieleckim Bambi trudno wskazac hity sprzedazy
okotoSwigtecznej. Pozytywnym zaskoczeniem byta za to

popularnosc, jaka dzieki licznym programom telewizyjnym

zyskaty wszelkiego rodzaju kuchnie, garnki i zestawy kucharskie w kolorystyce dostosowanej

zarowno do upodoban dziewczynek, jak i chtopcow. — Takiej liczby zabawek z tej kategorii nie udato

nam sie sprzeda¢ nigdy wezeéniej - podkresla Anna Kahl-Smiecinska, wtascicielka sklepu.

- Przed $wigtami dobrze rotowaly przede
wszystkim gry Epee, ktérych z latwoscia
sprzedatabym znacznie wigcej, niz zamowi-
fam. Ponadto popularnoscig wérod klientéw
cieszyly si¢ Strazak Sam od Simby, zestawy
Smoby: Fabryka czekolady, Fabryka lizakow,
Dentysta Hasbro, gra ,,5 sekund” od Trefla,
produkty Mattela: gry ,Spadajace malpki’,
»Scrabble”, Sekretny pamietnik, Babeczki od
TM Toys. Umiarkowana sprzedaz odnotowa-
lismy natomiast w przypadku produktéw na
popularnych licencjach: Krainy Lodu, Troll-
s6w — podsumowuje Anna Kahl-Smieciriska.

ONE NADAWALY TON

Klienci mieleckiego Bambi starannie planu-

ja wydatki, co dotyczylo réowniez zakupdéw

przedswiatecznych. Posréd przemyslanych
podarunkéw dla najmtodszych najchetniej
wybierali gry, zabawki edukacyjne oraz kre-
atywne, a takze te wchodzace w interakeje

z dzieckiem. Stawiali na sprawdzone, dobrej

jakosci produkty, wsrod ktérych znalazty sie:

« zabawki Fisher-Price, odpychacz i stoli-
ki edukacyjne - szczegélnie firmy Mattel,
klocki Clemmy, Duplo (0-1 lat);

o linia zabawek Clementoni (2-3 lata);

o wszelkiego rodzaju ukladanki, wozki, lal-
ki, mi§ Horacy (3-5 lat);

o gry, zabawki kreatywne: zestawy garn-
carskie, budowanie z cegiet, haftowanie,
malowanie, tworzenie — wérdd najczesciej
wybieranych byly zabawki Russella, Icom,
Clementoni (5-6 lat);
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Konsumenci nie moga by¢
zewszad bombardowani
informacjami.

Anna Kahl-Smieciniska

o klocki, lalki, samochody zdalnie sterowa-
ne, sklepiki, domki, teatrzyki - gtéwnie
firm Artyk, Wader-Wozniak i Mattel (6+);

o Globus Clementoni, ksigzki wydawnictw:
Egmont, Skrzat, Aksjomat, Zielona Sowa,
gry planszowe (7+).

UMIARKOWANIE | ZACHOWAWCZOSC

Te dwa okreslenia najlepiej opisujg zakupo-
we postawy klientéw mieleckiego Bambi.
- Moim zdaniem tegoroczny koszyk zakupo-
wy byl nieco mniejszy, sprzedawalo si¢ wiecej
drobniejszych i tanszych produktéw — moéwi
Anna Kahl-Smiecifiska. — Srednia jego war-
toé¢ w okresie okoloswigtecznym wynosila
80-100 zt. Decyzje zakupowe podejmowane
byly w $lad za potrzebami, rzadko mialy na
nie wplyw atrakcyjne promocje przygotowane
przez dostawcow. Natomiast nasi stali klienci
do zakupdéw otrzymywali od nas drobne upo-
minki i dodatkowe upusty cenowe — dodaje.

REKLAMA NIEJEDNO MA IMIE

Klienci odwiedzajac sklep Bambi czesto wspo-
minali o przesycie reklam, czuli si¢ wrecz mani-
pulowani przez producentéw i dystrybutordw.

- Reklamy moim zdaniem w coraz mniejszym
stopniu wspomagaja sprzedaz, ale nie moz-
na powiedzie¢, ze pozostaja bez echa. Jednak
trzeba podkresli¢, ze aby prowadzona kam-
pania przyniosta oczekiwany efekt, musi by¢
starannie przemyslana, konsumenci nie moga
by¢ zewszad bombardowani informacjami.
Aby ulatwi¢ im decyzje zakupowe, niezwykle
starannie dobraliémy towar, w oparciu o nasze
wieloletnie do$wiadczenie. Chetnie korzystali-
$my tez z materialéw reklamowych dostarczo-
nych przez producentdéw i dystrybutoréw. Wraz
z zakupami sprzedajemy przeciez klientom na-
sze kompetencje, dzieki czemu jestem przeko-
nana, ze rozpakowywanie $wigtecznych prezen-
tow niosto ze sobg wiele pozytywnych emocji
- podkresla Anna Kahl-Smieciniska.

»EFEKT 500+”

W przypadku Bambi trudno o nim méwié
- podczas przeds$wiatecznych zakupdéw wy-
grywal racjonalizm, rodzice raczej nie decy-
dowali si¢ na zakup prezentéw drozszych lub
kilku podarunkéw zamiast jednego. — Z prze-
prowadzonych dotychczas badan wynika, ze
w pierwszej kolejnosci $rodki z 500+ prze-
znaczane sg na remont pokoju dziecka, zakup
odziezy, sprzetéw elektronicznych oraz lep-
szej jakosci jedzenia. By¢ moze w przysztosci
ta sytuacja ulegnie zmianie i odczujemy to
w naszych sklepach, jednak przed ubieglo-
roczng Gwiazdka nie zauwazylismy wplywu
tego dodatku na warto$¢ zakupdéw — zauwaza
Anna Kahl-Smiecinska.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Bambi



Rodzice wiedzg coraz w

Podsumowanie sprzedazy okotoswigtecznej w sklepie internetowym

Patalonia oraz dziatajgcym przy nim warszawskim showroomie
sprowadza sie do kilku wnioskow, z ktorych najwazniejszy dotyczy
coraz wiekszej sSwiadomosci rodzicow, jesli chodzi o wybierane

produkty. Nie ma tu mowy o slepym podazaniu za reklama, ale wrecz

0 przeciwstawianiu sie jej i poszukiwaniu wartosciowych, oryginalnych

zabawek edukacyjnych.

§ré6d gwiazdkowych hitéw Patalo-
Wnii znalazly si¢ marki: Plus-Plus,

GoldieBlox, Perplexus, Bunchems,
natomiast jesli chodzi o szkoty i przedszkola
— seria Pottery Cool. — Smialo moge powie-
dzie¢, ze posréd ubieglorocznych nowosci to
wlasnie przedswigteczna sprzedaz klockéw
Plus-Plus przerosta nasze oczekiwania. Inne
nasze typy sprzedawaly si¢ umiarkowanie,
podczas gdy Plus-Plusy dzielity i rzadzily
- zartuje Sylwia Dygdon, wspétwlascicielka
Patalonii.

DLA KAZDEGO CO$ DOBREGO

Oferta Patalonii obejmuje ogromny wy-

bér produktéw dla dzieci w kazdym wieku.

W okresie okofoswigtecznym klienci zwrdci-

li sie w kierunku oryginalnych zabawek. Ich

wybory czesto si¢ powtarzaly, wéréd wybie-

ranych produktéw w poszczegdlnych katego-
riach wiekowych dominowaly:

o zyratka Sophie de Vulli (0-1 lat);

o klocki Tobbles, zestawy Playmobil (1+);

o kolorowe rzepy Spin Master Bunchems,
klocki Plus-Plus, zestawy edukacyjne Bi-
gjigs, wszelkiego rodzaju gry, wsrdéd kto-
rych hitem bylo ,,Dobble Kids, lalki Lilli-
putiens Louise (3+);

o ,Dobble” klasyczny, prym wiodly za$ ze-
stawy Playmobil: Szpital, Promyk storica
(5-6 lat);

« zabawki Eitech, Smartmax, Perplexus, Pia-
sek kinetyczny (6+);

o zestawy naukowe i konstrukcyjne Gigo,
gry ,Qwirkle”, ,Mistrz stowa’, zestawy
Geomag (7+).

- Jesli chodzi o zestawy Playmobil, to
czterokrotnie musieliémy domawia¢ towar,
zyskaliémy nawet wdzieczny przydomek
»przewodnikéw w regionie” — podkresla Syl-
wia Dygdon. — Natomiast bioragc pod uwage

RYNEK ZABAWEK

poszczegolne kategorie produktow, to klienci
najczesciej stawiali na klocki i ksigzki wy-
dawnictwa Dwie Siostry, ktére sprzedawaly
sie¢ w ogromnych iloéciach. Pozytywnie za-
skoczyla nas tez sprzedaz pluszakéw Sophie
de Vulli. Okazuje sig, ze do glosu coraz czg¢-
$ciej dochodza produkty wysokiej jakosci, co
nas bardzo cieszy - zadowoleni z zakupdw
klienci w przyszlosci powrdca.

WABIK NA KLIENTA

W Patalonii darmowa dostawa obejmuje
wszystkie zamoéwienia powyzej kwoty 150
zl. Przed $wigtami kwalifikowalo si¢ do niej
75% zakupow. — Podobna sytuacja, jesli cho-
dzi o kwoty przeznaczane na prezenty, mia-
fa miejsce w showroomie. Klienci kupuja
obecnie z wigkszg $wiadomoscig, stosownie
powigkszajac zamdwienie, aby kwalifikowa-
fo si¢ do darmowej przesylki. To réwniez
mialo wplyw na ogromng sprzedaz, jaka
odnotowali$my przed $wigtami — méwi Syl-
wia Dygdon. - Klientéw zachecaly ponadto
promocje na wybrane produkty, np. zestawy
Gigo, jednak w tym przypadku sprzedaz nie
osiggneta takiego poziomu, jakiego sie spo-
dziewali$my. Tak naprawde w okresie przed-
$wigtecznym co tydzien mieliSmy nowe
produkty w promocji, dzieki czemu sprzeda-
waly si¢ nie tylko zabawki, ale tez akcesoria.
Sami nie prowadzilismy szczegdlnej akcji
przed $wietami. Walke o klienta wygralismy
tym, ze wszystkie produkty, ktére oferowa-
lismy w sklepie, znajdowaly si¢ w naszym
magazynie i tego samego dnia byly wysy-
tane. W obliczu nie do konca uczciwych
praktyk innych sklepéw, ktére deklarowaly
dostepnos¢ towaru do 48 godzin, po czym
okazywalo sig, ze nie sa w stanie zrealizowa¢
zamoOwienia, w naszym przypadku skutecz-
nie dzialata tzw. poczta pantoflowa. Kole-

<LE
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zanka przekazywata kolezance, ze cos, czego
poszukiwala, jest dostepne u nas, a jak wia-
domo, dobre wiesci szybko sie rozchodza...
- zauwaza.

Sprzedaz okolo$wiateczng wspomagaly tez
ogolnopolskie kampanie reklamowe prowa-
dzone przez producentdw, szczegdlnie Play-
mobil. Jego produkty $wietnie sprawdzaja si¢
jako prezent na rézne okazje, dzigki reklamie
marka zyskata na popularnosci. - Natomiast
jesli chodzi o dystrybutordéw, to poza kilkoma
chlubnymi wyjatkami nie otrzymali§my z ich
strony zadnego wparcia reklamowego. Coraz
cze$ciej stawiajg oni na blogerki, ktore opisu-
ja produkty dystrybutoréw majacych wieksza
site przebicia, a przeciez nie tak to powinno
wyglada¢... - zauwaza Sylwia Dygdon. — Na-
sze motto brzmi: nie ufamy $lepo dystrybu-
torom, gdyz towar, ktory ich zdaniem dobrze
sie sprzedaje gdzie indziej, u nas moze zale-
ga¢ na polce. SpodziewaliSémy si¢ na przy-
kiad, ze w wyniku dzialan prowadzonych
przez dystrybutora realnie wzro$nie sprzedaz
zestawow Gigo, a tymczasem pozostala ona
na poziomie ubieglorocznym. Niewyklu-
czone jednak, ze wplyw na to miala réwniez
nieuczciwa konkurencja oferujaca podrébki
- podkresla.

»EFEKT 500+”

- Moim zdaniem na tegoroczng sprzedaz
okofo$wigteczng pozytywnie przelozyl sie
réwniez program 500+. Jednak taka sytuacja
miala miejsce gtéwnie w przypadku rodzin,
dla ktérych te $rodki stanowity tzw. war-
to$¢ dodang, ktore maja si¢ dobrze finanso-
wo, a dodatek mogty przeznaczy¢ m.in. na
drozsze prezenty dla dzieci - zwraca uwage
Sylwia Dygdon. - Jednak idacego za nim re-
alnego zwiekszenia obrotéw, poza okresem
okoloswigtecznym, nie odnotowalismy.
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W swiecie kampanii Facebook Ads niemal nic nie jest

czarno-biate. W codziennej pracy spotykam sie

z czesto powielanymi wnioskami, ktore wynikaja z niewtasciwych zatozen.

Rozprawimy sie tu z piecioma, ktore oscyluja wokot roznych odcieni szarosci.

1. FACEBOOK NIE SPRZEDAJE

To prawdziwy klasyk, ktory juz nieco traci
myszka, ale z drugiej strony nadal utrzymu-
je swoja mocng pozycje w $wiecie potprawd.
Oczywiscie Facebook sprzedaje. Naturalnie
nie w kazdym przypadku. Opierajac si¢ na
danych z wlasnego podwdrka, moge $miato
stwierdzi¢, ze Facebook byt istotnym kana-
tem sprzedazowym w szerokich kampaniach
prowadzonych dla sklepéw internetowych.
Wskaznik ROAS w wigkszosci z nich ksztal-
towal si¢ na poziomie podobnym do wy-
nikéw uzyskanych w kampanii AdWords.
W przypadku niektérych akeji, np. z kodami
rabatowymi, byt istotnie wyzszy.

Aby moéwi¢ o wynikach sprzedazowych,
niezbedne jest tez zrozumienie mechanizmu
przypisywania konwersji zaréwno w Google
Analytics, jak i w systemie reklamowym Fa-
cebooka. Algorytmy tych dwdch narzedzi
znaczaco roznia si¢ od siebie. Pierwsze ope-
ruje ciasteczkami i przypisywaniem konwer-
sji stronie z ostatniego klikniecia (o ile nie
zmienimy ustawien), drugie zlicza konwersje
nawet 28 dni od obejrzenia reklamy, niezalez-
nie od uzytkowanego urzadzenia, przypisujac
je do 0sdb, a nie przegladarek.

Réznice w pomiarach moga réwniez wy-
nikac z tego, ze 40% uzytkownikéw Facebo-
oka po kliknieciu w reklame kierujaca do ze-
wnetrznej witryny przechodzi ze srodowiska
HTTPS do HTTP. Nie mozna tez myli¢ liczby
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sesji, ktore sa podstawowa dang o ruchu na
stronie w Google Analytics, z liczba przejs¢
do witryny, ktére §ledzi Facebook, nie posia-
dajac odpowiednika sesji w swoim systemie.
Wyniki pomiedzy Google Analytics a Face-
bookiem czgsto réznig sie kilkakrotnie. Oczy-
wiscie Analytics przypisuje mniej konwersji,
a Facebook wigcej. Mimo ze $wiat digital
marketingu jest znacznie bardziej mierzalny
niz marketingu tradycyjnego, zadne narze-
dzie analityczne nie da pelnego obrazu od-
dzialywania twoich kampanii - znowu mamy
do czynienia z odcieniami szaroéci. O ile wy-
niki z Google Analytics i Facebooka moga
rézni¢ sie kilkakrotnie, o tyle dane z systemu
CRM to kolejna wielokrotnos¢ tych lepszych
wynikéw sprzedazowych z Facebooka.

Aby nie popas¢ w hurraoptymizm - cza-
sem zjawisko dezorientujacej, wielokrotnej
réznicy wynikéw moze dziata¢ w druga, te
mniej przyjemng strone. Facebook przypi-

suje te sama konwersje do kazdej reklamy,
ktéra zobaczyl uzytkownik. Niestety, zaden
system analityczny nie da nam pelnego ob-
razu oddzialywania i wynikéw kampanii, ale
znajomos¢ ich dzialania jest konieczna do
odpowiedzenia sobie na pytanie, czy w kon-
kretnym wypadku Facebook sprzedaje.

2. ZASIEG KAMPANII POWINIEN BYC
MOZLIWIE JAK NAJWIEKSZY

Genezy takiego sposobu myslenia mozna
szuka¢ w podejéciu charakterystycznym dla
marketingu tradycyjnego. Kiedy krdélowat
jeszcze marketing offline, site oddziatywania
reklamy mierzono za pomoca danych o ogla-
dalnosci programéw telewizyjnych lub na-
kfadzie magazynéw. W przypadku Facebook
Ads zasieg ma duze znaczenie, jedli gléwnym
celem jest zwickszenie §wiadomos$ci marki.
Oczywiscie wielu planujacych reklame na
Facebooku stwierdzi, ze cele wizerunkowe
chcg realizowaé przy okazji kazdej kampa-
nii — w konicu portal spotecznosciowy jest do
tego wymarzonym miejscem. Jeéli jednak nie
sg one priorytetowe, a wieksze znaczenie ma
np. kierowanie ruchu na witryne, warto sku-
pi¢ si¢ na innych wskaznikach. W systemie
reklamowym Facebooka mamy do wyboru
wiele celéw reklamowych, metod optymali-
zacji, grup docelowych. Stawka CPM (koszt
1 tys. wyswietlen reklamy) oraz zasieg w prze-
liczeniu na unikatowych uzytkownikéw jest

RYNEK ZABAWEK
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zalezny od tych i szeregu innych czynnikéw. Jesli twoim
priorytetem jest zasieg, mozesz wybra¢ taki model kampa-
nii, gdzie reklama bedzie kierowana do uzytkownikéw, do
ktorych szerokie dotarcie system wycenia najtaniej. Niestety,
z reguly nie s3 to osoby, ktdre najchetniej dokonuja zakupdw,
odwiedzajg witryny poza Facebookiem lub reagujg na posty.

Tak naprawde wysoki (w stosunku do budzetu) zasieg
kampanii jest bardzo lfatwy do osiagniecia — wystarczy jako
miejsce jej emisji wybra¢ prawa kolumne. Mniej dobra wia-
domosé¢ jest taka, ze mimo iz ta lokalizacja gwarantuje duza
liczbe wyswietlen, z reguly zwigzana jest ze znacznie wyzszy-
mi wskaznikami CPC (koszt za klikniecie) i nizszym CTR
(wspotczynnik klikalnosci), a reklama nie jest widoczna dla
uzytkownikéw smartfonéw. Podsumowujac, jest to format
mniej angazujacy i rzadziej zauwazany na ekranie. Zatem do-
poki kampania przynosi oczekiwane efekty, cieszmy si¢ moz-
liwosciami waskiego targetowania i nie zwracajmy az takiej
uwagi na zasieg.

3. WARTO ZAPLANOWAC, JAKI BUDZET
PRZEZNACZYMY NA KAZDA REKLAME

Ta polprawda zaktada, ze budzet w systemie reklamowym
Facebooka ustawiany jest oddzielnie dla kazdej reklamy. To
czesto spotykane bledne zalozenie. Kazda kampania sklada
sie z zestawow reklam. To na tym poziomie decydujemy o bu-
dzecie i grupie docelowej. Na kreacje reklamowe w danym
zestawie i na target mu przypisany wydamy laczna, zapla-
nowana wczesniej maksymalng kwote. Oczywiscie mozemy
umiesci¢ tylko jednag reklame w kazdym zestawie reklam -
wtedy bedziemy mie¢ pelng kontrole nad przeznaczanym
na nig budzetem. Takie dzialanie nie jest jednak zgodne
z dobrymi praktykami. System Facebook Ads ma mozliwo$¢
przetestowania kazdej kreacji w zestawie na wskazanej gru-
pie docelowej i skierowania wigkszej czesci budzetu na te re-
klamy, na ktére ta grupa reaguje najlepiej i ktore przynosza
zalozone efekty. Kilka kreacji reklamowych w zestawie daje
zatem znacznie wigksze mozliwoéci optymalizacyjne. Jednak
nic w dynamicznym obszarze Facebook Ads nie jest czarno-
-biate. Mozemy zaplanowa¢ budzet na konkretng reklame, na

przyktad jesli nasza strategia reklamowa zaklada konieczno$¢ promocji bardzo
konkretnych tresci bez wzgledu na biezace wskazniki kampanii, kiedy kampa-
nia na Facebooku jest czgscia znacznie wigkszej akeji albo jesli spodziewamy
sie dobrych efektow dopiero w dluzszej perspektywie czasowej.

4. U GRAFIKA MOZNA ZAMOWIC PRZEFORMATOWANIE BANNEROW
KAMPANII ADWORDS NA POTRZEBY KAMPANII FACEBOOK ADS

Kolejna pétprawda. Mozemy zamoéwi¢ podobne bannery, ale nie beda to prze-
formatowania w $cistym tego stowa znaczeniu. Banner do kampanii na Fa-
cebooku nie moze zawiera¢ zbyt duzo tekstu, poniewaz system ograniczy za-
sieg jego wyswietlania albo calkowicie wstrzyma emisj¢. Poza tym nie zawsze
pozostawienie przycisku CTA bedzie dobrym pomystem. Grafiki reklam na
Facebooku mozna uzupetnia¢ opisami w tresci wpisu oraz systemowymi przy-
ciskami pod bannerem. Co wiecej, przeformatowania banneréw z kampanii
AdWords nie pozwolg nam w pelni wykorzysta¢ potencjatu, jaki daja formaty
reklamowe na Facebooku, np. karuzela lub canvas. Te formaty wymagaja in-
nych zalozen, kreatywnego myslenia, a czesto stworzenia grafik od podstaw,
z wykorzystaniem jedynie wspolnego key visuala. Warto zainwestowaé w gra-
fiki, gdyz maja one stosunkowo duzy wplyw na wyniki reklam na Facebooku.
Lepiej sprawdza si¢ bannery bez logo czy z logo, ilustracyjne czy na podstawie
zdje¢, oczywiste w charakterze czy jedynie sugerujace pewne tresci, z ludzmi
czy bez? Odpowiedzi na te pytania mozna udziela¢ tylko w odcieniach szaro$ci
— testuj, testuj i jeszcze raz testuj — na twojej grupie docelowej i z wykorzysta-
niem wiasnych tresci.

5. KAMPANIE NA FACEBOOKU MOZNA SKIEROWAC DO FANOW
KONKURENCYJNYCH PROFILI

Ostatnia z potprawd. Mozna wyswietli¢ reklame fanom konkurencyjnych pro-
fili, ale tylko wybranym. Oczywiscie nazwa jest umowna i tak naprawde nie
musi to by¢ konkurencja, tylko po prostu strona, ktéra dociera do podobnych
odbiorcow. W panelu reklamowym Facebooka wezytuja sig tylko niektore pro-
file. Im mniej liczny fanpage na twojej liscie, tym mniejsza szansa, ze mozesz
go wykorzysta¢ do tego dzialania. Nieraz zdarzylo mi si¢ otrzyma¢ od klien-
ta liste stron na Facebooku, do ktérych fanéw chcialby dotrze¢, ale nigdy nie
zdarzylo mi si¢, bym miata mozliwos¢ wprowadzenia catej tej listy do systemu
reklamowego. Na szczeécie istnieje takze wiele innych efektywnych metod tar-
getowania. Powodzenia w cigglym odkrywaniu tych najskuteczniejszych!

Agnieszka Romanowska

Agnieszka Romanowska — e-marketing specialist w Digital Hill,

agencji performance marketingu dla e-commerce’u z Grupy Unity.

Zajmuje sie planowaniem, implementacja oraz optymalizacja dziatan

digitalmarketingowych, w tym kampanii e-mailmarketingowych oraz Facebook

Ads. Tworzy strategie obecnosci marek w social mediach (Facebook oraz

Instagram) i zarzadza procesem powstawania contentu. Prywatnie malarka

z zamitowaniem do wszystkiego, co jest zwigzane z podrézami w nieznane,
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B STOISKA

to top 10 zagadnien, na ktore warto zwrdci¢ szczegdlng uwage
podczas planowania uczestnictwa w targach:

1. OKRESL CEL
»— Czy mozesz powiedzie¢ mi, ktérg droga mam i§¢? - zapytala
Aligja.
- To zalezy dokad chcesz dojs¢ - odpowiedzial Kot.
- Nie wiem.

- W takim razie nie ma znaczenia, ktérg droge wybierzesz”.
»Alicja w Krainie Czaréw”, Lewis Carroll

Zatem co chcemy uzyska¢ w wyniku wystawienia si¢ na targach?

To wazne, by wiedzie¢, w jakim kierunku si¢ zmierza. Jesli twoja
pozycja na rynku jest silna i jeste§ nastawiony na spotkanie z obec-
nymi kontrahentami (co spece od marketingu sprytnie nazywaja
»zacie$nieniem relacji biznesowych”), twdj przekaz i aranzacja sto-
iska powinny wyglada¢ zupelnie inaczej niz w przypadku, gdy chcesz
zaprezentowa¢ klientom swoja innowacyjna oferte handlowa. W sy-
tuacji, gdy jeste$ nierozpoznawalnym start-upem, bedziesz si¢ raczej
skupia¢ na promocji marki i poinformowaniu branzy o swoim istnie-
niu. Warto sie¢ nad tym zastanowi¢, ustalajac swoje priorytety na wy-
brany event. Kiedy juz ustalisz wlasny cel, pofowa sukcesu za nami.

32 1/2017

Karol Salawa, specjalista

ds. zabudowy targowej n

tel.. 602502 118 STOISKA24,
e-mail: biuro@stoiska24.pl, www.stoiska24.pl

2. BUDZET

Malo ktory przedsigbiorca nie musi si¢ martwi¢ o finanse. Dlatego
gdy nosisz si¢ z zamiarem wystawienia na targach, ustalenie sztyw-
nych ram finansowych jest dzialaniem kluczowym réwniez dla two-
jego portfela.

Pamietaj, koszty stoiska to nie tylko zakup powierzchni, ale row-
niez zabudowy targowej, przylaczy elektrycznych, koszt transportu
obslugi i materiatéw ekspozycyjnych, gadzetéw promocyjnych, nocle-
gow i diet. Najlepiej jest wprowadzi¢ wszystkie te kwoty do tabeli Ex-
cela i podsumowa¢, co nie tylko sprzyja przejrzystosci poniesionych
wydatkdw, ale tez pozwoli odnie$¢ si¢ do nich w przysztosci (np. kiedy
bedziesz rozwazal zwigkszenie powierzchni ekspozycyjnej podczas
kolejnej wystawy).

RYNEK ZABAWEK



3. ZABUDOWA TARGOWA

Kiedy juz udalo nam si¢ okresli¢, w jakim celu wystawiasz
sie na targach i jakie $rodki zamierzasz na to przeznaczyc,
powiniene$ podja¢ decyzje, czy chcesz zainwestowaé w in-
dywidualng zabudowe stoiska, czy raczej skorzystac ze stan-
dardowego systemu targowego.

Rodzaj zabudowy ma znaczenie reprezentacyjne i eks-
pozycyjne — im lepiej wyglada twoje stoisko, tym wigksza
zwrdci uwage zwiedzajacych. Pomystowe i ciekawe dla oka
konstrukeje targowe, niejednokrotnie z elementami pod-
wieszonymi, s3 widoczne z daleka i wyzej pozycjonuja twoja
marke na tle innych wystawcéw. Ten sprytny zabieg mozna
zastosowa¢ np. wtedy, kiedy mato kto w branzy zna nasza
firme. Mozemy mie¢ pewnos¢, ze w wyniku takiego dzia-
fania wokol naszej marki wytworzy si¢ pozytywny szum.
A $rodki zainwestowane w indywidualng ekspozycje z la-
twosciag przekujemy w wiele obiecujacych kontaktéw biz-
nesowych z partnerami, ktérzy dzieki okazatej zabudowie
stoiska beda nas postrzegac jako liczacego si¢ gracza.

4. OBSEUGA STOISKA
Kto powinien reprezentowa¢ twoja firme na targach (i jakie
jest absolutne minimum, jesli chodzi o liczbe 0s6b z obstugi)?

Moje typy to:

 osoba decyzyjna, najlepiej wlasciciel, dyrektor lub handlo-
wiec - z wiadomych powoddw sg niezbedni w sytuacjach,
ktére maja znaczenie biznesowe;

o pani lub pan o milej aparycji, posiadajacy naturalng la-
two$¢ w nawigzaniu kontaktéw - taka osoba przyda sie,
by odpowiada¢ na pytania zwiedzajacych i zachecac¢ ich do
zapoznania si¢ z oferta;

o ekspert z twojej firmy, np. inzynier produkeji/brygadzista,
ktory zna wiele szczegotéw technicznych dotyczacych wy-
twarzanego przez firme produktu/sposobu dzialania i od-
powie na pytania, na ktdre prezes niekoniecznie potrafi
udzieli¢ odpowiedzi.

Ta tréjka to absolutne minimum, jedli chodzi o obstuge.
Dzigki odpowiedniemu dobraniu 0séb w razie nieobecnosci
jednej z nich spowodowanej np. spotkaniem u klienta moga
sie nawzajem uzupelnia¢ oraz utrzymac dobry poziom obstu-
gi. Wazne jest przy tym, by cho¢ jedna z nich komunikatyw-
nie porozumiewala si¢ w jezyku angielskim.

5. NOCLEG | WYPOCZYNEK
Targi moga okaza¢ si¢ bardzo meczace — wie to kazdy, kto
mial przyjemnos¢ prezentowac na nich swoja oferte.

Jesli tylko istnieje taka mozliwo$¢, pomysl wczedniej
o zarezerwowaniu pokoi hotelowych dla siebie i swoich pra-
cownikéw. Okoliczni przedsigbiorcy (hotelarze, wlascicie-
le klubow i restauracji) dobrze wiedza, ze targi to dla nich
czas zniw. Na event moga zjechac¢ setki firm z catego $wiata,
a wraz z nimi zastepy pracownikéw z wypchanymi portfe-
lami. Kazdy z nich musi gdzie$ spaé, co$ zjes¢, skorzystaé
z taksowki, stacji benzynowej, baru itd. W sytuacji, gdy be-

RYNEK ZABAWEK
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Zapraszamy do sktadania zaméwienr w Panelu dla Partneréw handlowych na naszej stronie
www.marko-baby.pl
lub skontaktuj sie z Opiekunem handlowym Paulina NiedzwiedZ
pniedzwiedz@marko-baby.pl tel. 32 453 01 71 wew. 63.

Import i Dystrybucja: PPHU Marko Spétka Jawna
ul. Marklowicka 17, 44-300 Wodzistaw Slaski
tel. +48 32 453 01 71 e-mail: handel@marko-baby.pl www.marko-baby.pl



dziesz chcial zarezerwowa¢ pokdj hotelowy na kilka dni przed im-
preza, moze si¢ okaza¢, ze ceny noclegdw poszybowaly w gore. Jesli
jednak zawczasu (minimum trzy miesiace, a najlepiej pot roku weze-
$niej) zatroszczysz si¢ o nocleg, zagwarantujesz sobie i pracownikom
komfortowe warunki do zastuzonego wypoczynku po wyczerpuja-
cym dniu pracy na stoisku oraz szybki dojazd na teren targéw.

6. EKSPOZYCJA
O ile odrobites lekcje z punktu pierwszego, przed nami fatwe zadanie.
Jesli gléwnym celem twojej obecnosci na imprezie jest promo-
cja produktéw, to na stoisku powinno znalez¢ si¢ miejsce, w kto-
rym beda one eksponowane, np. podesty, potki, gabloty szklane. By
uzyska¢ jeszcze lepszy efekt wizualny, warto tez polozy¢ nacisk na
odpowiednie o$wietlenie artykutéw. Nie od dzi$§ wiadomo, ze dobrze
dobrane $wiatlo poprawia ekspozycje towaru w oczach zaintereso-
wanych. Warto tez pamietaé o ztotej zasadzie: co za duzo, to nie-
zdrowo, i nie przesadzi¢ z bogactwem eksponowanego asortymentu.
Zamiast robi¢ ze swojego stoiska hurtowni¢ wielobranzows, lepiej
skupi¢ si¢ na kluczowych produktach z oferty.

7. MIEJSCE SPOTKAN

Bedac nastawionym na zacie$nianie relacji biznesowych, zwracamy
uwage na odpowiednia ilo$¢ miejsca do rozméw. Komfort i klimat
prowadzenia prezentacji handlowej bywaja czasem réwnie wazne
jak produkt, ktéry oferujemy. Dlatego oprocz odpowiedniej liczby
stolikow, krzeset i ich jako$ci warto zastanowi¢ si¢ nad przestrze-
nig przeznaczong do prywatnych rozmoéw, tj. pototwartymi lub za-
mknietymi pokojami, w ktérych mozna spokojnie prowadzi¢ nego-
cjacje, prezentowac oferte lub w przyjaznym gronie wypi¢ lampke
dobrego wina.

Reklama

AGENCIA WYDAWNICZA
JERZY MOSTOWSKI

www.awm.waw.pl

0dkrywaj $wiat
7e Swoim maluszkiem!
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Zlotym $rodkiem jest idealne uzupelnianie si¢ dwdch powyzszych
punktoéw i perfekcyjne zgranie pomiedzy dobrze zaaranzowang eks-
pozycja a komfortowymi warunkami do rozmoéw.

8. ZAPLECZE

W czasie eventu w stoisku wiele si¢ dzieje: ludzie przychodza, przyno-
szac ze sobg oferty firmowe, a na odchodne pozostawiaja po sobie np.
brudne naczynia. Nie mozemy pozwoli¢, by po tych wizytach pozosta-
ty nam porozwieszane na oparciach krzesel ptaszcze i porozrzucane
$mieci. W utrzymaniu schludnego wygladu stoiska pomoze nam kan-
torek, ktory nie do$¢, ze bedzie stanowi¢ integralng czes¢ zabudowy,
to dzieki niemu z fatwoscig przechowamy wszystkie potrzebne nam
na targach przedmioty - zaréwno prywatne, jak i firmowe, np. gadzety
reklamowe, katalogi oraz ulotki.

Za drzwiami magazynku przechowamy za$ ubrania naszych gosci.
Umieszczony tam kosz i zmiotka ufatwig utrzymanie czystodci. Jedli
w tym ustronnym miejscu postawimy ekspres do kawy, bedziemy
mogli szybko poczestowa¢ nig naszych gosci. Warto pomysle¢ o mak-
symalnym zabudowaniu zaplecza regalami magazynowymi, ktore
zapewnig przejrzysto$¢ naszego asortymentu. Pod regalem mozemy
umiesci¢ minilodéwke gwarantujacg ekspresowy dostep do schlodzo-
nych trunkéw i lodu do drinkéw. Powinny si¢ tam réwniez znalez¢
wieszaki na ubrania i wolne gniazdko elektryczne, ktére wykorzysta-
my do natadowania telefonu lub laptopa.

Kantorek powinien by¢ zamykany na klucz. Je$li mamy zamiar
przechowywaé w nim rzeczy o duzej warto$ci, powinni$my poprosi¢
projektanta zabudowy o jego zadaszenie.

9. MATERIALY REKLAMOWE

Jesli posiadasz szeroki asortyment, powinienes zaopatrzy¢ si¢ w przej-
rzy$cie zaprojektowany katalog produktéw. Bardzo pomocne i lubiane
przez zwiedzajacych sg réwniez gadzety — zazwyczaj male i przydatne
akcesoria opatrzone znakiem firmowym, adresem WWW i numerem
telefonu. Co powiesz na dlugopis? OK, jest maly i kazdemu si¢ przyda.
Problemem jest jednak to, ze ludzie maja ich sterty, przez co twoja
reklama zginie gdzies$ na dnie szuflady. Moze skérzany notatnik? Tak,
to co innego, ale jego produkcja jest drozsza i rozdawanie go przy-
padkowym osobom sprawi, Ze nadszarpniesz budzet. Na co zatem si¢
zdecydowac?

Na targi proponuje ci zabra¢ trzy rodzaje gadzetow:

o dla wszystkich ,,zbieraczy”: dlugopis z logo i danymi kontaktowy-
mi, smycz lub tekstylng torbe na zakupy;

o ciekawy gadzet, ktéry pozostanie z ludzmi na dtuzej, taki jak: zwi-
jana metréwka z logo, drapaczka do szyb samochodowych, brelok
do kluczy (koniecznie z ,monetg” do wozka w markecie), lub talie
kart — na pewno nikt ich nie wyrzuci;

o ckskluzywny prezent dla partnera biznesowego: aktéwke z grawe-
rem, powerbank (np. solarny), wino z zestawem akcesoriéw lub
klasyczny kosz prezentowy peten smakotykow (pamigtaj, by znala-
zla si¢ w nim réwniez twoja wizytdwka).

Kazdy lubi dostawa¢ prezenty, dlatego materialy promocyjne to

$wietny pomyst. Jesli znajdziesz rownowage miedzy ich ceng i atrak-
cyjnoscia, zyskasz doskonate narzedzie do promocji swojej marki.

RYNEK ZABAWEK
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10. MULTIMEDIA

Moim zdaniem Zyjemy w najwspanialszych czasach w hi-
storii nowozytnej Europy. Ogrom nowych technologii oraz
splatajacy $wiat Internet pozwolily nam na wymienianie
si¢ zaréwno informacjami na temat pieczenia szarlotki, jak
i tajnikami wiedzy skrytymi w najbardziej odlegltych rega-
fach bibliotek. Czemu zatem nie zaprzac tej technologicznej
machiny do pracy na rzecz twojej firmy? Od czaséw pierw-
szych imprez targowych w Polsce, odbywajacych sie w la-
tach 20. XIX wieku, wiele si¢ zmienito, do dyspozycji mamy
telefony, tablety, laptopy, interaktywne ekrany dotykowe,
drukarki 3D, drony, sfowem - czego dusza zapragnie. Bra-
kuje tylko teleportu, ale i nad tym zapewne pracuja w pocie
czola cale zespoly wysoko wykwalifikowanych specjalistow.
Naszym orezem jest dodatkowo szerokopasmowy Internet,
ktdry z tatwoscia taduje w dowolnym miejscu filmy w jako-
$ci Full HD. Zatem jak odnalez¢ si¢ w tym technologicznym
gaszczu albo co wiecej: jak go wykorzystac?

Nowoczesna technologia pomoze ci zaprezentowal ar-
tykuty i oferowane ustugi w sposoéb, o jakim nasi ojcowie
mogli tylko pomarzy¢. Jeszcze nigdy w historii ludzkosci
nie byto takich mozliwoséci zbierania, selekcjonowania in-
formacji oraz przedstawiania ich zainteresowanym osobom.
Wystarczy wybra¢ najbardziej pasujace do charakteru two-

jej dziatalnosci narzedzia i po prostu ich uzy¢, to dziecinnie proste. Jak tego
dokonac¢?

Wigkszos¢ klientow trafia do ciebie przez strong internetowa? Czyz nie
warto pokazac im, ze moga zlozy¢ u ciebie zamoéwienie z dowolnego miejsca
w kraju? Ustaw zatem na stoisku dwa tablety i zaprezentuj, jak tatwo mozna
dokona¢ u ciebie hurtowego zamdwienia. A moze produkowane przez ciebie
podzespoly wykonywane sa przez maszyne wartg wiele milionéw dolaréw,
a sam proces produkcji wydaje si¢ symfonia technokracji? Zle¢ nagranie
i montaz calego cyklu specjalistom z branzy wideo, po czym wrzu¢ film na
YouTubea i odpalaj na telebimie zamontowanym na stoisku. Interaktywna
i multimedialna zabudowa przyciagaja uwage i aktywizuja zwiedzajacych.
Jesli jeste$ w stanie trzema kliknieciami pokaza¢, jak wybra¢ miejsce, w kto-
re ma by¢ dostarczona paczka, lub wydrukowa¢ w drukarce 3D miniaturki
produkowanych przez ciebie elementéw, powiniene$ to pokazaé! Wszyscy
uwielbiaja nowinki technologiczne!

Czy tego chcesz, czy nie, multimedia otaczaja i beda otacza¢ nas w co-
raz wigkszym stopniu. Dedykowana aplikacja mobilna pozwoli ci na analize¢
potrzeb klienta oraz ufatwia mu korzystanie z twoich ustug. Nie wspomina-
jac o tym, ze dzigki informacjom z takiej ,,apki” jeste§ w stanie przygotowac
wiele ciekawych analiz dotyczacych zaréwno dziatan marketingowych, jak
i sprzedazy. Nic cie nie ogranicza, a wykorzystanie najnowszych technologii
do jak najlepszego zaprezentowania si¢ na targach powinno by¢ dla ciebie
priorytetem.

Reklama

6832 Frosty z wyrzutnia dyskow
AT

KONTAKT

Stanistaw Tereszkiewicz, tel.: +48 606 459 559, stanislaw_tereszkiewicz@playmobil.de (woj. mazowieckie, lubelskie, Swigtokrzyskie,

podkarpackie, matopolskie)
Paulina Szyszka, tel.: +48 735 922 757, paulina_szyszka@playmobil.de (woj. slaskie, opolskie, matopolskie)
Katarzyna Rzepka, tel.: +48 696 412 520, katarzyna_rzepka@playmobil.de (woj.tddzkie)

Kamila Michel-Wisniewska, tel.: +48 600 172 588, kamila_michel-wisniewska@playmobil.de (woj. pomorskie, zach.-pomorskie,lubuskie)
Magdalena Romanowska, tel.: +48 538 448 045, magdalena_romanowska@playmobil.de (woj. warm.-mazurskie, podlaskie, kuj.-

pomorskie, mazowieckie)
Katarzyna Cierpiat, tel..+48 604 090 089, katarzyna_cierpial@playmobil.de (Warszawa)




BN --COMMERCE B e

O krok przed oczekiwaniam

rynku

Dynamika wzrostu sprzedazy zabawek przez Internet jest wyzsza niz innych kategorii
produktowych. Rekman, budujac pozycje lidera dystrybucji zabawek w Polsce, jako

cel wyznaczyt sobie przede wszystkim zapewnienie klientom nowoczesnych rozwiazan
e-commerce. Obecnie firma dysponuje najbardziej kompleksowa oferta narzedzi e-commerce
na rynku wsrod polskich dystrybutorow zabawek.

do dokonywania zakupdéw (powstalej

z mysla zaréwno o klientach polskich,
jak i zagranicznych) klienci serwisu online.
rekman.com.pl maja dostep do najszerszej
oferty produktowej na rynku przedstawionej
W sposob przejrzysty i intuicyjny, z maksy-
malnie ulatwionym sposobem wyszukiwa-
nia. - Oprocz zakupdéw za posrednictwem
naszej platformy klient moze $ledzi¢ m.in.
status zamowien, platnosci, tworzy¢ oferty
dla klienta konicowego. Poprzez bramke XML
wygodnie pobierze opisy produktéw, infor-
macje o stanach magazynowych, a takze ztozy
zamOwienie — mowi Lidia Hedzielska, prezes
Rekmana. - Zapewniam jednak, ze dysponu-
jac takim wielozadaniowym narzedziem, nie
spoczelismy na laurach, ciagle udoskonalamy
nasz system sprzedazy internetowej, by byt
jeszcze bardziej intuicyjny i maksymalnie
ulatwial wspotprace z naszymi partnerami —
dodaje.

D zieki innowacyjnej platformie stuzacej

Wyniki wyszukiwania

sasas
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SPRAWNA DYSTRYBUCJA

Kolejnym mocnym punktem Rekmana jest
rozbudowane zaplecze logistyczne w posta-
ci jednego z najnowoczesniejszych centrow
dystrybucyjnych w tej czesci Europy. To
dzieki niemu firma oferuje swoim partne-
rom ustugi do tej pory niedostepne na ryn-
ku zabawek, np. dropshipping, tj. wysylke
towaru bezposrednio do klienta koncowego
partnera. — Zastosowanie tego rozwigzania
istotnie skraca lancuch dystrybucji. Nasz
partner moze oferowaé w Internecie szeroka
oferte z blyskawiczng wysylka bez koniecz-
nosci dysponowania ogromng powierzchnia
magazynows. To dla niego spore ulatwienie
- moze si¢ skupi¢ wylacznie na pozyskiwaniu
klientéw, czg$¢ operacyjna powierzajac nam
- podkresla Lidia Hedzielska.

SPRZEDAZ Z DOBRYM WIDOKIEM

Kolejnym przykladem wyjscia naprzeciw
oczekiwaniom partneréw i wyzwaniom ryn-
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ku sa prezentacje 360 stopni. - Tworzymy
autorskie, wysokiej jakosci prezentacje pro-
duktowe, ktére udostepniamy naszym part-
nerom, dzieki czemu moga oni w wyjatkowo
atrakcyjny sposob prezentowad je nastepnie
w swoich sklepach internetowych - zauwaza
Lidia Hedzielska.

W GRUPIE SIEA

Rozwigzania wykorzystywane przez Rekma-
na w zakresie e-commerce’u stuza réwniez
wsparciu sprzedazy tradycyjnej. Sie¢ sklepow
franczyzowych wspotpracujacych z dystry-
butorem otrzyma wlasny sklep internetowy.
Dzigki temu klient koficowy, ktéry nie znaj-
dzie wybranej zabawki na pélce, bedzie mogt
ja zamoéwi¢ w Internecie i odebra¢ w ulubio-
nym sklepie stacjonarnym. - Chcemy, aby
dla naszych partneréw franczyzowych byta to
kolejna forma komunikacji z klientem kon-
cowym. Jednoczesnie to doskonaty sposéb na
wzbogacenie oferty o tysigce nowych artyku-
16w, ktére trudno pomiesci¢ w sklepie stacjo-
narnym - zwraca uwage Lidia Hedzielska.

DAZENIE DO IDEALU

Na tym jednak nie koniec prowadzonych
przez Rekmana dziatan stuzacych wsparciu
sprzedazy internetowej. — W najblizszym
czasie uruchomimy elektroniczng wymiang
dokumentéw EDI, ktéra pozwala na przy-
spieszenie i zwiekszenie dokladnosci prze-
plywu danych, faktur, zaméwien oraz modut
Allegro zapewniajacy kompleksowa obstuge
sprzedazy na tej najwigkszej platformie on-
line w Polsce. Ponadto planowana jest inte-
gracja z Inteshop.pl, ktéra pozwoli na szybkie
i fatwe powigzanie oferty Rekmana ze skle-
pami Shoper oraz PrestaShop - zapowiada
Lidia Hedzielska.

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Rekman
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Produkty mozna naby¢ u naszych partneréw handlowych:

AB SYSTEM, ul. Rodta 16, 64-920 Pita, tel.: 67 34 91 833,absystem24@absystem24.pl, ANEK, ul. Poznanska 320, 05-850 Ozaréw Mazowiecki, tel.: 22 123 08 08, renata.bogucka@anek.com.pl, DISTRI,
ul. Pomorska 66, 70-812 Szczecin, tel.: 91 885 23 80,info@distri.pl, G3 Sp. z 0.0. Sp.k., ul. Spotdzielcow 18A, 62-510 Konin, tel. 63 222 37 01, g3@g3poland.com, MIKI, ul. Handlowcéw 2, 32-085 Modlniczka,
tel.: 12 685 03 01, e-mail: hurtownia@miki.com.pl, PANDA, ul. Sidorska 117B, 21-500 Biata Podlaska, tel.: 83 34 22 620, info@zabawkipanda.pl, PH PISAREK, Sp. J , ul. Brzozowa 42a, 05-830
Kajetany/ k. Nadarzyna, tel.: 22 72 98 940, pisarek@pisarek.com.pl, REKMAN, ul. Europejska 4, 55-040 Magnice, tel. 71 359 46 19, 71 365 68 01, office@rekman.com.pl, REMIX-KAJA, ul. Magnacka 4C,
80-180 Kowale , tel.: 606 467 808; 602 231 295, remixkaja@onet.pl, SUPER SIODEMKA Lucjan Wypych Spdtka Jawna, Ul. Kolejowa 181, 62-052 Komorniki, tel. 61 22 246 46, handlowcys7@super-siodemka.pl,
WIKR.PL Sp. z 0. 0. Sp. K., ul. Kreta 36, 05-850 Ozaréw Mazowiecki, tel.: 22 631 48 33 ; 660 902 489,wikr@wikr.com.pl
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Premiery kinowe 2017

THE WALT DISNEY PICTURES

»PIEKNA | BESTIA” (Beauty and the Beast) - 17 marca

Fabularna adaptacja klasycznej animacji
Disneya. Bella, btyskotliwa, piekna i nieza-
lezna mloda kobieta, szukajac zaginionego
ojca, trafia do ponurego zamku Bestii. Uwie-
ziona w tajemniczej posiadloéci dziewczyna
Z czasem zaprzyjaznia si¢ z jej zaczarowanymi
mieszkancami. Tam poznaje Besti¢... Mimo
poczatkowego przerazenia Bella stopniowo
zaczyna dostrzega¢ dobre serce i dusze ksigcia
uwiezionego w ciele potwora.

»STRAZNICY GALAKTYKIVOL. 2” (Guardians of the Galaxy bol. 2) - 5maja
Grupa najbardziej niesubordynowanych out-
sideréw w galaktyce penetruje odlegte zakatki
kosmosu, probujac rozwiklaé zagadke pocho-
dzenia jednego z jej czlonkéw — Petera Quil-
la aka Star Lord. Niegdysiejsi wrogowie stana
sie ich sprzymierzecami, a w nieustannie
powigkszajacym si¢ filmowym uniwersum
Marvela zagoszcza nowe postaci znane z kart
komiksu.

»PIRACI Z KARAIBOW. ZEMSTWA SALAZARA” (Pirates of the Caribbean.
Salazar’s revenge) - 26 maja

Szczgscie nie sprzyja kapitanowi Jackowi Spar-
rowowi (Johnny Depp), a zte wiatry pchaja go
coraz silniej ku kolejnej awanturze. Duchy kor-
sarzy pod wodza jego dawnego wroga, prze-
razajacego kapitana Salazara (Javier Bardem),
wydostajg si¢ z Devil's Triangle z zamiarem
unicestwienia kazdego pirata, jakiego nosza
oceany. Jedyna nadzieja na unikniecie $mierci
jest dla Jacka odnalezienie legendarnego tréj-
zebu Posejdona, ktéry daje swojemu posiada-
czowi catkowitg kontrole nad morzami i oceanami.

,AUTA 3” (Cars 3) - 15 czerwca

Zygzak McQueen, legenda sportu motorowego,
zostaje zepchniety na boczny tor przez ultraszyb-
kie auta nowej generacji. Powréci¢ do gry pomo-
ze mu mloda, pelna zapalu mechaniczka Cruz
Ramirez, ktora obmysla autorski plan zwycigstwa.
Jak zawsze bedzie mu stuzy¢ ekspercka porada
Hudson ,Huragan” Hornet, legenda wyscigow.
I cho¢ na swojej drodze Zygzak napotka kilka
niespodziewanych zakretéw, udowodni, ze zdo-
bywca Zlotego Ttoka nie poddaje si¢ tak fatwo!
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»THOR: RAGNAROK” - 25 pazdziernika

Ksigze Asgardu i wladca blyskawic powrdci
jesienig 2017 roku w filmie ,,Thor: Ragnarok”
w rezyserii Taika Waititi, nowozelandzkiego
tworcy znanego polskim kinomanom z fil-
moéw: ,,Orzel kontra rekin’, ,,Boy”, ,,Co robimy
w ukryciu”

[ Bl
_THOR

HAaGiM SO

»COCO” - 24 listopada

Maly Miguel, zafascynowany gra na gitarze,
marzy o tym, by pojs¢ w slady swojego mu-
zycznego idola Ernesto de la Cruz. Chlopiec
- wbrew rodzinnemu zakazowi - za wszelka
cene chce rozwijac¢ swoj talent. W tajemniczych
okolicznodciach trafia do niezwyklej Krainy
Zmarlych, gdzie na swej drodze napotyka uro-
czego oszusta Hectora i wraz z nim odkrywa
histori¢ swojej rodziny.

»STARWARS. EPISODE VIII” - 14 grudnia

Rey, ktéra poznalismy w filmie ,Gwiezdne
|CASHI];

T Wojny: Przebudzenie mocy”, oraz Finn, Poe

[
MU/"—;_O//EEM i Luke Skywalker kontynuuja swoja wielka po-

dréz w kolejnej odslonie gwiezdnej sagi ,,Star
Wars: Episode VIIT”.

DREAM WORKS ANIMATION

»DZIECIAK RZADZI” (The Boss Baby) - 21 kwietnia

B

Film animowany ze studia DreamWorks Animation, w ktérym po-
wstaly takie przeboje, jak ,Shrek” i ,Madagaskar” Pewnego dnia
w zyciu siedmioletniego Tima pojawia si¢ mlodszy braciszek. Tim
natychmiast zdaje sobie sprawe, Ze ubrany w garnitur, noszacy teczke
i zachowujacy si¢ jak rasowy biznesmen dzieciak jest zagrozeniem dla
jego niezachwianej dotychczas pozycji w rodzinnym domu. Gdy Tim
postanawia odzyska¢ utracong pozycje, natrafia na trop tajemnego
spisku, ktéry moze zmieni¢ réwnowage sit na swiecie.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: The Walt Disney Pictures, DreamWorks Animation
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ZBIERZ GRUPE NAJODWAZNIEJSZYCH, NAJWALECZNIEJSZYCH
I NAJSPRYTNIEJSZYCH BOHATEROW!

Lokalne krélestwa od dawna prowadza niekornczace sie wojny i wojenki.
To trwa zdecydowanie za dtugo. Jest tylko jeden sposéb by zakoriczy¢
ten konflikt i osiagnac ostateczne zwyciestwo: zebraé grupe szesciu
najodwazniejszych bohateréw. I to wtasnie bedzie wasze zadanie.
Bohaterowie moga na pierwszy rzut oka nie wygladac¢ na powaznych
zawodnikéw, ale zapewniamy - w kupie s3 niepokonanil

W réznorodnosci tkwi ich sita.

Wykorzystajcie wasz spryt i otrzymane wskazowki by zgromadzié peten
sktad, zanim zrobia to inni gracze. Pamietajcie o specjalnych zdolnosciach
swoich heroséw. Kazdy z bohateréw moze wam bardzo poméc w zebraniu
druzyny, a takze powaznie zaszkodzi¢ konkurentom.

Nowy tytut od PORTAL GAMES to kawat solidnej, petnej humoru zabawy
dla os6b w kazdym wieku. Proste reguly, przezabawne ilustracje oraz
krotki czas rozgrywki sprawiaja, ze w BOHATER DO WYNAJECIA jest
idealng gra imprezows. NS

L)

Dynamiczna gra uczaca
odpowiedzialnosci za
zwierzatka i planowania.

i (A 2. o
SP|aKoWCY
Kieszonkowa gra karciana,

w ktérej walezysz o wplywy
W miescie.
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Kooperacyjna gra dla mtodych
adeptéw szkoly magii.

Blyskotliwa gra dla calej rodziny.
Zostan najsprytniejszym ninja!

Le—

Przebdj Bruno Faiduttiego,

w ktérym jak najszybciej
musimy zliczy¢ odpowiednie
zwierzaki na $ciankach kosci!
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UNITED INTERNATIONAL PICTURES

»BARBIE W SWIECIE GIER”
- 24 lutego

Gdy Barbie zostaje w ma-
giczny sposob wciggnigta
w $wiat swojej ulubionej
gry wideo, staje si¢ jedna
z pojawiajacych si¢ w niej,
$cigajacych si¢ na wrotkach
postaci. W grze poznaje nowych przyjaciol. Razem dowiadujg sig, ze
pewien Emotkowy Wirus chce przeja¢ kontrole nad calg gra.

»TRANSFORMERS. OSTAT-
NI RYCERZ” - 23 czerwca
Nowa odstona popular-
nej serii, ktéra od tej pory
zarobila na calym $wiecie
3,7 mld dol.

»GRU, DRU | MINIONKI” -
30 czerwca

To powrdt, na ktory cze-
kaja wszyscy! Tworcy ,,Jak
ukras¢ ksiezyc” oraz naj-
wigkszych ~ animowanych
przebOJow 2013-2015 - ,Minionki rozrabiajg” i ,Minionki” (druga
najbardziej dochodowa animacja w historii kina) serwuja nam ko-
lejne fantastyczne przygody Gru i Lucy, ich uroczych coérek: Margo,
Edith i Agnes, oraz naturalnie Minionkéw!

»SPIDER-MAN
MING” - 14 lipca
Mtody Peter Parker/Spider-
-Man poszukuje swojego
nowego ego superbohatera.
Zafascynowany  przygoda
z Avengersami, wraca do
domu, gdzie mieszka wraz
z c10tkq May. Caly czas pozostaje pod czujnym okiem swego mento-
ra — Tonyego Starka. Probuje wroci¢ do normalnego zycia, unikajac
myéli, ze jest kim$ wiecej niz tylko ,,Spider-Manem z sasiedztwa”

HOMECO-

MONOLITH FILMS

»MY LITTLE PONY THE MOVIE” - 6 pazdziernika

Stadko dzielnych kucykéw staje oko w oko ze swoim najwigkszym
wrogiem. Ztowrogi Krél Burzy postanawia wykras¢ cala magie z ich
rodzinnego krolestwa — Equestrii. By ja odzyska¢, dzielni bohatero-
wie wyrusza w pelna przygdd podréz, podczas ktorej zyskaja nowych
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przyjaciol, takich jak morskie kucyki oraz dobroduszni piraci, przezy-
ja wiele emocjonujacych i zabawnych perypetii i po raz kolejny udo-
wodnig, ze przyjazni to magia!

SONY PICTURES ANIMATION

»EMOTKI. FILM” - 13 pazdziernika

Wszyscy mamy emocje. Okazuje sie tez, ze maja
je réwniez... emotikony. Animowana komedia za-
bierze nas do sekretnego $wiata naszych telefondw.
Czeka na nas mnostwo emocji i przygdd, jakie tylko
mozemy sobie wyobrazi¢. - Kazdego dnia wysylamy
w $wiat ponad 6 mld emotikonéw. Tak naprawde
staly sie one odrebnym jezykiem. Ich silg jest pro-
stota i zabawny sposdb, ktory pozwala nam wyrazi¢
siebie. I o tym wtasnie jest ten film — o wyrazaniu siebie - opowiada
Kristine Belson, szefowa Sony Pictures Animation.

»SMERFY: POSZUKIWACZE ZAGINIONEJ WIOSKI” - 26 maja

W nowym, w pelni animo-
wanym filmie poznamy losy
Smerfetki, ktora kierujac
si¢ tajemnicza mapg, wraz
z przyjaciolmi - Madrala,
Ositkiem i Ciamajda - wy-
ruszy w pelng przygod wy-
prawe do Zakazanego Lasu.

WARNER BROS.

»LEGO: BATMAN” - 10 lutego

Batman z Lego staje si¢ gwiazdg wielkoekranowej przygody.

»LEGO NINJAGO: FILM” -

Premiery 2018

UNITED INTERNATIONAL PICTURES

22 wrzesnia

»Jurassic World 2”

»Transformers 3”

»Sekretne zycie zwierzakéw domowych 2”
»,Hotel Transylvania 3”

»Animated Spider-Man”

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: UIP, Sony Pictures Animation, Warner Bros.
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B TRENDY

/abawki przysztosc

Zyjemy w czasach, w ktorych wszystko zmienia sie jak

w kalejdoskopie. Tym samym to, co przed nami, zdaje sie by¢

blizsze i istotniejsze niz kiedykolwiek wczesniej. Tylko przewidzenie

biegu wydarzen pozwoli nam dobrze zaplanowac przysztos¢ oraz

uniknac¢ niemitych zaskoczen.

ybiegnijmy zatem w przysziosc...
WWybierzmy sie w podréz oddalong

maksymalnie o pig¢ lat, aby omowi¢
zmiany, jakie zajda w tym czasie na $wiecie.
Nie chodzi jednak o trendy w rozwoju rynku
zabawek jako takiego, ale o zjawiska spotecz-
ne, kulturowe i technologiczne, ktére beda
mialy wpltyw na dziatalno$¢ gospodarcza
zwigzang z zabawg. Oto tematy, ktérymi po-
winni$my sie zajac:

SAMOCHODY AUTONOMICZNE

Nie ulega watpliwosci, ze pojawienie si¢ sa-
mochodéw autonomicznych bedzie mialo
wplyw na relacje rodzinne w czasie podro-
zy. To z kolei nie pozostanie bez wptywu na
nowe zabawki i gry.

Google, Mercedes-Benz, Intel, Audi, Tesla,
GM i Volkswagen twierdza, ze w roku 2020
samochody bez kierowcéw beda zjawiskiem
powszechnym. Sam kierowca stanie si¢ za$
jednym z pasazeréw, ktdry po odwrdceniu
fotela w strone innych podrézujacych be-
dzie mogl zajac ich zabawa, rozmowa, zagra¢
z nimi itp. Rodzice bedg czesciej wchodzi¢
w interakcje z dzie¢mi, a samochdd stanie
sie... przedluzeniem pokoju. Pojawi si¢ za-
potrzebowanie na gry i zabawki, z ktérych
bedzie mozna korzysta¢ i w domu, i w samo-
chodzie. To z kolei wymusi poszukiwanie no-
wych elementéw projektowych.

Oto prognoza, jaka zawartem w ,,Liscie fu-
turysty zabawek”™

»Przewidujemy, ze dla zabaw rodzinnych
bedzie to czysty zysk. Chodzi o najpopu-
larniejsze gry, takie jak »Trivial Pursuit,
»Scrabble«, »Monopoly«, warcaby i szachy.
Do rodzinnych gier cyfrowych projektowane
beda duze tablety cyfrowe. Ponadto ogrom-
nym zainteresowaniem beda sie cieszyly re-
kodzielo, uktadanki, gry w karty, gry plan-
szowe i zeszytowe oraz zabawki migkkie typu
Nerf.
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Przezorne firmy z branzy zabawkarskiej
wlaczg si¢ w proces tworzenia wnetrza samo-
chodu, ktéry pomoze im opracowywaé za-
bawki modufowe i projekty opakowan umoz-
liwiajace plynny transport pomiedzy domem
i samochodem. Te jeszcze bardziej ostrozne
beda dazy¢ do wylacznos$ci w relacjach z fir-
mami motoryzacyjnymi i faczenia marek.

ZYCIE PRZYSPIESZA...

Niektdrzy komentatorzy wskazuja, ze dziala-
nie natychmiastowe zastepuje dzialanie naj-
tansze jako gtéwna wartos¢ dla konsumentow.
W wyniku tego przewidujemy, Ze producenci
znajdg si¢ w obliczu upadku koncepcji czasu,
jaki sprzedawcy detaliczni daja towarom na
dotarcie do miejsca przeznaczenia.

Juz widzimy, ze konsumenci dokonu-
jacy zakupow online oczekuja otrzymania
produktéw w ciagu jednego dnia. Niektore
firmy planujg zmniejszenie tego czasu do
kilkudziesigciu lub nawet kilkunastu minut.
Amazon opracowuje system dostaw, ktory
zapewni dostarczenie zamdwienia w ciagu
30 minut. Bedzie to mozliwe dzigki zastoso-
waniu dronéw. Uber pracuje nad systemem,
dzieki ktéremu kierowcy dostarcza zamoéwio-
ne jedzenie do 10 minut.

Wszak nie po raz pierwszy w historii ob-
serwujemy przyspieszenie realizacji oczeki-
wan rynku... W czasach parowcow pasazero-
wie byli przygotowani na spedzenie tygodnia

albo dwoch na Atlantyku. Dlugie pasazerskie
wyprawy morskie zastapily podroze lotnicze,
zapewniajace dotarcie do Europy w ciagu
godzin, a nie dni. Podobnie bylo z McDo-
nald’sem, ktéry w latach 50. ubieglego wie-
ku zaproponowal szybkie posilki, stajac si¢
prekursorem branzy fast food. Sukces tego
rozwigzania byl podyktowany zmiang ocze-
kiwann wobec czasu. Wystarczy spojrze¢ na
stojacych w kolejce do kasy ludzi, ktérzy nie
moga si¢ doczeka¢ swojego zakupu... Beda
niecierpliwi, jezeli szybko nie zrealizujg swo-
jego zamodwienia.

DZIAtAJ GLOBALNIE, PRODUKUJ
LOKALNIE

Mozna zalozy¢, ze nowy sposob myslenia
wykorzystuja réwniez producenci. Chinskie
firmy zabawkarskie — podobnie jak japonskie
koncerny motoryzacyjne uczynily to z sa-
mochodami - otwieraja zaklady montazowe
w Ameryce PéInocnej i Europie. W przyszlo-
$ci niektore firmy chinskie moga zdecydo-
wac si¢ przenies¢ cala produkeje produktow
do zautomatyzowanych zakladéw w krajach
klientéw. Zanim to jednak nastapi, produ-
cenci skrupulatnie policza, w jaki sposéb czas
i niepewnosci zwigzane z nadmiernie diugi-
mi tancuchami dostaw wptyng na ich zysk
brutto.

Richard Gottlieb

Richard Gottlieb - uznany na swiecie konsultant

i komentator przemystu zabawkarskiego, zatozyciel Global Toy

Experts, wydawca ,Global Toy News”, cztonek Toy Hall of Fame

(z prawem gtosu), autor ,Listu futurysty zabawek” oraz ksigzki

L2Ambassador to the Kingdom of Wal-Mart”.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecie: Shutterstock.com
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geobra Brandstdtter Stiftung & Co.KG - headquartered in Zirndorf,
Germany - is the producer of PLAYMOBIL and known for premium
toy quality “made in Europe”. The 7.5 cm tall PLAYMOBIL figure is the
cornerstone of this creative toy system, and is an internationally award-
winning product. The imaginative role play opportunities, integrated
with a variety of historical and modern play themes is fascinating to
children and highly valued by parents and educational practitioners
alike. Since its launch in 1974, 2.8 billion PLAYMOBIL figures have been
produced. The company distributes its toy system, consisting of around
30 different play themes, in more than 100 countries and employs more
than 4,100 people. PLAYMOBILs certified high quality is guaranteed by
using company owned European production sites in Germany, Malta, the
Czech Republic and Spain.

GEOBRA BRANDSTATTER

-4 STIFTUNG & CO. KG

plnymObl BrandstatterstraBe 2-10

D - 90513 Zirndorf, Germany
PLAYMOBIL Polska Sp. z 0.0. www.playmobil.pl
ul. Gorki 7, 60-204 Poznan

tel.: +48 664 976 343 BOOTH: HALL 12.2, P-07

Polish manufacturer of toys with almost 27 years of experience and one
of the most recognizable children’s brands in the industry. The company
is a leader in toy car sales and the flagship product is - Giant Dumper
Truck with the load capacity of up to 150 kg. Wader is offering over 300
articles: wide range of sand sets, building blocks, educational toys, roads
and garages, coffee sets or cars. Simple, colorful and durable toys help
develop children’s creativity and imagination and encourage your child’s
playground mobility.

PPH WADER-WOZNIAK Sp. z o.0.
ul. Rudna 30

42-530 Dgbrowa Gérnicza

tel.: +48 32 264 60 40

(WA DE R) www.wader.toys
R ey

http://www.facebook.com/zabawki.wader

BOOTH: HALL 5, B-51

RYNEK ZABAWEK
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The company ATA is representative and wholesale distributor in Poland
of world brands from industry toys and models RC and static: Bruder,
Carson, Tamiya, Emek, Double Eagle, WSI Models. Company ATA
specializes in organization of the national and international competition
racing car models RC.

ATA Sp. z 0.0.

ul. Zwyciezcow 6A/4, 03-941 Warszawa
tel.: +48 2261617 17

fax: +48 22 616 20 00

mob.: +48 601 333 338, +48 601 266 759
e-mail: biuro@zabawki-modele.pl

AA

niko@zabawki-modele.pl

COBI Factory Inc. is a leading Polish manufacturer and exporter of high
quality interlocking building blocks for children. The company, located in
a Special Economic Zone called Euro Park Mielec, was established in 1996.
For the past 20 years COBI Factory has launched a wide range of its own
brands: Small Army, Electronic, Action Town, Creative Power just to name
a few. Over the years COBI blocks collection has been also expanded with
new licensed products such as Jeep, Boeing, World of Tanks, The Penguins
of Madagascar, Winx Club. This year COBI will be presenting a new line of
licensed Smithsonian sets, new Pirates line and new to scale construction
block models. You will also see new items within our existing collections.

COBI Factory S.A.
ul. Wojska Polskiego 3
39-300 Mielec, Poland

tel.: +48 17 788 92 75

tel.: +48 17 788 92 64
e-mail: export@cobi.pl
www.cobi.eu

BOOTH: HALL 4, B-79/C-80

Family-owned for over 40 years Z. P. , ALEXANDER” (Alexander Toys brand)
is one of the largest toys producers in Poland. The company specializes
in educational, creative games and toys. Current production facility is
of 10,000 m? & storage space of 4,000 m2. Export shipments go to over
10 countries.

Z.P. ,ALEXANDER" Piotr Pundzis
ul. Telewizyjna 19

80-209 Chwaszczyno

tel.: +48 58 333 50 05

e-mail: export@alexander.com.pl

www.alexandertoys.com

BOOTH: HALL 10.1, E-06

MyTim is Bright Junior Media’s brand created for the international market.
Our Polish equivalent, CzuCzu, is one of the most recognisable toy brands
in Poland. We are a publisher whose goal is to show that learning can be
fun for both parents and children. We create innovative books, puzzles
and games for children up to the age of six.

BRIGHT JUNIOR MEDIA Sp. z 0.0. Spk.
ul. Syrokomli 20/8
30-102 Krakéw, Poland
r N .
0 () www.meetmytim.com
> e-mail: info@meetMyTim.com
tel.: +48 12 376 73 85

BOOTH: HALL 10.00, F-05
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The DANTE Company is one family company that has been existing in the
market since 1990 it is involved in distribution of children toys being the
sole representative, in Poland such world known companies like: PANINI,
LISCIANI, QUERCETTI, VIKING TOYS, MAGFORMERS, SEQUENCE, CUBIC
FUN, COLLECTA, TEAMA, ALEX BRANDS, BROOKITE as well as DOLLS
WORLD and MULTIPRINT. The Products offered by DANTE Company these
are educational plays and toys, that are very popular among children .
Always in the selection of assortment we focus primarily on quality, safety
and education.

Bante PRPU i H. DANTE Sp. z o.o.
ul. Rodakowskiego 1/5, 71-345 Szczecin
tel.: +48 91 434 05 98, fax: +48 91 433 37 14
www.dante.com.pl

www.facebook.com/dante.dystrybutor.zabawek

Kapitan Nauka is a young brand offering fun educational flashcards,
quizzes, books and games for children aged 1-9 years old. All our
publications are created by child psychologists, designed by young,
talented illustrators and produced in Poland.

KAPITAN NAUKA
Edgard Publishing House

ul. Belgijska 11

02-511 Warsaw
http://edgard.eu/kapitannauka

Hemar is a polish manufacturer of plastic toys which was founded in
1982. Now it is a dynamically developing company employing over
200 employees, including engineers with many years of experience.
We design our toys ourselves. We also produce our injection moulds
and other essential tolls ourselves, which significantly shortens product
introduction into the market.

PPH ,HEMAR” Henryka i Marek Musialik SJ

ul. Dworska 12, Wola Hankowska, 42-233 Mykanéw

www.hemar.com.pl

BOOTH: HALL 5, D-15

Marko Company was established in 1991 and has been an exclusive
and reputable sole distributor of numerous major toys and children’s
accessories brands like: Tiny Love, Ks Kids, Cloud B, Donerland, Nuby,
Miniland, BeSafe, TFK, Mima, Babyzen, Bloom... and more. Our primary
focus is the security and development of the child. We offer products from
new-borns to children of school age. All of our products have standard
EU certificates. The attractiveness of our products is confirmed by various
awards

19912017 J.Musiot PPHU
LAT ~MARKQO" SJ,

Z ul. Marklowicka 17

ko-bab | 44-300 Wodzistaw Slgski
Www.marko-baby.p tel.: +48 32 453 01 71

RYNEK ZABAWEK
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Portal Games is a publisher of award-winning games such as Imperial
Settlers, Cry Havoc, Tides of Time, First Martians, and Neuroshima Hex.
Founded in Poland in 1999, Portal Games has developed into one of
the most renowned European game publishers and design teams. Their
commitment is to produce only the highest quality Board Games That
Tell Stories.

PORTAL GAMES

ul. Sw. Urbana 15

44-100 Gliwice

www: portalgames.pl

FB: facebook.com/portalpublishing/
Twitter: trzewik

Instagram: trzewik

Rekman is a leader on toy market in Poland. It is the part of AB Group,
the biggest IT & CE distributor in the CEE region.

Rekman offers over 35 000 products of the largest producers in the world,
available 24/7 on modern B2B platform.

Wide range of toys, games, puzzles and models, as well as clear rules
of cooperation make Rekman trustworthy business partner for 25 years.

REKMAN Sp. z o.0.
ul. Europejska 4

55-040 Magnice

e-mail: office@rekman.com.pl
tel.: +48 71 39 37 818
www.rekman.com.pl

" A
b; Rekman

www.online.rekman.com.pl
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TM Toys Ltd. Company has been distributing toys in Poland since 1997.

- We focus on products for children: toys, games, puzzles

- Licensed products are our specialization

- Our strategy is distribution of highest quality and well known brands
of toys

- We offer: stabile distribution, long term exclusive rights, wide range of

impulse toys, offers suitable for supermarkets

- The company’s motto: "KID-FRIENDLY TOYS" - is a guarantee of the

highest quality as well as enjoyment for children

TM TOYS Sp. z o.0.
Headquarters:

ul. Zbozowa 4, 40-653 Szczecin
tel.:+48 91 43 111 50

fax: +48 9143111 66

e-mail: biuro@tmtoys.pl

Showroom/office:
ul. Jutrzenki 137, 02-231 Warszawa
tel.:+48 22 22 362 50

www.facebook.com/tmtoys

BOOTH: HALL 3, D-14

Zabawkarstwo Wojciech Bgczek exists since 1992 year. We product
constructional blocks, cubes, swings, summer sets, dumpers. For blocks,
cubes and summer sets we have license of Bella Sara. We also manufacture
wooden toys and didactic games. Toys are made of high- attested
materials. We have quality certificates compatible with latest standards.
We develop our distribution in Poland and troughout whole Europe.
Please visit our website www.baczek.pl to learn more about our offer.

ZABAWKARSTWO
WOJCIECH BACZEK
07-100 Wegréw, ul. Gdanska 80
mob.: +48 531 336 699

tel.: +48 25792 31 98
office@tupiko.pl, www.baczek.pl

BOOTH: HALL 7, B-05
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M&Z Sp. z o.0. is the one of the largest wholesaler of toys in the Polish
market. Additionally, from July last year became the official distributor
of TOMY brands. Visitors will certainly have the opportunity to see the
ingenious novelties from TOMY Toomies & Games, Lamaze, Pokemon and
many others.

M&Z Sp. z o.0.

ul. Chwaszczynska 131B
81-571 Gdynia
facebook.com/tomywpolsce

TOMY

BOOTH: HALL.12.2, 11
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The JAWA company has got a unique pleasure to offer our goods to
you. Our offer can be subdivided into three categories. The first one are
board games as well as educational and fun puzzles. We would like to
attract your attention to 5 electronic games: English, Junior, playgroup
pupil, animals and a young master. These games are an offer for the
playgroup pupils and those in the first years of primary school. The games
are educational, yet they are so attractive that the children treat playing
them as entertainment not education, and love to spend time using them.
The second category is: school equipment mainly hard-cover notebooks.
We are the only ones in Poland who produce religion notebooks with three
dimension-covers. The third category are various bindery services like:
producing segregator, producing bookcovers, books, covers for leaflets/
brochures, sewing, ornamentin with gold, to b2 format.

JAWA Wyszkowski Barttomiej
] ul. Graniczna 25A, 05-515 Mysiadto
U tel.i/fox: +48 22 711 07 81

e-mail: jawa@jawa.waw.pl, www.jawa.waw.pl

BOOTH: HALL 10.0, E-10

Goliath Games is an international manufacturer and distributor of toys
and games (among the brands we market are Rummikub, Triominos,
Rolit, Wordsearch (PomyStéwka), Pop the Pig, Doggie Doo, Gooey Looey,
Robofish, Domino Rally, Super Sand and many more sold under the flag
of Goliath. Goliath was established in 1980 and ever since has grown
tremendously. Currently we own and operate offices in France, Germany,
Spain, Portugal, Poland, Belgium, Netherlands, USA (Goliath LLC and
Pressman), Canada, Hong Kong and Australia (Crown & Andrews),
We export to approximately 70 countries world-wide.

GOLIATH B.V.
Vijzelpad 80, 8051 KR Hattem, Holland
www.goliathgames.pl

Goliath

BOOTH: HALL. 12.0-H-10

THE CoRPoRATION

MDR Dystrybucja is company that until recently has dealt with a widely
understood distribution in completely different markets from FMCG
to GSM. Since September 2015, its activities have focused on the market
of toys and playthings, stationery and gadgets.

MDR
Dystrybucja Sp. z 0.0. Spk.
ul. Klimczaka 10c/10

DYSTRYBUCJA 02-797 Warszawa

www.mdrgry.pl

RYNEK ZABAWEK
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Swede established wholesaler of toys, small recreational and sports
equipment with almost 30 years experience invites to cooperation.

We are direct importer of toys from East Asia and distributor of leading
European brands. We will be pleased to welcome you at our headquarters
and showroom in Poznan. You can also visit our website and get familiar
with our full offer. We encourage you to have a particular look at our own
brand products “SWEDE". Our dedicated team will be in position to advise
you on the bestsellers and help you to choose best matching products
for your business

SWEDE DEMUTH SP. J.
ul. Romana Maya 1

61-371 Poznan, Poland

b tel.: +48 61 653 1076

IMPORT AND DISTRIBUTION
e-mail: biuro@swede.pl
www.swede.pl

GIMMIK is dynamically developing distributor of RC models. Company
has been established in 2009 and become the biggest wholesaler at
Polish RC market. Our offer embraces wide range of remote controlled
models, toys, batteries and number of accessories for the RC hobbyist
and professionals engaged in commercial aerial photography. The
variety of brands which we represent include Syma, Walkera, Himoto,
Rastar, Double Eagle, WL Toys, Gens Ace, T-Motor, FlySky and many more.
Moreover, we are pround of our own brands like GPX Extreme, known from
extremely good batteries and hobby accessories, or Magic Glue known
from glues. GIMMIK is well known in whole Europe as trustworthy and
stable supplier. We are open to a new business partnerships!

VENE POINT
U E I m m I( ul. Lwowska ]46A, 22-300 KrGSnyStGW
‘ tel.: +48 22 350 03 35
e-mail: sklep@gimmik.pl, www.gimmik.net

BOOTH: HALL 7A, D-103

The Trefl company, a Polish leader on the market of jigsaw puzzles and
board games, was established in 1985. The company Trefl SA employs over
500 people and exports its products to over 50 countries. Apart from the
puzzles, it also manufactures board games, distributes toys of companies
such as Siku or VTech and cooperates with the greatest licensors, such as
Disney, Hasbro, Mattel, Marvel, Lucas and Warner Bros.

The company's mission is to keep both parents and children at the focus
of all its creations. The intelligence boosting games, memory stimulating
jigsaws and inspiring toys are all invented, designed and manufactured
at Trefl.

OTrefl

TREFL SA

Plac Dwéch Miast 1, 81-731 Sopot
tel.: +48 58 666 71 00

fax: +48 58 666 71 07

e-mail: trefl@trefl.com
www.trefl.com

BOOTH: HALL 10.1, F-34

The SIMBA DICKIE GROUP’s company philosophy is: We love to make
toys. This philosophy is reflected in all aspects of our daily work and is
expressed in values such as responsibility, reliability, innovation, quality
and service. We are a reliable partner - in all sectors of the toy industry
and for customers and dealers alike. We can give this promise because
our employees’ hearts are in it. We offer a comprehensive range of high-
quality products. From cuddly toys to board games, from dolls to RC
models, as well as a large choice for hobbyists and collectors. A range
for young people and adults of any age. Today the group encompasses
the brands Simba, Dickie, BIG, Smoby, Eichhorn, Nicotoy, Schuco and
Maijorette.

SIMBA TOYS Polska Sp. z o.0.
ul. Flisa 2

02-247 Warszawa

www.simba.com.pl

BOOTH: HALL 6, B-02, C-01
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Established in 1998 the Belarus-based company since its launch has
gained a strong reputation for manufacturing and distributing of top
quality plastic toys and games, trusted by parents and loved by children.
Currently Polesie sells an impressive assortment of toys for children of all
age groups to more than 50 countries worldwide. The safety and quality of
Polesie products have been proved by third-party testing for compliance
with the major international toy safety standards. We have always been
dedicated to the research and development of new products to meet
current market demands. The company has a strong commitment to
providing customers with the most competitive prices and fast delivery.

POLESIE POLAND Sp. z o.0.
ul. Sadowa 14, lok. 14, 21-500 Biata Podlaska

tel.: +48 887 747 774
p@& ES&E wader@polesie-toys.pl

BOOTH: HALL 5, D-71

An importer of toys and sporting goods, the BRIMAREX Ltd. company
was set up in 1990, in Poznan, Poland. A flexible company structure and
efficient organization together with an open-minded and dedicated
staff ensure that BRIMAREX reaches its goals and continues to develop.
We are recognized as a reliable operation offering a carefully selected
assortment of products from Germany, Italy and China. Since many years
we have been selling wooden toys made of high quality, eco wood. Our
toys help to develop children’s personality, creativity, logical thinking and
motor skills. These characteristics make our toys timeless.

BRIMAREX Sp. z 0.0.
ul. Ptasia 28a, 60-319 Poznan
tel.: +48 61 862 07 00

e-mail: handlowy@brimarex.pl

www.brimarex.pl

BRIMAREX

Sp.z 0.0. BOOTH: Hall 3, C-43

Mirage Hobby produces plastic model kits of tanks, aircraft and ships from
various armies of the world.

Model Sets are a new product line for 2016. Each set includes model parts,
Polish and English instructions, glue, a brush and acrylic paints. The kits
may be sold in various outlets to beginners and advanced modellers.

MIRAGE HOBBY
hurt@mirage-hobby.pl
www.Mirage-Hobby.pl

BOOTH: HALL 7, B-77

Tailor Games is a publishing house from Poland. With five games already
in our portfolio, Tailor Games is not slowing down. With three publishing
lines they plan to publish at least one game each month. The publishing
lines are centered on different features: Tailor Games is a baseline
publishing line, with family-friendly games with easy to learn rules and
smooth, deep gameplay. Tailor Cards is a line that consists of affordable,
beautifully published card games, easy to pack and great as a gift.
Cutout Games is hoping to appeal to the boardgame geeks - deep,
strategic games with as little random factor as possible. Tailor Games
has a lot to offer and looks forward to partnerships with other publishers.

TAILOR GAMES Krzysztof Matusik
ul. Krakowska 140A

34-120 Andrychéw

tel.: +48 500 290 455

www.tailorgames.pl

RYNEK ZABAWEK
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Polish exhibitors

- Spielwarenmesse 2017

Company Hall/ Booth Company Hall/ Booth Company Hall/ Booth
370YSM 3/D-37 ICOM POLAND 4/B-59 Q-Workshop Patryk Strzelewicz 10.0/B-14
Adamigo Adam Dziewiatkowski 10.0/H-04 International Business Group 7/B-86 Ranok-Creative Sp. z 0.0. 10.0/E-20
1P Alexander Piotr Pundzis 10.1/E-06 ,JAWA” Barttomiej Wyszkowski 10.0/E-10 REMI 4/D-95
Alexis Il E. i M. tukasik Sp. j. 2/B-13,(-10 JollyHeap Svitlana Sapunova 4/D-81 SUREX — Firma Rodzinna Ryszard Suzdalewicz 9/A-80
ApilaSp. z 0.0. 7/A-16 Jorge Fireworks Sp.z 0.0. Sp. k. 9/C-26 TEKTORADO Sp. z 0.0. 3/C-46
ART HOBBY SC 7A/A-170 ,Kaja"Wactaw Grzadka 5/A-43 TMToys Sp. z 0.0. 3/D-14
BAJO 3/D-23 Kometa Matgorzata Michalska 9/A-15 TORO MODEL — Tomasz Marikowski 7/A-69
Be Happy Janos Vandzsurak 12.0/D-07 Promatek Media, Julia Pogorzelska 10.0/H-04 Toyki SC Zofia Krajewska, Magdalena Szota 2/B-1
BRIMAREX Sp. z 0.0. 3/C-43 Magic Wood Poland Sp. z 0.0. 3/E-09 TREFL SA 10.1/F-34
CASTOR Printing & Publishing House 10.1/C-08 Marioinex 8/D-06 Trefl Toys Sp. z 0.0. Sp.k. 10.1/F-36
COBI Factory SA 4/B-79, (-80 MARMAT SC 8/E-07 PW Triplex 9/A-18
Coopexim Sp.  0.0. 12.0/A-17 Mirage Hobby Adam Zielifiski 7/8-77 Tuban Jakub Bochenek 4/B-59
Delta Trade Sp. j. 6/C-08 MOCHTOYS Sp. j. A. Moch, K. Moch 7/B-06 TUKAN SC 3/A-37
Euro-Trade Sp.z 0.0. 12.0/H-16A Moje Bambino Sp z 0.0. Sp. k. 4/C¢-79 VENE POINT 7A/D-103
Everts-Pol Sp. z 0.0. 9/F-47 myHummy Poland 2/B-1 VESSEL 7/F-61
FH LEAN 8/A-16 MyTim by Bright Junior Media Sp. z 0.0. Sp. k. 10.0/F-05 Wader-Wozniak Sp. z 0.0. 5/B-51
FIREWORKS EUROPE INNOVATION Sp. z 0.0. 9/F-87 NOVUM Stawomir Chmieliriski 5/D-70 WHITESIDE.toys 3A/D-19
Fux System Sp. z 0.0. 7/E-43 Nowa Szkofa Sp. z.0.0. 4/A-40 WODAR Sp. z 0.0. 7/F-19
G3 Sp.zo.0.Sp.k. 10.1/F-02 Pallas SC 3/C-01,D-06 Wooden Story Wiestaw Borowy 3/F-10
GRANNA Sp. z 0.0. 10.0/F-07 PartyDeco Sp.z 0.0. Sp. k. 9/D-36 Zabawkarstwo Wojciech Baczek 7/B-05
PPH Hemar Henryka i Marek Musialik Sp. j. 5/D-15 Piromax Sp. z 0.0. 3A/D-16

PW Eksport-Import Hestia Sp. z 0.0. 9/B-29 Portal Publishing 11.0/FY-03

SpiEIWarenmesseG’ Service 12.0 Nord

Nuremberg 1- 6 Feb 2017

Service 12.0 Sud.
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Experimenting, Multimedia

Modellbau, Hobby Puppen, Pliisch E::‘z:":::‘vx;::‘ku"d Sport, Freizeit, Outdoor
&. . . " -
Model Construction, Hobbies Dolls, Soft Toys Wooden Toys and Craftworks Sports, Leisure, Outdoor
Spiele, Biicher, Lernen und
ui' Modelleisenbahnen und Zubehér Experimentieren, Multimedia ﬁ Lifestyleprodukte Baby- und Kleinkindartikel
10 Model Railways and Accessories Games, Books, Learning and ~G0! Lifestyle Products Baby and Infant Articles
Technisches Spielzeug, edukatives Schulbedarf, Schreibwaren
Spielzeug, Aktionsspielwaren f'b\a Festartikel, Karneval, Feuerwerk E\ Kreatives Gestalten (fy/ Mehrbranchengruppe
Technical Toys, Educational Toys, MY Festive Articles, Carnival, Fireworks School Articles, Stationery, | Multi-Product Group

Action Toys Creative Design



Sportowe cacka
Rastara

Do ztudzenia przypominajag prawdziwe auta i rownie
dobrze jak one radza sobie w terenie. Hurtownia
Gimmik moze sie pochwali¢ imponujaca oferta
zdalnie sterowanych samochodow Rastar, wsrod
ktorych jest tez prawdziwy transformers.

ze stajn

opracowane z dbaloscia o szczegdly
D licencjonowane modele zdalnie ste-

rowane: Audi A8, Porsche 911, BMW
X6, Ford Shelby, Ferrari F12, Audi Q5, Audi
Q7, Volvo XC90 i inne, dostepne sg w skalach
1:12 i 1:14. — Aby przekona¢ si¢, ze mowa
o wyjatkowych pojazdach, wystarczy przez
szybe zajrze¢ do ich wnetrza. Deska rozdziel-
cza wprost zachwyca: znajdziemy na niej
wiernie odwzorowane pokretta i przyciski jak
w prawdziwym samochodzie. Gdy dodamy
do tego takie elementy, jak: amortyzowany
przéd aut, wszechobecne chromy, gumowe
kota imitujace opony oraz lakier wzorowany
na oryginalnym, otrzymamy cacko, ktdre be-
dzie si¢ pigknie prezentowalo na pélce kazde-
go kolekcjonera oryginalnych modeli. Jednak
niech nikogo nie zwiedzie, ze ,tadna buzia”
to najwieksza ich zaleta... — podkresla Nata-
lia Gula$ z hurtowni Gimmik.

RASTAR
o

RYNEK ZABAWEK

Niech nikogo nie zwiedzie, ze
»fadna buzia” to najwieksza ich
zaleta...

Natalia Gutas

Réwnie mocne wrazenie robig bowiem
mozliwosci zdalnie sterowanych maszyn. Ich
sylwetki prezentuja si¢ lekko i dynamicznie,
a amortyzowane zawieszenie gwarantuje
plynna i szybka jazde we wszystkich kierun-
kach. Frajde plynaca z zabawy zwigkszaja
przednie i tylne $wiatta LED wlaczajace sig
pod wplywem ruchu. Wszystkie modele sg
gotowe do jazdy zaraz po wyjeciu z pudetka,
dzieki czemu najbardziej niecierpliwi fani
dobrej zabawy nie beda musieli czeka¢ ani
chwili na przetestowanie ich w praktyce. Aby
pokazaly pelnie swoich mozliwosci, potrzeb-
ne sa jedynie baterie.

Rastar nie zapomniat tez o wszystkich mi-
fosnikach transformerséw - z mysla o nich

powstal wyscigowy RS X Man Transformer.
- Futurystyczna sylwetka pojazdu w sporto-
wych kolorach karoserii: zoltym, czarnym
oraz czerwonym, sprawia, Ze zaden maly
i duzy chlopiec nie przejdzie obok niego
obojetnie. A kiedy dodamy do tego latwa
transformacje w prawdziwego robota, otrzy-
mujemy wyjatkowy model z efektem WOW!
- zartuje Natalia Gulas.
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B FIRMA

Cata naprzod
w Alexandrze!

Wydawnictwo pewnym krokiem weszto w nowy

rok, przygotowujac dla wszystkich fanow
edukacyjnej rozrywki solidna porcje nowosci.
Beda wsrdd nich zarowno tytuty, ktore dotacza
do sztandarowych serii Alexandra, jak i mite

niespodzianki...

ZNANE | LUBIANE

Dlugg liste dobrych wiesci otwiera informa- —_———

cja, ze cieszaca si¢ uznaniem rodzicow, pe-
dagogéw oraz logopedéw seria Sowa Madra
Glowa zostala poszerzona o dwie pozycje.
Pierwsza z nich jest stymulujaca proces nauki
mowy gra dla maluszkéw ,,Powiem ci, co wi-
dz¢”, natomiast druga — ulatwiajaca zmudna
nauke tabliczki mnozenia planszéwka ,,Moze
pomnoz¢”. — Gra ,,Powiem ci, co widz¢” skta-
da sie z 32 plansz z obrazkami przedstawia-
jacymi obiekty z najblizszego otoczenia dzie-
ci. Dzigki odpowiednio zadanym pytaniom
wspaniale stymuluje ona nauke mowy oraz
jest niezastgpionym c¢wiczeniem popraw-
nego budowania wypowiedzi. Zabawka jest
pomocna we wlasciwym nazywaniu przed-
miotéw, okreslaniu ich polozenia oraz cech,
nazywaniu czynnosci, odrdznianiu liczby
pojedynczej od mnogiej oraz dobieraniu od-
powiedniej formy gramatycznej wypowiedzi
- wylicza zalety gry Monika Mikulska, kie-
rownik marketingu w Alexandrze.

Kolejna nowo$¢ z serii powstata z mysla
o dzieciach szkolnych i ich nie zawsze uda-
nych prébach nauki tabliczki mnozenia. Gra-
cze zamieniaja sie w pracowite pszczotki, kto-
re w zamian za prawidtowe wyniki mnozenia
zostaja nagrodzone Zetonami potrzebnymi
do zapelnienia swojej planszy w ksztalcie
kwiatka. Z planszéwka ,,Moze pomnoze” na-
uka poprzez zabawe bedzie z pewnoscig nie
tylko przyjemniejsza, ale tez efektywniejsza.

nakleiki 7
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TURNIEJE WIEDZY

Alexander to réwniez wydawca cenionych
tytutéw edukacyjnych. W tym roku do ofer-
ty firmy dolaczyly gry ,Wiem” oraz ,Poznaj
Polske”. Pierwsza z nich to swoisty maraton,
podczas ktorego zawodnicy moga sprawdzi¢
swoje wszechstronne umiejetnodci: wiedze
ogolna, znajomos¢ tabliczki mnozenia, za-
sad ortografii, ale tez sprawno$¢ fizyczng
i zreczno$¢ manualng. Gracze po przesunie-
ciu pionka na planszy wykonuja wyznaczone
zadania. Z kolei druga z nowosci - ,,Poznaj
Polske” - idealnie wpasowuje si¢ w program
nauczania szkoly podstawowej. Zestaw gier
izabaw edukacyjnych, wéréd ktorych sa plan-
szowka, quiz historyczny, gry ,,Pamie¢” oraz
»Piotru$”, to fatwa forma zdobywania i przy-
swajania wiedzy z zakresu historii, geografii,
przyrody i zwyczajéow narodowych. Wiedza
niezbedna do przeprowadzenia rozgrywki
zawarta jest w dotaczonym folderze. Wiado-
mosci o Polsce uzupelniajg dwie plansze skta-
dane z dwustronnych puzzli, przedstawiajace
mapy z podzialem na wojewddztwa, z zazna-
czeniem ich stolic, prezentacja strojow lu-
dowych i przedstawieniem najciekawszych
obiektow oraz miejsc na terenie calego kraju.

HISTORIA NA PLANSZY

W tegorocznej ofercie wydawniczej Ale-
xandra sg tez dwie planszowki przygodowe
z historig w tle. Fabula pierwszej z nich - gry
»Zloty pociag” - nawiazuje do budzacych

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Alexander



ogromne emocje informacji o skarbie ukrytym
przez faszystowskich Niemcéw w okolicach Wal-
brzycha. - Gracze poszukuja go, wcielajac sig
w jedng z przezabawnych charakterystycznych
postaci. ,Dywizjon 303” to z kolei poszerzona
i od$wiezona wersja znanej i lubianej gry, w kto-
rej gracze zamieniajg si¢ w bohaterskich obron-
cow angielskiego nieba — opowiada Monika Mi-
kulska.

GRA SLOW

Alexander pomyslal tez o dostarczeniu emocjo-
nujacej rozgrywki najmlodszym, dla ktérych
przygotowal dostosowana do ich wieku wersje
popularnych ,, Kalamburéw”. - W nowej odslonie
gry hasta wystepuja na kartach w postaci obraz-
kéw, zmianie ulegl réwniez sposéb ich pokazy-
wania. Gracze moga wykorzystywa¢ do tego celu
gesty lub stowa, w zaleznosci od pola na planszy,
na jakim staneli - méwi Monika Mikulska.

W OBLICZU NOWYCH WYZWAN

Alexander postanowil tez szeroko wykorzystaé
wszystkie mozliwo$ci naturalnego produktu, ja-
kim jest drewno, po czym... otworzyt wlasna sto-
larni¢! ,,Drewnianym debiutem” jest seria sktada-
jaca sie z czterech zestawow pieczatek w wersji
dla dziewczynek, dla chlopcow, ze zwierzatkami
oraz z motywacyjnymi buzkami wyrazajacymi
pochwale badz dezaprobate. - W kazdym ze-
stawie znajduje si¢ 6 pieczatek, 135 kolorowych
naklejek oraz estetyczne plastikowe pudeteczko
z dwoma kolorami tuszéw, a zatem wszystko,
co przyprawi o szybsze bicie serca mito$nikow
kreatywnej zabawy i nie tylko - zartuje Monika
Mikulska.

RYNEK ZABAWEK
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NIETYPOWA ROZGRYWKA

Dlugg liste tegorocznych nowosci Alexandra zamyka planszéwka ,Mam Cig!”, z ktéra
$wietnie poradzg sobie juz 5-latki. Tym, co ja wyrdznia, jest sktadajaca sie z czterech czesci
plansza. — Przed kazda rundj jej elementy nalezy ulozy¢ zgodnie ze wskazaniem wyloso-
wanej karty. Daje to az 96 wersji ulozenia planszy i sprawia, ze praktycznie nie ma moz-
liwosci przeprowadzenia dwoch takich samych rozgrywek. Te z kolei sg szybkie, trwajg
maksymalnie 10-15 minut, dzi¢ki czemu nie ma obaw o to, ze mtodzi gracze beda mieli
problemy z dotrwaniem do konca kolejki — $mieje si¢ Monika Mikulska.
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ZURU © 3+
Tsum Tsum walizeczka + figurka

Tsum Tsum to cieszgca sie duzq
popularnoscig w Japonii i za oceanem
linia zabawek, ktdre sq odzwierciedleniem
réznych postaci Disneya. Walizeczka do
kolekcjonowania Tsum Tsum pomiesci

35 figurek. Zestaw zawiera 1 figurke.

Dystrybutor: TM TOYS

SMART TRIKE © 10 m -5 lat

54

Hulajnoga Smart Trike Ski Scooter T]
Opatentowany system T-lock dla u
stopniowego zdobywania umiejetnosci.
3 etapy uzytkowania: 1. - tryb siedzqcy,
2. - wigczona funkcja T-lock zapobiega
przechylaniu kierownicy, 3. - wylqczona
funkcja T-lock odblokowuje kierownice
(jozda freestyle).

Dystrybutor: MARKO

HEMAR

Kuferek duzy z klockami K1
Oferowane w zestawie klocki K1 majg
szeroko$¢ 16 mm. Proponowany zestaw
zawiera ponad 900 elementéw, w tym
okienka, drzwi, pojazdy, maszyny budowlane,
co pozwala na tworzenie réznorodnych
budowli. Dziewczynkom polecana jest wersja
w odcieniach rézu i fioletu

Producent: HEMAR

EPEE

Zaczepne Buzki

Zaczepne Buzki to kolekcja 26 figurek, dzieki
ktérym stworzysz niepowtarzalng stylizacje. Natéz
je na bransoletke, plecak, sznurowki lub wezep |
we whosy. W zestawie karty kolekcjonerskie, dzigki LR
ktérym poznasz ciekawostki z réznych stron
$wiata - w jezyku polskim i angielskim. Zestaw
startowy zawiera: 3 figurki Zaczepnych Buziek
(w tym 1 ukryta) oraz bransoletke.

Dystrybutor: EPEE POLSKA
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TM TOYS

© 6+

Pom Pom Wow Studio Projektowe
Pom Pom Studio projektowe zawiera: :
75 pompondw w 4 kolorach, 85
samoprzylepnych kropek na tasmie, podajnik
do tadmy, pisak brokatowy z klejem,

2 markery, pedzel do malowania, 4 akwarele,
tacke na wode, 8 wymiennych pojemnikéw
na pompony, 4 podktadki, $ciereczke.

Dystrybutor: TM TOYS

MARKO © 10 m+

Mata piankowa - puzzle - gra w klasy - Frozen
Piankowe puzzle z kolorowymi nadrukami cyfr =
i motywow z bajki ,Frozen”. Puzzle mogq spetnia¢
rozmaite funkcje: uzytkowg, jako mata do zabawy

i odpoczynku, edukacyjng (zapoznajg dziecko

z liczbami), a takze rozwojowq (stymulujqg zmyst
wzroku, dotyku oraz rozwoj umiejetnosci manualnych

i ruchowych). Ponadto maluch za pomocq puzzli moze
gra¢ w klasy oraz budowaé piankowe konstrukcje.

Dystrybutor: MARKO

HEMAR

KOpO rka z przyczepq
Koparka z przyczepg

i duzq tyzkq do
podnoszenia réznych
skarbéw. Kierowca moze
je nastepnie przewiezé
w dowolne miejsce, co utatwiajq skretne gumowe kota, charakteryzujgce
sie duzg wytrzymatoscig.

Producent: HEMAR

EPEE

3D Magic - Fabryka 3D - Mega
Z tym zestawem zbudujesz niesamowite
konstrukcje: dom, Wieze Eiffla, a nawet
helikopter. Zawarto$¢ opakowania:

3 magiczne zele, 2 szablony 3D
(helikopter i domek), forma Wieza Eiffla
3D, tacka do tworzenia wtasnych kreacii,
instrukcja. 3D Magic dziata

bez nagrzewania i bez kleju.

Dystrybutor: EPEE POLSKA

RYNEK ZABAWEK
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Eko - Smietnikowa perkusja
Zamien puste puszki po napojach lub
niepotrzebne kartony w wyjgtkowy
zestaw perkusyjny dla robota.
Zaprogramuj uderzenia i rytm grany
przez ekoperkusiste.

EKO

P!RKUSJR
: e

Dystrybutor: RUSSELL

TACTIC © 14+

Wrebbit puzzle 3D Harry Potter Dlogon AIIey
Wrebbit puzzle 3D to co$ w sam raz dla
ciebie, jesli masz ochote na prawdziwe
wyzwanie i ekstranagrode. Zawiera
szczegodtowq instrukcje pokazujgcq, jak
utozy¢ puzzle (450 el.). Wymiary

po ztozeniu: 55,25 x 19,5 x 21,5 cm.

Dystrybutor: TACTIC

PIASKOWE OBRAZKI

Kreatywne zestawy plostyczne
Zabawa polega na tworzeniu
obrazéw. Kazdy zestaw zawiera
kolorowy piasek, ktérym posypuje
sie lepkie powierzchnie obrazka,
tworzqc w ten sposéb wspaniate
dzieta sztuki.

Producent: PIASKOWE OBRAZKI

© 18+

MDR

Gra ,,Grunt to zdrowie”
Gra planszowa ilustrowana rysunkami
Andrzeja Mleczki. Godzina pigta minut g
trzydziesci, a w kolejce dzikie tumy... Myslates, s '
ze bladym Switem to wiadnie ty pierwszy i
przywitasz sie z paniq w rejestracji? Nic z tych
rzeczy! Wez udziat w zabawie, w ktérej twoja
spostrzegawczo$¢ jest tak samo wazna, jok planowanie.

4 unﬂ TDY-DWE

Wydawca: MDR
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Szalone obwody

Zostan ekspertem od elektrycznosci.
Spraw, by prqd przeptywat przez ciecze,

a dioda LED migata w balonie. Ten prosty
zestaw jest niezbedny do poznania
podstaw elektrycznosci. Zawarto$é: tuba, 3
prébniki, 4 probéwki, pojemnik na probéwki, 2 balony, 2 diody LED,
2 butelki barwnikéw, 2 przewody, plastikowa zarédwka oraz instrukcja.

¢ OBWODY.”C

Dystrybutor: RUSSELL

TACTIC

Muminki Jungle Discovery Game
Przejdz labirynt, gromadzqc jok =S
najwiecej przedmiotéw potrzebnych ci 1’
do zwyciestwa. Gdy zechcesz, skieruj sie
do mety. Pamietaj jednak, ze dopiero za
niq dowiesz sie, ile nazbierali pozostali
gracze. Gra zawiera unikatowg,
sktadajgcq sie z puzzli plansze, ktéra
przyjmuje rézne ksztatty. Liczba graczy: 2-6.

Dystrybutor: TACTIC

HAPE © 10 m+

Piesek na biegunach ®.
Drewniany piesek na biegunach to a0
wytrzymata i ekologiczna zabawka

o wymiarach doskonale dopasowanych
do wzrostu dzieci. Zapewnia wygodng

i bezpieczng zabawe. Wykonany

w catodci z drewna pomalowanego
bezpiecznymi farbami wodnymi. Wymiary: 67 x 10 x 36 cm.

o i & “

Dystrybutor: TOY PLANET

NEFERE

Stojgca tabliczka mnozenia
To nie tylko zabawka, ale réwniez pomoc

w opanowaniu tej trudnej sztuki. Na
drewnianych kostkach z jednej strony znajduje
sie zadanie, a na drugiej wynik. Wystarczy

jq obréci¢. Wymiary: 21 x 24 x 11,5 cm.

Dystrybutor: NEFERE

RYNEK ZABAWEK
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GFP © 8+ REBEL © 12+

Gra ,No co tam?” N[] (0 TAM? Gra ,Podaj dalej!”

Gracze w sprytny sposob odkrywajg karty Rl Rysowany gtuchy telefon! Jedli pierwszy i ostatni
(niczym w memo) oraz uktadajg zestawy obrazek w szkicowniku sie zgadzajg - oznacza
réznokolorowych ptakéw, starajgce sie szybciej to, ze gracze prawidtowo odgadywali hasta. Jesli
i sprawniej niz towarzysze zgromadzi¢

jak najwiecej ptakéw na jednym drucie.

,No co tam?” to prosta i szybka rodzinna gra
logiczna dla 2-4 graczy.

cigg myslowy i prze$mieszne rysunki stworzone
przez graczy pod presjq czasu. W efekcie tych
staranh powstanie w kazdym szkicowniku cigg skojarzen kolejnych oséb.

Wydawca: GAMES FACTORY PUBLISHI Wydawca: REBEL

SYMA © 3+ SYMA © 3+

Robot Robosaur
Robosaur to zdalnie
sterowany robot, ktéry potrafi
chodzi¢, a przy tym porusza
gtowq, szyjq i ogonem.
Dinozaur wydaje réwniez

Samolot z napedem gumowym Thunder Bird
Samoloty napedzane gumkg
recepturkg. Model Thunder Bird
to samolot przeznaczony do
samodzielnego montazu. Prosta
konstrukcja - wykonany jest

odgtosy. W zaleznosci od z drewna, plastiku oraz pianki. Po

nastroju zamienia sie w drapieznika, oczekuje pieszczot bqdz staje sie ztozeniu rozpieto$¢ jego skrzydet

nerwowy. wynosi az 50 cm.

Dystrybutor: GIMMIK Dystrybutor: GIMMIK

EDGARD © 9+ EDGARD © 3-7 lat
Kieszonkowiec logiczny, matematyczny, angielski ,Kapitan Nauka - Angielski dla dzieci. Piosenki”

Seria edukacyjnych gier karcianych.
Kieszonkowiec logiczny to 85 wciggajgcych
zagadek i famigtéwek. Kieszonkowiec
matematyczny i angielski pozwala zagraé¢
az w 5 pasjonujqcych gier towarzyskich,
jednoczesnie éwiczgc réznorodne
umiejetnodci. Liczba graczy: 2-8.

Ksigzka wydana w ramach edukacyjnej serii ,Kapitan

Nauka” zawiera 15 melodyjnych i tatwych do

zadpiewania popularnych angielskich utworéw dla

dzieci. Dzigki nagraniom na ptycie audio w wykonaniu
| Juliette Edwins, 8-letniej Brytyjki, ktdrej towarzyszy tata,
| wspdlne $piewanie bedzie jeszcze przyjemniejsze.

W zestawie: ksigzka + ptyta CD.

Wydawca: WYDAWNICTWO EDGARD Wydawca: WYDAWNICTWO EDGARD

DUMEL DISCOVERY © 0+ DUMEL DISCOVERY © 3 m+

KlikKlips - zestaw de luxe
W sktad zestawu de luxe wchodzg dwie
zabawki: krabik Szkrabik z dzwonigcg
piteczkq i grzechoczqgey kwiatek Ptatek.

W opakowaniu znajdziemy réwniez gietkie
ramiona, podwéjny konektor, w ktdry bezpieczne lusterko, gumowy gryzaczek
wpinamy ramiona, klamre, za pomocq ktérej mozemy przyczepié i kolorowe kéteczka. Materiatowe metki -
zabawki w dowolnym miejscu. Unikatowy system KlikKlips pozwala na o roznej fakturze i bandana z wypustkami wspomagajq rozwéj zdolnosci

Zawieszka ston Elvis

To pluszowe zwierzgtko posiada

wiele przydatnych elementéw, ktére
uatrakeyjniq zabawe i zajmg malucha
na dtugi czas. Zabawka posiada

btyskawiczne przyczepianie zabawek do ramion i ich odczepianie. sensorycznych i poznawczych dziecka.
Dystrybutor: DUMEL Dystrybutor: DUMEL
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PIEROT PIEROT

Gra ,Frutti Frutti”
Zmierz si¢ w grze ,Frutti Frutti
Skomponuj przepyszny owocowy koktail!
Zawodnik, ktory jako pierwszy pozbedzie
sie swoich kart z owocami, wygrywa
rozgrywke. Jednak uwazaj, mikser co
jaki§ czas wypluwa wszystkie karty.

Wesoty Toster

Umies¢ karty w tosterze, nastepnie
sprobuj je ztapaé na patelnie i wytozy¢
na talerz. Nigdy nie wiadomo, ile kart
zostanie wyrzuconych: 1, 2, 3 czy 4?
Gra konczy sie, gdy toster jest pusty.
Liczba graczy: 2-4.

Dystrybutor: PIEROT Dystrybutor: PIEROT
LAMAZE

Traktor Johnny

Nowa wersja zabawki z funkcjq nacisnij
i jedZ - po nacisnieciu przycisku na
dachu kabiny traktor jedzie do przodu.
Po chwili zatrzymuije si¢ i zabawa
zaczyna sie od nowa.

Aktywny Supetek

Jasne, zywe kolory i kontrastujgce wzory
zachecajq dziecko do skupienia wzroku,
a miekkie materiaty i rézne tekstury
stymulujg zmyst dotyku malucha. Aktywny
Supetek to klasyczny zestaw gryzaczkéw
zwigzanych w tatwy do trzymania supetek.

Dystrybutor: MZ GDYNIA Dystrybutor: MZ GDYNIA

Reklama

h 3
\

NaleZ\/ jak najszybc:iej u#oZyc stos 5 magic:znych Przedmio-h")w
W odpowiedniej kole:_]noéci. Stos musi layc 9+al9‘||n\/, nic nie moze
spasc. | tu zaczyna si¢ prawdziwa magia.

Szybkose, zrecznose, precyzja
zadecydujq O sukcesie przedstawienia.
Gra cwiczy zdolnosci manualine | cieszy
oko pieknymi plastikowymi elemerntami.

Grupa Wydawnicza Foksal Sp. z o.o. Zapraszamy do naszych partneréw handlowych: /

Al 3 Maja 12, 00-391 Warszawa Abro - 03-310 Warszawa, ul. Staniewicka 7, tel. 22/ 819-41-35; Anek - 05-850 Ozaréw Mazowiecki, /

Kontakt: Przemystaw Karkosa ul. Poznanska 320, tel. 22/ 721-17-77, Rekman - 53-609 Wroctaw, ul. Fabryczna 14, tel. 71/ 359-46-19; A
tel. kom. 664 031 510 Ablex - 60-003 Poznan, ul. Sycowska 48, tel. 61/ 661-62-37; M&Z - 81-571 Gdynia, ul. Chwaszczynska 131B,

przemyslaw.karkosa@gwfoksal.pl tel. 58/ 629-85-89; Euro-Trade - 31-263 Krakéw, ul. kokietka 155, tel. 12/ 61-44-133
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EPOCH © 4+

Aquabeads - zestaw Ksiezniczki Disneya
Ozyw ksiezniczki Disneya za pomocq koralikow
Aquabeads, ktére sklejajq sig ze sobg po spryskaniu
wodg. Nie ma potrzeby uzywania zelazka ani
temperatury! Zestaw do zabawy Ksiezniczki Disneya
zawiera pudetko na ponad 1000 koralikéw

w 15 kolorach, podktadke do koralikéw, spryskiwacz,
aplikator i oddzielacz do koralikdw.

Dystrybutor: EPOCH TRAUMWIESEN GmbH

PANINI © 3+

Amici Cucciolotti - Przyjaciele zwierzqt
Nowa kolekcja naklejkowa od Panini, znana na
rynkach europejskich od 10 lat. Jej nadrzednym
celem jest nauczenie dzieci w zabawny i prosty
sposéb szacunku do zwierzqt i natury. W sktad
kolekcji wchodzq: album do wyklejania w formie
miniencyklopedii z informacjami o przyrodzie

i zwierzetach, blister z naklejkami

(5 saszetek x 6 naklejek) oraz zestaw startowy.

Dystrybutor: DANTE

COBI FACTORY © 7+

Klocki Cobi Small Army - Czo’rg Abrams
Najnowsza kolekcja klockéw Cobi,
z ktérej mozna zbudowa¢ wiernie
odwzorowane pojazdy w okreslonej skali. &g
Jednym z nich jest zestaw M1A2 Abrams, A&
ktory sktada sie z 765 elementéw. Stynny §
czotg po zbudowaniu jest w skali 1:35 =
i ma wymiary 28 x 11 cm. MiA2 ABRAMS 5

Producent/dystrybutor: COBI FACTORY SA/COBI SA

CARTAMUNDI © 4+

Zestaw upominkowy Frozen
Zestaw upominkowy Kraina Lodu

z 10-centymetrowq figurkg Elsy. Zawiera =)
gre ,Shuffle Kraina Lodu” wraz z darmowg }‘ ed
aplikacjg oraz gre akcji. Pomoéz Elsie i
i jej przyjaciotom dopasowaé do siebie
roztopione ptatki $niegu lub przezyj
przygode z Olafem w emocjonujqcej grze akcji. Nagrodq dla zwyciezcy
bedzie unikatowa kolekcjonerska figurka Elsy.

Wydawca: CARTAMUNDI
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EPOCH

Sylvanian Families - Village Cake Shop
Swojska cukierenka Sylvanian Families
to urocza cukiernia z duzg witryng

i rézowym tréjkgtnym dachem.
Doskono{y sklep dla lalek! Komplet

wtascicielki cukierni oraz wiele sllcznych ;
ciast, ciastek i tortow.

Dystrybutor: EPOCH TRAUMWIESEN GmbH

PANINI © 3+

Lotto Extraklasa Adrenalyn XL™
W sktad serii wchodzg: blister, box deck
oraz zestaw startowy, tgcznie 387 kart,

w tym 98 specjalnych, pogrupowanych

w nowe kategorie oraz wydrukowanych

na specjalnym papierze z efektem
holograficznym, btyszczgcym i srebrnym,
na ktérych bedg przedstawione najwigksze
gwiazdy ekstraklasy.

Dystrybutor: DANTE

BANDAI

Miraculous Biedronka i Czarny Kot
Zabawki licencyjne na bazie serialu ,Miraculous
Biedronka i Czarny Kot” emitowanego w kanale
Disney Channel.

W ofercie figurki Biedronki i Czarnego Kota

w kostiumowej i zwyczajnej postaci, figurki funkcyjne '
przedstawiajgce supermoce superbohateréw, lalki \
fashion i plusz. Reklama TV.

Dystrybutor: COBI SA

CARTAMUNDI

Zestaw upominkowy Cars
Zestaw upominkowy Cars z figurkg Zygzaka
McQueena. Zawiera gre wyécigowq
»Shuffle Cars” wraz z darmowq aplikacjg
oraz gre ,Kwartet”. Bqdz pierwszy na mecie
i zdobqdz Ztoty Ttok z twojq druzyng lub
zbierz jak najwiekszq liczbe bohateréw
filmu ,Auta” i wygraj gre. Nagrodg dla
zwyciezcy bedzie unikatowa, kolekcjonerska figurka Zygzaka McQueena.

Wydawca: CARTAMUNDI

RYNEK ZABAWEK
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POLESIE © 3+

- ]
=== B8

Piramidka nr 3 (16 el.)

Piramidka nr 3 od firmy Polesie Cavallino sktada sie az
z 16 kolorowych elementéw. Sq to niewielkie kubeczki
w réznych rozmiarach. Na kazdym z nich widnieje 3
wizerunek zwierzgtka. Najwiekszy pojemnik jest takze ' ﬁ
wiaderkiem z rgczkq i wieczkiem, w ktérym znajdujg

sie otwory w ksztattach figur geometrycznych. Dotgczone do zestawu
klocki maluch musi umiesci¢ we wiasciwych otworach.

Dystrybutor: BEMAG

BARD/BLACK MONK © 8+

~Munchkin - Lista skarbow”
Ukradnij skarb i wykiwaj kumpli - bez tego catego
grania w karty. No dobra, z 16 kartami, dzigki
ktérym kazdy gracz bedzie prébowat zostaé tym
jedynym, ktéry da noge z tupami, a pozostatych
zostawi z niczym. Rozgrywka, oparta na
mechanice , Listu mitosnego”, idealnie wpasowuje
sie w peten nieufnosci i rzucania ktéd pod nogi
klimat Munchkina.

Wydawca: BARD CENTRUM GIE

A M—

BRUDER © 3+

Y adowarka Schaffer Hoflader 2034

tadowarka z serii Profi w skali 1:16. Zabawka posiada m.in.: przegubowy
uktad kierowniczy, ruchomy

system tadowacza czotowego ze
zdejmowang tyzkg, zdejmowany hak
holowniczy, gumowe migkkie opony
z profilowanym bieznikiem.

Dystrybutor: ATA

FOXGAMES © 8+

,2Goblinpiada”

Igrzyska goblinéw rozpoczete! Gracze rzucajq
naraz kostkami, a nastepnie tapiq jak najszybciej
dwie najbardziej potrzebne w danym momencie.
Wyniki na kosciach powinny odpowiada¢ tym, jakie
znajdujq sie na zajmowanym polu. Dzieki temu
gobliny przemieszczajq si¢ w kierunku mety, uciekajgc przed gtazem,
lub wykorzystujq specjalne wiaéciwoéci poszczegdinych pdl, utatwiajge
zadanie sobie lub utrudniajgc bieg przeciwnikom. Liczba graczy: 2-8.

Wydawca: FOXGAMES
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POLESIE © 3+

Traktor-tadowarka z przyczepq (w siatce)
Pojazd wyposazony jest w ruchoma -

tyzke do nabierania i transportowania. '1.
Kabina jest przestronna i pozwala na
umieszczenie w niej ulubionej figurki
malucha. Traktor posiada dodatkowy
element, jakim jest przyczepa. Kontener przyczepy mozna podnosi¢
i opuszczaé za pomocq specjalnej rgczki umieszczonej z boku.

Dystrybutor: BEMAG

AWM © 3+

,Obrazki Maluszka” - ,Na Wsi", »Brum, brum!”

Seria harmonijkowych ksigzeczek
45 o nai 0BRAZKs
przygotowana z myslg o najmtodszych. Na/ys,ko

Kontrastowe zestawienia bieli i czerni oraz
kilku innych barw z podstawowej palety
kolorystycznej stopniowo wprowadzq dziecko
w $wiat koloréw i ksztattdw. Pomodz mu roztozy¢ o o
ksigzeczke. Naucz poznawania ksztattow s

zwierzgtek i nazywania ich.

73
",

brom”

Wydawca: AGENCJA WYDAWNICZA JERZY MOSTOWSKI

BRUDER © 4+

Jeep Wrangler Unlimited Rubicon
Pojazd z serii Profi w skali 1:16. Opis zabawki:

figurka strazaka z akcesoriami w zestawie, -t
imitacja szyb, skretna przednia 0§ poruszana r
kotem kierownicy, w zestawie dodatkowa N . ﬁ

specjalna kierownica wktadana przez
szyberdach, sprezynowe amortyzatory, otwierane i zdejmowane drzwi
kierowcy oraz pasazera, ruchome lusterka, podnoszona maska silnika.

Dystrybutor: ATA

SMILY PLAY © 3+
Chodzik Muzyczny 0846 _
Wielofunkcyjne centrum aktywnosci. ;_-l::?'?-.

Dziecko lezqce bawi sie grzechotkami,
samodzielnie siedzqcy maluch

moze bawi¢ si¢ przy stoliczku lub
odtgczonym panelu kierownicy. @
Dziecku uczgcemu sie chodzi¢
zapewnia solidne oparcie przy
stawianiu pierwszych kroczkdw. LN

& g

Producent/dystrybutor: ANEK

RYNEK ZABAWEK
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CASTOR MARIOINEX © 3+

Mini Waffle Konstruktor
Producent poszerzyt asortyment

o nowe czesci, dzieki ktérym

mtodzi twércy majq nieograniczone
mozliwosci konstruowania.

Mini Waffle éwiczg myslenie w 3D.

Puzzle 30 elementow
Do oferty Castorland Puzzle
dotqczyta nowa seria obrazkdw

o tematyce zwigzanej z wyprawami
kosmicznymi. Na zdjeciu puzzle

30 elementéw z grupy Classic
zatytutowane ,Kosmiczny spacer”.

Y

Producent: CASTOR Producent: MARIOINEX POLSKA

JAWA © 6+ JAWA © 5+
Gra ,Tabliczka mnozenia” o Gra ,,Chinczyk/Halma”

Zasady mnozenia mozna wyttumaczyé
graficznie lub za pomocq rekwizytéw.
Podczas gdy dzieci poruszajq sie

po planszy i rozwigzujq dziatania
matematyczne.

Zaréwno ,Chinczyk”, jok i ,Halma” to
klasyczne gry towarzyskie znane na
catym $wiecie. Chificzyk opiera sie
na rzucie kostkq, przesunieciu pionka
i zbiciu przeciwnika. Halma oznacza
przesuwanie sie i skakanie.

Wydawca: JAWA Wydawca: JAWA

Reklama

< GIMmIK

Syma X5UC

Kamera: 1TMP, 2.4GHz
Zasieg: do 70m

Funkcja zawisu
Planowanie trasy

Gimmik.pl Q Lwowskal46a  tel. +48 350 03 35

Najwiekszy importer modeli i zabawek L 1E i :
b s 22-300 Krasnystaw mail: sklep@gimmik.pl
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ALEXANDER

ALEXANDER © 8+

Gra ,Wiem!”

Emocjonujgca rywalizacja na informacie,
umiejetno$¢ mnozenia, znajomos¢ ortografii,
sprawnos¢ fizyczng i zreczno$¢ manualng.
Gracze, przesuwajgc pionek po torze planszy,
zajetego na planszy. Opakowanie zawiera: wykonujg zadania, ktére wyznacza kazde
165 kart-obrazkéw, plansze, 4 pionki do gry, z jej pdl. Edukacyjny charakter gry tqczy sie
kostke do gry, 80 zetondw, klepsydre. Liczba druzyn: 2-4. z ¢wiczeniami fizycznymi i zrecznoéciowymi. Liczba graczy: 2-4.

Wydawca: ALEXANDER Wydawca: ALEXANDER

TAILOR GAMES © 10+

Gra ,Morpheus”
+Morfeusz” to gra dla 2-4 oséb,
w ktérej bedq oni tworzy¢ sny.
Tkacze snéw (gracze) bedg
podrézowac przez kraing Onirii
doktadnie trzy miesigce, co
réwna sie 21 turom. Gracz, ktéry

,Kalambury obrazkowe”
Hasta-obrazki przedstawiajg przedmioty,
osoby/zwierzeta, czynnosci. Prezentacja
haset moze nastgpi¢ za pomocq gestéw
lub opisu stownego, w zaleznoéci od pola

TAILOR GAMES

,Pora na kameleona”
To dynamiczna, sympatyczna

gra familijno-imprezowa. Gracze
podczas kazdej z rund starajq sie
zrobi¢ zdjecie kameleonowi. Jednak
muszq by¢ szybsi od przeciwnikdw

i wybra¢ odpowiedni moment na

stworzy najpotezniejsze sny i uzbiera najwigcej punktéw zwyciestwa, wci$niecie migawki. Gracz, ktéry jako

wygra, tym samym zostajgc asystentem i prawg rekg Morfeusza. pierwszy sfotografuje wszystkie okazy kameleonéw, wygrywa.
Wydawca: TAILOR GAMES Wydawca: TAILOR GAMES

WADER-WOZNIAK © 1+ WADER-WOZNIAK © 3+

Klocki puzzle z serii Edu 40 el.
System montazu utatwia wzajemne tgczenie
elementéw, dzieki czemu dzieci mogq stworzy¢
oryginalne budowle, pojazdy, zwierzqgtka,
cyferki, literki, figury geometryczne i wiele innych
ciekawych ksztattéw. Puzzle mozna uktadaé
zaréwno w pionie, jak i w poziomie!

Traktor z tyzkqg oraz z przyczepq i konlem
Odswiezone pojazdy dla
najmtodszych - mata wywrotka

i przyczepka na konia. Pojazdy *.

o

posiadajg ruchome elementy.
Wywrotka charakteryzuje sie

solidnym wykonaniem, lekkoscig V

konstrukeji oraz tatwoscig sterowania.

Producent: WADER-WOZNIAK Producent: WADER-WOZNIAK
EGMONT POLSKA © 6+

8.9 DORRE.) (o

NA R ATUNEK , Gra ,Bohater do wynajecia”

Lokalne krélestwa od dawna prowadzq
niekoficzqce sie wojny i wojenki. Jest tylko
jeden sposdb, by zakorczy¢ ten konflikt

i osiggnq¢ zwyciestwo: zebra¢ grupe szesciu
najodwazniejszych bohateréw. | to wiasnie
bedzie waszym zadaniem!

Gra ,Na ratunek!”

Pozar! Kolizja! Napad! W grze ,Na ratunek!”
gracze wysytajq swoje pojazdy ratunkowe do
réznych wypadkéw. Za kazdq udang akcje
zdobywajg punkt zwyciestwa. Gracze éwiczg
pamie¢ i spostrzegawczoéé, a przy okazji
uczq sie, jak reagowaé w niebezpiecznych
sytuacjach. !

FMARNLVANA

oo 8 . @
Wydawca: EGMONT POLSKA Wydawca: PORTAL GAMES

64 1/2017 RYNEK ZABAWEK
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LLORENS

Lalki Llorens
Juz w kwietniu na rynku pojawi sie nowa
linia lalek Llorens. Zachwyci nowymi
wzorami ubran i twarzy. Lalki Llorens
produkowane sqg w Hiszpanii, ich
szczegoty dopracowywane sq recznie
przez uzdolnionych cztonkéw zespotu
fabryki Llorens.

Dystrybutor: SYMAG

SYMAG

Gitara dla maluszka Reig Musicales
Nowa licencja Cars 3 na gitarach firmy
Reig Musicales. Plastikowa gitarka dla
najmtodszych. Gitara ma mozliwo§¢
strojenia oraz nylonowe struny.

Dystrybutor: SYMAG

PLAYMOBIL

Koparka kotowa
Uchwyt na ramieniu utatwia
kopanie w piasku. W kabinie
jest miejsce dla figurki, a dwie
wyjmowane ndzki z tytu pojazdu
umozliwiajg stabilng pozycije
samochodu.

Producent: PLAYMOBIL

PLAYMOBIL

Ciezaréwka budowlana
Ciezaréwka budowlana posiada
hak holowniczy. W kabinie

pojazdu zmieszczq sig 2 figurki.

Producent: PLAYMOBIL

RYNEK ZABAWEK

100%

poliski
produkt

201

Polskle gry dla ca}ej rodzmy'
Polska marka!

f odwiedz nas na facebooku  facebook.com/grannagry granna.pl
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JIRI MODELS © 3+

Kraina Lodu - zestaw kreotywny + nokIeJkl
Duzy zestaw kreatywny dla mito$nikéw ~

bohateréw bajki Disneya ,Kraina Lodu”.
Zawiera ponad 1000 elementéw:
kolorowanki, farbki akwarelowe,
pedzelki, kredki, stempelki, naklejki
i wiele innych akcesoridw.

Dystrybutor: REKMAN

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Domek na drzewie”
Zbuduj wymarzony domek na drzewie! Co £"
chciatby$ w nim mie¢? Hamak, most linowy |
i punkt obserwacyjny? A moze kawiarnie,
kino i kregielnig? Masz do dyspozycji

ponad 70 zaskakujgeych atrakcji. Stwérz
najtadniejszy i najlepiej wyposazony domek
na drzewie. Ale uwagal Musisz pilnowaé,
aby podczas budowy drzewo nie przechylito sie.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

TREFL

Gra ,Gigamon”

Niewiele dzieli ce od Gildii Czarodziejow.
Musisz opanowac jeszcze jedng
umiejetnoéé: przywotywanie gigamonéw.
Oto sprawdzian: uczef, ktéry zgromadzi
najwiecej gigamondw, zdobedzie tytut
elemaga. Powodzenial

Wydawca: TREFL

»ozukaj, szukaj”

Smok Obibok narysowat wiele pigknych obrazkéw
i umiescit je na kartach. Teraz przygotowat dla
ciebie rézne zagadki. Przyjrzyj sie rysunkom

na kartach. Uruchom wyobraznie i odpowiedz
smokowi na jedno z trzech pytan. Obserwuj
uwaznie i mysl szybciej niz inni! Zdobqdz tytut
mistrza spostrzegawczoscil Kazda bystra gtéwka
znajdzie tu co$ dla siebie.

Dystrybutor: GRANNA

66 1/2017

IMC TOYS © 3+

Straz Pozarna - Myszka Miki na ratunek
Superwéz strazacki Myszki Miki!
Posadz Mikiego w Srodku, a dzigki
nowej technologii IMT uruchomiq
sie Swiatta i dZzwieki syreny.

Zestaw zawiera figurke Myszki Miki
strazaka i akcesoria.

Dystrybutor: REKMAN

NASZA KSIEGARNIA

Gra ,Bankrut”

Negocjacje, krzyki i gwar na targul W tej grze
nie czekasz na swojq kolejke, wszyscy grajq
réwnocze$nie. Gracze wcielajq sie w role
kupcéw handlujgcych towarami. Wréd gwaru &
i krzykéw wymieniajq sie kartami, starajgc
sie zdoby¢ jak najwiecej towaréw. Muszq
jednak by¢ czujni - jeden z towaréw moze
doprowadzi¢ ich do bankructwa.

Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

TREFL © 8+

,Gra na kétkach”

Witajcie w $wiecie Luny Valente! Macie
wyjatkowq okazje spotkaé jej przyjaciét

z Blake South College, odwiedzi¢ tor Jam

& Roller, sprawdzi¢ swojg znajomos¢ serialu
oraz dowiedzie¢ sig czego$ nowego o sobie
i swoich przyjaciotach. Nie zwlekaijcie,
czeka was przygoda na kétkach!

Wydawca: TREFL

Gra ,,Skull”

Blefuj, podpuszczaj innych i walcz o wygrang.
Jednak uwazaj! Twoi przeciwnicy tez
zastawiajq sidta. Gdzie$ czyha na ciebie
czaszkal Wszyscy gracze dostajg po 4 zetony:
3 z kwiatami i 1 z czaszkq. Kazdy wyktada na
stét po jednym zetonie, a nastepnie jeszcze
po jednym - az do momentu, kiedy jeden

z graczy zdecyduje sie podjqé ryzyko i rozpoczq¢ licytacie.

Wydawca: GRANNA

RYNEK ZABAWEK
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ABINO © 7+ ASTER LI

Gra ,Imprezzzka” - Tarcza rycerska okrggta
Gracze wykonujg rézne zadania : Tarcza (59 cm) o symbolu CA 334

- niektére z nich okazq sie wykonana z delikatnego plastiku
zabawne, inne bedg wymagaty bedzie idealnym dodatkiem do stroju
wiedzy i zdolnosci. Dobra zabawa rycerskiego. Migkka, a zarazem
gwarantowana. Maksymalna liczba wytrzymata tarcza pozwala na swobodng

graczy: 7. ; : : zabawe.
Producent: ABINO Dystrybutor: ASTER LI
SWEDE © 3+ SWEDE

Karabin na wode z plecakiem
Karabin na wode z plecakiem - zwierzgtkiem.
Plecak jest jednoczesnie zbiornikiem na wode.
Wymiary: karabin 27 x 13 x 6 cm,

plecak 27 x 19 x 8 cm.

Spiewajqgca lalka Dorotka
Lalka interaktywa $piewa piosenki: ,Pieski
mate dwa”, , Jestedmy jagddki”, ,My
jestemy krasnoludki” oraz méwi, wita

sie, prosi zeby jqg przytuli¢ i ukotysa¢ do
snu, zacheca do zabawy, pyta o obiadek
itp. Ma piekne dtugie wtosy. Dostepna

w dwéch ubrankach. Opakowanie: ekspozytor. Wymiary: 32 x 19 x 11 cm.

Dystrybutor: SWEDE | Dystrybutor: SWEDE

Reklama

ksiazeczka + dwustronne, zmywalne karty
duzy, wygodny format
nauka pisania liczb, liter, pierwszych stow

ksigzka z zadaniami
KARTY scieralne
flamaster

s

Zamowienia:
) PO tel. +48 22 853 11 38 wew. 203
K3 kapitanNauka tel. +48 693 331857

www.KapitanNauka.pl handlowy@edgard pl
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Dyrektywa zabawkowa

— akty prawne

Obowiazujaca dyrektywa zabawkowa (TOYS) 2009/48/WE, ktora zastapita dyrektywe
88/378/EWG, dotyczy bezpieczenstwa zabawek dla dzieci do lat 14.

skonsolidowanej dostepna jest w bazie aktéw prawnych Unii
Europejskiej Eur-Lex:

o dyrektywa 2009/48/WE - wersja pierwotnie opublikowana
(http://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/PDF/?uri=CE-
LEX:32009L0048&from=PL);

o dyrektywa 2009/48/WE - wersja skonsolidowana (http://
eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/PDF/?uri=CE-
LEX:02009L0048-20140721&from=PL).

D yrektywa 2009/48/WE w wersji pierwotnie opublikowanej oraz

Rozporzadzenie krajowe wdrazajace dyrektywe 2009/48/WE oraz
jego zmiany mozna pobra¢ z bazy aktéw prawnych Sejmu (rozpo-
rzadzenie Ministra Rozwoju i Finanséw z 20 pazdziernika 2016 r.
w sprawie wymagan dla zabawek - http://isap.sejm.gov.pl/Deta-
ilsServlet?id=WDU20160001730).

Rozporzadzenie krajowe wdrazajace dyrektywe 2009/48/WE
winno by¢ czytane lacznie z ustawa o systemach oceny zgodno-
$ci 1 nadzoru rynku (DzU z 2016 r., poz. 542), ktérg mozna po-
bra¢ z bazy aktéw prawnych Sejmu (http://isap.sejm.gov.pl/Deta-
ilsServlet?id=WDU20160000542).

Przepisy unijne wynikajace z dyrektywy TOYS okreslaja tzw. wy-
magania zasadnicze dla zabawek. Stosownie do innych przepiséw
unijnych i krajowych moga one nie by¢ jedynymi, ktére nalezy spet-
ni¢ przed wprowadzeniem zabawek do obrotu.

W 2017 r. maja by¢ wdrozone do prawa krajowego panstw czlon-
kowskich nastepujace trzy dyrektywy Komisji Europejskiej, ktore sg
dostepne w bazie aktéw prawnych Eur-Lex:

o dyrektywa pierwsza 2015/2115/UE dotyczaca bezpieczenstwa za-
bawek w odniesieniu do formamidu (http://eur-lex.europa.eu/le-
gal-content/PL/TXT/PDF/?uri=CELEX:32015L2115&from=EN);

o dyrektywa druga 2015/2116/UE dotyczaca bezpieczen-
stwa zabawek w odniesieniu do benzoizotiazolinonu (http://
eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/PDF/?uri=CE-
LEX:32015L2116&from=EN);

o dyrektywa trzecia 2015/2117/UE dotyczaca bezpieczenstwa
zabawek w odniesieniu do chlorometyloizotiazolinonu i mety-
loizotiazolinonu, obydwu osobno oraz w stosunku 3:1 (http://
eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/PDF/?uri=CE-
LEX:32015L2117&from=EN).

68 1/2017

Dwie pierwsze dyrektywy majg by¢ stosowane od 24 maja 2017 r.,

a trzecia od 24 listopada 2017 r.

Inne akty: decyzje Komisji Europejskiej dotyczace Niemiec, do-
stepne w bazie aktéw prawnych Eur-Lex:

o decyzja Komisji 2012/160/UE z dnia 1 marca 2012 r. dotyczaca
przepiséw krajowych zgloszonych przez federalny rzad Niemiec,
utrzymujacych dopuszczalne wartosci dla otowiu, baru, arsenu,
antymonu, rteci, nitrozoamin i substancji zdolnych do tworzenia
nitrozoamin w zabawkach po wejsciu w zycie dyrektywy Parla-
mentu Europejskiego i Rady 2009/48/WE w sprawie bezpieczen-
stwa zabawek;

o decyzja Komisji 2013/492/UE z dnia 7 pazdziernika 2013 r. upo-
wazniajaca Niemcy do utrzymania dopuszczalnych wartosci dla
antymonu, arsenu, baru, olowiu i rteci po dniu rozpoczecia sto-
sowania dopuszczalnych wartosci substancji chemicznych zgod-
nie z art. 55 zdanie drugie dyrektywy Parlamentu Europejskiego
i Rady 2009/48/WE w sprawie bezpieczenstwa zabawek w ramach
wykonania postanowienia prezesa sadu z dnia 15 maja 2013 r.
(T-198/12 R).

ODNOSNIKI

Strona Komisji Europejskiej (KE) po$wiecona dyrektywie TOYS,
z ktérej mozna pobra¢ m.in. wytyczne (http://ec.europa.eu/growth/
sectors/toys). Wytyczne nie sa prawnie wiazace.

Strona Komisji Europejskiej (KE) - baza nando zawierajaca infor-
macje o jednostkach notyfikowanych do aktéw unijnych (http://ec.eu-
ropa.eu/growth/tools-databases/nando/index.cfm).

Kontakt

Departament Innowacji - DIN; e-mail: sekretariat-
DIN@mr.gov.pl oraz (w sprawie ustawy o systemach

oceny zgodnosci i nadzoru rynku) Departament
Doskonalenia Regulacji Gospodarczych; e-mail:
sekretariatDDR@mr.gov.pl

RYNEK ZABAWEK
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21 pazdziernika 2016 r. weszto w zycie nowe rozporzadzenie Ministra Rozwoju i Finansow
w sprawie wymagan dla zabawek (zwane dalej rozporzadzeniem MRIF). Jego publikacja jest
wynikiem wczesniejszego wdrozenia ustawy z dnia 13 kwietnia 2016 r. o systemach oceny

zgodnosci i nadzoru rynku (zwanej uosozinr).

nosci zapewnienia spdjnosci polskich
regulacji dotyczacych systemoéw oceny
zgodnodci z systemem europejskim, a okre-
§lonym w nowych ramach prawnych.
Rozporzadzenie odnosi sie do takich za-
gadnien, jak: wymagania dla zabawek, proce-
dury oceny zgodno$ci, zakres dokumentacji
technicznej zabawek, sposob oznakowania
oraz elementy deklaracji zgodnosci. Nale-
zy zwroci¢ uwage, ze obowiazki podmiotéw
gospodarczych, ktére dotychczas okreslalo
nieobowiazujace juz rozporzadzenie Ministra
Gospodarki z 5 kwietnia 2011 r. w sprawie
zasadniczych wymagan dla zabawek, zostaly
w nowym ukladzie legislacyjnym przeniesione
do ww. uosozinr. Dlatego wazne jest, aby oba
te dokumenty czytac i analizowac facznie.
Obowiazki podmiotéw gospodarczych
zostaly omoéwione w poprzednim numerze

Z miany legislacyjne wynikaja z koniecz-

RYNEK ZABAWEK

»Rynku Zabawek”, w artykule pt. ,,Nowe re-
gulacje dotyczace bezpieczenstwa zabawek’.
Dla przypomnienia: rola producenta, impor-
tera oraz dystrybutora w obrocie zabawkami
wynika z art. 13, art. 16 oraz art. 17 ustawy
z 13 kwietnia 2016 roku uosozinr i ma bez-
posrednie przelozenie na podmioty gospo-
darcze na kazdym szczeblu obrotu zabaw-
kami. Ustawa okresla rowniez sankcje, jakie
groza za niewywiazywanie si¢ z obowiazkow,
w tym takze kary finansowe. Pamigta¢ na-
lezy, ze w kazdym przypadku stwierdzenia
jakichkolwiek niezgodnosci olbrzymia role
odgrywa ,,dobra wola” przedsiebiorcy, ktoéry
podejmuje natychmiastowe dziatania majace
na celu usuniecie stwierdzonych nieprawi-
dlowosci. Wazne jest, aby dzialania takie byty
podejmowane niezwlocznie i w sposob kom-
pleksowy. Najwazniejsze jest bezpieczenstwo
uzytkownikéw zabawek, a wigc dzieci.

W rozporzadzeniu MRIF okreslono wyro-
by, dla ktdérych jego przepisy nie maja zasto-
sowania. Sag to m.in.: sprzet do publicznego
uzywania na placach zabaw, zabawki wy-
posazone w silnik parowy, proce i katapul-
ty, dekoracje $wiateczne i okolicznosciowe,
wyroby dla kolekcjonerdw, sprzet sportowy,
w szczegolnosci wrotki, tyzwy, tyzworolki
i deskorolki przeznaczone dla dzieci o masie
ciala powyzej 20 kg, sprzet do ptywania i nur-
kowania przeznaczony do uzywania w glebo-
kiej wodzie oraz przyrzady do nauki ptywa-
nia dla dzieci, takie jak: foteliki do ptywania
lub akcesoria do plywania, puzzle sktadajace
sie z powyzej 500 elementéw, wyroby prze-
znaczone do uzytku w celach edukacyjnych
w szkotach i innych placéwkach oswiato-
wych pod nadzorem dorostego instruktora,
w szczegolnosci sprzet naukowy, oprogramo-
wanie interaktywne, smoczKki itd.
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Na zabawkach, przymocowanych etykie-
tach lub na opakowaniach i (jezeli to koniecz-
ne) w instrukeji uzytkowania dotaczonej do
zabawki umieszcza sie ostrzezenia w sposob
widoczny, fatwo czytelny, zrozumialy oraz
dokladny. W przypadku matych zabawek
sprzedawanych bez opakowania odpowied-
nie ostrzezenia umieszcza si¢ na przymoco-
wanych etykietach. Nalezy zwrdci¢ uwage,
ze w pierwszej kolejnosci informacje te po-
winny zosta¢ umieszczone bezposrednio na
zabawce, a dopiero w sytuacji, gdy nie jest
to mozliwe (np. zbyt maty rozmiar zabawki)
- na opakowaniu lub etykiecie. Tre$¢ ostrze-
zen poprzedza si¢ odpowiednio stowem
»Ostrzezenie” lub ,,Ostrzezenia” Nalezy przy
tym pamigtaé, Ze na zabawkach nie mogg by¢
umieszczone ostrzezenia, ktore sg sprzeczne
z przewidywanym ich uzytkowaniem, okre-
Slonym na podstawie funkcji, rozmiardw
i charakterystyki. Nie mozna zatem na grze-
chotce umiesci¢ informacji o tym, ze jest ona
nieodpowiednia dla dzieci ponizej 3. roku
zycia. Bardzo wazne jest, aby ostrzezenia, od
ktorych zalezy decyzja o zakupie zabawki, ta-
kie jak okreslajagce minimalny i maksymalny
wiek dziecka, a takze pozostale ostrzezenia
eksponowa¢ na opakowaniu lub w inny wy-
raznie widoczny dla konsumenta przed za-
kupem sposoéb, réwniez w przypadku zakupu
przez Internet.

Zabawki powinny by¢ opatrzone nazwg
typu, numerem partii, serii lub modelu badz
inng informacja umozliwiajaca ich iden-
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tyfikacje, a takze nazwiskiem lub nazwa,

zarejestrowang nazwg towarowg lub zareje-

strowanym znakiem towarowym i adresem
kontaktowym producenta oraz importera.

Podany adres kontaktowy powinien wska-

zywa¢ jedno miejsce, w ktérym mozna

skontaktowa¢ sie z producentem. Ponadto

w oznakowaniu nalezy wyeksponowaé znak

zgodnosci CE w sposéb widoczny, czytelny

i trwaly na zabawce, przytwierdzonej etykie-

cie lub na opakowaniu. Pamigta¢ nalezy, ze

jezeli opakowanie zabawki bedzie zakrywaé
oznakowanie CE, nalezy je umiescic¢ takze na
opakowaniu.

W rozporzadzeniu MRIiF wskazuje sig¢
réwniez na wybrane szczegélowe ostrzeze-
nia, ktére powinny znalez¢ si¢ w oznakowa-
niu konkretnych kategorii zabawek:

« zabawki funkcjonalne - ,Do uzytku pod
bezposrednim nadzorem osoby dorostej”;

 zabawki ruchowe - ,Wylacznie do uzytku
domowego”;

o zabawki chemiczne - ,Nieodpowiednie
dla dzieci w wieku ponizej (*8) lat. Do
uzywania pod nadzorem osoby dorostej”;

o rolki, wrotki, tyzwy, lyzworolki, desko-
rolki, hulajnogi i rowerki dziecigce, ktdre
sq zabawkami - ,Nalezy stosowa¢ $rodki
ochrony indywidualnej. Nie uzywa¢ w ru-
chu ulicznym;

» zabawki do zabawy w wodzie - ,Do uzy-
wania jedynie w wodzie, na gtebokosci, na
ktorej dziecko wyczuwa dno pod nogami,
oraz pod nadzorem osoby dorostej”;

|

o zabawki znajdujace si¢ w Zzywnosci lub wy-
mieszane z Zywnoscig — ,Zawiera zabaw-
ke. Zalecany nadzér osoby dorostej”;

o imitacje ochronnych masek i helmoéw -
»Ia zabawka nie zapewnia ochrony”;

o zabawki przeznaczone do zawieszenia na
kotysce, t6zeczku lub woézku dziecigcym
za pomoca sznurkow, tasiemek, gumek
lub paskéw - ,,Aby zapobiec ewentualne-
mu urazowi w wyniku zaplatania si¢ dziec-
ka w zabawke, nalezy ja usuna¢, od kiedy
dziecko prébuje raczkowac”;

« opakowania substancji zapachowych gier
planszowych, zestawéw kosmetycznych
i gier smakowych - ,Zawiera substancje
zapachowe mogace powodowac alergie”
Rozdzial I1I rozporzadzenia MRiF w calo-

$ci poswiecony jest procedurom oceny zgod-

nosci. W tym miejscu nalezy przypomniec,
ze przed wprowadzeniem zabawki do obrotu

w ramach procedury oceny zgodnosci nale-

zy przeprowadzi¢ analize¢ zagrozen chemicz-

nych, fizycznych, mechanicznych, elektrycz-
nych, palnosci, higieny i radioaktywnosci,
ktére zabawka moze stwarza¢, oraz dokona¢
oceny ewentualnego narazenia na takie za-
grozenia. Szczegélowe informacje na temat
procedur oceny zgodnoséci majacych zasto-
sowanie dla zabawek okresla zalgcznik nr 2
do rozporzadzenia. Niezmiennie najpopular-
niejszym w branzy zabawkarskiej pozostaje
modul A - wewnetrzna kontrola produkcji,
wediug ktérej producent zobowigzuje sig
przeprowadzi¢ oceng zgodnosci oraz zapew-
ni¢ i zadeklarowac (na swoja wylaczng odpo-
wiedzialnos¢), ze produkowane przez niego
zabawki spelniaja wymagania rozporzadze-
nia, a tym samym norm zharmonizowanych
i przepiséw wspdlnotowych. Zmianom nie
ulegly réwniez wymagania w zakresie wlasci-
wosci fizycznych i mechanicznych zabawek,
ktére okreslono w zataczniku nr 1 do roz-
porzadzenia MRIFE. Zabawki i ich elementy
muszg posiadaé taka wytrzymato§¢ mecha-
niczng oraz stabilno$¢, aby obcigzenia, kto-
rym poddawane sg zabawki, nie powodowaly
ich tamania lub odksztalcenia si¢, a w wyni-
ku tego nie prowadzity do powstania ryzyka
urazu lub obrazen fizycznych uzytkownika.
Zabawki nie moga stwarza¢ ryzyka udusze-
nia, zadlawienia, odcigcia doplywu powie-
trza, skaleczenia, przedostania si¢ do drog
oddechowych itd. Opakowania, w ktérych
znajduja si¢ zabawki, nie moga stwarzac ry-
zyka odciecia doplywu powietrza ani udu-
szenia przez zewnetrzne zatkanie drég odde-
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chowych. Zabawki nie mogg stanowi¢ niebezpiecznego, palnego

»elementu $rodowiska’, w ktédrym przebywa dziecko, musza by¢

zaprojektowane i wyprodukowane w taki sposdb, aby podczas ich

uzywania nie stwarzaly ryzyka niekorzystnego wptywu na zdrowie
ludzkie zwigzanego z narazeniem na dzialanie substancji lub mie-
szanin zawartych w zabawkach lub stanowigcych czgsci zabawek.

Zabawki przeznaczone dla dzieci w wieku ponizej 36 miesigcy
muszg by¢ zaprojektowane i wyprodukowane w sposéb umozli-
wiajacy ich czyszczenie oraz utrzymanie w czystoéci. Rekomen-
duje si¢ dotaczenie informacji wskazujacych na wlasciwy sposob
ich konserwacji, w szczegdlnosci dotyczy to zabawek wykonanych
z materialow tekstylnych.

W zalaczniku nr 3 do rozporzadzenia MRIF okreslono elemen-
ty deklaracji zgodnosci, ze szczegdlnym uwzglednieniem ich kolej-
noéci. I tak deklaracja powinna zawiera nastepujace informacje:

Nagtéwek: DEKLARACJA ZGODNOSCI
1. Nr ... (niepowtarzalny identyfikator zabawki).

2. Nazwa i adres producenta lub jego upowaznionego przedsta-
wiciela.

3. Niniejsza deklaracja zgodnosci wydana zostaje na wylaczna od-
powiedzialno$¢ producenta: (nazwa producenta).

4. Przedmiot deklaracji (identyfikator zabawki umozliwiajacy od-
tworzenie jej historii). Kolorowe zdjecie umozliwiajace identy-
fikacje zabawki.

5. Opisany w pkt 4 przedmiot niniejszej deklaracji jest zgodny
z odnosnymi wymaganiami przepiséw wspdlnotowych doty-
czacych harmonizacji.

6. Odwotania do odno$nych norm zharmonizowanych, ktére za-
stosowano, lub do specyfikacji, w odniesieniu do ktérych dekla-
rowana jest zgodnosc.

7. W stosownym przypadku: jednostka notyfikowana (nazwa,
numer) przeprowadzila (opis interwencji) i wydala certyfikat
(nazwa, numer).

8. Informacje dodatkowe: podpisano przez lub w imieniu (miej-
sce i data wydania), (nazwisko, stanowisko) (podpis).

Rozporzadzenie MRiF ma zastosowanie do wszystkich zaba-
wek wprowadzonych do obrotu po 20 pazdziernika 2016 r.

BMM] Solutions Consulting Group
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= elementow
rozwoju
pO prostu naj[épsze...

www.facebook.com/TinyLovePoland

tuk z zabawkami
Spin'n'Kick
TL1403705830R

Projektor podrézny
Pozytywka
TL1304306830R

Mata edukacyjna
1-2-3 Rosne!
TL1204806830R

Wsparcie marketingowe: Poradnik Tiny Love - dystrybucja na Warsztatach dla kobiet w cigzy i w
punktach sprzedazy, reklama w kwartalniku Wokét Narodzin, PR produktu - prasa konsumencka,
Ksiega Rozwoju Dziecka - kampania spoteczna i darmowy e-book (Blog, Instagram, Twitter),
Facebook. Dedykowany stand ekspozycyjny.

Zapraszamy do skladaniazaméwien w Panelu dla Partneréw
handlowych na naszejstronie www.marko-baby.pl
lub skontaktuj sie zOpiekunem handlowym:
* Sandra Gornik:
sgornik@marko-baby.pl tel. 32453 01 71 wew. 69,
* Magdalena Krywalska:
mkrywalska@mako-baby.pl tel. kom.: 609 003 170,
* Magdalena Litwiniak:

StojakTiny Love na maty mlitwiniak@marko-baby.pl tel. kom. 605 330 394.

190 cm wys. x 88 cm szer. x 95 cm gteb.

Import i Dystrybucja: PPHU Marko Spdtka Jawna
ul. Marklowicka 17, 44-300 Wodzistaw S'Iqski
tel. +48 32 453 0171 e-mail: handel@marko-baby.pl www.marko-baby.pl
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Puzzle drewniane

Kolorowe puzzle drewniane

(96 elementdéw) z motywem wesotych
dinozauréw. Wymiary: 45 x 32 x 1 cm.

SIMBA TOYS POLSKA

TACTIC

Uktadanka-przeplatanka Eichhorn
Drewniana farma z figurkami i dwoma
sznurkami do przeplatania.

Uktadanka drewniana

Puzzle mozna wykorzysta¢ na wiele
sposobdw, np. do dziecigcego teatrzyku
lub jako szablony ksztattow. Wiek: 1+.

ZABAWRD DREWNIANE=()

MARKO

NEFERE

Klocki drewniane - sorter

Zestaw 45 kolorowych klockéw umozliwia dziecku
zbudowanie swojego $wiata za pomocq réznych

ksztattow. Wiek: 18 m+.

»Molkky”
Gra plenerowa, ktdrej prostota czyni jq
atrakeyjng dla 0séb w kazdym wieku.

Sukces jest w niej wypadkowg umiejetnosci

Nowoczesna kuchnia
Drewniana kuchnia to jedna z zabawek
do odgrywania rél, ktéra cieszy sie duzq

popularnoécig. Dzigki takim produktom maluchy

nie tylko nasladujqg dorostych, ale réwniez rozwijajq
umiejetnosci spoteczne. Kuchnie, warsztaty czy
inne podobne zabawki majq réwniez na celu
rozbudZ|c w d2|eC|ach zomteresowonlo rozgrywkl

celnego rzucania, odpowiednie] taktyki
i szczescia. Zawodnicy w swojej kolejce
rzucajq drewnianym zbijakiem tak, aby
wywrécié upatrzone wezesniej, ponumerowane kregle. Celem jest zebranie
50 punktéw. Pod koniec rozgrywki trzeba jednak uwazaé, gdyz przekroczenie
tej liczby skutkuje cofnieciem sie do poziomu 25 punktéw.
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REKMAN

TUPIKO

Tablica magnetyczna

Dwustronna tablica magnetyczna Woodyland

w drewnianej kolorowej ramie. Biata strona
przeznaczona jest do pisania zmywalnym mazakiem,
po stronie czarnej mozna pisaé kredq. Tablica
posiada praktyczng pdtke na akcesoria. Wiek: 3+.

GRANNA

s = Tablica obrotowa
Tablica obrotowa sktada sie z ptyty pilsniowej
umozliwiajgcej pisanie kredg oraz ptyty metalowe;j
L do przyczepiania literek i cyferek. W zestawie rolka
\ z papierem do rozwijania na tablicy i pisania na
| papierze. Produkt wykonany z naturalnego drewna.
; W komplecie: liczydto, zegar, literki i cyferki, ggbka,
kreda oraz papier. Wiek: 3+.

ALEXANDER

Maqdry zamek

Wyprébuj swojg pomystowo$¢, wyobraznie
i umiejetnoici logicznego myslenia,
konstruujgc zamki z pieknie wykonanych
drewnianych elementéw. Twoje zadanie
polega na takim utozeniu klockéw, aby
powstat jeden z zamkéw zamieszczonych
w ksigzeczce z zadaniami. Niektére
zagadki sq proste i powinien sobie z nimi
poradzi¢ niedo$wiadczony budowniczy.
Ale sq tez takie, ktére bedq nie lada
wyzwaniem nawet dla wytrawnego architekta. Wiek: 3+.

TMTOYS

Pieczqtki i naklejki ze zwierzgtkami
Zestaw kreatywny dla dzieci sktadajgcey

sie z 6 pieczgtek ze wzorami zwierzgtek,
ktére mozna odbija¢ na kartce za pomocg
czarnego i czerwonego tuszu (poduszki
znajdujq sie w specjalnym pudetku) oraz 135
naklejek. Produkt jest dostepny w wersji dla
chtopcéw, dla dziewczynek oraz ze wzorami
motywacyjnymi.

BEMAG

Brio - klasyczna kolejka

Gtéwne elementy zestawu to
lokomotywa i dwa wagony. Kazdy

z wagonikéw na lawecie posiada
drewno, ktére mozna podnosi¢

za pomocq dotgczonego dzwigu.
Okrggty tor zakonhczony rozjazdem
umozliwia dalszg rozbudowe zestawu.

M&Z

Stolnica

Ekologiczna zabawka wykonana z drewna,
imitujgca prawdziwe przybory kuchenne.
Zestaw sktada sie ze stolnicy (39 x 29 cm),
z watka (21,5 cm), ttuczka (16 cm),

mtotka (16 cm), rogalki (14,5 cm)

i deseczki (20,5 x 10,5 cm).

Producent: Anet.

TOY PLANET

Tomy Stacyjkowo - Jackman
Stacyjkowo to miasteczko, w ktérym
2yjq wesote lokomotywki. Wszystkie
przezywajq wiele niezwyktych
przygdd, potrafig zgodnie
wspotpracowaé i razem pokonujq
trudnosci, cho¢ kazda z nich jest
inna. Teraz w wersji drewnianej!
Jackman jest lokomotywg spalinowg.
Nalezy do patrolu torowego i to
m.in. dzigki niemu inne lokomotywy
czujq sie bezpieczne.

RYNEK ZABAWEK

Hape - kreatywna uktadanka 4 haczyki
Kreatywna uktadanka to innowacyjne
drewniane puzzle. W sktad zestawu wchodzg
4 duze drewniane puzzle z haczykami i 12
kolorowych klockéw. Zabawa polega na
przetozeniu klockéw przez umieszczone na
puzzlach haki. Dzigki starannemu wykonaniu,
wysokiej jakoéci materiatom i dobrze
wyprofilowanym, zaokrgglonym krawedziom
zabawa uktadankg jest bezpieczna

i umozliwia dziecku poznawanie koloréw,
ksztattéw, rozwijanie zdolnosci manualnych
oraz ¢wiczenie koordynacji psychoruchowe;j.
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/abawki do konstruowania
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Srubokrety, kombinerki, mtotki, wiertarki. ..
sprzety mtodego konstruktora w niczym nie
ustepuja tym uzywanym przez profesjonalistow.
Zabawa nimi to jednoczesnie najlepszy trening
manualny dla matych raczek.

SWEDE PIEROT

Zestaw matego majsterkowicza
W porecznej walizeczce na kétkach
kryje sie zestaw plastikowych narzedzi
do konstruowania. Mtody majsterkowicz
znajdzie posréd nich m.in. $rubokret,
kombinerki, mtotek

(tgcznie 18 elementdw).

Metalowe klocki do skrecania

Zestaw sktada sie z 204 elementdw.

Do kompletu dotgczono akcesoria
niezbedne do jego ztozenia (klucz i Srubki).
Catos¢ zapakowana jest w kolorowe
kartonowe pudetko.

Wymiary opakowania: 28 x 25 x 5 cm.

TMTOYS LIBRA

—_— T
Meccano Junior - potezne motory M_CCANO Sinier gty Cyciest

Kolekcja niezwyktych zabawek dla
najmtodszych majsterkowiczéw.
Meccano umozliwia konstruowanie
wielu modeli w oparciu o zestaw
czescei, ktore tgczq sie ze sobq za
pomocq Srubek i nakretek. Dzieci mogq A

3Doodler - zestaw podstawowy
Dtugopis 3D, ktéry powstat z myslg

o najmtodszych uzytkownikach. 3Doodler
umozliwia tworzenie tréjwymiarowych
obiektéw w czasie rzeczywistym. Wystarczy
whozy¢ do dtugopisu specjalny, podgrzewany
wewngtrz urzqgdzenia ekowktad, a umozliwi
dzieciom tworzenie dowolnych ksztattéw. budowa¢ modele z jednego zestawu
W zestawie: dtugopis 3D, 2 zestawy wktaddw = wedtug dotgczonych instrukcji, jak
miks kolordw (48 szt.), ksigzka projektow, réwniez tworzy¢ unikatowe wzory. Budowanie utatwiq duze elementy. Reklama
kabel USB oraz instrukcja. TV. Liczba elementdw: 49 (+ Srubokret i klucz). Producent: Spin Master.

TUPIKO

Klocki Maty Projektant

W sktad zestawu wchodzq: $rubki, haki, kétka, plastikowe klocki itp. Dzieki duzej liczbie elementéw dziecko ma mozliwoéé
budowania konstrukcji przestrzennych, éwiczgc tym samym wyobraznie i logiczne myslenie. Liczba elementdw: 90. Wiek: 3+.
Producent: Zabawkarstwo Wojciech Bqczek.

Idjecie: Shutterstock.com
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TOY PLANET

Zestaw Konstruktor

Pasja wielkich konstruktoréw zaczyna
sie w domu. Z tym zestawem

maty budowniczy pozna prawa

fizyki i mechaniki. Nieograniczone
mozliwoéci budowania umozliwiajg
nauke metodq préb i btedéw.
Elementy z tworzyw sztucznych oraz
drewna malowanego bezpiecznymi i trwatymi farbami wodnymi to
gwarancja wysokiej jakosci zabawy. Liczba elementéw: 42.

Wiek: 3+. Producent: Hape.

DUMEL

Rozkrecone Zwierzaki 2 w 1

Prawdziwa gratka dla matych

majsterkowiczéw! Bogaty

zestaw rozkreconych zwierzgtek,

w sktad ktérego wchodzq:

dinozaur, piesek lub kotek,

wkretarka na baterie z funkcjg

wkrec¢-wykreé, wiertta oraz

komplet zapasowych $rubek, pozwala na ztozenie od podstaw az
dwdch zwierzakéw! Do skrecania zwierzgtek stuzy zaréwno wkretarka,
jak i Srubokret. Zabawka umozliwia integracje z réwiesnikami, uczy
logicznego myslenia, rozwija zdolnoci manualne oraz pomaga éwiczyé
koncentracje. Do wyboru dwa zestawy réznigce sie zwierzakami. Wiek: 3+.

MARKO

Klocki konstrukcyjne Varis Toys
Prawdziwa gratka dla
mtodych budowniczych!
Wysokiej jakoci zestaw
konstrukcyjny to gwarancja
wielu godzin edukacyjnej
zabawy. Klocki Varis sq
wyjgtkowe - oparte na
technice mocowania
przez opatentowany uktad
blokujqcy, ktéry umozliwia szczelne tgczenie ze sobg poszczegdinych
czesdci. Dzieci mogg ¢wiczy¢ wyobraznig poprzez tworzenie niezliczonych
konstrukeji, takich jak domy z bali, samochody, samoloty, roboty.
Zabawka wykonana jest z najwyzszej jakoéci drewna - brzozy, posiada
réwniez certyfikat FSC. Liczba elementéw: 333. Wiek: 3+.

RYNEK ZABAWEK

Zapraszamy na targi!

esse® 2017

ielwarenm
spiel ko D-05

Hala 1, StOis

Po bardzo udanym roku 2016, w roku 2017 spodziewamy sie wielu nowych i
ekscytujacych produktéw. Skontaktuj sie z nami aby uzyska¢ wiecej informacji.

Euro-Trade F.H.U. Libra Rekman

ul. Lokietka 155 ul. Hutnicza 34 ul. Europejska 4
31-263 Krakéw 81-061 Gdynia 55-040 Magnice
tel. (12) 61 44 100 tel. (58) 663-89-75 tel. (71) 39-37-818

Pawet Kottuniak
Tel.: 609 412 612
E-mail: koltuniak-p@epoch-traumwiesen.pl

www.sylvanianfamilies.pl www.aquabeads.pl




/abawki do konstruowania

ALEXANDER

ALEXANDER

- M - :,a
MAEY KONSTRUKTOR

Maty Konstruktor - Apis

Jeden z siedmiu modeli z serii
Galaktyczna Bitwa. Apis zawiera
elementy ruchome, dzigki czemu
mozliwe jest otwarcie kabiny pilota.
Model sktada sie z metalowych
czesdci o roznej wielkosci i ksztatcie
oraz kolorowych elementéw

z tworzyw sztucznych (np. siedzenia),
dzieki czemu pojazd ma realistyczny
wyglqd. Kreatywna zabawka do samodzielnego montazu zdobyta tytut
Zabawki Roku 2016. W zestawie narzedzia stuzgce do wielokrotnego skrecania
i rozkrecania maszyny. Liczba elementéw: 226. Wiek: 6+.

RUSSELL

Maty Konstruktor - Hulk

Jeden z sze$ciu modeli z serii Maszyny
Budowlane. Koparka zawiera elementy
ruchome, dzigki czemu moze sie obracac
wokot wiasnej osi oraz wykonywaé ruchy
tyzkg. Model sktada sie z metalowych
czesci o roznej wielkosci i ksztatcie

oraz kolorowych elementéw z tworzyw
sztucznych (np. kota, siedzenia), dzigki
czemu pojazd ma realistyczny wyglgd.
Kreatywna zabawka do samodzielnego montazu zdobyta tytut Zabawki Roku
2016. W zestawie narzedzia stuzqgce do wielokrotnego skrecania i rozkrecania
maszyny. Liczba elementéw: 189. Wiek: 6+.

HOANTHLSNON ATEW

DANTE

Poduszkowiec

Obserwuj jak twéj poduszkowiec
gtadko sunie po podtodze wsparty
na poduszce powietrznej!

To ciekawe i zabawne
doswiadczenie, dzigki ktéremu
zgtebisz tajniki wiedzy zdobytej

w szkole. Poduszkowiec to nie
tylko zabawka, ale réwniez pomoc
naukowa. W zestawie elementy
poduszkowca oraz silniczek.

Wiek: 8+.

BEMAG

Georello Toolbox Tech

Zestaw narzedzi i plastikowych
ksztattéw w praktycznym

pudetku do przechowywania.
Wkrety, nakretki i $ruby nalezy
dopasowaé do wtasciwych
narzedzi, a nastepnie wkrecié

w nagwintowane otwory tabliczki.
Dzieci mogq tworzy¢ wspaniate kompozycje techniczne

- zaréwno ptaskie, jak i tré jwymiarowe, dajgc upust swojej fantazji

i kreatywnosci. Zabawka rozwija koordynacje wzrokowo-ruchowg, precyzyjne
umiejetnosci manualne oraz sprzyja twérczemu mysleniu.

Wiek: 5+. Producent: Quercetti.

ARTYK

Zestaw Wynalazca - Helikopter nr 2
Najlepszym sposobem na
prawidtowy rozwéj najmtodszych
dzieci jest potqczenie zabawy

z naukq. Zestaw konstrukcyjny
Wynalazca - Helikopter spetnia
oczekiwania dorostych, jesli chodzi

o0 edukacje ich najmtodszych dzieci,
ale tez odpowiada na ogromne
potrzeby milusinskich, ktorzy dzieki
niemu bedq czerpa¢ rado$¢ z dobrej
zabawy i tworzenia. Czesci fgczq sie
ze sobq za pomocq plastikowych
srub i nakretek. Liczba elementéw:
232. Producent: Polesie.
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Pojazd matego majsterkowicza
Koparkotadowarka,
koparka lub wéz strazacki
z zestawem do skrecania
oraz demontazu
poszczegdinych czesci.
Zainstalowana od spodu
pojazdu wkretarka jest
tez jego sitq napedowq

i wprawia auto w ruch.
Zabawka zasilana
bateriami. W zestawie pojazd oraz wkretarka z réznymi koncowkami.

RYNEK ZABAWEK
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Trade Fair Children’s Fashion Fair
of toys and games Twice dyear: Spring/Autumn

. prams babystrullers - .« soft, plastic, wooden toys - teenagers’ & children’sfashion
« carseats Fag « dolls & accessories = fashion for bahies &toddlers
« children's furniture & linen « mechanical & radio-controlled toys » school uniform

= goods and accessories for newborns - educational toys *.carnival costumes
- hygiene articles - table-top games, puzzles « sports & leisure wear
« children’s nutrition | ~ + goods for creative work « children’s footwear
- medical supplies - stationery for school & home ~-accessories

~ » maternity wear and accessories - sporting accessories & goods «haternity wear

= publlcatwns . - game-playing equipment - textiles

Venue: Ukraine, Kyiv, IEC Organizer: ACCO International

15, Brovarsky Ave. www.ba byexpo-ua t./f: +38 044 456 3804



Klocki

SWi

Maluchy uwielbiaja klocki. Chetnie siegaja
PO nie zarowno chtopcy, jak i dziewczynki.
Oto, co ciekawego pojawito sie ostatnio na rynku

zabawkarskim.

WADER-WOZNIAK

at klockow

SIMBA TOYS POLSKA

Klocki Mini Blocks - 130 elementéw
Maty zestaw Mini Blocks, sktadajqcy sie

Wzorzyste klocki w wiaderku Eichhorn
Zestaw 50 drewnianych kolorowych

z réznokolorowych klockéw i charakteryzujgcy = klockéw w réznych ksztattach.
sie duzq mozliwosciq tworzenia wielu ciekawych mﬁ Zapakowany w praktyczne wiaderko.
budowli. Na opakowaniu dotgczono réwniez barwng rﬁ (tgcznie 18 elementdw).
wycinanke, przy pomocy ktérej dziecko z tatwoscig @ -‘n ‘Ji
stworzy kolorowg kraine. Klocki wyrézniajqg sie f ( “é \ *ﬁ . S IT
$wietnym wykonaniem i duzg wytrzymatoscig. Wiek: 3+. a \\g }- f &) w #
MARIOINEX HEMAR
Mini Waffle Klocki konstrukcyjne K2 super max

Elastyczne i mite w dotyku klocki
konstrukcyjne, ktdre rozwijajag
twérczq wyobraZnie oraz
kreatywnos¢ dziecka. Zabawa

z klockami moze si¢ odbywac
na kilku poziomach trudnosci,
w zaleznoéci od wieku i umiejetnosci malucha. Wiek: 2+.

LIBRA

Klocki K2 o szerokosci 30 mm przeznaczone dla dzieci juz
od 2. roku zycia. Proponowany zestaw zawiera okoto 350
elementdw, w tym: okienka, drzwi, daszki, drzewka, ludziki,
pociqgi, samochodziki.

TOY PLANET

Supermag Maxi Classic

Supermaxi (66 el.) to klocki magnetyczne
skonstruowane na bazie linii Supermag,
sktadajqce sie z kombinacji pateczek

i kulek. Ich najwiekszym atutem jest
wielko$¢. Pateczki majq az 9,5 cm i 6,5 cm
dtugodci, co pozwala tworzy¢ z nich duze,
okazate budowle. To nowoczesne klocki,

z ktérych mozna budowa¢ unikatowe
obiekty: piramidy, kule, szesciany, pojazdy,
zwierzeta, konstrukcje architektoniczne.
Libra wsparta ostatnio ten produkt kampanig TV.
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Wiaderko klockéw

Drewniane klocki zapakowane w wygodne
wiaderko. Dzigki swoim wtasciwosciom, takim
jak waga i faktura, pozwalajq éwiczyé ruchy
. 1 precyzyjne i sprawnosé manualng matych rgczek.
4 Piekne, wyraziste kolory rozwijajq percepcije
. wzrokowgq oraz postrzeganie przestrzenne dziecka.
Klocki wykonane sg z drewna klonowego i zostaty
pomalowane bezpiecznymi, bardzo trwatymi
farbami wodnymi. Liczba elementéw: 100.

Wymiary opakowania: 42 x 42 x 28 cm. Wiek: 1+.

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Shutterstock.com



MARKO

REKMAN

Popboblocs Zbuduj sam - Miasto
Zestaw Popboblocs - Miasto (K’s Kids)
zawiera 50 klockéw o réznej wielkosci, figurke
ciezaréwki oraz dodatkowe elementy, ktdre
mogq postuzy¢ jako tto do zabawy. Dziecko
moze nauczy¢ sie budowad i rozktadaé
budowle oraz bawi¢ sie w odgrywanie rél

i tgczenie réznych czesci. Wiek: 18 m+.

DANTE

Klocki drewniane w wiaderku
Klasyczne drewniane klocki
Woodyland (50 elementdw)

zapakowane w wiaderko

z pokrywkg. Materiat bardzo
wysokiej jakosci. Kolorowa gama
elementéw oraz ciekawy design.
Wiek: 3+.

CoBI

Magformers

Magformers to klocki z wbudowanymi
silnymi magnesami neodymowymi. Za
pomocq figur geometrycznych mozna
stworzy¢ tréjwymiarowe budowle, poczqwszy
od prostych figur, a skofczywszy na
pomystowych konstrukcjach. Magformers to
kreatywne klocki, ktére dajg nieograniczone
mozliwosci zabawy. W ofercie duzy wybdr réznorodnych zestawdw
zawierajqcych oprécz podstawowych ksztattéw geometrycznych takze
elementy dodatkowe: kota, czeéci budowli oraz krajobrazu. Wiek: 18 m+, 3+.

SWEDE

Smithsonian Institution

Najnowsza kolekcja klockéw Cobi
Smithsonian Institution, z ktérych mozna
zbudowa¢ wybitne osiggnigcia myéli ludzkiej:
somolot Spirit of St. Louis ,Ryan Nyp stotek

Discovery, zoglomec Mayflower. Stynny
statek kosmiczny Apollo w wersji klockowej
mozna ztozy¢ z 380 elementdw. Po zbudowaniu ma 15 cm wysokosci i 13,5 cm
szerokoéci. Z zestawu mozna stworzy¢ takze kosmiczny pojazd. Sq réwniez dwie
figurki kosmonautéw.

ARTYK

Metalowe klocki do skrecania
Metalowy zestaw 127 czedci do
skrecenia tazika. W komplecie
akcesoria montazowe. Cato$é
zapakowana jest w kolorowe
kartonowe pudetko. Wymiary
opakowania: 23 x 16 x 3 cm.

DROMADER

Klocki willa z rodzinkg

Seria klockéw Natalia to az

16 dedykowanych dziewczynkom
zestawdw tematycznych, ktére
pozwolg im zbudowaé infrastrukture
miejskq z punktami ustugowymi (np.
restauracje, lodziarnig), ale i patac
czy zamek. Zestawy utrzymane sq

w pastelowej kolorystyce i sktadajg
sie z 20-380 elementéw. Do kazdego
z nich dotqgczone sq figurki i akcesoria tematyczne. Zestawy sq ze sobq
kompatybilne. Wiek: 6+.

TUPIKO

Klocki - seria SWAT

Kolekcja klockéw z jednostkami
specjalnymi policji SWAT sktada
sie z dziewieciu réznych zestawéw
pozwalajgcych na zbudowanie
pojazdéw jezdzqgeych, latajgeych
i ptywajgcych. Wiek: 6+.

RYNEK ZABAWEK

Klocki w §rednim pojemniku
Sredni zestaw klockéw w pojemniku
sktadajgcy sie z 345 elementéw

w standardowych kolorach. Oprécz
klockéw w komplecie znajdujq sie
réwniez takie akcesoria, jak: znaki
drogowe, drzewka, samochodziki,
daszki itp. Wiek: 3+.
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Wysoka stawka w grze

PrzepytaliSmy polskich wydawcow planszowek nie tylko o plany na najblizsze miesiace,

ale tez zachecilismy do krotkiego podsumowania polskiego rynku gier oraz wyznaczenia

kierunku, w jakim zmierza.

Oto pytania, jakie zadaliSmy naszym rozmoéwcom:

. O ile wzrosta sprzedaz Panstwa gier w 2016 roku w stosunku do roku 20157

. Ktore tytuty byty bestsellerami ostatnich miesiecy?

. Evergreeny w ofercie...

.Ile nowych gier wydadza Panstwo w 2017 roku? Prosze podac tytuty i grupe wiekowa.

. Jaki procent Panstwa oferty beda stanowity gry dla dorostych, gry rodzinne, gry dla najmtodszych dzieci?

.Na jakie targi/festiwale/konwenty wybierajg sie Panstwo w 2017 roku?

1
2
3
4
5. Ktére z nowosci beda szczegdlnie promowane?
6
K
8

. Czy Panstwa zdaniem rynek gier w Polsce nadal bedzie sie tak dynamicznie rozwijat? Co ma najwiekszy wptyw

na sprzedaz planszowek?

. Jakie tytuty sa obecnie najbardziej popularne: dla dorostych, dla dzieci czy dla catych rodzin?

Magdalena
Jedlinska,

" Rebel

© W 2016 roku obroty naszej firmy byly
0 23% wyzsze niz w 2015.

@ Dobble, ~Wsiagé¢ do Pociagu: Euro-
pa; »Splendor”, ,,Dixit’, ,,Tajniacy”, ,Domek’,
»/ cudéw $wiata’, ,Timeline: Polska’, ,,Story
Cubes’, ,,Jungle Speed” (nowa edycja).

W tym roku powinno si¢ ukazaé az 80
naszych tytutéw. Wéréd nowosci zaplanowa-
nych na I kwartat sa: ,,Cyklady: Monumenty”,
»Master of Orion” (edycja polska), ,,Pokoj 25:
Escape Room’, ,Zgubione znalezione”, ,Zyra-
fometr”, ,Wybuchowa mieszanka: Pigta ingre-
diencja’, ,,Story Cubes: Fantazje”, z serii ,,Gipf ™
~LYNGK’, ,PUNCT”, ,ZERTZ”, ,DVONN,
»Ocaleni”, ,Piraci 7 mérz’, ,,Babelsy”, ,Tropi-
co’, ,Cottage Garden” (edycja polska), ,,Ko-
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wale losu”, ,Legendarni wynalazcy”. Nasza
grupa docelowg sg w wigkszosci gracze 10+,
rzadziej 7+, za$ najmniej gier w naszej ofercie
skierowanych jest do dzieci 5+.

(5 »Babelsy”, ,Cottage Garden’, ,,Sherlock
Holmes Consulting Detective’, seria gier lo-
gicznych ,Gipf” Poza tym gry, ktérych nie
ma tam na li$cie: dodatek do ,,Domku’, doda-
tek do ,,Terraformacji Marsa’, ,Nemezis”

Wigkszo$¢ tytutéw to gry rodzinne dla
mniej lub bardziej zaawansowanych graczy.
Ciezszych gier dla 0s6b w wieku 15+ planu-
jemy co najwyzej kilka. Pojawia sie tez gry
dla dzieci, ale nie bedzie ich wiele, zaledwie
kilka tytuléw. Jednak plany maja to do siebie,
ze lubig si¢ zmienia¢ — przez co zawsze kie-
dy nagle pojawia si¢ §wietna gra, staramy sie
ja wlaczy¢ do naszego planu wydawniczego.
Bardziej zalezy nam na dobrych grach, ktére
rokuja sukces na polskim rynku, niz na $ci-
stym trzymaniu si¢ planu.

Bedziemy obecni na takich wydarze-
niach branzowych, jak: Zjava, Pyrkon, Pol-
con, Bazyliszek, Gramy w Gdyni i Gdansku,
Planszéwki na Narodowym, Falkon, Targi

Ksigzki w Krakowie i Warszawie, Coperni-
con, Miedzynarodowy Festiwal Komiksu
i Gier w Lodzi, Bazyliszek, Wroclawskie Dni
Fantastyki, Gratislavia, Rzu¢ Ko$cia, Comic
Con. Na pewno zaprezentujemy teZz nasza
oferte na Kids’ Time 2017 w Kielcach.
Planszéwki sa tym, czego potrzeba
wspoélczesnemu, zabieganemu spoleczenstwu
- sposobem na spedzenie czasu w gronie ro-
dzinnym, zacie$nianie wiezi z przyjaciotmi,
dzie¢mi i rodzicami. Poza tym niemal wszyst-
kie gry rozwijaja takie cechy, jak: umiejetnos¢
komunikacji, pewno$¢ siebie, planowanie,
przewidywanie itd. Dzigki temu ogromne ko-
rzysci z grania maja nie tylko dzieci, ale tez
dorosli. Jestesmy przekonani, ze planszéwki,
mimo ze z czasem beda zmienialy swa forme
i dostosuja si¢ do nowych technologii, nigdy
sie nie zestarzeja, pozostajac pretekstem do
przyjemnego spedzania czasu z bliskimi nam
osobami. Juz od 14 lat pracujemy nad posze-
rzeniem $wiadomosci Polakéw i widzimy efek-
ty, ktore nas bardzo ciesza. Tym samym mamy
nadzieje, ze w ciagu najblizszych lat rynek gier
umocni sie jeszcze bardziej niz dotychczas.

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Rynek Zabawek, Rebel



(9] Zdecydowanie prym wiodg lzejsze gry rodzinne, ktére nie
wymagaja diugiego poznawania zasad i nadaja si¢ do szerszej grupy
graczy w roznym wieku, jak i znajomych. Do takich gier nalezg ,,Do-
bble”, ,,Dixit”, ,Domek’, ,Wsias¢ do pociagu”. A poniewaz w plan-
szowkach ,,prosta mechanika” nie zawsze oznacza ,tatwa gre’, tytuly,
ktérych zasady mozna wyttumaczy¢ w kilka minut, robig zawrotng
kariere. Mozna by powiedzie¢, ze ,,7 cudow $wiata” i ,Splendor” sa
takimi nieskomplikowanymi grami, a tymczasem mozna przy nich
spedzi¢ dlugie godziny...

O Nasza sprzedaz wzrosta w roku 2016 o okolo 40% w pordw-
naniu z 2015.

»Hexx”, ,Gobblety”, ,Ciasteczkowe potworki”, ,,Straszny dwor’,
»Gangi Nowego Jorku”

»Swiatowy konflikt”, ,,Pociagi Europa’, ,,Pitka w grze!”, ,,Budo-
wa zamku’, ,,Hobbit”.

Ow tym roku planujemy wydanie 24 tytutéw. Czes$¢ z nich nie
ma jeszcze polskich tytuldw, kilka licencji znajduje si¢ dopiero w fa-
zie negocjacji. Wsrdd gier, ktore na pewno wydamy, sa: kontynuacja
serii ,,Gobblety” - ,,Pingolo” (4+), ,Wikingowie, na poktad!” (10+),
»Pirackie poRachunki” (8+), ,,Zaplatana sawanna” (6+), ,Fantazja
(7+), »Krolestwo (12+). Mamy tez w zanadrzu calg seri¢ bardzo in-
nowacyjnych gier, ale niech to pozostanie niespodzianka...

»Pingolo”, ,Wikingowie, na poktfad!”, ,Fantazja”.

(6 Gry familijne beda stanowi¢ 50% naszej tegorocznej oferty,
dla &rofesjonalnych graczy — 30%, dla dzieci - 20%.

Wybieramy sie na takie imprezy, jak: Zjava, Pyrkon, Coperni-
con, Falkon, Polcon, Gratislavia, Targi Ksiazki w Krakowie, Warsza-
wie i Poznaniu, Targi Dobrej Ksiazki we Wroctawiu, Planszéwki na
Narodowym, Festiwal Gramy, Festiwal Gralicja, Pionek.

Podczas targéw Spiel w Essen uslyszeli$émy, Ze sytuacja w Pol-
sce jest podobna do tej z Francji lub Belgii sprzed kilku lat — wszyst-
ko wskazuje wigc na to, ze jeszcze przez kilka lat rynek gier w Polsce
bedzie sie dynamicznie rozwijal.

Jesli gra jest poprawna, to najwigkszy wplyw na jej sprzedaz maja
promocja i reklama. Musimy dotrze¢ do klienta, aby dowiedzial sie
o naszym produkcie, w przeciwnym wypadku nawet najlepsza gra
nie bedzie miata sily przebicia wéréd ogromnej liczby nowych ty-
tutéw.

(9] Wydaje sie nam, ze na popularnosci zyskuja gry dla calych
rodzin. Planszéwki staly sie wrecz modne. Jednak na poczatek nie
sposob siega¢ po zaawansowane tytuly, ale raczej gry familijne
o prostych zasadach, w ktore moze zagraé kazdy cztonek rodziny.
Potwierdzaja to wyniki sprzedazowe naszych produktéw.

RYNEK ZABAWEK

»«. A ’ lgnacy Trzewiczek,
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= Portal Games

© Nasz wzrost wynidst w 2016 roku 50%, przy czym jest to $red-
nia zaréwno z rynku polskiego, jak i miedzynarodowego.

® Na swiecie bezdyskusyjnie kroluje ,,Cry Havoc”, ktéry zna-
lazt si¢ wsrod dziesieciu najlepiej sprzedajacych sie gier w Amery-
ce w grudniu ub.r. W Polsce niezmiennie ogromng popularnoscia
cieszg sie nasze najslynniejsze pozycje, czyli ,Robinson Crusoe”,
»Osadnicy: Narodziny imperium” oraz ,Tajemnicze domostwo”. Na-
kiady wszystkich wyczerpaly sie przed koficem roku i obecnie trwaja
dodruki.

Od lat na czele rankingéw sa ,,Robinson Crusoe”, ,Osadnicy”
oraz ,Tajemnicze domostwo”

Na rok 2017 mamy zaplanowanych ponad 30 premier. Szcze-
goly zostana zaprezentowane podczas specjalnego eventu, ktéry od-
bedzie si¢ 28 stycznia w Gliwicach. Szykujemy na polski rynek kilka
absolutnych przebojoéw z rynkéw amerykanskiego i francuskiego.

Sposrod gier tworzonych przez nasz zespot olbrzymie oczekiwa-
nia mamy w stosunku do ,,Pierwszych Marsjan” oraz ,,Alien Arti-
facts”. Oba tytuly znajdujg sie obecnie w wiekszosci zestawien do-
tyczacych najbardziej oczekiwanych gier planszowych na $wiecie
w roku 2017.

© Solidne wsparcie promocyjne otrzymaja ,Pierwsi Marsja-
nie” oraz ,,Alien Artifacts” - i to zaréwno na rynku krajowym, jak
iw USA.

O 60% naszej tegorocznej oferty beda stanowily gry dla graczy
dorostych, a 40% - gry rodzinne.

Planujemy obecno$¢ na wszystkich waznych targach i kon-
wentach w Polsce oraz na najwazniejszych targach miedzynarodo-
wych, poczawszy od Norymbergi i Cannes, przez Gama Trade Show
w Vegas, Origins w Columbus, po UK Games Expo w Birmingham,
Gen Con w Essen i wiele innych.

Nie ukrywam, ze w tym roku spodziewamy si¢ kolejnego du-
zego wzrostu. Jako$¢ produktéw stoi na najwyzszym poziomie, gry,
ktodre trafiajg do rak graczy, sa absolutnie z najwyzszej potki i sztur-
mem zdobywaja serca kolejnych planszéwkomaniakéw. Nalezy pod-
kresli¢, ze gry planszowe staly sie ostatnio bardzo modne, majg tez
wysoki ,viral ratio”, czyli wspotczynnik zarazania nowych klientow.
Jedna czy dwie partie rozegrane w dobra gre planszowa sprawiaja,
ze oto mamy przed soba kolejnego klienta zainteresowanego pro-
duktem...

© Dl dorostych jest to bezdyskusyjnie ,Mars” W roku 2016
ukazaly sie trzy gry o tej tematyce, a na rok 2017 zapowiedziane sg
minimum trzy kolejne. W przypadku dzieci i rodzin widzimy duzy
wzrost popularnosci gier kooperacyjnych - o réznej tematyce, ktd-
rych kluczem jest mechanika.
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Jarostaw Basatyga,
Nasza Ksiegarnia

: 3

(1 Ksiazki wydajemy od 95 lat, ale gry od 2016 roku, dlatego w na-
szym przypadku jest jeszcze za wcze$nie na poréwnywanie wynikow
sprzedazy...

(2] Modyfikujac nieco pytanie, moge wskazaé, ktdre sposréd na-
szych gier majg najwigkszy potencjal, aby zdoby¢ tytul bestsellera. Jed-
na z nich jest z pewnoscig ,,Gra na emocjach” — towarzyska rozgrywka
z prostymi zasadami, ktére mozna wytlumaczy¢ w 5 minut. Poza tym
opiera si¢ ona na emocjach odczuwanych w wymyslanych przez gra-
czy sytuacjach, a tego typu zabawa jest w stanie wciagna¢ wszystkich,
nawet osoby sceptycznie podchodzace do planszéwek.

Ogromny potencjat ma réwniez ,,Bankrut”. Widze to po reakcjach
0s0b, ktorym prezentujemy gre. Wiele z nich jest pozytywnie zasko-
czonych dynamika rozgrywki oraz tym, ze wszyscy gracze graja w tym
samym czasie, nie ma podziatu na rundy i kolejki. Bardzo lubie ob-
serwowac¢ ludzi grajacych w ,Bankruta’- podczas rozgrywki panuje
gwar jak na targu!

Na 2017 rok zaplanowaliémy co najmniej 15 gier. Jesli mieliby-
$my poszerzy¢ plan wydawniczy, to tylko o hity, ktére zdobedziemy
w ciagu roku. Nie zamierzamy sztucznie poszerza¢ portfolio, wyznaje-
my bowiem zasade, ze wydajemy wylacznie te gry, w ktérych potencjat
naprawde wierzymy. Zalezy nam na jakosci, a nie ilosci.

(5 Sposérdd gier zaplanowanych na I pélrocze szczegélnie promo-
wane beda dwie: ,Gra na emocjach” i ,Bankrut” - ze wzgledu na
wyjatkowos¢ rozgrywki i potencjat tych gier. Nie zapomnimy jednak
o pozostalych tytutach... Na przyklad ,Domek na drzewie” bedzie-
my mocno promowaé m.in. wérdd czytelnikdw bestsellerowej serii
ksiazek pod tym samym tytulem. Ogromna popularnos¢ serii ksia-
zek z pewnoscia bedzie sporym wsparciem dla tej doskonalej gry
rodzinnej.

(6 Wydawnictwo Nasza Ksiegarnia kojarzy si¢ kilku pokoleniom
Polakéw z literatura dla dzieci i mlodziezy, stad podobny profil beda
mialy tez nasze gry. Gtéwna cze$¢ oferty stanowic beda bardzo dobre
gry dzieciece i rodzinne, jednak nie zapominamy tez o starszych plan-
szowkomaniakach. I tak po ,,Gre na emocjach” siegng chetnie zardw-
no dzieci, jak i dorosli gracze. W ich przypadku rozgrywka wyglada
oczywiscie zupelnie inaczej — symbole wystepujace w grze kojarzg sie
doroslym z czyms innym niz dzieciom. I to wiasnie jest Zrédlem do-
skonalej zabawy!

@ Rok 2017 bedzie dla nas niezwykle intensywny - niemal nie
bedzie tygodnia, w ktérym nie zaprezentowalibysmy naszych gier na
targach i imprezach masowych. Klienci beda mieli wiele okazji do
spotkania z nami i zagrania w gry z logo Naszej Ksiegarni.

(8 Zapewne bedzie to kolejny rok wzrostu dla rynku gier planszo-
wych. Coraz wiecej 0sdb docenia te forme spedzania czasu, a gry staja
sie kategorig produktéw dostepna w coraz wiekszej liczbie sklepow.

Natomiast co wplywa na sprzedaz gier? To temat rzeka — mozna by
tu wymienia¢ wiele elementéw, poczawszy od selekeji, poprzez proces
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przygotowania przez wydawce, dystrybucje i promocje, a na znajomo-
$ci tytutu przez sprzedawce konczac.

Z pewnosciag wérdd najpopularniejszych tematéw wcigz sg
~Gwiezdne wojny”, jednak mam wrazenie, ze dla duzej czesci klien-
tow temat gry nie jest gtéwnym kryterium wyboru. Wiele gier posiada
z pozoru malo atrakcyjne tematy, a s3 w stanie zdoby¢ duzg popular-
no$¢. Mysle, ze czasami zaskakujgcy, oryginalny temat jest atutem po-
zwalajacym grze wyrdzni¢ si¢ na tle produktéw z masowo powielang
tematyka.

Jacek Zdybel,
Trefl

O 2016 to kolejny rok, w ktérym odnotowali$my istotny wzrost
sprzedazy naszych gier. Tym razem wyniost on okoto 35% w stosunku
do roku 2015.

Podobnie jak w poprzednim roku, nasze bestsellery to gry z se-
rii ,,5 Sekund”. Swietne wyniki zanotowaly réwniez inne tytuly: ,Ego”,
»Mistakos” oraz juz tradycyjnie cala linia gier edukacyjnych ,Maly
Odkrywca”

© 0d kilku lat sg nimi serie ,,5 Sekund” i ,Maly Odkrywca”. Caly
czas $wietnie sprzedaje si¢ tez ,,Kolejka”

(4 Jak co roku bedzie to kilkadziesiat pozycji. Na tej liScie sg za-
réwno nowosci na rynek polski, jak i popularne tytuly, ktore zamierza-
my skierowa¢ na inne rynki, na ktorych jestesmy obecni. Planujemy
poszerzenie oferty gier towarzyskich oraz rodzinnych, nie zapomina-
jac przy tym o waznej czesci naszego portfolio — tytutach na popular-
nych licencjach. 2017 bedzie rokiem glo$nych premier, wsréd ktérych
znajda si¢ m.in. ,,Auta 3” oraz ,Gwiezdne wojny”. W zwigzku z tym
pracujemy obecnie nad nowosciami dla mito$nikéw obu filméw. Za-
pewniam, ze klienci w kazdym wieku znajda wsréd nich co$ dla siebie.

Oprécz niespodzianek, o ktérych poinformujemy wkrotce, za-
mierzamy nadal intensywnie promowac gry ,,5 sekund’, ,,Ego” i ,Mi-
stakos”.

Wisrod nowosci kazda z wymienionych grup powinna stanowi¢
okoto 1/3 oferty.

Tradycyjnie bedziemy obecni na najwazniejszych imprezach
branzowych w kraju. Chcemy takze zaznaczy¢ swoja obecnos¢ pod-
czas wydarzen, w ktorych dotychczas nie bralismy udzialu. W tym
roku na pewno wybieramy sie na: Festiwal Gramy w Gdyni oraz
Gdansku, Targi Ksigzki w Krakowie, Pyrkon w Poznaniu, Copernicon
w Toruniu, Falkon w Lublinie, Pionek w Gliwicach, Wroctaw Games
Fest, Festiwal Fantastyki Twierdza w Gizycku, Sremski Konwent Gier
Planszowych, Zjava w Warszawie, Polcon w Lublinie, £.6dzki Port
Gier. Planujemy réwniez wzigcie udzialu w wielu imprezach branzo-
wych organizowanych za granicg, m.in. w Norymberdze i Essen, ale
tez w Lipsku, Stuttgarcie i Londynie.

Mamy nadzieje, ze tak bedzie. Najwieksze znaczenie ma z pew-
nosécig coraz wigksza atrakcyjnos¢ pojawiajacych si¢ na rynku gier.
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Wykreowaly one swego rodzaju mode na planszowki, ktora
przyciaga do stotu nowych fanéw. Tym samym gry staly si¢
atrakcyjng alternatywa dla urzadzen elektronicznych.

Wydaje mi sie, Ze tematyka nie jest najistotniejsza. Aby
gra zyskala popularnos¢, musza ,,zagra¢” wszystkie elementy
sktadowe, czyli temat, grafika, mechanika, tytul oraz czesto
takze cena.

® Swietnie sprzedaja sie nasze klasyki, ktore dodatkowo
jesienia wspieraliémy kampaniami promocyjnymi - TV, bill-
boardami, intensywnymi dzialaniami PR. Byly wérdéd nich:
»Pedzace z6twie”, ,Pan tu nie stall”, ,Nogi stonogi’, ,Duuusz-
ki>. Odnotowali$émy bardzo dobry odbiér naszej nowej linii
- gier kooperacyjnych dla malych dzieci, takich jak ,,Kotek
Psotek’, ,Mali detektywi’, stad na pewno bedziemy jg rozwi-
ja¢. Wsrod gier geekowskich, dla bardziej zaawansowanych
graczy (nasza nowa linia ,,Egmont Geek”) bestsellerem jest
z pewnoscig ,,Concordia”.

Jak wyzej — te tytuly zawsze si¢ sprawdzaja. Wazne tez,
ze pozwalaja nam rozbudowywac oferte o cale serie. W ubie-
gltym roku rynek oraz recenzenci bardzo dobrze przyjeli gry
»Pedzace §limaki” i ,,Pan tu nie stal: Cinkciarz”

Zaplanowalismy kilkanadcie premier, w tym kolejne
gry z serii ,Dobre Gry w Dobrej Cenie”, ,Rodzinka Wygry-
wa, ,,Zagraj ze Mng”. Nowosci wykorzystujemy do promocji
calej linii, co przynosi doskonate efekty. Na przyklad w ubie-
gltym roku rekordowa okazala sie sprzedaz serii ,Dobre Gry
w Dobrej Cenie”

W roku 2017 trzy sposréd naszych nowosci otrzymaja
mocne wsparcie marketingowe.

Wydamy 2 lub 3 tytuly dla bardziej zaawansowanych
graczy. Jedna z nich bedzie znakomita, nagradzana Spiele des
Jahres gra ,Torres”. Niezmiennie podstawa naszej oferty sa
jednak gry dla dzieci i rodzin.

Bedziemy obecni na najwazniejszych imprezach dla
graczy, targach ksigzki i duzych konwentach popkulturo-
wych.

(8 Rynek bedzie si¢ rozwijal, to pewne. Jednak pomatu
widag, ze liczba tytuléw przekracza mozliwosci sklepowych
potek, jesli chodzi o ich pojemnos¢. .. To oznacza, ze wkrétce
pozostang na nich tylko $wietne, dobrze promowane gry.

Specjalizujemy si¢ w grach dzieciecych i familijnych,
stad jestem zdania, Ze tego typu tytuly maja najwigkszy po-
tencjal. Ale - jak dobrze wiemy - na rynku §wietnie radz tez
sobie propozycje skierowane do dorostego odbiorcy.
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Gry

Tytut

Lesna draka”

~Najezdzcy z Pétnocy”

&,

2 3
G i
ol

X

»Zebaty wilk”

»,Pan Zaba”

Przed przystapieniem do zabawy gracze
buduja plansze z kafli. Powstata w ten
spos6b polana za kazdym razem jest
inna, przez co kazda rozgrywka bedzie
miata odmienny przebieg. Uczestnicy
gry pomagaja wiewiérkom w zbieraniu

Gracze wcielajg sie w jednego

z wielkich wojownikéw i beda starali sie
zaimponowac wodzowi wioski poprzez
przeprowadzenie jak najwiekszej
liczbyudanych zamorskich wypraw.

W tym celu beda musieli zebra¢ druzyne,

Ten wilk to straszny fakomczuch — potyka
wszystko, co napotka na swojej drodze.
Za pomocg szczypiec pom6z mu pozby¢
sie niejadalnych obiektow z paszczy.
Badz jednak ostrozny, poniewaz zwierze
w kazdej chwili moze cie ugryzc!

Wybierz swéj kolor i pasujace muchy,
nastepnie zakrec glowa Pana Zaby. Glowa
bedzie sie obracac, a zadaniem graczy jest
wrzucanie swoich muszek do ust Pana
Zaby. Gracz, ktory jako pierwszy nakarmi
Pana Zabe dziesiecioma muszkami

Zasady gry | zapasow na zime. Postugujac sie sprytem | przygotowac prowiant i wyposazenie, — wygrywa. Liczba graczy: 2-4.
i logicznym mysleniem wybieraja droge | aby wyruszyc na petng chwaty i bogactw Wymagane baterie (2 x AA).
przez polang, by zebra¢ jak najwiecej przygode. Ich nagroda beda srebro, zelazo
owocw. i Zywy inwentarz oraz — o ile dopisze im

szczescie — chwalebna Smierc w bitwie,
a by¢ moze nawet spotkanie z sama
Walkiria. Liczba graczy: 2-4.
Wiek 6+ 12+ 4+ 5+
Wydawca/ . - .
dystrybutor Tailor Games Games Factory Publishing Pierot Tomy/MZ

Tytut

Gra w okrety
Games & More

»Labirynt”

CrocoPen

P

-
The Shark

SUE

~Shark Mania!”

Gra w okrety zapakowana w poreczna
walizke.

Gracze wyruszaja na poszukiwania

w zakletym labiryncie. Kazdy z nich,
umiejetnie przesuwajac Sciezki labiryntu,
usituje dotrzec do tajemniczych
przedmiotdw i istot. Wygrywa ten,

kto jako pierwszy odkryje wszystkie

Elektroniczne pidro, ktére czyta angielskie
stowa i zdania zawarte w ksiazkach

zserii Crocolearn, tumaczy angielskie
stowa i zdania na jezyk polski, pozwala
ustysze¢ rézne dzwieki (np. odgtosy
przyrody), umozliwia zdobywanie wiedzy

Zabawa polega na tym, by nie dac sie
ztapac przez rekina. Nie jest to tatwe,
poniewaz w miedzyczasie trzeba réwniez
fapac ztoto. Pirat, ktory wygra wyscig,
przejmuje kruszec. Szybkie tempo
rozgrywki i $wietna zabawa. Plansza ma

Zasady gry tajemnice i powrdci do punktu wyjécia. i umiejetnosci podczas grania. CrocoPen dtugos¢ ok. 1 metra. Nie ma koniecznosci
Dotarcie do celu nie jest jednak proste, zZawiera: mowiace piéro, 8 ksiazeczek uzycia baterii.
poniewaz ukfad labiryntu ulega ciagtym | (polsko-angielskich), supercartridge
zmianom. Nastepuja one poprzez (kompatybilny ze wszystkimi materiatami
dodanie jednej karty w taki sposob, aby | edukacyjnymiz serii Crocolearn dostepnymi
mozna byto przesunac dowolny rzad kart | na polskim rynku; oprocz serii Phonics),
tworzacy labirynt. ksigzeczke startowa w jezyku angielskim.

Wiek 5+ 7+ 3-12 6+
Wydawca/ Simba Toys/Simba Toys Polska Ravenshurger/TM Toys K's Kids/Marko Spin Master/Libra
dystrybutor
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Gry

Tytut

¢ MARRIAGE GAMES
: .

,Gierki matzenskie”

»Cluedo Game of Thrones”

Gra planszowa ilustrowana rysunkami
Andrzeja Mleczki. Idealna dla par, ktore
chciatyby sie przekonac, czy wiedza

0 sobie wszystko i porozumiewaja sie
bez stow. Udowodnijcie sobie nawzajem,
7e jestescie dla siebie stworzeni. Przed

Jedna z najpopularniejszych gier
detektywistycznych wraca w edycji de luxe
opartej na scenariuszu serialu HBO,,Gra o Tron".
Zawiera dwie zagadki, kazda z osobnym
zestawem podejrzanych oraz pomieszczen
zwiazanych z Czerwong Twierdzg lub Meereen.

Zasady gry | wami dziesiatki zadan i wyzwan, ktorym | Zgadnij, kto zamordowat Dowddce Ztotych
bedziecie musieli stawi¢ czofa. Gra Ptaszczy w Czerwonej Twierdzy, a kto stoi
przeznaczona réwniez dla 4 par. za zgtadzeniem Wielkiego Pana w Meereen.

W zaleznosci od tego, jaka kraing wybierzesz,
zmieni sie twoje grono podejrzanych. Sprawdz,
jak dobrym detektywem jestes i jak szybko
rozwiazesz zagadke!
Wiek 18+ 18+
Wydawca/ -
dystrybutor MDR Winning Moves
” »Frozen Friends - Shapes
Tytut nThe Others & Colours Game”
Swiat stoi na krawedzi zagtady. Fanatycy | Wyrusz w poszukiwaniu kart w trzech réznych
z organizadji Hell Club przyzwali Siedem | ksztattach. Karty przedstawiaja 6 postaci
Grzechdw Gtéwnych, by zniszczy¢nasza | znanych z,Krainy Lodu”: Else, Anne, Svena,
rzeczywistosc. Zanim jednak to sie Kristoffa, Hansa, Batwanki oraz Trolle. Zwyciezy
stanie, piekielni wystannicy beda musieli | zawodnik, ktdry z pomoca Olafa jako pierwszy
Zasad pokonac zotnierzy organizacji FAITH. odnajdzie trzy karty w kolorze tfa takim samym,
asady gry jak jego plansza na poszukiwane karty.
Wiek 16+ 3+
Wydawca/ :
dystrybutor Portal Games Tactic
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Gry

Tytut

»+Wojny domowe”

~Pie¢ klanow”

Elektroniczna gra
w szubienice

.8

2

#/) gra
;i; 8",
T

emocjach

»@ra na emocjach”

Plansza gry to pieciopietrowy budynek,
w ktérym zamieszkaja gracze ze swoimi
rodzinami oraz ich sasiedzi. W trakcie
rozgrywki rozwiazuja zadania, na

ktdre sktadaja sie rézne czynnosci. Ich
wykonanie nalezy rozdysponowac
wsrdd cztonkdw rodziny i sasiadéw,

W tej strategicznej rozgrywce gracze

beda musieli podejmowac wiele waznych
decyzji, ktdre wymagaja od nich wiecej
niz od gier typu worker placement.
Wszystko przez to, ze tym razem robotnicy
od poczatku znajduja sie na planszy,

a zadaniem graczy jest ich sprawne

Elektroniczna gra w klasycznego wisielca.
Odgadnij w wyznaczonym czasie
tajemnicze stowo i uratuj wisielca. Graj
na czterech poziomach trudnosci. Efekty
Swietlne i dZzwiekowe.

Proste zasady, mnéstwo zabawy! Jeden

Z graczy zadaje pytanie zaczynajace sie od
stow:,,Jak sie czuje, gdy. . 7", a pozostali
wyktadaja po jednej karcie — takiej,

ktéra wedtug nich najlepiej pasuje do
odpowiedzi na twoje pytanie. Gracz
zadajacy pytanie wybiera nastepnie

Lasady gry zesc trzeba wykonac osobiscie. Czasami | i efektywne przemieszczanie. Oazy, te, ktérg uwaza za najlepiej oddajaca
pojawiaja sie jednak ktopoty, co niekiedy | wioski, targowiska i wiele réznorodnych jego emocje. W slad za tym gracz, ktdry
spowalnia wykonanie catego zadania. Za | miejsc tylko czeka, az przybeda do nich j3 wytozyt, zdobywa punkt! Zwyciezca
prawidtowo wykonane zadanie gracze nowi pracownicy — cztonkowie plemion. zostaje osoba, ktdra zdobedzie 3 punkty.
otrzymuja punkty uznania. Wygrywa ten, | Ato jak, kiedy i gdzie przeniesie ich gracz,
ktdry rozwiaze wszystkie wylosowane decyduje o wygranej lub klesce.
zadania i otrzyma najwiecej punktow.

Wiek 12+ 13+ 8+ 10+

Wydawca/ . A
dystrybutor Jawa Rebel Lexibook/Rekman Sp. z 0.0. Nasza Ksiegarnia

Tytut +EGO Love” »Sylaby” »Nie $miej sie” »Bellz”
Sprawdz, jak dobrze znasz swoja druga To dwie gry przeznaczone dla dziei, Rodzinna gra planszowa, w ktdrej Gra zrecznosciowa z dzwoneczkami
potéwke! Popularna gra towarzyska ktdre rozpoczynaja nauke gramatyki aby zdoby¢ przewage nad rywalami, i magnetyczna rozdzka, idealna na
w nowej odstonie. Wylosuj karte z jednym | jezyka polskiego. Dzieki niej opanuja trzeba jak najdtuzej zachowac powage. imprezy. To tylko wyglada banalnie!
7330 pytan dotyczacych relacji damsko- | umiejetnosc dzielenia wyrazéw na sylaby, | Wylosuj gracza za pomoca baczka lub Uzyj magnetycznej rozdzki, aby zebrac
-meskich i wybierz odpowiedz, ktdra bedzie to tez dla nich Swietne cwiczenie | aplikagji. Wyciagnij karte i rzu¢ kostka, 10 dzwoneczkow i wygrac. Niestety,
najbardziej ciebie dotyczy. Zadaniem pamieci wzrokowej i spostrzegawczosci. | ktdra wskaze hasto do pokazania magnetyczna sita przyciaga réwniez
pozostatych graczy jest proba odgadniecia w odmierzonym czasie. Rozsmiesz dzwoneczki twoich przeciwnikéw.

Zasadygry | & P ) o
twojego wyboru. Gracz, ktéry najlepiej wspétgraczy. Ten, kto zasmieje sie jako
rozpracuje intymne sekrety przeciwnikéw, pierwszy, spada o jedno pole na planszy.
zostaje zwyciezca. ,EGO Love” to gra, ktdra Szczesciarz moze wylosowac nos klauna,
nie tylko zapewnia udana rozrywke, ale ktdry utatwi mu zadanie. Zawartos¢
pozwala teZ w niezobowigzujacy sposéb pudetka: plansza do gry, tarcza losujaca
porozmawiac o dyskretnych stronach ze wskazéwka, kolorowa kostka, 165 kart
zycia. haset, 12 pionkdw, klepsydra, nos klauna.

Wiek 16+ 3+ 8+ 6+
Wydawca/ Trefl Zabawkarstwo Wojciech Baczek/Tupiko Alexander Goliath Games
dystrybutor
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SZANOWNI PANSTWO,
> SERDECZNIE ZAPRASZAMY DO UDZIALU W NAJWIEKSZYCH

TARGACH KONSUMENCKICH SKIEROWANYCH DO GRUPY DOCELOWE.J
- KOBIET W CIAZY, PRZYSZLYCH MAM ORAZ RODZICOW DZIECI DO LAT 7
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WROCLAW GDANSK
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Gry

Tytut

~Gobblety”

Kapitan Nauka -, Gra Lotto
Kolory’;,,Gra Lotto Zwierzeta”

~Doktor euGeniusz”

~Sequence”

,Gobblety” nawiazuja do znanej
wszystkim gry w kétko i krzyzyk, jednak
podnosza poprzeczke o kilka pozioméw,
zyniac zabawe jeszcze ciekawsza.
Zadanie gracza polega na utozeniu

w rzedzie trzech swoich pionkow. Musi

Na zestaw sktadaja sie: 6 kolorowych
plansz oraz 36 zetondw, ktdre nalezy
dopasowac do plansz. Cztery warianty
gry wciggna do rodzinnej rozgrywki takze
starsze dzieci i beda doskonata okazja do
rozwijania umiejetnosci porzadkowania,

Szalony doktor euGeniusz zaprasza
wszystkich smiatkéw do sprawdzenia
swojej wiedzy na rézne tematy. Gracze
maja za zadanie podac hasto z podanej
przez doktorka kategorii — musza
jednak pamietac, ze odpowiedzi nie

Weiagajaca gra, ktdra rozwija logiczne
myslenie. Moze gra¢ w nig kazdy,

a poznanie zasad zajmuije kilka minut,
jesli nie sekund. Celem gry jest utozenie
dwdch sekwengji (jedna sekwencja to

5 zetonéw tego samego koloru w jednej

Zasady gry on jednak pamietac, ze wigksze pionki klasyfikowania i grupowania obiektéw na | moga sie powtarza¢. Uwaga, euGeniusz | linii — linie moga by¢ pionowe, poziome
zjadaja mniejsze. To idealna gra dla zetonach. Tematyka gier pozwala takze wprowadza rézne utrudnienia! Ten, kto lub ukos$ne), zanim zrobia to przeciwnicy.
dzieci — uczy podstaw strategii i cwiczy poszerzy¢ stownictwo maluchéw o nazwy | nie odpowie w wyznaczonym czasie, ,Sequence” wystepuje w trzech
pamiec. Jest przy tym masa Smiechu kolorow i zwierzat. otrzymuje kolorowe 0. Gracz, ktéry na wariantach: podstawowym (zielony)

i prawdziwych emogji. Liczba graczy: 2. koniec rozgrywki zgromadzi ich najmniej | — dla dorostych, z kos¢mi (Dice) oraz dla
- wygrywa! dzieci w wieku 3-6 lat (Kids).
Wiek 5+ 2+ 6+ 3+
Wydawca/ FoxGames Edgard Dumel Nordic Games/Dante
dystrybutor
'@ s
20
Freie- Q
CzuCzu,Moje pierwsze ” I i . . . T
Tytut memory” »Monopoly Deal PZPN ~Epoka Kamienia Junior »Zaginiona ksiega basni
Edukacyjna gra pozwala maluchom Rozdawaj karty i zbieraj ulubionych Dzieci z,Epoki Kamienia” autorstwa Marco | Gracze wspdlnie staraja sie odnalez¢
Cwiczy¢ pamiec oraz trenowac zawodnikéw polskiej reprezentacjil Teubnera to urokliwa rozgrywka, w ktérej | potéwki stron, przesuwajac na planszy
koncentracje i spostrzegawczosc. Ta dwudziestominutowa gra ma kazdy z graczy stara sie jako pierwszy kafelki. Jednak czy zdaza odszukac
Rozgrywke mozna rozpoczac od zabawy | wszystkie zalety klasycznej wersji. wybudowac w swojej wiosce trzy chaty. | wszystkie strony i uciec z ogrodu zanim
dwiema lub trzema parami kart, z czasem | Zbierz trzy zestawy zawodnikéw Aby tego dokona, gracze zapamigtuja, kroél powrdci do zamku? Gra wprowadza
uzupetniajac zabawe o kolejne karty zréznych kategorii, ale uwazaj i zbieraj jakie akcje kryja sie pod zakrytymi nas w magiczny $wiat basni braci Grimm.

Zasady gry | ze zwierzatkami. Nalezy pamietac rowniez pokazna sumke w swoim zetonami, i wskazujac odpowiednie, Znane postacie i ciekawa mechanika
0 indywidualnym dopasowaniu poziomu | banku, poniewaz mozesz potrzebowac wysytaja Jono i Jande po surowce memory sprawig, ze gre pokochaja
trudnosci zabawy do mozliwosci dziecka. | pieniedzy na premie dla zawodnikéw, potrzebne do wzniesienia domostwa. wszystkie dzieci. Tytut zdobyt liczne
Zabawa polega na potaczeniu w pary nagrody dla najlepszego gracza meczu Po zakoriczeniu kazdej konstrukgji nagrody i nominacje, w tym prestizowa
rozesmianych perliczek, skocznych lub na ratowanie swojej nieruchomosci. | z powrotem zastaniaja odkryte wezesniej |, Kinderspiel des Jahres”.
zabek, puszystych owieczek i pozostatych | Darmowa aplikacja uzupetnia gre o jej zetony akgji, a dwa z nich zamieniane s3
kolorowych zwierzatek! klasyczne elementy i nie tylko. miejscami.

Wiek 2+ 8+ 10+ 5+
Wydawca/ Bright Junior Media Cartamundi Bard Centrum Gier Egmont Polska
dystrybutor
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Gry

Tytut »Maly Magik” »Goracy ziemniak” ~Kamelot Jr” »~Pajak Gubinoga”
Zestaw, ktéry nawet najmfodszym Przezabawna gra rodzinna sprawdzajaca | Rycerz i krélewna zostali uwiezieni Pajak Gubinoga to zabawny tarczacy
pozwoli opanowac wiele trikéw refleks. Mysl, kojarz, rzucaj i pozbadz w osobnych wiezach. Twoim zadaniem pajak, ktoremu trzeba pomdc pozbierac
iluzjonistycznych. Cwiczy zdolnosci sie goracego ziemniaka, zanim sie jest pofaczenie tej pary. Musisz poméc ndzki. 4 graczy wktada w tym samym
manualne, refleks oraz oswaja treme sparzysz! Produkt dostepny w 6 wersjach: | krélewnie zbudowac droge ucieczkialbo | czasie nézki pajaka, co nie jest proste, bo
zwigzang z wystapieniami przed szersza | podstawowej, familijnej, party, mini, utatwic rycerzowi przerzucenie mostu. ten caty sie trzesie! Gra cwiczy zrecznos¢
publika. Zawiera rekwizyty pozwalajace | junior, junior mini. Zawartos¢ pudetka: (zy potrafisz tak utozy¢ pieknie wykonane | ikoncentracje.

Zasady gry wykonac 50 trikw. plansza, goracy ziemniak, 165 kart (660 | drewniane klocki, aby powstata droga,
pytan), 8 pionkéw, baczek, instrukja. ktora potaczy zakochana pare? Zestaw
Liczba graczy 2-8. zawiera 48 zagadek logicznych
na 4 stopniach trudnosci.
Wiek 8+ 8+ 4+ 4t
Wydawca/ Abino Alexander Granna Cobi SA
dystrybutor

Reklama

MODELE

DO SKLEJANIA

kazdego

ZESTAWY MODELARSKIE

dla

ZAWIERAJA:

® model do sklejania

m farbki
m klej

H pedzelek

rézne wzory modeli

www.mirage-hobby.pl  tel:+48 606 122 222

ABRO ul. Staniewicka 7, Warszawa, tel.: 228194135, abro@abro.com.pl = ATENEUM ul. Nad Drwing 10, Krakéw, tel.: 122637373, biuro@ateneum.net.pl
= PRO-EXIMP ul. Géraszka 47a, Warszawa, tel.: 226123476, info@proeximp.com.pl = REKMAN ul. Europejska 4, Magnice, tel.: 713937818, office@rekman.com.pl

ZAPRASZAMY DO WSPOLPRACY WSZYSTKIE CHETNE HURTOWNIE i SKLEPY!

) KLEJ MODELARSHI

hurt@mirage-hobby.pl
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Tulimy!

Sa aksamitne w dotyku i mozna im powierzy¢
niejeden sekret, co sprawia, ze szybko

zostajg najlepszymi przyjaciotmi maluchow.
Wspotczesne pluszaki maja jeszcze jedna
zalete — coraz czesciej proponujg dzieciom
przezycie interaktywnej przygody.

PIEROT M&Z

Mis Magicalin ’ Pokémon interaktywny Pikachu

Interaktywny mis, ktory po naciénigciu go na brzuch Pokémony (Tomy) to bohaterowie jednej
zaczyna $wieci¢. Jest idealnie migkki i puchaty, A najpopularniejszych gier, w ktdrej gracz wciela sig
dzieki czemu zostanie najlepszym przyjacielem 3 \ w postaé zbierajgcqg zyjgce w jej $wiecie stworzenia,
malucha. Mi§ posiada funkcje nagrywania, ktérg L‘!‘r (@) po czym trenuje je do réznych celéw. Stworki majq
uaktywnia sie poprzez naci$nigcie na jego lewq — wtasne charaktery, cechy osobowosci, rézniq sie tez
tapke. Aby odtworzy¢ wiadomos¢, wystarczy wyglgdem. Moggq sie przeksztatca¢ - ewoluowag,
nacisngé na prawgq tapke pluszaka. nabywajgc dodatkowych umiejetnosci. Niezaleznie

> od swoich rozmiardéw mieszczq sie w niewielkich

kulach. Interaktywny Pikachu $mieje sig i mowi.

REKMAN TMTOYS

Zabawka pluszowa Tsum Tsum
Tsum Tsum to pluszaki przypominajgce
rézne postaci Disneya. Pogtaskaj je,

a ich policzki na 3 sekundy zaswiecq
sie i ustyszysz zabawny dzwigk! Kolekcja
sktada sie z 12 postaci - zbierz je

Pluszak Dory - Szemrzqgca fala
Kazdy maluch szybko zaprzyjazni
sie z interaktywnq rybkg Dory

z filmu Disneya ,Gdzie jest Dory?".
Po naci$nieciu na brzuszek maskotki
dziecko styszy $mieszne zdania oraz
kojgce melodie. Rybka jest mieciutka wszystkie. W zestawie baterie niewymienne
w dotyku i wykonana z dbatosciq o przedtuzonej zywotnosci.

o szczegdty. Wiek: 18 m+. Producent: Bandai. Wysokos¢: 8 cm i 30 cm.

[

MARKO EPEE POLSKA

Misie Episie

Stodkie, interaktywne Misie Episie

z migciutkim flokiem. Kazdy z nich ma
$wiecqcy nosek, reaguje na podanie
buteleczki i gtaskanie po gtéwce, potrafi
tez méwic i ptaka¢. Misie dostepne sg

w zestawie z buteleczkg do karmienia
niedzwiedz, zajgc oraz owieczka. i zawieszkq, dzieki ktérej maluch moze mie¢
Zabawke mozna pra¢ w pralce. Wiek: 0+. swojego przyjaciela zawsze przy sobie.
Producent: Cloud B. Wiek: 3+.

Pozytywka pluszowa Matpka
Przytulanka-pozytywka, przy ktérej dziecko
bedzie mogto spokojnie zasngé. Migkki,
pluszowy materiat, recznie haftowane oczy
oraz wysoka jako$¢ wykonania sprawig,

ze z fatwosciq zdobedzie serce kazdego
malucha. Dostepne wzory: matpka,

Idjecie: Shutterstock.com
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RUSSELL SYMAG

Myszoskoczek Niebieski Nosek
Przesympatyczny myszoskoczek jest jednym

z przyjaciét misia Tatty Teddy. Uroczy pluszak
posiada miekkie niebieskie futerko i najlepiej czuje
sie wérdd kolegdw. Podobnie jak jego przyjaciel mi§
ma tatki i niebieski nosek. Wiek: 18 m+.

Jez w czapce - maskotka

Nowa odstona popularnych jezykéw. Czapka uszatka,
beret oraz czapka z pomponem to ich nowe elementy
garderoby. Do uszycia jezy uzyto najwyzszej jakosci

: materiatéw. Kazdy sprzedawany jest w ekologicznym
4 kartoniku, ktéry z tatwoécig zmienia si¢ w domek z oknem
i dachem do dowolnego udekorowania.
Producent: Orange Toys.

BEMAG GOLIATH

Mis$ z serduszkiem
Potgczenie tradycyjnego
misia z walentynkg.
Importer: Sun-Day.

Feisty Pets - Wsciekte zwierzaki

Pokaz swoje prawdziwie emocje. Wystarczy, ze
odpowiednio $ci$niesz zwierzaka, by uwolni¢
drzemigcego w nim potwora.

EPOCH DUMEL

Sylvanian Families - Toy Poodle Family
Zestaw zawiera tate, mame, chifopca
i dziewczynke. Po poruszeniu ich gtéwkami,

Zawieszka Szop Ronnie

Ten zabawny szop z serii Dumel
Discovery Baby z pewnosciq
zauroczy kazdego maluszka.
Zawieszka posiada materiatowe
metki o réznej fakturze i bandane

z wypustkami, ktére wspomagajq
rozwéj zdolnosci sensorycznych

i poznawczych dzidziusia. Zabawke
zdobiq tez gryzaczek i kolorowe
kéteczka, przez co zabawa

z pluszakiem jest jeszcze bardziej interesujgca. Dzigki wygodnej zawieszce
mozna jg przymocowaé w dowolnym miejscu, tak aby zawsze towarzyszyta
bobasowi. Wiek: 3 m+.

rqczkami i nézkami laleczki przyjmujq rézne
pozy. Jarostaw to doskonaty sportowiec.
Krystyna uwielbia pieczenie ciast,

a szczegdlnie upodobata sobie wykonywanie
$licznych dekoraciji z bitej $mietany. Eryk jest
najlepszym uczniem w klasie, ktéry pomaga
w nauce kolegom i kolezankom. Sonia to

nie$miata dziewczynka, ktdra uczy sie piec

ciasta, aby samodzielnie organizowaé podwieczorki. Aby skompletowac
rodzinke, wystarczy potqczy¢ figurki z zestawu z figurkami z zestawéw Dziecko
Pudli oraz Blizniaki Pudli (sprzedawane oddzielnie).

COBI ANEK

Zigamazoos
Urocze, mieciutkie maskotki

Wha Whaa Whacky
Oto nowy wymiar wojny na poduszki!

z btyszczgeymi oczami rozbawig
kazdego. Nie dos¢, ze wydajq
$mieszne dzwieki, to jeszcze
pokazujq jezyk! Kolekcja sktada
sie z dwoch pieskéw - czarnego
i brgzowego, matpki, szopa,
biedronki i myszy. Reklama TV.

RYNEK ZABAWEK

Zwariowane miekkie pluszaki po
podrzuceniu ich, potrzgsnieciu lub

uderzeniu wydajq z siebie §mieszne

dzwieki, zachecajgc dziecko do
aktywnosci fizycznej. W kolekcii:
Banan, Dynamit, Telefon, Kaktus
i Hot-Dog. Wiek: 3+.
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Nazywa sie ,Das verrlckte Labyrinth”. Znana jest takze pod tytutem , The aMAZEing Labyrinth”

lub po prostu ,Labyrinth”. Wydana przez wydawnictwo Ravensburger w 1986 roku, szybko stata sie

miedzynarodowym hitem. Ukazata sie tacznie w 16 krajach i zapoczatkowata cata linie gier ze stowem

,labyrinth”, budujac wokot tej mechaniki silny, wciaz rosngcy brand.

szowych, a takze ulubiona gra z mo-
jego dziecinstwa. Nie wiem, jakim cu-
dem w czasach glebokiej komuny pudetko
z Ravensburgera wyladowalo w moim domu,
liczy si¢ przeciez tylko to, ze jako$ tam trafito
i zostalo ze mng na dlugie lata. Od tego czasu
mineto ponad 30 lat. Wcigz pamietam waka-
cyjne rozgrywki z bratem i rodzicami. Gdy-
bym si¢ uparl, pewnie znalazlbym w jednym
z albumoéw z dziecinstwa zdjecie z calg rodzi-
ng grajaca w ,,Labyrinth”. Uwielbialem t¢ gre.
Bedac dzieckiem, wierzytem, ze bede grat
W nig juz zawsze. Niestety, nie wiedzie¢ kiedy
dorostem. Zycie porwalo mnie z dala od gier
dla dzieci, odkrytem setki ciekawszych atrak-
cji, pudlo Ravensburgera zagineto. Wydawato
sie, ze przygoda z dziecinstwa dobiegta kon-
ca. Do czasu...
Kilka lat temu jeden z moich przyjaciot
przytargal swoje pudlo z ,Labyrinthem”

To prawdziwy klasyk wéréd gier plan-

na spotkanie fanow gier. Kiedy je ujrzalem,
poczulem gesia skorke na calym ciele. Serce
zabilo mi mocniej. Wspomnienia kaskada
przywolaly obrazy z dziecinstwa. Spytalem
Adama, czy mogtbym pozyczy¢ gre. ,Bierz
ja. Ja nie bede w nig gral. Ty masz dziecia-
ki, bawcie si¢ dobrze” — powiedziat i wreczyt
mi pudelko. Wrécitem z nim do domu, nio-
sac pod pacha jak najcenniejszy skarb. Bylo
wspaniale! Jak gdybym przeniost si¢ w czasie
za pomoca wehikulu. Siedziatem przy sto-
le wraz z moimi dzie¢mi i graliémy w ,,La-
byrinth”. Kazda minuta, kazda chwila byta
prawdziwg uczta. Czy wtedy - trzydziesci
lat temu - uwierzytbym, ze kiedy dorosne,
wcigz bede gral w ,Labyrinth™? Chyba nie.
GraliSmy przez kilka miesi¢cy. Siadali$my
w niedzielne popotudnia i wyszukiwalismy
optymalnych drég do zebrania skarbu. Kazde
z tych popotudni bylo wspaniale, za kazdym
razem z radoscia rozkladalem na stole plan-

sz¢, wolatem urwisy i ruszali$my na poszuki-
wanie skarbow.

Niestety, w koncu i moje dzieci wyrosty
z ,Labyrinthu”... Pora spakowa¢ go do kar-
tonu. Dorastajace urwisy chca gra¢ w powaz-
niejsze tytuly, a nie ,,jakie$ tam gry dla dzieci”.
»Tato, ten »Labyrinth« to gra dla maluchéw”
- tlumaczg i wykrecajg sie z grania. To juz
koniec. Wydawa¢ by sie moglo, ze przygoda
dobiegta konca. Teraz juz wiem, Ze nie musz¢
sie martwi¢. Spakowalem pudlo, ukrytem na
dnie szafy. Cierpliwie poczekam. Za kilka-
nascie lat bede najszczesliwszym dziadkiem
na $wiecie. W pewne niedzielne popotudnie
plansza , Labyrinthu” ponownie wyladuje na
stole, a ja rusze na poszukiwanie skarbow
z gromada wnukéw. ..

Ignacy Trzewiczek, Portal Games

Ignacy Trzewiczek - tworca, wydawca i popularyzator gier RPG, karcianych i planszowych.

Od 1999 roku wtasciciel Portal Games. Poczatkowo pisat artykuty i przygody do gier

fabularnych, najpierw dla czasopisma ,Magia i Miecz”, potem jako redaktor naczelny

nieistniejgcego juz dwumiesiecznika ,Portal”. W roku 1999 stworzyt wydawnictwo Portal,

ktére byto wydawca takich pozycji, jak gry RPG ,Neuroshima”, ,Monastyr”, gre karciang

,Zombiaki” a takze magazynéw ,Gwiezdny Pirat” oraz ,Swiat Gier Planszowych”. Trzewiczek

byt nie tylko wydawca, ale takze autorem wielu z tych produktow, wspéttworzyt m.in. polska

nowa fale RPG. W pdzniejszych latach skupit sie na projektowaniu gier planszowych, niektére

z nich byty wielokrotnie nagradzane za granica. Oprocz tego organizuje m.in. cykliczne

spotkania z grami planszowymi Pionek w Gliwicach, a dawniej konwent Dracool. Laureat

nagrody Identyfikatory Pyrkonu za rok 2014 w kategorii gry.
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spielwarenmesse® Targl Kielce
Nuremberg 1- 6 Feb 2017 exhibition & congress centre
Norymberga Kielce
1-6 lutego 2017 23-25 lutego 2017

Hall 5 Stand B-51 Stoisko nr A-7

Please visit our stands
/apraszamy na nasze stoiska

P.P.H. WADER-WOZNIAK Sp. z 0.0., 42-530 Dabrowa Gérnicza, ul. Rudna 30; tel. +48 32 264 60 40; mail@wader.toys

www.wader.toys




