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Jakie sa perspektywy rozwoju rynku zabawek? Na to pytanie

Obuje odpowiedzie¢ Euromonitor. Jak prognozuje firma
badawcza, miejsce ludzi z epoki baby boomerséw i pokolenia
X zajma millenialsi. Odmienig oni oblicze sprzedazy detalicznej
i produkcji w wyniku wdrozenia nowych idei, ktére na zawsze
zmienig koncepcje prowadzenia biznesu z XX wieku. Chiny stang sie
najwiekszym rynkiem konsumentow zabawek na $wiecie. Amazon
zostanie najwiekszym sprzedawca detalicznym zabawek w USA oraz
w duzej czesci Swiata. Powroci tez model sprzedazy sprzed epoki
samoobstugi. Zakupy coraz czesciej beda opierac sie na kontaktach
miedzyludzkich oraz interaktywnosci. Zachecam do zapoznania sie
z materiatem pt. ,Perspektywy rozwoju rynku zabawek’”.

Czy ksiazki moga skorzystac dzieki zabawkom? Jak zapewnia nasz
ekspert Britta Meyer, od lat badajaca rynek ksigzek i zabawek, jak
najbardzie]. Ksiegarze, ktorzy przekazuja swoim klientom piekne
opowiesci, wiedze, poezje i nie tylko, moga robi¢ to réwniez za
pomoca gier i zabawek. Zatem dlaczego nie oferowac produktow,
ktére pasuja do ksiazki? Wystarczy wykorzystac historie opisana na

papierze ijg ozywic. ..

W tym wydaniu piszemy réwniez o rynku gier, puzzli, klockow, zabawek pluszowych i drewnianych, prezentujemy
podsumowanie minionego roku przez polskich przedsiebiorcow, a takze publikujemy liste targow, w ktdrych na pewno

warto wzig¢ udziat.
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WADER-WOZNIAK
Sprawdzone przez
orzedszkolakow

biegloroczny konkurs

firmy  Wader-Wozniak
»Sprawdzone przez przed-
szkolakow” zostal rozstrzy-
gniety. Sposréd 152 nadesla-
nych prac jury wybrato 20,
ktérym  przyznalo réwno-
rzgdne nagrody oraz jedno
specjalne wyroéznienie. Zesta-
wy zabawek Wader trafity juz
do nagrodzonych placowek
przedszkolnych, bawialni i do
zlobka. Firma Wader-Woz-
niak co roku zaprasza przed-
szkolaki do wielkiego testo-
wania swoich produktow,
a placowkom przedszkolnym
umozliwia pozyskanie no-
wych zabawek. W ubieglym
roku przedszkolaki mialy
przygotowaé prace zwigzane
z hastem ,Mali superboha-
terowie” - bo kazdy maluch
jest wyjatkowy i ma swoje
»supermoce” - Nadestane
plakaty byly ciekawe i koloro-
we, wykonane réznymi technikami: kredkami, pisakami, farba-
mi. Otrzymali$my kolorowanki, wycinanki, wyklejanki z bibuty,
z cekindw, z guzikéw, z welny, a nawet prace przestrzenne oraz
fotoreportaze. Kreatywnos¢ prac zastuguje na ogromne uznanie
z naszej strony - podsumowuje jedna z jurorek konkursu.

KRAKOW

Trends 4 Kids

4 kwietnia br. w krakowskiej Tauron Arenie odbedg si¢ tar-

gi akcesoriéow dla mamy i dziecka, mody i zabawek Trends 4
Kids. Podczas wydarzenia rodzice oczekujacy na dziecko oraz ro-
dziny z maluchami spotkajg sie z firmami handmade kreujacymi
wyjatkowe, oryginalne produkty dla najmtodszych. Odwiedzaja-
cy beda mogli tego dnia skorzystac z licznych prelekcji oraz kon-
sultacji ze specjalistami. Dla najmlodszych gosci organizatorzy
przygotowali atrakcje w postaci spotkan z animatorami, warsz-
tatow i zaje¢ kreatywnych, podczas ktorych dzieci beda mogty
doswiadczad i uczy¢ si¢ poprzez zabawe. W wydarzeniu wezmie
udzial niemal 100 firm branzy dzieciecej oraz 3000 odwiedzaja-
cych z Matopolski. Patronem medialnym targéw jest ,Rynek Za-
bawek”.
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WADER-WOZNIAK
Wyrozniony tytutem
Superbrands Polska Marka 2018

olski producent za-
WADER

bawek Wader-Woz-
niak otrzymal tytul
Superbrands Polska
Marka 2018 i po raz
kolejny znalazl si¢ w gronie najsilniejszych marek na polskim rynku.
Wyréznienia przyznawane sa wylacznie w oparciu o opinie konsu-
mentéw zebrane w badaniu rynku przeprowadzonym przez instytut
badawczy ARC Rynek i Opinia. Coroczne badanie Superbrands jest
najwiekszym badaniem sity marki w Polsce. Niezalezne badanie prze-
prowadzone zostalo na grupie 10 037 respondent6éw i objeto niemal
2 tys. marek konsumenckich. Marka Wader znalazla si¢ w grupie naj-
lepiej rozpoznawalnych brandéw w kategorii gry i zabawki. Kluczo-
wym kryterium jest polecanie marki, ktére wyraza zaufanie i uznanie
jakosci. Dla Wadera jest to juz trzecie wyréznienie przez Superbrands.
Poprzednie zostaly przyznane marce w latach 20131 2014.

Baby Time

26-27 maja br. odbeda sie Targi Branzy Dzieciecej Expo Lodz -
Baby Time. Bedzie to najwieksza wystawa branzy dziecigcej w wo-
jewodztwie todzkim. Targi maja charakter pokazowo-sprzedazowy.
Promuja firmy, produkty i ustugi zwigzane z macierzynstwem, poro-
dem i dzieckiem. Pozwolg producentowi nawiaza¢ bezposredni kon-
takt z klientem, pokaza¢ swoj produkt, zacheci¢ do zakupu, zebraé
zamowienia oraz stworzy¢ baze klientéw. Duza scena, liczne konkursy
dla dzieci i rodzicéw, pokazy mody, wystapienia specjalistow, bezptat-
ny makijaz, ,przystanek dla mamy” - specjalna strefa odpoczynku dla
kobiet w ciazy, ekskluzywne samochody z pokazem montazu foteli-
kow dla tatusiéw to tylko nieliczne atrakcje towarzyszace imprezie.
Patronem medialnym targéw jest ,,Rynek Zabawek”.

Kind + Jugend 2018

R 0k 2017 byt rekordowy dla Koelnmesse. Przy ponad 350 mln euro
obroty targéw branzowych przekroczyly poprzedni rekordowy
rok 2015 o okoto 10% i ponownie przeszty wszelkie oczekiwania.
- Osiaggneli$my nasze ambitne cele wzrostu tak, jak obiecywalismy,
a nawet jeszcze bardziej - méwi CEO Koelnmesse Gerald Bose, dla
ktérego ten najnowszy sukces jest symbolem ,,zwrotu i zréwnowa-
zonego rozwoju, jaki firma osiggneta w ostatnich latach dzieki cigz-
kiej pracy”. Jej zysk wynidst ponad 20 mln euro. Ten dobry wynik
to przede wszystkim efekt kluczowej dziatalnosci firmy: organizacji
imprez w Kolonii i na kluczowych rynkach zagranicznych. W roku

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Wader-Wozniak
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Produkty mozna naby¢ u naszych partneréw handlowych:

AB SYSTEM, ul. Rodta 16, 64-920 Pita, tel.. 662 168 605, e-mail: absystem24@absystem?24.pl; ANEK, ul. Poznanska 320, 05-850 Ozaréw Mazowiecki, tel.: 22 123 08 08, e-mail: zabawki@anek.com.pl; DISTRI,
ul. Pomorska 66, 70-812 Szczecin, tel.: 91 817 33 22, e-mail: info@distri.pl; MIKI, ul. Handlowcow 2, 32-085 Modlniczka, tel.: 12 685 03 01, e-mail: b2b@miki.com.pl; PANDA, ul. Sidorska 117B, 21-500 Biata Podlaska,
tel.: 83 342 26 20, e-mail: info@zabawkipanda.pl; PH PISAREK, Sp. J., ul. Brzozowa 42a, 05-830 Kajetany/k. Nadarzyna, tel.: 22 729 89 40, e-mail: pisarek@pisarek.com.pl;, REKMAN, ul. Europejska 4, 55-040 Magnice,
tel. 71393 78 18, e-mail: office@rekman.com.pl; REMIX-KAJA, ul. Magnacka 4C, 80-180 Kowale, tel.: 606 467 808; 602 231 295, e-mail: remixkaja@onet.pl; SUPER SIODEMKA Lucjan Wypych Spétka Jawna, ul. Kolejowa 181,
62-052 Komorniki, tel. 61 222 46 46, e-mail: handlowcys7@super-siodemka.pl; WIKR.PL Sp. z 0.0. Sp. K., ul. Kreta 36, 05-850 Ozaréw Mazowiecki, tel.: 22 631 48 33 ; 660 902 489, e-mail: wikr@wikr.com.pl
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2017 obroty targéw branzowych w Kolonii wzrosty $rednio o okoto
13% w poréwnaniu z wczes$niejszymi imprezami. Osiem imprez na
wszystkich obszarach, organizowanych w Kolonii, wzroslo o war-
tosci dwucyfrowe. Niektore zagraniczne targi branzowe, np. w Bra-
zylii, Indiach i Tajlandii, tez zanotowaly istotny wzrost liczby wy-
stawcow i odwiedzajgcych. Obroty z ustug dla uczestnikow targow
branzowych réwniez stale rosly. Koelnmesse osiggneta obroty rzedu
17 mln euro w roku 2017 oraz zysk w wysokos$ci ponad 7 mln euro.
W wyniku tego spétka zalezna réwniez przekroczyla plan, jesli cho-
dzi o te dwie wartosci.

Koelnmesse 3.0 robi postepy

Program inwestycji Koelnmesse 3.0, ktorego calkowita wartos¢
w roku 2030 przekroczy 600 mln euro, odnotowat w zesztym roku
istotny postep. Pierwszy etap budowy obejmujacy nowy, wielopo-
ziomowy parking w Zoobriicke zostal po raz pierwszy wykorzysta-
ny podczas dmexco 2017, zapewniajac 2 tys. miejsc parkingowych
oraz obszar logistyczny dla ponad 300 cigzaréwek. Budowa nowej
hali 1plus rozpocznie si¢ w roku 2018. Ponadto na etapie finalizacji
sa plany dla Confex®, nowej, wielofunkcyjnej lokalizacji dla imprez,
ktdra przyciagnie do Kolonii kolejne kongresy duzego kalibru. Re-
nowacja istniejacych hal potudniowych trwa w najlepsze.

Wieksza koncentracja na Ameryce Potudniowej
Dlugotrwata strategia internacjonalizacji spotki wcigz przynosi suk-
cesy. W roku 2017 nowe targi branzowe $§wigtowaly swoje premiery
w USA, Brazylii, Indiach, we Wloszech, w Chinach i Indonezji. Oprécz
skupienia na Chinach, Azji Potudniowo-Wschodniej i Indiach, Ko-
elnmesse intensyfikuje swoje miedzynarodowe dzialania w Ameryce
Potudniowej, szczegdlnie w Brazylii i Kolumbii.

Koelnmesse bedzie organizatorem Niemieckiego
Pawilonu na EXPO Dubaj 2020

W ubiegtym roku niemiecki federalny minister ds. gospodarki zlecit
spdlce organizacje i prowadzenie niemieckiego pawilonu na §wiatowej
wystawie w Dubaju, od pazdziernika 2020 do kwietnia 2021. Oznacza
to, iz Koelnmeese wezmie udzial w trzech z czterech gléwnych EXPO
w tym stuleciu (pozostale dwa to Expo w Japonii w 2005 r. oraz w Chi-
nach w 2010 r.).

Reklama

b b ybk

Zapraszamy 'p
do wspotpracy! -

Bogata oferta zabawek

PH DAMI | ul. Pucka 11 | 81-036 Gdynia
tel/fax 58 6630127 | zabawki@phdami.com | www.phdami.pl
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TUBAN

Bicie rekordu Guinnessa

Jakub Bochenek, wiasciciel firmy Tuban po raz kolejny pobit Swiato-
wy Rekord Guinnessa w liczbie 0s6b zamknietych w barice mydlane;.
Tym razem w bance znalazlo si¢ az 419 oséb! Wczesniejszy rekord
nalezal do Ludmily Dariny z Rosji, ktéra zamkneta 374 osoby. Firma
Tuban pobija ten rekord juz po raz trzeci.

PORTAL GAMES

Portalcon 10

ortalcon 10 (27-28 stycznia br.) to jubileuszowa edycja, w ktorej

fani gier Portal Games spotkajg si¢ w jednym miejscu, by poznaé
nowosci wydawnicze firmy, planowane gry, nowe prototypy, gry wy-
dawane lata temu - aktualne hity. Patronem medialnym wydarzenia
jest ,Rynek Zabawek”.

PORTA

e

27-28 stycznia

Klub Spirala - Gliwice,
Pszczynska 85

&

8 1/2018

EGMONT POLSKA

Akaderma Madrego Dziecka

...__--.—-—

KADEMIA

MADREGO
DZIECKA

dukacyjny Egmont proponuje dzieciom kolejna odstone cy-

klu Akademia Madrego Dziecka, ktéra bawi, uczy i wspomaga
wszechstronny rozwdj najmlodszych. Tym razem wydawca oddaje
do rak miodszych dzieci i ich rodzicéw oraz opiekundéw seri¢ do
wspolnej nauki, zabawy, ogladania i odkrywania otoczenia ,,Po-
znaje¢ $wiat!” oraz kolejne tytuly ze znanej i lubianej podserii do
czytania — ,,A to ciekawe!”. Nowosci z cyklu ,,Akademia Madrego
Dziecka. Poznaje $wiat!: ,, Ale natura’, ,To juz umiem sam”, ,,Kie-
dy stonko $wieci”, ,Kiedy si¢ bawimy” i ,Kiedy pada deszcz’, to
proste kolorowanki z naklejkami rozwijajace sprawnos$¢ manualng.
Zabawne ilustracje dostosowane do wieku dziecka zachecajg tez
do rozméw. Kazdy z obrazkéw przemawia do wyobrazni dziecka
i prowokuje je do zadawania pytan. Cwiczg rowniez koordynacje

Kiedy sie A~
pawimy |

w58

umiem sam

wzrokowo-ruchowsy, poszerzaja wiedze¢ o $wiecie, przygotowuja do
nauki czytania i pisania oraz zwracaja uwage na warto$ci spotecz-
ne. W serii ksigzeczek dla dzieci i rodzicow do wspolnego czyta-
nia, ogladania i odkrywania $wiata ,,Akademia Madrego Dziecka.
A to ciekawe!” ukazaly si¢ dwa nowe tytuly: ,,Czyj to nocnik?” oraz
»Lisek i przyjaciele”. Kolejne ksigzeczki to kolejne niespodzianki.
Zabawne wierszyki, sympatyczne postaci, barwne ilustracje z wy-
cieciami na sztywnym papierze odkrywaja przed dzie¢mi wiele
$wiatow: przyrody, wyobrazni, przygdd i emocji. Historyjki snute
przy tej okazji staja sie pretekstem do konwersacji o $wiecie, uczu-
ciach, ktérych dziecko juz doswiadcza, nie rozumie i chce poznac.
Kazda ksiazka to rowniez szereg ksztaltow, ktoére najmiodsi moga
odkrywac¢ poprzez dotyk. Akademia Madrego Dziecka to program
roznych formatéw ksigzek do nauki i zabawy, a zarazem wspaniala
rozrywka wspomagajaca rozwdj 2- i 3-latkow.

.

YNEK ZABAWEK
| FUELZABA

Boczek - 1 pkt

Idjecia: Egmont Polska, Franciszek Matysik (Jaw.pl), Portal Games
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WYTRZYMALE MIEKKIE | CICHE

« wytrzymaty, miekki plastik « kétka z miekkiej gumy
« na kazde warunki pogodowe - zabawki nie rysujg podtég
- nie odbarwiaja sie na stoncu - ciche, nie wydaja dzwiekéw

PROSTOTA BEZPIECZNE!

- odpowiednie dla dzieci 1+ « brak matych czesci
- zaokraglone ksztatty « gwarancja bezpieczenstwa
« brak ostrych krawedzi - certyfikaty & testy

-

OFICJALNY DYSTRYBUTOR W POLSCE

DYSTRYBUTORZY

B ante BIAKA-PODLASKA BIAKYSTOK BRZEG GDANSK, LOGISTIC KOWALE
PANDA INTEGRO NIKE , KaJA
UL.SIDORSKA 117 UL.HANDLOWA 7 UL.MAKUSZYNSKIEGO 6/7 UL MAGNACKA 4, SEGMENT C, 7R

WWW.DANTE.COM.PL TEL.: 833426060 TEL.: 857 455 203 TEL.: 603658398 TEL . 586685863

SZCZECIN 71-345, UL RODAKOWSKIEGO 1/5 PANDA@PRO.COM.PL INTEGRO@INTEGRO.BIALYSTOK.PL NIKE.ZABAWKI@INTERIA.PL REMIXKAJA@ONET.PL
MODLNICZKA 0ZAROW MAZOWIECKI POZNAN WARSZAWA MAGNICE
MIKI : KIER SUPER 7 AZYMUT REKMAN
UL.HANDLOWCOW 2 (CH WITEK) UL POZNAKISKA 220 UL.OPEOTKI 23 UL.GOTTLIEBA DAIMLERA 2 UL EUROPEJSKA 4

PAWILON 1, TEL.: 124234603 TEL.: 228537504 TEL.: 616397925 TEL.: 228479758 TEL.. 713937 818
GRZEGORZ@MIKI.COM.PL BIURO@ZABAWKI-KIER.PL MALGORZATA.STRASZEWSKA@SUPER-SIODEMKA.PL ALEKSANDRA PIETRZAK@AZYMUT.PL OFFICE@REKMAN.COM.PL



WIADOMOSC]

Nowe zestawy The Lego®
Ninjago Movie™ dostepne
od grudnia ub.r.

Wojownicy ninja z Lego® Ninjago® podbili jesienig ekrany kin
i serca dzieci w pelnometrazowym filmie animowanym ,,Lego”
Ninjago® Film”, bronigc miasta Ninjago przed zlym Garmadonem.
W grudniu ub.r. ruszyla sprzedaz nowej kolekcji klockéw Lego® inspi-
rowanej ta produkeja. Na rynku sg juz trzy kolejne zestawy dla fandw
od 7. roku zycia. Dzieci moga doskonali¢ swoje umiejetnosci w staro-
zytnej sztuce walki Spinjitzu i odtwarza¢ historie ulubionych bohate-
réw ninja.

Fani wojownikéw nin-
ja musza si¢ pospieszy¢, by
pomoc reporterowi telewi-
zyjnemu Fredowi Finleyowi
z Mechem wstrzgsu 70632.
Misja jest prosta: uchroni¢
Finleya przed potwornymi
rekinami. Siedzac w kokpicie
wspaniatego nindroida, wia-
snymi pie$ciami rozprawia
sie z potwornym rekinem
i obronig Freda wraz z Cole
i matka Lloyda, Misako. Qu-
ake Mech wyposazony jest
dodatkowo w niesamowite,
zatrwazajace wrecz efekty dzwigkowe, ktore pomoga przepedzi¢ po-
tworne rekiny w otchtan petnych grozy fal.

Waulkaniczna kryjéwka Garmadona 70631 - ten zestaw gwarantuje
zapierajace dech w piersiach wrazenia podczas zabawy. Wulkaniczna
kryjowka wyposazona jest w funkcje Lego katapulty i pozwala uru-
chomi¢ wybuch na szczycie wulkanu Garmadona. Stworzona dla tych,
ktérzy chcg uciec przed brzgczacym dronem i wyglodniala paszcza
rekina. Czy Zane podbije Wulkaniczng kryjowke?

W zestawie Atak Piranii (70629) Kai i Misako wykorzystujg wszyst-
kie swoje zdolnosci, by uratowaé Raya, ojca Kai i Nyi, przed atakiem
piranii w miescie Ninjago.
Niebywale silna pirania-ro-
bot z rozwierajacy si¢ pasz-
cza 1 dwoma pociskami §ciga
riksze Raya. Kai walczy swo-
imi dwoma mieczami katana,
a Misako uzywa tuku i strzal,
by pokona¢ wroga. Ten ze-
staw pozwoli w petni odtwo-
rzy¢ emocjonujace pojedynki
z Lego® Ninjago® Film.

Cata kolekcje The Lego® Ninjago® Movie™ mozna poznac na
www.lego.vom/pl-pl/ninjago.

1
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MEGA BLOKS

Mobilne klocki, ktore ucza

locki, ktdére ucza cyferek i wyksztalcaja odruch sprzatania po

zakonczonej zabawie? Tak, to mozliwe! Nowa propozycja od
Mega Bloks ksztaltuje zdolnosci przestrzenne maluchéw oraz ¢wi-
czy chwytliwo$¢ matych raczek. Te mobilne zabawki inspirujg dziec-
ko do tworzenia fantastycznych historii, wspomagajac jego proces
odtworczy. Jednoczesnie umozliwiajg kreatywna zabawe w kazdym
miejscu w domu i poza nim.

W ofercie m.in.:
Stolik Buduj i ucz sie

Dzigki stolikowi poznawanie
koloréw i liczb stanie sie dla
maluszka jeszcze przyjemniej-
sze. Najmliodsi wraz z przeno-
$nym mebelkiem moga pozna-
waé wspanialy $wiat klockow
i budowa¢ tetnigce zZyciem cen-
trum miasta. Dzieci, ukladajac
poszczegoélne elementy bezpo-
$rednio na stoliku, moga zbudo-
wac stacje benzynows, ustawi¢ $wiatla uliczne, a nawet przeksztalci¢
go w wielopoziomowy parking dla autek, ktére naprawde jezdza.

Tomek Zbuduj i jedz

W zabawie, ktéra wymaga od
milusinskich rozwijania kre-
atywnosci, pomocni moga sie
okaza¢ ulubieni bohaterowie.
Klocki Tomek Zbuduj i jedz
ksztaltem przypominajg tytuto-
wa lokomotywke, ktéra zacheca
malucha do wspdlnej zabawy
itworzenia §wiata pelnego przy-
god. W zestawie szkrab znajdzie
kolorowe klocki, ktére moze T
przyozdobi¢ cyferkami i obraz- & &
kami przedstawiajacymi zna- -

nych mu przyjaciét filmowego

bohatera. Co wigcej, klocki moze uktada¢ bezposrednio na niebie-
skiej lokomotywce, dopasowujac tez inne pociagi do klockéw w tym
samym kolorze.

Spacerowy Stonik

Ogromnym atutem klockéw Mega Bloks jest ich mobilno$¢, dzieki
czemu maluch bedzie moégt si¢ nimi bawi¢ niemal wszedzie. Space-
rowy Slonik jest wspanialym kompanem podczas zabawy, jak i wy-
jatkowym towarzyszem podrézy. Dziecko, ciagnac go za sznurek,
moze obserwowad, jak w brzuszku przyjaciela kreca sie kolorowe
klocki. Moze z nich zbudowa¢ inne zwierzatka: hipopotama, malp-
ke, tukana i zyrafe.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Mega Bloks, Lego
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JRyzyk fizyk” — decyzja nalezy
do ciebiel!

ydawnictwo Egmont wydalo dlugo oczekiwang polska edycje

najcze$ciej nagradzanej, imprezowej gry planszowej ,,Wits & Wa-
gers”. Polska wersja ,,Ryzyk fizyk” to réwnie dynamiczna, towarzyska,
bardzo emocjonujaca planszéwka w efektownej szacie graficznej. Gra
juz w sprzedazy na terenie calej Polski. ,,Ryzyk fizyk” to jedna z naj-
popularniejszych gier quizowych na §wiecie. Zebrano w niej zabawne,
ciekawe, niezwykle pytania z réznych dziedzin, réwniez zwigzanych
z Polska. Jednak nie musisz by¢ ekspertem w kazdej z nich. Wygrasz,
jesli obstawisz wlasciwe odpowiedzi i zaryzykujesz w odpowiednim
momencie.

Zaryzykuj i wygraj!

Ile wazyt najciezszy w historii mistrz sumo? Ilu ludzi spacerowato po
Ksiezycu? Ile koni wzielo udzial w ekranizacji ,,Krzyzakow”? Ile jest
okien w Patacu Kultury i Nauki w Warszawie? Jaka jest najwieksza
predkos¢ ssaka? Znasz odpowiedzi na te pytanie? Jesli tak — wystar-
czy, ze podasz prawidlowa liczbe. Jesli nie - mozesz sprobowac zgad-
naé. A moze zaryzykujesz i postawisz dolary na odpowiedz innego
gracza? Atutem planszowki sg bardzo proste zasady gry i gwarancja
doskonatej rozrywki. Niejednokrotnie podczas rozgrywek wybuchaja
salwy $miechu, przy jednoczesnym treningu szarych komorek. Auto-
rem planszowki jest Dominic Crapuchettes, ilustracje stworzyl Jacoby
O’Connor. Swiatowy sukces ,,Ryzyk fizyk” potwierdza ponad 1 milion
sprzedanych egzemplarzy od 2005 roku oraz zdobycie ponad 20 na-
grod i nominacji na calym $wiecie, takich jak:

o Najlepsza gra imprezowa (2007, Board Game Geek)
« Najlepsza gra imprezowa (2007, Games Magazine)

» Gra roku (2008, Finlandia)

« Editor’s Choice - (2008, Xbox Magazine)

o Najlepsza gra imprezowa — finalista (2008, Norwegia)
o Mensa Mind Games (2006, Mensa Select)

« Gra roku (2006, Milwaukee Journal Sentinel)

« Gra roku (2006, Creative Child Magazine)

« Najlepsza gra wiedzowa wszech czaséw (About.com)
o Najlepszy produkt (Dr. Toy)

o Hall of Fame ,,Keepers” (Major Fun)

o Seal of Approval (The National Parenting Center)

O popularnosci gry $wiadcza takze recenzje w portalach poswigco-
nych planszéwkom:

W tej grze wygrywa sig za dobre szacowanie i trafne obstawianie wyni-
kow. Nie trzeba wigc by¢ alfg i omegg, mie¢ ogromng wiedze o sprawach
zaskakujgcych, nietypowych, a pewnie i niepotrzebnych. Nie o to w tej
grze chodzi. Majgc wiedze 0golng i wyobraznig, mozna trafnie typowac
odpowiedzi. Mozna tez strzelac, wpisujgc abstrakcyjne wartosci liczbo-
we, byle tylko znalez¢ sig ponizej gornej granicy. Jest przy tym niedo-
wierzanie, gdy sig trafito, albo i nie, a potem wiele Smiechu. Uwielbiam
ten moment, gdy odczytana odpowiedz zaskakuje graczy. Uwielbiam tez
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i MAICZESCIE NAGRADZANA GRA IMPREZOWA!
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chwile radosci, gdy ktos zdobywa duze pienigdze za wygrang. Uwiel-

biam te miny i zabawne komentarze graczy, ktorzy stracili fortune, be-

dgc pewni swoich decyzji... Ta gra jest bardzo emocjonujgca.
Scheherezade, ZnadPlanszy.pl

~Ryzyk fizyk” naprawde wymiata. Wzorowa gra quizowa!
Leser, Gry-planszowe.pl/forum

Gra jest zacna i bedzie u nas tez kolejnym imprezowym hitem.
Charlie, Gry-planszowe.pl/forum

O GRZE:

Tytut: ,Ryzyk fizyk”

Tytut oryginalny: ,Wits & Wagers”
Autor gry: Dominic Crapuchettes
Ilustracje: Jacoby O’Connor
Ttumaczenie: Magdalena Miskiewicz

Opracowanie polskich pytan: Agnieszka Weidemann,
Jacek Drewnowski, Artur Szrejter, Kamil Smiatkowski
Liczba graczy: 4-14

Wiek graczy: 10-110 lat

Sugerowana cena detaliczna: 119,90 zt (brutto)
Format: 29,5x29,5x7,5cm

CZuczu
/aprezentuje nowosci
| bestsellery na Kids' Time

Kielce wkrétce stang sie centrum zainteresowania miedzynarodo-
wej branzy dziecigcej. Pod jednym dachem 21-23 lutego znajda
sie producenci wiodacych marek, dystrybutorzy oraz kreatorzy no-
wych trendéw. - Nie moze zabrakna¢ nas na Kids’ Time - méwi Rafat
Bik, przedstawiciel wydawnictwa Bright Junior Media. - To najlepsza
okazja, aby pokaza¢ nowosci na nadchodzacy sezon, pozna¢ naszych
klientéw i dopasowa¢ oferte pod ich indywidualne potrzeby. W tym
roku zapraszamy na stoisko CzuCzu w hali A - 62 - dodaje.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Egmont Polska
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ELC

Nowa marka w portfolio firmy

Portfolio ELC Europe powiekszylo si¢ o kolejng kultowa marke. Kto
z nas nie zna malych, niebieskich skrzatéw, wykreowanych przez
belgijskiego rysownika komiksowego Pierrea Culliforda? Smerfy sa
bohaterami serii komiksowej, serialu animowanego i trzech filméw.
Ostatni z nich - ,,Smerfy: Poszukiwacze zaginionej wioski” — miat swo-
ja premiere w ubieglym roku i jest w dziesigtce najchetniej ogladanych
filméw roku 2017 w polskich kinach (wedtug sieci Helios i Multikino).

60 lat historii Smerféw (wlasnie tyle beda obchodzi¢ matle niebie-
skie ludziki w tym roku) to pasmo niekonczacych sie sukcesow, w tym
komercyjnych. Niewiele jest postaci animowanych tak lubianych
i rozpoznawalnych zaréwno przez dzieci, jak i dorostych. To wszystko
przekiada sie na doskonaly potencjat licencyjny w wielu kategoriach
produktowych.

WYDAWNICTWA
Czasopismo ,Pimpek”
zmienia sie w ,Pets”

M agazyn dla dzieci ,,Pimpek” zmienia
tytul na ,,Pets”. Pierwszy numer pod
nowym tytutem trafit do sprzedazy 18
stycznia br. Dwumiesiecznik adresowa-
ny jest do dziewczynek powyzej 6. roku
zycia, miloéniczek zwierzat. Na stronach
magazynu znajda si¢ liczne ciekawostki
o zwierzetach, a takze zabawne historyj-
ki zwigzane z pupilami czy wskazowki
dotyczace ich pielegnacji. Nie zabraknie
réwniez podstawowych porad weteryna-
ryjnych dla matych wiascicieli zwierzat oraz szerszych informacji na
temat konkretnych pupili. Kazde wydanie bedzie wypelnione zdjecia-
mi, réwniez od opiekunéw-czytelnikéw. Kolejne numery beda wzbo-
gacone plakatami, dziewczynki moga tez liczy¢ na dodatkowa porcje
dowcipow, quizéw i zagadek. W poszczegélnych wydaniach na entu-
zjastki zwierzat bedg czeka¢ dodatkowo zabawki zwigzane ze $wiatem
pupili. Do najnowszego numeru dolaczone zostang dwa prezenty:
naszyjnik z pieskiem i niespodzianka. Cena egzemplarza wraz z do-
datkami wyniesie 9,99 zI. Wprowadzenie magazynu pod nowym tytu-
fem wsparte jest kampanig reklamowa, ktora obejmuje emisje spotoéw
w kanalach tematycznych Polsatu i TVP ABC oraz innych kanatach
dziecigcych telewizji, jak Nickelodeon, MiniMini+ czy Disney Chan-
nel, a takze komunikacje¢ w mediach wtasnych Egmontu.
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RYNEK ZABAWEK

Tylko bez wymowek, chcemy
wiece] Atomowek!

Béjka, Bajka i Brawurka to dziewczynki, na ktérych spoczywa
ogromna odpowiedzialno$¢. Dotacz do trzech matych, ale dziel-
nych wojowniczek i razem z nimi ratuj $wiat.

Oferta wydawnictwa Ameet wzbogacila si¢ o sze$¢ interesujacych
tytuléw o przygodach dzielnych superbohaterek.

»Atomowki. Moc Lamigltowek” — to ksiazka zawierajgca atomowe
zadania typu labirynty, sudoku, tamanie szyfréw. Praktyczna i wygod-
na konstrukcja w postaci pada utatwi zabawe. W ksigzce znajdziesz az
8 arkuszy fantastycznych naklejek.

»Atomowki. Atomowe opowiesci” - trzy wystrzalowe historie
o przygodach Atomdéwek. Béjka ma nowa prace, Bajka postanawia za-
opiekowa¢ sie zwierzatkiem, a Brawurka koniecznie chce zwyciezy¢
w tegorocznym festiwalu nauki. Jeste$ ciekawa, co z tego wyniknie?
Czy kto$ pokrzyzuje plany Atomoéwkom? Czy ze wszystkich trzech
przygdd wyjda zwyciesko? Nie czekaj, daj si¢ wciagnac lekturze!

Superbohaterki w akcji!

Walcz z przestepcami jak... dziewczyna! Lam szyfry, znajduj wia-
$ciwe $ciezki w labiryntach, wyklejaj i trop zloczyncéw. Kolorowanki
i zgadywanki z Atomdéwkami to moc swietnej zabawy!

»Odlotowe zabawy” - trzy bohaterki, trzy kolory i dwa arkusze
neonowych naklejek. Kreatywne zadania, kolorowanki, wycinanki,
rysowanki, bazgroly to poczatek fantastycznej przygody w $wiecie
Atomoéwek. Zaczynamy? Przygotuj si¢ na prawdziwy odlot!

»Atomowy dziennik nie tylko dla $wirusek” - zawsze marzylfas
o tym, zeby by¢ superbohaterka? Atomowy dziennik to co§ w sam raz
dla ciebie. Rozwiaz quizy i poznaj swoje supermoce, zdobadz wyjat-
kowa zaktadke do ksigzki, zapisz w planerze najwazniejsze akcje tygo-
dnia, a na koniec zaplanuj ekstraimpreze¢ w pidzamach.

»Atomowki. Plakaty do kolorowania” - przed toba spotkanie
pelne energii! Koloruj i stworz MEGAplakat. Po jego drugiej stronie
znajdziesz wystrzalowe grafiki, takze do samodzielnego pokolorowa-
nia. Aha, ale to nie wszystko! Czeka na ciebie prawdziwy hit w posta-
ci czterech GIGAnaklejek! Mozesz nimi ozdobi¢ swéj pokéj — dzigki
temu bedzie wygladal jak baza superbohaterek...
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Pluszowe trio, ktore pokocha twoje

malenstwo

Marka Nattou to brand z tradycjami. Obecna na rynku od niemal 30 lat, oferuje szeroki wybor zabawek

i innych produktow dla najmtodszych. Seria pluszakow o wdziecznych imionach Loulou, Lea i Hippolyte to
przemite zabawki, ktore dzieki przemyslanemu designowi spodobaja sie zarbwno maluchom, jak i rodzicom.
Hipopotam, panda i gepard stana sie bardzo szybko ulubionymi towarzyszami zabaw, podrézy i snu.

ystrybutorem zabawek na naszym
D rynku jest firma ABC Kid. Kazde

malenstwo ma swoja ukochana przy-
tulanke, z ktora sie nie rozstaje. Wybiera-
jac pluszaki dla dziecka warto bra¢ to pod
uwage i zdecydowa¢ sie na najlepszej jako-
$ci produkt, ktory bedzie bezpieczny dla
dziecka, mily i przyjazny. Produkty marki
Nattou takie wlasnie sg. Dzieki wieloletnie-
mu do$wiadczeniu w produkcji zabawek,
firma dostarcza najlepszej jakoéci artykuly
stworzone z mysla o najmlodszych: wzory,
kolorystyka, ksztalty zabawek i akcesoriéw,
dobierane sa tak, aby stale wzbudzaé zain-
teresowanie najmtodszych. Projektanci Nat-
tou maja doswiadczenie w tworzeniu pro-
duktéw dla dzieci, ktére towarzysza im od
pierwszych dni zycia.
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Seria Loulou, Lea i Hippolyte sklada sig¢
z 22 produktow. Sa to réznego rodzaju i prze-
znaczenia zabawki i akcesoria dla najmtod-
szych, ktére faczg motyw zwierzakéw: weso-
tej pandy, zawadiackiego geparda i stodkiego
hipcia Hipolita.

Produkty Nattou wyrdzniajg si¢ wyjatko-
wym designem, ktéry przypadnie do gustu
i malym i duzym. Zabawki sg doskonale wy-
konane z najlepszych materialéw i w pelni
bezpieczne dla najmlodszych. Seria Loulou,
Lea i Hippolyte jest warta uwagi, gdyz jest
niezwykle stylowa, dzigki utrzymanym w od-
cieniach szaroéci i zgaszonych pastelowych
rozach i zieleniach tonacjom kolorystycz-
nym. Kolekcja zawiera szeroki wybor rézne-
go rodzaju zabawek. Znajdziemy tu pacynki,
dzigki ktéorym zabawa w teatrzyk stanie si¢

s ‘; Swintuszenie — niemozliwe

ulubiona rozrywka rodzinng, zagléwki do
auta, tradycyjne przytulanki, pozytywki, mate
edukacyjng dla mlodszych dzieciakéw i wiele
wigcej. - Kazdy z nas pamigta z dziecinstwa
swoja ulubiong zabawke, z ktéra spedzalismy
godziny na zabawie, z ktdra zasypialiSmy i po-
drézowalismy. Dzieci bardzo emocjonalnie
podchodza do swoich ukochanych zabawek,
ucza sie okazywania troski innym bawiac si¢
nimi. Wazne jest, by pluszaki, ktérymi bawia
sie nasze dzieci byly przyjazne, bezpieczne
i niosly im rados¢. Projektanci z firmy Nat-
tou zawsze majg przed oczami malucha, kto-
ry bedzie si¢ nimi pé6zniej bawit i dokladajg
wszelkich staran, by kazdy produkt jak naj-
lepiej spelnit swoja role i stal sie przyjacielem
i towarzyszem zabawy - méwi Karina Opa-
linska, General Manager z firmy ABC Kid.

RYNEK ZABAWEK

Tdjecia: ABC Kid



Akademia
Duckie Deck

Rozwijanie dzieciecej wyobrazni, pobudzanie

kreatywnosci i zachecanie najmtodszych

do tworczego myslenia to cele, jakie

z powodzeniem od ponad dwéch lat realizuje

Akademia Duckie Deck - cykliczne wydarzenie
dla rodzin.

zamieni si¢ w wielki plac zabaw, pelen eksperymentéw, maj-

sterkowania i nowych technologii dla najmtodszych i ich ro-
dzicow. Akademig¢ Duckie Deck, w ktorej uczestniczylo ponad 165
tys. dzieci i rodzicéw, w ciggu najblizszych miesiecy bedzie mozna
odwiedzi¢ w Poznaniu (3-4 lutego), we Wroctawiu (17-18 lutego),
w Krakowie (3-4 marca) i Warszawie (24-25 marca).

l uz 3-4 lutego br. Stary Browar w Poznaniu, partner eventu,

Gtowne atrakcje eventu w Poznaniu:

® 2 dni pelne wspdlnego doswiadczania, tworczej zabawy,
inspirujacych technologii i majsterkowania;
3 strefy: warsztatowa, malucha i otwarta;

® 6 kreatywnych warsztatow (m.in. programowanie z robotami,
hologramy, banki mydlane);

® warsztaty rodzinne dla dzieci juz od 4 .roku zycia;

® sesje warsztatowe dla matych grup - 10 dzieci wraz
z rodzicami lub opiekunami;

® Kilkadziesiat gier i interaktywnych zabaw dla rodzin.

Uczestnictwo dla wszystkich rodzin jest bezplatne. Patronem
medialnym wydarzenia jest ,Rynek Zabawek”

3-4 lutego
godz. 11981798

Majlepszy pomysl

Sy Drosesar

RYNEK ZABAWEK

i) ,.."" Kombo - dodaj punkty

Obrazki piaskiem
malowane. ..

Jednym z hitow Alexandra, ktore od lat ciesza sie
ogromna popularnoscig zarbwno wsrod dzieci,
jakiich rodzicow, sg Piaskowe Malowanki.
Kreatywne zestawy wyrdzniaja sie na tle
konkurencji wysoka jakoscig, bogactwem wzorow
oraz atrakcyjna cena.

neta na decyzje o rozszerzeniu asortymentu o 10 wzoréw w od-
$wiezonej szacie graficznej. Dodatkowo do kazdego zestawu do-
faczony zostal nowy kolor piasku (obecnie w zestawie jest ich az 11).

- Piaskowe Malowanki promowali$my przez caly ubiegty rok. Byli-
$my z nimi na kilkudziesieciu eventach oraz imprezach w calej Polsce.
I podczas kazdego takiego wydarzenia okazywaly si¢ jedng z gtéwnych
atrakeji. Przy stoliku zawsze ustawialy sie thumy dzieci, ktére nie mo-
gty oderwac si¢ od zabawy w malowanie piaskiem - opowiada Monika
Mikulska z Alexandra. — Z okreslonymi ,,postulatami” zwracali si¢ row-
niez do nas rodzice malych artystow, dla ktorych Piaskowe Malowanki
staly sie ulubiong zabawa: prosili o projektowanie kolejnych wzoréw,
bo wszystkie wczedniejszeobrazki zostaly juz ukonczone, czgsto nawet
kilkakrotnie — dodaje.

Zabawka zdobyla tez zaufanie specjalistow. W ich opinii Piaskowe
Malowanki przede wszystkim dobrze wplywaja na samoocene dzieci,
poniewaz nawet maluch nieposiadajacy zdolnosci artystycznych jest
w stanie stworzy¢ dzigki nim wlasne dzielo sztuki. Poza tym w trak-
cie zabawy maly artysta doskonali swoje zdolnoéci manualne, przede
wszystkim precyzje ruchdw, a takze zreczno$¢ i koordynacje wzroko-
wo-ruchowq. Zabawa Piaskowymi Malowankami pozytywnie wplywa
na prawidlowy rozwoj integracji sensorycznej, a co za tym idzie — ma

P opularno$¢ serii, przekladajaca si¢ na wolumen sprzedazy, wpty-

dobroczynny wplyw na powstawanie nowych pofaczen miedzy neuro-

nami. Produkt wspomaga réwniez ¢wiczenie koncentracji u najmtod-
szych.

- W tym roku sprzedaz serii réwniez bedzie mocno promowana za-
réwno podczas roznego rodzaju eventéw, jak i w Internecie, prasie oraz
radiu. Piaskowe Malowanki bedg ponadto lokowane w TV - zapewnia
Monika Mikulska.
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Badamy noworoczne nastroje

Przedsiebiorcy z branzy zabawek zakonczyli rok 2017 z roznymi refleksjami.
Przed nimi nowe otwarcie. Podczas gdy jedni z optymizmem patrza w przysztosc,

inni licza straty. O najblizsze plany zapytalismy jednych i drugich. Oto, czego sie

dowiedzielismy:

Justyna Han, CzuCzu

T @ R @

1. Podobnie jak poprzednie lata, rok 2017
zamkneliSmy z satysfakcjonujacym wyni-
kiem. Dzieki poszerzaniu katalogu produk-
tow i opieraniu si¢ na stabilnej wspdlpracy,
mozemy konsekwentnie realizowac zatozone
cele. Rok 2018 réwniez zapowiada si¢ dla nas
bardzo pracowicie.

2. To byl bardzo dobry rok dla naszego wy-
dawnictwa, co przelozylo si¢ na satysfakcjo-
nujace wyniki sprzedazy.

3. Rozwijamy si¢ stabilnie i w okreslonym
kierunku, dlatego IV kwartal nas nie zasko-
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1. Na jakim poziomie ksztattowaty sie obroty Panstwa firmy w 2017 roku?

2. Jaki wzrost/spadek sprzedazy odnotowali Panstwo w poréwnaniu z rokiem 20167
3. Jakie obroty przypadty na IV kwartat 2017 roku?

4. Jak w kilku stowach skomentowaliby Panstwo miniony rok?
5. Plany rozwoju i najwazniejsze wydarzenia w 2018 roku...

6. W ktorych targach polskich i zagranicznych beda Panstwo uczestniczy¢ w tym roku?
7. Najwieksze hity zaplanowane na | pétrocze 2018 roku...

czyl. Dzigki zaangazowaniu handlowcow
i dobrze przygotowanej ofercie wszystko po-
szfo tak, jak zakladalismy.

4. Ubiegly rok byt intensywny, ale stabilny.
Otworzyto si¢ przed nami kilka mozliwosci,
z ktérych na pewno skorzystamy. Wiaze si¢
to z duzym zaangazowaniem calego zespolu,
ale jak nie my, to kto?!

5. Mamy sprawdzony system dystrybucji,
w zwigzku z tym nie planujemy istotnych
zmian w tym zakresie. Cenimy nadal te same
warto$ci, czyli wspélprace oparta na jasnych
zasadach i ukierunkowang na realizacj¢
wspdlnych celéw. Do planéw rozwojowych
podchodzimy z réznych stron. Dazymy do
poszerzenia katalogu zabaw kreatywnych
- jak zwykle stale podnosimy sobie poprzecz-
ke. Chcemy rozwija¢ si¢ zaréwno caloéciowo,
jako firma, jak i indywidualnie.

6. To bedzie ekscytujacy rok pod wzgledem
targowym. 17-20 lutego bedziemy wystawca
podczas Toy Fair w Nowym Jorku. Na pewno
wezmiemy tez udzial w targach Kids” Time.
To wydarzenie jest dla nas o tyle wazne, ze
bedziemy mieli okazje zaprezentowa¢ si¢ na
wlasnym stoisku. Przygotowalismy sporo no-

[povescswig] f Boczna szczena — 15 pkt

wosci, promocji i bestsellerow. Obowigzko-
wym punktem sg takze Targi Ksigzki w War-
szawie i Krakowie oraz kontraktacje.

7. Planujemy wprowadzenie szeregu no-
wosci. Przygotowalismy dwie $wietne serie
ukladanek. Pierwsza z nich to puzzle pro-
gresywne Pojazdy w akeji, ktore pozwalajg
dziecku na stopniowe radzenie sobie z coraz
wiekszg liczbg elementéw. Do zestawu dota-
czylis$my figurki, co sprawi dodatkowa rado$¢
wielbicielom pojazdéw do zadan specjalnych.
Druga seria to Dluuugie puzzle. Jak sama
nazwa wskazuje, s3 naprawde dlugie, maja
niemal metr diugosci. Wyrdzniaja si¢ niety-
powym ukladem elementéw, bo wéréd nich
wydzielilismy trzy niezalezne od siebie ukfa-
danki. W tej serii znajdziemy dwie pozycje:
W stadninie i Na budowie. Kolejna $wietna
puzzlowa pozycja jest Mapa $wiata Zwierze-
ta. W komplecie oprécz ukladanki znajdujg
sie 21 figurek oraz plakat z ciekawostkami
przyrodniczymi. W I pdtroczu wprowadzi-
my réwniez kilka prezentowych pakietéw
dla maluszkéw, m.in. Starter malucha oraz
zestaw ksigzeczek edukacyjnych Biblioteczka
CzuCzu.

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Rynek Zabawek




Mirka Kwiecinska, AWM

1. Obroty AWM w 2017 roku utrzymaly sie na stabilnym poziomie.
Wydalismy okoto 100 nowych tytuléw oraz 30 wznowien w facznym
naktadzie 900 000 egzemplarzy.

2. W roku 2017 sprzedaz naszych publikacji utrzymata si¢ na podob-
nym poziomie jak w 2016 i wyniosta 700 000 egzemplarzy.

3. W IV kwartale, podobnie jak w minionych latach,, nasze obroty
stanowity okoto 30% obrotu rocznego.

4. Staramy si¢ mie¢ w ofercie ksigzki, ktére spelniajg oczekiwania
naszych odbiorcéw. Najmlodszym zaproponowaliémy np. mate kar-
tonowe ksigzeczki dwukolorowe (seria ,,Obrazki maluszka”). Rodzice
nieco starszych maluchéw chetnie kupowali m.in. bezpieczne migkkie
ksigzeczki kapielowe, ktore pod wpltywem wody zmieniajg barwy (se-
ria ,,Kolorowy plusk”). Z mysla o najmlodszych ukazaly si¢ tez liczne
kolorowanki z grubym obrysem (seria ,Koloruj¢ kredkami”, ,,Lubie
kolorowa¢”). Dla 3-, 4- i 5-latkéw przygotowaliémy nowatorska serie
z przecinanymi stronami, ktére dziecko moze dopasowywaé (seria
»Dopasuj poléwki”), kartonowy seri¢ z opowiastkami o przygodach
zwierzatek (,,Historyjki podwdrkowe”) oraz kolejna kartonowsa serie
(»Dbam o zdrowie”) z rymowankami dotyczacymi dbalosci o zdro-
wie. Ta grupa wiekowa otrzymata tez od AWM serie ,,Rymowane
zwierzatkowo” z madrymi i oryginalnie ilustrowanymi rymowankami
o zwierzetach.

Utrudnieniem w prowadzeniu dziatalnosci byly w minionym roku
pogarszajace si¢ i zmienne mozliwosci dystrybucyjne na rynku wy-
dawniczym.

5. W roku 2018 bedziemy kontynuowac serie, ktore ciesza si¢ uzna-
niem czytelnikéw, a takze inicjowaé nowe w odpowiedzi na oczeki-
wania odbiorcéw. Poszukujemy interesujacych tematéw, form i roz-
wigzan technologicznych. Nadal bedziemy tez rozwija¢ wspdtprace
z wydawcami zagranicznymi. Staramy si¢ dostosowywa¢ do zmien-
nych mozliwosci dystrybucyjnych rynku wydawniczego, co wymaga
z naszej strony duzej elastyczno$ci i szybkich decyzji.

6. W ubieglym roku uczestniczyliSmy w ponad 40 targach odbywaja-
cych si¢ w Polsce oraz w dwoch zagranicznych — w Bolonii i we Frank-
furcie. Nasze tytuly zyskaly tam uznanie zagranicznych wydawcéw,
dzieki czemu ukaza si¢ w ponad 10 krajach, m.in. w Chinach, Rosji, na
Ukrainie, w Rumunii, Estonii, na Litwie, w Argentynie. W tym roku
réwniez mamy w planach udzial m.in. w Targach Ksiazki Dziecigcej
w Bolonii, w Miedzynarodowych Targach Ksigzki we Frankfurcie nad
Menem oraz w Warszawskich Targach Ksigzki.

RYNEK ZABAWEK

SONDA IS

7. Na I polrocze 2018 roku przygotowujemy wiele nowych tytutdw,
m.in. ,Odkrywam dzwigki” - ksigzeczki z modulem dzwigkowym
dla mtodszych dzieci, serie¢ ,Co widze?” dla maluszkoéw, seri¢ ,,Zwie-
rzozagadki” z pigknie ilustrowanymi zagadkami ze $wiata zwierzat ,
ksigzke ,,Eksperymenty” z serii ,,Zrobisz to sam!”, ktéra umozliwi
dziecku przeprowadzenie prostych doswiadczen w domu, serie ,,Przy-
g6d w brod. Juz czytamy!” z sugestywnie ilustrowanymi opowie$ciami
z moralem o zwierzetach.

Krzysztof Dzietak, Epee Polska

-

o

1. Jestesmy bardzo zadowoleni z obrotu w roku 2017, ktéry byl naj-
wyzszy od czasu powstania naszej firmy.
2. W 2017 roku odnotowalismy wzrost o okofo 40% w stosunku do
roku 2016.
3. Na IV kwartat przypadto 35% ubieglorocznego obrotu.
4. Najwigkszy sukces to dystrybucja zabawek znanej i rozwojowej linii
Ben 10. Problemem calej naszej branzy bylo to, ze sprzedaz z potki
ruszyta zbyt pézno.
5. W 2018 roku ogromne nadzieje (jak i budzet marketingowy) pokla-
damy w linii Ben 10. Z naszych doswiadczen wynika, ze w przypadku
$wietnie wypromowanych licencji najwigksze wzrosty sprzedazy zaba-
wek nastepuja w drugim, trzecim i czwartym roku.
6. Wiagnie wrdcilismy z najwigkszych $wiatowych targéw odbywaja-
cych sie w Hongkongu, przed nami targi w Norymberdze oraz targi
licencyjne w Londynie. Staramy si¢ uczestniczy¢ we wszystkich naj-
wazniejszych imprezach, aby méc jak najlepiej oceni¢ nasza oferte
i mozliwo$ci wprowadzenia na rynek innowacyjnych zabawek.
Obecnie przygotowujemy sie do targéw wiosennych organizowa-
nych przez najwigksze hurtownie w Polsce. Nie zabraknie nas réwniez
podczas targéw jesiennych, na ktérych zaprezentujemy nowa, atrak-
cyjna oferte.
7. Trzy najwieksze hity, na ktérych chcemy sie skupi¢ w I pétroczu,
to: Mayka - tasma do klockéw — $wiatowy hit umozliwiajacy budo-
wanie z klockéw w nowym wymiarze; Disk Jock-e - odlotowy mu-
zodysk wyprodukowany przez tworcéw kultowej Dyskopitki. Disc
Jock-e to frisbee, ktore jest jednoczesnie bezprzewodowym glo$ni-
kiem Bluetooth z doskonalej jakosci dzwigkiem; Ben 10 - mamy
nowa propozycje — Omnitrixa Omni Transforma z dwiema figur-
kami akcji, a takze calg palete dzialan wspierajacych te rozwojowa
lini¢ zabawek.
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Jacek Zbiegien, Edgard
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2. W najlepszych okresach roku wzrosty
sprzedazy siegaly 50%.

4. Ogromnym sukcesem 2017 roku byty dla
nas wyréznienia w prestizowych konkursach
- ,Swiat przyjazny dziecku” (organizowany
przez KOPD) oraz ,Zabawka Roku 2017
W obu plebiscytach wyréznienia zdobyly az
cztery nasze serie: ,,Loteryjki’, seria ,,100 za-
baw”, ,,Angielski dla dzieci” oraz ,,Kapitalne
tamigtowki i zagadki” W 2017 roku posze-
rzyliémy tez nasze portfolio o zupelnie nowe
produkty. Z sukcesem wydaliSmy pierwsza
ksigzke z serii ,,Kapitan Nauka” - ,Na tropie
angielskich stowek’, a takze zadebiutowa-
lismy z grami edukacyjnymi ,Gotowanie”
i ,Zakupy” W 2017 roku pojawiliémy sie¢
réwniez w telewizji z pierwsza w naszej hi-
storii kampanig reklamowsa skierowana do
najmlodszych odbiorcow.

5. W 2018 roku zamierzamy nadal rozwi-
ja¢ nasze portfolio — zaréwno w segmencie
ksigzek dla dzieci, jak i gier planszowych.
W I kwartale 2018 roku pojawi si¢ az 7 no-
wych gier karcianych pod marka ,Kieszon-
kowce”. Chcemy réwniez rozwinag¢ dystry-
bucje w hurtowniach zabawkarskich oraz
zwigkszy¢ nasza obecnos¢ na targach branzo-
wych. Nieustannie rozwijamy oferte materia-
16w wsparcia sprzedazy, dostosowujac si¢ do
indywidualnych potrzeb naszych klientow.
Inicjujemy i z powodzeniem przeprowadza-
my akcje promocyjne budujace $wiadomosé
marki Kapitan Nauka zaréwno wérdd klien-
tow koncowych, jak i w punktach sprzedazy
detalicznej.

6. Bedzie nas mozna spotka¢ na najwazniej-
szych imprezach branzowych, szczegélnie
zapraszamy na nasze stoiska na targach Kids’
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Time w Kielcach, gdzie zaprezentujemy caly
oferte Kapitana Nauki, oraz na Targach Za-
bawek w Norymberdze, gdzie wystapimy
pod brandem Captain Smart. Tradycyjnie nie
zabraknie naszego stoiska takze na Warszaw-
skich Targach Ksigzki. Aktywnie uczestni-
czymy réwniez w eventach dla graczy.

7. I polrocze to przede wszystkim gry edu-
kacyjne i planszowe pod marky Kapitana
Nauki. Po cieptym przyjeciu przez klientéw
gier ,Gotowanie” i ,Zakupy” $miato wkra-
czamy w segment gier planszowych dla calej
rodziny. Mozemy juz zapowiedzie¢ takie no-
wosci, jak gry ,,Zegar’, ,,Zwierzaki bystrzaki”
czy ,Polska”. Najmiodszym dzieciom zaofe-
rujemy tekturowe ksigzeczki przygotowane
we wspolpracy z utalentowanymi polskimi
ilustratorami. W naszej ofercie znajda si¢
réwniez edukacyjne puzzle i ukladanki dla
najmtodszych.

Anna Guczalska, Simba Toys Polska
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2. Poréwnujac rok 2017 z 2016, odnotowali-
$my wzrost sprzedazy o 10%.
3. Nasze obroty w IV kwartale 2017 roku wy-
niosty 37%.
4. W 2017 roku mieliémy ogromny problem
z cenami w Internecie. Wiele firm sprzedaje
je bez zarobku, co niszczy nasze brandy, nad
ktérymi pracujemy latami. Z kolei brak lu-
dzi do pracy wlogistyce i magazynie wplywa
na obnizenie jakodci obstugi klienta. Ubie-
gly rok stal tez pod znakiem stabej sprze-
dazy w sieciach handlowych, za to wzrostu
w Internecie.

———
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5. Nie mamy w planach zadnych wiekszych
zmian.

6. Bedziemy obecni m.in. na targach w No-
rymberdze.

7. Pretendentami do tytutu hitéw I polro-
cza s3: smoki Safiras w jajku, masa brokato-
wa Glibbi, zabawka sportowa Pindaloo, lalki
Masza, zestawy do zabawy Wissper i zabawki
wodne Strazak Sam.

Zbigniew Milczarczyk, M&Z
| ]
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1. Obroty w 2017 roku mieli$my dobre, wrecz
rekordowe.

2. Rok do roku odnotowujemy wzrost sprze-
dazy o okoto 20%.

3. Nasze obroty w IV kwartale 2017 roku wy-
niosty 33%.

4. Rok 2017 byl trudny i nieréwny. Bardzo
staby pod wzgledem sprzedazy okazal si¢ se-
zon letni. Szczegélnie duzo pracy mieliémy
z klientami internetowymi, ktdrzy czesto
kazdego dnia domawiaja towar po sztuce.
W kategoriach sukcesu mozemy rozpatrywac
mimo wszystko istotny wzrost sprzedazy,
a takze wielu nowych klientow.

5. W planach mamy na pewno kontynuacje
dziatalnosci, a co nowego - zobaczymy...
Wiele spraw jest jeszcze w fazie planowania
lub w trakcie podejmowania decyzji. Sytuacja
jest u nas bardzo dynamiczna. Szykujemy
modernizacje magazynu. W tym roku ob-
chodzimy 25-lecie, zatem liczymy, ze bedzie
to dla nas dobry czas.

6. Wybieramy sie do Norymbergi i do Kielc,
ponadto wiosna i jesienig organizujemy wia-
sne targi.

7. Trudno powiedziec...

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Rynek Zabawek



tap potwory, éWicZﬂc €
tabliczke mnozenia!

Barwna i przyjemna karcianka
faczaca nauke z doskonatg zabawa!

I.e b e I @ hurt.rebel.pl @ hurt@rebel.pl

i wszystko gra  @se7284932 (@ s87284933




BN SONDA

Marcin Maciejewski, Dante

3. IV kwartal roku tradycyjnie jest najsilniej-
szy. Nasze obroty w tym czasie ub.r. ksztal-
towaly si¢ na poziomie 32% rocznego obrotu
firmy. Gdyby$my jednak wylaczyli z tej ana-
lizy karty Panini, ktore sprzedaja si¢ dobrze
réwniez poza sezonem gwiazdkowym, ten
wynik bylby z pewnoscia istotnie wyzszy.

4. Duzym sukcesem jest budowanie coraz
lepszej rozpoznawalnosci naszych marek.
Specjalizujemy si¢ w zabawkach edukacyj-
nych i cieszy nas, ze konsumenci coraz bar-
dziej doceniajg to, co robimy dla edukacji.
Otrzymujemy wiele pozytywnych komenta-
rzy, m.in. na naszym profilu na Facebooku,
co jest powodem do radosci. Pod koniec roku
wprowadzilismy serie ksigzek edukacyjnych
dla dzieci, ktdra cieszy si¢ coraz wigksza po-
pularnoscia.

Problemem tradycyjnie sg stocki... Nigdy
nie jesteSmy w stanie przewidzie¢ sprzedazy
w 100%, podczas gdy zamowienia na okres
gwiazdkowy musimy zamykac¢ juz w maju.

5. Na pewno chcemy mocno pracowaé nad
tzw. kontentem produktowym dla potrzeb
sprzedazy internetowej. Jest to obecnie naj-
szybciej rozwijajacy sie kanal dystrybucji.
Zamierzamy jeszcze bardziej zoptymalizo-
wa¢ logistyke. Bedziemy tez mocno wspiera¢
naszych partneréw na rynku tradycyjnym.

6. Wezmiemy udzial w Kids’ Time w Kiel-
cach oraz w targach organizowanych przez
naszych dystrybutoréw.

7. Mysle, ze najwigkszym wydarzeniem tego
roku bedg mistrzostwa $wiata w pilce noznej,
wigc zdecydowanie stawiam na karty Panini
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FIFA World Cup Russia 2018 Adrenalyn XL.
Przy okazji tego wydarzenia bardzo wzrasta
nam sprzedaz puzzli 3D Cubic Fun z polski-
mi stadionami. Duzym wydarzeniem z pew-
noscia bedzie réwniez pojawienie si¢ kolekeji
figurek Justice League oraz przepicknej serii
- nowego brandu pluszu na licencji National
Geographic.

Pawet Kottuniak, Epoch
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2. Nasza sprzedaz do konsumenta rok do
roku niemal si¢ podwoila.

3. 50% naszych obrotéw przypadlo na IV
kwartal ub.r.

4. W roku 2017 nauczyli$my si¢ jeszcze le-
piej dostosowywac nasza strategie do potrzeb
rynku. Z jednej strony wprowadzilismy do-
datkowe aktywnos$ci promocyjne, z drugiej
- udalo si¢ nam istotnie poszerzy¢ liczbe
sklepéw posiadajacych na poélkach nasze pro-
dukty. Wzmocnilismy tez $wiadomos¢ obu
naszych marek na polskim rynku. Pod ko-
niec roku naszym najwigkszym problemem
byla dostepnos¢ towaru na rynku. Potencjat
sprzedazy byl wyzszy, niz przewidywalismy,
na skutek czego zabraklo produktéw. Byla to
lekcja, z ktérej wyciagnelismy juz wnioski na
przysztosc.

5. Zamierzamy kontynuowac nasza strate-
gie marketingowa. Gléwnym jej elementem
beda tradycyjnie po dwie szerokozasiegowe
kampanie TV dla kazdej z marek. Ponadto
bedziemy rozszerza¢ aktywnosci marketin-
gowe online. Nie mozemy réwniez zapo-
mnie¢ o animacjach, ktére organizujemy
w sklepach. Nowy rok przynosi takze zmia-
ne¢ strategii dystrybucyjnej. Zamiast trzech
partneréw do obstugi rynku tradycyjnego,
bedziemy mieli tylko jednego — Navo Orbico
(dawniej Libra). Dzigki tej zmianie bedziemy
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mogli sprawniej dociera¢ do nowych skle-
pow, jak réwniez efektywniej wprowadzaé
promocje.

6. JesteSmy miedzynarodowa firma z siedzibg
w Tokio, zatem bedziemy obecni na wszyst-
kich liczacych sie wydarzeniach branzowych.
Dla naszego lokalnego rynku najwazniejsze
sg targi w Norymberdze oraz w Kielcach,
gdzie zaprezentujemy portfolio naszych pro-
duktow.

7. Niespodzianek nie bedzie wiele. W dal-
szym ciagu jesteSmy na etapie saturacji rynku,
zatem spodziewamy sie najlepszej sprzedazy
podstawowych produktéw: domkéw i ro-
dzinki. Jednak widzimy ogromng dynamike
wzrostowa w szerokiej linii produktéw uzu-
pelniajacych, takich jak: mebelki, dodatkowe
figurki i akcesoria. To jednak nie wszystko,
poniewaz w marcu wprowadzamy nowa li-
ni¢ Sylvanian Families: Town Series. Bedzie
to ponad 20 zupelnie nowych produktdéw, te-
matycznie nawigzujacych do zycia w miescie.
W przypadku marki Aquabeads réwniez spo-
dziewamy si¢ kontynuacji dobrej sprzedazy
zestawow podstawowych. Mamy spore ocze-
kiwania wzgledem produktéw, ktére pojawia
sie pod koniec I kwartatu.

Agnieszka Adamek, Russell

2. Przyrost naszej sprzedazy wyniost 5%.

3. W IV kwartale odnotowaliémy obroty na
poziomie 34%.

4. W ubieglym roku mieliémy niewielkie
problemy z opdznieniem dostaw 4M. Spekta-
kularnych sukceséw nie odnotowalismy.

5. W planach mamy przede wszystkim nowe,
atrakcyjne oferty edukacyjne oraz otwarcie
kolejnych dwdch sklepdw.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Rynek Zabawek




6. Jako wystawca bedziemy uczestniczy¢
m.in. w targach Kids’ Time.

7. Mam nadziejg, ze hitem bedzie nowa ofer-
ta baniek Tuban z licencja.

Piotr Konefat, Ata

1. Nasze obroty wyniosty ponad 12 mln zt.

2. Globalnie wzrost naszej sprzedazy rok do
roku ksztaltuje si¢ na poziomie 26%.

3. Obroty w IV kwartale wyniosly okoto 36%.
4. W 2017 roku odnotowalismy ogromny
sukces sprzedazowy najwazniejszej kategorii
zabawek, tj. marki Bruder. Wzrost sprzedazy
rok do roku wyniést ponad 33%.

5. Chcielibysmy zakonczy¢ rok 2018 ze
wzrostem sprzedazy poréwnywalnym do
tego z roku 2017 oraz zwigkszy¢ udzial
sprzedazy zabawek marki Bruder. w branzy
rolniczej, stwarzajacej ogromne perspekty-
WY TOZWOjU.

6. W tym roku wezmiemy udzial w nastepuja-
cych wydarzeniach: Kids’ Time w Kielcach, Hob-
by w Poznaniu, Agrotech w Kielcach, Agroshow
Bednary, Warsaw Motorshow w Nadarzynie,
Centralne Targi Rolnicze Warsaw Ptak Expo.

7. Do miana hitéw typujemy zabawki mar-
ki Bruder - seri¢ zwigzang z firmg kurierskg
UPC, model najwickszego traktora gasie-
nicowego John Deere 9620RX (04055) oraz
nowy model sieczkarni samojezdnej Claas
Jaguar 980 z przyrzadem Orbis do zbioru ku-
kurydzy (02134).

Piotr Kurzeja, Rekman

2. Odnotowali$émy lekki wzrost sprzedazy
w poréwnaniu z rokiem 2016.

3. Na IV kwartal przypadto ponad 40% na-
szego obrotu.

4. W roku 2017 prowadzona byla walka ce-
nowa miedzy najwiekszymi detalistami.

5. Mamy w planach przede wszystkim dalszy
intensywny rozwoj wlasnej sieci franczyzo-
wej, a takze pozyskanie nowych kontraktow
na druga potowe roku.

6. Na pewno wybieramy si¢ do Norymbergi,
Londynu, Kielc i Hongkongu.

SONDA IS

Idjecia: Rekman, Rynek Zabawek

Reklama

W celu
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g o ootaigamheszi
~ Stanistaw Tereszkiewicz: tel.: +48 606 459 559, stanislaw_t

(woj. mazowieckie, podlaskie, lubelskie, miasto Warszawa)

blizszego zap

Paulina Szyszka: tel.: +48 735 922 757, paulina_szyszka@playmobil.pl
(woj. opolskie dolnoslaskie)

Kamila Michel-Wisniewska: tel.: +48 600 172 588, kamila_michel-wisniewska@playmobil.pl
(miasto Gdarisk, wielkopolskie, lubuskie)
Magdalena Romanowska: tel.: +48 538 448 045, magdalena_romanowska@playmobil.pl
(woj. warmirisko-mazurskie, kujawsko-pomorskie, pomorskie, mazowieckie)
Piotr Stoppel: tel.: +48 608 790 252, piotr_stoppel@playmobil.pl

(woj. zachodnio-pomorskie, pomorskie,wielkopolskie)

Hanna Stabla: tel.:+48 692 951 901, hanna_stabla@playmobil.pl

(woj. lgskie, todzkie)

Tomasz Prasak: tel.: +48 728 514 218, tomasz_prasak@playmobil.pl
(woj. matopolskie, podkarpackie, swigtokrzyskie)

Limuzyna slubna
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Targi Kielce

axbibition & congrass camira

Jak sie pokazac
z najlepsze| strony. ..

Kids'time

Wiedza to dobrze przedstawiciele szeroko pojetego rynku zabawek i artykutow dla dzieci, ktorzy
co roku ttumnie zjezdzaja do Kielc, aby wzia¢ udziat w jednym z najwazniejszych wydarzen tego

sektora w Europie Srodkowo-Wschodnie] - Miedzynarodowych Targach Zabawek i Artykutdw
dla Matki i Dziecka Kids’ Time. IX edycja wystawy odbedzie sie juz 21-23 lutego.

ids’ Time to impreza, ktora w ciagu za-
Kledwie siedmiu lat urosta do rangi naj-
wazniejszego $wieta branzy dzieciecej
na w naszym kraju. Podczas ubieglorocznej
edycji w Kielcach zaprezentowaly si¢ 474 fir-
my z 17 krajow, a ich stoiska zlokalizowane
w siedmiu halach wystawienniczych o po-
wierzchni 16 292 mkw. odwiedzilo niemal
7000 zwiedzajacych.
Coraz wicksze zainteresowanie wsréd
$wiatowych przedstawicieli branzy dziecigcej
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skutkuje sukcesywnym powiekszaniem po-
wierzchni wystawienniczej.

- W tym roku po raz pierwszy na tere-
nie kieleckiego osrodka stanie specjalnie
zbudowana mobilna hala H, w ktdrej swoja
oferte zaprezentujg producenci i dystry-
butorzy wozkéw - zapowiada Michal Bo-
gucki, specjalista ds. marketingu Targdw
Kielce.

O ogromnym sukcesie wystawy $wiad-
czg nie tylko liczby, ale tez to, ze moze si¢

DI 5y Rabanka - tracisz wszystko

ona pochwali¢ certyfikatem Swiatowego
Stowarzyszenia Przemystu Targowego UFI.
- Wystawa jako jedna z nielicznych z tej
branzy w Europie Srodkowo-Wschodniej
daje uczestnikom gwarancje dobrej inwe-
stycji biznesowej — zwraca uwage Michat
Bogucki.

Zatem do zobaczenia w Kielcach! Ko-
rzystajac z okazji, serdecznie zapraszamy
do odwiedzenia stoiska ,,Rynku Zabawek”
(C-78), na ktérym réwniez bedzie si¢ dziato!

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Kids'Time



RYNEK ZAGRANICZNY

Wietnam — kraj perspektyw

.,

Powierzchnia Wietnamu wynosi 331 211 km kw., natomiast liczba ludnosci

94,6 mIn. Jest to obecnie jeden z najbardziej dynamicznych krajow wschodzacych

w regionie Azji Wschodniej. Wartos¢ rynku zabawek w Wietnamie szacowana

jest na 5 mld dolarow amerykanskich.

ok do roku ro$nie réwniez wietnam-
R ski rynek zabawek. Handel nimi rdz-

ni si¢ jednak od tego w Polsce. Sklepy
z zabawkami odnotowuja najwyzsze obroty
w czasie wakacji. Do najwazniejszych wy-
darzen detalicznych w ciaggu roku nalezy
réwniez zaliczy¢ Dzien Dziecka, Boze Na-
rodzenie oraz ksiezycowy Nowy Rok.

ZAKUPY RACZEJ WIRTUALNE
Wietnam przoduje obecnie w produkeji
zabawek dla sieci Ikea. Najwigkszym pro-
ducentem jest Toy Cho Lon, a wsrdd czo-
towych dystrybutoréw mozna wskazaé Bi-
boMart, Concung oraz My Toy Kingdom.
Poniewaz miode pokolenie kupuje za-
bawki zdecydowanie cze$ciej niz starsze,
wszystkim, ktérzy chcieliby rozszerzy¢
swoja dzialalno$¢ o rynek wietnamski,
nalezy doradzi¢ postawienie na Internet.
Tutejsi klienci zwracaja uwage gléwnie na
dwa czynniki - marke oraz ceng. Produk-

RYNEK ZABAWEK

ty taczace te dwie cechy odnotowujg naj-
wyzszg sprzedaz. — Tak tez postrzegana
jest m.in. marka Viking Toys. Wynika to
w duzej mierze z tego, ze prowadzi sprze-
daz swoich zabawek w dobrych sklepach
i duzych centrach handlowych - wyjasnia
Ho Quoc Tuan z Viking Toys Wietnam.
- Obecnie nasza oferta obejmuje ponad
600 pozycji, z czego 100 cieszy sie najwiek-
szg popularnoscia. Kazdego roku pojawiaja
si¢ tez nowe produkty — dodaje.

ATRAKCYJNE WARUNKI PRODUKCJI

Od czterech lat do Wietnamu zostala réw-
niez przeniesiona produkcja zabawek mar-
ki Viking Toys. - Wplyw na te decyzje¢ mia-
ty przede wszystkim nizsze koszty pracy.
W Wietnamie istnieje mioda sita robocza,
energiczna i o duzym potencjale rozwoju.
Moim zdaniem w ciggu najblizszych 10 lat
ta sytuacja nie ulegnie zmianie — deklaruje
pan Ho Quoc Tuan.

i Stonina - 5 pkt

Top marek zabawek
w Wietnamie

pod wzgledem
popularnosci:

1. Lego

2. Fisher-Price
3. Mattel

4. Intex

5. Costco

6. WinWinToys
7. Viking Toys
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Kim jestiproducent zabawekes
akie sgfjego obow
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Rynek zabawek jest bardzo zr6znicowany - zarbwno pod wzgledem asortymentu, jak

i dziatajacych na nim podmiotéw. Jedno tylko pozostaje niezmienne od lat - wprowadzane
do obrotu zabawki nie moga stanowic zagrozenia dla dzieci, powinny tez spetnia¢ wymagania
dotyczace bezpieczenstwa okreslone w normach zharmonizowanych (przepisy szczegotowe)

i aktach prawnych (przepisy ogolne).

obecnym stanie prawnym wyspecja-
Wlizowane do kontroli organy doko-
nujg sprawdzenia, czy wprowadzone
do obrotu zabawki sg bezpieczne, tj. zgodne
z wymaganiami. W przypadku stwierdzenia
niezgodnosci lub gdy dojdzie do nieszczgsli-
wego wypadku z udzialem dziecka i zabawki,
pojawia sie problem odpowiedzialno$ci. Nie-
zwykle istotna kwestia jest wtedy ustalenie,
kto odpowiada za zaistnialg sytuacje, kto po-
niesie konsekwencje, a takze podejmie dzia-
fania naprawcze.
W swietle Ustawy z dnia 13 kwietnia 2016 1.
o systemach oceny zgodnoéci i nadzoru ryn-
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ku kazdy producent, importer i dystrybutor,
wprowadzajac produkty na rynek, zapewnia,
ze spelniaja one wymagania okre§lone w unij-
nym prawodawstwie harmonizacyjnym i nie
stanowig zagrozenia dla konsumentéw lub
$rodowiska. Oczywiscie zakres obowigzkow
poszczegdlnych podmiotdéw nie jest taki sam,
mimo iz odpowiedzialno$¢ za bezpieczen-
stwo zabawki ponosza wszyscy zajmujacy si¢
jej dystrybucja.

Ogdlnie rzecz ujmujac, obowiazki te sg
najbardziej dotkliwe w sytuacji, gdy podmiot
wystepuje w roli producenta, mniej dotkliwe
- gdy w roli importera, a najmniej odczuwal-

s # Swintuszenie — niemozliwe

ne - gdy przyjmuje role dystrybutora. Kiedy
zatem nalezy traktowaé przedsigbiorce jako
producenta? Aby rozwikta¢ ten dylemat, na-
lezy odnies¢ si¢ do obowiazujacych aktow
prawnych.

Wedlug Rozporzadzenia Parlamentu Eu-
ropejskiego i Rady (WE) nr 765/2008 z dnia
9 lipca 2008 r., ustanawiajacego wymagania
w zakresie akredytacji i nadzoru rynku od-
noszacego si¢ do warunkoéw wprowadzania
produktéw do obrotu i uchylajacego rozpo-
rzadzenie (EWG) nr 339/93, ,,producent” to
»kazda osoba fizyczna lub prawna, ktéra wy-
twarza produkt lub zleca zaprojektowanie lub

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Shutterstock.com



wytworzenie produktu i oferuje ten produkt pod wtasng na-
zwg lub znakiem towarowym” Praktycznie ta samg tres¢ za-
wiera Dyrektywa Parlamentu Europejskiego i Rady 2009/48/
WE z dnia 18 czerwca 2009 r. w sprawie bezpieczenstwa za-
bawek - tu stowo ,,produkt” zostato zastgpione stowem ,,za-
bawka” Definicja obejmuje dwa warunki, ktére wystepuja
facznie: dana osoba musi wytwarzaé (lub zleci¢ wytworzenie
zabawki) oraz oferowa¢ zabawke pod wlasng nazwg lub zna-
kiem towarowym. Jezeli zabawka jest oferowana pod nazwa
lub znakiem towarowym innej osoby, osoba ta jest uznawana
za producenta.
Wspomniana Ustawa z dnia 13 kwietnia 2016 r. o syste-
mach oceny zgodnosci i nadzoru rynku doprecyzowuje de-
finicje ,producenta” nastepujaco: ,nalezy przez to rozumiec
osobe fizyczna lub prawng albo jednostke organizacyjng nie-
posiadajaca osobowosci prawnej, ktéra wytwarza wyrdb albo
dla ktérej ten wyrdb zaprojektowano lub wytworzono, w celu
wprowadzenia go do obrotu lub oddania do uzytku pod wtasna
nazwg lub znakiem towarowym” (art. 4, ust. 20). Warto zwrd-
ci¢ uwage na nowe terminy wystepujace w ostatniej definicji:
«ODDANIE DO UZYTKU - nalezy przez to rozumieé
pierwsze uzycie wyrobu zgodnie z jego przeznaczeniem
na terytorium panstwa czlonkowskiego Unii Europejskiej
lub panstwa czlonkowskiego Europejskiego Porozumienia
o Wolnym Handlu (EFTA) - strony umowy o Europejskim
Obszarze Gospodarczym (art. 4, ust. 16);

+« WPROWADZENIE DO OBROTU - jest to udostepnienie
wyrobu na rynku po raz pierwszy (art. 4, ust. 26).

Nalezy takze rozwazy¢, kiedy méwimy o producencie nie
sensu stricto, czyli jak opisuja to powyzsze definicje, ale o roli
producenta. Kiedy i kto przejmuje wéwczas obowigzki ciaza-
ce na producencie?

We wprowadzeniu do Dyrektywy 2009/48/WE, w pkt. 17 czytamy: ,,Kazdy
podmiot gospodarczy wprowadzajacy zabawke do obrotu pod wlasna nazwa
lub znakiem towarowym albo modyfikujacy zabawke w sposdb, ktéry moze
wplynaé na zgodnos$¢ produktu z obowigzujagcymi wymaganiami, powinien
by¢ uznany za producenta i powinien z tego tytutu przeja¢ jego obowigzki”.
Podobnie art. 19 wspomnianej Ustawy o systemach oceny zgodno$ci i nadzoru
rynku stanowi: ,Importera lub dystrybutora traktuje si¢ jak producenta w ro-
zumieniu ustawy, jezeli wprowadza do obrotu wyréb pod wlasng nazwg lub
znakiem towarowym, o ile taki posiada, lub modyfikuje wyrdb znajdujacy sie
w obrocie w taki sposéb, ze moze mie¢ to wplyw na zgodnos¢ z wymaganiami”.

Niezwykle istotna jest przytoczona w powyzszych definicjach kwestia zgod-
noéci produktu z wymaganiami. Pomimo braku jednoznacznego wyjasnienia
tego zagadnienia nalezy domniemywa¢, iz chodzi o zapewnienie zgodnosci
produktu z wymaganiami zawartymi w normach zharmonizowanych i obo-
wigzujacych aktach prawnych. Nalezy takze zauwazy¢, ze nie kazda modyfika-
cja jest naruszeniem zgodno$ci z wymogami. Zmiana opakowania (ktére nie
jest zabawkg) lub umieszczenie na nim naklejki nie bedzie miato wplywu na
zgodno$¢ zabawki z wymaganiami, ale zastosowanie innej substancji chemicz-
nej, dotaczenie nowego elementu lub zmiana kwalifikacji wiekowej — owszem.

Jak wida¢, ramy prawne okreslaja obowiazki, ktére musza spetnia¢ podmio-
ty gospodarcze, ale nie ingeruja w sfere negocjacji handlowych i biznesowych,
jakie podmioty gospodarcze moga ze sobg prowadzi¢. Role podmiotéw zde-
finiowane w przytoczonych aktach prawnych mogg zatem rézni¢ sie od tych,
jakie dana spdtka uznaje za swoje ,,tradycyjne role handlowe”. Wiele zalezy np.
od tego, w jaki spos6b nabywane sg zabawki oraz kto je zaprojektowal (lub
zmodyfikowat), a takze od marki, pod ktéra zabawka wprowadzana jest do
obrotu, oraz od etapu cyklu produktowego, na ktérym dany podmiot bierze
w nim udzial. Dlatego w okre$lonych sytuacjach importer musi przyja¢ role
»producenta’, co zalezy tez od sposobu dostarczania produktu; spétki moga
nawet przyjmowac role réznych podmiotéw, sprzedajac te sama zabawke roz-
nym detalistom. Wazne jest zatem, aby przyjmowang role okresli¢ stosownie
do konkretnego przypadku.

RYNEK ZABAWEK

[l R‘ Kombo - dodaj punkty
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Warto réwniez przeanalizowa¢ obowiazki, jakie w art. 13 okresla
dla producenta Ustawa o systemach oceny zgodnosci i nadzoru ryn-
ku. Producent ma obowigzek:

« zapewni¢, aby wyrdb zostat zaprojektowany i wytworzony zgodnie
Z wymaganiami;

« sporzadzi¢ dokumentacje techniczng wyrobu;

« przeprowadzi¢ lub zleci¢ przeprowadzenie procedury oceny zgodno-
$ci; w $wietle Dyrektywy 2009/48/WE, pkt. 13 wprowadzenia, ,,Zwa-
zywszy na fakt, ze producent posiada dokladng wiedze o procesie
projektowania i produkeji, jest on najbardziej kompetentny do sto-
sowania procedury oceny zgodnosci dla zabawek. W zwigzku z tym
ocena zgodno$ci nalezy wylacznie do obowiazkéw producenta”;

« sporzadzi¢ deklaracje zgodno$ci i umiesci¢ oznakowanie CE,
a w przypadkach okre§lonych w przepisach szczegoélnych - inne
oznakowanie, zgodnie z wymaganiami;

- zapewni¢ stosowanie procedur majacych na celu utrzymanie zgod-
nosci produkcji seryjnej z wymaganiami, z uwzglednieniem zmian
w projekcie lub cechach charakterystycznych wyrobu oraz w innych
dokumentach, w odniesieniu do ktdrych jest deklarowana jego
zgodno$¢; przedsigbiorcy moga skorzysta¢ z funkcjonujacych na
rynku procedur typu ISO lub stworzy¢ wlasny, sformalizowany sys-
tem zapewnienia jakosci;

« przechowywac przez 10 lat od dnia wprowadzenia wyrobu do obro-
tu dokumentacje techniczna, deklaracje zgodnosci oraz dokumen-
tacje niezbedna do wykazania zgodnosci wyrobu z wymaganiami;
uwage zwraca odniesienie do daty — chodzi o wprowadzenie wyrobu
do obrotu. Wobec tego wazne jest dopilnowanie zachowania przez
okres 10 lat dokumentoéw, takich jak faktury, dokumenty SAD, ktore
z reguly objete s3 wymogiem archiwizacji 5-letniej, a w procesie po-
twierdzania zgodnosci produktu z wymogami moga mie¢ znaczenie
kluczowe;

« umiesci¢ na wyrobie, a w przypadkach okre§lonych w przepisach
szczegllnych — na opakowaniu, w zalaczonym dokumencie lub na
etykiecie — informacje umozliwiajace identyfikacje wyrobu; nalezy
zastosowac takie oznaczenie, aby mozliwe bylo powiazanie danej za-
bawki/produktu z deklaracja zgodnosci i odpowiadajaca mu faktura.
Identyfikator ma by¢ niepowtarzalnym kodem, takim samym jak za-
mieszczony w deklaracji zgodno$ci WE;
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& Boczna szczena - 15 pkt

+ umiesci¢ na wyrobie, a w przypadkach okreslonych w przepisach szcze-
g0lnych - na opakowaniu, w zalaczonym dokumencie lub na etykiecie
- SW0ja nazwe, zarejestrowany znak towarowy, o ile taki posiada, i adres;
dane te nalezy poda¢ w jezyku polskim; adres wskazuje miejsce, w kto-
rym mozna skontaktowa¢ si¢ z producentem. Nie musi to by¢ siedziba
firmy. Jedli bedzie to adres upowaznionego przedstawiciela, musi by¢
opatrzony dopiskiem ,,reprezentowany przez”. Adresem w rozumieniu
tego przepisu nie moze by¢ strona internetowa lub adres e-mailowy —
jest to jedynie informacja dodatkowa. Adres zazwyczaj sklada si¢ z ulicy
i numeru lub skrytki pocztowej, kodu pocztowego lub miasta;

+ dolaczy¢ do wyrobu instrukeje, informacje, w tym dotyczace bez-
pieczenstwa uzytkowania, a jezeli jest to wymagane — réwniez ko-
pie deklaracji zgodnosci i etykiety, sporzadzone w jezyku polskim
W sposob jasny, zrozumialy i czytelny; jak podkreslono wczesniej,
producent przez okres 10 lat przechowuje deklaracje zgodnosci; jest
jednak grupa produktéw, do ktérych nalezy dotaczy¢ kopig tego do-
kumentu (np. zabawki zdalnie sterowane droga radiowa itd.);

« prowadzi¢ i analizowa¢ ewidencje skarg dotyczacych wyrobdw, wy-
robéw niezgodnych z wymaganiami i przypadkéw odzyskania wy-
robdw; przepisy nie precyzuja, jak taka ewidencja powinna wygla-
da¢. Istotne jest, aby producent na biezaco odnotowywat przypadki,
w ktorych doszto do uszkodzenia zabawki lub nieszczesliwego wy-
padku z udziatem dziecka i zabawki, w celu podjecia odpowiednich
dziatan (np. wprowadzanie modyfikacji projektu lub w sytuacjach
szczegdlnych — wycofanie z rynku);

+ bada¢ w uzasadnionych przypadkach prébki wyrobéw udostepnio-
nych na rynku, w szczegélnosci z uwagi na zagrozenie stwarzane
przez wyréb;

+ poinformowac dystrybutoréw o dzialaniach, o ktérych mowa w pkt.
10i11;

+ niezwlocznie podja¢ dziatania w celu zapewnienia zgodnosci wy-
robu, jego wycofania z obrotu lub odzyskania - w przypadku zaist-
nienia uzasadnionego podejrzenia, ze jest on niezgodny z wymaga-
niami;

+ niezwlocznie informowac wlasciwy organ nadzoru rynku, o ktérym
mowa w art. 58 ust. 3, oraz wlasciwe organy nadzoru rynku panstw
czlonkowskich Unii Europejskiej, a takze panstw cztonkowskich
Europejskiego Porozumienia o Wolnym Handlu (EFTA) - stron
umowy o Europejskim Obszarze Gospodarczym, w ktérych wyréb
zostal udostepniony, o stwarzanym przez niego zagrozeniu, podajac
szczegdlowe informacje, dotyczace w szczegdlnosci niezgodnosci
z wymaganiami i podjetych dziatan;

+ udziela¢ na uzasadnione zadanie organu nadzoru rynku, o ktérym
mowa w art. 58 ust. 2 i 3, informacji i udostepni¢ dokumentacje w je-
zyku polskim, w postaci papierowej lub elektronicznej, w celu wyka-
zania zgodnosci wyrobu z wymaganiami;

+na zadanie organu nadzoru rynku, o ktérym mowa w art. 58 ust. 2
i 3, wspolpracowacé w celu usunigcia zagrozenia, jakie stwarza wyrdb
wprowadzony przez niego do obrotu.

Pamiegtajmy, ze przytoczone obowiazki producentéw wynika-
ja wprost z Ustawy o systemach oceny zgodno$ci i nadzoru rynku.
Odnosi si¢ ona jednak nie tylko do zabawek - zatem aby w sposéb
wlasciwy spelni¢ wszystkie wytyczne, nalezy zawsze odwotaé sie do
obowigzujacych rozporzadzen i norm.

BMM]J Solutions Consulting Group

RYNEK ZABAWEK
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B OKIEM EKSPERTA

Plansza
Na SWi

ie da si¢ zaprzeczy¢, ze prezentowa-
N nie oferty na réznego rodzaju impre-

zach tematycznych jest skutecznym
dzialaniem marketingowym, majacym ko-
rzystny wplyw na rozpoznawalno$¢ firmy
zaréwno w branzy, jak i poza nig. Nalezy
jednak pamieta¢, ze udzial wydawcy w ta-
kich wydarzeniach to czesto dtugofalowa
inwestycja, majaca na celu budowanie wi-
zerunku, nie za$ okazja do jednorazowego
zarobku.

Dzieki temu mamy szans¢ zosta¢ zauwa-
zeni przez nowych odbiorcéow i lepiej za-
pamietani przez tych, ktérzy juz nas znaja.
Ponadto fatwiej jest promowa¢, a tym sa-
mym réwniez sprzedawac gry, majac moz-
liwos$¢ ich zaprezentowania. Krétka partia
z szybkim wytlumaczeniem zasad przynie-
sie duzo lepsze efekty niz nawet najlepszy
opis na stronie internetowej.

Najwieksze eventy, w ktorych wezmie udzial\
Rebel w 2018 r.:
v’ Targi Ksigzki w Warszawie (17-20 maja)
i w Krakowie (25-28 pazdziernika)
v Pyrkon (18-20 maja)
v Ostréda Reggae Festival (6-8 lipca)
v Polcon (12-15 lipca)
v’ Targi Gra i Zabawa w Gdarisku

cCZN

Planszowki na state zadomowity sie w sSwiadomosci
Polakow. Naturalnym wynikiem wzrostu
popularnosci tego hobby jest zwiekszenie liczby
targdw i innych imprez, na ktorych gry sa obecne

- czy to w formie ogdlnodostepnej wypozyczalni,
czy tez (coraz czesciej) stoisk sprzedazowych.

(24-25 listopada)

DOBRY PLAN TO POLOWA SUKCESU

Planujac udzial w evencie poswieconym
planszéwkom, nalezy zada¢ sobie pytanie, do
kogo skierowane sg nasze produkty i jakich
odbiorcéow poszukujemy. Dzieki okresleniu

28 1/2018

J '

kU

grupy docelowej tatwiej bedzie nam podja¢
decyzje, ktorg impreze powinnisémy wybrac.
Trzeba bowiem pamigtaé, ze czym innym sg
wszelkiego rodzaju targi (ksiazek, zabawek),
a czym innym konwenty - odwiedzaja je
inne osoby, ktore zwykle poszukuja réznych
produktéw. Przykltadowo, w przypadku tar-
goéw ksigzki wydawnictwa planszéwkowe
czgsto majg swoje stoiska w strefie dziecigcej,
co pozytywnie wplywa na sprzedaz tytuldw
przeznaczonych dla mlodszych graczy. Z ko-
lei konwenty przyciagaja w wiekszosci fanow
fantastyki, ktorych interesuja tzw. gry z kli-
matem oraz produkty licencyjne.

Nalezy réwniez pamigtaé, ze w przypadku
imprez skierowanych do ,rasowych” fandw
planszoéwek sama strefa sprzedazowa stano-
wi jedynie dodatek do szeregu atrakeji, jakie
przyjelo si¢ przy tej okazji organizowaé. Wy-
pozyczalnia gier, ttumaczenie zasad i turnieje
to najpopularniejsze aktywnosci dostepne dla
uczestnikow eventu na stoiskach wydawcow.
Stanowig one skuteczna zachete dla zwiedza-
jacych, jednak wiaza si¢ tez z konieczno$cig
poniesienia wyzszych kosztéw przez wydaw-
ce (m.in. wicksza powierzchnia wystawien-

M, Ryjek — 10 pkt

nicza, wigksza liczba zestawéw pokazowych,
wiecej 0sob, ktore zajma si¢ animacjami itp.).
W tym miejscu warto zastanowic sie, na co
tak naprawde mozemy sobie pozwoli¢.

Podczas poszukiwania pomystu na stre-
fe powinniSmy réwniez rozwazy¢ sposoby
promowania naszych produktéw. Doswiad-
czenie pokazuje, Ze najlepiej jest wybra¢
jeden lub kilka tytuléw (w zaleznosci od
powierzchni strefy i samej imprezy) i na
nich skupi¢ dzialania promocyjne. W tym
przypadku obowigzuje pelna dowolnos¢:
moga to by¢ nowosci (na przyklad takie,
ktére beda mialy swoja premiere wlasnie
podczas eventu) lub jedenz hitéw sprzeda-
zowych. W tym miejscu mozemy pusci¢ wo-
dze fantazji i przygotowa¢ takie rekwizyty
oraz stroje dla animatordw, ktére przyciagna
uwage uczestnikow, oddajac jednocze$nie
klimat promowanego tytulu.

TECHNIKA CZYNI MISTRZA

Po podjeciu decyzji o wzigciu udziatu w wy-
branej imprezie czeka nas przygotowanie wy-
jazdu od strony technicznej. Aby uniknaé
pospiechu, najlepiej roztozy¢ dzialania w cza-

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Rebel



sie. W pierwszej kolejnosci nalezy skontaktowac si¢ z organizato-
rami i zarezerwowac miejsce w hali wystawienniczej. Jego wielko$¢
powinna by¢ dostosowana do naszych potrzeb i planéw. Musimy
wzig¢ pod uwage, czy planujemy tylko strefe sprzedazowa, czy
réwniez pokazy, a takze ustali¢, jaka ilo$cig sprzetu bedziemy dys-
ponowali. Warto zwrdci¢ si¢ do organizatoréw targéw z pytaniem,
czy przystuguja nam dodatkowe elementy, np. lady lub stoliki (oraz
ile ich bedzie). Dzigki tym informacjom zaprojektowanie stoiska
bedzie tatwiejsze.

Wraz z udziatem w kolejnych imprezach te dziatania stang sie
dla nas rutynowe. Niemniej jednak juz od pierwszego eventu war-
to zadba¢ o przygotowanie listy zadan, ktore bedzie mozna odpo-
wiednio przydzieli¢ i kolejno wykonywac.

4 R

Checklista:

v analiza grupy docelowej i wybdr imprezy;

v’ rezerwacja i oplacenie miejsca w hali wystawienniczej;

v pomyst na promocje, atrakcje dodatkowe;

v" wskazanie potrzebnych materiatow oraz okreslenie liczby
0s6b do obstugi stoiska;

v’ zamdwienie transportu;

\ v’ promowanie obecnosci na imprezie.

Do rychifego zobaczenia na planszéwkowych szlakach!
Maciej Jesionowski

RYNEK ZABAWEK

OKIEM EKSPERTA/EVENT IS

Warszawsk

Dni Rodzinne

Co roku w Warszawie organizowanych jest
kilkadziesigt eventow, piknikow oraz festyndow
dedykowanych warszawskim rodzinom.

16-18 marca br. odbeda sie Warszawskie

Dni Rodzinne. Organizatorem 11. edydji
wydarzenia jest ZwalczNude.pl.

Jestesmy Organizatorem -~
Warszawskich Dni Rodzinnych | o #8/
16-18 marca 2018 M :

arszawskie Dni Rodzinne, obecne w kalendarium war-
W szawskich eventéw rodzinnych od 2012 roku, to jedna
z ciekawszych propozycji dla warszawiakow. W week-
end od 16 do 18 marca beda oni mieli okazje odwiedzi¢ miejsca
przyjazne rodzinom i wyprébowac ich oferte zupetnie za darmo.
Dzieki wspolpracy z setkami punktéw w stolicy ZwalczNude.pl
stworzy wyjatkowy program animacji, zaje¢ i warsztatow. Wszyst-
ko jest otwarte, bezplatne i skierowane do rodzin. W tegorocznym
programie m.in.: pokazowe zajecia jezykowe, warsztaty naukowe,
eksperymenty dla najmlodszych, zajecia sportowe czy matematyka
na wesolo. To tylko niektére z przygotowanych atrakcji. Przez caty
weekend dostepne beda zajecia artystyczne, warsztaty dla rodzicow
zajecia organizowane w domach kultury i instytucjach kulturalnych
oraz setki innych atrakcji, takich jak spektakle teatralne czy spe-
cjalne wystawy w muzeach. Dopelnieniem weekendu bedzie War-
szawski Piknik Rodzinny Pramerica, ktéry odbedzie si¢ w niedzielg
18 marca br. w CRS Bielany. W tym szczegélnym dniu na rodzi-
ny czeka moc niepowtarzalnych atrakcji. Podczas gdy rodzice beda
mogli zdobywa¢ wiedze¢ i poszerza¢ horyzonty pod okiem wykwa-
litikowanych pedagogéw, psychologéw i lekarzy, na najmlodszych
czeka moc wspanialej zabawy: spotkaja wielkie maskotki, wyszaleja
si¢ na dmuchancach, beda mogli uczestniczy¢ w eksperymentach
naukowych, warsztatach artystycznych, zrobi¢ sobie zdjecie w foto-
budce czy sprobowac nauki nowego jezyka.
Szczegbétowe informacje o Warszawskich Dniach Rodzinnych
mozna znalez¢ na stronie www.warszawskiednirodzinne.pl. Patro-
nem medialnym wydarzenia jest ,,Rynek Zabawek”.

; Boczek - 1 pkt 1/2018 29
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DOMrOCzZe
2018 rokL

Poczatek roku to dobry czas na
podsumowania, ale tez realizacje
nowych planow. Jednak przede
wszystkim zycze wszystkim Panstwu
wspaniatego, inspirujacego roku 2018.

PODSUMOWANIE ROKU 2017
Dla Cobi miniony rok byl pefen wyzwan. Wiele naszych marek naro-
bilo sporo zamieszania na rynku, i to nie tylko krajowym.

Intensywnie rozwijamy produkcje klockéw. W ubieglym roku
wprowadzili§my dwie nowe kolekcje. Pierwsza z nich to Piraci (czyli
przygody na morzach Karaibéw), druga - naukowo-historyczna seria
na licencji Smithsonian Institution. Rozwijamy Small Army - Samo-
loty Bombowe to rozszerzenie naszej kluczowej linii o nowe, wigk-
sze maszyny, w tym kultowy polski samolot Lo§, ktory ukazal sie tuz
przed Gwiazdka 2017. Lacznie w ubieglym roku powstalo niemal 200
nowych lub zmodyfikowanych zestawow klockéw. Dodatkowo wpro-
wadziliémy na rynek dwie kolekcje ksiazek z klockami: ,,Samoloty II
wojny $wiatowej” oraz ,,Legendarne auta PRL-u”. To spore inwestycje,
ale poparte zapotrzebowaniem rynku.

W ubieglym roku otworzyliémy kolejng spétke zalezna, tym razem
z siedziba w Wielkiej Brytanii. To pigta z kolei, po otwartych wczesniej
w Niemczech, USA, na Wegrzech i w Czechach. W 2017 r. produk-
cja klockéw wzrosta do ponad 1,45 mln zestawow, a nasze przychody
o niemal 10%. Przed nami nowe wyzwania i jeszcze bardziej ambit-
ne zatozenia - w 2018 r. planujemy wyprodukowanie ponad 1,5 mln
klockowych zestawdw i zwigkszenie przychodéw o ponad 10%. To
ogromna szansa na mocniejsze zaistnienie na $wiatowych rynkach.
W 2018 r. blisko 70% produkgji trafi na eksport — to naprawde mnie
cieszy.

W 2017 r. wprowadzaliSmy zupelnie nowe kolekcje zabawek:
zwierzatka Little Live Pets, figurki Glimmies, znane z ekranéw TV
zabawKki licencyjne: Miraculous (Biedronka i Czarny Kot), P] Ma-
sks (Pidzamersi) i Super Wings. Do kolekcji kreatywnych dotaczyly
innowacyjne Oonies i Cutie Stix. Naszymi wielkimi przebojami sa

1
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Ropert Patles, prezes Cobi

rozciagajace si¢ i krzyczace potwory Stretch Screamers, symulatory
wirtualnej rzeczywistoéci VR Real Feel, samochdd zbierajacy klocki
Max Lakomczuch, a takze gra ,,Pan Wiaderko” Wiekszos¢ produktow
strategicznych zostala entuzjastycznie przyjeta przez rynek i w grud-
niu nie byto juz mozliwosci prowadzenia dostaw do sklepéw — towaru
zabraklo nam przed koncem listopada. Bedziemy kontynuowaé ich
dystrybucje w 2018 r. i wierzymy, Ze ponownie odniosa sukces.

PLANY NA NOWY ROK

2018 bedzie dla Cobi rokiem kontynuacji, ale takze wprowadzania no-
wosci. Od grudnia ub.r. na rynku wydawniczym jest obecna kolekeja
»Legendarne auta PRL-u”. Do kazdej ksigzeczki po$wigconej historii
motoryzacji dodany jest kompletny klockowy samochéd z czaséw PR-
L-u (wszystkie pojazdy na licencji), w kioskach juz sa polskie auta:
Melex, Fiat 126p i Syrenka, a w fabryce w Mielcu produkujemy kolej-
ne modele: Warszawe M20, Poloneza, FSO 1500, Trabanta... lacznie
16 klockowych samochodéw z epoki. Sporo nowych zestawdw kloc-
koéw zaprezentujemy juz w styczniu i lutym. Najwazniejsze to okrety
z historycznej kolekcji o II wojnie $wiatowej. Pierwszy z nich, polski
niszczyciel ORP Blyskawica, jest juz dostepny. W lutym pojawig si¢
dwa okrety podwodne: niemiecki U-48 i amerykanski USS Wahoo,
w polowie roku polski okret podwodny ORP Orzel. W tym roku przy-
pada setna rocznica zakonczenia wielkiej wojny, a zatem - co dla Po-
lakéw najwazniejsze — setna rocznica odzyskania niepodlegtosci. Aby
uczci¢ to wydarzenie, wprowadzimy na rynek nowe klockowe modele
poswiecone tematyce I wojny $wiatowej. Podobnie jak dotychczasowe
nasze zestawy historyczne, modele z czaséw wielkiej wojny — samoloty
i pojazdy - beda szczegdtowo odwzorowane. W kwietniu na rynku
pojawi si¢ pie¢ zestawow z tej kolekeji.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Cobi, Rynek Zabawek
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Super Wings Paul

Little Live Bizzy Bubs FEB

ORP Btyskawica

Boeing 737 Max 8

W polowie roku, z okazji wielkiego pitkarskiego wyda-
rzenia, jakim jest mundial, wprowadzimy specjalne zestawy
klockowe na licencji PZPN. Trzymamy kciuki za polska re-
prezentacje, zatem chcemy, aby dzieki naszym klockowym
zestawom dzieci w przerwie miedzy meczami mogly z ojca-
mi trenowa¢ swoich idoléw... Szykuje sie¢ wspaniata zabawa
z gwiazdami polskiej pitki! Ale na tym nie koniec! Bedzie-
my kontynuowa¢ sukces klockowej kolekcji World of Tanks;
w I pétroczu wprowadzimy trzy nowe czolgi oraz spektaku-
larne modele z gry ,World of Warships”, w tym olbrzymiego
niemieckiego pancernika Bismarck w skali 1:300, skladajace-
go sie z ponad 1500 klockéw. Nowe zestawy dolacza takze do
dobrze znanych przez naszych fanéw kolekgji historycznych
Small Army II Wojna Swiatowa.

W grudniu Polskie Linie Lotnicze rozpoczely eksploatacije
najnowszego samolotu Boeing 737 Max8. W naszej kolekcji
ten spektakularny, idealnie odwzorowany zestaw na licencji
Boeinga pojawi si¢ w sprzedazy od lutego. Lacznie w 2018 r.
wprowadzimy do sprzedazy ponad 220 nowych badz zmo-
dernizowanych zestawéw klockowych. Tak wielu nowosci
i innowacji w historii Cobi jeszcze nie bylo.

Ciekawie zapowiada si¢ takze I polrocze br. w zakresie
dystrybuowanych zabawek. W strategicznej kolekeji Little
Live Pets pojawi si¢ urocza linia Biedronek, a takze zupelnie
nowa kolekeja interaktywnych laleczek — niemowlakéw Little
Live Babies. Dziewczynki beda mogly ulec magii nowej odsto-
ny Glimmies Aquaria, ktére $wiecg po zanurzeniu w wodzie,
a chlopcy - rozwing¢ wyobraznie dzieki $wiecagcym w ciem-
nosci kosmicznym Exogini. Wprowadzimy ponadto nowe
zwierzatka-roboty z kolekeji Teksta, tym razem Micro-pets.

Bedziemy tez poszerza¢ asortyment zabawek kreatywnych za sprawg nowej ko-
lekcji Spray Art. Przedszkolaki bedg mogly bawi¢ sie ze swoimi ulubionymi bo-
haterami z kolejnych czesci seriali ,,Super Wings” i ,,Pidzamersi”. Nowe zabawki
z kolekeji Biedronka i Czarny Kot wzbogaca nasza oferte juz w lutym. Inne li-
cencyjne zabawki znane z seriali telewizyjnych pojawig si¢ w naszej ofercie w II
pétroczu, o tym jednak powiemy dopiero na targach w Norymberdze i Kielcach.

Nowy Rok witamy duzg liczba ekscytujacych zabawek. To dopiero poczatek.
Ciekawie zapowiada si¢ tez sezon Gwiazdka 2018. Bardzo udane dla nas targi
w Hongkongu potwierdzily, ze idziemy dobra droga. Zapraszamy do odwie-
dzenia nas podczas targéw zabawek w Londynie, Norymberdze, Nowym Jorku
i Kielcach. Tam bedziemy mogli wiecej pokaza¢ i powiedzie¢...

000
Najblizsze targi, w ktérych wezmie udziat Cobi:

Spielwarenmesse International Toy Fair
31 stycznia -4 lutego 2018 .

Nurnberg Convention Center

Hala 4, stoisko B79/C80

North American International Toy Fair
17-20 lutego 2018 .

Jacob K. Javits Convention Center, NYC
Stoisko 5985

Kids’ Time w Kielcach
21-23 lutego 2018 .
Hala A, stoisko A-43

RYNEKZABAWEK [t ﬁ Rabanka - tracisz wszystko 172018 31
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Perspektywy
r0OzZwWoju

'YNKU zabawek

O dokonanie chtodnej analizy
wraz z poczatkiem roku pokusit sie
Furomonitor. Perspektywa dotyczy
pieciu najblizszych lat, w trakcie ktérych
na rynku zabawek zajda nieuchronne
zmiany. W ktora strone bedzie on zmierzat
i na cow zwiazku z tym powinni sie
przygotowac przedsiebiorcy?

2022 powinno opieraé sie¢ na wielu elementach (zmiennych, sta-

tych itd.). Na poczatek przyjrzyjmy sie czynnikom, ktére wyzna-
czaja kierunek jego rozwoju.

P rzepowiadanie przyszto$ci przemystu zabawkarskiego do roku

« Tradycyjne sklepy detaliczne, zwlaszcza te najwicksze, walcza o prze-
trwanie. Powazne klopoty ma sie¢ Toys ,,R” Us. Niektorzy wyrazaja
niepokéj o koncepcje sprzedazy detalicznej w sklepach tradycyj-
nych. Nikt tak naprawde nie wie, ktére sieci tradycyjne dzialajace na
rynku detalicznym przetrzymaja ,,burze”.

» Handel online kwitnie, a niemal logarytmiczny wzrost Amazona
zdaje si¢ nie mie¢ konca. Ironig losu byloby, gdyby to wlasnie ten
koncern mial wyznacza¢ kierunek rozwoju sprzedazy detalicznej -
wszak jego nowatorskie pomysly i strategie opieraja si¢ m.in. na skle-
pach bez pracownikow...

o Udanie si¢ przez millenialséw na zakupy do sklepu tradycyjnego
jest mniej prawdopodobne niz odwiedzenie takiego sklepu przez
ich rodzicéw i dziadkéw. Dzieje sie tak, poniewaz mtode pokolenie
jest coraz bardziej swiadome tego, ze zwyczajnie moze nie znalez¢
w sklepie tradycyjnym produktu, ktérego poszukuje. Upraszczajac,
kupowanie online oszczedza czas i jest efektywniejsze.

32 1/2018

o Klient kupujacy online potrzebuje dostepu do Internetu, a czgsto
réwniez kredytu. Klasa o najnizszych dochodach nie ma ani jed-
nego, ani drugiego. To wlasnie dlatego sieci takie jak Dollar Gene-
ral i Family Dollar sg waznymi ogniwami w tradycyjnym systemie
sprzedazy. Krétko moéwiac, to do nich moga zwrdci¢ sie osoby maja-
ce problemy z technologia cyfrowg i finansami. Obie sieci nie tylko
sprawnie prosperuja, ale tez maja swoj potezny wklad w zwigkszanie
dynamiki rynku.

« Chiny staja si¢ czolowym rynkiem pod wzgledem konsumpcji zaba-
wek. Zgodnie z prognozami Euromonitora, do roku 2021 zajmg one
miejsce USA jako kraj o najwickszym zapotrzebowaniu na zabawki.

ZARYS PRZYSZLOSCI

Zatem jak zdaniem Euromonitora bedzie wygladal przemyst zabaw-

karski w roku 2022?

o Miejsce ludzi z epoki baby boomerséw i pokolenia X zajmg mil-
lenialsi. Zmienia oni oblicze sprzedazy detalicznej i produkeji na
skutek wdrozenia nowych idei, ktére na zawsze zmienig koncepcje
prowadzenia biznesu z XX wieku.

o Chiny stang si¢ najwigkszym rynkiem konsumentéw zabawek na
$wiecie. Przedstawiciele branzy zabawkarskiej muszg liczy¢ si¢ z ko-

i Stonina - 5 pkt RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Shutterstock.com, Mattel, Chicco
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niecznoscig wielu podrézy do Chin, poniewaz amerykan-  « Powrdci model sprzedazy sprzed epoki samoobstugi. Zakupy coraz czeéciej

skie firmy coraz chetniej inwestujg na tamtejszym rynku. beda opiera¢ si¢ na kontaktach migdzyludzkich oraz interaktywnosci.

o Amazon zostanie najwigkszym sprzedawca detalicznym za-  « Druk 3D rozwinie si¢ do tego stopnia, ze zacznie wypiera¢ tradycyjng pro-
bawek w USA oraz w duzej cze¢sci $wiata. dukcje fabryczna.

« Sie¢ Toys ,,R” Us nadal bedzie istnie¢, ale z nowymi wlasci- o Licencje wciaz beda bardzo wazne, ale nadpodaz mediéw (YouTube, Netflix,
cielami, mniejszymi sklepami i okrojong ich liczba. Niekto- Disney Channel, NBC Universal, Nickelodeon itd.) w potaczeniu z coraz to
rzy niezalezni detali$ci okazg si¢ dla niej zaskakujaco silng nowszymi hitami filmowymi nie beda ulatwia¢ wyboru.
konkurencja...  Powszechne stang si¢ licencje niewylaczne, moze poza Disneyem, dlatego

o Kiedy wybrani operatorzy wejda na tereny opuszczone branza rozrywki powinna si¢ przygotowac na ,,wstrzas”
przez Toys ,R” Us, rozwinie si¢ niezalezna specjalistyczna
sprzedaz detaliczna. Zrédto: Euromonitor

Reklama

MODELE

DO SKLEJANIA [ T —
ZESTAWY MODELARSKIE
ZAWIERAJA:

® model do sklejania

m farbki

m klej

M pedzelek

r6zne wzory modeli
www.mirage-hobby.pl  tel: +48606 122222 hurt@mirage-hobby.pl

= ABRO ul. Staniewicka 7, Warszawa, tel.: 228194135, abro@abro.com.pl = ATENEUM ul. Nad Drwing 10, Krakéw, tel.: 122637373, biuro@ateneum.net.pl
= M&Z, ul. Chwaszczyriska 131B, Gdynia, tel. 58 629 85 89, biuro@miz.gda.pl = PRO-EXIMP ul. Graszka 47a, Warszawa, tel.: 226123476, info@proeximp.com.pl
= REKMAN ul. Europejska 4, Magnice, tel.: 713937818, office@rekman.com.pl = Super Siddemka, ul. Kolejowa 181, Komorniki, www.super-siodemka.pl

ZAPRASZAMY DO WSPOLPRACY WSZYSTKIE CHETNE HURTOWNIE i SKLEPY!
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Cetagratoczy
Sie o rodzine

Nowoczesne planszowki to temat
rzeka. Mozna o nich rozmawiac
godzinami... Wydawcy nie tylko
chetnie dzielg sie z nami swoimi
obserwacjami dotyczacymi rynku
gier, ale tez wtasnymi patentami
Na dotarcie do wybranej grupy
docelowe]. Tym razem rabka

tajemnicy zgodzit sie uchyli¢ przed N 4

o

-

namiJdacek Zdybel, kierownik
kategoril Trefla.
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Jakie sg Pana refleksje, jesli chodzi o preferencje najmtodszych
graczy i ich rodzicow?

Jacek Zdybel: - Zauwazylismy, ze gracze — zaréwno dzieci, jak i ich
rodzice - stajg sie coraz bardziej swiadomi i wymagajacy. W zwiazku
z tym poszukujg sprawdzonych produktéw, oferujacych niebanalng
rozgrywke i interesujaca szate graficzna.

Co sprawia, Ze gry, w ktore moga zagra¢ dzieci wraz z rodzicami,
wciaz zyskuja na popularnosci?

- Dobre gry rodzinne przyciagaja do stotu cale rodziny, daja réwne
szanse mlodszym i starszym graczom, a do tego pozwalajg dzieli¢
emocje.

W ktora strone zmierza polski rynek gier edukacyjno-familij-
nych?

— W ciagu ostatnich kilku lat obserwujemy niezwykle dynamiczny roz-
woj tej czedci rynku. Sklepowe potki nie s3 w stanie pomiesci¢ wszyst-
kich nowosci... W najblizszej przyszlosci ten trend pewnie si¢ utrzyma,
jednak chciatbym wierzy¢, ze z czasem nastgpi naturalna selekcja i be-
dziemy mogli wybiera¢ sposréd naprawde najlepszych tytulow.

34 1/2018
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Chciatbym wierzy¢, ze z czasem nastapi naturalna

,selekcja” i bedziemy mogli wybierac sposrod

naprawde najlepszych tytutow.

Jacek Zdybel

Skad czerpig Panstwo inspiracje, jesli chodzi o nowe tytuty?

- Najprosciej rzecz ujmujac, z obserwacji otaczajacego nas $wiata
i wrodzonej ciekawo$ci. Oczywiécie na biezaco $ledzimy aktualne
trendy, obserwujemy, co dzieje si¢ na rynku, ale tez sami eksperymen-
tujemy i wdrazamy wlasne pomysty...

Jakie cechy powinna posiadac gra dla najmtodszych, aby ich za-
angazowata i skutecznie zarazita mitoscia do planszéwek?

— Taka gra powinna spelnia¢ trzy podstawowe warunki. Po pierwsze,
posiada¢ ciekawy temat oraz atrakcyjng oprawe graficzna. Po drugie,
niski prog wejscia, rozumiany jako proste oraz dostosowane do wieku
i mozliwo$ci dziecka zasady. No i oczywiscie ciekawa mechanike, kto-
ra nie pozwoli mu si¢ nudzi¢.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Trefl



NOWOSC| Tiny Love

Gimnastyka dla bobasa Karuzela klasyczna
z patgkami - Leéna Kraina Le$na Kraina
TL120510001R TL1305106830R

Karuzela podrézna Karuzela - Roénij z muzykq
Swiat Matej Ksigzniczki Swiat Matej Ksigzniczki
TL1305506830R TL1305606830R

tuk z zabawkami tuk muzyczny
Swiat Matej Ksiezniczki z zabawkami - Leéna kraina
TL1404400030R TL1404306830R

MATERIALY WSPIERAJACE MARKE TINY LOVE:

- Roll Upy z promocjami 100x200cm lub z nowymi produktami na zaméwienie
- Dodatkowe ekspozycie: Stojak na lezaczek, Stojak na maty

- Stand z promocjq i kieszonkg na ulotki

- Wobblery - 4 wzory

- Stépki na podtoge

- Tabliczka na drzwi z godzinami otwarcia

- Katalog Tiny Love A5

- Reklama prasowa (prasa branzowa, parentingowal)

Zapraszamy do sktadania zaméwien w Panelu dla Partneréw
handlowych na naszej stronie www.marko-baby.pl

lub skontaktuj sig z Opiekunem handlowym:

Sandra Gérnik: sgornik@marko-baby.pl  tel. 691 114 600,

Magdalena Krywalska: mkrywalska@marko-baby.pl  tel: 609 003 170

IMPORT | DYSTRYBUCJA: PPHU MARKO'Sp.J.,
ul. Marklowicka 17, 44-300 Wodzistaw Slgski,
tel. 32 453 0171, e-mail: handel@marko-baby.pl  www.marko-baby.pl

ROZWOJU™
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-

www.swiatmalychodkrywcow.pl

www.facebook.com/TinylovePoland



Czy testowanie gier dla dzieci wymaga szczegélnych predyspo-
zycji?

- Oczywiscie! Zalecane jest odpowiednie podejscie do dzieci, w tym
w szczegolnym stopniu cierpliwo$¢ i otwartos¢. Testy naszych gier
przeprowadzamy sami, we wspdlpracy z rodzicami i pedagogami.

Ktére gry Trefla otrzymaty dotychczas najlepsze recenzje od sa-
mych zainteresowanych, czyli graczy?

— Takich gier w naszej historii bylo wiele. Naturalnie jest to uzaleznio-
ne od grupy docelowej. Réwnie wysoka ocene moze otrzymaé pro-
sta gra rodzinna, jak i bardziej zaawansowana pozycja dla dorostych.
Rozne tez beda kryteria takich ocen. Jedli chodzi o nasze tytuly fami-
lijne, to z doskonatym przyjeciem spotkaly sie gra ,,Gigamon’, ceniona
za prosta, ale nie banalng rozgrywke oraz szate graficzng, a takze ,,Ba-
nanagrams, ktdra jest atrakcyjng, dynamiczng gra stowna dla nieco
starszego odbiorcy.

Z ktorych serii i gier sa Paiistwo najbardziej dumni?

— Ze wszystkich! [Smiech]. A méwigc powaznie, to na pewno ogrom-
nym powodem do dumy s3 dla nas obecne w ofercie Trefla dopiero
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od kilku lat gry towarzyskie, ktére zdazyly juz zyska¢ grono wiernych
fanow. W tej kategorii niezaprzeczalnym liderem sa seria ,,5 sekund”
oraz nowos¢ — ,,Kim jest Janusz?”. Rozwijamy takze z sukcesami ka-
tegorie gier edukacyjnych, na czele z serig ,,Maty odkrywca’, oraz ro-
dzinnych.

Ktore tytuty sprzedawaty sie najlepiej w 2017 roku?
- W tym przypadku nie bylo niespodzianek, przodowaly gry ,,5 se-
kund”, ,,Mistakos”, ,Ego” i ,,Bananagrams”

Czy gry s wybierane na prezent z ré6znych okazji na réwni z za-
bawkami?

- To zalezy od grupy wiekowej. Najmlodsi ciagle pewnie wolg wy-
marzong zabawke. Jednak im starszy gracz, tym bardziej ucieszy si¢
z dobrej gry.

Ile premier zaplanowali Paristwo na rok 2018?

- Plan wydawniczy na ten rok ciagle ewoluuje. Moge jednak zapew-
ni¢, ze nowych tytutéw bedzie co najmniej kilkadziesiat, wliczajac gry
skierowane na rynki zagraniczne.

Ktére beda szczegdlnie promowane?
- Nadal najbardziej bedziemy promowac nasze bestsellery, a wsrod
nich: ,,5 sekund”, ,,Ego’, ,,Mistakos”, ,Banangrams” i ,,Kim jest Janusz?”.

Gdyby miat sie Pan pokusi¢ o prognoze: ktére sposrod tegorocz-
nych nowosci majg szanse stac sie bestsellerami w poszczegol-
nych kategoriach wiekowych?

- Troche za wczeénie, by o tym moéwic... Zapraszam na nasze stoisko
w Norymberdze, gdzie zaprezentujemy kilka z nich.

W jakich innych targach wezma Panstwo udziat w | pétroczu?

- Na pewno bedziemy uczestniczy¢ w wydarzeniach odbywajacych sie
za granicg, m.in. w Norymberdze, Londynie, Moskwie. Nie zabraknie
nas réwniez na targach Kids’ Time w Kielcach, a takze na konwentach,
mniejszych targach i festiwalach po$wieconych grom, w ktére od lat
mocno sie angazujemy, w tym na festiwalu Gramy. Wydarzenie odby-
wajace si¢ podczas jesiennych targéw Gra i Zabawa przyciaga w jeden
weekend ponad 10 000 planszomaniakéw. Ponadto nasza dzialajaca
regionalnie grupa Treflerséw organizuje ponad 60 spotkan z grami
planszowymi rocznie w tréjmiejskich instytucjach kultury.

Serdecznie dziekuje za rozmowe.

Top gier Trefla pod wzgledem popularnosci:

Edukacyjne
« Seria ,Maty odkrywca”

Rodzinne
+ ,Grzybobranie w zielonym gaju”

« ,Bananagrams”
. ,Gigamon”

ZrecznoSciowe
+ ,Mistakos”
« Seria ,Kapsle”

RYNEK ZABAWEK
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Edukacyjna podroz dookota sw

Lubimy obserwowac dziatania rodzimej branzy wydawniczej w kierunku wspierania
wszechstronnego rozwoju najmtodszych. Tym razem pod lupe wzielismy wydawnictwo Edgard,
wydawce serii Kapitan Nauka, ktorego oferta w 2017 r. wzbogacita sie o kilka edukacyjnych serii
ksigzek i gier. W $lad za tym wydawca zdecydowat sie na dwa wazne kroki — pierwsza w swojej historii

kampanie telewizyjna oraz debiut podczas tegorocznych targow w Norymberdze.

gogow oraz terapeutow dzieciecych. Bajecznie kolorowe ilustra-

cje przygotowywane sa we wspOlpracy z utalentowanymi pol-
skimi rysownikami. Znakiem rozpoznawczym oferty skierowanej dla
dzieci jest Kapitan Nauka, ktory zabiera matych poszukiwaczy przy-
god w ekscytujacy rejs przez oceany wiedzy.

P oszczegllne serie zostaly opracowane przez psychologéw, peda-

SWIAT ZAMKNIETY W WALIZCE

A skoro mowa o diugiej podrézy, to na poczatek matym obiezys$wia-
tom przyda si¢ poreczna walizeczka wypelniona zmywalnymi kartami
z ilustrowanymi zadaniami z serii ,,100 zabaw Kapitana Nauki”. Kazdy
zestaw zawiera rowniez kolorowa edukacyjng ksiazeczke oraz sucho-
$cieralny flamaster. — To jeden z naszych bestselleréw. Sympatyczni
bohaterowie zabiorg matych odkrywcéw wprost z przedszkola w roz-
ne ciekawe miejsca, m.in. na ke, do lasu, na wie$, do miasta, a na-
wet w kosmos! Wciagajace zadania, jakie majg do wykonania dzieci,
rozwijaja ich spostrzegawczos¢, koncentracje oraz myslenie logiczne,
przygotowuja do nauki pisania, ¢wiczg motoryke malg oraz wspiera-
ja zdobywanie kompetencji matematycznych i jezykowych - zwraca
uwage Jacek Zbiegien, kierownik dziatu sprzedazy i produkcji w wy-
dawnictwie Edgard.

Na serie ,,100 zabaw Kapitana Nauki” sktadaja sie zestawy:

Dla 3-4-latkow
+,100 zabaw z r
+,100 zabav

Dla 4-5-latkow

«,100 zabaw z krolikiem Kazikiem”
. ,100 zabaw z robotem Eliotem”
Dla 5-6-latkow

+,100 zabaw 7 lisem Fisem”
»,100 zabaw z koparka Barbarka”

ewa Ewg”
ocianem Stefanem”

Wyréznienia:
« konkurs ,Swiat prz.
« konkurs ,Zabav

NAUKA WCHODZI W GRE
Kolejna seria z kategorii best of the best od wydawnictwa Edgard jest
»Loteryjka Kapitana Nauki”. Skfadaja si¢ na nig rozwijajace gry dla
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dzieci juz od 2. roku zycia, stanowigce niezastgpiony trening moto-
ryki malej, spostrzegawczosci, refleksu i pamieci. - Zadaniem matego
gracza jest dopasowanie Zetonéw do odpowiednich miejsc na koloro-
wych planszach. Cztery warianty rozgrywki sprawiajg, ze o nudzie nie
bedzie mowy - zapewnia Jacek Zbiegien. - Ogromna zaletg serii sg tez
bajeczne ilustracje — dodaje.

Z JEZYKIEM ZA PAN BRAT

Dobrym krokiem przed wyprawa w nieznane jest tez podszlifowanie
jezyka. W tym przypadku doskonale sprawdzi sie seria ,, Angielski
dla dzieci Kapitana Nauki”, ztozona z rozwijajacych pakietéw umoz-
liwiajacych nauke przez zabawe. — Kazdy z nich sklada si¢ z zabaw-
nie ilustrowanych, dwustronnych kart ze stéwkami, ksigzeczki z za-
daniami i pomystami zabaw oraz plyty z nagraniami stowek, zdan

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Zaraz-wracam.pl, Anna Oka, Zabawkator.pl, Majuszka



»Seria gier ,Loteryjki Kapitana Nauki” obejmuje:

Dla 2-latkow
« Loteryjka Kolory”
. Loteryjka Zwierzeta”

Dla 3-latkow
. Loteryjka Ubrania”
. ,Loteryjka Swiat”

Dla 4-latkow
« Loteryjka Recykling”
+ Loteryjka Rodzinka”

Wyroznienia:
« konkurs ,Swiat przyjazny dziecku”
« konkurs ,Zabawka Roku 2017

i piosenek — opowiada Jacek Zbiegien. — Zestawy zdajg egzamin za-
réwno podczas nauki w domu, jak i jako materiat do pracy z dzie¢mi
w przedszkolu i w szkole. Réznorodna tematyka pozwala na pozna-
nie stownictwa z wielu grup tematycznych - dodaje.

W serii ,,Angielski dla dzieci Kapitana Nauki” ukazaty sie:

Dla 3-5-latkow
« ,Angielski dla dzieci. 100 p

Dla 6-9-latkow

« Angiel N zdan”

mnie”

EKSPLORACJA NOWYCH SZLAKOW

Oferta wydawnictwa Edgard poszerzyla sie ostatnio o dwie nowosci
przygotowane z mysla o malych globtroterach marzacych o przezyciu
niezapomnianej edukacyjnej przygody. Pierwsza z nich jest ksiazka
»Na tropie angielskich stéwek’, a kolejnymi - gry edukacyjne ,,Zaku-
py” i ,Gotowanie”. - Wszystkie trzy nasze nowosci stanowia pomoc na
weczesnym etapie nauki jezyka angielskiego oraz sg $wietnym trenin-
giem koncentracji i spostrzegawczosci. Ksigzka ,,Na tropie angielskich
stéwek” to prawdziwy majstersztyk — podczas lektury dzieci mogg

el -3 y-

RYNEK ZABAWEK

M, Ryjek - 10 pkt

podziwia¢ unikatowe grafiki, ktére wyszly spod reki 11 utalentowa-
nych rysownikéw, czytaé, tworzy¢ wlasne historie na podstawie ko-
lorowych ilustracji, a przy okazji uczy¢ si¢. Anglojezyczne nagrania
MP3 sg do pobrania bezposrednio ze strony wydawnictwa — podkre-
$la Jacek Zbiegien. — Natomiast kazda z nowych edukacyjnych gier
rodzinnych, ktére wciagna juz 3-latki, oferuje 12 wariantéw rozgrywki
w ulubione zabawy dzieci - sklep lub gotowanie, a ponadto mozliwos¢
pobrania nagrann MP3 w jezyku angielskim. Dofaczone do gry ,,Za-
kupy” koszyki sklepowe, listy poszukiwanych produktéw oraz zetony
z artykulami z o$miu sklepéw wprowadzaja maluchy w §wiat codzien-
nych zakupéw, uczg planowania i podejmowania decyzji. Natomiast
dzigki grze ,Gotowanie” dzieci poznaja nazwy czesto wykorzystywa-
nych produktéw i naucza si¢ przyrzadzaé popularne dania. Po dro-
dze beda musialy wykaza¢ sie refleksem, spostrzegawczoscia i kon-
centracjg. Rodzinna rozgrywka bedzie réwniez doskonaly inspiracja
do rozmoéw o zasadach zdrowego odzywiania i zacheta do wspolnego
gotowania — dodaje.

Wszystkie nasze publikacje to autorskie projekty,

w tworzenie ktorych angazuje sie caty zespot. Tym bardziej
ciesza nas wyrdznienia w prestizowych konkursach, takich
jak ,Swiat przyjazny dziecku” (organizowany przez Komitet
Ochrony Praw Dziecka), oraz ,Zabawka Roku 2017”.
tacznie w 2017 roku wyrdznienia otrzymaty az cztery nasze
serie: ,Loteryjki”, ,100 zabaw”, ,Angielski dla dzieci”

oraz ,Kapitalne tamigtowki i zagadki”.

Jacek Zbiegien
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Jak jednym zdaniem mozna podsumowa¢
sprzedaz Russella w ciggu minionego pot-
rocza?

- Wykonali$my plan i mimo niewielkich
opoznien w dostawach towaru, udalo nam
sie zrealizowaé zamierzenia targowe i kon-
traktacyjne.

Ktére zabawki wiodty prym, jesli chodzi
o sprzedaz?

- Najwicksze wzrosty odnotowaly marki 4M
i Addo.

Czy w | pétroczu zaplanowali Panstwo
spektakularne wydarzenia zich udziatem?
- W I pétroczu zamierzamy gléwnie promo-
wac¢ banki Tuban, paste balonowg oraz nowo-
$ci od Crayoli. Zaczynamy od finalu Wielkiej
Orkiestry Swigtecznej Pomocy, podczas kté-
rego w Jaworznie byl bity rekord Guinnessa
w zamykaniu ludzi w bance...

Ktdre zabawki okazaty sie hitami sprzeda-
zowymi w IV kwartale ub.r.?

- Krysztaly 4M oraz zestawy od Crayoli -
mata Color Pops i Color Wonder z pod$wie-
tlanymi stempelkami.

Jakie nowosci w ofercie Russella zostana
zaprezentowane podczas targéw w Kiel-
cach?

40 1/2018
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- Oproécz calorocznej oferty pokazemy no-
wosci Tuban na lato 2018, a takze produkty
4M na sezon Gwiazdka 2018.

Czy w nowym roku wybrane linie beda
szczegblnie promowane?

- Tradycyjnie juz najwigksze wsparcie pro-
mocyjne otrzymajg marki 4M, Crayola i Tu-
ban.

Z jakich rozwiazan sprzedazowych korzy-
sta Russell?

- W naszym przypadku egzamin zdaja tra-
dycyjne metody. Prowadzimy sprzedaz za
pomoca platformy handlowej, przedsta-
wicieli w terenie oraz telefonicznego biura
obstugi klienta. Najlepsze efekty przynosza
dziatania naszych przedstawicieli handlo-
wych, ktérzy pozostaja w codziennych bli-
skich relacjach z klientami oraz doskonale
znajg lokalny rynek.

A gdyby miata Pani w trzech stowach
scharakteryzowac oblicze wspoétczesne-
go handlu...

- Jest on strasznie kaprysny, rozdrobniony
i zmienny. Kiedy zaczynalam prace w bran-
zy, sprzedawalo si¢ ,wszystko’, a gwarantem
sukcesu byla reklama TV. Dzi$, kiedy z dnia
na dzien przybywa producentéw i dystrybu-
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pytah do.

Przepytalismy Agnieszke Adamek,
dyrektor zarzadzajacg w Russelluy,
na temat hitow sprzedazowych,
plandw na | potrocze

oraz tegorocznych celow firmy.

toréw, a reklamy TV staly si¢ powszechne,
niczego nie mozna juz przyjac za pewnik.

Jakie plany dalszego stabilnego rozwoju
maja Panstwo na przyszty rok?

- Zawsze na poczatku roku plany sg bardzo
ambitne: ogromne przyrosty obrotéw, jak
najwiecej nowosci, ale przede wszystkim hi-
tow sprzedazowych itp. Ale tak na powaznie,
to mam nadziej¢, Zze uda nam si¢ utrzymac
na fali wznoszacej i ze nasze produkty wciaz
beda si¢ cieszy¢ uznaniem wérod dzieci.

Ile sklepow dotychczas powstato?

— Cztery, ale juz wkrotce dotacza do nich ko-
lejne dwa. Jeden bedzie si¢ miescit na rondzie
Wiatraczna, a drugi w Pruszkowie.

Ktdra z lokalizacji okazata sie najlepsza?
- Zdecydowanie jest to sklep w wawerskim
centrum handlowym Ferio.

Jakie sa trzy gtowne cele Russella na 2018
rok?

- Dazymy do tego, aby mie¢ w ofercie jesz-
cze wiecej dobrych produktéw edukacyjnych,
spelnia¢ oczekiwania klienta zaréwno w zakre-
sie obstugi, jak i asortymentu, a takze utrzyma¢
miejsce w gronie czotowych firm oferujacych
wysokiej jakosci zabawki edukacyjne.

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Rynek Zabawek



Hurtownia
7 Diamentem
Forbesa

Ogolnopolska hurtownia ksigzek, gier,

zabawek i artykutow papierniczych Ateneum
nie zwalnia tempa. Na dobry poczatek roku
zostata wyrdzniona dwiema prestizowymi
nagrodami biznesowymi. Czym jeszcze
wkrotce nas zaskoczy? Zapytalismy o to
Stawomira Zywczaka, PR managera.

Serdecznie gratulujemy otrzymania tak waznych z punktu widze-
nia biznesowego nagrod. Nie da sie ukryé, ze Ateneum jest na fali
wznoszacej - jesteSmy zatem ciekawi, co maja Panstwo w pla-
nach na 2018 rok...

Stawomir Zywczak: - Ateneum to synonim nie tylko duzej, ogélno-
polskiej hurtowni czy eksperta branzowego, ale tez ambitnego zespo-
tu, dbajacego o staly rozwdj przedsigbiorstwa. Dlatego jednym z na-
szych priorytetow jest trwajaca budowa siedziby Ateneum. Powstajacy
w Krakowie kompleks biurowy polaczony z duza hala magazynowa
napawa nas dumg i mamy nadzieje, Ze zdobedzie réwniez uznanie na-
szych kontrahentéw.

Z poczatkiem tego roku odbierzemy dwa niezwykle cenne dla nas
wyroéznienia. ZnalezliSmy si¢ bowiem w elitarnym gronie firm wy-
réznionych Diamentem Forbesa 2018 oraz po raz ésmy otrzymamy
Gazele Biznesu dla najdynamiczniej rozwijajacych si¢ firm w Polsce.

W naszych corocznych planach sg punkty obowigzkowe: organi-
zacja eventow branzowych — wiosng oraz jesienig 2018 roku, a takze
udzial w waznych $wigtach branzowych, jakimi sg IX Mi¢dzynarodo-
we Targi Zabawek i Artykuléw dla Matki i Dziecka Kids’ Time, War-
szawskie Targi Ksigzki oraz 22. Miedzynarodowe Targi Ksigzki w Kra-
kowie. W imieniu Ateneum zapraszam wszystkich naszych klientéw
i dostawcow, a takze kontrahentéw zainteresowanych nawigzaniem
wspolpracy do odwiedzenia naszych stoisk podczas tych trzech ostat-
nich wydarzen.

Wracajac do kwestii, o ktérej Pan wspomniat, czyli wiosennych
targéw Ateneum... Czy uchyli nam Pan rabka tajemnicy na temat
tego wydarzenia?

- Najblizszy event Ateneum odbedzie sie 6-7 kwietnia br. w hote-
lu Best Western Premier w Krakowie. Klientéw zainteresowanych
uczestnictwem w targach prosimy o kontakt bezpo$rednio z przedsta-
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wicielem handlowym hurtowni, ktéry opiekuje si¢ ich ksiegarnia lub
sklepem. Gwarantuje, ze nasze targi beda jednymi z najwigkszych i na
pewno najlepszymi w branzy. Warto przypomnie¢ Czytelnikom, ze
»Rynek Zabawek” jest patronem medialnym naszych eventéw, z czego
niezmiernie si¢ cieszymy.

Musze przyznad, ze z rozmow naszej redakcji z uczestnikami tar-
goéw Ateneum wynika, ze Panstwa eventy sg bardzo dobrze zorga-
nizowane i ciesza sie duzym zainteresowaniem. Na pewno nas nie
zabraknie podczas wiosennej edycji. Na Panstwa targach obecni
sg zaréwno przedstawiciele wydawnictw gier, ksigzek, jak i produ-
cenci zabawek, artykutow szkolnych i papierniczych. Jak wyglada
u Panstwa sprzedaz, czy ktorys z tych dziatow wyraznie dominuje?
- Ateneum wywodzi si¢ z rynku ksiegarskiego, stad duza cz¢$¢ naszej
oferty stanowia ksigzki. Bierze si¢ to rowniez z tego, ze rocznie wy-
dawanych jest w Polsce ponad 30 tys. tytutéw. Coraz bogatszy asor-
tyment posiadamy tez w innych sektorach: gier, zabawek i artykuléw
papierniczych. Wlasnie produkty z tych branz osiggaja z roku na rok
najbardziej dynamiczng sprzedaz w Ateneum. Obecnie posiadamy
w swojej ofercie znane i cenione marki zabawek i artykuléw papier-
niczych oraz gry czotowych wydawcéw. Nieustannie dbamy zaréwno
o powigkszanie liczby rekordéw dostepnych na naszej platformie B2B,
jak i o dobrg wspdlprace z nowymi dostawcami.

Serdecznie dziekujemy za rozmowe. A tymczasem trzymamy
kciuki, aby wszystkie ambitne plany udato sie Paistwu zrealizo-
wac zgodnie z zamierzeniami.

- Dzigkuje, réwniez zycze¢ w imieniu Ateneum wszelkiej pomy$lnosci.
Korzystajac z okazji, chciatbym zlozy¢ zyczenia wszystkim Czytelni-
kom ,,Rynku Zabawek” — samych sukceséw w 2018 roku, zaréwno
w sferze zawodowej, jak i osobiste;.
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W jaki sposob KSfazki moga skorzystac
dzieki zabawkom...

Ksiegarze przekazuja swoim klientom opowiesci, wiedze, poezje i o wiele wiecej.

Moga robic to réwniez za pomoca gier i zabawek. Zatem dlaczego nie oferowac gier

lub zabawek, ktore pasujag do ksigzki lub grupy produktow?

Wystarczy wykorzystac historie opisang na papierze i jg ozywic...

ak czesto bywa w takich przypadkach, nie ma prostej odpo-

wiedzi na pytanie, jakie produkty wiaczy¢ do asortymentu

ksiegarni. Ksigegarze muszg uwzgledni¢ wiele czynnikéw,
w tym ewentualne inne mozliwosci, wlasne cele biznesowe oraz
to, jaka maja wiedze o poszczegdlnych towarach.

Ksiggarnie sg idealnym miejscem do sprzedazy gier i za-
bawek. Grupa docelowa zabawek jest niemal identyczna, jak
ksiazek - s to rodzice, dziadkowie, ludzie szukajacy prezen-
tow 1 inni, ktérzy chcg kupié¢ cos fajnego dla siebie. Dzigki temu
ksiegarnie majg szans¢ sta¢ si¢ matym ,sklepem rozrywkowym?”,
oferujacym opowiesci i postaci z bajek w formie drukowanej
i zabawkowej.
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ZABAWKI JAKO DODATEK DLA BRANZY KSIAZKOWEJ
Tworzac oferte zabawek w ksiegarni, warto kierowa¢ sie grupami
wiekowymi okreslonymi dla asortymentu ksigzek. Poczawszy od linii
produktéw dla niemowlat, poprzez przedszkolakéw, az po uczniow,
zawsze znajda si¢ gry i zabawki dostosowane do danego wieku.
Oproécz uwzglednienia grup wiekowych, mozna tez doda¢ za-
bawki z okreslonych linii tematycznych. Dla przykladu, na pétce
z ksigzkami dla dzieci moga si¢ znalez¢ zabawki ulatwiajace ma-
luchom nauke chwytania, stuchania i obserwacji §wiata wokoét nich.
Przewodniki turystyczne mozna umiesci¢ obok gier podréznych do
samochodu, pociagu lub samolotu. Gry alfabetyczne i liczbowe sa
idealne dla przedszkolakdéw.

RYNEK ZABAWEK

Idjecie: Britta Mayer, Shutterstock.com



drukowaliémv
ten magazyn.

Dzieki nowoczesnym systemom druku, kontroli jakosci i zaawansowanej introligatorni, mozemy zagwarantowac
Panstwu wysoka jakos¢ wszystkich opuszczajgcych naszg drukarnie produktéw. Dysponujemy rozbudowanym
parkiemn maszynowym opartym na kilku maszynach potformatowych Shinohara.

Drukujemy réwniez cyfrowo na papierach do druku offsetowego (kredy, offsety), kartonach do 350 g, materiatach
syntetycznych do 0,3 mm grubosci, foliach Yupo Tako, papierach ozdobnych z ptytka fakturg, kopertach do C4,
kalkach, folii, folii samoprzylepnej i papierach samoprzylepnych, Chromoluxie... i innych. Heidelberg Linoprint

to najnowszy system do druku cyfrowego. Gwarantuje wysoka powtarzalnos¢ koloru i znakomite odwzorowanie
detali dzieki rozdzielczosci 1200x4800 dpi. System, oprdcz tradycyjnego druku CMYK, pozwala na druk bielg
kryjaca i bezbarwnym lakierem wybidrczym.

Drukarnia MuruGumbel, 04-713 Warszawa, ul. Zeganska 1 (wjazd od ul. Pozaryskiego na teren ABB)
tel. 22 858 25 86 - 87, tel./fax: 022 842 76 48, www.muru.pl, e-mail: biuro@muru.pl




Podobnie jak rekomendacje ksiazkowe, gry planszowe i inne moz-
na eksponowaé¢ w konkretnych okresach, np. na poczatku wakacji
i przed $wietami. Gry historyczne mozna umiesci¢ obok ksigzek hi-
storycznych lub mitycznych stworzen ze $wiata zabawek na polce
fantasy.

OBSERWACJA TRENDOW | INNOWACJI

Produkty modne, takie jak fidget spinner, maja potencjat dla do-
datkowej sprzedazy. Tak jak nowinki i bestsellery, artykuly z sek-
tora zabawek wsparte reklama, np. opaski (2016 r.) i fidget spinner
(2017 r.), wykazuja dobry potencjal dla zapewnienia dodatkowej
sprzedazy réwniez w branzy ksigzkowej. Produkty te ,wabig” mto-
dych klientéw do ksiegarni. Istotne jednak, aby pojawily sie w ksie-
garni w stosownym czasie.

B \WVYDAWCY e

Im mniej dostepnej przestrzeni w ksiggarni, tym wazniejsze jest
odkrycie ,,peretek”. Najlepszym sposobem na to jest odwiedzanie tar-
gow branzowych i znalezienie zabawek, ktére uzupelnia asortyment
ksigzek. Jest to tez istotne z uwagi na sprzedaz i zyski ksiegarni.

PRZYGOTUJ KLIENTOW NA NOWE PRODUKTY W OFERCIE

Klienci powinni zauwazy¢, ze ksigegarnia sprzedaje tez zabawki, jeszcze
zanim wejda do $rodka. Czytanie i zabawe mozna polaczy¢ juz w witry-
nie. Niektére odniesienia do zabawy mozna nawet umiesci¢ w nazwie
ksiegarni. Zaleznie od powierzchni, w ksiegarni moze si¢ znalez¢ stéf lub
caly dzial z zabawkami. W kazdym wypadku warto unika¢ umieszczania
w jednym dziale wylacznie ksigzek, a w innym tylko zabawek. Analogicz-
nie, towary nalezy grupowac¢ zgodnie z wiekiem dziecka i tematem, aby
rozbudza¢ emocje wsrdd klientow i da¢ im pomyst na dobre prezenty.

Lista kontrolna: jak z powodzeniem wprowadzi¢ zabawki do ksiegarni

v Odpowiedni asortyment
Nie probuj spetniac wszystkich potrzeb, np. od poczatku
skup sie na zabawkach dla konkretnej grupy wiekowe;.

v’ Personel

Upewnij sie, ze kto$ dowodzi. Jeden pracownik powinien
ogoblnie odpowiadac za asortyment zabawek, od
planowania i zakupu do prezentacji w miejscu sprzedazy.
Tak jak w przypadku ksiazek, twoi pracownicy najlepiej
beda sprzedawac te gry, w ktére sami grali i ktére
polubili. Pozwol im je przetestowad. Niektdrzy producenci
zabawek i gier oferuja szkolenia z zakresu gier.

v’ Zakup

Wizyty na targach branzowych sg istotne dla odkrycia
Swiatow zabawy zwigzanych z ksiazkami i znalezienia
ukrytych klejnotow. Nalezy jednak wzia¢ pod uwage,

iz zazwyczaj nie ma prawa zwrotu zabawek kupionych

bezposrednio od producenta. Niemniej jednak mozliwy

000 O autorze

w ramach grup.
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moze by¢ zakup zabawek od hurtownikow, zaleznie od
produktu.

v Odpowiednia wycena

W przypadku zabawek nie obowiazuja regulacje cenowe.
Producent zaleca cene detaliczna. Okre$lajac cene
popularnych towaréw, warto kierowac sie cenami w
Internecie. Tymczasem w przypadku ,ukrytych klejnotow”
marza to niekiedy dwukrotno$¢ ceny zakupu lub wiecej.

v/ Promocja sprzedazy

Pozwol klientom bawic sie w sklepie, stwdrz stacje gier
(np. niedaleko kas). Wieczory z grami lub imprezy taczace
czytanie z graniem réwniez moga ich przyciagnac do oferty
gier. Szczegblnie przy pierwszym wprowadzeniu zabawek,
klientéw nalezy zachecac do interakcji czynnie. Dlatego w
celu zwiekszenia $wiadomosci klientéw warto promowac
swoje zabawki we wszystkich mediach i kanatach
reklamowych, podobnie jak asortyment ksiazek.

Britta Meyer w ciagu ostatnich 19 lat petnita wiele funkcji konsultacyjnych w sektorze
detalicznym. Doskonale zna branze zabawkarska, ksigzkowa i specjalistycznych
produktow dla dzieci oraz potrzeby detalistow, niezliczong ilos¢ razy moderowata
spotkania roznych grup biznesu. Pracuje z detalistami nie tylko po to, by dogtebnie
analizowac kluczowe wskazniki wydajnosci i zmiany rynkowe, ale tez tworzy¢
scenariusze potencjalnych zmian asortymentu produktow i prezentacji rynkowej

RYNEK ZABAWEK
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Jeden pluszak
ego dwa zycia. ..

J

Moda na nordycki design opanowata rowniez
branze dziecieca. Ostatnio kolejne Swiatowe
rynki zabawek podbijaja pochodzace z dalekiej
Potnocy pluszaki Lumo Stars. Ich znakiem
rozpoznawczym jest to, ze potrafig zy¢ w dwdch

rownolegtych Swiatach:
w pokoju dziecka oraz

- niezaleznie - w jego telefonie.

Producentem kolekcji jest

Tactic.

—ich inspirowane nordycka natura wzo-

ry i kolory zostaly prawnie zastrzezone.
W kolekeji Northern Brights dostepnych jest
obecnie 36 przytulnych, migciutkich masko-
tek w trzech rozmiarach: mini (8,5 cm), clas-
sic (15 cm) i big (24 cm). Kazda ma wlasne
imie, date i miejsce urodzenia, swojg rodzine,
ulubione smaki i lubi inaczej spedzaé czas.
Zabawki odzwierciedlaja zwierzeta zyjace
w krajach skandynawskich, a kolorystyke
podsuneta sama natura. Ich historia zaczyna
sie od ksigzki dla dzieci autorstwa Kati Hel-
jakka, ktéra ukazala si¢ w kwietniu 2017 r.
- Lada dzien opublikowane zostanie polsko-
jezyczne wydanie, a tym samym dzieci w Pol-
sce otrzymajg szans¢ dolaczenia do wielkiej
rodziny Lumo Stars - zapowiada Henryk
Stoktlosa, szef polskiego oddziatu Tactic Ga-
mes. — W $lad za ksigzka pojawi si¢ kolekcja
Northern Brights - poczatkowo wybrane
rozmiary maskotek sposréd 36 wzoréw, do
ktérych sukcesywnie beda dotaczaé kolejne.
W planach sg tez typowo polskie wzory. Jako
pierwszy pojawi sie ry$ Rysiu w narodowych,
bialo-czerwonych barwach.

P luszaki rodem z Finlandii sg unikatowe
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Obrotowe stojaki, nawet postawione w narozniku
sklepu, zapewniaja tatwy dostep do pluszakow

s ; Swintuszenie — niemozliwe

SWIAT WIRTUALNY

Pluszaki zostaly tez gtéwnymi bohaterami
serialu animowanego. Jego zwiastun po raz
pierwszy zostanie wyemitowany podczas tar-
géw w Norymberdze. - Plany w tym zakresie
sa ambitne — w ciagu trzech lat majg zosta¢
nakrecone 72 odcinki, z ktérych kazdy be-
dzie trwal powyzej 10 minut - méwi Henryk
Stoklosa.

Coraz to nowsze mozliwosci zabawy ofe-
rujg tez poSwiecona Lumo Stars strona in-
ternetowa (www.lumostars.com) oraz dedy-
kowana aplikacja, ktéra mozna bezplatnie
pobra¢ z Google Play i App Store. Dzieci
moga tworzy¢ dzigki niej unikatowe pluszaki
z réznymi akcesoriami, ttami itp., a nastepnie
dzieli¢ si¢ nimi w mediach spolecznoscio-
wych. - Korzystanie z aplikacji jest intuicyj-
ne. Wystarczy, ze wlasciciel zeskanuje kod
QR swojego pluszaka, nada mu imie, a zwie-
rzatko ozyje! Od tego momentu bedzie mogt
za jego pomoca grac ze znajomymi w chowa-
nego lub w pitke albo po prostu opiekowa¢
sie nim. Mnogo$¢ wzoréw i koloréw to nie
lada gratka dla wszystkich mito$nikéw ko-
lekcjonowania... Aplikacja oferuje réwniez

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Tactic
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. . . Poczatkowo dystrybucja Lumo Stars objeta 18 krajow, m.in. Polske.
Lumo Stars to nie tyl ko plusza ki - to P rOJekt Jednak biorac godyuwaqu liczbe zapytan (Jif)tyczgcycﬁl mozliwosci half—
povvsta{y z myéla otym, a by dzieci chcia%y je dlu nimi na innych rynkach, mozna wnioskowac¢, ze zostanie ona po-
kolekc jonowa é szerzona. — Cieszymy sie, ze znalezli§my sie w tej pierwszej osiemna-

stce — podkresla Henryk Stoktosa. — Mimo krétkiego czasu udalo nam
sie dopia¢ wszystko na ostatni guzik. Posiadamy juz m.in. gotowe pro-
jekty witryn dla sklepéw stacjonarnych, a wkrétce pojawi sie cala seria
akcesoriow na licencji Lumo Stars. Znajda si¢ wérdd nich m.in. torni-
stry, piorniki, torebki, ksigzeczki itp. A stad juz tylko krok do tego, by
réwniez w Polsce zapanowala prawdziwa ,,lJumostarsmania”! - zartuje.

gry edukacyjne pelne ciekawych faktéw z zycia zwierzat. Beda si¢ tez
w niej pojawialy zapowiedzi nowych czltonkéw pluszowej rodzinki -
zdradza Henryk Stoklosa.
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Polish manufacturer of toys with almost 28 years of experience and one
of the most recognizable children’s brands in the industry. The company
is a leader in car sales and the flagship product is - Giant Dumper Truck
with load capacity up to 150 kg. Wader is offered over 300 articles: wide
range of sand sets, building blocks, educational toys, roads and garages,
coffee sets or cars. Simple, colorful and durable toys help in developing
children's creativity and imagination and encourage the child to the
playground movement.

PPH Wader-Wozniak Sp. z o.o0.
ul. Rudna 30
42-530 Dgbrowa Gérnicza

(WADEH) tel.: +48 32 264 60 40
et e s ETAR

www.wader.toys

http://www.facebook.com/zabawki.wader

BOOTH: HALL 5, B-51

Family-owned for over 40 years Z. P. "ALEXANDER" (Alexander Toys brand)
is one of the largest toys producers in Poland. The company specializes
in educational, creative games and toys. Current production facility is of
10,000 m? & storage space of 4,000 m2 The main market is our home
Poland where we are present in almost every single toy shop, every
bookstore, most of the major chain stores, hyper- and supermarkets,
up to newsstands, pharmacies, discount chains and post offices across
the whole country. We regularly export goods to numerous countries in
the European Union as well as to several overseas destinations. We are
extremely flexible due to possessing our own printing house, injection
moulding machines and metal parts production line. This enables us to
have reasonable MOQ's with very quick LEAD times.

Z.P. ALEXANDER

ul. Telewizyjna 19, 80-209 Chwaszczyno
tel.:/fax: +48 58 552 83 70
www.alexander.com.pl

BOOTH: HALL 10.1, E-06
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The company ATA is representative and wholesale distributor in Poland of
world brands from industry toys and models RC and static: Bruder, Carson,
Tamiya, Emek, Double Eagle, WSI Models. Company ATA specializes in
organization of the national and international competition racing car
models RC.

ATA Sp. z 0.0.

ul. Zwyciezcow 6A/4

03-941 Warszawa

tel.: +48 226161717

fax: +48 22 616 20 00

mob.: +48 601 333 338/ +48 601 266 759
e-mail: biuro@zabawki-modele.pl

AL

niko@zabawki-modele.pl

The Trefl company, a Polish leader on the market of jigsaw puzzles and
board games, was established in 1985. The company Trefl SA employs over
550 people and exports its products to over 50 countries. Apart from the
puzzles, it also manufactures board games, distributes toys of companies
such as Siku or VTech and cooperates with the greatest licensors, such
as Disney, Hasbro, Mattel, Viacom, Entertainment One and Warner Bros.
The company’s mission is to keep both parents and children at the focus
of all its creations. The intelligence boosting games, memory stimulating
jigsaws and inspiring toys are all invented, designed and manufactured
at Trefl.

Trefl SA
Plac Dwéch Miast 1, 81-731 Sopot
tel.: +48 58 666 71 00

(@ T ( fax: +48 58 666 71 07
C(O ref e-mail: trefl@trefl.com
www.trefl.com

BOOTH: HALL 10.1, F-34
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TM Toys Ltd. Company has been distributing toys in Poland since 1997
* We also started production of our own brands
« We focus on products for children: toys, games, puzzles
« Licensed products are our specialization
« Our strategy is distribution of highest quality and well known brands of toys
« We offer: - stabile distribution
- long term exclusive rights
- wide range of impulse toys
- offers suitable for supermarkets
* The company's motto: "KID-FRIENDLY TOYS” - is a guarantee of the
highest quality as well as enjoyment for children.

TM TOYS SP. Z O.0.

Headquarters: Showroom/office:
ul. Jutrzenki 137
02-231 Warszawa

tel.: +48 22 22 362 50

ul. Zbozowa 4
40-653 Szczecin

m tel.:+48 91 43 111 50
fax: +48 91 43 111 66

e-mail: biuro@tmtoys.pl
www.facebook.com/tmtoys

BOOTH: Hall 3, D-14

Marioinex is a family-run toy factory founded in 1986 by Halina and
Marian Suchanek. They produce safety certificated, high quality toys,
durable enough to last for generations.

The company is rooted in family tradition. Marioinex invests in modern
technology and logistic solution to reduce energy consumption. All toys
can be recycled.

MARIOINEX
FABRYKA ZABAWEK
MARIAN SUCHANEK
o o . ul. Bieszczadzka 6/8
Ma rlo. nex 42-226 Czestochowa
toy factory e-mail: biuro@marioinex.com.pl
tel.: +48 34 368 25 06

BOOTH: HALL 8, D-06
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player on the Polish publishing market for over 20 years.

EDGARD

ul. Belgijska 11

02-511 Warszawa

tel.: +48 22 853 11 38

e-mail: rights@captainsmart.eu

Captain
Smart
i, COpLInEmaTt

www.CaptainSmart.eu
www.KapitanNauka.pl

BOOTH: HALL10.1, E-14

Captain Smart is a series of fascinating puzzles, games, books and sets of
cards that support child development through creative play.
The publisher of the Captain Smart series, Edgard has been a major

Captain Smart/Kapitan Nauka
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PIEROT company was established in north-western Poland and has been
on the market since 1988. We are a stable and family company which
is in up-to-date style of management and geared towards dynamic
development. We specialize in the import and distribution of toys and
sport items. We distribute exclusively in Poland international brands like:
Bullyland / Germany, Splash Toys/ France, Shibajuku / Hunter Product
Australia and new brand Bush Baby/ GB. Pierot deals with major
supermarkets, hypermarkets and main stories in Poland. Toys are our life
passion. They are delivered to our customers together with satisfaction
from good cooperation. We invite you to cooperation!

It is possibility to meet us during Toy Fair in Nurnberg. Please call or
WhatsApp: +48 664 365 943 Anna Ptak

Pierot Sp. z o.0.
Skarbimierzyce 19
72-002 Dotuje

tel.: +48 91 440 38 31
www.pierot.com.pl

e-mail: pierot@pierot.com.pl

Lmsdielamil Pusale

the market since 1989.

hobbyists, children and families.

Castor Drukarnia

Export Departament

www.castorland.pl

BOOTH: HALL 10.1, C-08

Castor Printing and Publishing House - one of the leading European
manufacturers and exporters of jigsaw puzzles, successfully operating on

Reliable partner that offers wide range of high quality products for
We invite you to visit our stand at the International Toy Fair in Nuremberg.
i Wydawnictwo Marek Bryta,

Woijciech Lipinski Sp.j.
ul. kokietka 119, 31-263 Krakdw

C stor tel: +48 126141617, + 481261416 14
a ®  e-mail: export@castor.pl

EPOCH Co., Ltd. is a toy manufacturer based in Tokyo, Japan. We develop
many product lines including Sylvanian Families, Aquabeads. In 1985
Sylvanian Families was released, and quickly became one of the most
beloved girls toys. In 2004, Aquabeads were released and have grown
to hold the largest share of the arts and craft category. Products are well
known and distributed in more than 55 countries around the world

EPOCH Traumwiesen GmbH
Sulzbacherstr. 46-48
90489 Nirnberg

EPOCH tel.-+49 (0) 911 528 808 50
fax: +49 (0) 911 528 808 60

e-mail: info@epoch-traumwiesen.de

BOOTH: HALL 1, D-05
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MDR Dystrybucja entered the market of board games in 2015. To meet
the expectations of customers, we decided to release games that are
dedicated to a wide audience. Party games that we have in our offer are
a light and humorous form of board games for young and elder players.
As one of the few publishers, we offer games designed for just a couple
or for larger circle of friends (up to 8 people). Board games with drawings
by Andrzej Mleczko have entered the board game market with a success.
From the very beginning, the "Marriage Games" gained the title of
bestseller and proudly maintains this position to the present. Until now,
the title "Marriage Games" itself has sold over 40,000 copies. High quality
of products and attention to details, as well as effective advertising in the
press, radio, TV and the Internet caused that our company got loud also
abroad. The first copies of the best-selling "Marriage Games" are already
translated into English, German, French, Spanish and Romanian.

MDR Dystrybucja Sp. z 0.0. Sp.k
ul. Meissnera 1/3 lok. 165

03-982 Warszawa

www.mdrdystrybucja.pl

Geobra Brandstdtter Stiftung & Co.KG - headquartered in Zirndorf,
Germany - is the producer of PLAYMOBIL and known for premium toy
quality “made in Europe”. The 7.5 cm tall PLAYMOBIL figure is the
cornerstone of this creative toy system, and is an internationally award-
winning product. The imaginative role play opportunities, integrated with
a variety of historical and modern play themes is fascinating to children
and highly valued by parents and educational practitioners alike. Since
its launch in 1974, 3,0 billion PLAYMOBIL figures have been produced. The
company distributes its toy system, consisting of around 30 different play
themes, in more than 100 countries and employs more than 4,200 people.
PLAYMOBILs certified high quality is guaranteed by using company
owned European production sites in Germany, Malta, the Czech Republic
and Spain.

playmobil

PLAYMOBIL Polska Sp. z o.0.
ul. Gérki 7, 60-204 Poznan
tel.: +48 664 976 343
www.playmobil.pl

Geobra Brandstatter
Stiftung & Co. KG
BrandstatterstraRe 2-10

D - 90513 Zirndorf, Germany

BOOTH: HALL 12.2, P-07

Mirage Hobby produces plastic model kits of tanks, aircraft and ships
from various armies of the world.

Model Sets are a new product line for 2016. Each set includes model
parts, Polish and English instructions, glue, a brush and acrylic paints. The
kits may be sold in various outlets to beginners and advanced modellers.

Mirage Hobby

m e ulhurt@mirage-hobby.pl

www.Mirage-Hobby.pl

BOOTH: HALL 7, B-77

A company with long-standing experience, manufacturing board games
and jigsaw puzzles. Our offer includes games and jigsaw puzzles for pre-
schoolers and children of early school age; their attractive form makes
them appealing to children, who treat them like fun, not learning.
For this season, we have prepared a new series "Cool or what”. It is a series
of twelve educational jigsaw puzzles for pre-schoolers.
Moreover, we make school supplies, thumb-indexed notebooks and
notebooks.
We also provide printing services, such as die-cutting, laminating, booklet
binding, production of hard covers, as well as production of games to
custom orders.
JAWA Wyszkowski Barttomiej
ul. Graniczna 25A, 05-515 Mysiadto

tel../fax: +48 22 711 07 81
e-mail: jowa@jawa.waw.pl, www.jawa.waw.pl

BOOTH: HALL10.0, E-11
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The SIMBA DICKIE GROUP’s company philosophy is: We love to make
toys. This philosophy is reflected in all aspects of our daily work and is
expressed in values such as responsibility, reliability, innovation, quality
and service. We are a reliable partner - in all sectors of the toy industry
and for customers and dealers alike. We can give this promise because
our employees’ hearts are in it. We offer a comprehensive range of high-
quality products. From cuddly toys to board games, from dolls to RC
models, as well as a large choice for hobbyists and collectors. A range
for young people and adults of any age. Today the group encompasses
the brands Simba, Dickie, BIG, Smoby, Eichhorn, Nicotoy, Schuco and
Majorette.

: Simba Toys Polska Sp. z o.0.
ul. Flisa 2
02-247 Warszawa
www.simba.com.pl

BOOTH: HALL 6, B-02, C-01

Goliath Games is an international manufacturer and distributor of toys
and games (among the brands we market are Rummikub, Triominos,
Rolit, Wordsearch (PomyStéwka), Pop the Pig, Doggie Doo, Gooey Looey,
Robofish, Domino Rally, Super Sand and many more sold under the flag
of Goliath. Goliath was established in 1980 and ever since has grown
tremendously. Currently we own and operate offices in France, Germany,
Spain, Portugal, Poland, Belgium, Netherlands, USA (Goliath LLC and
Pressman), Canada, Hong Kong and Australia (Crown & Andrews),
We export to approximately 70 countries world-wide.

GOLIATH B.V.
Vijzelpad 80, 8051 KR Hattem, Holland
www.goliathgames.pl

Goliath

BOOTH: HALL 12.0-H-10

Rebel is almost 15 years old dynamically growing company and the
leader of the Polish board games market. This publisher, wholesaler and
also largest board games shop in Poland is run by the real enthusiasts. It's
widely known for games such as "Dream Home" and "K2", which have won
the hearts of many players around the world.

Rebel Sp. z.0.0.
ul. Budowlanych 64C
80-298 Gdansk
www.rebel.pl

Irebel

i wszystko gra

Marko Company was established in 1991 and has been an exclusive
and reputable sole distributor of numerous major toys and children’s
accessories brands like: Tiny Love, K's Kids, Cloud B, Miniland, BeSafe,
Nap Up, TFK, Mima, Babyzen, Bloom... and more. Our primary focus is
the security and development of the child. We offer products from new-
borns to children of school age. All of our products have standard EU
certificates. The attractiveness of our products is confirmed by various
awards

Marko

www,.marko-| ..h*‘ |,‘I|

J.Musiot PPHU
~MARKO” SJ,

ul. Marklowicka 17
44-300 Wodzistaw Slgski
tel.: +48 32 453 01 71
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COBI Factory Inc. is a leading Polish manufacturer and exporter of high
quality interlocking building blocks for children and adults alike. The
company was established in 1996.

Over our 21 years, COBI Factory has launched a wide range of block
collections: Small Army, Action Town, Creative Power and our new
Historical Collection, just to name a few. We've also expanded our reach
to include licensed products form such famous brands as Jeep, Boeing,
World of Tanks, The Penguins of Madagascar, Winx Club and others. This
year COBI will be presenting a new line of licensed products from World of
Warships and exciting new collections featuring The Great War and new
"to scale" construction block models. You will also see new items within
our existing collections.

COBI FACTORY S.A.

ul. Wojska Polskiego 3, 39-300 Mielec

tel.: +48 17 788 92 75, e-mail: export@cobi.pl
www.cobi.eu

BOOTH: HALL 4, B79/C80
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The DANTE Company is one family company that has been existing
in the market since 1990 it is involved in distribution of children toys
being the sole representative, in Poland such world known companies
like: PANINI, SEQUENCE, LISCIANI, QUERCETTI, VIKING TOYS, ZOOB,
MAGFORMERS, CUBIC FUN, COLLECTA, TEAMA, NJ CROCE, BONTEMPI as
well as DOLLSWORLD. The Products offered by DANTE Company these are
educational plays and toys. Always in the selection of of assortment we
focus primarily on quality, safety and education. The DANTE Company
invites you all for both sides profitable co-operation.

PPU.I H. DANTE SP. Z O.O.
ul. Rodakowskiego 1/5

71-345 Szczecin

tel.: +48 91 434 8523
www.dante.com.pl

DPanlte

www.facebook.com/dante.dystrybutor.zabawek
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Nasza Ksiegarnia, founded in 1921, is the oldest publishing house of
children literature in Poland. A number of their books have received various
awards and were bestsellers. Last year the publishing house entered the
board game market successfully. It focuses mainly on family games but
publishes also great party and card games. Many games have already
had reprints and were sold in thousands of copies.

Wydawnictwo
NASZA KSIEGARNIA

Wydawnictwo
Nﬁ MNASZA KS'EGARNIA ul. Sarabandy 24c

www.naszaksiegarnia,pl 02-868 Warszawa
tel.: +48 22 338 92 38

e-mail: handel.gry@nk.com.pl
www.gry.nk.com.pl
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The FoxGames Publishing House was established in autumn 2013 as
a response to the growing interest in board games among the clients
of the Foksal Publishing House. The offer of FoxGames includes games
for the youngest players who are just starting their adventure with board
games (e.g.: Gobblety), young adults (e.g.: Fantazja, Gwiezdny wyscig)
and for more advanced players (e.g. towcy krysztatow).

Wydawnictwo Foxgames
Grupa Wydawnicza

Foksal sp. z o.0.
% ul. Domaniewska 48
02-672 Warszawa
FOX O AMES  tel:+482282898 08, +48 22894 6054

foxgames@foxgames.pl
www.foxgames.pl

RYNEK ZABAWEK
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Established in 1998 the Belarus-based company since its launch has
gained a strong reputation for manufacturing and distributing of top
quality plastic toys and games, trusted by parents and loved by children.
Currently Polesie sells an impressive assortment of toys for children of all
age groups to more than 66 countries worldwide. The safety and quality of
Polesie products have been proved by third-party testing for compliance
with the major international toy safety standards. We have always been
dedicated to the research and development of new products to meet
current market demands. The company has a strong commitment to
providing customers with the most competitive prices and fast delivery.

POLESIE POLAND Sp. z o.0.
ul. Sadowa 14, lok. 14, 21-500 Biata Podlaska
tel.: +48 887 747 774

wader@polesie-toys.pl

BOOTH: HALL 5, D-71

An importer of toys and sporting goods, the BRIMAREX Ltd. company
was set up in 1990, in Poznan, Poland. A flexible company structure and
efficient organization together with an open-minded and dedicated
staff ensure that BRIMAREX reaches its goals and continues to develop.
We are recognized as a reliable operation offering a carefully selected
assortment of products from Germany, Italy and China. Since many years
we have been selling wooden toys made of high quality, eco wood. Our
toys help to develop children’s personality, creativity, logical thinking and
motor skills. These characteristics make our toys timeless.

e

Bk 0.

BRIMAREX Sp. z 0.0.
ul. Ptasia 28a, 60-319 Poznan
www.brimarex.pl

BOOTH: HALL 3, A-39

Hemar is a leading Polish Producer of Toys with 36 years of experience in
the industry. We are a dynamically developing company employing over
200 employees. We design toys ourselves. We produce injection moulds
ourselves. We offer wide range of building blocks, vehicles, sand toys and
games. We are a family company. Children’s safety is our priority.

PPH “HEMAR” - Musialik sp.j.
ul. Dworska 12

42-233 Wola Hankowska

www.hemar.com.pl

HEMAR

BOOTH: HALL 5, D-15

The Company Wojciech Bgczek Zabawkarstwo exists since 1992. Firstly we
producted plastic constructional blocks. From the beginning blocks have
been producted from attested materials, allowed to the contact with the
children. Thanks to extremely automatic production line our toys are high-
quality at very attractive and competitive prices. The continuous analysis
of the expectations of both our small and major clients has helped us
to introduce new elements to the constructional blocks and to expand
age categories of the children playing with our toys. This big number of
additional elements is distinctive mark of the Company Wojciech Bgczek
Zabawkarstwo on Polish market. The children can create very interesting
and original constructions. We have also been producting many other
toys, also from the wood.

ZABAWKARSTWO WOJCIECH BACZEK
ul. Gdanska 80, 07-100 Wegréw

tel.:/fax: +48 25 792 31 98

e-mail: zabawki@baczek.pl, www.baczek.pl

BOOTH: HALL 7, B-05

54

1/2018

RYNEK ZABAWEK

i Stonina - 5 pkt



Polish exhibitors

- Spielwarenmesse 2018

Company Hall/ Booth Company Hall/ Booth Company Hall/ Booth
3ToysM 3/D-37 [com Poland 4/A-90 Poltoys 8/E-03
Centrum Akson 5/8B-63 Infotechnika MBR Model 4A/(C-238 Portal Publishing 11.0/F-03
Alexander 10.1/E-06 International Business Group 7/B-86 Q-Workshop 10.0/B-14
Apila 71A-16 Jawa 10.0/E-M Ranok-Creative 10.0/E-20
Bajo 3/D-23 JustFun 8/E-01 Remi 4/D-95
Be Happy 12.0/D-07 Kaja 5/A-43 Super Power 9/B-16
Branded Toys 12.0/1-24 Kometa 9/C-26 Surex 9/A-80
Brimarex 3/A-39 Kukuryku 10.0 / H-04 Tektorado 3/C-46
Castor 10.1/C-08 Magic Wood Poland 3/EN TMToys 3/D-14
Coopexim 120/ A-17 Marioinex 8/D-06 Toro Model 71A-69
DeltaTrade 6/C-08 Marmat 8/E-07 Trefl SA 10.1/F-34
Edgard/Kapitan Nauka 10.1/E-14 Mirage Hobby 71B-77 Trefl Toys Sp. z 0.0. Sp.k. 10.1/F-36
Euro-Trade 12.0/ H-16A Mobimods 3A/H-44 P W. Triplex 9/A-18
Euro-Trade 120/H-16 Mochtoys 7/8-04 Tuban 4/8-59
Everts-Pol 9/F-47 Moje Bambino 4/C19 Tukan 3/A-37
Lean 8/A-16 Monumi Foyer Halle 10.0/ 07 Vessel 7/1E-53
Fabryka Kart 10.1/F-06a Novum 5/D-70 Wader-Wozniak Sp. z 0.0. 5/B-51
Fireworks Europe Innovation 9/F-87 Nowa Szkofa 4/ A-40 Whiteside.toys 3A/D-19
Granna 10.0/F-07 Pallas 3/(-01,D-06 Wodar 7/F-21
Hansa Creation 1/E-13,F-12 PartyDeco 9/D-36 Zabawkarstwo Wojciech Baczek 7/B-05
Hemar 5/D-15 Piromax Distribution 9/B-05

Hestia 9/8-29 PM Investment Group 2/A-13,B-16

X

spielwarenmesse’
Nidrnberg 31. Jan — 4. Feb 2018

Service 12.0 Nord

Seryice 12.2 Sid

Holzspielwaren, Spielzeug aus Schulbedarf, Schreibwaren, Technisches Spielzeug, edukatives
Lifestyleprodukte Puppen, Pliisch Baby- und Kleinkindartikel Naturmaterial E‘ Kreatives Gestalten Gl Spielzeug, Aktionsspielwaren
Lifestyle Products Dolls Soft Toys “ Baby and Infant Articles Wooden Toys, Toys made from Gll  school Articles, Stationery, . Technical Toys, Educational Toys,
tural materials. @  Creative Design Action Toys
77 spiele, Biicher, Lernen und
. odetsensamnen und zuverce RO Modolbau Hbby E Sport, ezt Outdoor g Festariel, Karneval, Feuerwrk || oo, wormed m Mehrbranchengruppe
gl Model Railways and Accessories Model Construction, Hobbies Sports, Leisure, Outdoor Festive Articles, Carnival, Fireworks | " Games, Books, Learning and Multi-Product Group

= Experimenting, Multimedia

s # Swintuszenie — niemozliwe
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Znakiem rozpoznawczym firmy Beppe sa pluszaki. Firma ma w ofercie
catag plejade misiow i wszelkiej masci przytulanek w wersji tradycyjnej,
jak i uzytkowej. O najmocniejszych stronach pluszowego misia i nie tylko
rozmawiamy z dyrektor Matgorzata Marjanska.

Swoje zycie zawodowe postanowita Pani zwigzaé z pluszakami.
Byto warto?

Matgorzata Marjanska: - Bez dwoch zdan! Zycie ma sens, gdy realizu-
jemy swoje pasje. Nasza firma to nasza pasja. Poswiecamy jej wiele czasu
i energii. Kochamy to, co robimy - kochamy nasze pluszaki! Naszym ma-
rzeniem jest zamiana $wiata dziecka w pluszowa kraine... Niestety, jest
to niemozliwe, bo na co dzien ograniczajg nas przepisy, niedopuszcza-
jace wielu dodatkow, ktdre chcielibysmy wykorzystaé. Ograniczeniem
jest tez cena — w przypadku rozbudowanych produktéw mogtaby staé
sie zbyt wysoka. Niemniej jednak zawsze udaje nam si¢ zaproponowaé
co$ niezwyklego - zaréwno jesli chodzi o kolor czy wzornictwo, jak
i uzytecznos$¢. Gdy oddajemy do rak dziecka zabawke, ktora jest spelnie-
niem jego marzen o ukochanym misiu, lalce szmaciance czy pluszowym
zwierzaczku, odczuwamy — nomen omen - wrecz dzieciecg radosc.

56 1/2018

nﬂ Kombo - dodaj punkty

Jaka przewage ma mis nad innymi zabawkami?

— Nasze zabawki towarzysza dzieciom od urodzenia, stajac si¢ ich naj-
wiekszymi przyjaciétmi - czasami tak bliskimi, Ze az trudno to sobie
wyobrazi¢... Utrata ukochanego misia wywoluje prawdziwa rozpacz
w rodzinie, bo dziecko nie potrafi bez niego normalnie funkcjono-
wa¢é, nie méwigc juz o zasypianiu... W takich przypadkach zwykle
z sukcesem udaje nam si¢ pomodc rodzicom w odzyskaniu utraconego
czlonka rodziny... I wlasnie w tym tkwi réwniez caly sekret naszej
milosci do nich.

Czy pluszakami warto powaznie sie zainteresowaé¢ w wymiarze
handlowym?

— Pluszaki bronig si¢ same. Kazdy z nas mial w dziecinstwie pluszowe-
go misia, tego jedynego, z ktérym zwigzane s pickne wspomnienia,

RYNEK ZABAWEK
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Nasi partnerzy, ktérzy postanowili dac¢ szanse
misom, nigdy nie zatowali tej decyzji.
Matgorzata Marjanska

ktoéry towarzyszyt nam w trudnych sytuacjach, a pdzniej przez lata
byt przechowywany na dnie szafy - z urwanym uszkiem, potargang
tapka czy usypujacymi sie trocinami, ale niezmiennie bliskiego, bo
przywodzacy wspomnienia beztroskiego dziecinstwa. Dzieci zawsze
beda potrzebowaly pluszowego przyjaciela, wiec umozliwmy im to,
wygospodarowujac na poczatek cho¢ jedng pdtke w sklepie na zabaw-
ki wykonane z pluszu. Nasi partnerzy, ktdrzy postanowili da¢ szan-
se misom, nigdy nie zatowali tej decyzji, wrecz przeciwnie — potka
w sklepie szybko rozrosta si¢ do wymiaréw regatu, a niejednokrotnie
calego pluszowego kacika. Bo handel misiami to szczegdlne doswiad-
czenie. Rodzice poszukuja dla swoich pociech misia na zawsze, tego
pierwszego, ktoéry ma zosta¢ przyjacielem na lata. I powinni go znalezé
wlasnie w sklepie z zabawkami.

Z jakich okazji wybierane s tradycyjne pluszaki?

- Okazji do wreczenia pluszowego misia jest wiele: poczawszy od na-
rodzin, poprzez komunig, a skonczywszy na osiemnastce lub kolej-
nych urodzinach. Bo mimo ze §wiat ciagle si¢ zmienia, to dzieci nie-
zmiennie majg takie same potrzeby w sferze emocjonalnej. Natomiast
mlodziez i starsi lubig robi¢ sobie pluszowe prezenty na wesolo - i ta-
kich produktéw tez nie brakuje w naszej ofercie.

W ofercie gwiazdkowej Beppe pojawito sie wiele nowosci. Ktore
okazaty sie hitami $wigtecznymi?

- Hitem $wiatecznym byla seria misiéw w zimowych ubrankach:
w czapkach, szalikach i rekawiczkach. Wprowadziliémy réwniez nowa
serie tzw. potworakow, czyli pluszakéw uszytych ze zgrzebnych tkanin,

RYNEK ZABAWEK
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ktore maja swéj niezwykty, niewidzialny $wiat. Byla to nowatorska linia,
ktéra okazata si¢ ogromnym sukcesem.

Skad czerpig Panstwo inspiracje podczas projektowania?
- Rozwigzania najczesciej podsuwa nam intuicja. Zwykle kierujemy
sie trzema zasadami: projektowany przez nas produkt musi byt zgodny
z panujaca moda, odpowiadacd na trendy obowiazujace we wzornictwie
dzieciecym i urzeczywistnia¢ marzenia dziecka o zabawce pluszowe;.
Samo projektowanie nie jest tatwe, zabiera wiele czasu. Szyjemy
wiele prototypéw, dobieramy tkaniny, kolory... Bywa, ze odkladamy
je potem na poétke i wracamy do nich dopiero po czasie.

Ktory projekt byt dla Painstwa najwiekszym wyzwaniem?

- Byla to kolekcja elementéw wyposazenia dziecigcego pokoju zapro-
jektowana i wykonana na specjalne zamoéwienie klienta z Dalekiego
Wschodu. W orientalnych kolorach i ze ztotymi haftami... Oczyma
wyobrazni widzieliémy te pigkne, soczyste kolory przenikajace si¢
z elementami zlota... Tkaniny malowane jak pigkny obraz... Radosne,
cieple, po prostu przesliczne. Potaczylismy je z naszym wzornictwem
i wykonczylismy blyszczacymi koputami. Efekt byl niezwykly...

Jakie majg Panstwo plany - zaréwno krotko-, jak i dtugofalowe -
jesli chodzi o rozwdj firmy?

- Nowy rok przyniesie nowe wzory pluszakéw, kolory i tkaniny, m.in.
kolekcje Baby dla najmlodszych. Jesli chodzi o perspektywe dlugofa-
lowa, to chcemy nadal rozwija¢ si¢ i budowac swoja firme, tak aby nie-
zmiennie dostarcza¢ klientom dobrej jakosci produkty w atrakcyjnej
cenie.

Beppe od 10 lat jest rowniez cztonkiem Polskiego Stowarzyszenia
Branzy Zabawek i Artykutow Dzieciecych. Co przemoéwito za decy-
zjg o wstapieniu w szeregi organizacji?

- Dzigki stalemu kontaktowi z osobami z branzy mamy mozliwo$¢
poglebiania wiedzy w zakresie obowigzujacych przepisow i regulacji
prawnych oraz wymieniania si¢ do§wiadczeniami. Stowarzyszenie jest
tez bardzo pomocne we wlasciwej interpretacji przepisow.

Przynalezno$¢ do PSBZIAD niesie tez ze soba okreslone utatwie-
nia, jesli chodzi o udziat np. w targach branzowych odbywajacych
sie zaréwno w Polsce, jak i za granica.

- Zawsze mozemy liczy¢ na wsparcie stowarzyszenia w zakresie or-
ganizacji wyjazdéw na targi branzowe. Zyskujemy w ten sposoéb tzw.
spokdj duszy — powierzajac sprawy organizacyjne profesjonalistom,
mozemy sie skupi¢ wylacznie na atrakcyjnym zaprezentowaniu ofer-
ty. Poza tym podczas takich imprez czujemy przynalezno$¢ do grupy,
wsparcie, dobrg atmosfere i obecno$¢ ,,dobrego ducha” PSBZiAD -
pani Moniki Chmielinskie;j.

Czy w najblizszym czasie mozemy sie spodziewac niespodzianek
ze strony Beppe?

- Jak najbardziej! Mamy kilka nowych projektéw, ktére zaprezentuje-
my podczas targéw Kids’ Time w Kielcach. Zapraszamy do odwiedze-
nia naszego stoiska.

Serdecznie dziekuje za rozmowe i do zobaczenia w Panstwa plu-
szowym krolestwie!
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B FIRMA

Dante uwoln

wyoDraznie dzi

Firma zakonczyta rok z przytupem. Zorganizowany konkurs
,Swieta z Lisciani” wyzwolit u dzieci - a przy okazji rowniez

u ich rodzicow - cate poktady kreatywnosci i humoru.

Procesy tworcze zaowocowaty powstaniem wiekopomnych

dziet. Przy okazji to podrecznikowy przyktad na to,
jak pozytywne efekty moze przynies¢ marce tworcze

zaangazowanie klientow.

onkurs zostal ogloszony na facebooko-

wym fanpage’u firmy Dante pod koniec

listopada ub.r. Zadaniem rodzicéw byto
uwiecznienie swoich pociech podczas szalo-
nej, tworczej zabawy polaczonej z edukacja,
a nastepnie zamieszczenie ,,zdj¢¢ dokumen-
talnych” w formie komentarzy pod postem
konkursowym.

KRYZYS URODZAJU
- Efekty przeszty nasze najsmielsze oczeki-
wania - i to zaréwno pod wzgledem liczby
zgloszonych prac, jak i pomystowosci uczest-
nikéw. Dzieci oraz ich rodzice pozytywnie za-
skoczyli nas swoja blyskotliwoscia i fantazja.
Bo kt6z wpadlby na pomyst przemienienia
dzieciecego pokoju w boisko do hokeja?! A to
zaledwie jeden z przykladéw, w jaki sposéb
nasze konkursowe druzyny interpretowaly
edukacyjng zabawe... — mowi Pawel Terli-
kowski, specjalista ds. marketingu Dante.
Inne autorskie pomysty przedstawialy
m.in. gry planszowe ulatwiajace nauke ma-
tematyki, zabawe w skladanie zabawnych
postaci z kartondéw i zuzytych baterii, budo-
wanie rakiety kosmicznej, ciuchci, globusa,
le$nego domku dla Smerféw czy wlasnego
parkingu samochodowego. Jury brato pod
uwage przede wszystkim ich oryginalnos¢.
Jednak to kryterium - jak sie wkrotce okaza-
fo - wcale nie utatwialo zadania, wrecz prze-
ciwnie. — Kazda nadestana praca okazala si¢
inna. Jedne byty wrecz kosmiczne, inne bar-
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Dzieci i ich rodzice pozytywnie
zaskoczyli nas swoja
btyskotliwoscig i fantazja.

Pawet Terlikowski

dziej zachowawcze, jednak wszystkie mialy
wspdlny mianownik - byly oryginalne! Tym
samym mieli§my naprawde twardy przed-
$wigteczny orzech do zgryzienia... - zartuje
Pawet Terlikowski.

40 WSPANIALYCH

Po burzliwych naradach jury wylonito
40 zwycigzcow, na ktorych czekaly atrakcyj-
ne edukacyjne (jakzeby inaczej!) nagrody
- zestawy Carotina 10 gier oraz ekspery-
menty naukowe I'm a Genius. - Juz po za-
konczeniu konkursu otrzymaliémy od ro-
dzicow nagrodzonych dzieci fotografie, na
ktorych z usmiechem na twarzy trzymaja one
w rekach swoje trofea. Ten pozytywny odzew
sprawil nam ogromng rados¢. Mamy nadzie-
je, ze nasze nagrody zainspiruja najmiod-
szych do wymyslania nowych, zwariowanych
zabaw polaczonych z edukacjg w tle - moéwi
Pawet Terlikowski. — Jestem tez przekonany,
ze po odkryciu wszystkich mozliwosci zesta-
wow, ktorymi zostaly obdarowane w ramach
konkursu, postanowia siegna¢ po kolejne
- dodaje.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Dante
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PODEJMIJ

| zmierz sie z serig
zaskakujacych pytan!

A %& Sl
_ B S >
W pudetku 2 o 2
znajdziesz az

karty z pytaniami,ktorych

potaczenie wywotuje
Smiech wsrod grajacych.

Kto byt bowiem starszy 22
Noe, Papa Smerf
czy tez mistrz Yoda?

FOXGAM

Grupa Wydawnicza Foksal Sp. 2 0.0. Zapraszamy do naszych partneréw handlowych: Abro - 03-310 Warszawa, ul. Staniewicka 7, tel. 22/819-41-35;
ul. Domaniewska 48 02-672 Warszawa  AB System - 64-920 Pifa, ul. Rodfa 16 tel. 662-168-605; Anek - 05-850 Ozarow Mazowiecki, ul. Poznariska 32EII tel. 22/721-17-

Kontakt: Przemysfaw Karkosa

-77; Rekman - 53-609 Wroclaw, ul. Fabryczna 14, tel. ?1.-"359-45—15 Ablex - 60-003 Poznar, ul. Sycowska 48, tel, 61/661-62-37;

Tel.kom 664 031 510 M&Z-81-571 Gdynia, ul. Chwaszczyriska 1318, tel. 58/629-85-89; Euro-Trade - 31-263 mtﬁw ul. tokietka 155, tel. 12/61-44-

Przemyslaw.karkosa@gwfoksal.pl

-133; MIKI - 32-085 Modlniczka, Handlowcdw 2, tel. 12)'685—03%1



B TRENDY

Drewno to
Ly °
materiat. 8

Waz

spolczesne zabawki z drewna oprocz
Wradoéci z zabawy, jaka ze soba nio-

s3, ukierunkowane sg na wszech-
stronng edukacje oraz maksymalng ochro-
ne¢ $rodowiska w procesie produkeji (dzigki
wykorzystaniu drewna z farm le$nych, farb
wodnych itp.). Wszystko to sprawia, ze ich
sprzedaz rosénie z roku na rok.

NA MIARE CZASOW

Wisréd produktéw marki Hape najwigksze
wzrosty odnotowuja zabawki przeznaczone
dla dzieci w wieku 24-36 miesiecy. W tej gru-
pie bardzo silna pozycj¢ maja przede wszyst-
kim wszelkiego rodzaju puzzle, sortery, mio-
teczki, klocki, pchajki itp. - Jednym stowem,
prym wioda zabawki, ktére angazuja i rozwi-
jaja dziecko na wielu plaszczyznach. W ciagu
ostatniego roku bardzo pozytywnie zasko-
czyla nas tez sprzedaz m.in. kolekeji Pepe and
Friends. To linia, ktérej gléwnym bohaterem
jest bestsellerowy piesek Pepe. Zabawki
przedstawiajace pieska oraz jego przyjaciot:
ptaszka Lily, zétwia Tito oraz kotka Dante,
skradly serca dzieci — podkresla Jacek Zagro-
belny, wiceprezes Toy Planet, ktora jest wy-
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facznym dystrybutorem marki Hape w Pol-
sce. — Natomiast jesli chodzi o tzw. wigksze
gabaryty, to krolem sprzedazy byl chodzik
vintage na licencji Volkswagena. Dotaczyt on
do oferty Hape w rocznice powstania kulto-
wego busa VW T1, po czym szybko zapar-
kowal w pokoikach polskich dzieci. Jako cie-
kawostke moge doda¢, ze cena rynkowa tego
autka wynosi zaledwie 169 zt - zwraca uwage.

NATURA JEST TRENDY!

Zabawki Hape z biegiem lat byty poddawane
wiekszym lub mniejszym , liftingom”. Dzie-
ki temu nie tylko nadazaly za potrzebami
dzieci, ale nierzadko je wyprzedzaty. — Naj-
nowszym trendem zauwazalnym w zabaw-
kach z drewna marki Hape jest taczenie tego
naturalnego surowca z innymi materiatami,
np. bawelng, pluszem, ekologicznymi deta-
lami z plastiku, elementami elektryki oraz
elektronika. Natomiast wybiegajac nieco
w przysztos¢, mysle, ze niebawem szeroko
produkowane bedg zabawki z drewna wyko-
rzystujace jeszcze nowsze technologie, np.
sterowane za pomocg smartfona — progno-
zuje Jacek Zagrobelny.

g
|

Boczek - 1 pkt

Jedna z kategorii, ktére od lat maja
niekwestionowang pozycje w sieci

Toy Planet, sa drewniane zabawki Hape.
Gwarancjg ich jakosci, a tym samym

bezpieczenstwa jest 30-letnia

historia marki. Z kolei nowatorskie

rozwigzania wykorzystywane
w procesie projektowania
I produkcji sprawiaja,

ze swiadomi ekologicznie
rodzice siegaja

PO nie coraz chetniej.

Potwierdzeniem waloréw edukacyjnych
i jako$ci zabawek marki Hape sa prestizowe
nagrody, jakie przez lata zgromadzily na swoim
koncie. - Sa one powodem do dumy, gdyz zo-
staly przyznane przez ekspertow z branzy oraz
rodzicéw. I tak np. podczas ostatnich targéw
Spielwarenmesse nagrode gléwna otrzymata
Kopalnia gérska, bedaca tak naprawde ogrom-
nym, 32-elementowym multipleksem zabawo-
wym (wymiary 92 x 66 x 58,5 cm), ktory rozwi-
ja dziecko na wielu poziomach — zwraca uwage
Jacek Zagrobelny. - W tym roku zabawki Hape
réwniez stang w targowe szranki i jestem pe-
wien, ze ich pojawienie si¢ w tym zacnym gro-
nie nie przejdzie bez echa — dodaje.

Test goni test...

Zanim zabawka Hape trafi do dzieciecych ra-
czek, jest poddawana wielu rygorystycznym
testom, wérdd ktorych najwazniejsze to:

v test ostrych krawedzi;

v test gryzienia;

v test rozciagania;

v test matych elementow;

v test koloru;

v test spadania.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Hape
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JAK ZROBIC DOBRY INTERES...

Handel wspétczesnymi zabawkami z drewna moze by¢ jeszcze przy- U C e S
jemniejszy, o ile przebiega w dobrej, opartej na wzajemnym zaufa-
niu atmosferze. - We wspdlpracy cenimy sobie szczeros$¢ i zaanga-

i e e e | DIZYDIECZETOWANY
dzieki naszym przedstawicielom handlowym regularnie docieramy
W ubiegtym roku informowalismy na tamach
,Rynku Zabawek”, ze Alexander uruchomit

w swojej fabryce stolarnie, w ktorej rozpoczat
produkcje pieczatek dla dzieci. Poczatkowo

w sprzedazy pojawity sie cztery zestawy, teraz
dotaczyty do nich kolejne.

do wspdlpracujacych z nami sklepéw, doradzamy im w zakresie
realizacji zamdwienia, ekspozycji produktéw, optymalnych sposo-
bow sprzedazy itd. Nasza platforma internetowa B2B pozwala na
skladanie zamoéwien, ktérych czas realizacji wynosi do 48 godzin.
Za jej posrednictwem klienci sg réwniez informowani o promo-
cjach, nowosciach i akcjach specjalnych - podkresla Jacek Zagro-
belny. - Dodatkowe korzysci dla naszych partneréw handlowych Q utorskie zestawy spotkaly si¢ z dosko-

zapewnia natomiast wdrozony w ubieglym roku program sklepow nalym przyjeciem zaréwno ze strony
»Top” Dzieki niemu otrzymuja nie tylko wyzsze rabaty oraz dtuzsze sprzedawcow, jak i klientow. W §lad za
terminy platnosci, ale przede wszystkim specjalne wsparcie mar- sukcesem sprzedazowym Alexander wyposa-
ketingowe — dodaje. - Wszystkich zainteresowanych nawigzaniem | zyt swo6j park maszynowy w nowy sprzet do
z nami wspdlpracy juz teraz zapraszam na nasze stoisko podczas obrdbki drewna, a takze unowocze$nit sposdb
targow Kids’ Time, gdzie zaprezentujemy stala oferte oraz nowosci, | obrobki gumy. Dzieki temu moce przerobowe
w tym instrumenty muzyczne, zabawki outdoorowe oraz kolejki - | stolarni istotnie wzrosty.

zacheca Jacek Zagrobelny. Nic dziwnego, ze producent postanowit i§¢
za ciosem i na nowy rok przygotowal cztery
kolejne propozycje z serii Pieczatki i Naklejki.

Top zabawki Hape pod wzgledem popularnosci - Nasze nowo$ci maja mniejsze gabaryty, dzieki czemu bedg mogty by¢
sprzedawane w atrakcyjnej cenie. Z kolei nowoczesny sposdb obrébki

Sortery ksztattow: gumy umozliwil odwzorowanie detali, ktore nastepnie z duza doktad-

v Kreatywna uktadanka E0411 noscia s3 odbijane na papierze — podkresla zalety serii Monika Mikul-

v Kostka edukacyjna E0407 ska z Alexandra.

v Walec ksztattow E0500 W sktad kazdego zestawu wchodza: 6 pieczatek, pudeleczko na tusz

v Fantazyjny pociag E0417 w dwéch kolorach, 76 naklejek oraz instrukcja. Wszystkie elementy

umieszczone sa w eleganckiej, praktycznej wyprasce.

Instrumenty muzyczne:

v/ Zestaw rytmiczny E0301

v’ Teczowy ksylofon-cymbatki E0302
v’ Maty bebenek E0303

v’ Zestaw muzyczny E0305

Nowe zestawy z serii Pieczatki i Naklejki:

v/ Mate pieczatki i naklejki dla chtopcow
e pieczatki i naklejki dla dziewczynek

t j

AE J

v/ Mate pieczatki i naklejki motywacj

v/ Mate pieczatki i naklejki ze zwierzatkami

Warsztat mechanika: E3000

Idjecia: Alexander
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PLAYMOBIL © PLAYMOBIL ©

Skata do wspinaczki z chatg gérskqg Pojazd ratownictwa gorskiego
Skata do wspinaczki z chatg gérskq = Pojazd ratownictwa gérskiego ze

to zabawa dla mito$nikéw gérskich zdejmowanym dachem i psem
przygdd. Realistycznie odwzorowane ratownikiem. Rozszerzenie zestawu
detale oraz wiele mozliwosci Ratownictwo gérskie. W komplecie
rozszerzenia zestawu sprawiq, ze dwie figurki ratownikéw gérskich,
nowo$¢ — Ratownictwo gérskie - podbije ktdre idealnie mieszczq sie w aucie.
serca fanéw Playmobil. Wiek: 4-10 lat. Wiek: 4-10 lat.

Producent: PLAYMOBIL Producent: PLAYMOBIL

JAWA © JAWA ©

Gra ,Kim zostane?” Gra ,Niebezpieczenstwo w domu”
Uktadanka zawiera 6 plansz Osiem historyjek obrazkowych
przedstawiajgcych rézne zawody: przedstawiajgcych osiem réznych
policjanta, strazaka, malarza, zachowan, ktére niosq ze sobq
lekarza, kucharza, fryzjera. niepozgdany skutek: wypadek

Do kazdej planszy nalezy dotqczy¢ w fazience, na schodach, przy

6 odpowiednich puzzli - rekwizytow, oknie, w kuchni, z talerzem, przy
ktére kojarzq sie z danym zawodem. regale, z zelazkiem, przy kontakcie

Wiek: 4+. elektrycznym.
Wydawca: JAWA Wydawca: JAWA
Tor samochodowy - Auta Truckies

Wiernie odwzorowane auta z ludzikiem.

W ofercie: traktor z przyczepq, betoniarka,
$mieciarka, koparka i wywrotka. Modele
wykonane zostaty z wysokiej jakosci
wytrzymatego tworzywa.

Duzy, wytrzymaty tor
samochodowy z piecioma
petlami. Dwa auta
wystrzeliwujgce przez
skocznie z ogniem.
Dtugos¢ toru: 155 cm.

Dystrybutor: NORIMPEX Dystrybutor: NORIMPEX

Gry edukacyjne ,,Gotowanie” i ,Zakupy” Gra ,Kieszonkowiec futbolowy. Hattrick”
Gry oparte na uwielbianych przez dzieci zabawach —— Quiz karciany dla kazdego fana
w sklep oraz gotowanie zapewniajqg doskonatg ’ pitki noznej. 162 pytania quizowe
rozrywke, a przy tym pozwalajq trenowaé pozwalajg sprawdzi¢ wiedze na
spostrzegawczos¢, pamieé, koncentracie, refleks, temat gwiazd futbolu, kultowych
umiejetnoé¢ pracy w grupie, a nawet klubéw i mistrzostw. Wygodny,
znajomos¢ angielskiego stownictwa. kieszonkowy format.

Az 12 wariantéw rozgrywki.
Wiek: 3-7 lat.

Wydawca: EDGARD

Wydawca: EDGARD
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HEMAR © HEMAR ©

Samochéd z naczepq, kompletem Zamek Koparka z przyczepq i kompletem mini (10 el.)
Samochéd o dtugosci 70 cm Pojazd wyposazony jest w skretng
w zestawie z wiaderkiem do 0§ przedniq oraz gumowe kota.
piasku, topatkami, grabkami, W kabinie siedzi usmiechniety
foremkami, mtynkiem i nowq kierowca. W prezentowanym
konewkg Ston. Pojazd zestawie znajdujq sie:

posiada skretng naczepe. 2 miniwiaderka, topatka, grabki,

Wiek: 10 m+. sitko, foremki i konewka. Wiek: 3+.
Producent: HEMAR Producent: HEMAR
NASZA KSIEGARNIA © NASZA KSIEGARNIA
Gra ,Sen” Gra ,Na koncu jezyka”
Stwérz wiasny sen, odwiedz Szalona gra imprezowa. Czy jeste$
niezwykte krainy i obudz sie l£ w stanie powiedzie¢ szybciej niz
w odpowiednim momencie. rywale, co znajduje sie w damskiej
Celem gry jest stworzenie snu } torebce? Albo co sie kryje w meskiej
z najmniejszq liczbg krukdw. . szafie? Powiedz to, co masz na
Wiek: 8-108 lat. Dodruk juz koncu jezyka! Wiek: 10-110 lat.
dostepny! l Dodruk juz dostepny!

L) —
Wydawca: NASZA KSIEGARNIA Wydawca: NASZA KSIEGARNIA

FOX GAMES ©

Gra , Zostan stylistkg”

Granie w ubieranie! Przygoda dla wszystkich
matych dam. Zostan stylistkg znanej
celebrytki. Rob zakupy w eleganckich
butikach, poluj na okazje i znajdz najlepszy
zaktad fryzjerski. Czy potrafisz dobraé
odpowiednig stylizacje, aby twoja modelka
wyglgdata bajecznie? Wiek: 6+.

Wydawca: FOX GAMES

FOX GAMES ©

Gra ,,Buuu!”

Zostan najszybszym duchem i zdobgd? tytut
,mistrza straszenia”. Zagtebiaj sie w korytarze
i tajemne przejécia, przechod? przez $ciany

i zmieniaj kolory, aby znalez¢ wiasciwg droge
i przestraszy¢ gosci Zamku na Czarnej Skale.
Celem gry jest jak najszybsze odkrycie drogi
dla ducha, aby dotart do gosci i porzgdnie ich nastraszyt. Wiek: 7+.

Wydawca: FOX GAMES

Reklama

www.awm.waw.pl f.um

AGENCJA WYDAWNICZA JERZY MOSTOWSKI
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GIMMIK ©

Zestaw czotgdw German Tiger i Abrams RTR 1:32 2,4 GHz
Zabawa miedzy dwoma
uczestnikami polega na
trafieniu przeciwnika wigzkg
podczerwieni. Po kazdym
pojedynczym trafieniu z dziata
lub pieciokrotnym trafieniu z karabinu gasnie jedna z czterech diod
pokazujgcych stan techniczny maszyny.

Dystrybutor: GIMMIK

CUBIC FUN ©

Puzzle 3D Stadion INEA Lech Poznah

Puzzle 3D, ktére umozliwiajq
ztozenie modelu XL - stadionu
INEA Lech Poznan.

Do ich ztozenia nie potrzeba
zadnych narzedzi. Puzzle sq
ponumerowane i znajdujq sie
w specjalnych arkuszach.
Wiek: 8+.

Dystrybutor: DANTE

WYDAWNICTWO MARTEL ©

,Mity greckie”

Zapraszamy do krainy mitdéw greckich, z ktérych
wywodzq sie popularne zwigzki frazeologiczne,
np. tytan pracy, chaos czy rég obfitoéci.
Czytajgc barwne i petne przygdd historie
bogdw, herosow i ludzi - bohateréw antycznego
$wiata, najmtodsi poznajg mitologie oraz i
bogactwo kulturowe naszego jezyka.

Wydawca: MARTEL

MDR

Gra ,Miedzy stowami”
Méwisz duzo i lubisz bawi¢ sie stowem?
Wykaz sie bystrosciq, wyostrz zmyst
dotyku i pokonaj lek przed ciemnoscig.
Pamietaj, ze czas dziata na twojq
niekorzys$¢. Pus¢ wodze fantazji,
wykorzystaj swojg wiedze i poczucie
humoru, by zosta¢ mistrzem stowa.

Wydawca: MDR

1/2018 iz s # Swintuszenie — niemozliwe
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PORTAL GAMES ©

Gra ,Hexogtowki Iron Gang”
Najnowszy dodatek do linii produktéw ,Neurshima HEX!".
Idealna propozycja dla pojedynczych graczy. Sprawdz
swojg wiedze na temat taktyk i strategii ,Neuroshimy”,
prowadzqge krwawy i brutalny Iron Gang do zwycigstwa.
~Hexogtowki” to tez okazja, by zwiekszy¢ potencjat armii
Iron Gang - dodatek zawiera jeden nowy zeton, ktdry
mozna podmieni¢ przed rozgrywkq wieloosobowq.

Wydawca: PORTAL GAMES

BONTEMPI STAR ©

Elektryczna gitara rockowa ze stuchawkami

Instrument posiada 6 metalowych aktywnych @ - 35
strun, ktére po dotknieciu wydajq rockowe e

brzmienie, 3 potencjometry z 8 efektami : #
dzwigkowymi oraz pasek umozliwiajqcy jej =1 3

wygodne trzymanie. Mozliwo$¢ podiqczenia =i
, . &q i

do urzqdzeh zewngtrznych, np. iPoda. -

Zasilanie 3 x R6/AA 1,5 V (nie dotgczono do . )

zestawu). Wiek: 5+. pt S el ONTINIM

Dystrybutor: DANTE

WYDAWNICTWO MARTEL ©

»Zawody”

W ksigzce znajdziemy wierszyki,
ktére przyblizg dzieciom rézne
zawody. Obok kazdego wiersza
znajdujq sie réwniez informacije

na temat prezentowanego zawodu.

“ZAWODY

Wydawca: MARTEL

MDR

Gra ,Kalambury”

Zupetnie nowa wersja kultowej gry,
przeznaczona dla towarzyskich par
cenigcych dowcip, btyskotliwosé i wyobraznie
plastyczng. Pokazcie i narysujcie setki haset
przygotowanych w wielu zaskakujgcych ,
kategoriach oraz sprébujcie powstrzymaé sie |
od $miechu na widok ekstremalnych staran
rywalizujqgcych graczy.

Wydawca: MDR

RYNEK ZABAWEK



SMART TRIKE ©

Sktadany rowerek Folding Trike 700 8 w 1

Zaprojektowany w taki sposéb,
aby z tatwosciq ztozy¢ go do
kompaktowych rozmiaréw

i przechowywa¢ w dowolnym
miejscu. Aby ztozy¢ lub
roztozy¢ rowerek, nie sq
potrzebne zadne narzedzia,
wystarczy kilka kliknie¢. Model
ro$nie razem z dzieckiem.
Wyposazony w technologie
Touch Steering™, umozliwiajgcq
delikatne manewrowanie
rowerkiem. Wiek: 6 m+.

Dystrybutor: MARKO

WADER-WOZNIAK ©

Zestaw kuchenny z tacq IML - Kitchen Set
Kitchen Set z 59 elementami to

idealny produkt dla matej gospodyni
domowej lub organizatorki przyjecia. Ii' Kitchon St g

Zestaw zawiera wszystkie akcesoria ~§ e
| 4
L

e
waned

ST

niezbedne do przygotowania
przyjecia, tj.: filizanki, talerze,
sztuéce, komplet garnkéw. Naczynia
sq dopuszczone do kontaktu

z zywnoscig, mozna uzywaé ich

w kuchence mikrofalowej i myé w zmywarce. Zestaw mozna tqczyé
z innymi zabawkami z serii Party World. Wiek: 1+.

Producent: WADER-WOZNIAK

WADER-WOZNIAK ©

Garaz z windg - Mega Garage
Garaz wyposazony jest _ ——
w droge o dtugosci 7,4 \"-""-:'-Zr e et

\, e e

¥

i

metra oraz ruchomg

winde do przewozenia
samochodéw na rézne
poziomy, 3 samochody,
elementy ogrodzenia oraz
figurki drzew i komplet
naklejek. Dodatkowo Mega
Garage mozna tqczyé

z wybranymi zestawami drég
z serii - Kid Cars Series i Kid Cars 3D, tworzgc rozbudowang sie¢ drég
i autostrad. Wiek :1+.

Producent: WADER-WOZNIAK

RYNEK ZABAWEK
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TINY LOVE ©

Karuzela - Ro$nij z muzykg - Le$na Kraina

Dzigki kombinacji muzyki i ruchu
karuzela pobudzi zmysty maleAstwa, LN
a takze umozliwi mu stopniowe m
1 1)
]
D*.
- 13

przygotowanie sig do snu. Unikatowy
system poruszania sie karuzeli 4D
(zabawki skierowane sq zawsze

w strone dziecka) oraz obserwacja
uroczych ,tanczqcych” zawieszek
rozwijajq koordynacije wzrokowo-
ruchowgq oraz zmysty dziecka. 20
minut muzyki klasycznej. Mozna

ja przeksztatci¢ w przenoéng
pozytywke. Wiek: O+.

Dystrybutor: MARKO

[l ,;‘ Kombo - dodaj punkty

Reklama
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EGMONT POLSKA ©

Gra ,,Gtodostwory”

Zwariowana gra kooperacyjna. Szybkie
tempo rozgrywki. Rézne poziomy trudnosci.
Zostan kucharzem w knajpie dla potwordw.
To dobry biznes, cho¢ klienci sq monstrualnie
wymagajqgcey. Lubig zjes¢ tusto i duzo, aim 1T
obrzydliwsza potrawa, tym lepsza. Na dodatek raet

nie lubiq zbyt dtugo czeka¢. Wiek: 8-108 lat. Premiera: 14 lutego 2018 r.

Wydawca: EGMONT POLSKA

VTECH ©

Cyferkowa kasa sklepowa
Zabawka edukacyjna wyposazona w 20
elementéw, ktére uczq poprzez zabawe:
monety, banknoty oraz imitacje artykutéw
spozywczych. Nauka nazw podstawowych
artykutéw spozywezych, cyfr, koloréw,
nauka liczenia i wartoéci przedmiotow.
Posiada otwér do wrzucenia monet, szuflade kasy, przycisk sumy,
przyciski wyboru artykutéw spozywczych oraz cyfr. Wiek: 2-5 lat.

Dystrybutor: TREFL

AMSCAN ©

Balon foliowy Myszka Miki
Balon foliowy (Srednica: 45 cm)

w rozmiarze XL z wizerunkiem Myszki
Miki. Balon wymaga napetnienia.

Butla do napetniania nie znajduje sie

w zestawie. Wiek: 3+.

Dystrybutor: REKMAN

SIMBA TOYS ©

Walkie-talkie Strazak Sam
Walkie-talkie wyréznia sie duzym zasiegiem
250 m, czestotliwoscig 433 MHz i redukcjq
szuméw. W zestawie 2 urzqgdzenia.
Zasilanie bateriami: 6 x 1,5 V AAA/RO3
(dotgczone). Wiek: 3+.

TR TN o

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA
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EGMONT POLSKA ©

Gra ,Na lody!”

Nowa gra z serii ,Dobra gra w dobrej cenie”. Backlista
14 tytutéw! Bestsellery w latach 2013-2017! e vty A
Ola zamawia 2 pgczki, a Ala 3 kawatki ciasta. Odwréé :r j
kafelki i przygotuj stodycze zgodnie z zaméwieniem. m .-l -
Gra ¢wiczy pamieé, logiczne myslenie oraz -
podstawowe dziatania matematyczne. Liczba graczy: i
2-4. Wiek: 6-106 lat. Premiera: 21 lutego 2018 .

Wydawca: EGMONT POLSKA

E NA LODY/

VTECH

Kichajgcy stonik Kulfonik ¥
Stonik posiada ruchomq gtowe, ogonek, =
trgbe oraz obracane uszy. Ma wysoko
podniesiong trgbe, na ktérg naktada sie e
kolorowe obrecze. Naci$nij na ogonek ﬁ
Stonika - wszystkie obrecze spadng,

a Kulfonik kichnie. Podczas zabawy

stonik rozpoznaje obrecze, jednoczesdnie uczqc dziecko koloréw,
ksztattéw oraz cyfr. Wiek: 6-24 miesigce.

Dystrybutor: TREFL

AMSCAN ©

Zestaw gadzetdw do fotobudki
Gadzety do robienia zdje¢ w fotobudce Q-@
i nie tylko. W zestawie 10 elementéw.

Idealne akcesoria na szalone imprezy.

Wiek: 3+. | o

Dystrybutor: REKMAN

SIMBA TOYS ©

Steffii Evi - baletnice
W zestawie dwie lalki: Steffi jako
nauczycielka baletu i Evi jako
uczennica, dodatkowo lustro

do ¢wiczen.

Wiek: 3+.
: g
F_ ]
& ¥
g

-

Dystrybutor: SIMBA TOYS POLSKA

RYNEK ZABAWEK
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TACTIC TACTIC ©
Lumo Stars - duzy pluszak Lumo Stars - $redni pluszak

Duze pluszaki inspirowane ‘ ' € Do serii pluszakéw dotqczona jest

naturq (rézne wzory). W] specjalna aplikacja o walorach

Do serii dofgczona jest e .' S edukacyjnych, dostepna na Google Play

' L
specjalna aplikacja é ¢ 'U’ oraz w App Store.
o walorach edukacyjnych, - 3 .

dostepna na Google Play oraz w App Store. Zaréwno aplikacja, jak
i strona www.lumostars.com oferujq dzieciom mnéstwo zabawy.

Dystrybutor: TACTIC Dystrybutor: TACTIC

WINNING MOVES ©

Gra ,Trivial Pursuit Polski Sport”
Quiz zawierajgcy 600 pytan zwigzanych
z legendarnymi momentami w historii ;
polskiego sportu, w tym ciekawostki oraz as
przepisy dotyczqce najpopularniejszych |
dyscyplin. Kiedy Adam Matysz zdobyt
po raz pierwszy Krysztatowq Kule? Jakie
wymiary ma bramka w pitce noznej?
Liczba graczy: 2+. Wiek: 8+.

Wydawca: WINNING MOVES Wydawca: WINNING MOVES

WINNING MOVES

Gra ,Trivial Pursuit Polska”

W najnowszej grze ,Trivial Pursuit Polska”
zmierzysz sie zaréwno z pytaniami z takich
kategorii, jak historia czy geografia, ale tez
przekonasz sig, jak dobrze znasz smaki Polski
i czy jeste$ na biezqco ze $wiatem popkultury.
Liczba graczy: 2+. Wiek: 8+.

DUMEL DISCOVERY DUMEL DISCOVERY

Sznurowane zwierzeta _ Wieloryb i ferajna
Zestaw kreatywny, ktory zawiera az - 1| Czerwona rybka wesoto tryska

z sitkiem na gtowie przelewa
sznurowadet). Uktadaj, fgcz panele wode, tworzgc fontanne dla swych Mt

25 elementéw (10 dziurkowanych . ‘ wodg, rézowiutka o$miorniczka
paneli, 10 kolorowych kart i 5 - @

z kolorowymi kartami i przewlekaj przyjaciét. Najbardziej aktywny —
sznurowadta przez otwory, aby sposérdd tej ferajny jest zotwik, ktdry, nakrecony, ochoczo przebiera
stworzy¢ az 5 sznurowanych zwierzakéw. Wiek: 3+. tapkami, ptywajgc wérdd innych zwierzgtek. Wiek: 18 m+.
Dystrybutor: DUMEL Dystrybutor: DUMEL

——

Wielkie odkrycia matych podroznikRow
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POLESIE © POLESIE

Jezdzik Motorbajk Smerfy (nr 1) Zestaw Smerfy (nr 2)
Jezdzik w ulubionym kolorze W zestawie znajdziemy: wiaderko
Smerféw - btekitnym. z nalepkg, sito Stonko, topatke
Wiek: 1+. (nr 5), grabki (nr 5) oraz matqg
konewke (nr 4). Wiek 1+.

Producent: POLESIE

AWM

,Lubie kolorowac” (cz. 2)
Seria czterech ksigzek przeznaczonych dla
najmtodszych dzieci, ktdre rozpoczynajq
swojg przygode z kolorowaniem.

96 duzych obrazkéw o grubym obrysie
sprawi maluszkowi mnéstwo frajdy. Dziecko
moze uzywa¢ zaréwno kredek, jak i farb.
Kazdy rysunek jest opatrzony podpisem

w jezyku polskim i angielskim.

,Pokoloruj kredkami” (cz. 1)
Cztery ksigzeczki tej serii zawierajq
proste, sympatyczne, zréznicowane oRUJ KREDKA
tematycznie obrazki do kolorowania.
Dzieci mogq skorzysta¢ z barwnych
wzordw albo pokolorowaé rysunki
wedtug wiasnego pomystu. Kazdy
obrazek opatrzony jest podpisem

w jezyku polskim i angielskim.

Wydawca: AWM

ABINO ©

Fabryka masek

Zestaw, ktory zawiera wszystko,
co niezbedne do tworzenia
filcowych masek karnawatowych.
Dzieki niemu dziecko pobudzi
swojq kreatywnosé, a wyobraznia
pomoze mu w wykonaniu
niepowtarzalnego przebrania.

Wydawca: AWM

COBI FACTORY SA ©

Small Army Okrety: ORP B’ryskowmo
Pierwszy model z najnowszej kolekcji =
klockowej Cobi przedstawiajqgcej
historyczne okrety. Klockowy model zostat
wiernie odwzorowany w skali 1:200.
Sktada sie z 680 klockéw. Po zbudowaniu
ma 57 cm dtugosci i 17,5 cm wysokosci.
Model ma obrotowe $ruby oraz obrotowe i unoszone uzbrojenie.

Dystrybutor: COBI SA

ALEXANDER ©

VAADGYA

Wydawca: ABINO

ALEXANDER ©

Zabawa i Nauka - puzzle Kolory Gra ,Mam Cig!”
Zabawa polega na doktadnym przyjrzeniu Planszéwka, w ktérg nigdy nie zagrasz
sie ilustracjom i dopasowaniu do nich puzzli & L dwa razy tak samo. Proste zasady gry,
z kéteczkami, na ktérych zawarte zostaty " = dynamiczna rozgrywka, 2 stopnie trudnosci.
wszystkie barwy utrwalone na wybranym - — Zabawa, ktéra nigdy sie nie nudzi
obrazku. Idealny pretekst do nauki nazw + (96 wersji utozenia planszy). Plansza sktada
koloréw oraz $wietny trening $wiadomej .' ' - sie z czterech oddzielnych fragmentéw, ktére
obserwaciji. Liczba elementéw: 48. Wiek: 3+. & # e przektada sie przed kazdg rundg zgodnie ze
g 3+ @ wskazaniem wylosowanej karty. Liczba graczy: 2-6. Wiek: 5+.
&

Producent: ALEXANDER Producent: ALEXANDER
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ZIELONA SOWA ©

Puzzle dla malucha. Zwierzeta w parku
Poznaj zwierzeta, ktdre zyjg w parku:
wesotq wiewidrke, sympatycznego
jeza i psotnq sikorke. Utéz z dzieckiem
3 uktadanki, a pdzniej odwrde je

i pokoloruj. Puzzle dostosowane sq

do umiejetnosci matych dzieci, ktére
rozwijajg swoje zdolnosci manualne

i poszerzajq wiedze o $wiecie. W serii
dostepne réwniez puzzle ,Mali przyjaciele”.

Wydawca: ZIELONA SOWA

REBEL

Gra ,Kraina snéw”
W grze jeden z graczy

staje sie $nigcym i zakrywa
oczy przepaskq. Pozostali
wcielajg sie w role duszkéw
sennych i opisujq pieknie
zilustrowane karty wytgcznie
pojedynczymi stowami, tak
by naprowadzi¢ $nigcego
na odgadywane hasto.
Niektorzy wcielq sie w role
diablikéw, ktére prébujqg
zwie$¢ $nigcego na
manowce, a wrdd graczy
znalez¢ sie moze takze
psotliwy chochlik.

Wydawca: REBEL

ZABAWKI PROGRESYWNE

Gra ,Wyskakujgce kszto’rty
Cwiczgca nerwy

i spostrzegawczo$é
zabawka na refleks.
Najpierw nalezy

nakrecic zegar,

a potem jak najszybciej
dopasowywac ksztatty do
odpowiednich otworéw.
Jezeli nie zmiescimy sie

w okre$lonym czasie,
woéwczas wszystkie figury
zostanq wystrzelone

w powietrze, a zabawa rozpoczyna sie od nowa.

Dystrybutor: ZABAWKI PROGRESYWNE

; Boczek — 1 pkt

. NOWOSC |

CZUCzZuU ©

Uktadanka-przektadanka Zwierzgtka
Kreatywny zestaw o$miu prostych,
tréjelementowych uktadanek.
Przektadanie i tgczenie kolorowych

s iriey. VR i

- . TWIERZATEA
czesci to fantastyczna zabawa, trening e o
zrecznoéci matych rgczek oraz sposéb ‘f - ‘"
na rozwijanie wyobrazni dziecka. rh ﬁ

Wymiary uktadanki: 11,5 x 27 cm. o@
W zestawie: 24 elementy, 8 uktadanek. ;

Producent: BRIGHT JUNIOR N\EDIA

REBEL ©

Gra ,Eliksir mnozenia”

W ,Eliksirze mnozenia” zwycigzy ten gracz,
ktéry jako pierwszy schwyta 5 potwordw.
Aby tego dokona¢, musi zebra¢ cyfry, ktére
pomnozone przez siebie, dadzq liczbe réwng £
numerowi stwora znajdujgcego sie na polu
drugiego uczestnika zabawy. Wydaje sie
proste? Nie tak bardzo, jesli wezmiemy pod
uwage, ze z kazdym ruchem bedziemy sobie
nawzajem przeszkadzali...

Wydawca: REBEL

Reklama

NAJLEPSZE
KSIAZKI

na zimowe wieczory

ia internetowa 9
wnictwomartel.pl e
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MARIOINEX ©

Dzielni strazacy na posterunku!
Nowy zestaw firmy S
Marioinex przeznaczony ;

dla dzieci od 4. roku zycia. ' i
Dostepny w trzech wersjach
cenowych. Zabawka
rozwija zdolno$ci manualne
oraz wyobraznie.

Producent: MARIOINEX

PIEROT ©

Gra ,Shanghai Mahjong”
Gra towarzyska i strategiczna, w ktérej
sprawdzisz swojg spostrzegawczo$¢

i refleks. Zmierz sie ze znajomymi

i sprawdz, kto jest najlepszym
strategiem. W pudetku kamienie

z namalowanymi wzorami, forma

do uktadania muru, karty do gry

i szczegbtowa instrukcja.

Dystrybutor: PIEROT

TM TOYS ©

Bunnies

Stodkie kréliczki Bunnies zapraszajg

do zabawy! Dzieki magnetycznym
whasciwosciom mozesz tqczy¢ je na rézne
sposoby: uszkami, buzkami i ogonkami!
Zaczep kréliczki gdzie tylko zechcesz - do
plecaka, spodni, na reke, wtosy - i zbierz
catqg kolekcje.

Dystrybutor: TM TOYS

SUN-DAY ©

Pluszowy zotwik
Zabawka pluszowa
uszyta z miekkiego,
mitego w dotyku
antyalergicznego

i nietoksycznego
materiatu.

Dostepna w dwéch
rozmiarach: 25 cm i 35 cm. Wiek: 0+.

Producent: SUN-DAY

70 1/2018

M 2 Swiniobicie — tracisz pkt

B N| 0V 0 S C |

MARIOINEX ©

Mini Waffle Edu

Mini Waffle Education - zielona, nowa
linia klockéw, wptywajgca na rozwdj
psychomotoryki u dzieci. Dotgczone
karty (28 szt.) ksztattujg wyobraznie
przestrzenng, linearng, ¢wiczq logiczne
myslenie, stawiajgc budujgcego przed
coraz trudniejszymi wyzwaniami.

Producent: MARIOINEX

PIEROT

Dwukotowa hulajnoga
Przednie koto jest skretne, co
pozwala na tatwiejsze i bardziej
stabilne manewrowanie podczas
jazdy. Na podescie hulajnogi
znajduije sie piekny, duzy malunek.
Cato$¢ wykonana z wysokiej jakosci
materiatow.

s D

Dystrybutor: PIEROT

CASTOR ©

Castorland Puzzle 600 elementéw Konie
Zdjecia koni to jeden z najbardziej
popularnych tematéw wéréd
mito$nikéw uktadania. Tym razem
ujecie koni w biegu, przedstawione
na puzzlach 600 elementéw.
Format utozonego obrazka:

68x30 cm. Format opakowania: 35x20x5 cm.

Producent: CASTOR

[antmrbanad il

SUN-DAY ©

ksztattow i koloréw. Wiek: 0+. g\
PR ‘

Producent: SUN-DAY

Pluszowe Witaminki
Kolekcjonerskie przytulanki

z serii Witaminki. Idealne do
nauki oraz réznicowania nazw,

RYNEK ZABAWEK



EPOCH ©

Aquabeads - zestaw ze ztotym klejnocikiem
W komplecie ponad 400 koralikdw, —-

w tym typowe koraliki, koraliki-klejnociki
i nowe ztote koraliki. Ksiezniczki

w kazdym wieku pokochajq korzystanie
z dotqczonych arkuszy z szablonami
do tworzenia wzordw, takich jak:
ol$niewajqcy diadem, uroczy tabedz

i piekna suknia. Wiek: 4+.

Dystrybutor: EPOCH

HENCZ TOYS

Ksigzeczka-lusterko

Migkka biato-czarno-czerwona ksigzeczka dla niemowlqt. Dzigki dtugosci
- az 80 cm, oraz dodatkowym sznureczkom moze stuzy¢ jako ostonka

do t6zeczka, ale mozna sie nig tez bawi¢ na ptasko.

Producent: HENCZ TOYS

EPOCH ©

Sylvanian Families - rodzina rudych kotkow
W komplecie: tata, mama, synek

i coreczka. Tata Rudy Kotek pomoze
kazdemu, kto zapyta o droge. Skrzetnie
notuje w notatniku informacje na temat
tadnych miejsc, ktére odwiedza. Mama
Rudy Kotek kreci pyszne wioskie lody

ze Swiezych owocéw. Synek lubi czytaé,
a céreczka Rudy Kotek uwielbia kwiaty.

Dystrybutor: EPOCH

Reklama

Daj sie porwac podwodnej przygodzie!

ZAPRASZAMY DO WSPOEPRACY WSZYSTKIE HURTOWNIE | SKLEPY!

Adam Adamski, tel. (+48) 512 217 802, e-mail: adamadamski@granna.pl

Barbara Stefanska, tel. (+48) 502 690 571, e-mail: barbarastefanska@granna.pl
Anna Tomczyszyn, tel. (+48) 502 222 788, e-mail: annatomczyszyn@granna.pl
Stawomir Winszczyk, tel. (+48) 513 04 38 10, e-mail: slawomirwinszczyk@granna.pl
Karolina Serkowska, tel. (+48) 515 490 849, handel@granna.pl

GRA ZWYCIEZYLA
W KONKURSIE
WYMYSL GRE,
ZOSTAN AUTOREM
GRANNY

www.granna.pl
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Roz(g)rywka na okragto

Wsrod tegorocznych nowosci od wydawnictwa FoxGames sg propozycje zarowno dla duzych,
jak i matych wielbicieli planszowych pojedynkow, dla dziewczat, jak i chtopcow, zwolennikow
tradycyjnej rozgrywki oraz wszystkich tych, ktérzy chcieliby pojsc¢ o krok dalej. O nowosciach
wydawcy na | kwartat br. opowiedziata nam Iwona Cel z dziatu promocji i PR.

W DOBRYM STYLU

W polowie stycznia ukazala si¢ gra ,Zostan sty-
listkg” - trzecia (po ,,Mojej rodzinie” oraz ,Mojej
drodze do przedszkola”) gra dla przedszkolakéw
i dzieci w wieku wczesnoszkolnym. - To nasza pro-
pozycja dla wszystkich dziewczynek, ktére marza
o karierze stylistki czy tez modelki. Ich gléwnym
zadaniem bedzie polowanie na okazje oraz robie-
nie zakup6w w eleganckich butikach. Ale nie tylko!
Beda tez musialy znalez¢ dla swojej modelki np.
najlepszego fryzjera w miescie. W drodze do zwy-
cigstwa przydadzg im si¢ szybkos¢, zreczno$é, kre-
atywnos¢ i dobra pamig¢é - podpowiada Iwona Cel.

KULTURA DLA MAS

Kolejnym kandydatem do miana hitu wydawnicze-
go FoxGames jest szalona gra ,,popCOOLturowy
Quizz”, ktéra ukaze sie pod koniec stycznia br. To
przyjemna, lekka i petna humoru rozgrywka dla
dzieci, mlodziezy i dorostych. Graczom przydadza
sie odrobina wiedzy i szczgscia oraz zytka hazar-
dzisty. - Podazajac w kierunku mety, bedg musieli
podejmowac trudne decyzje: czy w ciemno obsta-
wi¢ wysoko, ryzykujac zeton o najwyzszej wartosci
punktowej, czy lepiej wysoko obstawi¢ tylko od-
powiedzi, odnoénie ktérych maja stuprocentowa
pewnos$¢? Az 202 pytan z dziedziny popkultury
sprawia, ze zabawa zdaje si¢ nie mie¢ konca - zar-
tuje Iwona Cel.
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DLA ZAPRAWIONYCH W BOJACH

W styczniu na polce wydawnictwa FoxGames po-
jawi sie tez tytul dedykowany nieco bardziej do-
$wiadczonym graczom. Strategiczna gra ,Lowcy
krysztatéw” osadzona jest w swiecie sci-fi. Gracze
staraja si¢ wydobywa¢ drogocenne mineraly z od-
legtej planety, wykorzystujac w tym celu najemni-
kéw. Podkupywanie sobie ludzi, zbieranie unika-
towych artefaktow, ale przede wszystkim drazenie
korytarzy w planecie w celu wydobycia jak najwie-
cej krysztatéw sg tu na porzadku dziennym. Do
czasu, az kopalnia nie runie... - Autorami gry sa
Filip Mitunski i Jan Zalewski, co stanowi chyba jej
najlepsza rekomendacje — zwraca uwage Iwona Cel.
- Rozgrywka osadzona jest w $wiecie Star Scrappers,
ktéry bedzie rozbudowywany przez jego twdrcow
o kolejne produkty. Na uwage zastuguja réwniez
nazwiska ilustratoréw - Mateusza Stanistawskiego
i Lukasza Witusinskiego — dodaje Iwona Cel.

GWIEZDNE POJEDYNKI

Lutowg nowoscig od FoxGames bedzie ,,Gwiezd-
ny wyscig” - Stary Swiat, jaki znali nasi przod-
kowie, przestat istnie¢. Ludzko$¢ opuscita Uktad
Stoneczny i wyruszyla w droge ku nowym gwiaz-
dom. Migdzyplanetarne korporacje staly si¢ jedy-
ng szansg na jej przetrwanie. Brak wiasnej floty
statkow sprawit, ze walka rozgorzata na dobre...
- opowiada Iwona Cel.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: FoxGames



Gracze stajg na czele jednej z czterech korporacji i prowadza
flote statkow nalezacg do trzech niezaleznych ras: Terran, Bal-
nearii oraz Krystallin, w wyprawach na odlegle planety. - Ta gra
réowniez zostata osadzona w stworzonym na szeroka skale $wie-
cie sci-fi.

W CUDZYM CIELE

- Nasze cztery komiksy paragrafowe, wydane we wrze$niu 2017 r.,
spotkaly sie z doskonalym odbiorem. Zebraly wiele pozytywnych
opinii, sa czytane przez cale rodziny, pozyczaja je sobie dzieciaki
w szkolach... Komiksy bawig, ucza strategicznego myslenia i doko-
nywania wyboréw. Tym bardziej cieszy nas pojawienie sie w ofercie
FoxGames dwdch nowych tytuléw: ,Mystery” oraz ,Technoma-
gow” — mowi Iwona Cel.
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__Sglvnia Families’,

Akcja pierwszego dzieje si¢ we wspotczesnym Chicago. W mie-
$cie, w ktérym szerzy si¢ przestepczos¢, dziala prestizowa organi-
zacja o nazwie Legion Walecznych, w ktérej szeregi wstepuje gracz.
Od tego momentu bedzie mégl wymierzaé sprawiedliwos¢, za§ My-
stery i jego pomocnicy beda udziela¢ mu cennych wskazdwek.

Z kolei wraz z ,Technomagami” gracz przenosi si¢ do Francji
z poczatku belle époque. W Paryzu energia zastepuje pare jako zrd-
dfo zasilania dla maszyn, za$ wegiel ustepuje miejsca krysztalom
many. Republika wykorzystuje wystawe §wiatowa, by pokazaé swo-
ja potege i zademonstrowaé nowg tajng bron: okazata magiochron-
ng wieze Gustawa Eiffela. Gracz jako utalentowany student techno-
magii otrzymuje zadanie znalezienia cennej many, niezbednej do
funkcjonowania zelaznej damy.

JAK... RURKA W WODZIE!

Dlugg liste nowosci FoxGames na
pierwszy kwartal zamyka ,,Rurka
wodna” - prosta gra kafelkowa
dla dzieci powyzej 7. roku zycia.
Ich zadaniem bedzie zbudowanie
najdluzszej i najbardziej atrakcyj-
nej zjezdzalni oraz zaliczenie naj-
diuzszego zjazdu. - Gracze po ko-
lei dokladajg elementy zjezdzalni, poruszajac sie po niej pionkami.
Wygra ten, kto jednym $lizgiem zaliczy najdluzszg trase w wielkim
parku wodnym - wyjasnia zasady gry Iwona Cel.

Pawet Kottuniak
Tel.: 609 412612
E-mail: koltuniak-p@epoch-traumwiesen.pl

RYNEK ZABAWEK www.sylvanianfamilies.pl www.aquabeads.pl




B PUZZLE

/abawa po kawatku. . .

Utozenie wtasnego puzzlowego dzieta wymaga od dziecka precyzji, skupienia uwagi i catych
poktadow cierpliwosci. Jednak efekt koncowy to najlepszy dowdd na to, ze byto warto.

REKMAN

MARKO

Puzzle 3D Tower Bridge

Puzzle 3D do utozenia londynskiego
Tower Bridge. Trwate, dobrze
wyprofilowane, z solidnie
zabezpieczong powierzchnig,

w eleganckiej kolorystyce, mogq
stuzy¢ latami. Liczba elementdw: 92.
Wiek: 6+ Producent: Educa.

TREFL

Edukacyjne klocki - puzzle

Zestaw 12 tekstylnych szeSciandw wypetnionych
elastycznym tworzywem, dzieki czemu sq

lekkie i miekkie. Na kazdej $cianie klocka
prezentowany jest inny materiat edukacyjny.
Zabawka uczy rozrézniania ksztattéw, koloréw,
cyfr i liczb, nazw zwierzgt, nazw samochodéw
stuzb spotecznych, zaleznosci pomiedzy obrazkami. Wiek: 6 m+.

ZIELONA SOWA

Zabawne psie portrety

Puzzle 1000 elementéw przedstawiajgce
psie portrety. Wysokg jako$¢, nasycenie
koloréw i bezpieczenstwo uktadania
zapewnia kalandrowany papier odbijajgcy
$wiatto, pokryty ekologicznymi farbami
spozywczymi. Wymiary obrazka: 68 x 48 cm.

2 A2

SIMBA TOYS POLSKA

»Ut6z mi bajke! Puzzlowe przygody Wiewiérki Kitki”
Pomieszaj puzzle i utéz z nich bajke o ich przygodach.
Dziecko moze utozy¢ jednq diuzszq opowie$¢ albo kilka

byto je uktada¢ w dowolnej kolejnosci, zmieniajgc tym
samym przebieg historii. W serii ukazaty sie réwniez
,Puzzlowe przygody Misia kasucha”.

AWM

Masza i Niedzwiedz - puzzle z uchwytami
Zestaw zawiera 10 drewnianych puzzli

z plastikowymi uchwytami. Elementy nalezy
umiesci¢ w odpowiednich otworach na
drewnianej planszy o wymiarach 30 x 20 cm.
Starannie wykonane, bez ostrych kantéw.
Dziecko zachwyci si¢ zywymi kolorami oraz
zaprezentowanymi na puzzlach postaciami
z popularnej bajki.

CZuczu

Puzzle dwustronne Dinozaur
Puzzle z cyferkami i prostymi
dziataniami matematycznymi
gwarantujq wspaniatg zabawe
potgczong z naukg. Wykonane z grubej
lakierowanej tektury, dzieki czemu sq
trwate. Ich duze wymiary sprawiajqg,

ze dziecku bedzie fatwo utrzymac je

w rgczce i dopasowaé do siebie.

CASTOR

Duuuze puzzle Ocean

Propozycja dla maluchéw, ktére
cheg odkry¢ tajemnice podwodnego
$wiata. Kolorowa ilustracja i elementy
dopasowane do matych rqczek to
gwarancja dobrej zabawy i $wietny
pomyst na prezent. Wymiary uktadanki: 98 x 33 cm. Liczba elementéw: 27.
Producent: Bright Junior Media.
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DI 5y Rabanka - tracisz wszystko

Castorland puzzle ,Bitwa pod Grunwaldem”
Puzzle z obrazem Jana Matejki
przedstawiajgcym najwiekszg bitwe w historii
$redniowiecznej Europy.

Dedykowane starszym dzieciom oraz
pasjonatom historii, malarskich scen
batalistycznych i mistrza Jana Matejki. Format
obrazka: 68 x 30 cm. Liczba elementéw: 600.

Canbimetlamd Pl

RYNEK ZABAWEK



PUZZLE I

ALEXANDER TMTOYS
Séwka Mgdra Gtéwka - puzzle dwudzielne Puzzle Touch of Gold E“f{ = -I;l . H P-dl_
Najprostsze puzzle dla maluszkéw, dostosowane Touch of Gold to seria puzzli do davens lll'EI“;ar ZZ €

do ich wieku i zdoInosci motorycznych. e

Sympatyczne postaci zwierzgtek zachecajg
maluszka do zabawy. Elementy tgczone sg
na zasadzie falki, co jest szczegdlnie istotne
w przypadku dwulatka, ktéry nie potrafi jeszcze wskazdwek z instrukcji. Zestaw
2weiskac” elementdw, a jego naturalnym ruchem zawiera cienki pedzelek, ztotg farbke
jest ich zsuwanie. Zawarto$¢ opakowania: 20 oraz impregnat do puzzli.

obrazkéw dwudzielnych (40 elementow). Wiek: 2+.

samodzielnego ozdabiania. Po
utozeniu motywu nadaj mu wyjgtkowy
charakter za pomocq ztotej farbki,
ozdabiajgc wybrane elementy wedtug

pun S i
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WADER-WOZNIAK DANTE

Klocki puzzle 40 el. - w kartonie m Puzzle 3D

40 kolorowych klockéw z serii Edu zapewni dzieciom " r I Puzzle 3D Zaglowiec USS Constitution. W opakowaniu
wiele godzin zabawy. System montazu utatwia Euzz‘(gj 193 puzzle, wykonane ze specjalnego materiatu
tqczenie elementéw, dzieki czemu maluchy mogq El‘?’l‘ -, przypominajgcego pianke. Elementy sq

stworzy¢ oryginalne budowle, pojazdy, zwierzqtka, L B ponumerowane, ponacinane i umieszczone na

arkuszach. Wystarczy delikatnie wycisng¢ czesé

z arkusza i zmontowaé zgodnie z dotgczong
instrukcjq, bez uzycia kleju ani specjalnych narzedzi.
Wielkos¢ statku po ztozeniu: 51 x 18,4 x 38 cm. Wiek: 8+. Producent: Cubic Fun.
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cyferki, literki, figury geometryczne i wiele innych
ciekawych ksztattéw. Puzzle posiadajg porgczne
opakowanie, ktére utatwia ich przechowywanie.
Wiek: 1+.

Reklama
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Jak sie dzisiaj ~
pobawimy /

gumowe kota, otwierane drzwi, opt
realistyczne zawieszenie, system I

M

Dystrybutor i przedstawiciel w Polsce ATA Spétka z o.0. - ATA Sp. z 0.0. 03-

email: biuro@zabawki-modele.pl



Dodge RAM 2500 Power Wagon z przyczepa i skuterem wodnym
Bruder 02503

ISzczany hajazd i podpory, hak holowniczy,
anualnego skretu kot i masa akcesoriow!

941 Warszawa, ul.Zyciezcow 6A/4 tel.: +48 601-266-759, faks: 22 / 616-20-00

strona: www.zabawki-modele.pl
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Wydawcy w ogniu pytan

U progu nowego roku wywotalismy do naszej redakcyjnej tablicy wydawcow gier,
ktorym zadalismy kilka mniej lub bardziej wygodnych pytan. Po analizie zebranego

materiatu wnioski dotyczace dalszego rozwoju tej kategorii nasuwaja sie same.
Zachecamy do lektury.

. Poréwnanie obrotéw w latach 2016 i 2017.

. Najwieksze mite zaskoczenie 2017 roku...

. Najwieksze rozczarowanie 2017 roku...

. Ile nowych tytutéw planujg Panstwo w | i Il pétroczu?

. Ktore tytuty to murowane hity na ten rok?

. Ktéra gra bedzie miata ciekawa/innowacyjng mechanike?

. W jakich targach/konwentach/konkursach beda Panstwo uczestniczy¢ w tym roku?

0o N o o b~ W NP

. W jaki sposob beda Panstwo promowac swoje gry?

1. Z roku na rok odnotowujemy niemalze skokowe wzrosty sprzeda-
Monika Mikulska, Alexander zy. 2016 byl naprawde dobry, ale to, co przynidst 2017, przerosto na-
sze oczekiwania. To wszystko wplywa systematycznie na rozbudowe
zaktadu produkcyjnego, wzrost liczebnosci kadry, poszerzenie asor-
tymentu. JesteSmy naprawde zadowoleni i mamy nadzieje, ze ciezka
i solidna praca, w ktorg wszyscy wkiadamy duzo serca, przyniesie ko-
lejne sukcesy w roku 2018.
2. Miniony rok to pasmo sukceséw. Zaskoczyl nas istotny skok sprze-
dazy ,Goracego ziemniaka” Jest to w tej chwili jedna z najpopular-
niejszych gier w Polsce, ktdéra sprzedala sie juz w liczbie kilkuset ty-
siecy egzemplarzy. Zdziwila nas takze sprzedaz ,,Nie §miej sie!”, ktéra
w ubiegtym roku sprzedata si¢ rownie dobrze, jak lider. Bardzo dobrze
przyjete zostaly takze nasze nowosci: ,,E-Motionz” i ,,Gdybys byt...”
Musze si¢ pochwali¢, ze ich premiera przetozyla sie na lepsze wyniki
sprzedazowe niz zwykle przy nowo wydanym produkcie.
3. Ten rok byl wyjatkowo udany dla Alexandra, nie byto rozczarowan.
4. Na chwile obecna planujemy ponad 90 nowosci. Jest to liczba po-
réwnywalna do roku 2017. Na pewno przygotowujemy kilka niespo-
dzianek, ktére s3 pewniakami sprzedazowymi, i kilka takich, ktdre
mocno wszystkich zaskocza.
5. Naszymi czarnymi konmi, gwarantujagcymi wysoka sprzedaz, sa:
»Goracy ziemniak’, ,,E-Motionz”, ,,Nie $miej sie!”, ,Gdybys byl..”, Maly
Konstruktor oraz zestawy kilkudziesigciu gier w jednym. Wspania-
le sprzedaje sie tez chwalona za jako§¢ wykonania seria Séwka Madra
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Glowka Poleca, ktora tuz po premierze zdobyta tytul Zabawki Roku
2017. Pewniakiem jest takze jej starsza siostra — Sowa Madra Glowa,
ktéra w tym roku bedzie bardzo mocno promowana, ale tez Piasko-
we Malowanki, tym bardziej ze juz teraz poszerzamy asortyment
o 10 nowych pozycji. Klienci kochajg tez Alexandra za proste od-
miany gier typu wyscig, dostepne w $wietnej jakosci i konkurencyj-
nej cenie. Od lat jeste$my liderem w tej kategorii.

7. W tym roku Alexander po raz pierwszy pojawil si¢ na targach
zabawek w Hongkongu. Tradycyjnie juz bedziemy w Norymberdze.
Kluczowe sg dla nas kontraktacje wiosenne i gwiazdkowe u naszych
dystrybutoréw. Coraz czeéciej pojawiamy sie tez na spotkaniach
milo$nikéw gier planszowych. Jednymi z naszych najwazniejszych
aktywnosci sa eventy rodzinne organizowane z okazji karnawatu,
Dnia Dziecka, rozpoczecia wakacji czy roku szkolnego, mikofajek,
Gwiazdki. W 2017 roku bylismy na kilkudziesieciu imprezach tego
typu. Na pewno zamierzamy by¢ jeszcze bardziej aktywni na tym
polu.

8. Nasze najwazniejsze produkty po raz kolejny beda promowane za
posrednictwem reklamy w telewizji, Internecie, w radiu (zaréwno
lokalnym, jak i ogélnopolskim), prasie. Bardzo wazni sa dla nas blo-
gerki i vlogerzy oraz cala gama mediéw spotecznosciowych. Kolejny
rok wspoétpracujemy z klubami gier, organizacjami zajmujacymi sie
rodzinnym spedzaniem czasu. W tym roku podpisaliémy umowe
z jedng z najwiekszych sieci sal zabaw w $rodkowej Polsce, gdzie
nasze produkty beda promowane w trakcie zabaw urodzinowych.
Kolejny juz rok z rzedu Alexander bedzie sponsorem Gdanskiego
Klubu Zuzlowego. Na pewno bedziemy kontynuowaé wspélpra-
ce z instytucjami kulturalnymi, takimi jak Filharmonia Baltycka,
Gdynskie Centrum Filmowe, Fundacja Kulturalne Dzieci z War-
szawy. Ten rok to takze wspolpraca z najwickszym uniwersytetem
dziecigcym w Polsce, zrzeszajacym pod swoimi skrzydtami 7 tysiecy
podopiecznych.

Jakub tapot, Portal Games

RYNEK ZABAWEK

(o swisig) # Swintuszenie — niemozliwe

SONDA - GRY IS

2. Ogromnym zaskoczeniem dla calej ekipy byta zdecydowanie
eksplozja popularnosci ,,Kanagawy” podczas jej premiery na Festi-
walu Fantastyki ,,Pyrkon” w Poznaniu. Gra btyskawicznie zyskata
uznanie fanéw i rozeszta si¢ w calym naktadzie, czynigc koniecz-
nym dodruk.

3. Wraz z rozwojem branzy gier w Polsce zaobserwowalis$my nie-
pokojace zjawisko coraz wigkszych poslizgéw w drukarniach, ktore
powodowaly niepotrzebne przesunigcia premier gier. Nasze zdanie
na ten temat podzielaja tez inni wydawcy. Mamy nadzieje, ze trend
ten nie utrzyma si¢ dtugo.

4. W pierwszej potowie 2018 roku zamierzamy wydac¢ ponad 10
nowych gier, a do tego kilka dodatkéw. Pojawig sie m.in. ,,Decryp-
to”, ,Photosynthesis” i ,Aeon's End” - tytuly o podobnym poten-
cjale, co wspomniane wczesniej ,,Kanagawa” czy ,Bloodborne”
W drugiej potowie roku chcemy wyda¢ kilka duzych rozszerzen
do naszych bestsellerow - ,,Zaginione Miasto Z” do ,,Robinsona
Crusoe” i ,Amazonki” do ,Osadnikéw: Narodziny Imperium”.
Jednak przede wszystkim swoja premier¢ beda miaty gry pocho-
dzace prosto ze stajni Portal Games - ,Monolith Arena” i ,De-
tektyw: Kryminalna gra planszowa”. Oprocz tego w planach mamy
wiele innych tytuldéw, sposrod ktérych mozemy juz zdradzi¢ jeden:
»Mage Knight”.

5. Warto poleci¢ ,Decrypto” - duchowego spadkobierce ,,Tajnia-
kow”. To doskonata gra imprezowa, z wysokiej jakosci komponen-
tami i niezwykle prostymi zasadami. ,Decrypto” zbiera na calym
$wiecie pozytywne recenzje i opinie, zatem liczymy na kolejny
bestseller Portalu. A w drugiej potowie 2018 roku $wiatlo dzienne
ujrzy ,,Detektyw: Kryminalna gra planszowa” o prostych zasadach
prezentujacych wciagajaca fabule. Tytul ten posiada niesamowity
potencjal dalszego rozwoju i liczymy na jego popularno$¢ wérod
szerokiego grona odbiorcow.

6. Zdecydowanie najbardziej innowacyjna gra bedzie ,Detektyw:
Kryminalna gra planszowa”. Gracze beda mieli okazje rozwiklaé
sprawy, korzystajac nie tylko z komponentéw dostepnych w pu-
detku. Gra przebija czwartg $ciane, wykorzystujac powszechnie
dostepne w Internecie narzedzia i zrédta informacji, by dostarczy¢
dodatkowe tropy, utatwi¢ dedukcje i pozwoli¢ graczom wcieli¢ si¢
w role prawdziwych detektywow...

7. Podobnie jak co roku, Portal Games w osobie prezesa Igna-
cego Trzewiczka i jego zespolu odwiedzi najwigksze konwenty
w Polsce i na $wiecie. Wérdd nich pojawig sie oczywiscie Gen Con
w USA, na ktérym planujemy premiere ,,Detektywa”, targi Essen
Spiel w Niemczech, przed ktérymi zamierzamy wydac ,,Monolith
Areng’, a takze polski Pyrkon, Falkon i organizowany przez nas
Pionek. Postaramy si¢ tez odwiedzi¢ jak najwiecej innych imprez
i wydarzen, na ktérych pojawiaja si¢ fani gier planszowych.

8. Jednym z ciekawszych przedsiewzig¢ tego roku, ktore w 2017
testowali$my, jest program wsparcia sprzedazy detalicznej (retailer
support program). Chcemy wspiera¢ stacjonarne sklepy z grami,
kluby oraz kawiarnie i puby dla graczy, aby dociera¢ bezposrednio
do fanow, budowac z nimi wiez i dostarcza¢ im nowe, unikatowe
prezenty, dodatki i nagrody. Inicjatywe te realizujemy na calym
$wiecie w formie mozliwych do zamoéwienia zestawdw, zawieraja-
cych unikatowe komponenty, utatwiajacych przeprowadzanie tur-
niejow i promocje¢ wydarzen.
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Przemystaw Karkosa, FoxGames

1. W poréwnaniu z rokiem 2016 zanotowali$my wzrost o okoto 25%.
2. Nie jako zaskoczenie, gdyz od poczatku wierzylismy w te produk-
ty, ale jako ogromny sukces traktujemy to, z jakim zainteresowaniem
spotkaly si¢ nasze gry/komiksy paragrafowe. Jak tylko zobaczyli$my je
na spotkaniu z licencjodawca, wiedzielismy, ze to jest to! Trudno nie
wspomnie¢ réwniez o grach ,, Karmaka” i ,,Koszmarium”, ktére mimo
podzinego wprowadzenia na rynek nowosci notowaly (i nadal notuja)
bardzo dobra sprzedaz.

Sukcesem z pewnoscig sa dla nas nagrody, ktére nas bardzo motywuja
i mobilizuja do dalszej pracy, w tym przede wszystkim nagroda gtow-
na dla gry ,,Straszny dwor” w organizowanym przez KOPD konkursie
»Swiat przyjazny dziecku”, jak réwniez tytul Zabawki Roku. Nagro-
dy Dzieci, jaka otrzymala gra ,,Pingolo” w konkursie organizowanym
przez portal Zabawkowicz.pl.

4. Liczba gier bedzie poréwnywalna z tg z roku 2017, w I pdtroczu
pojawi si¢ okolo 12 nowych tytutow.

5. Zakladamy, ze wszystkie wydane przez nas gry beda hitami. Gra, na
ktora chcieliby$my zwrdci¢ szczegdlng uwage, to ,,popCOOLturowy
Quizz”, przy ktérym mozna sie $wietnie bawic, ale tez czego$ dowie-
dzie¢ o $wiecie i o sobie. Czy jestesmy typem ryzykanta, czy raczej
ostroznego gracza? Czy jesteSmy pewni siebie, czy nie§miato podcho-
dzimy do podejmowanych decyzji? Jest to wrecz idealna gra dla calej
rodziny, dla grona znajomych, na spotkanie rodzinne czy towarzyskie.
Drugim bardzo waznym tytulem bedzie gra ,,Manhattan’, zwyciezca
Spiel des Jahres 1994. To planszowka, w ktorej gracze buduja drapacze
chmur w tej stawnej dzielnicy Nowego Jorku. Muszg przy tym dobrze
planowag, jakie elementy wybiora w danej turze, przeszkadza¢ w bu-
dowie innym graczom (jest to gra o bardzo silnej negatywnej interak-
cji) i zbiera¢ punkty z okreslonych dzielnic.

6. Do grona najciekawszych na pewno mozna zaliczy¢ gre ,Low-
cy krysztatéw”, z ciekawa mechanikg zagrywania kart i podbierania
ich przeciwnikom. W tym gronie s3 réwniez ,Manhattan” oraz gra
»Abordaz”, polegajaca na budowaniu i uzbrajaniu pirackich okretéw.
7. Podobnie jak w roku ubieglym, jako Grupa Wydawnicza Foksal
bedziemy obecni na najwigkszych Targach Ksiazki w Warszawie, Kra-
kowie i Wroctawiu. Dodatkowo, juz jako wydawnictwo FoxGames,
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wybieramy si¢ na cyklicznie organizowane eventy planszéwkowe: tar-
gi Gra i Zabawa w Gdansku, Gralicje, Gratislavie, Pionka, oraz kon-
wenty, takie jak: Pyrkon, Polkon, Falkon. Ze wzgledu na caly czas po-
wiekszajacy sie oferte komiksow paragrafowych, chcemy uczestniczy¢
réwniez w waznych wydarzeniach ze §wiata komiksu, jak Miedzyna-
rodowy Festiwal Komikséw i Gier w Lodzi.

8. Promocja gier z pewnoscig obejmie nasze uczestnictwo w najwaz-
niejszych wydarzeniach targowych, eventach, konwentach turniejach
itd. Bedzie mozna nas znalez¢ w reklamie prasowej, na telebimach
w Krakowie, postucha¢ w radiu czy tez przeczyta¢ wywiady z naszymi
autorami w prasie. Oczywiscie nie odpuszczamy réwniez Internetu
i najwazniejszych portali opiniotwérczych.

Henryk Stoktosa, Tactic

1. Odnotowali$my istotny wzrost.

2. Najbardziej cieszy nas doskonate przyjecie gry ,iKNOW Junior”
3. Powodem do radoéci nie byla na pewno mniejsza, niz oczekiwali-
$my sita nowych licencji, szczegdlnie Lion Guard i Cars 3.

4. Mamy w planach kilkanascie nowych tytuléw, podobnie jak w la-
tach ubiegtych.

5. Najbardziej wierzymy w nasza nowa linie pluszakéw Lumo Stars.
Jest to calos$ciowo opracowany koncept, ktérego najistotniejsze ele-
menty to najwyzszej jakoéci produkty w konkurencyjnych cenach
oraz dopracowany $wiat wirtualny, walory kolekcjonerskie oraz goto-
we materialy POS. Z gier szczeg6lnie polecamy nowg linie ,,Let’s Play”,
gre zrecznosciowq ,,Dosa” oraz nowosci z serii ,,iIKNOW? i ,,Alias”

6. Przede wszystkim rodzinna gra ,Go Eskimo Go”. Mechanika jest
autorstwa najlepszego chyba tworcy gier — Reinera Knizi. Poza tym in-
nowacyjna bedzie kolejna gra z serii ,,iKNOW?, ktéra mimo ze zacho-
wuje calg specyfike i charakterystyczne elementy linii, bedzie jednak
nieco inna pod wzgledem mechaniki...

7. Dlugo by wymieniac... Bezposredni kontakt z klientem jest dla nas
bardzo wazny, dlatego staramy sie uczestniczy¢ w wielu imprezach.
Sposrod najwazniejszych warto wspomnie¢ o Planszéwkach na Naro-
dowym czy Festiwalu Gramy.

8. Promocja to podstawa handlu. Dlatego planujemy i konkursy,
i eventy, i turnieje, a takze inne, nowe inicjatywy.

RYNEK ZABAWEK

Idjecia: Rynek Zabawek



Piotr Widerski, Rebel

1. Caly sektor gier planszowych rosnie. Z roku na rok wyraznie wi-
da¢, ze Polacy coraz chetniej siegaja po planszowki. Przetozylo si¢ to
oczywidcie na wyniki sprzedazy: w roku 2017 odnotowalismy wzrost
obrotu o 35% wzgledem 2016.

2. Mielismy sporo milych sytuacji, nasze gry zdobyly liczne nagrody
(»Terraformacja Marsa” zostala Gra Roku 2017, a ,,Cortex” i ,,Icecool”
uzyskaly prestizowy tytul Zabawki Roku), jednak najbardziej cieszy
nas sukces gry ,Domek”. Nieczesto zdarza sie, ze projekt polskiego au-

Reklama
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tora zostaje dostrzezony za granicg... Tymczasem ,,Domek” ma juz
ponad 15 wersji jezykowych i wciaz zglaszajg si¢ do nas w sprawie
wydania kolejne kraje!

3. Bledy w szacowaniu towaru. Tutaj musimy posypac glowe popio-
tem, gdyz w przypadku niektérych produktéw niewystarczajaco sie
zaopatrzyliémy. Tym sposobem w grudniu zabraklo nam kilku pro-
duktéw. Taka sytuacja dotyczyta m.in. nowosci, takich jak ,,Dobble
zwierzaki” czy popularnego ,,Jungle Speed”

4. Z roku na rok obiecujemy sobie, ze od stycznia przyhamujemy
z wydawaniem, po czym pojawiaja si¢ kolejne fantastyczne pozycje dla
graczy i trudno nam si¢ powstrzymac... Jednak w tym roku naprawde
zwolnimy, a w naszej ofercie pojawi si¢ mniej tytuléw niz w 2017. Plan
na I pélrocze obejmuje 20 nowych tytutéw, nie liczac dodatkow.

5. W ubieglym roku natrafiliémy na peretke. Wszystko wskazuje na to, ze
»Cortex’, bo o nim mowa, bedzie obok ,,Dobble” naszym bestsellerem. To
prosta i szybka gra, ktdra stawia przed graczami réznego rodzaju wyzwa-
nia: musza pokona¢ labirynt, zapamieta¢ elementy czy sprawdzi¢ poprzez
dotyk, co znajduje sie na wypuklych kartach. Gra jest w naszej ofercie
dopiero od pot roku, a juz zdobyla tytul Zabawki Roku.

6. Jesli chodzi o innowacyjne rozwigzania, to w zesztym roku do
naszej oferty dofaczyta gra ,Kowale losu”. Jest nietypowa, bo kazdy
z uczestnikow zabawy moze modyfikowac $cianki na kosciach, ktory-
mi rzuca przez cala gre. Dzieki temu w kazdej turze ulepszamy swoje
kosci i dopasowujemy je do wlasnej strategii, zwigkszajac w ten spo-
sOb szanse na wygrang. Wérdd premier roku 2018 bardzo ciekawie

Idjecie: Rebel
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Wydawnictwo
NASZA KSIEGARNIA

www.naszaksiegarnia.pl

Najpiekniejsza gra rokul!
Stworz wiasny sen! Odwiedz niezwykte krainy
i obudz si¢ w odpowiednim momencie.
Zadaniem graczy jest stworzenie snu
z jak najmniejsza liczba krukow.
o Proste zasady!

o Ilustracje jak ze snu!

o Zabawa dla dzieci i dorostych!

KONTAKT HANDLOWY: Karol Popinski, k.popinski@nk.com.pl
handel.gry@nk.com.pl, tel. 511-710-339, (22) 338-92-11




B SONDA - GRY

zapowiada si¢ ,,Blank”. Prosze sobie wyobrazi¢ podstawows tali¢ kart,
np. do gry w makao... Zabawa toczy si¢ wedlug tradycyjnych zasad,
ale po kazdej grze zwycigzca ma prawo albo zmieni¢ dzialanie jednej
karty, albo dopisa¢ swojg generalna zasade. Dzigki temu po wielu roz-
grywkach mamy indywidualny zestaw kart i zasad, a ten rozw6j moze
pojs¢ w dowolnym, wybranym przez graczy kierunku.

7. Aktualnie szykujemy si¢ do udzialu w targach Kids’ Time. Poja-
wimy sie réwniez podczas wiosennych i jesiennych targéw zorgani-
zowanych przez najwigksze hurtownie. Jezeli chodzi o wydarzenia
zagraniczne, to na pewno jak co roku bedziemy obecni na Spiel w nie-
mieckim Essen. Poza tym nas i nasze gry klienci detaliczni beda mogli
spotka¢ na okolo 150 wydarzeniach w calym kraju.

8. Od samego poczatku Rebela staramy si¢ promowa¢ gry oddolnie,
pokazujac je na zywo i zarazajac ludzi miloscig do planszéwek. To si¢
nie zmieni. Planujemy jednak dotarcie do miejsc, w ktérych do tej
pory gier planszowych nie byto. Do tej misji mamy specjalnie zapro-
jektowanego ,,Game Trucka’, czyli auto nawiazujace do popularnosci
samochodéw z ofertg gastronomiczng, ktory sprawdzil si¢ doskona-
le w ubieglym roku. Jak co roku organizujemy réwniez mistrzostwa
w jedng z naszych gier (150 eliminacji w réznych miejscach w kraju).
W 2018 padlo na jeden z naszych hitéw, czyli ,Wsias¢ do pociagu”.
Jednak aby nie bylo powtérki sprzed paru lat, zawody beda przepro-
wadzane na nowej mapie z dodatku ,Zjednoczone Krélestwo” We
wspolpracy z zagranicznym wydawca szykujemy réwniez polskie eli-
minacje do Mistrzostw Swiata w IceCool — zwyciezca krajowego tur-
nieju pojedzie na final, ktéry pod koniec roku odbedzie si¢ w Rydze.

Jarostaw Basatyga, Nasza Ksiegarnia

2. Z pewnoscia wielkim sukcesem jest szybko rosnaca popularnosé
naszych gier i wynikajaca z tego liczba dodrukéw. Tym bardziej ze na
rynek gier planszowych weszli$my w lutym 2017 roku...

3. To byl dla nas bardzo dobry rok, nie jestem w stanie wskaza¢ zad-
nego powaznego rozczarowania.

4. W 2018 roku wydamy podobna liczbe gier jak w zesztym roku.
Wkroétce zaprezentujemy nowosci na I pétrocze.

5. Nie chce uprzedza¢ naszych zapowiedzi, zdradze jednak, ze w I pot-
roczu wydamy kilka gier z nowej serii, ktérag wyréznia¢ bedzie bardzo
atrakcyjna cena. Poza tym, na kazdy kwartal przygotowalismy po kil-
ka gier, ktore zapewne dolacza do grona naszych bestselleréw. Wiele
z nich bedzie posiada¢ mocne wsparcie marketingowe, a wszystkie —
to juz nasz standard - bedg mialy atrakcyjny temat i ciekawg szate
graficzna.
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6. Przykladamy ogromng wage do tego, aby nasze gry posiadaly cie-
kawa mechanike — chcemy milo zaskakiwa¢ naszych klientéw. Wsrod
nowosci bedzie np. gra oparta jedynie na kilkunastu kartach, ktdra
zmusi graczy do wytezonego myslenia i dostarczy niesamowitych
emocji. Inng nowoscia bedzie szalona gra, w ktérej duzy wplyw na
wynik bedzie mial... krzyk graczy.

7. Podobnie jak w zesztym roku, odwiedzimy niemal wszystkie targi
ksigzek, gier i zabawek odbywajace si¢ w Polsce — zaréwno te najwigk-
sze, jak i mniejsze, lokalne wydarzenia. Planujemy tez udziat w kilku
prestizowych konkursach, np. ,,Swiat przyjazny dziecku” i ,Zabawka
Roku”. Oczywiscie odwiedzimy tez najwieksze zagraniczne targi gier
w Norymberdze i Essen, a takze wybrane mniejsze festiwale.

8. Nasze gry beda szeroko obecne w wielu mediach, bedziemy tez
intensywnie promowac je podczas licznych eventéw w calym kraju.
Praktycznie kazdego tygodnia bedziemy prezentowac nasze tytuly
podczas wybranego wydarzenia zabawkowo-growego lub innej im-
prezy masowe;j.

Jakub Mann, Games Factory

plarzy gry ,,Star Realms” w ciggu niespetna dwoch miesigcy oraz cate-
go naktadu dodruku ,,Obecnosci” w przedsprzedazy.

3. Najwiekszym rozczarowaniem byla... pogoda w Essen!

4. Mamy w planach wydanie okoto 10 nowych tytuléw na rynku pol-
skim i co najmniej dwoch na rynku miedzynarodowym. O ile w przy-
padku Polski jest to utrzymanie liczby premier, o tyle dwa tytuty za-
graniczne oznaczaja dla nas wyplyniecie na wody miedzynarodowe...
5. Jako murowany hit Games Factory wskazujemy gre ,Queendo-
mino’, ktora jest kontynuacja ,,Kingdomino” To dlugo wyczekiwana
przez graczy gra, ktéra wprowadza znacznie wiecej ztozonych mecha-
nik do gry ,,Kingdomino”

6. Tutaj bedziemy trzymali si¢ innowacyjnosci naszego nadchodzace-
go projektu na Kickstarterze - ,,Solar City”. Bedzie o ekologii i budo-
waniu miast...

7. Oprocz wyprawy do Essen planujemy m.in. wziecie udzialu w UK
Game Expo.

8. Bedziemy kontynuowali polityke promowania gier. Chcemy jedy-
nie zwigkszy¢ liczbe pracownikow, ktorzy beda sie tym zajmowac.

RYNEK ZABAWEK
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Seria, Kieszonkowiec”

Zestaw interaktywny CROCOpen

GRY N

~Wystawa swiatowa 1893"”

Zasady gry

Podczas wciagajacej rozgrywki dzieci i nastolatki
poznaja angielskie stowka i wyrazenia,
przyswoja zagadnienia matematyczne,
zapamigtaja stolice europejskich miast

i sprawdza sie w quizie o pitce noznej. W serii
ukazaty sie:, Kieszonkowiec angielski. Bitter
Sweet”,, Kieszonkowiec angielski. Remember
& Forget”,, Kieszonkowiec angielski. Let’s
Talk”, Kieszonkowiec angielski. Piece of
(ake”, ,Kieszonkowiec angielski. What's up’,
,Kieszonkowiec matematyczny. Trzecia
potowa’,, Kieszonkowiec matematyczny. Na
200%", , Kieszonkowiec logiczny. Dzika logika”,
,Kieszonkowiec geograficzny. Gdzie Rzym,

a gdzie Krym’,, Kieszonkowiec futbolowy.
Hattrick”. Wiek: 12+.

Elektroniczne pidro, ktdre: czyta angielskie stowa
i zdania zawarte w ksigzkach z serii, Crocolearn’,
tlumaczy angielskie stowa i zdania na jezyk
polski oraz pozwala ustysze¢ rézne dzwigki.
Umozliwia zdobywanie wiedzy i umiejetnosci
podczas grania w niezwykte gry. Zestaw
interaktywny CROCOPen zawiera: méwigce pidro
CROCOPen, 8 ksigzeczek (polsko-angielskich),
supercartridge I, ksigzeczke startowa w jezyku
angielskim wprowadzajaca w tematyke serii,
przewodnik dla rodzicow. Wiek: 3+.

Wystawa w Chicago byta niezwyktym
wydarzeniem, podczas ktérego zaprezentowano
najwieksze osiggniecia w dziedzinie nauki,
technologii, kultury oraz rozrywki. Wcielajac sie
w role organizatoréw wystawy, gracze wysyfaja
swoich pracownikéw, ktérych zadaniem jest
uzyskanie przychylnosci wptywowych oséb oraz
sprowadzenie na wystawe najwspanialszych
eksponatéw. Zwyciezca zostaje organizator, ktéry
przed rozpoczeciem wystawy bedzie cieszyt sie
najlepsza reputacja.

Wydawca/
dystrybutor

RYNEK ZABAWEK

Edgard

CROCOLearn/Marko

M, Ryjek — 10 pkt

Portal Games
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~Zebaty wilk”

~Flotti Karotti”

»~Skaczace zabki”

Zasady gry

Ten wilk to straszny takomczuch: potyka
wszystko, co tylko napotka na swojej drodze.
Poméz mu za pomoca szczypiec pozbyc sie
niejadalnych przedmiotéw z paszczy. Jednak
badz uwazny: wilk w kazdej chwili moze cie
ugryzd!

To gra ruchowa dla 1-6 0s6b. Dzieci wcielaja sie
w role kréliczkéw i skaczac lub tanczac w rytm
muzyki dookota wzgdrza pomagaja Marchewce
znalez¢ jej przyjaciot. Dzieci zaczynaja szukac
wypowiedzianego przez Marchewke przyjaciela
sposrod roztozonych na podtodze kart. Kto go
znajdzie, naciska przycisk na zielonym wzgérzu
i otrzymuje marchewkowy zeton.

Zabawna gra zreczno$ciowa dla catej rodziny.
Proste zasady, jakos¢ wykonania oraz mozliwos¢
zabawy niezaleznie od wieku sprawiaja, iz

gra angazuje caf3 rodzine na dtugie godziny.
Dodatkowym atutem sg cztery warianty
rozgrywki. Polskojezyczne opakowanie.

Wydawca/
dystrybutor
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:\J emocjach

Gra na emocjach

Ravenshurger/TM Toys

»popCOOLturowy Quizz”

Norimpex

,Panstwa miastal”

Zasady gry

Gra zawiera ponad 100 kart z ikonkami,

za pomoqa ktérych gracze przedstawiaja

rézne emogje. Jeden z graczy zadaje pytanie
zaczynajace sie od stow ,Jak sie czuje, gdy”.. .,

a pozostali wykfadaja po jednej karcie —

takiej, ktdra wedtug nich najlepiej pasuje do
odpowiedzi na to pytanie. Gracz, ktéry je zadat,
wybiera karte, ktora uwaza za najlepiej oddajaca
jego emocje. Ten, kto ja wytozyt, zdobywa punkt.
Iwyciezca zostaje osoba, ktéra zdobedzie 3
punkty.

(Gra quizzowa z pytaniami z dziedziny
popkultury, w ktdrej graczy nie tylko wykazuja
sie wiedzg i pewnoscia siebie. Z kazda
odpowiedzig muszg okrelic, jak bardzo s pewni
swojego typu. Jesli uda im sie trafic — tym wiecej
punktdw otrzymaja. Pytania wywotuja salwy
Smiechu. Kto byt starszy? Noe czy tez mistrz
Yoda?

Elektroniczna wersja kultowej gry. Wybierz

karte kategorii i potdz ja na platformie.
Urzadzenie samo losuje litery, a do graczy nalezy
wymyslenie odpowiedniego hasta, nim zrobia

to inni. Gra pozwala na wykazanie si¢ wiedza

i refleksem. W od$wiezonej wersji znalazly sie
dodatkowe karty kategorii, ktore zapewnia wiele
godzin dobrej rozrywki.

Wydawca/
dystrybutor
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Nasza Ksiegarnia

FoxGames Epee/Epee Polska
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Fashion Targi Kielce
F For Kids 'J exhibitio?& congress centre

Targl Kontraktacyjne
Odziezy i Tekstyliow
Dzieciecych

28-29 czerwca 2018,
Targi Kielce

www.fashionforkids.pl
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Tytut

»I'm a Genius.
Wielka Szkota Aktorska”

~Miszmasz!”

»Think Fun. Rush Hour”

~Mozaikowa uktadanka”

Zasady gry

Oryginalna, zabawna gra planszowa
zawierajaca 312 kart podzielonych
na rozne kategorie: foto quiz,
talent, wyzwanie oraz trofeum.
Zadaniem graczy jest wykonywanie
rdznych zadar zawartych na
kartach, musza m.in. udawac znane
postaci oraz odpowiadac na zadane
pytania. Rozgrywke uatrakcyjniaja
elektroniczny stoper z dwoma
trybami odliczania czasu: easy oraz
sprint, a takze spinner. Wiek: 6+.

Dynamiczna gra imprezowa, za
ktdrej powstanie odpowiada
Thomas Vuarchex — jeden

z tworcow bijacej rekordy
popularnosci gry zreczno$ciowej
LJungle Speed”. Celem graczy jest
zebranie pieciu par identycznych
kart. Poczatkowo z fatwoscia
znajduja pasujace wzory, jednak

z czasem wytozonych kart jest coraz
wiecej. A ze wszystkie biora udziat
W grze, to przygladaja sie stotowi
zrosnacym skupieniem i napieciem!

Gra logiczna. Wyprowadz swoje
czerwone autko ze strasznego
korka. Wybierz karte z zadaniem,
po czym umies¢ samochody

i ciezaréwki na planszy tak, jak
okreslono na karcie. Przesuwaj
blokujace wyjazd osobdwki

i ciezaréwki, by odblokowac sobie
droge. Wyjedz samochodem
zplanszy przez wyjazd . ... zostan
zwyciezc! Gra zostata wyrdzniona
w konkursie ,Zabawka Roku 2017

Gra dydaktyczna polegajaca

na ukfadaniu kolorowych

klockéw na prostokatnej planszy
przypominajacej plaster miodu. Jej
celem jest cwiczenie koordynadji
wzrokowo-ruchowej, rozwijanie
zdolnosci manualnych, analizy
wzrokowej, a takze nauka
rozrdzniania i nazywania kolor6w.

Wydawca/
dystrybutor

Tytut

Lisciani/Dante

~Szpiedzy”

Rebel

,Panstwa swiata”

Think Fun/Navo Orbico Toys

»Kim jest Janusz?”

Tupiko

»Prawda czy fatsz? Junior”

Zasady gry

Kazdy z graczy otrzymuje $cisle
tajne zadanie. Na pieciu planszach
znajduja sie wazne miejsca, takie
jak wiezienie, sejf, bank — gracz
musi do nich dotrze¢, aby wykona¢
zed¢ zadan. Moga tam tez by¢
ukryte tajne dokumenty, kasa,
mozna tam réwniez odkryc zdrajce
albo trafi¢ na informatora. W czasie
rozgrywki gracze zdobywaja karty
zdolnosci i karty ekwipunku, dzieki
ktorym moga pokonac rywali.

Gracze wyruszaja w podréz
dookota Swiata i przyporzadkowuja
flagi do krajow. Jesli nie znaja
odpowiedzi, moga skorzystac

z dwdch podpowiedzi — jednak po
ustyszeniu kazdej z nich zdobywaja
mniej punktéw. W kolejnym kroku
gracze musza poprawnie pofaczy¢
kontynenty z krajami, ktdre na nich
sie mieszcza. Koricowe podliczenie
punktéw ujawnia, kto poradzit
sobie z tym najlepiej i zostat

Gra towarzyska, w ktdrej
rzeczywistych rozmiardw Janusz
staje sie najlepszym kumplem
graczy. Ich zadaniem jest
przedstawienie — wspélnie

z Januszem — w ciagu 45 sekund
jak najwiekszej liczby haset.

W rozgrywce wcielaja sie m.in.

w sportowcéw, bohateréw znanych
filméw i przedstawicieli roznorakich
profesji. Zadaniem pozostatych
graczy jest jak najszybsze

Wariant junior wyposazony zostat

w fatwiejsze pytania, tak aby kazdy
maluch poradzit sobie z udzieleniem
na nie odpowiedzi. Gra zamknieta
zostata w biatej gwiazdce z kolorowymi
przyciskami i dziafa dokfadnie tak
samo, jak jej starszy odpowiednik.
Zabawka wypowiada pytanie, na ktére
odpowiedzi udzieli¢ musi wybrany
gracz poprzez nacisniecie przycisku
zusmiechnieta buzka oznazajaca
prawde lub ze smutng minka

Liczba graczy: 4. Wiek: 12+. ZWYCiezea. odgadniecie pokazywanych haset. | symbolizujaca fatsz. Wiek: 5-+.
d)‘lnsl:r‘:labvl\l,::i Jawa Tactic Trefl Dumel
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Tytut

»Games & More. Myszka
w domu”

~Star Wars”

»G0ra i dotem”

»~Ryzyk fizyk”

Zasady gry

Kazdy z graczy ma za zadanie jak
najszybciej przeprowadzi¢ swoja
myszke do dziury, uwazajac, aby
nie wyrzucili jej przeciwnicy. Kto
pierwszy zgromadzi wszystkie
myszy w dziurze, wygrywa.
Stabilna plansza ma w kazdym
polu wgtebienie, aby myszy
utrzymywaty rownowage.
Zawarto$¢ pudetka: 16 myszek,
kostka, sktadana plansza do gry.
Wiek: 3+.

Gra logiczna dla matych i nieco
starszych dzieci. Celem jest utozenie
pieciu postaci w jednym rzedzie
(poziomo, pionowo lub na ukos).
Gracze maja do wyboru az

15 bohaterdw legendarnej sagi
,Star Wars”. Poczuj w sobie moc,
utéz 5 jednakowych symboli

i wygraj!

Twoja osada zostata spladrowana,
dlatego musiate$ wyruszy¢

w poszukiwaniu miejsca na zatozenie
nowej wioski. Kiedy w koricu
odnalazte$ idealng lokacje, okrytes,

ze pod zbudowanym wiasnie domem
ciagnie sie ogromna siec jaskir petnych
bogactw i przygdd. .. Grataczy w sobie
budowanie osady i przezywanie
niezwyktych przygdd. To wfasnie pod
powierzchnig czeka wiele tajemnic

i skarbéw. W tym miejscu pojawia sie
,Ksiega przygéd” — zbiér paragrafow
opisujacych niezwykte przygody, jakie
czekaja graczy w podziemiach.

Jedna z najpopularniejszych gier
quizowych na Swiecie. Zebrano w niej
zabawne, ciekawe, niezwykte pytania
zréznych dziedzin, réwniez zwigzanych
z Polska. Ile wazyt najciezszy w historii
mistrz sumo? llu ludzi spacerowato

po Ksiezycu? lle koni wzieto udziat

w ekranizadji, Krzyzakow"? lle jest
okien w Patacu Kultury i Nauki

w Warszawie? Znasz odpowiedzi na

te pytanie? Jesli tak — wystarczy, ze
podasz prawidtowa liczbe. Jesli nie —
mozesz sprébowac zgadna¢. A moze
zaryzykujesz i postawisz dolary na
odpowiedz innego gracza?

Wydawca/
dystrybutor

Simba Toys/Simba Toys Polska

Tytut

»Gdybys byt... Junior”

Winning Moves

GiERK Mﬁt’sEﬂsp.E. |

e

~Gierki matzenskie”

Bard

~Imprezzzka”

Egmont

+Wiem, ze zdrowo jem!”

Zasady gry

Na ile znasz swoje dziecko? Czy
wiesz, co ono mysli o tobie? Gra to
zabawny spos6b na poznanie siebie
oraz swoich najblizszych. Pytania

w tej wersji dostosowane zostaty do
miodszych graczy. Wiek: 8+. Liczba
graczy: 3-8.

Gra planszowa ilustrowana
rysunkami Andrzeja Mleczki.
Idealna dla par, ktdre chciatyby
sie przekonac, czy wiedz3 o sobie
wszystko i porozumiewaja sie

bez stéw. Udowodnijcie sobie
nawzajem, ze jestescie dla

siebie stworzeni. Przed wami
dziesiatki zadan i wyzwan, ktérym
bedziecie musieli stawic czofa. Gra
przeznaczona jest réwniez dla 4
par, wiec mozna mito spedzic czas
w gronie znajomych.

Gra towarzyska, ktdra uatrakcyjni
kazde spotkanie w gronie
znajomych. Gracze wesoto spedzaja
czas, wykonujac kolejne zadania.
Niektdre z nich okaza sie zabawne,
inne beda wymagaty wiedzy

i okreslonych zdolnosci.

Prozdrowotna gra, ktora zapoznaje
dziecko z zasadami zdrowego
zywienia. Poszerza jego wiedze
na temat produktow spozywczych
i edukuje w kwestii roli sportu

i zbilansowanej diety w zyciu
cztowieka. Gra polega na jak
najszybszym dojsciu do mety,
przy jednoczesnym zebraniu

jak najbardziej zbilansowanych
skfadnikow diety. Liczba graczy:
2-4. Wiek: 6+.

Wydawca/
dystrybutor

88 1/2018
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Budowanie jest rajnel!

Ksztattuja umiejetnosc logicznego
myslenia i koncentracji, wzmacniaja
koordynacje wzrokowo-ruchowa,
wspomagaja cwiczenie zrecznosci
oraz umiejetnosci manualnych.
Oprocz tego zabawa nimi sprawia

dzieciom mnéstwo frajdy. ..

WADER-WOZNIAK

Klocki Blocks Create & Play

Bogaty zestaw klockéw sktadajqcy sie ze 102 elementéw, umozliwiajgcych tworzenie domkéw, samochodéw

i wielu innych ciekawych budowli. Klocki sq tatwe w montazu, a kolorystyka przycigga wzrok najmtodszych. Produkt
wyrdznia sie starannym wykonaniem i duzg wytrzymatosciq, a ze wzgledu na swoje gabaryty zapewnia bezpieczng
zabawe dzieciom juz od 1. roku zycia. Praktyczne opakowanie wielokrotnego uzytku z wygodnym otwieraniem
pomaga w utrzymaniu porzgdku w kqciku zabaw kazdego dziecka.

TMTOYS

HEMAR

Magicube - klocki magnetyczne

To wysokiej jakosci (szwajcarska produkcja)
magnetyczne kostki dedykowane
najmtodszym. Dzigki magnesom
wbudowanym w $rodek kostek, mozna
uktadac¢ je w dowolny sposéb i ksztatt.

W ofercie dostepne sq rézne zestawy
tematyczne, ktére mozna ze sobq tqczy¢.Zestaw Safari zawiera:
14 magnetycznych kostek, 2 karty z pomystami na utozenie.

MARIOINEX

Kuferek duzy z klockami K2 o,
Klocki konstrukcyjne w zestawie z kuferkiem,
ktéry stanowi nie tylko wygodne
opakowanie, ale tez ozdobny element

w pokoiku dziecka. W zestawie okoto 280
elementéw, w tym podstawowe klocki

o szeroko$ci 30 mm, okienka, drzwi, daszki,
drzewka, ludziki, pociqgi i samochodziki. .

Wiek: 2+. |

NORIMPEX

Mini Waffle

Zestawy klockéw przeznaczone
dla dzieci od 4 lat. Bezpieczne
i mite w dotyku klocki,
poszerzajgce wyobraznie.
Tematyka to: strazak, farmer,
ksiezniczka, budowniczy.

RYNEK ZABAWEK

Klocki - dinozaury w jajku
Klocki, ktére wiernie odwzorowujg
sze$¢ réznych gatunkéw
dinozauréw. tatwe do uktadania.
Kolorowe jaja skrywajqg
prehistoryczne ssaki.

i Stonina — 5 pkt
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B < OCKI

MARKO DANTE

Zoob® Z-Strux Z-Lift Sky Crane

Pie¢ podstawowych rodzajéw klockow
tqczy sie ze sobg na 20 réznych sposobdw.
Konstrukcje z klockéw Zoob mozna
tworzy¢ na dwa sposoby - zgodnie

z dotgczong instrukcjg badz wiasng
wyobraznig. W zestawie: 372 klocki,

Potqgcz i stuchaj - Pojazdy

Potqcz ze sobq klocki i postuchaj
czterech réznych odgtoséw pojazddw:
strazy pozarnej, helikoptera, statku oraz ﬁ E (e i
pociggu. Kazdy klocek posiada sze$¢

bokéw. Na czterech z nich dziecko

moze rozpoznac pojazdy, na kolejnych

dwéch widniejq cyfry, dzigki ktérym maluch nauczy sie liczyé. Wiek: 18 m+. 17 klockéw specjalnych, 4 kota, 2 figurki

Producent: K's Kids. budowniczych oraz instrukcja. Wiek: 8+. Producent: Zoob.
NAVO ORBICO TOYS REKMAN

Supermag Maxi - Maxi Classic Uktadanka dydaktyczna

Kreatywne klocki magnetyczne. Duza e Drewniana zabawka zawiera

liczba elementéw magnetycznych oraz e r'-"pHHHF' s 10 obrazkéw o réznej tematyce.

dwa rozmiary pateczek sprawiajg, | o W kazdym z nich znajdujqg

ze zabawa jest jeszcze ciekawsza.
Chudsze zakonczenia patyczkdw
pozwalajg na tworzenie przekgtnych oraz
umozliwiajg potqczenie kazdej kulki az

z 24 pateczkami Supermag Toys. Liczba
elementéw: 92. Producent: Supermag Toys.

SIMBA TOYS POLSKA

sie otwory, do ktérych nalezy

dopasowac¢ kolorowe klocki

w réznych ksztattach. Uktadanka

wspiera rozwdj logiki i kombinatoryki

u dziecka. Wiek: 2+. i
Producent: Woodyland.

TACTIC

PlayBIG Bloxx Domek Maszy
Zbuduj dwukondygnacyjny

dom Maszy z ogrodem. To

tutaj zasiada przy stole, aby
opracowac kolejne psoty,

ktdre burzg spokéj w zyciu
Niedzwiedzia. Mata psotka moze
odpoczywaé w swoim przytulnym
t6zku. W zestawie: figurka Maszy,

95 elementéw, naklejki do dekoracji klockdw. Wiek: 18 m+.

TREFL

»Block Out!”

Graj kartami, buduj klockami, jednak zachowaj
czujnoséé: budowla moze w kazdej chwili rungé!
Karty rozstrzygng, ktéry klocek przyjdzie ci
postawi¢ na szczycie budowli. Wygrasz, gdy
pozbedziesz sie wszystkich kart lub zdotasz
postawi¢ na szczycie budowli dziewigty klocek.
Nie bedzie to jednak tatwe... Gdy budowla sie
zawali, przybedzie ci kart! Zawartos¢: 9 klockow
w trzech kolorach, 55 kart, zasady gry.

TUPIKO

Klocki

Zestaw edukacyjny wykonany z jasnego,
naturalnego drewna. Zawiera wiele figur o réznych
wymiarach, ktére dajg nieograniczone mozliwosci
tworzenia wiasnych konstrukcji. Zabawka ksztattuje
umiejetnoéci logicznego myslenia i koncentracji,
wzmacnia koordynacje wzrokowo-ruchowg,
wspomaga ¢wiczenie zrecznoéci oraz umiejetnosci
manualnych, m.in. dzieki mozliwosci dopasowania
i wrzucenia klockéw do odpowiednich dziurek.
Liczba elementéw: 100. Wiek: 2+.

Klocki KL-202

Zestaw klockow
konstrukcyjnych zapakowany
w kolorowe pudetko z rgczkg.
Klocki wykonane sq z trwatego,
bezpiecznego tworzywa. Dzigki
swojej bogatej kolorystyce,
réznorodnosci ksztattéw oraz
wielu dodatkom stwarza
nieograniczone mozliwosci
budowania konstrukcji. Zestaw jest dostepny réwniez w kolorystyce dziewczece;.
Liczba elementdw: 202.
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KLOCKI -

DUMEL POLESIE

Klocki Super-Mix

W zestawie dwa rodzaje
kompatybilnych
klockéw, z ktérych
dziecko z tatwoscig
zbuduje domek

Maty Geniusz - Konstrukcje

Duzy zestaw kolorowych, magnetycznych
klockéw stworzony z myslg o najmtodszych
konstruktorach. Rézne ksztatty i faktury
klockéw wptywajqg pozytywnie na zdolnosci
poznawcze maluchdéw oraz ich zmyst dotyku.

Klocki rozwijajg wyobraznie i zachecaja i inne budowle.
dziecko do tworzenia wtasnych konstrukcji. Liczba elementdw: 168.
Zestaw jest zapakowany w praktyczne, Wiek: 1+.

zakrecane pudetko z uchwytem. Liczba elementdw: 30. Wiek: 18 m+.

CoBI

C Small Army Samoloty: Lockheed P-38L Lightning

Model klockowy zostat wiernie odwzorowany, zawiera historyczne detale i symbole, ma ruchome
lotki, otwierane podwozie i dodatkowe uzbrojenie. Zatgczona figurka posiada historyczny mundur
amerykanskiego pilota z 431. eskadry mysliwcow. Liczba elementéw: 395.

Wymiary modelu: 29,5 cm dtugosci, 9,5 cm wysokosci, rozpigtos¢ skrzydet 41,5 cm.

Producent: Cobi Factory SA

e~ ZOSTAN BOHATEREM KOMIKSU
B | DECYDUJ O SWOICH LOSACH!

2 TECHNIM 2
B AT g

S KOMIKSY/ GRY PARAGRAFOWE - NOWY WYMIAR ZABAWY! - o

Grupa Wydawnicza Foksal 5p. 2 0.0, Kontakt: Przemyslaw Karkosa | Tel.kom 664 031 510
ul, Domaniewska 48 02-672 Warszawa Przemyslaw karkosa@pwioksal.p



B /ABAWKI PLUSZOWE

Przyjaciel potrzebny od zaraz!

Sa puszyste, mieciutkie, mozna sie w nie wtuli¢ i powierzy¢ im kazda dziecieca tajemnice. Z ochota
zostana najwiekszym przyjacielem malucha, a dzieki licznym funkcjom interaktywnym - réwniez
jego pierwszym nauczycielem.

PIEROT NORIMPEX

Mis Magicalin

Miekki i puchaty
interaktywny mis. Po
nacisnigciu na jego
prawgq tapke mieni sie
kolorami teczy oraz gra
piekng kotysanke. Bedzie
najlepszym przyjacielem
kazdego dziecka. |

Kon jednorozec

Duzy, 70-centymetrowy pluszowy kon

z dzwiekiem. Migkki i mity w dotyku.
A Przyjaciel kazdej dziewczynki,

ktéra uwielbia $wiat latajgeych,

zaczarowanych jednorozcdw.

Zdjecie: pl.fotolia.com
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MARKO

EPEE POLSKA

i, LABAWK T PLUS ZOWE. e

Nighty Night Owl Smart Sensor™ - pozytywka Sowa

Odtwarza cztery dzwigki: bicie serca
matki, wiosenny deszczyk, fale oceanu
oraz piesni wielorybéw. Posiada

rzepy, dzieki ktérym tatwo mozna jg
zamontowac¢ na tézeczku, regulacje
gtosnosci oraz wytgcznik czasowy

(dwie opcje: 23 minuty lub 45 minut).
Mozliwo$¢ wigczenia wysokiej lub niskiej
czutosci dzwieku. Wiek: 0+.

Producent: Cloud B.

REKMAN

Misie Episie seria 3

Odnowione, flokowane niedzwiadki
posiadajq nowe funkcje

i akcesoria. Misie sq wieksze,
reagujg na bujanie, karmienie
buteleczkg i podanie smoczka.
Oprécz podstawowe;j linii na
blistrze dostepne sq dwa zestawy

z brokatowymi misiami. Zestawy

posiadajq aktywizujgce akcesoria - kotyske i hustawke, dzieki ktérym misie

mogq wykonywaé nowe czynnosci.

TACTIC

Pluszak maty Nemo
Zaprzyjaznij sie z interaktywng
rybkg Nemo. Pluszak wydaje
rézne dzwieki. Rybka jest miekka
w dotyku i wykonana z dbatoiciq
o0 szczegdty. Wiek: 18 m+.
Producent: Bandai.

TREFL

Stojak z serig Lumo Stars

Kolekcja pluszakéw Northern Brights rodem
z Finlandii. W linii mozna znalez¢é zwierzeta
Pétnocy, ktdrych kolorystyka inspirowana
jest barwami natury. Do serii dotgczona
jest specjalna aplikacja o walorach
edukacyjnych, dostepna na Google Play
oraz w App Store. Zaréwno aplikacja, jak

i strona www.lumostars.com oferujq dzieciom
mnéstwo zabawy, co podnosi atrakeyjno$é
i unikatowos¢ kolekii.

DUMEL

Mi$ przytulanka

Interaktywny mis. Po naci$nigciu na
jeden z dwéch $wiecqcych przyciskow
na brzuszku pluszaka dziecko poznaje
cyfry, ksztatty oraz kolory. Trzy wesote
piosenki oraz zabawne odgtosy
zachecajq je do edukacyjnej zabawy.
Producent: VTech

TMTOYS

Zawieszka ston Elvis

Pluszowe zwierzqtko posiadajgce

wiele przydatnych elementéw, ktére
uatrakeyjniq zabawe i zajmg dzidziusia
na dtugi czas. Do zabawki dotgczone sq
bezpieczne lusterko, gumowy gryzaczek
i kolorowe kéteczka. Materiatowe metki
o roznej fakturze i bandana z wypustkami
wspomagajq rozwéj zdolnosci
sensorycznych i poznawczych bobaska.
Wiek: 3 m+.

SIMBA TOYS POLSKA

Szczeniaczek Uczniaczek
Szczeniaczek Uczniaczek i jego siostra
to $liczne pluszowe pieski na licencii
Fisher- Price. Idealne do zabawy

i przytulania.

RYNEK ZABAWEK

Furlocks Mini pluszowy stworek

Furlocki to mate, okrggte futrzane stworki,
ktére od dtuzszego czasu zyjg w ukryciu
posréd ludzi. Sq bardzo nieufne, a gdy czegos
sie przestraszq, szybko chowajg sie w swojg
mieciutkq siers¢, tworzgc wiochatq kuleczke.
Sq Swietnymi kompanami zabawy. W ofercie

6 réznych stworkéw. Wiek: 0 m+.

sz s f Boczna szczena — 15 pkt

1/2018 93



B /ABAWKI DREWNIANE

Naturalne jest piekne!

Zabawki z drewna nie musza mie¢ powodow do kompleksow - sg coraz atrakcyjniejsze
pod wzgledem designu i waloréw edukacyjnych. Maja tez jeszcze jedng ogromna zalete: sg
w réwnym stopniu przyjazne dla dziecka, co dla srodowiska.

BEMAG

Klocki drewniane z sorterem

Klocki drewniane zamknigte w praktycznej, kartonowej tubie z sorterem. Dzigki réznorodnosci
barw, ksztattéw i wzoréw zapewniq dziecku nie tylko dobrg zabawe, ale réwniez bedg pomocne
w rozwijaniu kreatywnosci, logicznego myslenia oraz nauce rozrézniania podstawowych koloréw
i figur. Wymiary najmniejszego klocka: 30 x 30 x 30 mm.

Wymiary najwiekszego klocka: 30 x 90 x 15 mm. Liczba elementéw: 100. Wiek: 1+.

Producent: Dabo.

NORIMPEX

GIMMIK

Malinowa willa

Drewniana ekologiczna rezydencja

z akcesoriami, wykonana ze starannie
wyselekcjonowanego drewna
pomalowanego bezpieczng dla dzieci
farbg. Na trzech poziomach znajduje sie
pie¢ pomieszczen, takich jak: tazienka

z prysznicem, kuchnia, jadalnia, salon,
sypialnia oraz taras widokowy, kazde

w indywidualnej kolorystyce. Willa posiada
wiele elementéw, ktére mozna przesungé
i dowolnie ustawi¢, oraz szeé¢ Swiatet LED.
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Samolot T-40 treningowy Balsa Kit
Model samolotu RC do
samodzielnego ztozenia.
Wykonany w 100%

z wycinanego laserowo
drewna balsowego. W zestawie
elementy mechaniczne
samolotu oraz instrukcja
ztozenia. Waga modelu:

2500 g, dtugos¢: 1140 mm,
rozpieto$¢ skrzydet: 1620 mm.
Producent: DW Hobby.

M, Ryjek — 10 pkt

RYNEK ZABAWEK

Zdjecia: Shutterstock.com
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Klocki drewniane do nawlekania - Kotki
Klocki do nawlekania, na ktérych znajdujq

sie kolorowe wizerunki kotéw. Zabawa

polega na nawlekaniu klockéw na sznurki

i tworzeniu historyjek. Na koncach sznurkéw
znajduje sie drewniana ,igta”, ktéra utatwia
zadanie. Zabawka ksztattuje zdolnosci
motoryczne, wyobraZnie oraz uczy liczenia.
Kolory klockéw przyciqgajg uwage dziecka.
Liczba elementéw: 48. Wiek: 18 m+.

REKMAN

budowli z wysokiej jakosci klockdw
drewnianych. Klocki posiadajq plastikowe
wktadki, dzieki ktérym mozna je tqczyé

w prosty i bezpieczny sposéb. W opakowaniu
réwniez dodatkowe akcesoria, takie jak:
plastikowe kota i postaci, ktére urozmaicajg
zabawe. Liczba elementdw: 30. Wiek: 3+.
Producent: Quercetti.

DANTE
Drewniane klocki Modi Bloc ———
Zestaw do tworzenia wiasnych, wyjgtkowych - rﬂiﬁg

SIMBA TOYS POLSKA

L ]

DOMINO

T

Drewniane domino Cars

Unikatowe, drewniane domino na licencji
Cars pozwala na zabawe z ulubionymi
bohaterami bajki, a takze utatwia nauke
dopasowywania do siebie obrazkéw

i koloréw. Kazda ptytka domina jest dosé
duza, a tym samym poreczna dla matego
dziecka. Liczba elementéw: 28. Wiek: 3+.
Producent: Educa.

=

TACTIC

Eichhorn Constructor - koparka
Klocki konstrukcyjne z serii Eichhorn
Contructor zostaty wykonane

z wytrzymatego i twardego drewna
pozyskanego z odpowiedzialnych
plantacji. Z zestawu mozna ztozy¢:
koparke, tadowarke i traktor

z chwytakiem. Liczba elementéw: 90.
Wiek: 4+.

TUPIKO

~Molkky”

Jedna z najpopularniejszych

gier plenerowych w Europie.
Zawodnicy rzucajg w swojej kolejce
drewnianym zbijakiem, tak aby
wywrécié upatrzone wezedniej
ponumerowane kregle. Celem

jest uzbieranie 50 punktéw. Pod
koniec trzeba jednak uwazaé, _—
gdyz przekroczenie tej liczby

skutkuje cofnigciem do poziomu 25 punktéw. Zawartoé¢ opakowania: 12 kregli
(drewniane paliki z numerami od 1 do 12), zbijak, instrukcja.

ALEXANDER

Tablica regulowana

Wykonana z drewna tablica

z mozliwosciq regulacji obu

ptyt niezaleznie od siebie. Moze

z niej jednoczednie korzysta¢ dwoje
dzieci. Tablica wyposazona jest

w ptyte magnetyczng i literki oraz rolke
z papierem umozliwiajgcg malowanie
farbami i kredkami.

ALEXANDER

Mate pieczqtki i naklejki ze zwierzgtkami
Nowos¢! Wyjgtkowo precyzyjne pieczqgtki, ktére Swietnie
odbijajg rysunki z duzq liczbq detali. Zawartosé
opakowania: 6 pieczqgtek, 78 naklejek, poduszka

z dwoma kolorami tuszu, instrukcja. Wszystkie elementy
umieszczone sq w funkcjonalnej wyprasce.

RYNEK ZABAWEK

Pieczqgtki i naklejki - motywacje
Zestaw kreatywny dla dzieci sktadajgcey

sie z 6 pieczgtek ze wzorami buziek
wyrazajgcymi poprzez mimike i napisy
uznanie lub dezaprobate. Pieczgtki mozna
odbija¢ na kartce za pomocq czarnego lub
czerwonego tuszu z poduszek znajdujgcych
sie w specjalnym pudetku. W zestawie

135 naklejek. Produkt dostepny réwniez

w wersjach: dla chtopcéw, dla dziewczynek
oraz ze zwierzgtkami.
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KALENDARZ TARGOW W POLSCE W 2018 R.

Nazwa targow Termin Miejsce Kontakt
Portalcon 27-28.01.2018 Gliwice www.portalgames.pl
Rema Days 7-9.02.2018 MBIk www.remadays.com
k. Warszawy
Mamaville 18.02,17.03,24.03 Wroctaw, Gdaisk, www.mamaville.pl
Warszawa
Kids' Time 21-23.02.2018 Kielce www.targikielce.pl
XI Warszawskie Dni Rodzinne 16-18.03.2018 Warszawa www.warszawskiednirodzinne.pl
22. Poznanskie Targi Ksiazki Naukowej
i Popularnonaukowej, PEGAZIK: Poznanskie 23-25.03.2018 Poznan www.mtp.pl
Targi Ksiazki, Targi Edukacyjne
Trend 4 Kids 14.04.2018 Krakow www.moirodziceija.pl
Targi Rodzinne Mamy Targ 15.04.2018 todz www.mamytarg.pl
Festiwal Gramy 14-15.04.2018 Gdynia www.mtgsa.com.pl
Warsaw Book Show 20-22.2018 NEICEI7i www.warsawbookshow.pl
k. Warszawy
Warsaw ComicCon 20-22.04.2018 Nadarzyn WWW.warsawexpo.eu
k. Warszawy
Warszawskie Targi Ksigzki 17-20.05.2018 Warszawa www.muratorexpo.pl
Pyrkon 18-20.05.2018 Poznan www.pyrkon.pl
Baby Time 26-27.05.2018 todz www.babytime-targi.pl
Slaskie Targi Ksiagzki 12-14.10.2018 Katowice www.slaskczyta.pl/kontakt
PGA Arena 12-14.10.2018 Poznan www.mtp.pl
Happy Baby 13-14.10.2018 Poznan www.mtp.pl
Hobby 13-14.10.2018 Poznan www.mtp.pl
Miedzynarodowe Targi Ksiazki w Krakowie 25-28.10.2018 Krakow www.targi.krakow.pl
Swiateczne Targi Ksigzki w Rzeszowie 30.11-01.12.2018 Rzeszéw RGO o
d &1nsia ’ o /Swigteczne-Targi-Ksiazki-w-Rzeszowie
Grai Zabawa/Festiwal Gramy 24-25.11.2018 Gdansk www.mtgsa.com.pl
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Kids'Time
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www.kidstime.pl
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spielwarenmesse Kids'Time
Norymberga Kielce
31.01 - 04.02.2018 21.02 - 23.02.2018

Hall 5 Stand B-51

Stoisko nr A-7

Please visit our stands
Zapraszamy na nasze stoiska

P.P.H. WADER-WOZNIAK Sp. z 0.0., 42-530 Dgbrowa Gémicza, ul. Rudna 30; tel, +48 32 264 60 40; mail@wader.toys
www.wader.toys





